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RESUMO

O futebol amador e as “peladas™ sdo praticas esportivas e sociais que mobilizam milhares de
pessoas em todo o pais. Apesar da importancia que a temética do futebol vem ganhando no
campo académico, ainda sdo poucos os estudos sobre o futebol ndo profissional, por isso a
op¢ao de analisar essa pratica “por dentro”, através de uma pesquisa etnografica em dois
espacos sociais distintos: 0 meio urbano e o meio rural. A pesquisa foi realizada na cidade de
Recife (PE) e no assentamento estadual S&o Jodo (Sobral-CE), durante os anos de 2005 e
2006. O trabalho de campo foi desenvolvido com dois grupos: o primeiro com times
amadores de Recife e Sobral, através de observacdo, gravacdes audios-visuais de jogos e
entrevistas com diretores, jogadores, torcedores e promotores dos campeonatos. O segundo
foi realizado com grupos de “pelada”, envolvendo as mesmas técnicas de pesquisa. Do ponto
de vista tedrico e da problematizacdo do objeto, partimos de uma critica a uma visao
tradicional da sociologia que perceberia as regras como algo que se impde exteriormente aos
individuos. Utilizamos como referéncia teorica Pierre Bourdieu, Norbert Elias e Harold
Garfinkel, buscando uma compreensao do futebol amador e da “pelada” a partir da dindmica
figuracional dos jogos e da sua relagcdo com as regras do jogo. Analisamos como as regras sao
construidas, negociadas e atualizadas pelos proprios jogadores durante 0Ss jogos,
empiricamente verificamos que as regras do jogo apresentam um carater elastico e de
incompletude, sendo elemento fundamental para a dindmica do jogo.

Palavras-Chave: futebol amador, pelada, regras, negociacdo, dindmica, figuragéo.



ABSTRACT

The amateur football and the recreational football are sporting and social practices that
mobilize thousands of persons in the whole country. Despite the importance the theme of
football is gaining in the academic field, studies on recreational football are still few.
Therefore the decision of analysing this practice through an ethnographic inquiry both into
the rural and the urban social space. The research was carried out in the city of Recife (PE)
and in the S&8o Joao state settlement (Sobral, CE), during the years of 2005 and 2006. Field
work was developed with two groups: the first was made up of amateur teams from Recife
and Sobral, while the second was made up of recreational teams. For both groups the
following techniques were used: observation, recording of matches and interviews with
directors, players, supporters and promoters of the championships. From the theoretical point
of view and of the problematization of the object, we start from a criticism to a traditional
vision of sociology that would realize the rules as something that is exteriorly imposed on the
individuals. As theoretical reference, we use Pierre Bourdieu, Norbert Elias and Harold
Garfinkel, trying to understand amateur football and recreational football from the dynamic
design of the matches and from their relation with the rules of play. We analyse how the rules
are built, negotiated and updated by the players themselves during the plays. Empirically, it
was verified that the rules of the play bear a non-strict and uncomplete character, essential for
its dynamics.

Key Words: amateur football, recreational football, rules, negotiation, dynamics, figuration.



RESUME

Le football amateur et ceux football “récreatifs” (“peladas’) sont des pratiques sportives et
sociales que mobilisent des milliers de personne dans tout le pays. Les études sur le football
non-professionnel sont encore moindres, malgré que la thématique sur le football soit entrain
de gagner le camp académique, d’otl 'option d’analyser cette pratique “interieurement”, a
travers une enquéte ethnographique dans deux espaces sociaux distincts: le milieu urbain et le
milieu rural. L’enquéte a été réalisée dans la ville de Recife (PE) et dans le
campement (“assentamento”) Sao Jodo (Sobral — CE), entre 1’na 2005 et 2006. La mise en
pratique de I’enquéte s'est deroulée dans deux groupes: la premicre avec I’équipe amatrice de
Recife et de Sobral, a travers ’observation , les enregistrements audio-visuelles des jeux et
entrevues avec les directeurs, joueurs, supporters et promoteur des championnats. La seconde
a été réalisée avec les groupes football “récreatifs”, suivant le méme processus d’enquéte. Du
point de vue théorique et de la problematisation de I’objet, nous nous sommes basés sur une
critique a la vision traditionnelle de la sociologie qui persévérerait les regles comme quelque
chose imposé extraordinairement aux individus. Nous avions utilise comme réference
théorique Pierre Bourdieu, Norbert Elias et Harold Garfinkel, cherchant une compréhension
du football amateur et football “recréatif” a partir de la dynamique de figuration des jeux et
de leur relation avec les regles du jeu. Nous avions analysé comment les regles sont
construites, negociées e actualisées para le propre joueur pendant les jeux, empiriquement
nous avions vérifier que les régles du jeu présentent un caractére élastique et incomplet,
faisant 1’élement fondamental pour la dynamique du jeu.

Mots clés: football amateur, football “récreatifs” (“peladas”), régles, négociation,
dynamique, figuration.
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16
INTRODUCAO

O futebol como objeto de estudo foi construido por mim, pela primeira vez, no ano
de 1999, quando ingressei no Mestrado em Sociologia do PPGS-UFC. Dessa pesquisa
resultou a dissertacdo intitulada “Arte e Forga no Futebol Brasileiro”, na qual analisei as
recentes transformagdes ocorridas no futebol brasileiro, tanto na prética do esporte, quanto na
administracao dele. Enfatizei a constru¢do de duas escolas de futebol: “futebol-forca” e
“futebol-arte” e o embate que vem ocorrendo, desde a década de 1960, entre esses dois
estilos.

Decidi manter-me na mesma area de estudo quando ingressei no ano de 2004 no
Doutorado em Sociologia do PPGS-UFPE, desta vez voltando o interesse para o futebol
amador e para as “peladas”. Desta forma, gostaria de enfatizar que as diferentes matrizes do
futebol, como bem alerta Damo (2005; 2007), sdo indispensaveis para sairmos do singular e
efetivamente pensarmos em “futebdis” - sem 0 uso do plural, este termo quase sempre se
refere a ideia do futebol profissional, deixando a margem outras modalidades desta pratica
esportiva, como o futebol amador e as “peladas”.

Futebol amador e “peladas” ndo sdo termos univocos, em muitos momentos
aparecem como sinénimos, porém eles traduzem duas praticas sociais distintas. Antes de
adentrarmos em nosso problema, vamos para uma definicdo prévia e resumida — no primeiro
capitulo iremos aprofundar essas definicdes.

Futebol amador, muitas vezes reportado como “futebol de varzea” ¢ um termo
bastante utilizado nacionalmente, tanto no meio urbano, quanto no meio rural. Embora seja
uma pratica esportiva amadora, procura manter uma estrutura que se espelha no futebol
profissional. Os times, em geral, contam com uma diretoria, presidéncia, diretoria técnica —

alguns deles, inclusive, com registro em cartdrio; muitos possuem sede, mesmo que esta seja
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na casa do presidente; os diretores procuram os melhores jogadores, alguns em bairros
distantes, e estes, em geral, recebem dinheiro para atuar — para os dirigentes é importante
montar um time competitivo, contando para isso com a contribui¢do financeira de sdcios e
doacOes de torcedores e comerciantes do bairro. Alguns times possuem torcida organizada,
com charangas, gritos de guerra, hinos e uniformes padronizados; disputam torneios e
campeonatos organizados por ligas amadoras e pelo poder executivo - algumas destas
competicOes sdo regidas pelas regras do Football Association (DUARTE, 1997), as mesmas
do futebol profissional.

A “pelada” caracteriza-se principalmente pela espontaneidade na organizagdo dos
jogos - mormente realizados entre amigos ou vizinhos e moradores de um mesmo bairro -, e
pelas alteracbes nas regras do Football Association, como, por exemplo, a quantidade de
jogadores, 0 ndo uso de material esportivo, auséncia ou ndo de arbitros etc. (VILLELA, 1997,
p.69). A “pelada”, assim como o futebol amador, esta situada no tempo social do ndo-trabalho
- no meio urbano os jogos ocorrem, sobretudo, nos finais de semana. Para jogar uma “pelada”
trés itens sdo indispensaveis: bola, terreno e, claro, os jogadores. Os outros itens podem ser
dispensaveis de acordo com os recursos (ou a falta destes): uniforme, chuteiras, caneleiras,
traves, redes, arbitros, iluminacdo. Nas cidades onde é preciso alugar ou negociar um espaco
para a “pelada”, um ou mais jogadores ficam responsaveis por esta atividade e quem organiza
a “pelada” também participa dos jogos.

Fundamental salientar que as defini¢ces dessas duas categorias foram construidas
ao longo de um extenso trabalho de campo, das primeiras observacGes de amistosos e das
primeiras visitas a Diretoria de Esportes Amador (DEA - Prefeitura da Cidade do Recife - PE)
ainda em 2004, passando pelo acompanhamento do “Campeonato Futebol Participativo”
(marco a dezembro de 2005): das reunides para discussdo e aprovacao do regulamento até o

jogo final; pelos jogos semanais das peladas em Recife, aos sdbados e domingos pela manhg;
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e, finalizando, no semi-arido cearense (Sobral-CE) onde residi durante os meses de abril a
agosto de 2006 e acompanhei a “Copa Integracdo” e os jogos de pelada. A opg¢do de
compreender o futebol amador, as peladas “por dentro” e a falta de estudos com essa tematica,
me conduziram & adoc¢do do método etnogréfico.

Sentiamos a necessidade de um vigoroso trabalho de campo, pois considerava
indispensavel o mergulho em campo que ainda é pouquissimo explorado pelas ciéncias
sociais. Assim, uma das opcOes adotadas foi a descricdo que possibilitasse um conhecimento
do futebol amador ¢ das “peladas”, contemplando tanto sua organizagédo e/ou estrutura, quanto
a prética do jogo. Um dos riscos de tal empreendimento foi exatamente o surgimento de uma
multiplicidade de dados dificeis de serem analisados com o devido rigor cientifico. Porém, ao
cabo de dois anos de pesquisa, seria frustrante deixar de enunciar elementos relevantes dessa
pratica esportiva e social, mesmo que estes ndo tenham o devido tratamento nessa tese.

Ao mesmo tempo, diante da caréncia de trabalhos envolvendo o futebol amador e
as “peladas”, considerei essencial que os diferentes elementos dessas praticas fossem
apresentados. Desse modo, surge uma multiplicidade de elementos que ajudam a compor o
imenso mosaico do futebol amador e das “peladas”, como por exemplo: as relagdes de género,
o comercio informal, a relacdo dos times amadores com o poder publico, a participacdo e o
estatuto de jogadores profissionais em times amadores, a organizacdo em ligas amadoras,
dentre outros elementos da pratica amadora do futebol e das “peladas” que requerem novos
estudos e pesquisas. Entretanto, esse foi um risco que decidimos assumir para apontar
possiveis caminhos de andlise, como também para construir um quadro geral para a
compreensdo do tema.

Da mesma forma, sei que diante de um quadro infinito de possibilidades é
indispensavel eleger uma problematica que guie a analise e ndo se disperse diante da

infinitude da realidade empirica. Assim, foi a partir das observagdes das “peladas” e também,
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de novas literaturas, que decidi por centrar este estudo na analise das regras que governam 0s
jogos, mais precisamente, da permanente construcdo e negociagcdo das regras dos jogos de
futebol amador e das “peladas”. Assim, uma pergunta guiou a pesquisa: cOmMO as regras sao
construidas e negociadas no futebol amador e nas “peladas”? E a partir dessa pergunta, outras
surgiam e ajudavam a refletir sobre a dindmica do jogo e sobre as regras orientam as relagdes
entre jogadores e também entre torcedores e jogadores. Assim, algumas outras questdes
fundamentais surgiam: como as regras determinam as dindmicas intrinsecas dos futebdis?
Como as relagdes entre os jogadores sdo reguladas pelas regras? Como sdo negociadas as
regras entre torcedores e jogadores?

Responder estas questdes exigia referéncias tedricas que permitissem uma releitura
das regras e que se afastassem de abordagens sociologicas que reduzissem as regras ao seu
papel meramente normativo. Nesse sentido, procurei a contribuicdo de Bourdieu, Elias e
Garfinkel, trés autores que, a despeito das divergéncias encontradas em seus arcabougos
teoricos, possibilitam uma rica abordagem da tematica proposta como apresentei no primeiro
capitulo. Este ¢ um capitulo que busca mostrar a definicdo de futebol amador e das “peladas”,
enfatizando o papel da construcdo e negociacédo das regras na dinamica do jogo e nas relacGes
de interdependéncia entre os jogadores e também entre torcedores e jogadores.

O segundo capitulo discute o futebol amador no meio urbano e no meio rural,
trazendo uma rica descricdo da organizacdo de times amadores, elegendo dois times como
alvos principais da pesquisa: Ajax (Recife-PE) e Unido S&o Jodo (Sobral-CE), nos quais
acompanhei 0s jogos (amistosos e campeonatos), 0S momentos anteriores e posteriores aos
jogos, dentre outras atividades. Aqui discuto os dois campeonatos realizados durante a
pesquisa, um organizado pelo poder publico e outro por iniciativa individual. Analiso neste
capitulo de que forma as regras permeiam e definem a dindmica dos jogos amadores,

destacando o carater elastico das regras do football association.
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Ao longo do terceiro capitulo as “peladas” sdo analisadas priorizando
principalmente a construgdo das regras pelos “peladeiros” e a constante negociagdo destas
durante os jogos. Além da alteracdo e criacdo das regras do football association, destaquei
aquelas que ndo sdo enunciadas pelos praticantes, mas que fazem parte do jogo e que também
interferem na dindmica figuracional dos jogos: é o caso da conduta quando participam
criangas e adolescentes da “pelada”, ou dos xingamentos que sdo permitidos, bem como
aqueles que sdao proibidos pelos “peladeiros”. Este capitulo acompanhou o grupo da
Mangueira (Recife) e do Sao Jodo (Sobral), além do grupo da “Pelada da Amizade” no bairro
da Macaxeira, também em Recife.

Por fim, o ultimo capitulo trata das regras que permeiam as relagdes entre 0s
jogadores e a assisténcia tanto no futebol amador quanto nas “peladas”. Em ambos ha uma
relacdo de proximidade muito grande entre jogadores e torcedores - embora 0 envolvimento
maior ocorra entre torcedores e times amadores. Em Recife destaca-se, além da proximidade e
envolvimento afetivo com o time, a formacdo de torcidas organizadas que se espelham no
modelo de torcidas organizadas dos clubes profissionais. No meio rural, embora os jogos de
time amadores sejam uma pratica masculina, constituem-se como lazer para toda a familia,
principalmente para mulheres e criancas.

Nas “peladas” encontramos diferengas importantes na assisténcia dos jogos, pois
em Recife aqueles que “torcem” serdo os mesmos que, provavelmente, irdo participar dos
jogos; no sertdo nordestino existe uma torcida formada principalmente por mulheres que,
muitas vezes, participam ativamente: torcem, gritam e orientam. Nos dois casos, torcedores e
“peladeiros” agem guiados por regras que estabelecem entre si, negociando permanentemente
os limites impostos em seus processos interativos.

Ao longo da tese, seguindo uma orientacdo etnometodoldgica e etnogréfica,

procurei deixar o ator social falar procurando coligir as escolhas metodoldgicas e tedricas,
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como também, esforcei-me em apresentar o denso e dificil trabalho de observacdo. Como em
todo trabalho cientifico, resignei-me diante da impossibilidade de aprofundar elementos
importantes do mundo empirico; contudo, penso que 0s aspectos aqui abordados sirvam de
rastros para futuros trabalhos e pesquisas: afinal, é preciso, efetivamente, que cientistas sociais
entrem em campo e mergulhem no rico, vivo e apaixonante mundo do futebol amador e das

“peladas”.
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CAPITULO1

Entrando em Campo

A pesquisa em ciéncias sociais exige do investigador social uma pericia em
conjugar teoria e metodologia, um esforco em aliar um conjunto de reflexdes tedricas com a
riqueza do trabalho de campo, e assim, produzir conhecimento e indicar novos problemas e
novas perspectivas. Esse capitulo tem como objetivo mostrar o caminho tedrico que escolhi
para nortear as reflexdes, a escolha metodologica e a problematizacdo do objeto. Apresento
primeiramente e, de forma abreviada, um pouco da discussdo sobre futebol nas ciéncias
sociais; depois a definicdo de futebol amador e de “pelada”; em terceiro lugar, os tedricos que
orientaram minhas reflexdes; e, finalmente, apresento o percurso metodolégico.

Inicialmente é importante destacar que nos estudos sobre esporte no Brasil hd uma
certa “hegemonia” dos estudos sobre futebol, mais precisamente sobre futebol profissional.
Porém, é importante destacar que foi através do futebol profissional que o esporte foi alcado
da condicao de um tema “menor” para um tema “maior” na sociologia (ELIAS e DUNNING,
1996; LOPES, 1995), sendo reconhecido como tema legitimo — basta vermos o consideravel
aumento de teses e dissertagdes nos programas de pés-graduacdes em ciéncias sociais, bem
como o nimero de publicacdes e da criacdo de grupos de trabalho em sociedades cientificas®.
Estudos e pesquisas em outros esportes como voleibol, basquetebol, atletismo, esportes de
aventura, skate, dentre outros, ainda sdo incipientes. N&o obstante sua relevancia, ndo escapa
dessa “centralizagdo” também o futebol amador; S0 poucos 0s estudos e pesquisas, mesmo

em areas como a Educacdo Fisica, que na maioria das vezes restringem-se ao futebol amador

! Cujos temas mais abordados so: identidade nacional, violéncia, tensdes raciais, formagdo de jogadores,
torcidas organizadas e clube empresa.
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como pratica esportiva na educacdo escolar. Nas ciéncias sociais, cito os artigos de DAMO

(2005) e VILELA (1997), além duas dissertacdes: HIRATA (2005) e GONCALVES, (2002).

1.1 Os futebdis e seu tratamento nas Ciéncias Sociais

A restrita producdo académica sobre futebol amador ndo impede, ao contrério,
estimula novos trabalhos, apesar das dificuldades que a falta de pesquisas nesse tema impde.
Por outro lado, a produco sobre futebol profissional® é ampla e possibilita aproximacdes e
reflexdes, contribuindo para minimizar as lacunas. Foi-se o tempo em que podiamos ler na
introducdo de dissertacOes e teses sobre futebol no Brasil a reclamacdo dos autores sobre a
falta de bibliografia sobre o tema. Isto de fato aconteceu principalmente até o final da década
de 1980. Porém, a década de 1990 trouxe consigo, ndo apenas a conquista do tetracampeonato
mundial de futebol, mas também um grande aumento no numero de teses, dissertacfes e
publicacbes de livros sobre o futebol brasileiro - contudo, bem antes de despertar o interesse
de cientistas sociais, gedgrafos, historiadores, dentre outros, o futebol fora um objeto de suma
importancia para jornalistas e literatos, como o é até hoje.

Ainda que de forma breve, é importante retomarmos essa producao realizada sobre
a tematica do futebol, trazendo a baila, sobretudo, os debates e antagonismos gerados a época
de sua escrita e estendidos aos dias atuais -, debates que, como veremos, estenderam-se até
hoje, como nos melhores jogos que teimam em ndo terminar com o apito final do juiz. Além
disso, é fundamental procurar nessas obras reflexdes e insights que, mesmo direcionados para
o futebol profissional, possam dialogar ndo apenas com o futebol amador, mas também com
uma sociologia dos esportes que, timidamente, busca legitimidade no campo académico
brasileiro.

O futebol inicia sua popularizacdo na década de 1920, esse crescente interesse

desperta grande atencdo entre escritores da época, poderia se formar dois times: um contra e

2 A partir de agora, quando me referir ao futebol profissional, utilizarei apenas a palavra futebol.
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outro a favor do futebol, embora este Gltimo tivesse muito mais representantes como Coelho
Neto, José Lins do Rego, Oswald de Andrade e Monteiro Lobato; no outro campo teriamos
Graciliano Ramos, Lima Barreto e Méario de Andrade. Os primeiros argumentavam desde o
carater disciplinador desta categoria esportiva, bem como da construcdo de uma identidade
nacional. A ala contraria criticava os “estrangeirismos”, a possibilidade do acirramento de
rivalidades e conflitos entre as classes subalternas, a necessidade de valorizagdo da cultura
brasileira, dentre outros.

Contrariando Graciliano Ramos, que considerava o futebol um estrangeirismo
passageiro, esse novo esporte foi aos poucos conquistando a populacédo. Gilberto Freyre foi o
primeiro intelectual de sua época a refletir sobre o futebol brasileiro, identificando-o com um
estilo proprio brasileiro de jogar futebol. No artigo intitulado “foot-ball mulato” (1938), esse
autor destacou as caracteristicas tipicas do estilo brasileiro de jogar futebol, ao qual designou
de “dionisiaco” em oposicdo ao “apolineo” do estilo inglés. As formulacdes de Freyre
caminham para reforcar sua teoria da democracia racial, na qual a miscigenacao brasileira ndo
era considerada um ponto fraco, ao contrario, era um elemento que nos distinguia e produzia
uma nacdo forte, o futebol ilustraria isso muito bem; assim nosso futebol seria dionisiaco, por
reunir os atributos do sangue/cultura africana. Em foot-ball mulato, Freyre afirma:

0 Nnosso estilo parece contrastar com 0 dos europeus por um conjunto de
qualidades de surpresa, de manha, de astlcia, de ligeireza e a0 mesmo
tempo de espontaneidade individual. Os nossos passes, 0S NOSsos pitus, 0s
nossos depistamentos, os nossos floreios com a bola, ha alguma coisa de
danga ou capoeiragem que marca o estilo brasileiro de jogar futebol, que
arredonda e adoga o jogo inventado pelos ingleses. (Freyre, 1938, s/p).

Note-se que ha, na construcdo de Freyre, um estilo brasileiro de jogar futebol que
hoje pode muito bem ser traduzido como “futebol-arte” - estilo pelo qual o futebol brasileiro
passou a ser reconhecido interna e externamente. Ha em Freyre uma busca pela construgédo de
uma identidade nacional através do futebol, que por sua popularizacdo apresentava-se como

um meio eficaz para representar os ideais de nacdo e identidade nacional - por exemplo, o
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liviro O Negro no Futebol Brasileiro (NFB), de Mario Filho (2003), ilustra bem essa
construcdo de um estilo e de uma identidade nacional; ndo é por acaso que Gilberto Freyre
seja o prefaciador do NFB. No NFB, publicado pela primeira vez em 1947, Mario Filho narra
a histéria do futebol brasileiro, a partir de uma ampla pesquisa realizada no Rio de Janeiro®.
Assim, seria mais correto falarmos que o NFB narra uma histéria do futebol carioca.

O NFB tem um estilo épico: narra os primeiros anos elitistas e racialistas do
nosso futebol, a discriminacdo imposta aos negros e mulatos e todo sofrimento e agonia
sofrida por estes, depois narra a batalha desses jogadores, a nova derrota na Copa de 1950 e
por fim a vitoria (ascensdo social) dos negros e mulatos através das conquistas das Copas do
Mundo de 1958 e 1962. Note-se que ha um continuo entre as idéias de Mario Filho e Gilberto
Freyre, revelando a influéncia deste sobre o pensamento daguele. O NFB ¢, sem duvida, a
obra de maior importancia e impacto na historia do futebol brasileiro, ensejando grandes
debates entre literatos, jornalistas e académicos, despertando criticas e elogios®. Entretanto, ele
refere-se apenas ao futebol profissional, o futebol amador aparece apenas como local de
“formacao” do jogador de futebol negro, mulato e do branco pobre, que era excluido dos

clubes de elite.

3 “(...) estudar, separadamente, varias épocas do futebol brasileiro, ou melhor, do futebol carioca, cuja historia

nao ha de diferir, em esséncia, de nenhuma outra dos grandes centros esportivos do pais” (FILHO, op.cit., p. 20).
A pesquisa foi realizada em jornais da época (inicio 1910) e através de uma série de entrevistas realizadas por
Maério Filho. Em nota ao leitor, Méario Filho informa 0 nome de 63 pessoas que se dispuseram a conversar com
ele, além de outros ndo nomeados. Outra fonte utilizada foram atas e documentos oficiais da época.

4 No livro “A invengdo do pais do futebol: midia, raga e idolatria” (HELAL, SOARES e LOVISOLO, 2001),
trava-se um debate atual sobre o NFB. Soares critica a construgao tedrica que afirma terem sido os negros e o
processo de discriminacdo vivenciado por eles na sociedade e no futebol, sobretudo no inicio do século XX, os
responsaveis pelo surgimento do “estilo brasileiro” de jogar futebol. Também critica os “novos narradores”, por
estes elaborarem essa construcdo baseados unicamente no NFB. Para Soares, este tipo de narrativa e sua
reprodugdo pelos “novos narradores” atualizam um discurso oficial de constru¢io de uma identidade nacional,
no caso, da identidade fundada em nossa singular miscigenagdo, e no mito da “democracia racial”. Helal e
Gordon Jr. (2001), por outro lado, questionam Soares, por este desconsiderar o fato de que essa identidade torna-
se “real” a partir do momento em que ela ¢ instaurada e encontra correspondéncia entre o discurso oficial e 0
discurso popular, e, independente de ser a construgdo de uma classe, encontra resposta em outra classe. Os
autores destacam que o futebol (e a Copa do Mundo como ponto maximo) é um meio poderoso pelo qual essas
identidades nacionais se expressam, independente dessas identidades serem ou ndo construidas. Prosseguindo em
sua critica, Helal e Gordon Jr., consideram que, ao fazer a critica aos ‘“novos narradores”, Soares descarta a
existéncia de um estilo brasileiro de jogar futebol. Para os autores pode-se até questionar o fato desse estilo ter
sido fruto da cultura negra, mas ndo se pode nega-lo, pois ele tornou-se “real” ao se instalar no discurso
futebolistico e na percepg¢éo dos atores sociais.
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Entre os anos de 1952 e 1954 o alem&o Anatol Rosenfeld publica trés artigos que
mais tarde seriam reeditados no livro “Negro, Macumba e Futebol” (1993). Rosenfeld
polemiza com Maério Filho, pois afirma que a ascensdo econémica dos negros no futebol nao
significou a ascensdo social dos negros. Depois de escritores, jornalistas e criticos literéarios, a
producdo académica brasileira voltara suas reflexdes para o futebol brasileiro. Em 1977,
Simoni Lahud Guedes defende a dissertacdo de Mestrado O futebol brasileiro: instituicdo
zero®, onde analisa “o futebol brasileiro como operador da identidade nacional e nos seus

diversos significados na vida dos trabalhadores urbanos”®

. Com o objetivo de compreender 0s
significados veiculados pela imprensa sobre a selecéo brasileira de futebol em épocas de Copa
do Mundo e também o que futebol representava para os operarios cariocas. Mesmo tendo
como tema central o futebol profissional, é pela primeira vez que o futebol amador é reportado
num trabalho académico - embora apareca de forma indistinta, ndo revelando as
diferenciagdes das praticas amadoras;: futebol “de varzea” ou “futebol amador” sera tratado na

forma genérica de “pelada”, indistin¢gdo também presente no NFB:

(...) aos 30 anos [operario peladeiro], joga em ‘times de pelada organizada’
tem time fixo, disputa campeonatos do bairro. Mais ou menos aos 40 anos,
deixa também esse tipo de ‘pelada’, passando a participar apenas de
‘brincadeiras’: jogos organizados em ocasides especiais, entre se¢des da
fabrica, ‘casado e solteiro’, etc (GUEDES, op. cit., p.151).
Em 1982, finalmente, temos as duas primeiras publicacdes académicas sobre
futebol: “Futebol e Cultura” (WITTER e MEIHY, 1982), em Sao Paulo, e “Universo do
Futebol” (DAMATTA, 1982), no Rio de Janeiro. As duas publicacdes retnem artigos de

estudiosos sobre o futebol. Em “Futebol e Cultura”, um grupo de historiadores faz andlises

® A dissertacdo foi defendida no Programa de Pés-Graduagdo em Antropologia Social do Museu Nacional do Rio
de Janeiro/UFRJ e teve como orientador o professor Castro Lima. Em 1980, no mesmo programa € defendida a
dissertagéo “Os génios da pelota: um estudo do futebol como profissdo”, de Ricardo Benzaquen de Aradjo, seu
orientador foi Gilberto Velho. No resumo, Aradj sintetiza o objetivo da dissertacdo, qual seja, compreender “as
razBes que levaram estes jogadores a optar pelo futebol como profissdo, destacando principalmente, a chance de
enriquecimento e de auto-realizagdo (...) categorias bésicas (...) o talento, e uma certa personalidade, baseada na
idéia de autocontrole. Finalmente, foram analisadas as relagdes dos jogadores com os dirigentes” (ARAUJO,
1982, s/p).

® GUEDES, Simoni. 1998, p. 12
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interessantes sobre o futebol, cultura e identidade nacional. A tonica do livro é uma critica
aqueles que pensaram ou pensam o Brasil a partir de esteredtipos como a malandragem, o
“jeitinho brasileiro”, dancarinos, espertos e ageis. E importante destacar, entretanto, que 0s
autores que adotam uma perspectiva marxiana, trazem questdes pertinentes a uma analise do
futebol no qual se destacam as relagBes de poder presentes no futebol e na politica; é também
a primeira publicacdo a incluir um artigo sobre o futebol de varzea, mesmo que este seja 0 que
mereca 0 menor numero de paginas. Analisa o futebol amador a partir da discussdo da
diminuicdo dos espacos para essa pratica esportiva, argumentando que a especulacdo
imobiliaria avancga contra o futebol de varzea.

O “Universo do Futebol” ¢ também uma coletanea de artigos escritos por alunos da
pos-graduacdo em Antropologia do Museu Nacional e por Roberto Damatta que faz a
introducdo, escreve o primeiro artigo do livro e tem suas principais idéias presentes nos
demais autores: a partir da visdo de ritual e de drama, os antrop6logos irdo construir suas
andlises sobre o futebol brasileiro que é visto como “veiculo para uma série de dramatizacGes
da sociedade brasileira”, um desses dramas seria a da “oposicao entre um sistema fechado,
dotado de regras fixas, ¢ as possibilidades de modificar esse sistema”. Outra leitura é relacéo
entre individuo e pessoa, pois o futebol possibilitaria aos brasileiros viver essa experiéncia de
igualdade, diferentemente da rotina da sociedade brasileira permeada por relacdes pessoais - ja
que no futebol as relacbes sdo definidas pelo desempenho. Esse livro é importante por
questionar veementemente a idéia do “futebol como 6pio do povo”, por estudar esporte e
sociedade numa perspectiva dialética e ndo de oposi¢do, por reunir e ndo dicotomizar jogo e
esporte, ludico e competitivo. Porém, o modelo tedrico de drama é mais Util para o ritual dos
jogos e dos momentos englobantes que ele proporciona, mas o futebol profissional vai além do

ritual - as disputas e conflitos oriundos dessas relacbes de poder ficam ausentes; ha o perigo
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também de estabelecer relacGes diretas entre o futebol e a sociedade, como, por exemplo, a
relacéo entre democracia e futebol, ou entre futebol e povo brasileiro.

Depois dessas duas importantes publicacdes, somente na década de 1990 os
estudos académicos voltardo a campo, e, dessa vez, fortemente calcados na pesquisa
empirica’. Em 1990, é criado o primeiro Nucleo de Pesquisa dedicado ao estudo do futebol —
Nucleo de Sociologia do Futebol da Universidade Estadual do Rio de Janeiro e atualmente sdo
22 grupos de pesquisa registrados no CNPq que elegem o futebol como tema de investigacéo -
na década seguinte sdo criados 0s primeiros grupos de trabalho sobre esporte nos principais
encontros cientificos®. Os esportes, principalmente o futebol, vém aos poucos galgando espaco
e legitimando-se no campo académico brasileiro, embora suas analises sejam ainda centradas
na pratica profissional, esquecendo-se uma dimensdo igualmente importante do futebol: a

pratica amadora, que em nosso pais mobiliza milhdes de jogadores todos os finais de semana.

1.2 Futebol Amador e Peladas

A pesquisa sobre futebol profissional levantou diversas reflexes acerca desse
esporte, bem como apontou algumas possibilidades de continuidade desses estudos. O futebol
amador, dentre outros, foi o tema que me pareceu mais instigante, principalmente porque,
como o futebol profissional, o futebol amador podera fornecer importantes elementos para
uma compreensdo de nossa sociedade, pois a multivocalidade do futebol ndo se restringe ao
lado profissional, imerso na grande industria do entretenimento e do lazer, mas se revela
também nos “campos” de terra batida localizados nas grandes cidades e nos pequenos distritos
rurais. Assim, os “dramas” (DAMATTA, 1982) de nossa sociedade podem ser ritualizados

tanto nos modernos estadios quanto no pequeno ‘“quintal” cedido pelo vizinho; 0S

" Dos autores que mais contribuido para reflexdo sobre futebol no Brasil, destaco trés, todos antropélogos:
Simone Guedes, Arlei Damo e Luiz Henrique de Toledo.

8 Em 2000, o primeiro GT aconteceu durante a XXIl Reunifo Brasileira de Antropologia, em 2001 na IV
Reunido de Antropologia do Mercosul e em 2002 na XVI Reunido Anual da Anpocs.
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protagonistas do espetaculo podem ser “herdis” que calcam chuteiras de titanio, quanto
andnimos que arriscam seus pés descalgos em terrenos baldios que escaparam a especulacéo
imobiliaria.

Relendo o projeto que apresentei para a selecdo do doutorado, € nitido que em
2003 eu ainda ndo caracterizava com precisdo meu tema de estudo, pois assim como em
Guedes (1977) ou Mario Filho (2003) a “pelada” ¢ um termo que tanto abrange os times de
futebol amador quanto as formas mais espontaneas do jogo que também conhecemos como
“pelada”. Porém, a pesquisa de campo e algumas leituras, como Damo (2005; 2007) e
Gongalves (2002), mostraram que esse universo é bem diverso e que seria um equivoco
reduzir diferentes praticas sociais em uma mesma categoria.

Damo constroi uma classificacdo do futebol em quatro matrizes: espetacularizada,
escolar, bricolada e comunitaria - distribuicdo que ndo deve ser encarada como um fim em si
mesma, mas pensada como recurso estratégico. A matriz espetacularizada corresponde ao que
hoje conhecemos como futebol profissional; a escolar se refere basicamente ao futebol
praticado na escola, principalmente como atividade curricular; ja as duas Ultimas matrizes se
referem ao tema de estudo proposto neste trabalho: a matriz bricolada as “peladas” e a matriz
comunitaria ao que se chama em alguns lugares de futebol de varzea (principalmente em Sao
Paulo). Um dos riscos que Damo assumiu nessa tipificacdo foi justamente apressar conclusdes
das matrizes bricolada e comunitaria sem a devida investigacdo empirica, o que leva a
algumas conclusdes que precisam sSer relativizadas e questionadas, tal como “os times de
varzea tem um dirigente, um técnico € um massagista”’, ou “ndo deve causar surpresa se o
centroavante, a certa altura, for jogar de goleiro; ou se um atleta que atuava na ponta-direita e
fora substituido antes do intervalo, reaparecer como beque-de-espera nos minutos finais”

(DAMO, 2007, p.45). De toda forma, mesmo com algumas lacunas na tipificacdo proposta e
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com a devida ressalva que esta ndo € uma classificacdo estanque, Damo pbe em destaque a
diversidade das praticas dos futebois em nosso pais.

J& Goncalves (2002) destaca em sua dissertacdo o futebol amador praticado em
Juazeiro do Norte (CE). Ao pesquisar préaticas diferenciadas do futebol amador, propde uma
categoriza¢do em “jogos abertos” e “jogos fechados”. Os “jogos abertos” corresponderiam as
“peladas”, ou a matriz bricolada, se utilizarmos a classificacdo de Damo; nos “jogos
fechados” estariam os times de futebol amador, ou times varzea, ou ainda, o futebol
comunitario. Essa categorizacdo proposta por Gongalves €, sem divida, interessante, pois
captura dimensdes essenciais dessas praticas esportivas, como a fluidez da “pelada” e as
hierarquias do futebol amador ou varzeano. Porém, me parece por demais limitada ao jogo em
si, ndo abarcando as diferentes dimensdes dessa pratica esportiva como, por exemplo, as
relagdes entre torcedores e times e entre diretores de time e poder publico.

Dessa maneira, decidi assumir a nomeacdo que meus informantes utilizaram ao
longo da pesquisa, buscando adequar algumas diferencas produzidas entre meio rural e
urbano. Por exemplo: embora o termo “pelada” seja uma denominacdo bastante utilizada em
Recife, no meio rural, o termo pelada aparece pouco, sendo mais freqiiente o uso do termo
“racha”. Uma das semelhancas entre as peladas do meio rural e urbano é a nitida
diferenciacdo que os peladeiros fazem da “pelada” e do futebol amador; para eles, é clara a
distincdo entre essas duas praticas esportivas. Vou realizar uma definicdo prévia do que seja
“pelada” e futebol amador, embora saiba dos limites deste intento -, pois definicGes
aprioristicas em um trabalho etnogréafico perdem a riqueza das descri¢es densas. Arrisco-me
a dizer que o(a) leitor(a) somente terd uma defini¢do apos a leitura completa do trabalho, mas
isso ndo impede, ao contrario, até exige uma caracterizacdo inicial do que sejam essas duas
praticas esportivas, ndo apenas para orientar o leitor ao longo da leitura, mas principalmente

porque o trabalho cientifico exige rigor e precisdo nas conceituacdes, pois como foi visto o
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termo “pelada”, em Mario Filho e em Guedes, ora responde pela “pelada” que acontece de

forma quase esponténea e as vezes também remete aos times hierarquicamente organizados.

1.2.1 O Futebol Amador

Apesar da origem elitista do futebol no Brasil, este esporte também foi praticado
pelas classes populares nas primeiras décadas do século XX. Em Sao Paulo, por exemplo, 0s
jogadores que ndo tinham acesso aos campos dos clubes sociais utilizavam as varzeas de rios
(como o Tieté e o Pinheiros) como local para a pratica do futebol, dai a origem do termo
“futebol de varzea”. Devido ao uso continuo pelos meios de comunicacao, alguns informantes
no meio urbano utilizam a expressao “futebol de varzea”. A partir da pesquisa em Recife e de
outras leituras que realizei (HIRATA, 2005; MAGNANI e MORGADO, 1996; SANTOS,
1999; DAMO, 2007), arrisco-me em dizer que, na verdade, trata-se de um conceito nativo de
S&o Paulo®, tendo maior difusdo gragas ao emprego constante nos meios de comunicacéo,
sendo bastante utilizado por dirigentes de times, representantes do poder publico (como as
prefeituras), jogadores, jornalistas esportivos, e torcedores. Entretanto, “futebol de varzea”,
apesar de utilizada em outras regifes, € uma expressao paulista, sendo pouco comum em
outros estados do pais para referir-se ao futebol praticado por amadores™®. O termo “futebol
amador” ¢ mais utilizado nacionalmente.

O futebol amador é uma prética esportiva amplamente difundida em nosso pais*, o
que dificulta uma definicdo que encerre as especificidades de sua préatica. Porém, é possivel
elaborar, a partir da pesquisa empirica, uma categorizacdo que delimite aspectos essenciais
dessa atividade, fazendo a devida ressalva que a pesquisa foi realizada em uma Unica regido

do pais, mas, por outro lado, em dois espa¢os sociais distintos, quais sejam: a cidade/urbano e

° Em Porto Alegre o termo futebol de vérzea é o mais utilizado.

10°F importante destacar que a imprensa esportiva, n&o apenas a paulista, utiliza com freqiiéncia o termo “futebol
de varzea” para se referir aos times amadores.

1 pesquisando em sites brasileiros, encontraremos uma quantidade enorme de campeonatos, sejam
governamentais, de ligas ou grupos.



32

o campo/rural. Assim, a despeito das diferengas, ¢ possivel elaborar um “tipo ideal” de futebol
amador, dividindo-o em duas dimensdes fundamentais: estrutural e da pratica do jogo.

A dimenséo estrutural responde pelas similitudes entre o futebol amador e o
futebol profissional, destacadamente aquelas que incorporam 0s termos e 0s modelos
organizacionais. Assim, encontraremos times que possuem sede, presidente, socios, diretores e
torcidas organizadas, inclusive adotando os mesmos termos do futebol profissional: sécio-
fundador, diretoria, comissdo técnica, patrocinadores, dentre outros. Esses times apresentam-
se como se fossem uma “maquete” dos times considerados grandes no futebol brasileiro e
internacional — ndo sera a toa que a maioria sera “batizada” com nomes dos grandes clubes:
Flamengo, Sdo Paulo, Vasco da Gama, Cruzeiro, Corinthians, Internacional, Barcelona,
Arsenal, Real Madrid, dentre outros.

Os times de futebol amador possuem, quase sempre, duas equipes chamadas de
primeiro e segundo quadros (ou quadro A e quadro B, respectivamente), sendo o primeiro
quadro formado por jogadores considerados os melhores do time, e 0 segundo quadro aquele
grupo considerado “menos” experiente, “menos” técnico, “mais” velho - divisdo que remete
aquela que ocorre no futebol profissional entre o time principal (profissional) e as divisGes de
base (juniores, juvenil, infantil e fraldinha). Assim, a logica estrutural também se dirige ao
campo de jogo: 0 primeiro quadro deve ser o time melhor e mais forte, pois o jogo é “sério” e
“ninguém quer perder”. A competicdo assume um carater central nessa pratica, deixando
pouco espaco para a dimensdo ladica. Sem querer dicotomizar, é possivel afirmar que o
futebol amador é mais esporte do que jogo, pois para ganhar um campeonato é preciso montar
um “bom time” e para isso € necessario “contratar’” bons jogadores. Alguns serdo contratados
mediante um valor pecunidrio, outros por outro valor igualmente importante, a “amizade”.

A dindmica do jogo deixa de ser o que se espera comumente de um jogo amador —

times desorganizados em campo, jogadores sem funcdes taticas definidas, por exemplo — ha
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um padrao de jogo determinado pela “comissdo técnica” e, principalmente, pela experiéncia
dos jogadores que conhecem sua fungdo e se distribuem em campo de acordo com esta,
movimentando-se segundo critérios construidos de forma coletiva. A dindmica do jogo flui,
tendo o futebol profissional como modelo a ser seguido. Assim, as regras do jogo
desempenham um papel fundamental na sua dindmica.

As regras para a pratica do futebol amador seguem as regras do football
association, ou seja, 0s campeonatos guiam-se pelas mesmas regras do futebol profissional,
com algumas adaptacdes a situacdes préprias do futebol amador. Para o cumprimento das
regras serd indispensavel a presenca de arbitros, pelo menos um, mas certamente em jogos de
maior importancia (como, por exemplo, semifinais e finais) haverda um trio de arbitragem, e
que estes sejam preferencialmente arbitros federados. As regras impactardo a dindmica do
jogo, a conduta dos jogadores e irdo ajudar a manter o equilibrio entre tensdo e prazer
inerentes ao jogo.

Outro aspecto importante do futebol amador é a participacdo dos torcedores.
Alguns times tém torcidas organizadas com nomes, hinos, grito de guerra, instrumentos
musicais, faixas e bandeiras; outros times tém torcedores comuns que assistem aos jogos e
incentivam seu time sem estarem vinculados a um grupo; esses dois tipos de torcedores tém
em comum, entretanto, a relacdo de proximidade com os jogadores - embora muitos dos
jogadores morem em outros bairros, sdo conhecidos, amigos e ex-vizinhos dos torcedores.
Assim, além da proximidade entre campo de jogo e arquibancadas (quando estas existem)
favorecem as relagcOes interpessoais, existindo uma relacdo dialdgica entre os jogadores e
torcedores.

A estrutura do futebol amador marcada também por relacGes familiares, de tal
modo que muitos filhos herdam um time de futebol de seu pai. Ndo quero com isso afirmar

que todos os times possuem relacfes de parentesco, mas em muitos deles ird prevalecer essa
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heranga, seja de pai para filho, de irméo para irméo, de tio para sobrinho, ou de outras relagbes
de consangiiinidade. Por um lado, os ‘“herdeiros” levam adiante os sonhos de seus
antecessores, pois se ndo o fizerem provavelmente determinado time ird “ficar parado”, o que
significa o fim daquela equipe. As relagbes familiares sdo determinantes também para a
manutencdo do time, pois sem uma rede de solidariedade entre os membros da familia

dificilmente um time de futebol amador consegue se manter.

1.2.2 A Pelada

“Pelada™? é um termo muito utilizado no pais, quase sempre significando uma
referéncia ao futebol amador, ora aparecendo como sinénimo desse, ora como uma forma de
criticar uma partida de futebol profissional considerada de baixo nivel técnico™. O termo
também pode reportar-se, porém, a uma determinada forma de prética do futebol marcada pela
ludicidade, espontaneidade e modificacio das regras. E um termo bastante utilizado na cidade
de Recife e outras capitais brasileiras; no semi-arido nordestino, o termo “pelada” ¢é utilizado
com parcimdnia, sendo mais comum a palavra “racha”*. A “pelada” destaca-se por sua
fluidez; qualquer referéncia a sua definicdo tem que considerar as diversas variacOes dessa
pratica esportiva: diferencas que podem ocorrer no mesmo grupo de jogadores, entre grupos
de outras cidades e de outros espacos sociais, como 0 meio urbano e o meio rural.

Uma das caracteristicas que uma “pelada” evoca ¢ a espontaneidade na
organizacdo dos jogos e o carater eminentemente ludico dessa pratica. Assim, existem grupos

de “pelada” que se formam uma unica vez e seu tempo de duragdo equivale ao tempo do jogo

2 F dificil afirmar como surgiu o nome “pelada” para se referir & determinada prética do futebol. Encontraremos
diversas explica¢des para o termo, alguns dirdo que é uma referéncia a falta de grama, pois os terrenos usados —
em sua maioria - ndo possuem gramado, outros irdo se referir a falta de uniformes, como jogadores descalgos e
sem camisa, outros ainda fardo referéncia a palavra “péla”, de origem espanhola, que significa bola.

3 Em jogos transmitidos pela televisdo ou em programas esportivos, principalmente de debates (as famosas
mesas redondas) ¢ comum ouvirmos “ndo ¢ um bom jogo, parece uma pelada”, ou “o jogo foi péssimo, parecia
uma pelada”. Quem freqiienta estddios de futebol provavelmente ja ouviu comentarios jocosos ou irritadigos de
torcedores, como “sou mais a pelada 14 de casa”, “ta pior que uma pelada”.

1 Em outras cidades, o termo “racha” também ¢ utilizado como, por exemplo, no Rio de Janeiro.
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— alguns grupos que se formam em praias™> — ou mesmo grupos de criancas que se encontram
ocasionalmente em parques ou pragas formando times que se dissolvem logo apds o fim do
jogo; e existem grupos formados por amigos ou vizinhos de um mesmo bairro ou localidade
que, entretanto, se reunem regularmente para “jogar uma pelada”: eis 0 grupo objeto de
minhas anéalises.

Essa pesquisa concentrou suas observacdes nesse tipo de grupo, e como o trabalho
de campo aconteceu no meio urbano (Recife/PE) e rural (Sobral/CE), encontramos diferencas
consideraveis entre os grupos, ao contrario do que ocorreu com o futebol amador onde
encontramos mais semelhancas do que diferencas, mesmo em espacos sociais tdo distintos.
Apesar dessas diferencas, € possivel uma definicdo da pelada a partir de duas dimensoes:
organizacional e da pratica do jogo.

A espontaneidade do jogo nas grandes metropoles esbarra na falta de espaco para a
pratica da “pelada”, exigindo organizacdo dos “peladeiros”; na maioria das vezes é necessario
alugar um local e distribuir responsabilidades: recolhimento das contribuicdes, lavagem dos
coletes, distribuicdo da agua. Os jogos aconteciam uma vez por semana, geralmente pela
manha, e quase sempre agendados para o final de semana; uma organizagédo prévia do grupo é
necessaria, pois, aléem de garantir a uma estrutura minima para a realizagdo da “pelada”
através da definicdo do valor das cotas, 0 grupo realiza reunides regulares para definir e votar
situacBes como as punicdes em casos de brigas, mudanca nas regras ou mesmo para decidir
sobre a confraternizacdo de final de ano. Dessa forma, embora ndo tenha uma estrutura
semelhante ao futebol amador, possui coesdo assentada na amizade e nas relacGes de
parentesco e de vizinhanca.

Os campos para a pratica da “pelada” no meio rural s3o numerosos, sendo mais

espontanea a realizacdo das partidas: estas serdo definidas principalmente pelo dispéndio de

> Embora existam grupos organizados que se reinem na praia com freqiiéncia e quase sempre com 0s Mesmos
jogadores. Excetuam-se nesse exemplo 0s grupos que praticam beach soccer ou futebol de areia.
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forga realizado na “roga”. Assim, o trabalho ira definir se a “pelada” agendada se realizara,
mas, caso o cansago seja maior que o desejo de “brincar”, 0 jogo sera adiado para o dia
seguinte ou simplesmente cancelado. Assim, em algumas semanas 0s jogos poderao ocorrer de
segunda a sexta-feira, sempre no final da tarde, como também noutras, poderd ndo ocorrer:
essa espontaneidade ndo significa desorganizagdo. O grupo conta com dois ou trés
“peladeiros”, por exemplo, responsaveis para marcar ou desmarcar o “racha”, além de
estabelecer critérios de inclusdo e exclusdo, determinar as condutas e definir as agdes que sdo
inaceitaveis no jogo.

A dindmica do jogo difere bastante do futebol amador, pois sdo inlmeras as
mudancas em relacdo ao futebol profissional, principalmente no que se refere as regras -
excetuando a proibicdo dos jogadores tocarem a bola com a mao, todas as outras regras sao
criadas e recriadas pelos proprios participantes. Por exemplo, o impedimento — uma das regras
mais importantes para a dindmica de um jogo de futebol profissional — é excluido das
“peladas”, além disso, alguns jogos ndo contam com a presenga de arbitro. Outra mudanga
importante se refere ao numero de jogadores por equipe que diminui para nove, seis ou cinco,
sendo estes mais ou menos fixos por grupo ou as equipes podem ser definidas por sorteio.
Outras regras sdo mantidas com pequenas alteracGes e adequacdes ao tamanho reduzido do
campo, como a cobranca de lateral, do tiro de canto, do pénalti e do tiro de meta. Outras ainda
podem ser modificadas de acordo com a necessidade do grupo, como, por exemplo, a
quantidade de cartdes, as san¢des que cada cartdo estabelece, os critérios para validacdo de um
gol ou a definicdo de faltas. Para aléem do carater elastico das regras (ELIAS, 1996), é possivel
afirmar que a pelada € definida principalmente pela constante criacdo e recriacdo das regras.

Como ja dito anteriormente, essa € uma tentativa de definir para o(a) leitor(a) o que

5 16

essa pesquisa delimitou como futebol amador e “pelada” ~°, mas esse esfor¢o em criar tais

16 pelada a partir de agora ser4 utilizada sem as aspas.
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categorias de entendimento somente terd valor heuristico se compreendermos que elas ndo sdo
definicbes herméticas e aprioristicas, mas fruto de uma aproximagdo com o mundo empirico.
Dessa forma, o leitor poderd compreender melhor o futebol amador e a pelada se acompanhar

o esfor¢o etnografico para descricdo densa dessas duas préaticas esportivas.

1.3 Asregras, o futebol amador e a pelada: uma problematizacao

A construcdo de uma definicdo — mesmo que pensada como recurso analitico e ndo
como reflexo ou copia do mundo empirico — visa contornar a “fluidez” do futebol amador e da
pelada, pois, como vimos anteriormente, o universo multifacetado do futebol amador exige um
recorte capaz de abarcar a dinamica social do jogo, alcancando tanto sua logica interna quanto
as relacdes engendradas entre jogadores, torcedores e “dirigentes”.

Importante enfatizar nesse processo de aproximacao e construcdo do objeto, como
a dindmica que se estabelece entre trabalho de campo e a reflexdo tedrica leva
necessariamente o pesquisador a repensar e refazer suas escolhas tedricas e metodoldgicas.
Essa dindmica entre teoria e empiria revela também uma das caracteristicas principais das
ciéncias sociais e do conhecimento cientifico como um todo, qual seja, a ciéncia como um
processo e ndo como estado (JAPIASSU, 1975). Assim, é importante evidenciar qual o
percurso percorrido até a delimitacdo do objeto de pesquisa.

Primeiramente, propus-me analisar, através da pratica amadora do futebol, de que
forma séo tecidas as redes de sociabilidade masculina, quais os significados que o0 jogo assume
na vida dos jogadores procurando compreender como se constituem o0s times, quais 0S
principais atores, quais 0s esquemas de classificacdo e critérios de inclusdo e exclusdo de um
time. Nessa construcdo inicial, pretendia enfatizar a pelada como lugar de inculcacdo do
habitus masculino, como um lécus privilegiado da construcdo de valores e condutas

masculinas. O trabalho de campo e a revisdo da literatura, entretanto, apontaram novas



38

perspectivas para a constru¢cdo do meu objeto, pois as redes de sociabilidade masculina no
futebol amador revelaram apenas um aspecto do fendmeno, e restringir a investigacao a esse
ponto ocultaria uma imensa riqueza do futebol amador. Por outro lado, o desafio consistia em
eleger uma problemética que guiasse a andlise e ndo se perdesse diante de tantas
possibilidades proporcionadas nos dois anos de pesquisa.

A pelada indicou o caminho: a permanente construgdo e negociacdo das regras
durante os jogos revelaram que estas tém um papel fundamental na dindmica do jogo e nas
relacdes entre os jogadores. Este carater central das regras alcancava ndo apenas as peladas,
mas também o futebol amador. Assim, pareceu-me impossivel a compreenséo dessas praticas
sem o entendimento desse elemento central do jogo, mesmo sendo esta uma afirmacgéo
tautoldgica, pois ndo existe jogo sem regras. Por outro lado, o que ndo é evidente € o processo
de elaboragdo das regras, assim, é preciso investigar: como as regras sdo construidas nos
futebdis? E, principalmente, como as regras determinam as dindmicas intrinsecas dos
futebdis? Como as relagdes entre os jogadores sdo reguladas pelas regras?

Regras e normas sao temas caros ao pensamento social. Porém, algumas vezes as
regras aparecem como se pairassem acima dos individuos, como no caso das abordagens
funcionalistas, como, por exemplo, em Durkheim'’ (1995; 1999) e atualizada principal e
contemporaneamente por Talcott Parsons (1949). Prender-me-ei a este Gltimo autor pela
importancia e influéncia que sua obra teve recentemente nas ciéncias sociais e por suas
construcdes teodricas terem estimulado diretamente as analises de Garfinkel (1963; 1967), cujo
posicionamento critico o levou ao encontro da fenomenologia e a construcdo de uma nova
escola: a etnometodologia. A discussdo sobre regras e normas nos leva inexoravelmente ao

debate sobre a acdo humana, tema tdo caro ao pensamento social.

Y Qutras apropriacbes de Durkheim sdo possiveis. Como, por exemplo, Bourdieu que transforma as
classificagdes primitivas de Durkheim e Mauss em lutas de classificacoes (BOURDIEU, 2007).
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Parsons ambicionava construir uma teoria geral da acdo que fosse aplicavel as
diferentes ciéncias sociais. Desejava elaborar uma teoria que desse conta dos diversos campos
de conhecimento, fosse a sociologia, a economia, a ciéncia politica, a antropologia, a
psicologia. A construgdo dessa teoria geral da acdo parte de uma questdo: o que torna possivel
a ordem social? Ou, como € possivel a integracdo social? Ou ainda, como a estrutura social se
mantém? Para Parsons, embora Thomas Hobbes tenha sido o primeiro autor a tentar
solucionar o problema da ordem™®, manteve-se preso ao utilitarismo individualista.

Parsons destaca 0 aspecto subjetivo da acéo, visto que o ator social age motivado
pelos significados que ele apreende no mundo; por outro lado, esta acdo é executada em
"situacOes concretas”. Assim, 0 ator age sempre a partir da leitura que ele realiza do ambiente,
este € o ambiente fisico e & também o organismo bioldgico do ator. Mas o elemento principal
do ambiente é exatamente o(s) outro(s) ator(es) social(ais). Dessa forma, os atores interagem
a partir da cultura ou do simbolo. Como a acgéo social é eminentemente significativa, nela 0s
simbolos jogam um papel determinante, pois sdo eles que permitem aos atores conhecerem e
reconhecerem o conjunto de regras, normas e valores culturais presentes no ambiente e € isto o
que torna a acdo social compreensiva para todos os envolvidos. As normas e os valores
tornam-se um quadro de referéncia para o ator, orientando e dotando de significado a acéo.
Vé-se que Parsons fica preso a “consciéncia coletiva™ de Durkheim, ndo conseguindo resolver
a contradicdo entre a acdo voluntarista e o carater normativo da acéo.

Como vimos, Garfinkel também voltou sua atencdo para a teoria da acdo, mas,
apesar de ter sido aluno de Parsons, sua teoria vai afastar-se completamente deste autor. Para
Garfinkel, ao tratar o ator social como reprodutor das normas e regras que sdo assimiladas pela
socializacdo, o ator passa a ser uma marionete agindo de acordo com as regras e normas ja

estabelecidas, a acdo estaria como que programada anteriormente; nessa perspectiva, 0s atores

'8 O Leviatd, de Thomas Hobbes, foi publicado pela primeira vez em 1651.
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seriam “idiotas culturais”. O objetivo de Garfinkel ¢ resgatar a racionalidade dos atores
presente em suas interacdes sociais cotidianas. Nesse sentido, é que afirma que as regras sao
acionadas, negociadas, atualizadas pelos atores durante o processo interativo, aspecto que irei
aprofundar no terceiro capitulo.

O papel fundamental que as regras exercem nos esportes foi discutido por Elias e
Dunning no livro “A busca da excitagdo” (1992), pois 0s esportes modernos tém sua génese
no estabelecimento de um quadro de regras cada vez mais rigido, rigoroso, explicito e com
uma vigilancia eficiente quanto ao seu cumprimento, de forma que mantenha um equilibrio
entre as tensdes e a excitacdo. Ao mesmo tempo, Elias lamenta que o “problema do como e do
porqué as regras se tornaram aquilo que elas s&o num dado momento ndo é explorado de
maneira sistematica” (op. Cit., p.227). Embora o autor volte suas reflexdes para o esporte
moderno, e ai, leia-se profissional, sua teoria possibilita uma ancoragem para minha pesquisa,
principalmente ao propor uma ampliacdo do conceito de regra sob dois aspectos: no uso
cotidiano da préatica esportiva, pois as regras de um esporte ndao se referem apenas aos
regulamentos e as regras oficiais, como as regras estabelecidas pela International Football
Association Board que regulam o futebol profissional, mas aplicam-se também as condutas
dos jogadores; e também como recurso analitico que rompe com a dicotomia entre individuo e
sociedade, visto que para Elias as regras ndo existem independentemente dos individuos.

Como vimos, o futebol amador guia a sua pratica pelas regras do futebol
profissional, isto ocorre de forma rigida ou flexivel, mas a referéncia € o quadro de regras do
football association. Entdo, € importante revelar como as relacdes entre dirigentes (esportivos
e representantes do poder publico), times e torcedores sdo permeadas por essas regras e
principalmente como elas determinam a dindmica das partidas de futebol. Em que medida a
adocdo — rigida ou flexivel — das regras oficiais aproxima o futebol amador do futebol

profissional? Como estas regras sdo estabelecidas e negociadas por todos os envolvidos? E
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possivel pensar a tensdo entre jogo e esporte a partir das regras e regulamentos dos
campeonatos amadores de futebol? Como os jogadores atualizam as regras do jogo?

As peladas afastam-se do modelo de esporte profissional, pois as regras oficiais
servem apenas como uma referéncia, que necessitam ser redefinidas a partir dos grupos que
compde a pelada. As regras na pelada séo construidas e reconstruidas pelo grupo de jogadores,
sdo acionadas ou ndo durante as partidas, sdo negociadas durante o jogo. Como os jogadores
constroem e negociam essas regras? E possivel uma dinamica figuracional do jogo diante da
fluidez das regras da pelada? Quais as regras que os jogadores ndo estabelecem entre si, mas
que sdo acionadas quando infringidas? Como as regras da pelada norteiam as relacdes entre 0s
“peladeiros”?

Penso que essas e outras questdes que irdo surgir ao longo da analise possibilitardo
uma compreensdo do futebol amador e da pelada. Lembro que os dois tipos de pratica do
futebol foram pesquisados em diferentes contextos sociais, na cidade de Recife e no meio rural
do semi-arido nordestino, mais precisamente no distrito de Aracatiacu (Sobral-CE), o que
permitira um contraste e comparacdo entre essas praticas, percebendo suas similaridades e
destacando suas especificidades. Diante de um campo fecundo, penso que além de Elias outros
autores poderdo também contribuir para fertilizar a analise: refiro-me a Bourdieu e algumas
das contribuicdes da etnometodologia, principalmente as reflexdes garfinkelianas.

O que permite que um grupo de vizinhos forme dois times de pelada ou dois times
de futebol amador encontrem-se para a pratica esportiva do futebol? Eles precisam ter o
conhecimento do jogo, o que significa reconhecer as regras do jogo, eles precisam ter o
sentido do jogo encarnado em Seus COrpos € no seu espirito, sem isso ndo ha jogo. Nesse
sentido, voltamos ao conceito de habitus de Bourdieu, e também de campo, visto que sdo dois
conceitos relacionais, e através deles é possivel o descobrimento das praticas dos agentes. A

I6gica da pratica (obscura para 0s agentes) permite, por exemplo, um jogador de pelada aceitar



42

ou ndo o pedido de uma falta em um jogo sem arbitro, o habitus dota o agente desse
conhecimento pratico, tornando “as praticas sem razao explicita e sem intencao significante de
um agente singular sejam, no entanto, ‘sensatas’, ‘razodveis’ e objetivamente orquestradas”
(BOURDIEU, 1983, p.73).

Nesse momento, penso que o estabelecimento de um didlogo com a
etnometodologia podera enriquecer minhas reflexdes sobre as peladas, pois como as regras
nessa pratica aproximam-se de uma leitura etnometodoldgica, no sentido de que as regras sdo
acionadas, negociadas, atualizadas pelos atores durante o processo interativo. Embora
Bourdieu tenha sido um critico da etnometodologia, essa confrontacdo podera ser Util nesse
trabalho. Como ja frisamos, 0s conceitos sdo ferramentas para pensar a realidade e ndo para
enquadra-la; além do mais, estamos falando de autores que utilizaram suas construcées
tedricas para pensar a realidade francesa, estadunidense e européia — somos conscios da
diferenca de nossa formacéo histérica e social. Fazendo uma analogia com o futebol, 0 mundo
social pode driblar os rigidos esquemas tedricos, cabendo ao pesquisador reconhecer essa
riqueza (e por que nao dizer também beleza?) da realidade social, ou interromper o drible com

uma falta violenta, alijando do campo o que realmente importa para a compreensédo do jogo.

1.4 Teoria e Metodologia: jogando no mesmo time

As escolhas teodricas e metodoldgicas sdo os momentos fundamentais de uma
pesquisa. Quando afirmo isto, ndo aponto para momentos estanques, mas para momentos
processuais, pois o trabalho de campo fornece elementos para percebermos novos caminhos
tanto do ponto de vista empirico quanto tedrico. Nao custa nada repetir que teoria e empiria
sdo pares ndo dicotbmicos, as partes de um mesmo processo: 0 da investigacdo social. Assim,

a escolha metodoldgica ndo deve trabalhar contra a escolha teorica, teoria e metodologia
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jogam no mesmo time, e quando uma escolha ndo encontra aporte na outra, a pesquisa torna-
se estéril e o0 objeto de investigacao inacessivel.

O pesquisador precisa estar atento e sensivel para as mudancas que possam ocorrer
durante o processo de pesquisa, lembrando sempre que tanto a reflexdo teérica quanto o
trabalno de campo podem guiar o pesquisador para novos caminhos. Como ja frisei
anteriormente, o projeto apresentado junto ao PPGS-UFPE foi modificado pela forca do
trabalho de campo e por novas literaturas que me levaram ao encontro do pensamento de
Pierre Bourdieu, pois considerava que para compreender a pelada e o futebol amador como
redes de sociabilidade masculina, os conceitos de habitus, campo, violéncia simbdlica,
dominacdo masculina, seriam ferramentas fundamentais para meu processo de investigacéo.
Porém, ndo apenas a pesquisa de campo apontou novos caminhos e novos problemas como
também meu amadurecimento intelectual, impulsionado pelas disciplinas®®, mostrou-me que a
contribuicdo de Bourdieu precisava ser redimensionada e relativizada. Além disso, Norbert
Elias ndo poderia estar ausente por suas contribui¢cdes para pensarmos a relacao entre esporte e
sociedade, destacando sua teoria figuracional. Além desses dois autores que ja estavam
presentes em meu projeto, outra corrente de pensamento passou a fazer parte das minhas
reflexdes para que pudesse melhor compreender a dinamica das regras na pelada, construidas,
modificadas e redefinidas permanentemente durante esses jogos: refiro-me a etnometodologia,
principalmente a obra de Harold Garfinkel.

As trés principais referéncias teoricas aqui trabalhadas apresentam cada uma seu
valor heuristico, ao mesmo tempo em que possuem também limitacdes. Entretanto, poderédo,
se refletidas criticamente, aumentar a compreensdo sobre esse objeto complexo e

multifacetado da pelada e do futebol amador. Bourdieu e Elias aproximam-se na medida em

19 Refiro-me principalmente as disciplinas de Tépicos Avancados de Teoria Sociolégica | e Metodologia das
Ciéncias Sociais ministradas pela professora Cynthia Hamlin; Teoria Socioldgica Il, com Eliane Veras; a
disciplina optativa Sociologia Urbana oferecida pelo professor José Sérgio Leite Lopes e, por dltimo, a
disciplina, também optativa, Teoria Social e Humanistica ministrada pelo professor visitante Frederich
Vandenberg.
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que buscam superar a dicotomia classica entre individuo e sociedade, enquanto 0s
etnometoddlogos centraram seus esforcos nos atores e seus processos de interagdo. E
fundamental iniciar essa reflexdo com Bourdieu, primeiramente por considerar valioso o seu
conselho de “pensar com um pensador contra esse pensador” (BOURDIEU, 2004, p. 65) e,
segundo, pela insisténcia em mantermos uma reflexdo constante sobre a pratica cientifica.

A producdo cientifica brasileira sobre futebol cresceu muito nas duas ultimas
décadas, producdo esta que vem buscando livrar-se de abordagens redutoras e
empobrecedoras: seja 0 reducionismo de esquerda, mais notadamente marxista, do futebol
como elemento de dominagdo ideoldgica, o “Opio do povo”, etc; seja por uma perspectiva
substancialista que insiste em transportar arbitrariamente uma nacdo para o campo de futebol.
A pesquisa empirica e o esforgo tedrico ajudam-nos a escapar destas e outras armadilhas:

O modo de pensar substancialista, que é do senso comum — e do racismo — e
que leva a tratar as atividades ou preferéncias proprias a certos individuos ou
a certos grupos de uma certa sociedade, em um determinado momento,
como propriedades substanciais, inscritas de uma vez por todas em uma
espécie de esséncia biologica ou — o que ndo € melhor — cultural
(BOURDIEU, 1996, p. 17).

Bourdieu nos pde em vigilancia sobre nossa producdo e pesquisas. Alertando para
necessidade de uma reflexdo constante da pratica cientifica, o socidlogo deve manter uma
vigilancia reflexiva para que seu olhar ndo seja encoberto por trés tipos de distorcdo: a
primeira tem a ver com a origem e posicdo pessoal do pesquisador (classe, género, etnia);
depois vem a insercdo do pesquisador no campo académico, neste espaco objetivo de posicoes
intelectuais; e, por ultimo, a distorcéo intelectualista que reduz a l6gica pratica a légica tedrica
(WACQUANT, 2002a; 2002b). A reflexividade epistémica ndo é uma mera reflexdo do sujeito
sobre o sujeito, ela passa pela experiéncia vivida pelo sujeito e desloca-se até a estrutura
organizacional e cognitiva da disciplina, atingindo o inconsciente cientifico coletivo inscrito
nas teorias, nas categorias, nos problemas. A reflexividade epistémica busca libertar o

intelectual da iluséo que este tem em perceber-se como livre das determinagdes sociais.
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Assim, ser mulher e pesquisar num espaco exclusivamente masculino (conforme as
peladas em Recife) é, sem dlvida, uma situacdo que exige uma permanente reflexdo sobre
todo o trabalho de pesquisa. Da mesma forma, sabia-me pesquisadora de uma sociologia dos
esportes que busca reconhecimento no campo académico brasileiro, sendo indispensavel que a
reflexdo tedrica partisse efetivamente da investigagdo empirica, deixando o objeto conduzir as
reflexdes. Como visto anteriormente, 0s primeiros trabalhos académicos sobre futebol —
excetuando as duas dissertacbes de Guedes e Araljo — ndo eram frutos de pesquisas
empiricas?’; deste modo, o futebol precisava ser visto “por dentro” — sobretudo o futebol
amador —, ser pensado a partir da realidade empirica, a partir das acOes efetivas dos sujeitos
pesquisados. Nesse sentido, a etnometodologia casava muito bem com os meus interesses
metodologicos e tedricos, pois, segundo Garfinkel, a sociologia somente atingiria seus
objetivos se considerasse em primeiro lugar os individuos, como eles definem os métodos para
atuarem no mundo social,

The following studies seek to treat practical activities, practical
circumstances, and practical sociological reasoning as topics of empirical
study, and by paying to the most commonplace activities of daily life the
attention usually accorded extraordinary events, seek to learn about them as
phenomena in their own right. (GARFINKEL, 1967, p. 01)*.
A posicdo de Garfinkel ia ao encontro do que eu pretendia desenvolver no meu
trabalho de pesquisa, pois para compreender o futebol amador e a pelada, eu precisava partir

realmente do ponto de vista dos atores, de suas preferéncias, vivéncias e performances. Por

isso, a decisdo pelo método etnogréafico, apesar das dificuldades que me seriam postas pela

20 Felizmente, nos Gltimos anos, muito do que se produziu sobre futebol tem um amplo solo empirico. Destaco
sobretudo os livros de dois antropélogos DAMO (2007) e TOLEDO (1996; 2002), ndo apenas por terem
realizada uma ampla pesquisa, mas também pelo denso trabalho teérico.

21 Os estudos a seguir procuram tratar as atividades praticas, as circunstancias praticas e o raciocinio sociol6gico
préatico como objetos de estudo empirico, e procuram aprender sobre elas como fendémenos de direito préprio ao
conferir as atividades mais triviais da vida didria uma aten¢do usualmente dada a acontecimentos extraordinérios
(traducgdo nossa).
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minha formagdo, como veremos mais adiante. De uma certa forma, a etnometodologia
radicalizava o conselho de Bourdieu de ndo reduzir a l6gica préatica a l6gica teorica.

A atencdo com o detalhe, com acgdes aparentemente irrelevantes, com os rituais
cotidianos também estavam presentes em Elias; basta lembrarmos de “A sociedade da Corte”
(2001) e o “Processo Civlizador” (1994), com uma vantagem adicional: dos trés autores foi o
que conseguiu produzir importantes reflexdes sobre o esporte, inclundo-se ai o futebol, e o fez
destacando questdes fundamentais para a compreensdo do jogo, como, por exemplo, a busca
permanente pelo equilibrio entre tensdo e emocao/prazer, e principalmente o carater elastico
das regras e sua importancia para a dindmica do jogo.

Bourdieu, Elias e Garfinkel se encontraram bem nessa tese, destarte as criticas de
Bourdieu a etnometodologia — e em menor grau a Elias — e, apesar das diferencas que o leitor
perceberd ao longo da exposicdo que vem a seguir, ndo ha incompatibilidade entre seus
arcaboucos tedricos que impeca o didlogo entre os trés autores, diria ainda que as fraquezas de
uns sdo compensadas pelo vigor de outro. O importante a destacar nesse momento é que suas
construcgdes tedricas propiciam a montagem de quadro analitico para meu objeto de estudo.
Destacarei a seguir elementos essencias da teoria desses autores, enfatizando as elaboracdes de
maior importancia para a presente tese, buscando um dialogo entre os trés autores.

Comecaremos, portanto, com Bourdieu. Como se sabe, 0s conceitos de campo,
habitus, capital, sdo fundamentais na obra de Bourdieu, que buscard através deles superar
algumas dicotomias presentes no pensamento social, tais como: agéncia e estrutura e
objetivismo e subjetivismo. Para o autor, estas oposi¢cdes empobrecem quaisquer abordagens
analiticas. Veremos que Elias também busca romper essa dicotomia ao usar 0 conceito
figuracdo social, para ele a sociologia ndo podera avancar em seus estudos ao se orientar por
uma visao reificante de sociedade e individuo, como se estes fossem pares opostos, “tal

reificacdo é um encorajamento constante a idéia de que a sociedade é constituida por
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estruturas que nos sao exteriores — 0s individuos — e que os individuos sdo simultaneamente
rodeados pela sociedade e separados dela por uma barreira invisivel” (Elias, 2005, p. 15).

O conceito de figuracdo é a saida elisiana para resolver essa dicotomia entre
individuo e sociedade, mas Bourdieu dard outra resposta, e essa solucdo sera uma densa e
vigorosa teoria e, sem duvida, sera este autor que ao longo da vida melhor sistematizard o seu
quadro tedrico. Sua teoria e seu método vao destacar o papel central da estrutura social na
maneira como o individuo pGe em pratica uma série de acOes e estratégias assentadas na
interiorizacdo do mundo social no qual ele existe. A mediagdo entre a estrutura social e o
desejo individual guiara a sua obra.

O método de Bourdieu tenta escapar de uma objetividade que ndo deixa margem
para o desejo individual e de uma fenomenologia calcada na subjetividade que desconhece a
acao das estruturas e seu papel fundamental nas ac¢@es individuais (WACQUANT, op. cit.) e ai
se encontra sua principal critica a ethometodologia. Outra dicotomia rejeitada por ele € o par
teoria/lempiria; talvez por isso sua insisténcia em produzir obras a partir de pesquisas
empiricas, pois para este estudioso "a arte por exceléncia do pesquisador — investir um
problema teodrico de grande alcance num objeto empirico bem-construido™ (BOURDIEU,
2004, p.212).

A concepc¢do de sociedade é outra idéia central de Bourdieu. Ele considera que a
sociedade existe e se expressa de duas maneiras inseparaveis: nas instituicdes e nos corpos. As
instituicbes sociais podem assumir a forma de coisas fisicas, como monumentos, livros,
instrumentos, maquinas, etc; os corpos dos agentes sociais (individuos) sdo também uma
maneira de existéncia da sociedade, ou seja, 0 corpo socializado nao se opde a sociedade: ele é
uma de suas formas de existéncia. Da mesma forma que em Elias é falsa e reificante a
oposicdo individuo e sociedade, também podemos interpretar que 0s atores sociais atualizam

as instituicdes sociais nas suas atividades rotineiras. Por um lado, concordam nessa assertiva
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de que a sociedade se encarna nos corpos, nas agoes cotidianas dos individuos; por outro,
produzirdo edificios tedricos diferentes para explicar essa relacdo entre individuo e sociedade.

Bourdieu afirma que o corpo é socializado atraves de diversas formas de
aprendizado, concretizando-se no que o autor chama de habitus — um conjunto de disposicoes
durdveis que se encarnam no corpo do sujeito. Ao invés de pensar na nocao de sociedade,
Bourdieu vai pensar em campo e habitus, mas estes somente podem ser compreendidos se
apreendidos de forma relacional.

Para Bourdieu, em qualquer estrutura social subjaz uma luta de dominacéo e de
apropriacdo de bens, porém os agentes de um campo estdo em posicdo de desigualdade e,
portanto, estdo em condicOes assimétricas para apropriar-se dos bens que estdo em disputa.
Podemos dizer que, para Bourdieu, 0 campo € um mercado, embora possam existir campos
onde ndo haja mercado, como numa burocracia estatal. O mercado pode ser religioso,
linglistico, econdmico, académico, esportivo, etc. E em cada um deles existem bens
disponiveis, e cada individuo lutara para se apropriar desses bens, mas esses bens ndo séo
apropriados por todos os agentes da mesma maneira, nem com a mesma frequéncia ou
intensidade. Isso pode se explicar pelo fato que nem todos tém o capital necessario para
apropriar-se dos bens disponiveis naquele mercado, pois cada campo possui um capital
especifico. Para o agente mover-se dentro desse campo em permanente mobilidade, permeado
pelas indeterminacdes geradas pelas disputas de posicao e capital, ele precisa ter "o sentido do
jogo", que serd fornecido pelo habitus. Todo agente social passa por uma série de
aprendizados: formais e informais, que inculca esquemas de apreciacdo e de percepc¢do do
mundo social, esse aprendizado ocorre em diferentes instituicbes e grupos: na familia, na
universidade/escola, nas instituicdes religiosas e ainda através das experiéncias ndo formais e
ndo ditas, atuais e passadas (participacdo em organizacdes comunitarias, sindicatos, em grupos

de oracéo, times de pelada, etc).
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Outros autores como Elias e Mauss também utilizaram o conceito de habitus, com
poucas diferenciacbes de sentido em relagdo ao conceito bourdieusiano — talvez a maior
diferenca seja 0 modo sistematico como esse conceito foi trabalhado ao longo da vida de
Bourdieu. Para Elias, o habitus seria o resultado da relacdo entre a estrutura psiquica
individual com a estrutura social, o habitus seria assim uma “segunda natureza”.
Semelhantemente a Mauss (2003) Bourdieu suprime o uso da palavra “habito” para adotar
habitus (MAUSS, 2op. cit., p. 404).

Aquilo que adquirimos, mas que se encarnou de maneira durdvel no corpo
sob forma de disposi¢bes permanentes. A nocdo relembra pois de maneira
constante, que ela se refere a algo de historico, que esta ligado a histéria
individual (...). Mas por qué ndo ter usado habito? O habito é considerado
espontaneamente como repetitivo, mecanico, automatico, antes reprodutivo
do que produtivo. Ora, o habitus é algo que é poderosamente gerador
(BOURDIEU,1983, p.136).

O habitus tem uma capacidade geradora, ele fornece as estratégias de acdo dos
agentes — assim ele ndo tem apenas uma funcdo de reproducdo das estruturas, conformista,
negativa -, e capacita o agente para atuar dentro de seu campo. Em outras palavras, 0 habitus
tem um potencial criador. O campo, espaco social de conflito e disputas, exige bons
“jogadores”. O habitus em alguns momentos, contudo, surge como um elemento sufocante
que subjuga o sujeito, pois "a obediéncia € a crenca, e porque a crenca € 0 que 0 corpo admite
mesmo quando o espirito diz ndo” (BOURDIEU, 2004, p. 220). Por isso, as criticas ao seu
pensamento dirigem-se principalmente ao seu pouco sucesso em libertar-se do peso da
estrutura — imobilizando o sujeito da acdo, a subjetividade estaria castrada pela reproducéo. E
parece, de fato, que os ombros do sujeito curvam-se ao peso da estrutura.

Ressaltamos, porém, que essa limitacdo ndo impede que possamos utilizar

criticamente seus conceitos. Primeiramente, hd de se destacar que 0s conceitos sao

ferramentas para pensar a realidade e ndo para enquadra-la — ndo nos servira de nada



50

forcarmos o mundo social a caber nestes conceitos, sejam de Bourdieu, sejam de outros
pensadores -, a generalizacdo nesta tese provavelmente seria danosa a investigagdo social.

Os conceitos de campo e de habitus serdo bastante Uteis para analisarmos, por
exemplo, a relacdo entre os representantes do poder publico e os dirigentes de times de futebol
amador, pois no campo esportivo ha conflitos por posicBes e capital configurados desde as
disputas de verbas para uma politica publica de esporte e lazer, que ainda busca sua
legitimacdo, até o estabelecimento de um tipo de futebol que seja regido por uma préatica

amadora e ndo profissional®

. Com o conceito de habitus, podemos refletir acerca do processo
de inculcacéo de valores masculinos ate o sentido do jogo, expresso no que € permitido ou nao
no movimento dos corpos, ndo sé durante, mas antes e apds a pratica esportiva. Entretanto, a
analise da classificacdo interna dos times de pelada e das relagdes entre os jogadores de
futebol amador, pode ser enriquecida com a introducdo da nogdo de estabelecidos e outsiders
de Elias, como veremos adiante. O conceito de habitus € importante também para a reflexéo
sobre as relacdes de género — Bourdieu mostra que as diferencas entre 0s sexos masculino e
feminino aparecem em estado objetivado (mundo social) e em estado "subjetivado™ — pois,
incorporado através do habitus no corpo dos agentes sociais, funciona como esquema de acao
e percepcdo. Assim, a forca da dominacdo masculina ocorre justamente por dispensar qualquer
tipo de justificacdo e onde os dominados utilizam esquemas de percep¢do e pensamento
gerados na estrutura da relacdo de dominacdo. O autor lembra, entretanto, que ha um espaco,
mesmo que pequeno, para a resisténcia dos dominados: "ha sempre um lugar para uma luta
cognitiva a proposito do sentido das coisas do mundo e particularmente das realidades sexuais

(...) oferecendo aos dominados uma possibilidade de resisténcia contra o efeito de imposicao

simbélica” (BOURDIEU, 2002, p. 22).

22 Refiro-me aqui, especificamente, a luta travada durante as discussdes e votagdes do regulamento do Futebol
Participativo, pois o que estava sendo disputado entre dirigentes e representantes da prefeitura era, para além do
regulamento, um modelo de pratica do futebol.
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Bourdieu fornece elementos para pensarmos a dimensdo simbdlica da dominagéao
masculina, mas é preciso também pensar nas especificidades que esta dominagdo assume ao
assentar-se em modelos ideais de ser homem. Ideais de ser homem que variam historicamente
e variam também dentro de um mesmo periodo historico, de cultura para cultura e ainda
dentro da mesma cultura, em diferentes grupos sociais etc. Por isso é fundamental pensar em
masculinidades, e ndo em uma masculinidade essencialista e a-historica (KIMMEL, 1998). A
pelada na cidade de Recife, e em outros centros urbanos®, apresenta-se, sobretudo, como uma
sociabilidade masculina. Essa homossociabilidade (ALMEIDA,1996) é um momento onde 0s
ideais de masculinidade sdo construidos, incorporados e também confrontados. Sdo nestas
interacdes cotidianas que o género € constituido, portanto, creio que as nogdes de habitus,
campo, masculinidades hegemdnicas e subalternas poderdo ser ferramentas conceituais muito
Uteis para o entendimento da pelada enquanto jogo e espaco de construcdo de masculinidades.
Assim, é fundamental dialogar com outros autores que sistematizaram um conhecimento
acerca dos temas suscitados, como Kimmel e Almeida; como também os trabalhos no Brasil
sobre o futebol amador, de Guedes (1998; 1977), Goncalves (2002) e Hirata (2005).

Introduziremos agora, resumidamente, o pensamento de Norbert Elias®*, que, de
forma semelhante a Bourdieu, também se dedicou ao esporte, porém de forma mais persistente
com fecundas reflexdes. A contribuicdo de Norbert Elias para a sociologia do esporte esta
sistematizada no livro “A Busca da Excitacdo", publicado em lingua portuguesa em 1992, que
reuniu um conjunto de artigos sobre esporte®. Neste livro, o esporte deixa de ser um tema
"menor” (LOPES, 1995) nas ciéncias sociais e ocupa um lugar central para a compreensdo do
"processo civilizador", conceito elaborado por Elias que busca explicar processos de longa

duracdo. Na introducdo do livro, Elias afirma "tinhamos a profunda consciéncia de que a

2 0 que leva Damo (2007) a caracterizar a pelada como um lazer exclusivamente masculino. Porém, essa
generalizagao ¢ facilmente contestada pela observagio da “pelada” na zona rural pesquisada nesta tese.

“* \ale lembrar que Bourdieu foi um dos responséveis pela introdugio do pensamento eliasiano na Franca.

% 0 livro original, “Quest for Excitement. Sport and Leisure in the Civilizing Process”, foi publicado em 1986
em co-autoria com Eric Dunning.
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compreensdo do desporto contribui para o conhecimento da sociedade” (Elias e Dunning,
1996, p. 39). O esporte é analisado tendo como fio condutor a teoria geral do processo
civilizador, um elemento fundamental para o entendimento dos processos de longo prazo.

O processo civilizador®® tem como principal recorte empirico a corte francesa do
século X V1, destacando-se o0 processo de pacificacdo dos nobres e da formacdo e consolidacdo
de um Estado centralizado que assegurou o monopélio legitimo da violéncia fisica. Elias
também realca outros elementos que caracterizam este processo: 0 aumento das teias de
interdependéncia entre os individuos; o refinamento das condutas, da sensibilidade e do
comportamento das pessoas; uma maior pressao social para que os individuos desempenhem
um autocontrole de suas emocdes, de sua sexualidade e do uso da forca fisica; o crescimento
da importéncia da consciéncia para regular o comportamento e o aumento significativo da
repugnancia ante a violéncia.

O desenvolvimento do esporte ilustra a teoria do processo civilizador, pois carrega
ao longo de seu desenvolvimento as caracteristicas desse processo. Por exemplo: os jogos da
Grécia antiga eram marcados pela permissdo de violéncia fisica elevada, onde os atletas, nas
primeiras Olimpiadas, poderiam (e até deveriam) morrer ou ficarem mutilados diante do alto
grau de violéncia socialmente aceito. Para Elias, esse nivel de violéncia permitido na
realizacdo dos esportes gregos da Antiglidade era condizente com o Estado grego da época,
que ndo era centralizador, era instavel e ndo mantinha o monopolio da violéncia fisica. Na

Idade Média, os jogos com bola, e também de outros tipos, utilizavam as agressdes fisicas

%8 E importante perceber que para Elias ndo ha uma classe social e um periodo definido para essas mudancas nas
condutas e no pensamento. O maior autocontrole das acoes e rea¢des fisicas tornaram-se mais racionais durante
um longo processo, ndo havendo uma classe social, que em determinada época inaugurou uma nova visdo de
mundo. Note-se aqui que ele polemiza com Max Weber: a "racionaliza¢do" ndo é o fruto da "modernidade".
Portanto, a "civilizagdo" é um processo longo e continuo, ndo é algo dado, ndo €é obra do acaso, ela é fruto da
relacdo de inUmeros acontecimentos da vida social, desde a elaboracgéo de regras de etiquetas até o surgimento do
Estado (Elias, 1994). Apesar disto, o processo civilizador ndo ocorre de forma planejada, pré-ordenada, mesmo
porque ele é fruto de indmeras a¢des ndo intencionais de grupos e pessoas — 0 que ndo quer dizer que ocorra sem
uma ordem ou coeréncia.
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como se fossem regras, tendo a violéncia um nivel muito alto de tolerancia. Atualmente, o
esporte tem como caracteristicas principais 0 aumento da sensibilidade perante a violéncia,
bem como um conjunto de regras estabelecidas nacional e internacionalmente que disciplinam
as condutas dos atletas e punem aqueles que recorrem as agressdes fisicas e morais. Dessa
forma, pode-se dizer que o esporte se "civilizou". VVé-se que Elias consegue articular em um so
momento um problema "macro™, como o Estado, com um problema "micro”, como o esporte,
procurando assim, também como Bourdieu, romper com antigas dicotomias presente na
sociologia como macro versus micro, pois esse tipo de dualidade apenas empobrece a
capacidade analitica das ciéncias sociais. Por isso, também, a énfase que Elias concede aos
processos de longo prazo, pois ndo podemos analisar a relagdo entre individuos e sociedade
tratando-0s como estruturas separadas e estaticas: somente se apreende a riqueza dessa relacéo
tomando-os como estruturas mutaveis, interdependentes e processuais.

No Processo Civilizador, Elias evidéncia esse postulado tedrico ao demonstrar as
ligacGes entre as mudancas, em longo prazo, entre a estrutura de personalidade — controle e
autocontrole das emocdes — e as mudancas ocorridas na estrutura social — nivel mais alto de
diferenciacdo e integracéo social. E, como vimos anteriormente, o conceito de habitus visa dar
conta dessa imbricacdo entre a dimensdo individual e a dimensdo social. Penso que outra
contribuicdo basilar de Elias para essa tese serd o conceito de figuragéo social.

Elias argumenta que qualquer pesquisa sociolégica deve ter como ponto de partida
uma pluralidade de individuos que sdo interdependentes: as figuragdes sociais constituem
exatamente essa rede de individualidades interdependentes. As figuracdes sociais sao
irredutiveis, ndo podem ser explicadas independentemente dos individuos e nem tampouco
que os individuos possam existir fora das figuracdes. Este conceito permite que Elias assuma,

de forma radical, a critica a uma sociologia que ndo se subtrai das dicotomias presentes no
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pensamento social, constituindo-se como um recurso metodoldgico para analisar quaisquer
relagdes sociais.

O que distingue o conceito de figuragdo dos conceitos mais antigos com os
quais se pode compara-lo é precisamente que ele constitui um olhar sobre os
homens ele ajuda a escapar de armadilhas tradicionais, as das polarizac6es,
como a do ‘individuo’ e da ‘sociedade’, do atomismo e do coletivismo
sociologico (...) e de reconhecer a sociedade como uma figuracdo
constituida de numerosos individuos fundamentalmente interdependentes,
ou seja, tributarios e dependentes um dos outros (ELIAS, 2001, p. 149).

Poderiamos dizer que a organizacdo social € como uma grande teia, ndo sendo
possivel explica-la pelo simples conjunto de fios ou pelos fios isoladamente. S6 podemos
realmente compreendé-la a partir da associacdo entre os mdaltiplos fios, ou seja, para
analisarmos o0 mundo social precisamos percebé-lo como uma rede de relagBes. Esta viséo
possibilita que Elias consiga articular tdo bem o desenvolvimento dos esportes modernos na
Inglaterra com o processo de parlamentarizacdo politica, ou da pacificacdo dos nobres
guerreiros e as novas condutas a mesa com a formacdo, consolidacdo e centralizacdo do
Estado francés.

Os esportes modernos nascem na Inglaterra nos seculos XVIII e XIX, e se
diferenciam em muito dos jogos antigos praticados desde Grécia Antiga. Aqueles surgem com
caracteristicas que fundam a pratica esportiva: maior contencdo da violéncia, reduzindo ao
méaximo as possibilidades de ferimentos; "universalizacdo de regras”, como no football
association; maior probabilidade de "equidade"” entre os jogadores, 0 que aumenta o0 grau de
excitacdo da platéia e dos atletas. Em Deporte y Ocio, Elias indaga o porqué dos esportes
modernos terem nascido na Inglaterra e sua resposta esta no processo de pacificacdo das
classes dominantes inglesas representados pelos Tories e Whigs, que entre os seculos XVIII e
XIX passam por um processo de "parlamentarizacdo™ e onde aos poucos substituem a
violéncia fisica pelas disputas politicas no parlamento. Assim, 0 processo de

"parlamentarizacdo” se desenvolve junto com um processo de “esportificagcdo” dos
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passatempos ingleses. Elias interliga diferentes fios: passatempo, violéncia, esporte,
parlamento, pacificacdo e, assim, vai tecendo uma rica analise da Inglaterra dos séculos XVIII
e XIX para compreender um fenémeno do século XX.

Elias utiliza o conceito de figuracdo para pensar o futebol profissional, contudo,
podemos estender esta aplicacdo também ao futebol amador. Segundo ele, os jogadores se
agrupam e reagrupam de forma fixa e flexivel ao mesmo tempo. Fixa pelas regras que
governam o jogo e flexivel pelas inumeras combinacBes possiveis. Os jogadores sdo
interdependentes entre si, seja entre 0s jogadores da mesma equipe, seja em relagdo aos
jogadores adversarios. Juntos formam uma unica figuracdo social e se mantém num equilibrio
constante entre a tensdo e a cooperacdo. Elias via na figuracdo de um jogo de futebol a
oportunidade de construir ndo apenas um modelo de dindmica de pequenos grupos, mas
também para analisar outros problemas permeados por tensées sociais, como, por exemplo, a
relacdo entre sindicatos e dirigentes patronais. A dindmica figuracional de um jogo é
fundamental para pensarmos o futebol amador, pois estes jogos dependem, como bem frisa
Elias, da dinamica entre a tensdo e a cooperacao e também entre a rigidez e a flexibilidade das
regras. Tanto o futebol amador como a pelada ndo apenas sdo atravessados por essa dinamica,
mas € esta dinamica que torna o jogo possivel e que também o dilata para o antes e 0 apos as
partidas.

Elias fornece elementos para pensar a relacdo entre os jogadores, tanto dos times
de pelada quanto dos times de futebol amador, pois apesar de uma relativa homogeneidade na
origem e posicdo econbmica e social dos jogadores em seus grupos, hd diferenciacbes
significativas de status entre eles. Algumas mais visiveis, por exemplo, entre quem organiza
as peladas na capital pernambucana; ou entre quem pode ou ndo apostar o resultado de um
jogo — como ocorre no sertdo cearense; e de outras formas mais sutis como quem pode

instruir, e, a0 mesmo tempo, realizar determinadas cobrancas durante um jogo. De uma
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simetria econbmica e social para assimetrias construidas a partir de critérios internos, como
tempo de inser¢do no time e participagdo no antes e no apos a pelada (h& outros como idade,
estado civil e capital esportivo). No livro “Os Estabelecidos e os Outsiders” (2000), Elias, em
co-autoria com J. Scotson, analisa as relacdes entre os moradores de dois bairros operarios?’
da cidade de nome ficticio Winston Parva, que a partir de indicadores sociais, como renda e
ocupacdo, eram bairros homogéneos entre si — ndo era essa a percep¢do, porém, que 0S
moradores possuiam. Havia uma diferenca de status entre os dois, tornando um grupo superior
ao outro. A instigante analise de Elias faz uma critica aos métodos quantitativos que isolam
variaveis e indicadores. Ele mostra que uma analise figuracional apreende as relagdes de
interdependéncia entre os grupos, fornecendo elementos significativos para pensarmos a
diferenciacdo interna dos jogadores de pelada e do futebol amador. Diferenciagdo que é
expressa também nas brincadeiras presentes antes e durante os jogos, na ténue linha que
separa 0 permitido do proibido nas rela¢6es jocosas (RADCLIFFE-BROWN, 1989).

O jogo de pelada apresenta, em termos eliasianos, uma dinamica figuracional, mas
com uma especificidade fundamental: as regras sdo construidas, negociadas e atualizadas
pelos préprios jogadores?® durante o jogo. Nesse sentido, nos aproximamos de uma leitura
etnometodologica da pelada, pois no processo interativo dos jogos as regras ndo seriam
simplesmente transgredidas [tendo como referéncia as regras do Football Association
(DUARTE, 1997)], mas sim criadas e recriadas pelos atores sociais durante o curso de sua
acdo. Esta perspectiva difere bastante de uma visdo tradicional da sociologia que perceberia as
regras como algo que se impde exteriormente aos individuos, tratando-os como se estes
fossem meros depdsitos da sociedade e suas leis normativas, incapacitando os agentes sociais,

is, inkel, seriam “idiotas culturais””. '
ois, relembrando a famosa frase Garfinkel, estes “idiot It 29 Consideramos

2" Um terceiro bairro também analisado era formado pela classe média (executivos, profissionais liberais).

28 Como vimos, um dos argumentos principais de Elias referente ao processo de esportificacdo foi justamente o
desenvolvimento, a unificacdo e o reconhecimento das regras nos esportes.

%% No original “cultural dope” (GARFINKEL, 1967, p.68).
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que um didlogo com a etnometodologia poderé enriquecer a reflexdo sobre as peladas, pois
este quadro tedrico, ao debrucar-se sobre as questBes da subjetividade da acdo, trouxe
contribui¢bes importantes para a analise da intencionalidade, reflexividade e interpretatividade
do agente social. Ao colocar como eixo central de analise o estudo dos métodos que 0s
individuos utilizam cotidianamente para interpretar, construir e agir no mundo social, a
etnometodologia fornece instrumentos Uteis para a problematizacdo da construcdo das regras
nas peladas e negociacdo constante delas; auxilia ainda a compreender como 0s agentes
sociais, ao se depararem com uma quebra da “normalidade” do jogo, por exemplo, na auséncia
(ou mesmo presenca) de um arbitro ha davidas sobre a existéncia ou ndo de uma falta, e como
0S agentes conseguem recuperar a normalidade, perdida momentaneamente, resolvendo seus
conflitos e diferencas de interpretacéo.

Harold Garfinkel foi o precursor da etnometodologia. Sua obra “Studies in
Ethnomethodology”, publicada em 1967, questionava fortemente a teoria da acdo social, entao
em voga, principalmente o referencial parsoniano. Garfinkel dirige suas preocupacées
principalmente para a teoria da acdo, a intersubjetividade e a constituicdo social do
conhecimento (HERITAGE, 1999). Nesse sentido, ele resgata o ator social de sua
“irracionalidade” ao afirmar a reflexividade presente em suas interacGes sociais, cabendo a
sociologia desvendar a logica subjacente do senso comum.

Os principais conceitos utilizados por essa corrente tedrica para investigar os
métodos que o0s atores empregam para agir cotidianamente sao a indicialidade, a reflexividade,
a relatabilidade, o método documentario e o conceito de membro. Esses conceitos sdo
atravessados pela importancia da linguagem, pois o mundo social é constituido por ela.
Importante perceber que esses conceitos se tornam inteligiveis quando relacionados entre si.

A indicialidade refere-se as expressdes que 0s atores utilizam no seu dia-a-dia, nas

suas interacdes sociais. Estes enunciados apenas ddo indicios, sdo incompletos, sendo somente
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através do contexto da situacdo que as expressGes adquirem significado. Ao agir, o ator
descreve a situacdo em que esté inserido, essa descricéo faz parte da propria acdo tornando sua
pratica reflexiva. Por isso, a relatabilibidade (accountability) refere-se a propriedade das
descricOes realizadas pelos atores em suas interagdes cotidianas: ao descrever 0s atores vao
construindo o seu mundo social. A indicialidade, a reflexividade e relatabilidade presentes nos
contextos interacionais somente sdo possiveis porque o ator se torna um membro de
determinado grupo, ele apenas se torna membro quando domina a linguagem natural do grupo
e interage a partir de sua competéncia em compreender as significagdes constituidas pelo seu
grupo. Para Garfinkel, o método documentario de interpretacao

consiste em tratar uma aparéncia real como “o documento de”, como
“apontando para”, como “favorecendo” um pressuposto-padrdo subjacente.
Ndo somente o padrdo subjacente é derivado de suas evidéncias
documentais individuais, como também as evidéncias documentais
individuais sdo, por sua vez, interpretadas na base de “o que se sabe” sobre o
padrdo subjacente. Cada um ¢ usado para elaborar o outro” (GARFINKEL
apud HERITAGE, 1999, p. 236)%.

As perspectivas adotadas neste trabalho buscam responder a uma demanda do meu
objeto de pesquisa, onde essas trés referéncias tedricas tém em comum a busca de romper com
a dicotomia individuo e sociedade, embora com limitacGes: Bourdieu ainda bastante preso a
nocdo de estrutura — talvez por isso também sua critica a ethometodologia; Elias no nédo
aprofundamento do processo de constituicdo das chamadas “estruturas da personalidade” e
Garfinkel que, embora tenha destacado o papel das regras, ndo conseguiu conferir causalidade
as estruturas sociais. De certa maneira, pendem ou para o individuo ou para a estrutura, e de

certa forma uma pode iluminar o que a outra deixou no escuro.

% Com propésito ilustrativo, ver neste mesmo artigo o exemplo de um dos estudos de Garfinkel com estudantes e
uma “supervisdo” (p. 340-344). Sobre os principais conceitos da Etnometodologia, ver Coulon (1995a e 1995b).
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1.5 Entrando em campo: algumas reflexdes etnograficas

A compreensdo de um objeto fluido e pouco explorado pelas ciéncias sociais como
o futebol amador — refiro-me, nesse caso, principalmente & pelada no sertdo®!, requer a
utilizacdo de uma metodologia qualitativa que adentre nas teias de significados que os atores
atribuem ao jogo da pelada e ao futebol amador. Desde 0 momento da escolha do objeto,
passando por seus pontos de inflexdo provocados pelo proprio campo e pelo confronto com a
literatura, estava certa que seria dificil realizar a compreensdo do meu objeto sem a utilizacao
do método etnografico.

As referéncias tedricas aqui apresentadas também apontavam nesse sentido.
Primeiramente, por que o0 uso de conceitos como habitus, campo, figuracdo social,
indicialidade, método documentério, dentre outros, tornar-se-&o ferramentas estéreis sem o
mergulho do pesquisador na realidade pesquisada; em segundo lugar, os préprios autores
reclamam este tipo de pratica investigativa. Elias, por exemplo, apontava para a falta de
trabalhos empiricos sobre futebol e para as limitagdes da metodologia quantitativa (ELIAS,
1996; 2000). A etnometodologia, por sua prépria definicdo, seria impossivel de realizar-se
sem o uso de abordagens qualitativas, e, mais ainda, sem o recurso da etnografia. E Bourdieu,
na insisténcia do trabalho empirico, utilizou-se da estatistica a etnografia em suas pesquisas,
mostrando que é o objeto que define a metodologia a ser adotada.

A etnografia que, como muito bem alertou Geertz (1989), ndo deve ser restrita ao
método em si (selecdo de informantes, transcricdo de textos, diarios de campo, etc); deve ser
compreendida como um esforcgo intelectual para a construcdo de uma “descri¢gdo densa”, uma
busca pela compreensdo das teias de significados trancadas pelo ser humano. Fazer uma

etnografia da pelada é um instigante e rico desafio académico, “um risco elaborado”

31 Apesar de ampla pesquisa na internet e de participacdo em Grupos de Trabalho sobre Esporte e Lazer
(Sociedade Brasileira de Sociologia, Associacdo Brasileira de Antropologia e Associagdo Latino-Americana de
Sociologia), ndo encontrei qualquer referéncia a pesquisas sobre “pelada” no meio rural, nem, tampouco, no
semi-arido nordestino, como me proponho nessa pesquisa.
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(GEERTZ, op. cit.), mas necessario, pois as peladas e o futebol amador estdo a solicitar uma
etnografia, haja vista as inUmeras variagdes que a pratica do futebol amador esta sujeita em
nossa sociedade.

O ponto a enfocar agora € somente que a etnografia € uma descri¢do densa.
O que o etnégrafo enfrenta (...) € uma multiplicidade de estruturas
conceptuais complexas, muitas sobrepostas ou amarradas umas as outras,
que sdo simultaneamente estranhas, irregulares e inexplicitas, e que ele tem
que, de alguma forma, primeiro apreender e depois apresentar (...) Fazer
etnografia é como tentar ler (no sentido de “construir uma leitura de”) um
manuscrito estranho, desbotado, cheio de elipses, incoeréncias, emendas
suspeitas e comentarios tendenciosos (GEERTZ, op.cit., p.20).

A adoc¢do do método etnografico, tdo caro a antropologia, impde muitos desafios a
uma soci6loga de formagdo como eu®’. Faz-se necessario, entre outras exigéncias, um
processo efetivo de interdisciplinaridade entre sociologia e antropologia, sendo indispensavel
apreender a riqueza da outra disciplina, buscando, por exemplo, adentrar no acimulo teorico
produzido sobre a etnografia pelos antropélogos®. A etnografia nos alerta para o perigo das
generalizacOes e abstracdes, a0 mesmo tempo em que possibilita que um objeto num contexto
particular possa servir como matriz de inteligibilidade para outros contextos, rompendo assim
com o paradoxo do geral e do particular (GOLDMAN, 2003).

Decidi também realizar uma comparacdo sistematica entre as diversas modalidades
do futebol amador e entre as diversas areas e situacdes sociais-tipo escolhidas, pois assim seria
possivel pesquisar tanto as variagdes da pelada e do futebol amador, quanto a realizacdo desta
pratica esportiva em duas diferentes dimens6es: uma na metropole regional, como Recife, e
outra no semi-arido nordestino, como a zona rural de Sobral (CE). Recife foi escolhida

primeiro por ser a cidade onde estou matriculada no curso de Doutorado e que se apresentou

como importante centro regional de futebol profissional, com forte frequéncia aos estadios e

%2 Fiz minha graduacdo em Ciéncias Sociais na UFC e cursei nesta mesma instituicio o mestrado em Sociologia.
Também fiz uma Especializacdo em Metodologia da Pesquisa Social na Universidade Estadual Vale do Acaral
(Sobral-CE), curso que tinha como referéncia a pesquisa em sociologia.

% Ver “A favor da Etnografia”, de Mariza Peirano (1994), que fornece um guia de como a etnografia
historicamente tem sido refletida e criticada na antropologia.
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torcidas organizadas importantes. A escolha da cidade de Sobral se deu, principalmente, por
eu ser sobralense e ter residido por I4 nos Ultimos dois anos antes do ingresso no Doutorado.
Quanto a zona rural, posso afirmar que conheco tanto quanto a cidade, pois nasci no distrito de
Aracatiagu, situado a 72 km da zona urbana de Sobral. Este “privilégio” de ser reconhecida
como “gente do lugar” facilitou a aproximagdo e a observa¢ao de campo, como detalharei
mais adiante. Em ambos os casos, além das observacdes, foram realizadas 19 entrevistas e
gravacOes digitais de jogos (audio e imagem).

Em Recife, iniciei as primeiras aproximagdes da pesquisa de campo no segundo
semestre de 2004, quando visitei a Diretoria de Esporte Amador (DEA - vinculada a Secretaria
de Esporte municipal) responsavel pela organizacdo de um campeonato de futebol amador
denominado de “Futebol Participativo” (daqui em diante FP) — campeonato que no ano
anterior havia reunido 576 equipes®*. Minha idéia era iniciar o trabalho de campo com o
futebol amador e, através dele, chegar até as peladas. Decidi, entdo, acompanhar o
campeonato FP de 2005, da preparacdo ao jogo final. Este acompanhamento foi feito de
fevereiro até dezembro de 2005, e envolveu a ida a reunifes e jogos dos times das seis
Regibes Politico-Administrativas (RPAs) e também a escolha do time do Ajax (RPA 4,
comunidade da Mangueira, bairro Torre) para acompanhar todos os jogos, bem como 0s
momentos antes e apos 0s jogos — a convivéncia com o Ajax levou-me ao time de pelada da
Mangueira. Na RPA 3 (Alto do Buriti) conheci o grupo da “Pelada da Amizade”. Acompanhei
esses grupos de agosto de 2005 a mar¢o de 2006.

Importantissimo destacar a forma como fui recebida pelos grupos masculinos.
Primeiramente, eles mostravam-se reconhecidos com o interesse de uma pesquisa da
universidade sobre algo importante na vida deles; depois eles comentavam algo como “ah,

gosta mesmo de futebol pra vir ver um bando de perna de pau jogar!”* Eles percebiam que

% Dados da Secretaria de Esportes Amador.
* Diério de campo, Mangueira 13/11/2005.
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meu interesse pelo que eles faziam aos domingos era real, e que sdbado apds sdbado, domingo
ap6s domingo, eu estava observando, conversando, gravando, filmando e fotografando os seus
jogos de pelada. Percebi no inicio de minha aproximagdo um tratamento distinto, com ares de
um certo “cavalheirismo” expresso em atitudes como o oferecimento do melhor lugar para
assistir os jogos e o controle do uso de palavrbes em minha presenga. Felizmente, essa
deferéncia foi aos poucos diminuindo, embora o fato da pesquisadora sobre futebol ser mulher
nunca tivesse sido eliminado de nossas relacoes.

Um dos peladeiros que ndo consegui identificar, estava jogando abaixo do
gue os seus demais companheiros esperavam dele — aparentava cansago,
movimentando-se pouco e perdendo bolas consideradas faceis pelos
companheiros — entdo um dos peladeiros que esperava sua oportunidade de
entrar no time, o criticou gritando: “Caraiiii, tomou gala ontem fo0i?”
Imediatamente percebi que um dos homens deu-lhe um cutucdo e fez um
gesto em minha direcdo. Percebi nesse momento, que em alguns momentos
minha presenca era esquecida, mas alguém sempre lembrava que eu estava
1a” (Diario de Campo, Pelada da Amizade, 26/11/2005).

Eu sabia que seria impossivel me fazer passar despercebida, mesmo que eu fosse
um pesquisador do sexo masculino e que jogasse algumas partidas com o grupo, ainda assim
ndo seria um membro — como diria Garfinkel — do grupo. Tentava minimizar o fato, estando
presente regularmente nos jogos, e também participando sempre dos momentos apoOs as
peladas — apenas me furtava de partilhar com eles a “cerveja” ou a “caninha”. Essa recusa se
justificava por eu ndo ter observado em nenhum dos dias ap06s as peladas alguma mulher
participando dos encontros, mesmo aquelas que moravam em frente ao bar/sede e mesmo com
a presenca de marido, irméo e cunhado®®. Entéo fiz a escolha de ndo aceitar a bebida alcodlica,
para ndo quebrar de vez a regra que as mulheres ndo “devem” participar desses encontros, o

que me era permitido por eu ser de “fora” e ser da “universidade”, mas aceitava sempre o

refrigerante e o tira-gosto, para minimizar as distancias. Por outro lado, o fato de ser mulher

% Somente aceitei a cerveja uma Gnica vez, no dia que o Ajax foi campe#io da RPA 4.1, mas nesse dia 0 ponto de
encontro estava tomado ndo apenas por jogadores e diretores, mas por mulheres e criangas que comemoravam 0
titulo, alids esse foi 0 Unico dia em que notei a presenca das mulheres.
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também me permitia fazer perguntas que, se feitas por um pesquisador do sexo masculino,
poderiam parecer algo “idiota” para o pesquisado — elaboradas por uma mulher soaram de
forma diferente, ou mesmo que ndo soassem eles tinham paciéncia para explicar.

A presenca do pesquisador é sempre estranha a qualquer grupo social, este
estranhamento pode ser maior ou menor de acordo com a posicdo social e pessoal do
pesquisador, cabe ao pesquisador um esfor¢o para encurtar as distancias — por isso que a
preocupacao em recusar uma cerveja, visava também um encaixe entre a moralidade de um
grupo e a minha atuacdo, evitando assim aumentar as barreiras — pois, além de pesquisadora
da universidade eu sempre seria uma “mulher” em um espago de homossociabilidade
masculina. Assim, participar da “brincadeira” apos os jogos, partilhar o mesmo alimento,

3 rir e conversar com os homens, ndo era apenas mais uma

utilizar a “mesma” linguagem
“coleta de dados”, mas, sobretudo, a busca para reduzir os efeitos da violéncia simbolica que
ocorre entre pesquisador e pesquisado (BOURDIEU, 1999).

O trabalho de observagdo continuo e regular € decisivo para que o pesquisador
possa se aproximar realmente dos pontos de vista e das praticas do pesquisado. A entrevista é
um instrumento importante para captar os discursos, a forma como o pesquisado ordena e
reordena suas visdes de mundo, mas sendo uma técnica isolada da observacdo perde muito do
seu valor heuristico. A observacdo continua e regular aproxima dois sujeitos distantes
socialmente, contribuindo para reduzir 0os preconceitos presentes tanto no pesquisador como
no pesquisado. O que importa para o pesquisador sdo 0s métodos que os atores utilizam para
agirem na realidade social, sua tarefa é investigar o “como” os atores criam, recriam e
reproduzem o mundo social, afastando a0 maximo os julgamentos do pesquisador, realizando
o dificil e imprescindivel exercicio da “indiferenca etnometodologica”:

Os estudos etnometodoldgicos sobre as estruturas formais se destinam ao
estudo de fendmenos como, por —"exemplo, suas descri¢cbes pelos

%7 Refiro-me aqui exclusivamente ao meu cuidado de utilizar uma linguagem mais préxima do grupo pesquisado,
evitando ao maximo expressoes e vocabulario proprios da meio académico.
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membros, quaisquer que sejam, abstendo-se de todo juizo sobre a sua
pertinéncia, seu valor, sua importancia, sua necessidade, sua "praticalidade™,
seu sucesso ou consequéncia. Damos a esse modo de proceder o nome de
"indiferenca metodoldgica”. (GARFINKEL e SACKS, apud COULON,
19954, p. 81)

A “indiferenca etnometodologica” tal como formulada por Garfinkel e Sacks, ¢ um
compromisso com o processo de objetivacdo que o socidlogo é convidado a realizar em suas
pesquisas — algo tdo caro para as ciéncias sociais — salientando que qualquer analise deve
partir dos sujeitos pesquisados, nesse sentido o trabalho de observacéo permite ao pesquisador
acessar cddigos, condutas e os significados que a entrevista ndo capta por uma série de
motivos, por exemplo, durante as entrevistas os palavrdes sumiram da linguagem ordinéria
dos meus informantes, e quando alguém o utilizava, dizia algo do tipo “com licenca da
expressao” ou “com licenca da palavra”. O mesmo ocorreu nas primeiras observagoes, 0S
palavrdes e gestos obscenos eram controlados, mas depois de algumas semanas o repertorio
era longo e variado. Lembro da sensacdo de conquista que senti ap6s uma manhd de
impropérios.

O trabalho de observacéo é indispensavel quando se pretende a dindmica do jogo e
criacdo, recriacio e atualizacdo das regras. Sem o longo — e muitas vezes penoso*® trabalho de
observacdo — seria impossivel apreender essa dindmica sem “ver” o jogo, Sem atentar para o
movimento, para 0 corpo em acao, para as relacdes de interdependéncia dos times envolvidos.
Enquanto a entrevista ouve o “como se faz”, a observacdo dirige-se ao “que se faz”, nesse
trabalho — que se prop6s etnografico, a observacdo foi decisiva para o meu objetivo e as
entrevistas serviram para complementar as informagdes — nesse sentido, também deixei as

entrevistas para o final do trabalho de campo. N&o pretendo afirmar com isso que a

observacdo seja mais completa que a entrevista, apenas reafirmo que uma técnica de pesquisa

% Em Recife, as peladas aconteciam aos domingos, as 8:00h (precisava acordar as 06:00h, pois eram necessarios
trés onibus para chegar até o local). Alguns jogos “terminavam” as 11:00h, em pleno verdo recifense, o sol
implacavel em espacos sem protecéo era extremamente desconfortavel.
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é um instrumento que devemos decidir de acordo com a metodologia empregada, e que a
metodologia é uma escolha que depende do objeto e das escolhas tedricas. A etnografia
propde um mergulho na realidade do outro, mas esse mergulho foi mais vivido — no sentido
pleno da palavra — no sertdo nordestino.

Em abril de 2006 empacotei 0 meu computador, livros e roupas e parti para
Aracatiagu, mais precisamente para o Assentamento Estadual S&o Jodo, indo morar com meu
tio Francisco Julio. Nesse projeto sdo assentadas dez familias, e nestas, encontra-se meu tio e
trés de seus filhos com suas respectivas familias. Assim, das dez familias assentadas, quatro
sdo de meus parentes em primeiro grau. O responsavel pelo time local, o “Unido Sdo Joao”
(USJ), era meu primo Cicero. Quando cheguei, o time estava prestes a disputar um
campeonato chamado Il Copa Integracdo que reine times dos trés distritos mais proximos:
Aracatiacu, Caracard e Taperuaba®, e, também, do municipio de Forquilha. Eu estava
literalmente “em casa”; depois, fui percebendo que ndo muito.

Cheguei na quinta-feira da semana santa, numa época de festividades e chuvas
intensas naquela regido do semi-arido nordestino. Mesmo abreviadamente, contarei meu
processo de inser¢do no campo. Lembro do meu estranhamento — embora tenha visitado outras
duas vezes esta mesma casa e freqlientemente visitava estes familiares, tudo parecia diferente,
talvez porque meu olhar estivesse modificado. Néo era mais uma visita breve e festiva, de
alguém que vem visitar parentes e volta no dia seguinte. Tinha, agora, o olhar de quem vem
para morar por quatro meses a fim de realizar sua pesquisa de doutoramento. Nem preciso
reler meus didrios de campo para lembrar o impacto que sofri, sobretudo nas primeiras
semanas, condensado no que chamei num dos meus ultimos didrios, os trés “S” da pesquisa:

sustos, surpresas e soliddo.

% Esses trés distritos ficam mais isolados do municipio, pois entre a sede de Sobral e os trés ha um outro
municipio (Forquilha).
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Os sustos provocados pela falta de um filtro para 4gua e o0 seu precério
armazenamento, a quantidade absurda de moscas, 0s problemas que tive com colicas
intestinais e diarréias; as surpresas e novidades que as peladas no sertdo nordestino me
traziam: da presenca de uma torcida de pelada a participacdo feminina, da falta de um telefone
a combinacdo de resultados de jogos; e da soliddo: sentir-se perdida, sem saber por onde
comecar o trabalho de campo, notar-me completamente s, sem telefone, sem internet e,
principalmente, sem o olhar de quem se ama.

Descobri que 0 método etnografico atinge em cheio pesquisador e pesquisado, que
bane do campo a logica dicotdmica sujeito/objeto, e, o mais importante, que obriga o
pesquisador a refletir sobre todo o processo de pesquisa, do planejamento inicial — quase
sempre descumprido, ao “produto” final. E, como bem lembra Foote Whyte (2005), a inser¢ao
no campo exige uma exposicdo das experiéncias pessoais do pesquisador, fazendo
transparecer os erros, as “mancadas”, os deslizes, os sobressaltos e os medos. Enfim, aqueles
“imponderaveis” que rondam os pesquisadores em campo, que nao sao dignos de mengao nNOs
manuais de metodologia, €, que, no maximo, sdo contados como anedotas nos corredores dos
congressos académicos.

Aprender o significado da indiferenca metodoldgica talvez seja tarefa facil diante
do desafio de experiencia-la no corpo durante quatro meses. O sentido desse conceito
etnometodoldgico eu assimilei com meus erros e acertos no trabalho de campo. Acertei
quando segui as orientacGes de minimizar a violéncia simbdlica entre pesquisador e
pesquisado, através do cuidado com a linguagem e a opcéo de usar a colher nas refeicdes, da
ajuda solidaria através da leitura de projetos e “tradugdo” de textos ao auxilio nas tarefas
domésticas, do registro tanto da “brincadeira” dos jogos de futebol quanto do trabalho sério na

agricultura. Estas e outras escolhas nao eram meras “taticas” de inser¢do no grupo, mas uma
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tentativa continua de estabelecer uma relacdo intersubjetiva que me levasse realmente a me
colocar no lugar do outro, tdo proximo e tao distante.

O trabalho de campo néo é feito apenas de escolhas certas, os erros também fazem
parte do ato de pesquisar, eles nos mostram como o trabalho de investigacédo social exige uma
permanente reflexdo sobre nossa pratica cientifica. Lembro-me como me assustava a
quantidade de animais ao redor da casa e, principalmente, com as fezes de porcos, vacas, bois,
bodes, galinhas e ovelhas. Além do odor, as fezes atraiam muitas moscas, 0 que eu
considerava um problema de higiene e satde. Diante disso, aproveitando o descontentamento
de duas primas®, sugeri e, confesso, insisti com a construcdo de uma cerca, para que 0s
animais ficassem mais distantes da casa. N&do apenas insisti, como paguei 50% dos gastos
relativos a construcédo da cerca.

Quando fui ao centro de Sobral, comentei com uma amiga — que também é
socidloga*’ — sobre o episdio da cerca, e ela censurando minha escolha comentou algo como
“Ro € vocé que tem que se adaptar a vida deles e ndo eles ao seu mundo”. Como se diz
popularmente “a ficha caiu”. Senti-me envergonhada, pois percebi que ndo era aquela cerca
feita de madeira do sabia®’, mas a cerca erguida pelos meus preconceitos e pela minha
resisténcia em aceitar os pontos de vista do outro, que se traduzia na tentativa de impor um
modelo de racionalidade (satde, higiene) que era proprio do meu universo social. Percebi que
o mais dificil de nosso oficio é desconstruir nossas “cercas”.

A experiéncia no Assentamento Sdo Jodo foi provavelmente a licdo mais
completa que recebi sobre metodologia, e também sobre epistemologia. As referéncias
tedricas condensavam-se na experiéncia pratica, rompendo de vez com a oposi¢cdo entre

sujeito e objeto, revelando que o processo de construcdo do conhecimento nas ciéncias sociais

0 A adeséo feminina foi entusiastica, mesmo porque sio as mulheres responsaveis para limpar a casa, 0 que
inclui o “terrreiro”, ou seja, a area ao redor da casa.

*! Diocleide Lima, professora do curso de Ciéncias Sociais da Universidade Estadual Vale Acarad (Sobral-CE).
*2 Nome cientifico “Mimosa caesalpiniaefolia”.
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envolve sempre dois sujeitos prenhes de subjetividade, racionalidade e sentimentos.
Estranhamento, preconceitos, visdes de mundo, distanciamento, envolvimento, objetividade,
subjetividade etc, saiam dos livros e desfilavam cotidianamente diante de mim, desafiando,

ensinando e também apaixonando esta cientista social.
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CAPITULO II

Futebol Amador na Cidade e no Sertao

“Pelo Canto do Rio eu mato, eu morro!”

José Bartolomeu, Diretor do Canto do Rio

Goooooool!!! Risos e gritos, rojoes e palavrdes, abracos apertados para comemorar
e bracos abertos para reclamar, alegria incontida e decepcdo indisfarcavel, atacante
agradecendo a Deus e goleiro praguejando, torcedores emocionados e torcedores resignados.
FUTEBOL. Mas esta ndo é uma cena de Maracand, Arruda ou Casteldo™®, é uma cena que se
repete todos os anos, todos 0s meses e muitas vezes todos os dias pelos campos sem grama das
cidades e dos sertdes brasileiros. Alguns jogos sao apenas amistosos, outros em sua maioria
sdo partidas de campeonatos ou torneios organizados pelo poder publico, por ligas amadoras
ou mesmo por individuos apaixonados. Alguns desavisados que acompanham apenas futebol
profissional, poderdo achar que sdo partidas sem importancia, ou na melhor das hipoteses
afirmardo que se trata apenas de “diversdo”. Quanto engano! Para a maioria dos envolvidos
com o futebol amador, uma partida de futebol vale uma vida inteira e isso ndo é apenas uma
metafora.

Os times de futebol amador provavelmente expressem as primeiras formas de
organizacdo popular em nosso pais para vivenciar uma préatica ladica, pois nas primeiras
décadas do século XX lazer e esporte ndo eram ainda percebidos como objetos de politicas
sociais. Aqueles que eram excluidos dos clubes sociais, por ndo pertencerem as “boas

familias”, organizavam-se para formarem seus times e, assim, terem acesso ao esporte e ao

** Maracan4: Estadio Municipal Mario Filho (RJ); Arruda: Estadio José Lins do Rego (PE) e Casteldo: Estadio
Estadual Placido Castelo (CE).
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lazer. A historiografia sobre o futebol brasileiro ainda é incipiente** e as pesquisas que temos
referem-se ao futebol profissional ou, quando este ainda era amador, referem-se quase sempre
aos clubes sociais*. Como vimos, ha poucas pesquisas sobre o futebol amador, essa lacuna
gera um incomodo siléncio sobre a organizagdo dos times nas classes populares. Este trabalho
busca romper este siléncio e resgatar e analisar um pouco dessa historia. Opta-se aqui por uma
descricdo detalhada, utilizando o discurso de diferentes informantes e a historia diversificada
dos times para montarmos um mosaico do futebol amador em Recife e em Aracatiagu.

Ent&o vamos entrar em campo...

O Passarinho Futebol Clube (PFC), um dos mais antigos times de Recife, foi
fundado em 1945, e através da memoria do sr. José Laércio, um dos seus fundadores, tive
acesso a um pouco dessa historia. Sr. José Laércio nasceu em 1930, comegou a jogar futebol
amador no PFC quando tinha 15 anos, e teve uma rapida experiéncia nos “aspirantes” do
Santa Cruz Futebol Clube, de onde saiu quando se alistou no exército. Veremos adiante, que
muitas caracteristicas do Passarinho também estdo presentes em outros times, mesmo aqueles
que foram fundados mais de 40 anos depois, como, por exemplo, essa proximidade com o
futebol profisisonal. Como a maioria dos times, o Passarinho herdou o nome do bairro a época
de sua criacdo, no caso ainda havia uma area de mata virgem,

Em 1945, agora ndo sei o més, me lembro sim da fundagdo quando a gente
fez a ata, a ata foi em 48, 13 de maio de 48. Em 1945, com bola de borracha,
aqueles sapatozinho kichute, era 20 pessoa sO (...)Aqui era s6 mata s6. A
gente matava animal aqui no mato, cutia... Ai nés comegemos (...) Foi meu
pai. Ele mesmo tocou a bolinha de borracha la no quintal da gente, que era
uma vage® e 14 vai, criamos gosto da brincadeira e formamos um quadro
(Sr. José Laércio, fundador do Passarinho, ex-jogador e ex-diretor).

* Dos poucos livros publicados ¢ importante destacar “Football-mania: uma histéria social do futebol no Rio de
Janeiro, 1902-1938” de Leonardo Pereira (2000).

** Embora haja importantes trabalhos sobre “futebol de fabrica”, esses ndo sdo pesquisas historicas. Ver
ANTUNES, Fatima (1994)

“® «yage” ou vargem ou ainda vérzea, refere-se a uma area proxima a um rio ou agude.
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O nascimento do Passarinho Futebol Clube remonta a uma época em que havia
muito espaco nas capitais. Em 1944 Recife tinha apenas 384.422 habitantes”’, hoje a
populacdo de Recife e regido metropolitana é superior a dois milhdes. A grande explosdo
demografica das principais cidades brasileiras, a partir da década de 1950, ira ocasionar uma
perda dos espacos para o futebol amador; ndo ha mais “vage”, porém os times irdo negociar
novos espagos. O PFC é provavelmente o nico time de Recife que tem seu proprio campo®,
0 que o afasta da realidade da maioria dos times urbanos, porém sua histéria aproxima-se da
maioria dos times por mim pesquisados, tanto na zona urbana quanto na zona urbana: os

diretores sdo filhos de diretores dos times.

2.1 Futebol Amador: um jogo em familia

Diz-se popularmente que a bola é o primeiro presente que um pai escolhe para o
filho em nosso pais, e em se tratando de futebol amador, pelas historias relatadas por diversos
representantes de times, € possivel afirmar que o filho, além de herdar a bola e o gosto pelo
futebol, herda também o time de futebol. Se o pai do sr. José Laércio iniciou os filhos no
distante ano de 1945, muitos pais continuam a passar o “cetro” ainda hoje*; “Ai em 80 meu
pai tomou conta do time né, de 81 para ca era ele, ai de uns tempos para ca ele se aposentou,
nao quis mais...” (José Ricardo, diretor do Passarinho).

A relacdo dos filhos com o time ndo se inicia apenas apos o falecimento dos pais

ou com seu afastamento devido as limitacGes da idade: é uma relagdo que comeca cedo e de

" Dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Populacdo do Brasil, das Unidades da
Federagdo e  dos Municipios  das  Capitais  (Estimativa) 31-X11-1944. Localizagao:
http://www.ibge.gov.br/seculoxx/default.shtm

*8 «“Esse campo ai foi o maior aperreio do mundo para a gente comprar esse campo (...) o pai desse ai ganhava 12
mil rés por més, o pai desse ai e a proposta do time era 20, pagava todo més 20 mil réis naquele tempo. Foi 480
esse terreno ai, sdo 100 metros, 10 lotes, muito antes de ter esse campo ai, isso ai era lagoa, ninguém chegava ali
ndo, era um pantano, ninguém chegava ali ndo, fizeram um aterro ali” (José Laércio, PFC)

* Hirata (2005) em sua dissertacio observa que “O XI Garotos foi fundado em 1980. Seu Francisco foi o
fundador e é o pai do atual presidente do time” (p.84).
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forma efetiva, pois € comum os filhos jogarem nos times que os pais sdo diretores, e apds a
“aposentadoria” como jogadores continuam no time, agora com a fungdo de organizar a
equipe.

Em alguns times, quando o pai ndo participa, S0 0s iIrmaos gque assumem ou
fundam um time como é o caso do Fora de Forma e do Unido S&o Jodo, ou ainda da diretoria
do Ajax, que conta com a presenca de dois irmdos e um cunhado. Além da relagdo de
parentesco, o Fora de Forma reforga a proximidade entre o futebol profissional e 0 amador,
pois Walnez, diretor do time, foi jogador profissional durante 8 anos (de 1994 a 2002), tendo
abandonado o futebol por contusdes no joelho e no tornozelo, apds a “aposentadoria” do
futebol profissional, Walnez, seu irméo Igor e outros amigos criaram o time. Devido a falta de
recursos financeiros, o apoio da familia € imprescindivel para que os times consigam manter-
se. Nesse sentido, as mulheres também se fazem presentes: embora ndo assumam papéis de
dirigentes, participam do time realizando trabalhos que sdo considerados femininos:

A gente comprava o pano e mandava minha tia fazer, ela fazia. A gente dava
alguns nimeros, cortava, ela pregava (Bartolomeu, presidente do Canto do
Rio).

Ajudam no dia-a-dia, no dia dos jogos né, de cortar laranjas, de comprar
gelo, de preparar roupa, de preparar comida, de fazer tudo (Walnez, diretor
do Fora de Forma).

A relacdo entre familia e o time pode ser bem exemplificada através das sedes
destes: a casa do diretor € quase sempre a sede do time. H4 uma mistura de espacos sociais
que ndo podem ser percebidos numa relagdo dicotbmica como publico-privado ou casa-rua
(DAMATTA, 1985). A casa representada como lugar privado e da intimidade é invadida por
um esporte que tem no dominio publico sua maior expressdo, seja em partidas em grandes
estadios ou em modestos terrenos baldios.

Foi comum encontrar nas casas dos diretores os simbolos das vitérias de um time:
os troféus e medalhas sempre expostos na sala, como simbolo de orgulho e também de

distincdo social. Nas paredes, retratos de familiares e imagens de santos dividem espagco com
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fotos e recortes de jornais com noticias do time, que séo cuidadosamente guardados. Na “sede-
casa” guardam-se também os uniformes das equipes, a documentacdo quando 0s times sdo
registrados, e muitas vezes é o local das reunibes com a diretoria, jogadores e torcedores. A
casa-sede apresenta-se como sélida construgdo de um comprometimento e apaixonamento que
é transmitido na familia.

Os diretores geralmente tém emprego fixo, embora seja possivel encontrar alguns
dirigentes desempregados ou trabalhando na informalidade, ou apenas realizando servigos
esporéadicos, 0s chamados “bicos”. O salario, mesmo insuficiente®, é imprescindivel para a
manutencdo dos times e da propria familia, mas em alguns casos da capital, as esposas dos
dirigentes também exercem atividade remunerada, outras como na zona rural, contribuem com
0 seu servico ndo remunerado da lavagem das roupas. As despesas com uma partida de futebol
entre times amadores custa em média cem reais nas cidades e em média oitenta reais no meio
rural, mas estes valores podem ser maiores ou menores, essa flutuacdo das despesas é
determinada pelo tipo de competi¢do, amistoso ou campeonato, e sendo este ultimo, dependera
também da fase da competicao, se disputa inicial por grupos ou se fase semifinal ou mesmo a
final de uma competicéo.

As despesas maiores sdo com jogos de campeonatos ou torneios, a exce¢ao aqui
fica para o campeonato “Futebol Participativo” (Recife), que veremos detalhadamente adiante.
Mas sdo muitas as outras despesas: taxa de inscricdo no torneio, que pode variar de trinta a
cem reais, as despesas com as fichas de inscricdo, pois estas requerem em alguns casos duas
fotos de cada jogador inscrito, além das fotocoOpias; lavagem do uniforme dos times em
Recife, custa em média R$ 20,00 e em Aracatiacu R$ 10,00 é o preco médio desse servico;

Remédios para os jogadores contundidos, calculo médio dificil de ser feito; despesas com

% As ocupacBes de meus entrevistados estdo predominantemente no setor informal, na inddstria da construgéo
civil, na agricultura familiar e no servico pablico municipal (fiscais e professores).
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agua e gelo, em torno de dez reais; e pagamento para alguns jogadores dos times, que pode
variar de dez a cinqlienta reais por jogo, aprofundarei mais adiante no item 2.13.

As taxas de arbitragem variam de acordo com o regulamento das competicGes, pois
em algumas o trio de arbitragem é exigido, em outros sdo apenas dois arbitros principais e em
alguns um arbitro e um arbitro-assistente (bandeirinha). Em Recife, um arbitro recebe em
média trinta reais por partida, em Aracatiacu a metade desse valor. A despesa com transporte é
maior na zona rural, pois o distrito ndo possui um sistema de transporte coletivo, sendo
necessario alugar um caminhao, conhecido como pau-de-arara, cujo custo médio é de sessenta
reais. Nas cidades ha também os custos com as passagens dos jogadores, dependendo do local
de moradia e do local do jogo este valor pode chegar a sete reais por jogador, mas a média em
Recife é de trés reais e cinglienta centavos por jogo. Em alguns casos, os dirigentes fornecem
um valor para a gasolina para quem possui moto ou automével. Em Aracatiacu, jogadores que
moram distante recebem dinheiro para a gasolina das motos, transporte mais utilizado ou
dinheiro para pagamento do servico de moto-taxi.

A gente gasta aproximadamente, se o jogo for a noite, mais ou menos 100
reais, se 0 jogo for num sébado ou domingo de 150 a 200 reais (...) Porque a
noite, porque vocé sabe que jogo de pelada é o seguinte tem que ter a
cerveja e a noite gasta menos entendeu, porgue tem que ir para casa cedo e
fim de semana é a vontade (Valnez, diretor do Fora de Forma).

Existem ainda as despesas fixas, que incluem outros itens que incidem sobre o
orcamento dos times como os uniformes, também chamados de padrées e as bolas de couro.
Esses itens variam muito de acordo com a marca e o tipo de material utilizado: um uniforme
completo pode custar R$ 700,00 (setecentos reais), mas pelos depoimentos de diversos
dirigentes eles compram um uniforme completo com 16 cal¢bes, 16 camisas e 16 pares de

meia por aproximadamente quinhentos e cinquenta reais.

%! Servigo de transporte regulamentado, realizado em motocicletas, que existe em todo o Estado do Ceara e em
alguns estados da federacéo.
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Eu ano passado mesmo, eu comprei do meu dinheiro, um padrdo de camisa
com um calcdo e meido e uma bola. Deu setecentos e setenta e poucos reais.
Eu comprei de um rapaz (Bartolomeu, diretor do Canto do Rio)

E importante lembrar que a maioria dos times pesquisados possui duas equipes — 0
que onera ainda mais os times - chamadas de primeiro quadro e segundo quadro. Esta
nomenclatura representa uma diferenciacdo interna importante: o primeiro quadro é a equipe
considerada melhor, quando ha campeonatos em que apenas um quadro participa é o primeiro
quadro que sempre joga. Embora alguns dirigentes afirmem que esta divisdo é feita de acordo
com a idade, os mais jovens jogando no segundo quadro, para depois com 0 tempo
ascenderem ao primeiro quadro, observa-se que o primeiro quadro é composto por aqueles
jogadores considerados mais habilidosos, sendo possivel encontrar jogadores jovens em times
do primeiro quadro, e outros jogadores veteranos que ja jogaram no primeiro quadro e com o
passar do tempo, devido a uma menor capacidade fisica passam para o segundo quadro.

Em campeonatos onde ha dois quadros, o segundo quadro sempre faz o primeiro
jogo, ou seja, se numa tarde de domingo sdo marcados dois jogos, o segundo quadro jogara as
14:00 horas e o primeiro quadro jogara as 16:00, horario onde ha melhores condicGes para o
jogo, ja que o calor é menor, fator importante no nordeste brasileiro. E 0 jogo do primeiro
quadro que mais atrai torcedores, seja porque o futebol apresentado € esteticamente mais
apreciado, seja porque € dificil acompanhar um jogo, no sol as 14hs. O tempo de duragédo da
partida depende de qual quadro jogara, o primeiro quadro € o que joga mais tempo, em média
guarenta minutos, e o segundo quadro em média trinta minutos por cada tempo da partida. Nos
topicos especificos dos times aprofundarei este aspecto.

A maioria dos times observados ao longo dos campeonatos consegue algum tipo de
patrocinio, quase sempre de pequenos e médios comerciantes do proprio bairro, outros
realizam atividades como bingos e rifas. Mas devido ao alto custo dos uniformes, pois cada

equipe tem dois uniformes diferentes, 0 mais comum € o patrocinio de pequenas e médias
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empresas; além disso, alguns torcedores com melhor condicéo financeira também contribuem
para a compra dos uniformes. Diferentemente do futebol profissional onde os patrocinadores
sdo grandes empresas nacionais e internacionais, no futebol amador esses patrocinios sao
realizados por mercadinhos, pizzarias, armarinhos, depdsitos de construcdo, dentre outros
tipos de comércios facilmente encontrados em bairros periféricos.

Alguns times recebem material de candidatos a cargos eletivos, em sua maioria
para o cargo de vereador. Porém alguns campeonatos, principalmente aqueles organizados
pelo poder pablico, ndo é permitido que os times utilizem nomes de candidatos nas camisas; e
alguns candidatos distribuem os uniformes j& com o seu nome e numero. Alguns diretores
aceitam a propaganda politica em seus uniformes, outros optam por ndo manter esse tipo de
relacio. Através da histdria e da trajetoria do Ajax e do Unido S&o Jodo sera possivel
aprofundarmos varios pontos destacados até esse momento, bem como destacar outros

aspectos especificos.

2.2 0 Ajax: O Futebol Amador na Cidade

O Ajax foi criado em 1992, na comunidade®? da Mangueira, localizada no bairro da
Torre. Este é um bairro de classe média, mas como a maioria dos bairros de Recife, mesmos
os de classe média e média alta, contém, dentro do seu espaco territorial, pequenas favelas.
Segundo dados do Plano Setorial de Uso e Ocupacédo do Solo, qualquer bairro da cidade esta
situado a uma distancia nao superior a 1,2 km de alguma favela. A comunidade da Mangueira
€ mais uma a confirmar esse fato e conta com aproximadamente 300 familias. Tem duas ruas
“principais” sem pavimentacdo ou esgoto e Vvarios becos; em uma das pequenas casas esta

localizada a sede do Ajax, onde reside um de seus diretores, o sr. Eduardo, conhecido por

52 Refiro-me a comunidade como no verbete Comunidade, do Dicionario do Pensamento Social do Século XX de
OUTHWAITE e BOTTOMORE (1996)
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todos por Duda. Na casa-sede encontramos na pequena sala, em uma estante dez tagas e varias
medalhas, troféus cuidadosamente guardados e exibidos com orgulho no espaco da casa
destinado as visitas.

O Ajax foi criado em 1992, um dos fundadores do time foi Bill — pai de Duda, Bill
também foi jogador profissional do final da década cinqiienta até o inicio da década de setenta,
tendo atuado em times de Portugal e também na selecdo pernambucana. Além de Bill ter
atuado como jogador profissional, Duda também tentou seguir 0s passos do pai, realizando
alguns testes®® no Santa Cruz Futebol Clube, mas igualmente ao Sr. José Laércio desiste
definitivamente do profissionalismo quando ingressa no exército. Encontramos novamente
uma proximidade entre os futebois amador e profissional, além das relacdes familiares que
permeiam o futebol amador.

Quando o Ajax foi criado alguns jogadores da comunidade jogavam em um time
no bairro do Coque, chamado Juventude, que posteriormente foi transferido para a Vila Santa
Luzia, também no bairro da Torre. Segundo Duda, o time do Juventude jogava todo domingo
a tarde, mas alguns jogadores preferiam jogar pela manha, pois assim teriam mais tempo para
0 lazer do domingo. Entdo os jogadores reuniram-se e decidiram criar um time que pudesse
jogar nas manhés de domingo. Assim nasceu o Ajax,

SO que a gente jogava nos domingos a tarde né, entdo a gente se reuniu, a
gente ndo queria mais jogar a tarde, um grupo de amigos assim, a gente
formar um time para jogar de manhd, quando acabar o0 jogo a gente toma a
cervejinha da gente, bate um papo, pra ter mais tempo, porque quando a
gente joga domingo a tarde, muitas pessoas ndo gostam porque nao podem ir
a praia de manha (...) descanso da comunidade, porque quando a gente
jogava fora muita gente ia olhar (Duda, diretor do Ajax).

O Ajax nasce com a funcdo de constituir-se como uma atividade de lazer dos

homens da comunidade da Mangueira: o dia de domingo é reconhecido como o Unico dia

%% «Fiz alguns testes no Santa Cruz s6 que, n&o sei se tinha condigdes ou ndo, s6 que a gente ia fazer peneira que
antigamente chamava muito de peneira, ai fazia peneira, o treinador da peneira indicava a gente para ir para o
Santa Cruz, a gente chegava I4, ai o cara de I3, o treinador dizia ndo que ndo tinha mais vaga que aguardasse
mais, a gente voltava, depois ia de novo, € muito cansativo, ai o tempo foi passando e desisti, entrei no quartel e
arrumei um trabalho” (Duda, diretor do Ajax).
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realmente dedicado ao lazer, pois aos sabados muitos ainda trabalham. Importante destacar
que esse dia de lazer ndo se restringe apenas aos jogadores e dirigentes, ele se estende também
aos moradores da comunidade, que como torcedores acompanham o0s jogos dos times em
outros bairros.

O futebol amador possibilita a muitas pessoas uma maior mobilidade dentro de sua
cidade e mesmo fora de suas fronteiras, pois 0s jogos acontecem também em outros
municipios vizinhos: quanto maior a fama dos times, mais convites eles recebem para jogar
amistosos fora de seu bairro e as vezes de fora sua cidade. Esta mobilidade permite que 0s
jogadores, dirigentes e torcida tenham uma outra relagdo com a cidade, que dessa forma se
amplia, ndo se restringindo ao local de moradia e de trabalho e areas adjacentes. Hirata (2005),
ao pesquisar o futebol de varzea em S&o Paulo, também se depara com essa mobilidade urbana
que o futebol amador permite:

Pratica urbana, o futebol de varzea tem um sentido que vai além das
circunstancias da sociabilidade local, até porque suas formas de organizacao
e 0 modo como mobiliza jogadores e torcedores passa por uma trama urbana
que ultrapassa as circunstancias da vida local, de um bairro ou das chamadas
comunidades de referéncia (...) o futebol de varzea constitui uma versdo
popular de um certo cosmopolitismo urbano (HIRATA, 2005, s/p).

Durante a pesquisa, foi possivel observar esses deslocamentos pela cidade de
Recife, principalmente para 0s jogos amistosos, pois 0s campeonatos tendem a reunir times de
uma mesma regidao, como é o caso Campeonato Futebol Participativo durante sua primeira
fase. Durante a pesquisa assisti partidas amistosas de times localizados em diferentes areas da
cidade, durante as conversas percebia como o futebol amador, para além de uma pratica de
esporte e lazer, constituia-se também como um “passaporte” para todos os recantos da cidade
de Recife. Por exemplo, quando eu perguntava a algum informante se eles conheciam
determinado bairro, as respostas afirmativas ou negativas quase sempre tinham como
complemento: “sei onde €, ja jogamos 1a” ou “ndo, a gente nunca jogou la”. Obviamente, ndo

estou afirmando que o futebol amador seja o Unico meio que os moradores da periferia
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possuem de conhecer a sua cidade, mas certamente é um dos caminhos mais utilizados para
circular pela cidade.

Ai o time foi crescendo, cresceu, ficou conhecido basicamente no Recife
todo, time de amador né (...) Disputamos em 94, fomos campedes, na Torre,
sempre na Torre, ai depois desses campeonatos sempre, tinha o Peladdo que
era uma coisa oferecida pelo governo do Estado, era 0 mesmo molde desse
Participativo, s6 que o Peladdo ndo era divido por bairro, juntava todo o
Recife e 14 eles faziam o sorteio e a gente daqui ia jogar em Campo Grande,
jogava la no Coque, onde caisse o sorteio (Duda, diretor do Ajax).

Ser campedo de torneios e campeonatos importantes torna o time “conhecido”, ou
seja, 0 time é reconhecido pelos demais times da cidade. Quanto maior o nimero de titulos, ou
mesmo participacdes que terminem em vice-campeonatos ou até mesmo nas semifinais, mais
0s times tornam-se “conhecidos” ndo somente em seu bairro, pois as vitorias ultrapassam as
fronteiras e a popularidade do time rapidamente alcanga outras areas. Ser reconhecido como
um importante time amador na sua cidade € uma recompensa para o trabalho que os diretores
enfrentam no cotidiano para manter o time funcionando. Como vimos, as despesas com 0S
times amadores podem ser consideradas altas, pois eles s@o sustentados pelos seus diretores
que lancam méao de diversas estratégias para arcar com os diversos custos. A maioria contribui
com recursos proprios, que sao insuficientes, ou busca outras formas para arrecadar dinheiro,
uma delas é a cota entre os moradores da propria comunidade:

Veja bem, nés quatro, os quatro diretores ajudam e tem algumas pessoas

“wA

também da comunidade que sempre ajudam sabe. A gente vai la, “6 vai ter

jogo hoje ajuda ai”, ai tem um que dé dez reais, tem uns que da vinte, outros

trinta, ai nisso a gente vai juntando, ai a gente junta (Duda, diretor do Ajax).

Ha sempre pessoas na comunidade gque colaboram financeiramente para o time do

Ajax, ha também uma empresa que colabora com o uniforme do time. No uniforme do time
estd grafado o nome da empresa na frente e nas costas das camisas, a empresa nao tem sede no
bairro, mas um dos diretores e outro membro da comunidade sdo funcionarios antigos desta

empresa, o que facilita o patrocinio, embora o proprietario reclame que futebol amador nao

proporcione retorno para a empresa, pois ndo tem visibilidade na imprensa.
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Alguns diretores buscam a contribuicdo de candidatos a cargos eletivos -
principalmente vereadores - para a compra do uniforme dos times. No Ajax, os diretores
atualmente preferem ndo buscar o apoio de candidatos, pois isso 0s obrigaria a manter uma
relacdo de apoio durante as eleicdes, mas no inicio das atividades do time, os diretores
receberam o uniforme de um candidato. Entretanto, em alguns casos, principalmente quando o
dirigente tem uma relacdo anterior com o candidato, seja por ser um lider comunitario ou por
ser cabo eleitoral, os candidatos séo procurados para patrocinar os times.

Mas sempre a gente pega uma ajudazinha pro Cadoca>. Cadoca é uma
pessoa, que através de outras pessoas — a gente fala - ele sempre me deu o
material do time. De dois em dois anos, de quatro em quatro anos a gente
vai la e... Por sinal, agora ele ta até pra dar dois material a gente. Pra gente
continuar (Bartolomeu, diretor do Canto do Rio).

S6 que a gente ndo tem dinheiro para comprar material, ai ja que foi um ano
politico a gente conseguiu com o vereador um jogo de calcdo, de meia e de
camisa, ai foi entdo que a gente comecou (Duda, diretor do Ajax).

Na cidade de Recife em apenas em dois amistosos, observei times que tinham a
propaganda de candidatos, incluindo os nimeros para a votacdo, em outros jogos foi possivel
observar algumas faixas, com dizeres do tipo “Agradecemos o apoio de Fulano de Tal”. A
pratica de candidatos “apoiarem” times de varzea abarca todas as posicdes politicas, de
partidos politicos considerados de direita a partidos considerados de esquerda. Apesar das
reivindicacdes dos times ao poder publico municipal, ndo ha distribuicdo de uniformes para 0s
times, assim os diretores muitas vezes dependem de préticas eleitoreiras para assegurar o
funcionamento dos times.

A luta dos jogadores em campos esburacados e sem grama € tdo grande quanto a
luta cotidiana dos diretores para manter seus times, mas além das recompensas como 0
reconhecimento e os troféus, ha um prémio semanal ap6s cada jogo, 0 encontro apos 0s jogos

que reune jogadores, diretores e torcedores. Esses encontros geralmente acontecem no bar ou

* Carlos Eduardo Cintra da Costa Pereira, o Cadoca, é deputado federal. Foi candidato derrotado nas trés
Gltimas elei¢Bes para prefeito de Recife.
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na sede dos times, € um momento de grande descontracdo, onde o principal assunto sdo 0s
comentérios sobre o jogo, tudo regado a muita cerveja e tira-gosto, para 0S poucos que ndo
consomem bebida alcodlica também ha o refrigerante. Em alguns times, somente ha a
“resenha” em caso de vitoria do time, mas o time do Ajax retine-se mesmo nas derrotas,
embora as pessoas participem em maior nimero em caso de vitoria:

Todos os jogos, principalmente quando a gente ganha né (...) ai se encontra
la e no final o pessoal se retne, toma uma cerveja, toma um refrigerante,
come um tira gosto (...)o pessoal passa a semana todinha sem se ver ai
guando chega o final de semana se joga bola e depois cada um vai para um
lado fica uma coisa meio chata né (Duda, diretor do Ajax).

E assim o time do Ajax, e também os outros times de Recife, vdo se mantendo,
entre encontros festivos e batalhas, para que a bola continue rolando nos poucos espagos que
ainda restam nas grandes cidades brasileiras. Mas bola também encanta em outros campos,

adentra o semi-arido nordestino.

2.3 0 Uniado Sao Joao: O futebol amador nas entranhas do Sertao

O time do Uni&o Sé&o Jodo é um dos mais de 120 times amadores de Sobral, esta é
uma cidade de médio porte, polo de desenvolvimento econémico da regido norte do estado do
Ceara. Sobral tem uma populacdo estimada em 176.895 habitantes, distribuida ao longo dos
seus 2.123 kmz, é nesse territorio que estdo localizados os seus 13 distritos: Sobral, Aprazivel,
Aracatiacu, Bonfim, Caioca, Caracara, Jaibaras, Jordao, Patos, Rafael Arruda, Patriarca, Sdo
José do Torto e Taperuaba. Aracatiacu, que em tupi-guarani que dizer “Ventos Fortes”, é um
dos distritos mais antigos, tendo sido criado por lei em 1843. E o segundo maior distrito em
extensdo territorial, perdendo apenas para o distrito vizinho de Taperuaba. A populacdo de
Aracatiacu € estimada em aproximadamente 8.000 habitantes, a maior parte vivendo na sede

do distrito.
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O time do Unido S&o Jodo esté loclaizado na zona rural, sua historia revela as
dificuldades e a paixdo pelo futebol amador praticado no meio rural, realidade que impde
obstaculos dificeis de imaginar para quem tem como referéncias as cidades urbanizadas.
Como, por exemplo, a falta de telefones pablicos e de transporte coletivo. Como os times de
Recife, nem so6 de dificuldades vive o time do Unido Séo Jodo, as partidas sejam de amistosos
ou de campeonatos tornam-se um grande encontro festivo.

O time do Unido Sdo Jodo tem apenas trés anos de existéncia, sua historia esta
ligada ao surgimento do Assentamento Rural Sdo Jodo, pois poucos meses apds a instalacao
das dez familias no local, surgiu o time que herdou o mesmo nome do assentamento
acrescentando-se a palavra “unidao”. O nascimento do time ja revela as dificuldades de manter
um time na zona rural do semi-arido nordestino, pois 0 Unido S&o Jodo nasce de um time que
havia parado por falta de recursos, assim um time morre e outro nasce:

Quando eu vim morar aqui ai o time tava parado, o time daqui tava parado
(...) ai eu pedi pra tomar de conta, quem tomava de conta era ele, “6, seu
Murilo, se quiser eu tomo de conta” ai eu tomei (...) O time daqui era
Fortaleza do Sdo Jodo, mas hoje depois que tomei de conta eu achei melhor
o0 time t4 com Unido Sao Jodo, pegava o Sdo Jodo né botei o nome de Unido,
Unido Séo Jodo (Cicero, diretor do Unido Sdo Jodo).

Como a maioria dos moradores ndo tem renda fixa, apenas os que fazem parte dos
programas de seguridade social (como aposentadoria, pensdes e o programa bolsa-familia)
tém renda mensal, os demais dependem da agricultura, principalmente da venda de animais
bovinos e caprinos®. Os assentados recebem recursos para manter a criacdo de animais e o
cultivo da terra e também participam de outros projetos de agricultura familiar, mas apesar
disso é pequena a circulacdo de dinheiro na localidade. Assim, a dificuldade financeira para
manter 0s times € maior que nas cidades.

Cicero assumiu o time ha dois anos e uma das primeiras providéncias foi buscar

um outro uniforme para o time, e conseguiu o padrdo completo com um vereador, com quem

% H& também uma pequena fabrica de queijo, mas que emprega informalmente apenas quatro pessoas.
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sua familia mantém uma proximidade politica. Pude observar que outros times da regido
solicitam e recebem seus uniformes, bolas e redes de candidatos a cargos eletivos,
principalmente para o legislativo municipal. Mas também foi possivel encontrar um dirigente
que ndo aceitava esse tipo de doacéo:

a gente faz um bingo, uma coisa assim e completa e compra o uniforme.
Uniforme de politico eu ndo tenho nenhum, procuro mais usar uniforme que
seja, a gente consiga mesmo, a gente compre (...) Eu ndo sou muito chegado
a uma propaganda de politico ndo porque eu acho que sao, quando eles visa
aquilo ali é mais um tipo de exploragdo, eles acham que a gente, dando um
monte de camisa a gente aqui, a gente fica definitivo grato aquilo ali (Vidal,
diretor do Aracati).

Sr. Vidal, um pedreiro que ja acalentou o sonho de ser jogador profissional,
chegando a treinar por alguns meses no Guarany Sporting Club, clube de futebol profissional
da cidade de Sobral. Assim, mesmo em um pequeno distrito encontramos uma relacdo entre 0s
futebois profissional e amador. Sr. Vidal foi jogador amador e por seus reconhecidos capitais
futebolisticos atuou em diversos times amadores, para depois tornar-se diretor do Aracati. Em
2006, aos quarenta e trés anos de idade, casado, tendo quatro filhos, sem acesso a educagédo
formal, “uma pessoa que s6 sei assinar meu nome”, realizou uma leitura reveladora das
relacBes clientelistas que substituem as inexistentes politicas publicas de esporte e lazer em
muitos municipios de nosso pais. A falta dessas politicas contrasta com a dedicacdo dos
dirigentes dos times do pequeno distrito de Aracatiagu.

A dedicacdo apaixonada e atuante dos dirigentes muitas vezes ndo é suficiente para
manter um time amador funcionando. No Unido Séo Jodo, Cicero conta com o apoio do irméo,
Unico da familia que tem renda mensal assegurada, pois é contratado como vigilante pela
prefeitura de Sobral. Edmilson assegura 0s gastos maiores, como transporte para o0s jogadores

gue moram em outros distritos. Cicero também recebe a ajuda da esposa — ainda que algumas

vezes esta reclame - que lava o uniforme dos times, mesmo quando ndo recebe pagamento por
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isso. Mais uma vez percebe-se como o futebol amador é atravessado por relacbes familiares,
seja ela de pai e filho, de irmaos ou de esposas e companheiras®®.

O time do Unido S&o Jodo também tem como sede, igualmente aos times de
Recife, a casa do diretor. A casa de Cicero funciona como sede, é ali que ele guarda todo o
material do time: a bola, as redes e o uniforme do time. Na sala da casa ndo h4 nenhum troféu
do time, nenhuma medalha, mas certamente, quando o time conquistar algum campeonato ou
torneio, sera o local onde com orgulho a taca sera exibida, como sdo exibidos os troféus e
medalhas na sala da casa do sr. Vidal, diretor do Aracati. A casa no meio rural € o local da
familia, uma familia ampliada por sobrinhos, pais, padrinhos, afilhados e nos casos dos
dirigentes de times amadores, abarca também o time de futebol.

Em Aracatiagu a maioria dos times treina uma ou duas vezes por semana,
diferentemente das grandes cidades, onde é dificil conciliar os horéarios das diversas atividades
produtivas; no meio rural, esse encontro € mais facil quando os jogadores moram no mesmo
distrito. No caso do Unido Sao Jodo apenas o segundo quadro conseguia realizar treinos, e isso
apenas antes da Copa Integracao, pois no primeiro quadro muitos jogadores nao residiam na
localidade do S&o Jodo. A realizacdo de amistosos € uma oportunidade para o Unido Sao Jodo
manter o time treinando e em funcionamento.

Os amistosos sdo marcados entre os dirigentes do time, € acertado um valor para
pagar o transporte do time visitante, o time da casa depois devolvera a partida, jogando outra
partida amistosa agora na casa do adversario, este por sua vez devolvera o dinheiro pagando o
valor do transporte. Em um amistoso foi acertado, o valor de R$ 40,00 (quarenta reais), como
0 aluguel do caminhdo custou o R$ 60,00 (sessenta reais), o time do Unido S8 Jodo
completou o restante. Normalmente, cobra-se um valor de R$ 2,00 por jogador — aqueles que

ndo tem nenhum tipo de remuneracdo ndo sdo cobrados — outros contribuem com um valor

% Alana Gongalves (2002) em sua dissertacdo sobre futebol amador no municipio de Juazeiro do Norte (CE),
relata “H4 também o irm&o do senhor Madalena que é como um a espécie de auxiliar do dono do time” (p.76).



85

superior de acordo com suas condicGes financeiras. Independente do valor acertado entre os
times, o amistoso tem sempre que ser devolvido, algumas vezes a data do jogo de volta ji é
agendada junto com o primeiro jogo.

Outro aspecto importante do amistoso, como também do jogo de campeonato: as
partidas sdo uma oportunidade de lazer para toda a familia e também para os demais
moradores, pois movimenta a comunidade, tanto nos jogos de ida quanto nos jogos de volta.
Em jogo amistoso do Unido Sdo Jodo em casa, observei uma quantidade de pessoas que eu
ainda ndo tinha visto, contei vinte e dois adultos, além de um vendedor de picolé em
saquinho®’. No meio das pessoas h4 uma presenca grande das mulheres dos jogadores, pois a
maioria € deles sdo casado, e de seus filhos; alguns idosos também véo ver o neto ou o filho
jogar.

Esses sdo pontos gerais que busquei apresentar sobre os times de futebol amador na
cidade e no sertdo. No decorrer desse capitulo e também do capitulo IV irei aprofundar alguns
pontos elencados nessa breve apresentacdo, outros infelizmente ndo poderdo ser
contemplados, pois o universo do futebol amador é multifacetado, seria impossivel enveredar
por todos os caminhos que ele suscita, embora isto seja tentador, mas certamente € uma tarefa
para outras pesquisas. Discutiremos agora dois campeonatos, o Futebol Participativo em

Recife e a Copa Integracdo em Sobral.

2.4 O Projeto Futebol Participativo: primeiras observacoes

Em 2004, fui informada da existéncia de um campeonato de futebol amador que
reunia mais de quinhentos times de pelada. Apds algumas informacdes, descobri que o
campeonato chamava-se "Projeto Futebol Participativo”. Optei entdo por iniciar minha

pesquisa de campo acompanhando o campeonato de 2005 deste projeto. ApOs 0S primeiros

%" No Ceara esse picolé em saquinho pléstico é conhecido como Dindin, e em Recife como Dudu.
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contatos com a Diretoria de Esporte Amador®®, vinculada & Secretaria de Educagéo, Esporte e
Lazer do Municipio, que gerencia o Projeto Futebol Participativo (PFP), fui informada que
este projeto integra um outro projeto maior chamado de "Circulos Populares de Esporte e
Lazer". Segundo os representantes da prefeitura, este projeto visa promover o esporte, o lazer
e a cultura como um direito de todo cidaddo e como meio de auto-organizagdo comunitaria,
utilizando o esporte, o lazer e a cultura como meio para que 0s usuarios desenvolvam uma
consciéncia critica em relacdo ao esporte e a sociedade. O PFP seria entdo organizado a partir
destes principios.

1) A promocdo da inclusdo social, estimulando a auto-organizagédo
comunitaria através do lazer esportivo; 2) O desenvolvimento de uma
prética esportiva comunitaria de maneira ldica, democrética e participativa;
3) A democratizacdo e revitalizagdo dos campos de Varzea de Recife.
(LOBO; SOBRAL e OLIVEIRA, 2004, p. 2)

A Constituicdo de 1988 inseriu pela primeira vez o lazer como um direito social
(Capitulo 11, artigo 6°). Apesar desse avanco consideravel, o lazer ainda é vinculado
fortemente as atividades esportivas, 0 que, portanto, restringe o conceito de lazer (Capitulo IlI,
Art. 217, § 39). O esporte em nossa sociedade é concebido como uma atividade racional,
voltada para o rendimento e para a competicdo, centrado no modelo piramidal, onde os
"melhores” vencem os "piores”. Nesse sentido, a proposta dos Circulos Populares de Esporte e
Lazer visa romper com esta concepg¢do de esporte e também de lazer.

O Futebol Participativo (daqui em diante FP) vincula-se a uma proposta de lazer
que critica as concepgdes sobre o “bom” lazer, voltado para a “boa” formagdo moral, sendo
capaz de disciplinar e compensar as tensées do mundo do moderno, principalmente a do
mundo do trabalho, o “bom” lazer tem sempre uma funcdo, seja compensatéria, moralista, ou
utilitaria (DUMAZEDIER, 1976). Também realiza a critica da mercantilizacdo do lazer, que

reduzido a légica da mercadoria transforma-se em uma atividade controladora e alienante.

%8 Registro aqui meus sinceros agradecimentos a todos que fazem a Diretoria de Esportes Amador pela recepco
amistosa e por colocarem-se a disposicdo para a pesquisa.
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Mesmo realizando a critica, o FP parece ndo escapar da visdo moralista e utilitarista do “bom”
lazer: “O problema entdo é: organizar possibilidades de lazer que combinem a liberdade de
escolha, a ludicidade e o prazer com uma direcdo politico-pedagogica de critica e
transformagao da realidade” (SILVA e SILVA, 2004, p.22).

O FP teoricamente deve se constituir em um campeonato de futebol amador que
contribui para a formacdo critica das pessoas, incentivando a participacao da populacdo. N&o é
objetivo desse trabalho fazer uma apreciacdo ou estudo aprofundado sobre as politicas de
esportes e lazer desenvolvidas pela Prefeitura da Cidade do Recife (PCR), porém apresentarei
a partir das minhas observacdes, como se desenvolveu o Campeonato Futebol Participativo,
buscando centrar minhas observacoes e reflexdes para a discussdo das regras do regulamento
do FP.

Ha uma ambiglidade presente no futebol amador. Por um lado, ele busca se
afirmar como espaco ludico, do “ndo-trabalho”, da “brincadeira”, mesmo como lembra
Guedes (1998), que esta seja uma “brincadeira séria”, afastando-se completamente do ideal do
futebol profissional. Por outro, a obrigatoriedade do uso de material esportivo ou da
constituicdo legal de um time, com diretoria, sede e registro em cartério, indica uma
aproximacao com o futebol profissional, percebido como espaco do trabalho, da organizagéo
racional e do lucro. Assim, o futebol amador estaria constantemente perpassado por essa
ambiglidade em relacdo ao futebol profissional. Mesmo ndo sendo objetivo desta pesquisa
aprofundar a andlise sobre 0s nomes dos times, penso que esta questdo nos ajuda a perceber

esse tensionamento entre as duas l6gicas: amadora e profissional.

2.5 Os Times Amadores de Recife no Futebol Participativo

O campeonato Futebol Participativo envolve quatro categorias: aberto, sub-15,

veteranos e feminino. O campeonato inicia-se pelo aberto que é o que envolve 0 maior nimero
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de equipes; segundo a prefeitura, reuniu 400 equipes em 2005. A prefeitura ndo dispde de um
sistema informatizado dos times, algo que tive de fazer para possuir alguns dados das equipes.
Apos um levantamento inicial, onde tive acesso as fichas de inscri¢do das equipes, consegui 0s
dados de 339 equipes: nesta ficha constavam nome da equipe, data da fundagéo, se possui ou
ndo sede prépria, nome do representante, campo de preferéncia para jogo, cores do uniforme,
endereco e telefone.

Apenas 255 times informaram a data de fundacdo ou a0 menos o ano em que 0
time foi formado. O time mais antigo foi fundado em 1947, seguido de dois times de 1948, e o
quarto mais antigo de 1958. Depois disso temos trés times na decada 1960 e sete times na
década de 1970. Nos anos 1980 esse numero sobe para 27 times, nos anos 1990 para 76 e a
partir do ano 2000 para 108 times.

Os nomes escolhidos para os times amadores sdo predominantemente nomes de
clubes conhecidos da primeira e segunda divisao, predominando nome dos clubes do Rio de
Janeiro e S&o Paulo, como: Corinthians, Palmeiras, Sdo Paulo, Santos, Flamengo, Vasco e
Fluminense. Ha também os clubes do exterior, como Milan, Real Madrid e Barcelona. Apenas
um time de futebol amador adotou 0 nome de um time local: Santa Cruz. E possivel que isto
ocorra devido a forte rivalidade entre os trés times locais, 0 que, por exemplo, impediria um
torcedor do Sport jogar sua pelada pelo time amador do Santa Cruz.

Apenas quatro times tinham nomes de empresas, provavelmente por patrocinio, ja
que um deles, patrocinado por uma pequena empresa de pescados, tinha trés funcionarios
participando do time. Ha também duas associacdes especificas: ASCEMA - Associacdo dos
Servidores Civis do Exército, Marinha e Aeronautica e ASSPE — Associacdo de Surdos de
Pernambuco.

Encontrei 25 nomes jocosos, o que pode indicar uma adesdo ao futebol amador

como uma brincadeira, aproximando-o mais do jogo como atividade ludica do que do esporte,
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como atividade racional e laboriosa, havendo uma clara opgéo pela brincadeira, ndo havendo
nenhuma aspiracdo de aproximéa-lo com o futebol profissional. Parece ser este o caso quando
0s times optam por serem: Grémio Esportivo Vira Copos, Gut-Gut, Barriga na Areia, Cata
Ponche, Brincadeira Futebol Clube, Hidro Sociedade Esportiva, SPA, Galaticos, Dinamite,
Detonaltas, 11 Velozes, Terminal, Fora de Forma, Menudos, EIll Ninho, Bate Bola,
Arrumadinho, dentre outros.

Logo, ndo é casual que jogar pelada seja sindnimo de brincar. Ndo é
também casual que os nomes escolhidos para tais times tenham, quase
sempre, um grande toque de auto-ironia (...) transformar-se num peladeiro
significa abdicar das possibilidades de profissionalizagdo atraves do futebol,
ou seja, abrir mdo do seu lado sério, e investir na dimensdo lGdica da
atividade (GUEDES, 1998, p. 85 — grifos no original).

Os nomes do time indicam uma aproximacao do futebol amador ao jogo, embora
seja possivel que um desses times que optam por esses homes sejam organizados também sob
o modelo do futebol profissional®®. No momento, a hiptese mais provével é que a adocéo de
nomes jocosos para 0s times revela uma tendéncia para a pratica do futebol amador como
espaco para a vivéncia ludica do jogo,

No jogo em geral prevalece o carater do riso, do comico, da zombaria,
enfim, da brincadeira (...) No jogo, a zombaria é intrinseca. As provocaces,
as "palhacadas"”, induzem os participantes a uma atuacdo cOmica e
engracada. Talvez o cerne do "espirito ludico" esteja ai — no humor"
(BRUHNS, 1993, p. 48-49).

2.6 Os times e o poder Executivo: conflitos e participacao popular

A cidade de Recife esta dividida em seis Regifes Politico Administrativas — RPAS.
O campeonato € municipal, mas sua organizacdo e desenvolvimento ocorrem inicialmente
pelas RPAs. Acompanhei as reunides em todas as RPA, bem como a plenaria para discussdo e
aprovacdo do regulamento da competicdo. A equipe que acompanha diretamente as RPA é

formada por trés coordenadores, todos formados em educacdo fisica, responsaveis pelo

% O time Fora de Forma ¢ exemplo disso, embora ele tenha sido fundado apenas por “barrigudinhos”, hoje
disputa apenas campeonatos e torneios e seus diretores ambicionam profissionaliza-lo.
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acompanhamento de duas RPA cada um. Cada RPA tem em sua equipe com dois monitores,
normalmente jovens que residem na propria RPA. Os coordenadores estdo presentes na
maioria das reunides, embora estejam ausentes de outras, principalmente quando s&o reunides
que ocorrem somente para a entrega e devolugdo de material (como as fichas de inscricdo de
jogadores), neste caso 0s monitores acompanham estas reunides.

Algumas reunibes sdo extremamente rapidas, em torno de 15 a 20 minutos, apenas
para informes e distribuicdo de fichas de inscri¢do tanto de times quanto de atletas, ou ent&o
apenas para a devolucdo destas. Quando apenas 0s monitores estdo presentes, percebe-se, em
geral, que estes ndo possuem condicBes para dirigir ou coordenar determinadas discussoes,
seja por serem muito jovens ou por ndo terem uma formacdo voltada para este tipo de
trabalho. Eles em geral estdo lidando com um publico formado por homens mais velhos — em
apenas uma reunido que participei havia uma mulher como representante de time -
aparentando em média de 30 a 45 anos. Alguns destes com alguma experiéncia em
movimentos comunitarios.

Outras reunides tém uma duracdo entre uma e duas horas e meia. Algumas destas
reunides foram conflituosas devido a divergéncias em relacdo as informacdes contidas na
ficha de inscrigdo dos atletas. Segundo os representantes dos times, a ficha demandava muitas
informaces, 0 que dificultava o seu preenchimento. Também questionavam a solicitacdo de
duas fotos de cada jogador. A reclamacdo da ficha de inscricdo do atleta ocorreu em todas as
RPAs, mas em duas o protesto foi mais incisivo. Além das reclamacdes ditas em publico,
alguns representantes que ndo falavam durante a reunido, me procuravam apés o término das
reunides e teciam as suas criticas:

Ao final da reunido dois representantes me procuraram e reclamaram da
ficha de atletas. Um deles me perguntou: “a senhora acha isso aqui certo?”
Disse apontando para ficha. Em geral colocaram que a ficha tinha exigéncia
demais: “Renda: sem necessidade; escolaridade, até raca, pra que isso tudo?
Vao ¢é preencher de qualquer jeito”. Um homem de aproximadamente 40
anos, bem vestido, que trabalha num jornal, também veio reclamar: “O
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pessoal vai € inventar, muitos sdo analfabetos” (Diario de campo,
20/05/2005).

A discussdo em torno da ficha evidenciou algumas divergéncias entre o0s
representantes dos times e os representantes da prefeitura. O conflito maior foi em torno da
exigéncia do namero do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF) na ficha de inscricdo, a maioria dos
representantes de times questionou afirmando que muitos jogadores ndo iriam disponibilizar o
nimero do seu CPF por este ser um documento muito utilizado em fraudes, e citaram 0s
exemplos das empresas fantasmas criados a partir de CPFs roubados.

Por outro lado, os representantes da prefeitura afirmavam que este era o Unico
documento que impedia que os jogadores se inscrevessem em mais de um time, algo proibido
e bastante criticado no campeonato do ano anterior. Também argumentavam que o controle
sobre 0 documento seria uma responsabilidade da prefeitura. Houve momentos de discussdes
acirradas com gritos de ambos os lados. Em algumas reunides, a habilidade do coordenador
em lidar com posi¢cdes divergentes possibilitou o dialogo com todos. Porém, em outros 0s
conflitos viam a tona, nestes casos era questionado o carater democratico do campeonato; 0s
representantes da prefeitura em algumas RPAs afirmavam: “se ndo tiver CPF ndo joga” ou
entdo “so6 joga com CPF, a ordem vem la de cima, eu so6 obedeco™. Os representantes do time
retrucavam: "O problema € que a gente ta aceitando muita coisa da prefeitura calado™, "Num €
participativo, entdo a gente pode mudar ou ndo pode, como €?"

Os questionamentos dos representantes e os conflitos gerados pelas divergéncias
eram compreendidos de duas formas pelos representantes da DEA. Por um lado, havia uma
insatisfacdo com os "problemas” criados pelos representantes, pois estes ndo percebiam que
"estamos trabalhando pra eles". Por outro, avaliavam que os debates acirrados eram fruto de
um processo onde 0s representantes de times percebiam que poderiam efetivamente participar
do processo de construcdo do campeonato, e assim qualificavam o discurso dos representantes

de times. Ha uma ambiguidade na forma como os problemas e conflitos sdo percebidos e
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resolvidos. A principio penso em duas hipoteses para estas contradicdes - isto pode ser fruto
de diferentes concepg¢des dos que estdo a frente do PFP, como também pode evidenciar uma
discrepéancia na formacéo destes representantes da DEA. Em qualquer um dos casos ou nos
dois a0 mesmo tempo, o objetivo de inserir uma politica pedagdgica voltada para a formagéo
critica e participacdo popular € emperrada por essas contradicdes.

Por outro lado, a participacdo dos times de futebol restringe-se quase sempre aos
representantes dos times, em poucas reunibes observei a presenca de jogadores, apenas
quando estes sd0 0s responsdveis mais diretos pela organizagdo do time®®. Mesmo a
participacdo nas reunides sendo incentivada pelos coordenadores, na maioria destas apenas
uma pequena parcela dos presentes expressava suas opinides®. Ainda assim, devido & grande
quantidade de times no campeonato, em varias reunibes as salas ficavam lotadas, e
dependendo da infra-estrutura do local alguns ficavam em pe ou sentados no chdo. A maioria
das reunibes ocorria em prédios publicos, como escolas e centros sociais, outras vezes

aconteciam em sedes de conselhos comunitarios de bairros.

2.7 Regras, Regulamentos e puni¢cdes: amadores ou profissionais?

Um dos momentos em que houve maior participacdo dos representantes foi para a
discussdo e votacdo do regulamento do campeonato. As discussdes e votagbes ocorreram
primeiramente por RPA e depois houve uma plenéaria geral com delegados eleitos (para cada
dez times, um delegado) em suas respectivas RPAs para a discussdo da unificacdo do
regulamento. Nas RPAs e também na plenaria geral os pontos mais polémicos foram: o

nimero minimo de jogadores para uma equipe se inscrever; a puni¢do ao jogador que se

% por exemplo, em uma reunido da RPA 4, estavam presentes trés jogadores de um time formado por
funcionérios de uma empresa; os trés eram jogadores e representantes.

® Percebia que estes que participavam mais intensamente nas reunies em sua maioria eram liderancas
comunitarias ou pessoas que tinham experiéncias em movimentos sociais ou ainda em partidos politicos.
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inscrevesse em mais de uma equipe; idade minima dos atletas; punicdo para o time que nao
levasse a bola no dia de jogo; e a exigéncia do CPF.

A discussdo do regulamento revelou uma ambigiidade presente no campeonato,
que por um lado visa fortalecer o futebol amador como préatica ludica, e por outro, a
aproximacdo com o futebol profissional evidenciada no tipo de regulamento aprovado e
também na determinacdo de seguir as regras do Football Association, havendo por parte da
DEA uma insisténcia em diferenciar regras do futebol e regulamento de competicGes. O
regulamento pode ser alterado desde que nédo altere as regras do futebol, pois, segundo o0s
representantes da DEA, se houver alteracfes nas regras corre-se o risco de se descaracterizar o
futebol. Isto também foi questionado por um dos representantes presentes na plenaria geral:
"Se ndo pode mudar as regras, porque nos estamos aqui?”

As discussbes e debates em torno da ficha de inscricdo do atleta e sobre o
regulamento e as regras do FP trazem a tona duas questdes importantes que merecem uma
reflexdo mais acurada. Em primeiro lugar, me refiro as disputas entre os representantes da
DEA e dos times, pois embora o FP seja concebido como uma politica de esporte e lazer que
estimule a participacdo democratica dos representantes dos times, estes dois grupos
representam interesses divergentes e muitas vezes conflitantes. Podemos pensar no campo
esportivo contendo diferentes grupos que disputam determinados capitais simbolicos,
esportivos e econdmicos, no caso especifico, um sub-campo que englobaria o futebol amador,
com seus diferentes grupos: representantes do poder publico municipal, representantes dos
times, jogadores e torcedores. A distribuicdo de poder entre os diversos grupos é nitidamente
desigual, os representantes da prefeitura possuem o poder econdmico de quem financia uma
politica publica de esporte e lazer, determinando, em Ultimo caso, as decisdes do campeonato.

Os representantes dos times buscam aprovar um regulamento que possibilite

organizar seus times dentro dos limites impostos pelo carater amador dos seus times e,
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portanto, de suas limitagdes financeiras e instrumentais. Os representantes da DEA, por outro
lado, buscam um modelo de futebol amador mais préximo do futebol profissional, o que
contrasta com sua proposta politica de esporte e lazer. Nesse sentido, insistem para que as
regras do Football Association devam ser seguidas sem alteracdes, utilizando para convencer
os representantes dos times um poder simbdlico que estes ndo possuem: na época toda a
equipe da DEA era formada por arbitros ou ex-arbitros da Federacdo Pernambucana de
Futebol.

Em segundo lugar, emerge uma reflexdo sobre as regras. As discussdes sobre
regras € um tema recorrente no futebol profissional, bem como é um tema classico na
sociologia, estando presente nos autores classicos e contemporaneos do pensamento social. O
grande problema é que, em geral, as conceituacbes sobre regras situam-se em duas
perspectivas que ndao apreendem as dindmicas das regras, restringindo seu alcance heuristico:
por um lado, temos uma visdo das regras como algo exterior ao individuo, guiando e
conformando suas acdes aprioristicamente e, por outro, temos um visdo formalista das regras
no esporte. O primeiro refere-se a idéia que as regras e as normas, que sao incorporadas nos
processos de socializacdo guiam as a¢des dos individuos.

O segundo equivoco refere-se as compreensdes formais das regras nos esportes e
jogos. A maioria das abordagens que utilizam os jogos como dispositivos analiticos, como a
teoria dos jogos, parte de uma concepc¢do acerca deles, utilizando o conceito de regras apenas
do seu ponto de vista formal (KEW, 1992). E claro que qualquer esporte é definido a partir de
suas regras, porém nenhuma regra de esporte ou de jogo diz como o atleta deve jogar, ela
apenas proibe determinadas acfes e orienta outras, mas no desenrolar dos jogos é o acordo
tacito que se tem entre praticantes de como se deve jogar determinado esporte ou jogo que
orienta as acOes dos praticantes.

According to formalism, game rules govern game procedures by
determining the limits on the ways of achieving the deliberately contrived
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ends of games. Players enter into a contract and must submit to authoritative
decisions involving the rules, an authority which has an aura of permanency
in games such as soccer and rugby union where the rules are termed *laws’.
Hence game-derivative notions such as ’playing’, ’winning’, ’fouling’,
’cheating’, ’scoring’, get their meaning from the formal rules (Kew,
1992)%,

Dentre os autores que rompem com esta concepcao estreita das regras nos esportes
estd Elias (1996). Para ele, o estabelecimento das regras no esporte caracteriza o esporte
moderno, regulamentando-o. Mas a visdo de Elias vai muito além do formalismo, pois as
regras estdo situadas para além dos regulamentos e regras oficiais de um esporte: as regras
evidenciam-se também na conduta dos jogadores. Outro elemento fundamental é o caréater
elastico de toda e qualquer regra, mesmo porque para Elias uma das funcGes do esporte é a
manutencdo de um equilibrio entre tensao e prazer, e nisso as regras tambem jogam um papel
determinante, pois a regra deve ser flexivel e rigida a0 mesmo tempo para manter esse
equilibrio; quando esse equilibrio € quebrado as regras precisam ser modificadas, caso

contrario o interesse pelo esporte vai recrudescer.

Em 1925, o Comité da Associacdo de Futebol que decidiu alterar a regra de
fora jogo estava, decerto, consciente de que, submetido a velhas regras, o
“espirito” do jogo enfraquecera, tal como noutras ocasides as pessoas
tinham notado que 0 jogo comecara a perder-se entre a desordem e a
monotonia (Elias, 1996, p. 289)

"Se ndo pode mudar as regras, por que nds estamos aqui?”, esta pergunta
formulada por um dos delegados presentes a plenéria final de votacdo evidencia ao seu modo
todo esse debate. Provavelmente, o autor da pergunta questiona o carater participativo do
campeonato, mas existem outras questdes que podemos refletir a partir dessa indagacéo.

Primeiro, a possibilidade de questionar o carater arbitrario das regras e dos regulamentos,

62 Segundo o formalismo, as regras de jogos regulam procedimentos ao determinar limites nos modos de se
chegar a finais de jogos deliberadamente elaborados. Os jogadores fazem um contrato e devem submeter-se a
decisdes autoritarias que implicam a aceitagdo de regras, uma autoridade que tem uma aura da permanéncia em
jogos tais como o que resulta da unido de ragbi e futebol onde as regras sdo denominadas 'leis'. As nogbes dai
derivadas como 'jogo', 'vitéria', 'falta’, 'trapac¢a’, 'marcacdo’, adquirem sua significacdo das regras formais.
(traducdo nossa).
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assim ndo cabe ao agente social apenas o cumprimento das regras, mas também elaborar e
modificar as regras.

Em segundo lugar, questiona-se o carater do campeonato. Os times irdo participar
de um campeonato ndo oficial, mas que reivindica as regras oficiais do esporte profissional.
Como podemos caracterizar o futebol amador? Jogo? Esporte? As duas dimensdes? O esporte
moderno tem como caracteristicas, entre outras: a universalizacdo de um conjunto de regras, a
racionalizagéo, a profissionalizacdo e a espetacularizacdo. O jogo situa-se entre o esporte e a
brincadeira, ndo é tdo livre quanto este Ultimo nem tdo rigido como o primeiro, ndo é uma
atividade profissional, embora alguns times possam pagar a alguns jogadores, porém para a
maioria dos praticantes é uma forma de exercicio da ludicidade, pois 0 seu prazer esta no jogo
em si, ndo se situando além dos seus interesses individuais.

As regras de um esporte distinguem sua pratica do profissionalismo e do
amadorismo. E comum conformar as regras do futebol ao espaco destinado & sua prética, por
exemplo, normalmente nas peladas nao existe a regra do fora de jogo, conhecida como “lei do
impedimento”, pois se um dos objetivos dessa regra é diminuir o campo de jogo, em geral as
peladas ocorrem em campos diminutos, ndo sendo possivel a sua utilizacdo. Se todas as 17
regras do futebol fossem exigidas no futebol amador, isto inviabilizaria a sua préatica a
comecar pela regra 1, sobre as dimensdes oficiais do campo®. Penso que a principal
caracteristica do futebol é a proibi¢do do uso dos membros superiores (excetuando o goleiro),
esta regra caracteriza determinado jogo como futebol, as demais 16 regras podem ser
adaptadas sem o perigo de descaracterizar aquele jogo como futebol.

Se pensarmos nas 17 regras do futebol, poderiamos agrupa-las em dois grupos:
regras conformativas e regras de acdo. As regras de acao referem-se a acdo dos protagonistas

do futebol, ou seja, aquelas que proibem ou orientam a acdo dos jogadores em campo. As

8 Ver Anexo 01, “Regras do Jogo de Futebol 2008/2009”, publicagio da FIFA, traduzida para o portugués e
disponivel no site da CBF: http://www.cbf.com.br/regras/livroderegras_2008_2009_v2.pdf
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regras conformativas, embora influenciem a acdo dos jogadores, isto ocorre de maneira
indireta, como acontece por exemplo, na regra sobre as dimensdes do campo ou do numero de
arbitros. O importante aqui é frisar o carater elastico das regras num sentido elisiano, pois as
regras sao elasticas ndo apenas porque visam manter um equilibrio entre tensdo e emog¢do, mas
porque nenhuma delas diz “como” jogar, apenas informam o que nao ¢ possivel fazer, 0 que
torna o campo de possibilidades de acdo dos jogadores imenso. Em termos etnometodoldgicos
poderiamos dizer o que ha sempre uma grande “margem de incompletude em toda e qualquer
regra do jogo" (GARFINKEL, 1963).

O enfoque figuracional é fundamental para apreendermos a dinamica dos jogos do
futebol amador e para percebemos a elasticidade da regra e como os jogadores utilizam essa
caracteristicas das regras. A movimentacgéo interdependente de dois times e 0 posicionamento
individual e em equipe ndo é algo determinado pelo conjunto das regras oficiais do futebol,

mas orientam as agoes dos jogadores de dois times, embora nao digam “como fazer”.

2.8 Os jogos do Ajax e a dinamica figuracional

Acompanhei os jogos do Ajax durante o FP de 2005. Do primeiro jogo realizado
em 03/09 até o ultimo em 08/12 estive presente na maioria deles, excecdo apenas para 0 jogo
que eliminou o time durante as semifinais do campeonato — pois estava me recuperando de
uma cirurgia. Todos eles foram realizados no campo do Bueirdo, um dos melhores campos

para a pratica do futebol amador em Recife e de propriedade da prefeitura. Os 32 times da
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RPA 4.1% foram divididos em oito grupos, em cada grupo dois se classificavam para a fase
seguinte, chamada de oitavas de final, sendo oito jogos eliminatorios. Os oito classificados
jogaram as quartas-de-final, os quatro times sobreviventes jogaram a semifinal e finalmente
dois fizeram a grande final. Os campedes de cada RPA jogariam a fase final do campeonato
até restarem apenas duas equipes®.

O campo do Bueirdo recebeu a maioria dos jogos, 42 jogos de um total de 48. E um
dos poucos campos de varzea que conta com uma boa estrutura: dois vestiarios, arquibancada,
iluminacdo e alambrado. As dimensfes sdo proximas de um campo oficial, mas, como todos
0S campos que visitei em Recife, ndo tém grama, o piso é de terra com muita areia, na maioria
das disputas de bola forma-se uma nuvem de poeira; em um desses momentos ouvi um
torcedor gritar: “aqui ¢ o pueirdo € ndo o Bueirdo!”.

Embora seja atualmente o campeonato mais longo e com maior nimero de equipes
realizado em Recife, metade dos participantes jogou apenas duas partidas, na RPA 4.1 das 32
equipes, 16 foram eliminadas jogando apenas trés jogos. Assim, embora exista uma
possibilidade de recuperacdo, caso o time perca a primeira partida, 0s jogos mesmo na fase
classificatoria sdo marcados pela tensdo, pois perder pode significar estar fora de um dos
campeonatos de futebol amador mais importante da cidade. O Ajax, tal como outros times
amadores de Recife, ndo realiza treinamento; 0s amistosos e 0s jogos de campeonatos
funcionam como treino, pois a maioria dos jogadores estd no mercado do trabalho, e, dada as
diferenciacdes de profissdes tipicas das sociedades industrializadas, seria impossivel reunir em
mesmo dia e horario todos os jogadores para alguma atividade de treinamento. Assim, jogo €
treino e treino é jogo. O Ajax, por ter em sua equipe dois jogadores profissionais que eram

titulares da equipe, ambos jogando na segunda divisdo do campeonato pernambucano (como

% Essa RPA foi a tnica a ser dividida, pois era a maior em niimero de equipes: 82 times, sendo 50 na RPA 4 e 32
na RPA 4.1.
8 Conforme Anexo II, Regulamento do Futebol Participativo 2005.
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iremos ver no item 2.13) convivia com a possibilidade de ndo contar com seus melhores
atletas, pois sua presenca dependia do calendario de um campeonato oficial.

As regras de acdo do FP séo as mesmas do Football Association, cabendo a um
arbitro e dois arbitros assistentes zelar pela aplicacdo das regras; estes sdo todos membros de
uma associacgao de arbitros do futebol amador da cidade Recife, sendo contratados pela DEA
para arbitrar 0s jogos do FP. As puni¢cdes também seguem o mesmo modelo do futebol
profissional, por exemplo, trés cartdes amarelos suspendem um jogador por uma partida e o
cartdo vermelho uma suspensdo automatica (art. 31°)°°, mas neste ultimo caso o jogador
também sera julgado por uma comissao disciplinar.

A “preparagdo” para 0 jogo € uma responsabilidade dos diretores dos times, cabe a
eles providenciar ndo apenas o material dos atletas, pois o uniforme da equipe “devera atender
as exigéncias das regras oficiais” (art. 13°). Mas essa preocupagdo ¢ algo menor diante da
responsabilidade de assegurar a presenca de todos, entrando em contato por telefone e
pessoalmente assegurando o comprometimento de todos os jogadores para estarem presentes
uma hora antes do inicio da partida, mas para isso deve mobilizar os torcedores e para que
contribuam financeiramente com “aquele” jogo, pois os jogadores precisam receber o
“pagamento” apds os jogos, no caso do Ajax, a confraternizagdo apds os jogos, a “resenha”
regada a cerveja, refrigerante e petiscos, aléem do pagamento das passagens de &nibus dos
atletas.

O envolvimento da torcida ndo fica restrito a ajuda financeira. Os torcedores do
Ajax estiveram presentes em todos o0s jogos, aumentando em néimero nos jogos eliminatdrios
e, claro, na grande final da RPA. Veremos no capitulo 4, que o envolvimento da torcida é

grande, seja dos torcedores comuns, seja dos torcedores da torcida organizada ‘“Mancha

% \/er no anexo 11 0 Regulamento completo do Futebol Participativo de 2005.
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Vermelha”, o apoio em forma de gritos de incentivos, banda, fogos de artificio, gritos de
guerra e bandeiras contribuiam para aumentar a excitacdo em cada jogo.

Os jogadores chegam bem antes do inicio da partida, embora observei times que
precisaram colocar um diretor na equipe para ndo perderem por W.O. e, assim, serem
eliminados do campeonato. A maioria das equipes inscrevem um, dois ou mesmo trés
diretores como jogadores, para evitarem a perda dos pontos, visto que assim como no futebol
profissional exige-se um minimo de 7 jogadores para iniciar uma partida, assim na auséncia de
alguns jogadores, os diretores entram em campo. Assisti, em dois jogos do FP, a presenca de
diretores no time, era perceptivel a diferenca entre eles e os demais jogadores, seja pelo
despreparo na condicédo fisica, em um deles evidenciada por uma barriga protuberante, seja
pela visivel falta de habilidade técnica se comparada aos demais jogadores do time. Os
jogadores que comparecem vdo aos poucos formando pequenos grupos seja para assistirem
alguma partida que esteja em andamento seja pra conversar com amigos, vizinhos e colegas.

Os diretores do Ajax chegam com bastante antecedéncia, em torno de uma hora
antes do horéario do jogo, principalmente Duda que é o encarregado dos uniformes; quando
todos estdo presentes dirigem-se ao vestiario pra vestirem o uniforme e também para
receberem as orientagdes do “técnico”. Pedi a um dos diretores do Ajax pra filmar um pouco
do vestidrio; nesse pequeno video, alguns jogadores estdo com o uniforme completo,
principalmente os titulares, e uns quatro ou cinco ainda estdo calcando as meias e chuteiras e
estdo sem camisa. Os jogadores aparecem brincando entre eles, mas as brincadeiras cessam na
hora da escalacdo do time e das orientacdes finais.

Apos a saida dos vestiarios os jogadores formam uma pequena fila para assinarem
a simula do jogo. As formalidades mostram que ira acontecer uma importante partida de
futebol, ndo importando para os envolvidos se eles ndo sdo profissionais, mas todo o ritual no

vestiario, a assinatura da sumula e as oracdes antes do inicio da partida, quando os jogadores
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formam um circulo fechado e gritam seu grito de guerra revela a todos que ndo € apenas um
jogo amistoso ou uma pelada: durante os 70 minutos todos o0s jogadores estardo absorvidos e
completamente comprometidos com aquele jogo.

Os times entram em campo com uma formacdo semelhante aos sistemas de jogo
conhecidos, os chamados popularmente de “esquemas taticos”. No caso do Ajax, nos jogos em
que estive, jogava com quatro defensores, quatro meio-campistas e dois atacantes, ou seja, um
dos sistemas de jogo mais utilizado no futebol profissional brasileiro: 0 4-4-2 (FIGURA 1). E
importante salientar que esses sistemas de jogos séo modelos que ndo abarcam a dindmica dos
jogos, mesmo quando sdo inseridas setas que apontam a movimentacdo dos jogadores em
campo, esse € um modelo pouco Util para apreendermos a dindmica de uma partida, nao
apenas porque é impossivel prever todos os possiveis deslocamentos, mas principalmente
porque eles excluem um elemento fundamental no modelo: a equipe adversaria. Um modelo
gréfico de um sistema de jogo, somente é Util se encarado como disposi¢do inicial dos
jogadores em campo, esta disposicdo sera a base da qual partem os jogadores, mas ela sera
modificada pela performance de cada jogador e de cada equipe.

Os sistemas de jogo sdo uUteis também para visualizarmos a especializacdo de cada
jogador em campo: goleiro, zagueiros (esquerdo, direito, de sobra e libero), laterais (esquerdo
e direito), meio-campistas (volantes e armadores) e atacantes (centroavante, segundo
atacante). A dindmica de um jogo transforma as posicdes em campo, alids, no futebol
“moderno” exige-se que 0s jogadores sejam especialistas na sua fungdo, mas que também
dominem técnicas de outra fungdo - 0 centroavante deve saber realizar uma marcagédo e o
volante ter técnica para subir ao ataque -, entretanto, arrisco-me a dizer que no futebol amador,
ao contrario das representacdes que existem, 0s jogadores cumprem suas funcdes em campo,
obedecendo a sua posicdo no modelo grafico do sistema de jogo mais que os jogadores

profissionais.
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A primeira vista a hipotese acima parece despropositada, mas antes de concluir
meu argumento é necessario destacar algumas questfes pertinentes aos jogos do futebol
amador. A primeira questdo se refere a diferenciagdo entre os times, tal qual o futebol eles se
diferenciam pelo poder aquisitivo, pela possibilidade de “contratar” jogadores profissionais ou
ex-profissionais, pela quantidade de jogadores que efetivamente compdem a equipe, 0 que
leva a uma diferenciacdo da qualidade técnica. Alguns times terdo, portanto, uma melhor
disposicdo em campo e uma efetiva diferenciacdo das fun¢des dos jogadores em campo, mas
mesmo 0s que tém um dominio maior desses capitais, ainda estdo muito distantes do futebol
profissional. Assim, a segunda questdo importante como os jogadores amadores ndo possuem
preparacdo fisica e técnica especifica para a pratica do futebol, seus capitais futebolisticos
(DAMO, 2007) séo efetivamente limitados e, para a maioria, circunscrito ao aprendizado
informal.

Os jogadores profissionais, que recebem cerca de 5000 horas de preparacao fisica
e técnica para adquirem os capitais futebolisticos indispensaveis para uma atuacdo profissional
(DAMO, op. cit.), inclusive o dominio de outras fungdes que ndo as de sua posicao, possuem
maior condicao para se deslocarem em campo. Assim, tenho como hipotese que, quanto maior
os capitais futebolisticos, maior a liberdade dos jogadores, e quanto menor capital
futebolistico, mais eles obedecem aos graficos dos sistemas de jogo, pois efetivamente nédo
possuem preparacdo fisica e técnica para assumir outras funcGes; nesse sentido é possivel

visualizar melhor um modelo grafico nos campos de varzea.
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Figura 1 — Exemplo de esquema téatico 4-4-2 e movimentacao em campo.
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Porém, isso ndo significa que o jogo na varzea ndo seja dindmico. Como em todos
0s jogos existe uma dindmica figuracional, no caso do futebol, essa dindmica é muito grande
principalmente pela quantidade de jogadores em campo (22), hd uma relacdo de
interdependéncia entre os 11 jogadores de uma equipe, entre os 11 jogadores da equipe
adversaria e entre as equipes adversarias. A movimentagdo de um jogador se pauta pela
movimentacdo de seus companheiros de equipe, 0 deslocamento nunca é individual; desloca-
se esperando o deslocamento futuro do companheiro de equipe e também dos adversarios.
Alguns momentos dos jogos do Ajax assemelham-se a uma danca, com a diferenca que n&o ha
um ensaio prévio, avangos e recuos quase sincronizados.

Os jogadores de defesa do Ajax se utilizam de um espaco menor em campo, poucas
vezes ultrapassam a faixa intermediaria de seu campo, a excecdo dos laterais que ultrapassam
0 seu campo e avangam no campo adversario. O conceito de figuracdo de Elias esboca essa
dindmica. Segundo ele, os jogadores se agrupam e reagrupam de forma fixa e flexivel ao
mesmo tempo. Fixa pelas regras que governam o jogo e flexivel pelas inimeras combinacgdes
possiveis dessas mesmas regras. Os jogadores sdo interdependentes entre si, seja entre 0s
jogadores da mesma equipe, seja em relacdo aos jogadores adversarios. Juntos formam uma
Unica figuracdo social e se mantém num equilibrio constante entre a tenséo e a cooperagdo. Os
jogos dependem, como bem frisa Elias, da dindmica entre a tensdo e a cooperacao e também
entre a rigidez e a flexibilidade das regras.

A regra é flexivel ndo apenas nas peladas entre amigos, mas toda regra tem um
carater flexivel, pois ela apenas diz 0 que o jogador ndo pode fazer em suas acdes, mas em
nenhum momento ela diz “como” se deve agir em campo. No futebol amador, como no
futebol profissional, os jogadores vdo aprendendo a jogar, aprendem a agir segundo as regras,
mas também para além das regras. Algumas ac6es sdo interditadas ndo pelas regras do football

association, mas pelas regras de sociabilidade definidas entre os grupos; néo se trata de regras
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codificadas, mas de regras incorporadas que capacitam o ator social gracgas a seu habitus, no
caso especifico ao habitus de jogador do futebol amador permeado por codigos e significados

acessivel somente aos que possuem o sentido do jogo.

2.9 A Copa Integracao em Aracatiacu

A Copa Integragdo (CI) é um campeonato de times amadores, pois em Sobral nos
distritos e também na sede da cidade os envolvidos nessa modalidade ndo utilizam o termo
futebol de varzea: eles utilizam a denominacdo futebol amador. Enquanto o FP é um
campeonato criado e organizado pelo poder publico municipal de Recife, através da DEA, a
ClI e uma iniciativa individual, conduzida por dois jovens sobralenses, um residente em Sobral
e outro em Aracatiagu.

Os dois organizam o campeonato, elaboram um “pré-regulamento”, redigem os
convites e os distribuem entre o0s representantes dos times e nas radios locais, buscam
financiamento para pagar premiacdo e gastos com arbitragem dentre outras atividades
exigidas para a organizacdo de um campeonato. Entretanto, a tarefa maior de organizacao é de
responsabilidade de Méarcio Melo, que também acumula a fungéo de arbitro.

A CI ndo é uma atividade de um programa social voltado para o esporte e lazer,
mas uma iniciativa localizada e individual. Os organizadores arrecadam recursos para a sua
realizacdo em quatro fontes distintas: prefeitura municipal, iniciativa privada, times de futebol
amador e através de uma relacdo clientelista com um membro do legislativo municipal. Dos
R$ 2.631,00 gastos com a realizagdo da Il Cl, R$ 1.700,00 foram recursos financeiros
disponibilizados pela Secretaria de Esportes, ou seja, 64,6% do total das despesas. A
participacdo do poder publico municipal restringe-se apenas ao financiamento da atividade
proposta, ndo interferindo na organizacdo da Cl, nem tampouco buscando integra-la a uma

proposta de politica publica. Por um lado, a prefeitura deixa os organizadores agirem com
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autonomia, por outro se exime do seu papel de executor de politicas sociais na &rea do esporte
e lazer. Embora Marcio Melo destaque a falta de apoio ao futebol amador, ele ndo estabelece
uma relacdo reivindicativa com a Secretaria Especial de Esportes de Sobral, deixando de
inserir o esporte amador no campo dos direitos.

Os organizadores recebem uma importante ajuda financeira — sem ela
provavelmente seria impossivel realizar a Cl; em troca, retribuem convidando o prefeito para
participar da cerimdnia de abertura e divulgando o apoio dessa instituicdo para a realizagéo do
campeonato. Em 2006, a final da Il CI sofreu dois adiamentos para que o prefeito estivesse
presente, mesmo assim na terceira tentativa a final foi realizada sem a presenca dele. Para
Marcio, a presenca do prefeito seria importante inclusive para assegurar a “ajuda” para o
campeonato do ano seguinte, além de valorizar o seu trabalho de organizador do evento.

A relacdo com um vereador municipal expressa melhor o clientelismo ainda
presente nas relagdes entre cidaddos e poderes publicos. Segundo Marcio, Zezdo - vereador de
Sobral - é o representante do legislativo que “apdia” o esporte amador em Aracatiagu,
contribuindo financeiramente com a Cl. O discurso de Marcio revela como ocorre essa
relacéo:

Eu tenho uma ligagcdo politica com o vereador, votei nele sem nenhum
beneficio, que eu sempre admirei os trabalhos dele. Chegou um ponto que ele
disse: “Rapaz, eu vou ajudar a tua competicdo” Ai eu: “Pronto. Vai me
ajudar”. “Vai me ajudar?”, “Vou”, “Entdo, beleza. Vou votar em ti”. Ai
pronto criou-se esse vinculo. Tudo que eu vou fazer, as vezes, eu nem
comunico a ele, de repente ele ouve falar. Liga pra mim: “Mas rapaz. Ta
precisando de que? Um troféu? Medalha? Uma bola? Vem pegar tal dia”. Eu
vou. Que num outro dia eu fiz um torneio de Damas, ele nem sabia. Ai
mandou a premiagao pra mim, sem eu nem pedir (Marcio Melo, organizador
da Copa Integracéo).

Os termos “pedir” e “ajudar” revelam como 0 clientelismo ainda é forte nas
relacBes politicas, embora ndo seja esse 0 papel a cumprir de um representante da populacao
do poder legislativo. Essa sua “ajuda” ¢ percebida como contribui¢do e apoio ao futebol

amador, ndo apenas pelos organizadores do evento, mas também por dirigentes de times, que
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algumas vezes confidenciaram que iriam apoiar e votar no referido vereador, visto que este
era o Unico que “faz alguma coisa pelo futebol amador”.

O vereador esteve presente na final da Il Cl, além de ter seu nome inscrito na taca
de campedo do quadro B, enquanto o prefeito Lebnidas Cristino teve seu nome inscrito na
taca do campedo do quadro A (FIGURA 2). O prefeito e o vereador também tiveram seus
nomes grafados com cal no campo de jogo, bem ao centro do campo era possivel ler PMS®’ e
de outro os nomes Zezéo e Lebnidas (FIGURA 3). O locutor do carro de som anunciava o
apoio do vereador Zezdo e do prefeito Lednidas varias vezes durante os dois jogos. Diante de
tantas propagandas, torna-se facil compreender porque alguns dirigentes de times se
mostravam dispostos a votar em Zez&do e em Lednidas; apesar das eleicdes municipais estarem
longe de se realizar (dois anos), ouvi manifestac6es de apoio aos dois politicos.

A CI revela que o futebol amador no meio rural é ainda preso a redes de
clientelismo, sendo dependente desse tipo de pratica, pois em um local onde ha pouca
circulacdo de dinheiro, é muito dificil a realizacdo de torneios ou campeonatos sem o
envolvimento do poder publico. O que se questiona é o fato do envolvimento com o poder
publico se dar ainda através de praticas tradicionais e ndo através de uma participacdo
efetivamente cidadd, ou seja, o esporte e, no caso especifico, o futebol amador deveria estar
escrito no campo do direito e ndo em uma relacdo de troca de favores (Constituicdo Federal,

Capitulo 111, Art. 217, § 3°).

87 Em referéncia a Prefeitura Municipal de Sobral.
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Figura 3 — Campo onde foram realizados os jogos finais da
Copa Integracdo, em Aracatiagu

Os gastos para a organiza¢do de um campeonato sdao elevados ndo apenas para 0s
organizadores, mas também para os times que participam. As principais despesas sdo com
transporte e com os “jogadores de fora”, tornando dificil para os times se manterem ou
mesmo participarem de mais de um campeonato ao mesmo tempo. Os dirigentes, na maioria
das vezes, arcam com 0s custos, e algumas vezes recebem ajuda financeira, principalmente de
membros da familia, e fazem um malabarismo para participarem, pois é a participacdo em

torneios e campeonatos que dao vida aos times. Quando ndo existe essa participacdo, o time
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fica “parado”, e se essa “parada” perdurar por um periodo extenso o time “acaba”, como foi o
caso do Fortaleza do S&o Jodo, que foi substituido pelo Unido S&o Jodo.

Além dos campeonatos, 0s amistosos sdo fundamentais para os times, pois
definem a existéncia ou o fim de um time, principalmente na zona rural. Na sede de
Aracatiacu, existem quatro times: Cearazinho, Aracati, CESA (Clube Esportivo de
Aracatiagu), e Cruzeirinho. Aracatiagu mesmo sendo um distrito localizado na zona rural,
possui uma pequena zona comercial, uma pequena fabrica de fogos de artificios e alguns
aparelhos sociais como as escolas de ensino médio e fundamental da regido, um posto de
salde, um cartorio e um centro cultural. O que assegura alguns postos de trabalho e uma
circulagdo maior de dinheiro, facilitando a busca por recursos dos times.

As localidades afastadas da sede do distrito possuem no maximo um pequeno
comércio, conhecido como “bodega” onde € possivel encontrar géneros alimenticios e
bebidas, normalmente é o ponto de encontro, pois também €, em geral, o Gnico bar da regiéo.
Na comunidade do S&o Jodo existe também uma pequena fabrica de queijos (que emprega
cinco pessoas); assim, € pequena a circulacdo monetaria, visto que a maioria dos moradores
sdo agricultores rurais, dificultando a existéncia dos times. Além disso, a distancia entre as
diferentes comunidades implica no custo dos transportes, por exemplo, Sdo Jodo fica distante
8 km da sede do distrito de Aracatiacu, 16 km de Taperuaba, 30 Km da Imasa. Em 2006, para
alugar um caminhdo, o time do Unido S&o Jodo tinha que desembolsar no minimo R$60,00
(para as distancias menores), o que é um valor alto, pois poucos recebem alguma renda fixa e,
quando recebem, esse valor ndo ultrapassa um salario minimo. Diante dessas dificuldades
financeiras, os amistosos dos times dessas localidades minimizam alguns custos (como, por
exemplo, de taxa de inscricdo nos campeonatos e evitam jogos mais distantes).

A regra presente nos amistosos que obriga um time que marca um jogo amistoso a

“devolver” o jogo, acertando uma partida na “casa” do time convidado possibilita maior
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movimentacdo dos times®®. Geralmente, as datas sio marcadas logo na primeira conversa
entre os dirigentes. O time que recebe adianta um valor pecuniario para o transporte do time
visitante e depois quando vai jogar na casa do visitante é a sua vez de receber o mesmo valor.
A dadiva presente nos amistosos permite que um jogo se transforme em dois jogos, essa
duplicagdo ¢ fundamental para que o time ndo fique “parado” e ndo corra o risco de morrer.
N&o ha nenhum contrato legal que obrigue a “devolu¢do” dos jogos, porém a maioria das

regras que seguimos fielmente em nosso dia-a-dia ndo é formalizada.

2.10 Quebrando as regras do jogo

A 11 CI adotou o formato de dois quadros por times, ou seja, cada time deveria
inscrever dois times no campeonato, sendo o time principal chamado de quadro A e o outro
time de quadro B (no item seguinte detalharemos essa diferenciacdo). O importante no
momento ¢ reter que a CI se “divide” em duas competigdes - semelhante a primeira e segunda
divisdes do futebol profissional no Brasil. Assim teremos duas tabelas e dois campedes. O
Unido S&o Jodo, como todos os times, também inscreveu os dois quadros, porém com o
desenvolvimento da competicdo o time A ndo tinha mais chances de se classificar para a fase
seguinte da competicdo, e o time B poderia se classificar caso vencesse seu ultimo jogo com
uma diferenca de sete gols, algo improvavel de acontecer.

O time da Estiva, de uma comunidade préxima ao Sao Jodo (aproximadamente 6
km), estava em situacdo inversa na tabela: o Estiva B ndo tinha mais chances de classificacdo
e o Estiva A somente se classificaria para a fase seguinte se ganhasse seu Gltimo jogo por uma
diferenca de seis gols, algo também pouco provavel. Porém, os dois dirigentes dos times

realizaram um acordo em que os dois times seriam beneficiados, pois na Gltima rodada de

% Nas cidades também ha um compromisso entre os times em “devolver” os amistosos, mas esta devolugdo nem
sempre é obrigatéria, e também ndo é entdo indispensavel como no meio rural.
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classificagdo os times do Unido S&o Jodo e da Estiva iriam jogar um contra 0 outro nos
quadros A e B. Assim ficou acordado que o time A do Unido S&o Jodo perderia de goleada
para o time A da Estiva e o time B da Estiva perderia de goleada para o time B do Unido S&o
Jodo, e assim fariam o saldo de gols necessarios para os times A da Estiva e B do Unido Séo
Jodo passarem para a fase seguinte. O acordo foi cumprido e 0s respectivos times se
classificaram para a fase seguinte da CI.

Forjar o resultado de um jogo ou “entregar” um jogo ¢ uma atitude veementemente
condenada no futebol profissional, ou mesmo entre jogadores amadores, assim mesmo é uma

pratica que ainda ocorre no futebol profissional®®

e se e sempre condenada no discurso dos
profissionais do futebol, as vezes pode ser solicitada pelos torcedores, se a entrega de um jogo
prejudicar o maior rival’®. Para os dirigentes dos times envolvidos no acordo ndo houve

nenhum problema ético, pois eles queriam apenas se classificar:

O nosso segundo gquadro sé dependia de vitdria né pra ir pra semifinal e tinha
que golear e time deles precisava golear e o time da Imasa empatar, ai 0 nosso
segundo quadro (... ) ai Manézinho propds entrar 0 nosso segundo e o
primeiro deles, ai 0 nosso primeiro quadro ndo veio ninguém s6 jogamo com
oito jogador (Edmilson, diretor do USJ).

Embora o resultado desses jogos tenham ficado fora do padrdo das duas equipes,
aparentemente ndo despertou ddvida em outros diretores de times e nem mesmo nos
organizadores. Cicero durante a entrevista falou que ndo tinha tomado parte do acordo, seu
irmdo que € o que mais colabora financeiramente com o time, disse que ele tinha aceitado o
acordo depois que foi procurado por seu amigo do time da Estiva. Um dos jogadores que nao

participou do jogo, afirmou que ndo sabia do referido acordo, seu discurso € ambiguo:

% Na Copa do Mundo de 1978, h4 dentincias e boatos nunca comprovadas que a equipe do Peru “entregou” o
jogo para que a equipe da Argentina ganhasse de goleada e se classificasse, eliminando o Brasil no saldo de gols.
Recentemente, no campeonato italiano, times e jogadores foram punidos por forjarem resultados.

" No campeonato paulista de 2004, o time do S&o Paulo chegou a Ultima rodada classificado para a fase
seguinte, enquanto o Corinthians era ameacado de cair para a segunda divisdo, caso a equipe do Juventus
ganhasse do S&o Paulo e o Corinthians perdesse 0 jogo para a Portuguesa. Durante o jogo varios torcedores
gritavam “‘entrega, entrega, entrega” e vaiaram o atacante sdo paulino que fez dois gols contra o Juventus, gols
que livraram o Corinthians do rebaixamento.
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Aconteceu ja, né?! Ninguém pode fazer nada, mas por mim, se eu tivesse ido
pra jogar, eu ia jogar pra ganhar, nem ia jogar pra perder, ndo. Porque, como
eu falei atras, eu ndo gosto de jogar pra perder, ndo, eu gosto de jogar pra
ganhar sempre. (...). Com esse acordo por um lado foi bom, né?! Porque o
segundo quadro se classificou, né?! Mas...ndo chegou a final, né?! O
principal era chegar a final. Nosso objetivo do segundo quadro era chegar a
final. Mas ndo conseguiu.

Entrevistadora: Ai vocé achou certo?

Fernando: N&o. Achei certo, ndo. Porque pra gente chegar num canto que a
gente quer chegar, a gente tem que chegar jogando e ganhando. Pra chegar
através de acordo, por mim num foi certo, ndo.

O episodio acima revela o que seria uma falta grave no futebol profissional, qual
seja, a combinacdo de resultados; porém, é importante destacar aqui a relagdo entre os dois
dirigentes. Os dirigentes do time do Unido S&o Jodo (e outras trés familias) residiram muito
tempo na comunidade da Estiva, inclusive o dirigente do Unido S&o Jodo nasceu na Estiva, sO
mudaram-se para Sdo Jodo devido ao projeto de assentamento do governo do Estado e essa
mudanca havia ocorrido hd pouco mais de dois anos, sendo ainda muito fortes os lacos de
solidariedade e amizade entre os moradores da Estiva e seus antigos moradores. Poder-se-ia
indagar: se ndo fosse estes lacos t&o estreitos o acordo teria sido realizado? E uma pergunta
impossivel de ser respondida, mas pode-se pensar que provavelmente esse tipo de acordo so é
feito caso se confie muito nas pessoas envolvidas. O certo ¢ que uma regra de “jogo” foi

suplantada por uma regra maior que o jogo de futebol amador, a regra da convivéncia e da

conveniéncia.

2.11 Arivalidade: jogando com a alteridade no futebol amador

Aracatiacu e Taperuaba sdo dois distritos vizinhos e que ao longo da sua historia
disputam o lugar de distrito mais desenvolvido. Se essa disputa faz parte de uma tradicao

inventada por politicos locais ndo nos interessa no momento, o que importa é que de fato ha



113

uma rivalidade™ entre os moradores das duas localidades, seja para demonstrar quem tem
maior poder econémico, que tem a melhor escola e, claro, quem tem o melhor time de futebol
amador.

Aracatiacu tinha, em 2006, quatro times e Taperuaba, trés times. Em varios
momentos diferentes varios torcedores e jogadores de times de Aracatiacu informaram que a
rivalidade entre Taperuaba e Aracati é ainda muito grande, mas essa rivalidade diminuiu,
pois, segundo eles os times de Taperuaba ndo possuem a mesma qualidade que demonstraram
ao longo dos anos. Semelhantemente ao futebol profissional, a rivalidade entre times é
fundamental para o crescimento de clubes, a extin¢gdo de um rival fragiliza o clube que se
configura como sua antitese.

P: E arivalidade é maior entre os times daqui ou os times de Taperuaba?

R: Ah os time de Taperuaba! Ai é mais quente. E porque é assim, se bem que
em Taperuaba nos Gltimos anos ndo se tem feito bons times né? (...)mas os
times deles eram muito bons, ai era jogo duro e a rivalidade muito grande
também. Vinha uns dois, trés 6nibus deles e quando vai para l&4 € énibus
lotado também. Para a gente ir para Taperuaba tinha que pelo menos alugar
uns trés carros que ndo cabia gente ndo. (Henrique, jogador do Cearazinho).

Note-se que a rivalidade é maior quando os times adversarios estdo em condicGes
de atuar bem em campo, realizando o que é considerado um grande jogo, por todos aqueles
que assistem a uma partida de futebol, pois como bem lembra Elias a emo¢éo de um jogo é
determinada também pelo equilibrio entre tensdo e prazer.

A final da CI entre Aracati e Cruzeiro, expressa essa rivalidade, pois o jogo foi
realizado no escaldante sol das trés horas da tarde, mesmo assim cerca de 300 pessoas
estavam na assisténcia da partida, nimero elevado de torcedores para uma partida que é
considerada “preliminar”, pois o quadro B, mesmo sendo uma final, tem um estatuto inferior

em relacdo ao quadro A, tanto que essa partida antecede a “grande final” do quadro A.

™ Lembro que alguns anos atras quando eu viajava com uma aluna para um congresso no Rio de Janeiro, ela de
Taperuaba e eu de Aracatiagu, tentdvamos explicar com bom humor a rivalidade entre os dois distritos para uma
amiga, depois de tentarmos explicar as diferencas finalizamos com algo do tipo “tipo a rivalidade entre Rio e Sdo
Paulo”, a amiga retrucou “menos menos” e minha aluna finalizou “t4, tipo Juazeiro e Petrolina”. Jocosidades a
parte, esse episddio revela como algumas tradi¢fes se enraizam nas representacdes coletivas.
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Os torcedores em diversos momentos ironizavam o time do distrito vizinho;
principalmente quando os jogadores do Cruzeiro cometiam algum erro, podia-se ouvir
expressoes do tipo “s6 pode ser da Taperuaba mermo”, “num vao ganhar da gente nunca esses
dai”. Mas a rivalidade ndo ultrapassava a linha ténue das brincadeiras jocosas, mesmo 0s
torcedores do Aracati sendo maioria absoluta, pois os jogo era em “casa”. A maioria dos
torcedores se conhecem ha muito tempo e alguns deles tém relacdes de parentesco, o que faz
com que todos saibam os limites das brincadeiras.

Em campo ndo houve nenhum problema que pudesse caracterizar um jogo tenso
entre rivais, apesar da disposicdo de ambas as equipes, ndo houve nenhuma falta violenta e
nem reclamacfes mais exaltadas dos jogadores com o arbitro da partida. As reclamacdes
contra os juizes eram feitas pelos torcedores com os tradicionais gritos de “juiz ladrao!”. O
jogo terminou com a vitdria do Aracati que ficou assim com a taca de campedo do quadro B
da Il Copa Integracdo. Talvez o fraco desempenho do time de Taperuaba tenha minimizado
tensbes dentro de campo, o time local foi bem superior ao time adversario, afetando o
equilibrio entre tensdo e excitacao.

A rivalidade entre os times locais de Aracatiacu € menor e se constroi em outras
bases, pois ndo ha a oposi¢cdo a um “outro”, pois todos sao do mesmo distrito, e além disso ha
uma rotatividade grande entre os jogadores; por exemplo, em 2006 oito jogadores do
Cearazinho ja tinham jogado no Aracati, 0 organizador do evento quando atuava como
jogador, passou por quatro times de Aracatiacu. Entdo as rivalidades sdo construidas por
conflitos internos que podem provocar a saida de varios jogadores, ou ainda por brincadeiras
que sdo percebidas como “deboche” ou mesmo um insulto.

E bem legal assim, porque fica todo mundo dentro do jogo e antes da partida
tem uma rivalidade muito grande assim, inclusive no dia em que a gente foi
jogar contra o time do Cruzeirinho aqui, um dia antes a gente tinha ganhado
de 6x0 no Aracati, entdo a torcida comegou a brincar gritando “Barcelona,
Barcelona”, sabe, aquele negdcio todo e ai foram la de madrugada e
colocaram o cartaz no comércio (...) eles colocaram um cartaz: “nao percam 0
grande jogo no Camp Nou” que ¢ o campo do Barcelona né... “Barcelona e
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Cruzeirinho, sabado 4 da tarde”, sabe aquela rivalidade assim bem engracado,
colocaram, ai quando a gente ganhou, foram 14 e colocaram “as portas estdo
abertas para todos os fds do Barcelona” e tal sabe, eles ndo gostaram muito
ndo, quiseram brigar por isso. A gente ndo se zangou ndo, mas eles na
gostaram ndo. (Henrique, jogador do Cearazinho).

As relacOes de jocosidade fazem parte do universo do futebol seja ele profissional
ou amador. Mas apenas quem participa desse universo pode ser jocoso com o adversario, pois
estes conhecem as regras que governam essas relacfes de brincadeira, no caso acima, alguns
jogadores do Cruzeirinho consideraram que o limite do permitido havia sido ultrapassado,
porém os dois grupos conseguiram restabelecer a relacdo que havia sido ameacada. O
episodio perturbou a “ordem” na qual os atores orientam as suas acgdes, por isso também se

empenharam em reparar suas relacfes, que ficaram paradoxalmente mais fortes, pois agora

eles poderiam reivindicar uma rivalidade entre as equipes, o que tenderia a fortalecé-las.

2.12 Osjogadores: o jogo entre amadores e “semi-profissionais”

O futebol amador se organiza a partir de suas referéncias com o futebol

profissional, por isso muitos deles possuem CNPJ"2

, estatutos, e diretoria. Além disso, muitos
dirigentes formam ligas amadoras’®, como é o caso da LDA (Liga Desportiva de Aracatiacu).
A divisdo de um time em duas equipes, 1° quadro e 2° quadro ou quadro A e quadro B, segue
também a divisdo do futebol profissional, pois atualmente as equipes se dividem basicamente
entre equipe profissional e equipes em formacéo’”.

A existéncia de dois times de uma mesma equipe expressa uma diferenciacao

interna importante entre os jogadores. Ndo ha diferencas significativas entre os dirigentes e

jogadores do meio urbano e rural na elaboracao das diferencas entre os dois quadros de cada

"2 Cadastro Nacional de Pessoa Juridica.

™ Lembrando as primeiras ligas amadoras do inicio do século XX, precursoras das atuais confederacdes de
futebol profissional.

™ Juniores e juvenis (sub-19, sub-17, sub-15), mas pode haver variacdes entres os clubes que dependem
basicamente do seu capital econémico.
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equipe. O primeiro quadro se caracteriza por possuir os jogadores que sdo mais experientes,
que possuem um melhor rendimento fisico e que sdo considerados bons tecnicamente,
dominando bem os fundamentos dessa pratica esportiva. “Négada diz que jogador de segundo
quadro sdo assim é mais ruim né, que o primeiro quadro né, primeiro quadro bota jogador
melhor, jogador mais ruim joga no segundo quadro” (Cicero, diretor do USJ).

Jogadores e dirigentes procuram amenizar essa diferenciacdo — com excegéo dessa
fala acima — se referindo aos jogadores do segundo quadro como jogadores “mais jovens” e
“inexperientes”, que ainda ndo atingiram o pleno desenvolvimento de seus corpos. Assim, a
diferenca entre os dois quadros € justificada ora por desenvolvimento biologico ora pela falta
de experiéncia.

Tem uma diferenca de qualidade, de experiéncia, que os jogadores do
segundo quadro, as vezes, ndo tem muito costume, ndo tem esse curriculo,
num jogaram com muitos outros times, jogaram pouco, tdo comegando agora.
E a gente coloca no segundo quadro. (Renan, jogador do Cearazinho).

O discurso acima é de um jogador de apenas 17 anos, titular do primeiro quadro do
Cearazinho, e artilheiro da equipe, tendo feito 4 gols na final da CI. E caso que exemplifica
que ndo € apenas a idade o fator preponderante para a escolha de quem jogara no primeiro ou
no segundo quadros, mas o que é decisivo para a definicdo em qual quadro atuard um jogador
€ 0 seu reconhecido capital futebolistico.

Alguns dirigentes procuram comparar o segundo quadro a uma diviséo de base do
primeiro quadro, valorizando assim o0s jogadores do segundo quadro e apontando a
possibilidade de sua ascensdo. E uma forma de estimular e diminuir as diferencas entre os
dois quadros, pois 0s horarios dos jogos ja revelam a posicao assimétrica entre eles. Assim, a
partida do segundo quadro é marcada antes do primeiro, funcionando, na pratica, como uma
partida preliminar que converge os torcedores para a partida principal, marcada para um
horario mais adequado, como ocorreu na final da Il Cl. O discurso dos dirigentes e dos

jogadores visa reduzir a hierarquia entre dois grupos:
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E porque o primeiro quadro é sempre aquele jogador considerado melhor e o
segundo quadro é aquele jogador inferior né que é mais novo, é tipo uma base
que a gente ta fazendo para mais na frente lancar no primeiro quadro, quer
dizer, € tipo uma escolinha, escolinha do time grande. Passa do dentinho, do
dentinho para o juvenil, do juvenil se profissionaliza para ir pro time
principal, exatamente somos n6s aqui. (Vidal, diretor do Aracati).

A valorizacdo do segundo quadro, além de respeitar as regras que governam
relagBes sociais que sdo anteriores ao time de futebol — principalmente relagdes de parentesco
e amizade — também tem a intencdo de manter o time do segundo quadro motivado, pois, na
sede do distrito de Aracatiagu, todos os times treinam uma vez por semana, € 0S times
precisam de uma quantidade suficiente de jogadores para realizarem os treinamentos.

A diferenciacédo interna entre os jogadores ndo deve ser transplantada para fora do
time, pois afinal todos pertencem ao mesmo extrato social e se algum jogador do primeiro
quadro se comportasse como superior aos do segundo violaria a regra do jogo coletivo e
social: os iguais devem se comportar como iguais, buscando ofuscar os elementos de
distincdo presentes na relagdo. Da mesma forma que no futebol profissional € uma falta grave
o jogador ser um “mascarado”, no futebol amador o respeito € uma categoria importante para
pensar a relacdo entre os jogadores: "Eles respeitam muito o pessoal do primeiro quadro.
Respeitam, ndo chegam muito duro. Ai a gente da um respeito a eles também, pra eles num
perder a motivacao, né?”” (Renan, jogador do Cearazinho).

A “base” de um time de futebol profissional ¢ formada por jogadores jovens; no
futebol amador, embora existam muitos adolescentes, também existem jogadores mais velhos,
acima de 35 anos. Em comum, eles tém um déficit fisico, os primeiros ainda ndo estdo com
seus corpos plenamente formados, os segundos ndo tém a mesma disposicdo fisica que 0s
jogadores mais jovens. Assim, para além do discurso da “base” e da “formagdo”, o segundo
permite que homens com pouca capacidade técnica possam efetivamente participar do time,

mesmo que eles saibam que seu estatuto como jogadores é inferior. Dessa forma, é através do

segundo quadro que os jogadores da comunidade local sdo incorporados.
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No segundo quadro n6s fichemos 22 jogadores daqui, tudo daqui, num tinha
um de fora, s6 daqui mesmo (Cicero, diretor do USJ).

Quando a gente formou esse time de dois quadros, o segundo quadro é
formado basicamente pelo pessoal da comunidade, o primeiro quadro ja que
era um time mais forte a gente chamava algumas pessoas de fora para
reforcar o time né (Duda, diretor do Ajax).

Na Cl os jogadores inscritos no segundo quadro podem atuar em partidas do
primeiro quadro, mas o contrario € vedado pelo regulamento. Essa regra visa garantir o
equilibrio nas disputas, o que sabemos é fundamental para o sucesso do futebol. Além disso
como os jogadores do segundo quadro sdo de “casa” ¢ mais facil substituir algum(s)
jogador(s) “fora” que ndo pode comparecer ou que tenha se atrasado para o inicio do jogo.
Como o primeiro quadro € considerado o time principal os esfor¢os maiores dos diretores se
dirigem para 0 estes; assim 0s poucos recursos financeiros que o time arrecada séo utilizados
para assegurar a constituicdo de um bom time, por isso todos os times que observei possuiam
jogadores de “fora”, ou seja, jogadores que nao residiam na comunidade onde o time foi

criado e que na maioria das vezes recebiam algum tipo de ajuda financeira para competirem.

2.13 Nao basta competir: a “contratacao” dos jogadores “de fora”

Todos os times a que tive acesso durante a pesquisa tinham jogadores de fora no
primeiro quadro, tanto no meio urbano como no meio rural. A diferenca entre os times esta
principalmente nos recursos financeiros e nas relaces de amizade entre dirigentes e
jogadores. Assim, a “contratacdo” de jogadores dependerd desses dois fatores: dinheiro e
amizade. Alguns times conseguem montar times com jogadores quase todos de fora, outros
com apenas trés jogadores, mas em todos havera a presenca deles.

A “contratacdo” de jogadores de fora visa montar times com maior capacidade
técnica, qualificando o elenco, pois a conquista de um torneio ou campeonato é fundamental

para a sobrevivéncia dos times, pois quando um time é campedo, aumentam 0s convites para
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realizacdo de amistosos, 0 que assegura que o time continue funcionando, mesmo quando nao
ha campeonatos, além de se tornarem populares entre os apreciadores do futebol amador.
Além das premiagfes, que mesmo quando ndo sdo em espécie, sdo vantajosas para 0s times,
pois quase sempre se trata de material esportivo: uniformes completos, bolas oficiais, pares de
chuteira e redes.

Os jogadores de “fora” sdo considerados atletas que tem uma melhor condicao
fisica e técnica, alguns deles ja foram ou ainda sdo jogadores profissionais — mesmo que
sejam, por exemplo, de clubes da segunda divisdo do campeonato pernambucano — mesmo
quando s@o apenas amadores, sdo considerados por dirigentes, jogadores e torcedores como
bons jogadores, e que por isso o0s times lutam para ter esses jogadores em seus times. As
categorias nativas talento e dom, sempre presentes no futebol profissional (ARAUJO, 1980;
DAMO, 2007, PIMENTA 2002; 2003), sdo ausentes do discurso de todos aqueles envolvidos
com o futebol amador. Em seu lugar surgem outras categorias que definem o bom jogador: “o
primeiro quadro j4 que era um time mais forte” (Duda, diretor do Ajax); “primeiro quadro é
sempre aquele jogador considerado melhor” (Vidal, diretor do Aracati); “Tem uma diferenca
de qualidade” (Renan, jogador do Cearazinho); “na verdade os melhores jogam no quadro A”
(Mércio, organizador da ClI).

Os diretores sdo 0s responsaveis por “convidar” os jogadores de “fora”, o contrato
que se estabelece é totalmente informal, ou como eles mesmo dizem ““é na base da amizade”;
assim, jogadores e diretores confiam na palavra um do outro, principalmente porque ja se
conhecem ha algum tempo, seja porque residem em comunidades proximas ou por esses
jogadores terem alguma ligacdo com a comunidade do time — em geral sdo parentes ou
amigos de algum diretor ou torcedor do time. Dessa forma, mesmo quando ha algum tipo de

remuneracao, o que determina o “acerto” com o jogador sdo as relagdes interpessoais.
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A “amizade” sera sem duvida a categoria que definird a entrada de um jogador de
“fora”. A amizade é uma relacdo permeada pela dadiva, pois a reciprocidade ¢ intrinseca as
relagdes de amizade. A “consideragdo” que um jogador de “fora” tem por um diretor ou por
time é posta a prova no momento em que o convite para integrar um time é feito, quando
existe a “amizade” o jogador aceita o convite mesmo que ndo exista nenhum tipo de

remuneracgao pecunidria.

Por amizade mesmo, por exemplo, a gente tem um jogador ele ndo gosta de
falar isso porque ele ainda joga no time de segunda divisdo disputando aqui
a copa de Pernambuco é Marquinhos né, ja jogou no Sport, foi profissional
do Sport, ele foi nascido criado aqui com a gente, ai ele vem jogando no
time da gente por consideragdo né, porque gosta do time, porque foi a gente
que, foi o time da gente que langou ele para jogar no Sport, o olheiro
quando jogou no Peladdo, o olheiro do Sport o viu e levou ele (Duda,
diretor do Ajax).

Os diretores quando “contratam” fazem essa acdo através da amizade e precisam,
portanto, retribuir e o fazem através de algumas atitudes: assegurando a titularidade do
jogador, providenciando o transporte até o local do jogo, providenciando medicamentos em
caso de contusdes. Existem também outras formas de remuneracdo: a doagdo de material
esportivo é uma delas, como ocorreu com o time do Unido S&o Jodo, que presenteou 0s 0ito
jogadores de “fora” com um par de chuteiras para cada um deles. A “resenha” ou a
“brincadeira” apos os jogos ¢ também um dever do time, assim os diretores arrecadam
contribuicdes entre 0s membros da comunidade e familiares para assegurarem o encontro dos
jogadores apos as partidas, normalmente esse encontro ocorre nos bares onde o time se retne
com fregiiéncia.

Algumas “contratagdes” implicam em remuneragdo fixa, por partida. Os valores
sdo pequenos se comparados ao salario minimo; em 2006, os times que remuneravam alguns
jogadores gastaram por jogo em media R$ 15,00 em Aracatiacu e 40,00 em Recife. Ex-

jogadores profissionais e atletas que pertenceram a categorias de base de times profissionais

recebem mais convites que outros que tem experiéncia apenas no futebol amador. Na maioria
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das vezes, os jogadores de “fora” ja tiveram alguma experiéncia com o futebol profissional,
principalmente na cidade de Recife. Em Aracatiacu, encontramos alguns jogadores da diviséo
de base do Guarany Sporting Club e também em times da segunda divisdo do campeonato
cearense, refiro-me a alguns jogadores do Nova Esperanca (Imasa).

A presenca de jogadores profissionais é tdo constante no futebol amador que os
dois campeonatos observados durante a pesquisa tinham em seus regulamentos referéncias a
participacdo de jogadores profissionais. O regulamento do FP permitia a participacdo de
jogadores profissionais: ‘“ndo existe restricdes a participagdo de atletas federados e
profissionais™ (art. 5°, § unico), pois consideravam que estes atletas apenas melhoravam a
qualidade dos jogos. Entretanto, a Il Cl vedava a inscricdo desses atletas, pois 0s
organizadores consideravam que a sua participacdo traria beneficios aquela equipe que
contasse com atletas profissionais:

“so joga amadores com uma possibilidade de jogar profissional se ele ja tiver
sido liberado pela equipe. Se tiver vinculo profissional ainda, ele ndo pode
jogar. Porque a gente acha que ele pode se beneficiar, né?! T4 melhor
preparado do que os que sdo amador. Ai a gente coloca isso na clausula”
(Mércio Melo).

Os dois regulamentos evidenciam o que € provavelmente uma prética rotineira,
caso contrario ndo seria necessario constar nos regulamentos dos campeonatos. Em comum,
0s regulamentos tinham a proibicdo da inscricdo de um jogador em mais de uma equipe.
Durante a votacdo do regulamento do FP, esse também foi um ponto que causou polémica,
pois os diretores estavam preocupados com o tipo de punicdo que seria aplicada aos times. Ao
final de uma intensa discussao, foi definido que em caso de inscricdo em mais de uma equipe,
os dois times e o atleta seriam convocados para uma reunido na DEA e o atleta teria que
escolher por qual equipe ele optaria em atuar.

Durante a discussdo sobre a puni¢cdo ou ndo para o jogador que se inscrevesse em

mais de uma equipe, muitos dos representantes dos times que estavam presentes reclamavam
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do interesse meramente financeiro de muitos atletas, que apenas “queriam ganhar dinheiro”.
Em algumas entrevistas essa discussdo veio a tona, pois alguns jogadores de “fora” atuavam
pelo time que fizesse a melhor oferta, algo condenado veemente pelos dirigentes que

construiam o discurso do amor ao time, da amizade, da considerag&o.

2.14 Jogadores “daqui”: o novo velho tema do “amor a camisa”

De certa forma, os diretores atualizam o antigo discurso do “amor a camisa” que
foi algo muito cobrado pelos torcedores e dirigentes de times profissionais até o final da
década de 1980 — e que ainda é muitas vezes cobrado pela torcida, mesmo no atual futebol
profissional, marcado mais pela l6gica do mercado que pela I6gica do amadorismo -
revelando as contradi¢Ges e ambiguidades do futebol amador.

Os diretores constroem um discurso no qual os jogadores de “fora” jogam pela
amizade e consideracdo. Quando acontecem narrativas que revelam apenas o interesse
financeiro como motivacdo para os jogadores atuarem por determinado time, isso sempre

ocorre com outros times: apenas um informante utilizou o seu préprio time como exemplo. Os

Y el L

outros exemplificavam com frases do tipo “tem time por ai”, “ja ouvi dizer”. O trecho a seguir
é longo, mas evidencia aspectos importantes:

Entdo, aqui tinha o qué? Tinha dois time. Se eles ndo jogasse no meu time,
ndo tinha outro time pra jogar. Tinha que sair pra jogar fora. Hoje, ndo.
Hoje existe aqui uns dez time. Entdo o que é que eles faz? Tanto faz jogar
aqui no meu, como sair daqui também e jogar nesse aqui. Se ele ndo jogar,
0 outro joga. S&o bons, eles se acham bons. Sdo melhores do que aqueles
que ninguém quer. Entdo onde chegar ai, os outros agarra logo. As vezes,
eles tira até do meu time. Ali o cara ta jogando no meu time, ta com dez.
Rapaz queres ir pro meu time? Te dou isso, isso. O cabra, as vezes, é
interesseiro, ai vai. Se o cabra disser: “Nao, rapaz, tu joga no time de Zeca.
Zeca num te da nem um guarana, Se tu quiser jogar no meu eu pago uma
grande de cerveja pra vocés e dou 10 conto a cada um”. Que ele vai”
(Bartolomeu, diretor do Canto do Rio).

" Na pesquisa que realizei em 2001 com jogadores profissionais estes deixavam bem nitido que o “amor a
camisa” sd0 os torcedores que devem possuir, os profissionais devem ter respeito pelo clube. (PIMENTA, 2002)
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Sem uma pesquisa empirica detalhada ndo ha como sabermos se atualmente ha um
ndmero maior de times amadores, mas o relato acima e outros que pude ouvir apontam para a
hipGtese — precisaria ser investigada - que hoje existem mais times do que existiam alguns
anos atras, contrariando algumas afirmagdes que “a varzea morreu” devido a expansdo urbana
e a especulacdo imobiliaria. Se existe algo que se pode facilmente constatar é que os terrenos
e campos para a pratica desse futebol diminuiram bastante na zona urbana, mas quanto aos
times ndo podemos fazer a mesma afirmacéo.

As entrevistas e conversas informais revelam que os times buscaram alternativas
para a falta de espago no meio urbano, ou alugavam um terreno para a pratica ou dividam um
campo com varios times. Em Recife, sdo poucos 0s espacos publicos para a pratica do futebol
de varzea; algumas RPAs dividem um campo para mais de 60 times, como é o caso do
Bueirdo ou do campo da Macaxeira, campos que sdo administrados pela prefeitura. Em
Aracatiacu, cada time possui seu préprio campo, mesmo que este seja arrendado pela
paroquia’®; assim, espaco ndo é problema para os times, mas sim material esportivo, como
bem ilustra nosso informante quando comegou a praticar futebol aos sete anos de idade:

Era muito dificultoso a gente achar uma bola aqui. Jogava com bola de
meia, com bola de saco...

Entrevistadora: Era o qué? 1970? Nao... 80?! 83...

Marcio Melo: Era. La... 82, 83. Por 14 em 84. Muito dificil

Entrevistadora: Bola de couro mesmo era dificil?!

Marcio Melo: Nunca. S6 tinha dois meninos que tinham uma bola aqui em
Aracatiagu. E ndo era de couro. E ai a gente tinha de adular eles, que ndo
gostavam de jogar, pra ir jogar, pra gente puder jogar (Méarcio Melo,
organizador da ClI).

No inicio da década de 1980 “ndo tinha a facilidade que tinha hoje em dia”, sé
havia um time em Aracatiacu, pois 0 CESA (Clube Esportivo de Aracatiacu), fundado em

1962, estava com as atividades paralisadas hd muitos anos. Com o passar do tempo,

Aracatiacu chegou a ter seis times somente na sede, o que € um namero consideravelmente

® Como é o caso do Sociedade Esportiva de Aracatiacu, que paga R$ 50,00 por ano a paréquia de Santo
Antodnio.



124

elevado para essa regido. Esse aumento de times — isso sem contar com 0s times das
comunidades rurais afastadas da sede do distrito — acarretou uma disputa por jogadores na
regido.

Como a circulacdo de dinheiro ainda € muito restrita, a maioria dos jogadores
locais contribui financeiramente com o time, com valores que variam de R$ 2,00 a R$ 10,00
dependendo da situacdo financeira de cada jogador, mas o minimo solicitado por partida é de
dois reais. Dessa forma, os jogadores locais, junto com os diretores sustentam financeiramente
os times; assim, quanto maior a “amizade”, maior ¢ a permanéncia dos jogadores nas equipes.
Porém, os conflitos interpessoais e 0 questionamento como alguns diretores organizam e
escalam os times leva jogadores a trocarem de times.

Al se o jogador se zangar nesse time, se alguém falar mais alto pedindo
empenho, 0 cara j& se zanga e vai para 0 outro time, entdo assim, € muito
facil a troca de jogador e como o time amador sobrevive basicamente do
namero de jogadores que ele tem e pela cooperacdo que cada um vai dar
para poder, dinheiro tanto, entdo eles aceitam vocé na hora, eles nem
recusam, porque precisa de dinheiro para manter o time, entdo quanto mais
jogador melhor, vai ser mais dinheiro no final de semana que vai dar
(Henrique, jogador do Cearazinho).

A troca de times, além de ser motivada por desentendimentos nas relagdes
interpessoais, questiona também os diretores, pois se todos os jogadores locais contribuem
financeiramente para o time, querem, dessa forma, atuar pelo time principal e ndo ficarem
restritos ao segundo quadro. Um exemplo da troca de time por falta de “oportunidade” no
time principal ocorreu com o time do Aracati. Oito jogadores, todos com idade entre 16 e 22
anos, sairam desse time e foram para a equipe do Cearazinho, que foi o campeéo da Il Cl,
desses, a maioria tornou-se titular.

A final da Il CI envolvia dois times que tinham um perfil bem diferente e ilustra
bem as diferencas presentes no futebol amador. O Cearazinho jogou a final com trés
jogadores de fora, o artilheiro da competicéo tinha apenas 17 anos e era jogador local. O time

do Nova Esperanga, ao contrario, possuia nove jogadores de Forquilha (municipio vizinho a
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Sobral), e jogavam no time do Real Madrid desse municipio. “Contratados” para jogar pelo
Nova Esperanca, despertaram muitas criticas, principalmente dos adversarios. Durante os dois
jogos a que assisti do Nova Esperanga, ouvi varios comentéarios em tons de troca e deboche
“la vem o Real Madrid”, “Nova Esperanca? E Real Madrid”, “ndo é da Imasa’’, é da
Forquilha”.

O Nova Esperanca perdeu a final para o time mais “caseiro” da regido, o que
reforcou a idéia de que os times, embora precisem de refor¢os, através dos jogadores de
“fora”, eles precisam ter uma base formada por jogadores locais. Assim, 0 segundo quadro
deveria funcionar efetivamente como periodo de experiéncia e formacao. Alguns jogadores e
diretores reforcaram o argumento de que os jogadores locais tém mais compromisso com o
time e também um maior entrosamento, pois treinam uma vez por semana. Note-se a
semelhancga com os discursos produzidos sobre futebol profissional.

A diferenca é porgue a gente jogando com um jogador de casa mesmo a
gente ja conhece o estilo de jogo. E com jogador de fora ninguém conhece.
Fica ruim jogar com jogador de fora porque a gente ndo sabe como é que
ele joga. N&do sabe qual ¢é a posicdo que ele vai jogar. Ai fica complicado da
gente jogar com ele (Fernando, jogador do USJ).
Em Recife, alguns diretores reclamam da falta de compromisso dos jogadores de
“fora”, alegando que muitos somente participam dos jogos se houver alguma contrapartida
(resenha, transporte, dinheiro). Essa expectativa onera muito os times amadores, pois a
resenha, por exemplo, é sempre regada a cerveja e petiscos. Por outro lado, os jogadores
locais também néo contribuem com o time, restando apenas a diretoria buscar recursos junto a
torcedores e “patrocinadores”.
Através dos relatos de ex-jogadores amadores em Recife, é possivel perceber que

ha algumas décadas atras os jogadores pagavam para jogar pelo seu time. E claro que nesse

aspecto é interessante destacar que a memdria seletiva tende a avaliar o passado como um

" Nome da comunidade onde surgiu o time do Nova Esperanca.
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tempo melhor. Assim, a memoria de Sr. José Laércio, que participou da fundacdo do time do
Passarinho, em 1945, revela que os jogadores amadores modificaram sua forma de se
relacionar com os times ao longo do tempo.

Os jogadores contribuiam todo més. Agora t& muito dificil, a maioria quer
jogar sem pagar, ainda quer dinheiro para resenha. Os jogadores querem
ganhar, a senhora sabe que 0 jogo de liga € uma coisa, pelada é outra, que
isso € pelada, o futebol da gente é pelada, ninguém pode dizer que é jogo de
liga (...)o interesse que ha aqui é querer jogar e querer mais dinheiro e ai
vem e time pequeno ndo pode da né. (José Laércio, fundador do PFC).

Poderiamos perguntar se essa mudanca no comportamento dos jogadores esta de
alguma forma articulada com as transformacdes que alcangaram o futebol profissional,
principalmente a partir da década de 1970, inserindo o futebol cada vez mais na logica do
mercado. E mais ainda: é possivel indagar se 0 aumento das escolinhas e categorias de base
no futebol profissional impactaram o futebol amador, pois a maioria dos jovens que arriscam
uma carreira como futebolistas ndo sdo aproveitados pelo mercado profissional, oferecem
seus capitais futebolisticos ao futebol amador. Mas essa € uma hipdtese que merece uma nova
e ampla pesquisa.

A descricdo detalhada tinha como principal objetivo captar as duas dimensdes do
futebol amador: estrutural e da pratica do jogo, bem como as diferencas e semelhancas do
futebol amador no meio urbano e no meio rural. Destacamos, sobretudo, o carater elastico das
regras que permite aos individuos “jogarem” com as elas; a incompletude presente nas regras
do football association permite aos jogadores atualizarem-nas e, dessa forma, torna-se
perceptivel como as regras influenciam na dindmica figuracional dos jogos. Veremos no
capitulo seguinte como as regras sdo criadas e recriadas no jogo da pelada distante de
qualquer agéncia reguladora e como, aquelas ndo enunciadas, também modificam a dinamica

dos jogos.
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CAPITULO III

A Construcao das Regras e a Resolucao de Conflitos

Domingo, 7:30h de uma bela manhd de sol em Recife. Chego a comunidade da
Mangueira, cumprimento Miguel e Duda. Pergunto: “e os outros?”. Duda me responde que
alguns ja foram a pé ou de bicicleta para o campo; e conclui me chamando: “vamos?”
Caminhamos a margem do rio Capibaribe e cruzamos com algumas senhoras apressadas -
provavelmente indo para alguma missa -, enquanto nos dirigimos para 0 ndo menos sagrado
compromisso de todas as manhas de domingo: a pelada. Apés quinze minutos de caminhada,
chegamos a um campo sem grama localizado dentro da sede da Casa de Estudante de
Pernambuco, no bairro do Derby. Sentamos numa calcada que percorre toda a lateral do
campo e que nos serve de arquibancada. Assistimos o final da pelada de outro grupo de
homens - estes do bairro Mustardinha cujo jogo comegou as seis horas. Oito da manha:
comeca a pelada dos times da Mangueira; camisas azuis e vermelhas em lados opostos; o
“arbitro” apita e 0 jogo comeca: é vibrante, alegre e disputado. Gols, brincadeiras, gozacoes.
Dez e meia da manha: o “arbitro” apita, a pelada termina, mas a alegria e o jogo continuam. E
hora de voltar para a comunidade, corpos suados e cansados; antes, porém, param para
“matar” a sede e rememorar o jogo: cerveja regada em lembrangas.

Terca-feira, 17:00h horas de uma tarde quente que se despede com nuvens
coloridas no céu. Sao cores sO possiveis de encontrar no sertdo nordestino, como no pequeno
assentamento estadual do semi-arido cearense onde inicio minha pesquisa. Olho para 0 meu
primo e indago: “e ai, Cicinho, vai ter jogo?” “Vai, so falta chegar os outros”, responde.
Imediatamente grita em direcdo a uma das quatro casas que ficam em frente ao campo:

“vyumbora, cumpade Francisco!”. Jodo Paulo, Bil, Ricardo e Fernando brincam com a bola no
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campo menor esperando a chegada dos demais. Francisco e Luizinho também chegam, falta
um goleiro, mas logo escolhem um “menino” - que ndo tem idade para jogar na “linha”. Todos
querem comegar logo para aproveitar a luz natural. “Seu Murilo”, um dos assentados, ¢ o
arbitro da partida. O jogo comeca. Os gols aparecem e junto com eles 0s mosquitos que nao
perdoam a platéia. Gritos de reclamacdo e de comemoragdo encobrem os zunidos dos
mosquitos. J& se anunciam as 18 horas e 15 minutos e mal se vé a bola; a noite teimosa apita o
final do jogo: “amanhd, nois continua”.

Os dois relatos acima se referem as observacdes que realizei de dois jogos de uma
pratica esportiva denominada de pelada. O primeiro € um relato de um grupo de praticantes
localizados na cidade de Recife; o segundo, de um grupo da regido norte do Estado do Cear4,
no municipio de Sobral (distante 220km de Fortaleza), mais precisamente no distrito rural de

Aracatiagu - trata-se de um assentamento estadual nomeado de “Sao Jodo”.

Figura 4 — Pelada da Mangueira, Recife/PE. Note-se o cenario
urbano.
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Figura 5 — Pelada no Assentamento S&o Jodo, Aracatiacu, distrito
de Sobral/CE.

A pelada é uma pratica social que no Brasil mobiliza milhares de homens — quica
milhdes — envolvendo diversos cddigos e condutas sociais, cotidianamente, nos terrenos
baldios, quintais e outros “campos” onde se disputam bola, representagdes e significagdes de
um grupo social. A pelada pode se converter em um importante componente de reflexdo sobre
temas classicos da sociologia, como construcdo de regras, resolucdo de conflitos, relacbes de
género, dentre outros.

O futebol € um tema recentemente pesquisado nas ciéncias sociais, ha pouco mais
de duas décadas vem sendo estudado de forma mais sistematica. Nesse curto espaco de tempo,
ja assumiu o estatuto de tema importante - isto pode ser verificado pelo aumento de teses e
dissertacdes, grupos de pesquisa, publicacdes e criacdo de grupos de trabalho em sociedades
cientificas (como vimos no primeiro capitulo). Apesar de alguns temas ganharem destaque no
estudo do futebol profissional (como identidade nacional, tensdes raciais, violéncia, torcidas
organizadas, futebol empresa), o aumento de estudos e pesquisas sobre futebol tem se
restringido, na maioria das vezes, ao futebol profissional. Poucas sdo as pesquisas sobre

futebol amador e, menos ainda, sobre as peladas.
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Como vimos anteriormente, a pelada tem especificidades que variam de acordo
com o espaco social onde é praticada e, logicamente, com o grupo de peladeiros. No caso
desse estudo, foram escolhidos dois espacos sociais distintos, 0 meio urbano e o meio rural.
Apesar do primeiro capitulo tomar a tarefa de definir o que seja a pelada, essa é uma definicdo
que somente se completa com o mergulho na realidade empirica e o esforco de descrever a

pelada visa revelar as diferentes matizes desta préatica esportiva.

3.1 A pelada na cidade de Recife

Ao acompanhar o FP durante o ano de 2005 conheci diversos times e seus
dirigentes. Um deles foi o time do Ajax, da comunidade da Mangueira localizada no bairro da
Torre. Passei a acompanhar todos 0s seus jogos, conheci jogadores, dirigentes, torcedores.
Duda, na época presidente do Ajax, era também um dos homens que jogavam a pelada do
domingo. Assim, a primeira vez que fui a comunidade da Mangueira foi para conhecer uma
das “sedes” do Ajax, na residéncia de Duda. Na Mangueira, h4 duas ruas sem pavimentacao
ou esgoto e varios becos — em um deles fica a casa de Duda — e em uma das ruas fica a outra
“sede”. Nessa rua, de um lado, estdo dezenas das casas, de outro, estd 0 muro de um grande
colégio particular fixando um dos limites da favela.

A sede foi construida da seguinte forma: do muro do colégio foi erguida uma
construgdo do tipo “coberta” ou “alpendre” com aproximadamente quatro metros de largura e
seis metros de cumprimento. A Unica parede € a do colégio, de onde comeca um telhado de
“brasilit” que abriga as pessoas do sol e da chuva, com mais trés bancos de madeira
construidos em trés lados da “sede”: esta completa a construcdo. Nessa sede s&o comemoradas
as vitorias do Ajax e é também o local onde o time da pelada se retine todos os domingos,

apos os jogos. (FIGURA 6)
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Figura 6 — Sede do Ajax, time de futebol amador.
Mangueira, Recife/PE.

Comecei a frequentar os jogos da pelada em setembro de 2005. Algumas vezes ia
direto ao local da pelada, mas na maioria das situacdes ia primeiro a Mangueira onde
encontrava Duda e outros jogadores; dali iamos a pé até o campo, localizado na Casa de
Estudantes de Pernambuco; alguns homens e adolescentes iam de bicicleta. Saiamos
aproximadamente as 7:45h da manhd Caminhdvamos ao lado do rio Capibaribe e
conversavamos sobre 0s jogos da pelada, dos campeonatos amadores e da falta de espacos na
cidade para a pratica do futebol amador: “quando eu era moleque tinha muito lugar pra gente
jogar, agora a gente tem que pagar”; ouvi frases como essa de varios jogadores; elas revelam o
fendmeno da vertiginosa expansao urbana nas cidades brasileiras que ameaca as peladas.

O grupo de jogadores da Mangueira, assim como outros que alugam o campo da
casa de estudante, desembolsa R$ 120,00"® por més para jogarem uma vez por semana,
durante aproximadamente duas horas. Cada jogador contribui com R$ 10,00 mensais, sendo o
restante do dinheiro para pagar o servigo de quem lava os coletes, para a compra do garrafdo

de agua, conserto e aquisicao de bolas e gastos que 0 grupo necessite para viabilizar a pelada.

" Em 2005, esse valor representava 40% do salério minimo brasileiro.
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Carlito é o atual responsével pelo recolhimento das contribuigdes, ele sempre leva
aos jogos uma pasta, tipo “colecionador”, onde registra o dinheiro arrecadado, datas e valores
de pagamentos; apenas 0s adultos pagam e se alguém estd desempregado € dispensado do
pagamento da taxa e continua participando normalmente dos jogos. Todos 0s jogadores
moram ou moraram na comunidade da Mangueira, muitos sdo parentes e amigos de infancia -
a proximidade e familiaridade permitem que todos saibam quem esta ou ndo desempregado e
quem estd esquivando-se da contribuicdo (mais adiante explorarei essas relacfes de
familiaridade).

Ap0s atravessarmos uma das pontes da capital pernambucana e cruzarmos algumas
ruas, finalmente chegamos a Casa do Estudante. O campo fica localizado nos fundos da casa.
E um espaco sem dimensdes oficiais, sem grama, com barro e areia e duas balizas de
dimensdes de futebol de saldo. H& apenas uma marcacéo visivel, no meio do campo, que é
demarcada a cal. As marcas que existem sdo pequenas depressdes no terreno, provavelmente
feitas por enxada ou outro instrumento similar para marcar as laterais e o fundo do campo.
Ambas as balizas possuem redes. Em uma das laterais do campo ha muitas arvores, como
mangueiras. No outro lado, ha um pequeno barranco como que acompanhando toda a lateral
do campo, formando uma pequena arquibancada privilegiada e pequenas goiabeiras que
servem como protecdo ao sol forte da manha. Mais atras, hd uma outra “arquibancada” e uma
calcada larga de cimento — calcada que funciona como banco de reservas onde ficam
guardados os coletes e o garrafio da a4gua com o gelo. E também o local de descanso,

discussdes e brincadeiras durante o intervalo dos jogos (FIGURA 7).
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Figu'ra 7 — Calgada na lateral do campo da Pelada da Mangueira,
Casa do Estudante, Recife/PE.

Antes da pelada comecar, o grupo da Mangueira é dividido em dois times: o azul e
o vermelho - uma referéncia as cores dos coletes. O arbitro da partida é escolhido
previamente, na maioria dos jogos o escolhido foi Adelson (FIGURA 8); outras vezes em que
ele ndo estava disponivel, acompanhei a arbitragem de Ddda, Carlito e Edinho — Déda e
Carlito jogavam regularmente, somente ausentando-se por problemas familiares ou de saude.
Ha pouca mudanca nos times, geralmente a formacéo se repete. Em cada um deles, ha dois ou
trés jogadores com maior ascendéncia sobre os demais: Duda e Fabinho pelo time azul, Doda,
Carlito e Edinho pelo time vermelho. Estes estdo entre os mais antigos frequentadores da
pelada, além disso, sdo 0s mais assiduos. Assiduidade e antiguidade sdo os critérios mais
valorados na pelada, além disso, o tempo destinado a organizacdo também deve contribuir
para essa maior ascendéncia no grupo. Como bem lembra Elias e Scotson (2000), grupos
socialmente homogéneos podem possuir critérios internos de classificacdo, criando uma
diferenciacdo interna que facilmente escaparia em abordagem estatistica.

Todos eles estdo ha muito na pelada, sendo que Edinho, o mais idoso do grupo, ndo

pdde mais jogar por causa de problemas cardiacos, mas foi a todos os jogos: funcionava como
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um técnico do time vermelho. Ele e outros da assisténcia incentivavam, orientavam o0s

jogadores e reclamavam do arbitro.

o el
Figura 8 — Jogo de Pelada da Mangueira. Em destaque, o arbitro
Adelson. Casa do Estudante, Recife/PE.

A assisténcia ndo se restringe as brincadeiras e orientacdes. Ha muitas reclamacgtes
em momentos tensos das partidas e a intervencdo da assisténcia gera conflitos entre jogadores,
arbitro e os “torcedores”. Por exemplo, em um jogo, o arbitro da partida decidiu ndo apitar
mais devido as reclamagdes de Edinho. Neste momento, houve uma discusséo entre os dois e
troca de insultos e palavres, mas os demais jogadores intervieram argumentando para todos
terem calma, chamando a atengéo para o fato da pelada ndo ser interrompida:

-“Deu o qué? Eu t6 marcando aqui, va tomar no cu, apita o jogo ai eu nao
apito mais nao rapaz, va tomar no cu, apita o jogo tu ai.
- Apito porra nenhuma.
Os peladeiros interferem falando com o juiz:
- Apita ai, Adelson, ndo quer ajudar, porra?
- Uma besteira dessa.
- Anda, vem apitar.
- Esquece ele, Adelson.
- Eu vi a falta.
- Esquece ele, esquece ele.” (Transcri¢ao 13/11/2005)
A pelada exige um conhecimento préatico das regras do jogo e, principalmente, das

regras ndo enunciadas, mas que sdo conhecidas por todos os membros da pelada. Como

lembra a etnometodologia (GARFINKEL, 1967), s6 € membro aquele que domina os cédigos,
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os métodos e os modos de agir de uma determinada coletividade. As expressdes: “eu vi a
falta” e “esquece ele” sdo tentativas de reparar uma ordem perdida momentaneamente, pois 0s
peladeiros sabem agir quando a “ordem” do jogo € quebrada e procuram imediatamente
reparar a situacdo, ou como diria Garfinkel, buscam restaurar uma “normalidade percebida”

(perceived normality) dos eventos cotidianos,

By the "perceived normality" of events | refer to the perceived formal
features that environing events have for the perceiver as instances of a
class of events, i.e., typicality their "chances" of occurrence, i.e.,
likelihood; their comparability with past or future events; the conditions
of their occurrences, i.e., causal texture; their place in a set of means-
ends relationships, i.e.,.instrumental efficacy;, and their necessity
according to a natural or moral order, i.e., moral requiredness (Garfinkel,
1963: 188)".

Ha uma enorme preocupacdo em ndo interromper a pelada. Algumas discussdes
sdo resolvidas sob o argumento de que o0 jogo ndo pode parar. Como o objetivo principal de
todos € jogar a pelada, os conflitos s@o resolvidos em nome do jogo ou entdo suspensos para
depois da partida: as diferencas se diluem no desejo do jogo. A importancia do arbitro
aumenta, pois ele é o responsavel principal por assegurar a continuidade do jogo. Adelmo, na
discussdo relatada acima, reivindicou a sua funcdo no jogo, ou seja, o poder de instituir o
arbitrario, lembrando que esse poder deve ser exercido sem “questionamentos” e estes quando
realizados atualizam novamente as regras. De modo geral, a pelada é tdo séria e importante
que suspende conflitos que em outros espacos poderiam culminar em brigas.

As regras da pelada sdo diferentes do Football Association. A principal
caracteristica do jogo é mantida: a proibicdo do uso das mdos, com exce¢do do goleiro; ha
também a proibicdo de atingir ou segurar o adversario, nesse caso as puni¢cdes sao iguais ao

futebol profissional. Todas as outras regras sdo adaptadas: o lateral pode ser cobrado com o pé

" Por “normalidade percebida" de eventos refiro-me as caracteristicas formais perceptiveis que os eventos tém
para o observador, que 0s v& como casos de uma classe de eventos, isto é, tipicalidade; as suas "possibilidades"
de ocorréncia, isto é, probabilidade; comparabilidade com eventos passados ou futuros; as condi¢des das suas
ocorréncias, isto é, textura causal; os seus lugares em um jogo de relacdes entre meios e fins, isto é, eficicia
.nstrumental;, e a sua necessidade segundo uma ordem natural ou moral, isto é, exigéncia moral.(traducdo
nossa)
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ou méo, ndo hd impedimento; a bola poderd ou ndo ser oficial; ndo utilizacdo de uniformes,
principalmente dos equipamentos de protecdo: caneleiras, chuteiras e luvas; duragdo da partida
em torno de duas horas sendo que os intervalos variam de cinco a dez minutos; ndo ha
cobrangas de pénaltis; cobrancgas de tiros livres sdo feitas com uma distancia medida por trés
passos até a barreira; ndo ha local estipulado para a reposicédo do tiro de meta. Essas regras sao
as mesmas regras da pelada do Sdo Jodo, como veremos adiante.

E importante destacar aqui a punicdo por cartdes amarelo ou vermelho. Da mesma
forma que no futebol profissional, na pelada o cartdo vermelho corresponde a expulsdo do
jogador e dois amarelos para um mesmo jogador, numa Unica partida, correspondem a um
cartdo vermelho. Essa € uma medida considerada dura pelos proprios jogadores, pois a
expulsdo significa que o jogo acabou para 0 jogador punido, mas as regras sdo aceitas por

todos, mesmo quando se questiona a “justeza” da expulsdo. (FIGURA 9)

Figura 9 — Arbitro da pelada aplica cartdo amarelo.
Pelada da Mangueira, Recife/PE

Ao longo das conversas e entrevistas, 0s jogadores me informaram que a punicao
por expulsdo é relativamente recente. Antes, um jogador levava vermelho e ficava durante

cinco minutos fora da partida e depois retornava para 0 jogo. Isso penalizava o jogador e
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também o time que perdia um jogador durante o tempo da punicdo. Ocorre que 0s peladeiros
avaliaram que aquele que cometia faltas excessivas e retornava ao jogo, continuava com o
mesmo comportamento, pois ficava apenas cinco minutos sem jogar. Para 0 jogo da pelada
iIsso pode ocasionar dois grandes riscos: lesionar seriamente um jogador e provocar a
interrupgdo da partida. Como vimos, no episddio da discussdo entre o arbitro e um “técnico”,
0 encerramento precoce da pelada é algo que deve sempre ser evitado pelos “peladeiros”.

A possibilidade de contusdo, ou de “machucar”, como eles se referem, ¢ algo que
0s jogadores rechacam com veeméncia, pois para eles estd muito claro que a pelada é um
lazer, um momento de suspensdo da vida cotidiana e suas obrigacdes. Todos os peladeiros
adultos sdo casados ou convivem em unido estavel; o homem é o provedor do lar e mesmo
quando a esposa/mulher também trabalha, ela apenas “ajuda” no or¢amento doméstico. Assim,
0 risco de alguém ficar impossibilitado de trabalhar no dia seguinte, devido a alguma falta
desleal, ndo é aceita por nenhum membro do grupo. Mesmo a falta cometida sem a intencéo
de “machucar” o adversario, mas que cria algum risco é punida com severidade. Havendo a
contestacao do jogador expulso ou do seu time, a deciséo ¢ mantida.

O lazer é percebido pelos jogadores como o tempo social do ndo-trabalho. O dia e
0 horério da pelada ja definem essa situacdo: no domingo pela manhda a maioria dos
trabalhadores, principalmente dos setores da producdo, estd no seu descanso semanal. A
pelada ocorre nesse dia de suspensdo da atividade laboral de cada jogador, mas a preocupacéao
com o trabalho esta presente também no horério de lazer. A punicdo mais severa para as faltas
revela esse cuidado e mostra que elas precisam pairar acima da consciéncia dos jogadores que
sabem ndo poder machucar seus companheiros e, a0 mesmo tempo, adversarios de jogo. Se 0s
jogadores estdo conscientes de que faltas duras ou desleais p6em em risco a saude dos
trabalhadores, por que eles ndo evitam essas jogadas ja que sdo perigosas e péem em risco sua

capacidade produtiva? Dito de outra forma, por que criar o mecanismo da expulsédo se todos
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sdo contra esse tipo de falta? Por que criar uma regra restritiva e severa, se todos querem o
mesmo fim: “jogar sem machucar o companheiro”? Os jogadores, além de serem conscientes
da importéncia e seriedade do mundo do trabalho, também tém plena consciéncia de que a
pelada ¢ uma brincadeira t3o séria e importante que os absorve completamente. O jogo ¢é “uma
atividade livre, conscientemente tomada como “nao-séria” e exterior a vida habitual, mas ao
mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total” (HUIZINGA, 2007, p.
16).

Ouvi diversas vezes discussdes e xingamentos na hora do jogo, e, momentos ap6s o
término da partida, os insultos sdo transformados em zombaria e brincadeiras. Mas no
momento do jogo relacbes de amizade e parentesco sdo postas em suspensdo, O carater
competitivo da partida prevalece, mesmo numa “simples” pelada, afinal “ninguém quer
perder”.

Em um dos jogos que acompanhei, a expulsdo do goleiro do time vermelho
aconteceu da seguinte forma: um jogador do time azul langa seu companheiro. Este, ao
disputar a bola com o goleiro, recebe uma “sola”. Na mesma hora, jogadores do time azul
gritam “vermelho” (pedindo o cartdo vermelho) e alguns do time vermelho protestam, mas o
arbitro expulsa o goleiro. A discussdo aumenta, o goleiro afirma que foi na bola, os torcedores
concordam com a expulsdo, mesmo 0s que torciam para o time de vermelho. Houve
expressoes do tipo “se pega, machuca!” (FIGURAS 10 e 11).

A expulsdo do goleiro gerou uma davida momentanea sobre as regras: o goleiro
pode ser substituido? Fabinho, um dos jogadores do azul que ja tinha saido do jogo
argumentou que o goleiro ndo era pra ser substituido, mas logo foi questionado por um dos
jogadores do time vermelho que seria impossivel jogar sem goleiro. Nesse momento, todos
correm para o local da falta e um dos jogadores de vermelho gque estava no banco corre para o

gol substituindo o goleiro expulso. (FIGURA 12)
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Figura 10 — Arbitro expulsa goleiro, enquanto jogador reclama do
cartdo vermelho. Pelada da Mangueira, Recife/PE.
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Figura 11 — Goleiro com o movimento da perna direita justifica
sua acgdo. Pelada da Mangueira, Recife/PE.

Provavelmente os jogadores de ambos os times ndo teriam pensado na

possibilidade de um goleiro ser expulso®. Ha ai, nesse momento, um processo ndo esperado

por todos, uma situacdo nova que tem quer ser resolvida de comum acordo pelos jogadores, e

8 Relembrando: no futebol o goleiro é o Gnico jogador que pode pegar a bola com as maos. Embora saindo da
sua area previamente demarcada, passa ser um jogador como outro qualquer, inclusive pode marcar gols. Mas
estando fora de sua area, ndo pode usar as maos. Um jogador de linha, porém, ndo pode assumir a posigdo de
goleiro na hora que quiser, somente se substituir um goleiro.
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isto acontece numa breve conversa — em menos de um minuto (52 segundos) a falta é cobrada,

ap6s a maioria concordar que o goleiro expulso pode ser substituido (FIGURA 13).

Figura 12 — Jogador do time vermelho que estava no banco corre
para o gol para substituir o goleiro. Pelada da Mangueira,
Recife/PE.

Figura 13 — Arbitro conta os trés passos da barreira, rapidamente
a normalidade dos eventos é retomada. Pelada da Mangueira,
Recife/PE.

Podemos observar, no episdédio acima, como a regra se aproxima de leitura
etnometodoldgica, no sentido de que as regras sdo acionadas, negociadas, atualizadas pelos

atores durante o processo interativo. Nesse mesmo sentido, as regras ndo seriam transgredidas,
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mas sim criadas e recriadas pelos atores sociais durante o curso de sua a¢do. Esta perspectiva
difere bastante da visdo durkheimiana das regras que se impdem exteriormente aos individuos
como se estes fossem meros depositos da sociedade e de suas leis normativas. No episodio
acima, percebe-se que no processo de interacdo social os atores estdo numa incessante
negociacédo e construcgéo de regras (GARFINKEL, 1963; 1967)

A tensdo também esta presente na pelada, ora de forma mais evidente, ora mais
ténue, nesse sentido, a tensdo ndo é uma prerrogativa dos esportes profissionais. O
imponderavel do jogo é um dos principais ingredientes da tensdo na pelada, pois é impossivel
afirmar que time serd o vencedor, mesmo quando ha uma diferenca grande a favor de algum
grupo. Por exemplo, assisti a um jogo em que um time azul estava vencendo por trés a zero,
mas o time vermelho conseguiu reverter o resultado ganhando por quatro a trés. A
imprevisibilidade é uma marca ndo apenas do futebol profissional, mas também do futebol
amador, permeando uma pelada por tensdes ao longo da partida.

Como ressalta Elias, a busca pela excitacdo no futebol somente é vivida pelos
participantes, se houver um equilibro entre a tensdo e o prazer, caso contrario 0 jogo se
tornaria desinteressante para os jogadores e para os torcedores. No futebol profissional, se 0s
jogos terminassem com um numero excessivo de empates, provocaria 0 desinteresse dos
torcedores — é importante lembrar que o futebol € um dos poucos esportes em que € possivel
ndo haver vencedor — mas o ritual disjuntivo € esperado por todos aqueles que se envolvem no
jogo. A primeira grande mudanca na regra do impedimento, em 1925, visava aumentar o
equilibrio entre tenséo e prazer, pois a exigéncia de no minimo trés jogadores para assegurar a
legalidade de determinadas jogadas de ataque, favorecia a defesa adversaria, diminuindo
demais a tensdo do jogo.

Num processo de jogo, o equilibrio de tensdo ndo pode ser produzido e
conservado exactamente ao nivel justo, se uma das equipas é muito mais
forte do que a outra. Se for este 0 caso, a equipa mais forte tera éxito
provavelmente com mais freqliéncia, a tensdo do jogo — o “vigor do jogo” —
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serd relativamente baixo e o proprio jogo sera lento e sem vida (ELIAS e
DUNNING, 1992, p. 292).
A pelada tem como objetivo oferecer um momento de “relaxamento”, uma
diversdo para os praticantes, a vivéncia ludica ndo dispensa a competicdo, ao contrario, jogos
interessantes exigem oponentes competitivos (HUIZINGA, 2007), da mesma forma que jogos

de futebol profissional®

seriam desinteressantes se um time chegasse a vitoria com imensa
facilidade, pois ndo haveria o equilibrio de tensdo. A pelada da Mangueira expressa (e
veremos que a pelada do sertdo também) também essa busca por esse equilibrio.

Os jogos de pelada sdo extremamente disputados, principalmente no primeiro
tempo de jogo, quando os jogadores ainda estdo com uma melhor condigdo fisica. Quando
comecei a acompanhar a pelada da Mangueira, os times ja eram relativamente fixos -
diferentemente do inicio quando dois jogadores eram escolhidos para “tirar o time” e faziam
isso de forma alternada, o que provavelmente proporcionava um maior equilibrio entre os
times. Entretanto, quando os times “vermelho” e “azul” passaram a ter uma formacgao fixa,
uma das equipes tornou-se mais forte, acarretando um desequilibrio na relagéo entre tenséo e
prazer,

Ai o vermelho parece que tinha o pessoal que jogava melhor sabe? Ai eu
comecei, pra tentar equilibrar mais: “entdo agora eu vou para o azul” e
Carlito foi para o vermelho, Baleia foi para o azul ai ficou mais equilibrado,
porgue geralmente quem ganhava era s6 o vermelho, pra néo ficar uma
coisa sem graca ai a gente mudou um pouquinho para equilibrar mais,
agora é mais equilibrado, ndo vai ficar ganhando s6 um todo domingo
(Duda, jogador do time azul, Mangueira.).

No futebol profissional as agéncias de controle com a FIFA e a International
Board, analisam e prop6em solugdes para manter o tbénus do jogo elevado, assegurando assim

o equilibrio de tensbes. A pelada mesmo distante de organismos oficiais de regulacdo e

8 Talvez por isso jogos classificados como “classicos”, tenham um forte apelo junto ao publico, ndo apenas pela
presenca de “estrelas”, mas porque qualquer resultado seja possivel, mesmo quando um time, em determinado
momento, seja considerado um time superior ao outro.
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controle, também constroi uma relacdo de equilibrio entre as equipes, criando seus proprios
mecanismos de controle como, por exemplo, instituindo a expulsdo de jogadores
excessivamente faltosos ou ainda marcando reunides para tomar decisdes como excluir ou néo
determinado jogador da pelada como ocorreu na “Pelada da Amizade”.

Antes de prosseguirmos, € importante ressaltar que durante o acompanhamento dos
jogos do Campeonato Futebol Participativo, tive acesso também a uma conhecida pelada, um
grupo que existe desde o inicio da década de 1980, me refiro a “Pelada da Amizade”. Como os
jogos eram aos sabados (na Mangueira 0s jogos eram aos domingos), resolvi acompanhar
também esse grupo, pois considerava importante ter um outro grupo em Recife que
possibilitasse uma analise comparativa, servindo como um contraponto para pensar um outro
grupo. As diferengas existentes nesse grupo me ajudavam na analise da pelada da Mangueira,
desse modo, para usar um termo estatistico, a “Pelada da Amizade” funcionava como um
grupo de controle.

As classificacGes internas atribuidas em cada grupo definem as regras que
orientardo o comportamento dos individuos. Quanto mais homogéneo for o grupo mais as
brincadeiras e “xingamentos” serdo permitidos; o contrario também ¢ verdadeiro. A “Pelada
da Amizade” é um grupo menos homogéneo, as regras sdo mais explicitas, quase oficiais,
tendo inclusive uma comissao que decide sobre os conflitos.

Essa pelada é formada por um grupo grande, formado por mais de 40 homens, que,
mesmo residindo na regido da Macaxeira, vém de comunidades distintas (bairros vizinhos
como Casa Amarela, Nova Descoberta, Vasco da Gama, Guabiraba, dentre outros), tornando a
relacdo interpessoal mais distante entre alguns dos peladeiros, sendo que alguns se conhecem
apenas dos encontros dos sabados. Assim, nesse grupo as regras precisam ser enunciadas,
porque ndo sao compartilhadas por todos; mesmo pertencendo a um mesmo extrato social, ndo

possuem a mesma homogeneidade que o grupo da Mangueira. Entre iguais e amigos, 0S
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palavrdes sdo permitidos, e eu diria que sdo até esperados, mas no caso da Pelada da Amizade
0s palavres sdo proibidos, pois todos devem tratar os demais com respeito; quem n&o
obedecer a essa regra, serd excluido da pelada. Como foi o caso do goleiro, que, ao xingar
alguns peladeiros, foi excluido da pelada pelos organizadores, que ja haviam alertado para que
ndo ofendesse com palavrfes os demais jogadores,

(...) como a gente afastou esse menino agora, o goleiro, ele ta esculhambando
0 pessoal dentro de campo. Ta com pornografia com um e com outro (...)Um
camarada tdo novo daquele, se diz evangélico, e fica esculhambando,
xingando. E a gente acha isso errado. Porque na realidade, pra que ele seja
respeitado, ele tem que dar respeito. Se ele ndo da respeito, ele nunca vai ser
respeitado por ninguém. Entdo, as vezes, ele até ja chegou pra me pedir pra
voltar. E eu disse: “ndo”. A diretoria cortou o nome. Ta cortado. E eu nao
vou passar por cima de ninguém. Porque se tem a norma, a gente tem que
cumprir (René, presidente e jogador da “Pelada da Amizade”).

Figura 14 — Pelada da Amizade. Recife/PE

A “Pelada da Amizade” ¢ um grupo conta com uma diretoria formada por quatro

pessoas, e tem um presidente, que ha cinco anos estd na presidéncia do grupo. René foi

|82

jogador de futebol profissional®, talvez por isso tenha uma ascendéncia maior sobre o grupo,

8 Comegou a carreira no Sport Clube do Recife e depois em times de menor expressao no futebol nordestino.
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além de morar proximo ao campo e de preparar 0 material necessario para que a pelada
aconteca, como por exemplo, a lavagem dos coletes e o garrafdo com &gua e gelo. Aqui
também percebe-se que o grupo possui classificacdes internas, que os diferenciam entre si.

Na classificacdo interna da pelada foi possivel perceber que alguns individuos
estdo posicionados numa posi¢do hierarquicamente superior aos demais. Essa classificagéo
interna do grupo - mesmo nao sendo verbalizada e assumida por eles, pois “aqui todo mundo ¢é
igual” - semelhantemente a pelada da Mangueira, as diferenciacdes ocorrem baseadas numa
espécie de “tempo de servico” na pelada, ou seja, aqueles que estdo hd mais tempo
participando daquela pelada. E também pelas relagdes interpessoais que estabelecem entre si,
em geral os que tém uma rede maior de amizade Sdo 0S que permanecem mais tempo para o
encontro no bar. Do mesmo modo, aqueles que ndo participam desse momento de
confraternizagdo ficam mais afastados daqueles que detém maior poder no campo, no caso,
mais distantes da diretoria. Além disso, os capitais futebolisticos também séo valorizados no
grupo, os peladeiros sabem quem sdo os melhores jogadores e, dependendo do sorteio — 0s
times para pelada sdo escolhidos momentos antes da partida —, é possivel ouvir alguns
comentarios como “‘vai ser moleza”.

E que tem uns cabinhos de vassoura, que a gente fez umas bolinhas deles.
Ai botou, nimero 1 e nimero 2. O 1 é vermelho e 0 2 é verde. Quando eu
levo os coletes azul e branco, ai 0 1 é o branco e 0 2 € 0 azul (...) Al vai
botando dentro da mochilinha, mexe. Ai a pessoa pega uma bolinha
daquela. O nmero que ele tirar, vai pegando o colete. Tirou o 1, ai pega o
vermelho, tirou o 2, ele pega o verde. Ai vai dividindo até completar os dois
times. Quando completa os dois times, ai os que ficam ja entram na outra
pelada (René, presidente e jogador da Pelada da Amizade).

Assisti apenas a um jogo em que um time ganhou com relativa facilidade. Mesmo
com sorteio, 0s times se mostram equilibrados. Os “peladeiros”, que aguardam sua vez, ndo
participam tdo ativamente, como no caso da pelada da Mangueira. Também brincam e

incentivam, mas fazem isso apenas com jogadores mais proximos. A “assisténcia” também
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comenta 0s jogos e a performance de seus companheiros: “aquele ali joga muito, s6 o jeito
dele de pegar a bola ja da pra ver”.

O “jeito de pegar a bola” remete para a construgdo de um habitus, daqueles que
tém o “sentido do jogo” e que se diferenciam por incorporarem tanto as técnicas corporais,
quanto as habilidades necessérias para ser um “bom peladeiro”, como, por exemplo, jogar
coletivamente, ndo ser “fominha”, o que significa trocar passes com os demais companheiros
de equipe. Quando um jogador insiste além do esperado pelo grupo em jogadas individuais, as
criticas sdo pronunciadas em tons exasperacdo: “leva a bola pra casa, carai!”. O “bom
peladeiro” consegue articular tempo e espago, e faz isso de acordo com as expectativas do
grupo da pelada.

Importante ressaltar que a Pelada da Amizade se aproxima mais do futebol amador
do que as peladas da Mangueira e do S&o Jodo. O grupo tem uma estrutura mais hierarquizada,
com diretoria e presidéncia, com regras de conduta e punicdo para a quebra das regras que
incluem suspensédo ou eliminacéo da pelada (semelhante as comissdes disciplinares do futebol
amador e profissional), utilizam as principais regras do futebol profissional — excetuando
apenas as regras conformativas, aquelas que demandam uma infra-estrutura como dimensées
do campo (e suas marcacdes), bolas (pesagem oficial), uniformes (padrdo completo e
equipamentos de seguranca como caneleiras e luvas). Mas as regras de acdo, como o
impedimento, o tiro livre e a distancia para a sua execucdo, o pénalti, tiro de canto, o lateral e
a quantidade jogadores por equipe sdo mantidas similarmente ao futebol amador e
profissional. A presenca do arbitro é obrigatoria e suas decisdes quando sdo questionadas, sao
em tom de respeito (foi falta ai, professor!), mesmo que o arbitro seja um dos “peladeiros”
conhecidos.

Apesar das semelhangas no uso das regras e na utilizacdo do mesmo campo que 0s

times amadores usam em seus jogos — importante lembrar que o campo da Macaxeira € 0
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unico da RPA 3 — a dindmica figuracional do jogo é um pouco alterada se a compararmos com
a dindmica dos jogos do futebol amador. Embora haja uma disposi¢cdo dos 11 jogadores em
campo, essas fun¢des nem sempre sdo ocupadas por especialistas da posigédo; por exemplo,
apesar de jogadores considerados de defesa atuarem com frequiéncia na zaga, isto ndo ocorre
em todos os jogos, pois uma equipe pode ser “sorteada” com 7 atacantes ¢ 3 defensores. Se
isto acontecer, um atacante podera ser o zagueiro do time. Esta falta de especializacdo de
funcdes interfere na dindmica do jogo, tornando a equipe mais lenta. Além do nivel de tenséo
ser menor, ndo existem pontos a serem disputados ou mesmo a cobranga de um “treinador” ou
de um diretor de time para exigir uma performance cada vez melhor dos seus jogadores.
Apesar das diferencas, a dindmica figuracional da pelada da Amizade é semelhante as relac6es
de interdependéncia criada nos jogos de times amadores, entretanto, a dindmica figuracional
da pelada da Mangueira e da pelada em S&o Jodo se afasta desse modelo, como veremos no
item 3.4.

Voltando a pelada da Mangueira, esta € marcada por momentos de tensdo e
descontracdo. Antes do inicio da partida, os jogadores de ambos os times fazem brincadeiras
provocativas, tipo: “vou fazer s6 dois em tu” ou “tu ¢ fregués mesmo”. Quando o jogo
comega, as brincadeiras diminuem, ficando mais por conta dos “torcedores” - logo a maioria
deles também vai entrar no time. Optei por nomear a assisténcia da pelada de torcedores,
porque na pelada da Mangueira (e como veremos também em Séo Jodo), eles efetivamente se
comportam como torcedores: orientam, xingam, aplaudem, brincam e incentivam seu “time”,
com a diferenga de que esses “torcedores” sdo também jogadores. Os torcedores fazem
diversas gozacbes com 0s jogadores, na maioria das vezes eles respondem rindo, outras
respondem chateados, mas ha sempre uma resposta. O torcedor de pelada ndo € um anénimo,

ao contrario, a relacdo de proximidade existente entre torcedores e jogadores proporciona uma
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interacdo constante entre eles, mesmo estando previamente separados durante o jogo. E
possivel afirmar que o torcedor também joga, e isso ndo apenas metaforicamente.

Somente os jogadores de pelada podem dizem que véo ganhar antes do jogo e isso
é feito constantemente antes das partidas: ha sempre um tom provocativo de gozacao, “vou
meter trés pra tu hoje”, “hoje vai ser de lavada”. Esse ¢ um dos momentos de descontragdo,
onde todos riem e retrucam com outras provocagdes. Quando a partida comeca, a brincadeira
diminui e a tensdo aumenta. O ponto alto dessa tensdo e da “excitacdo” ¢ o momento do gol.
De um lado, as comemoragfes com muita alegria e provocagdes, de outro, muita reclamacao
entre jogadores do mesmo time, entre jogadores e arbitro e também entre os torcedores, ora
com o arbitro, ora com o0s jogadores de seu time. Nesse momento a provocagdo jocosa ao
adversario j& ndo provoca risos, apenas irritacdo. As expressdes jocosas estdo presentes nao
apenas na pelada, mas aparecem como uma conduta de sociabilidade entre os torcedores de

times profissionais de futebol®®.

3.2 A hierarquia geracional: a disputa dos “pirraia” e dos “meninos”

Outro momento de tensdo evidente nas peladas ocorre nas divergéncias quanto a
existéncia de uma falta e sua gravidade, como vimos no caso da expulsdo do goleiro. Nesta
expulsdo, houve uma certa unanimidade quanto a gravidade da falta, excetuando o proprio
goleiro que afirmou ndo ter sido desleal. Presenciei outras duas expulsbes em que as
contestacbes foram muito maiores. Penso que no caso da primeira expulsdo a quase
unanimidade ocorreu por se tratar de uma falta envolvendo um adulto (goleiro) e um
adolescente.

A pelada é um jogo entre os homens da comunidade da Mangueira, homens que ja

ingressaram no mercado de trabalho. Mesmo quando estdo na informalidade, sdo provedores

8 Sobre relacdes jocosas no futebol ver GASTALDO (2006).
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do lar e em geral sdo os que pagam pelo campo. Os adolescentes aparentam em média 17
anos, séo solteiros e ainda ndo ingressaram no mercado de trabalho, portanto, ndo pagam a
cota mensal do campo e nem sdo cobrados por isso. A presenca dos adolescentes € constante
nos jogos, mas, individualmente, ausentam-se com frequéncia. Os adolescentes jogam quando
algum adulto esta cansado ou lesionado; isto ocorre praticamente nos quarenta e cinco minutos
finais das partidas; algumas vezes entram e jogam até o apito final, outras vezes entram
somente para um adulto descansar.

O “pirraia” apenas complementa os times no momento de necessidade - embora
isto ocorra em todos os jogos que acompanhei -, ele ndo € um jogador da pelada, ele “ajuda”
quando convidado. A diferenca fisica entre adultos e adolescentes € evidente: 0s primeiros séo
mais altos e possuem uma massa muscular bem definida, os segundos sdo magros e baixos e
com massa muscular reduzida. Os adolescentes, fisicamente, sdo mais velozes que os adultos,
mas essa superioridade nédo é reconhecida pelos adultos que enfatizam a falta de experiéncia
dos jovens. Os jogadores adultos reclamam e cobram muito entre eles, mas os adolescentes
ndo reclamam dos adultos, embora estes estejam atentos o tempo inteiro para as falhas dos

“pirrdia” (FIGURA 15).

~ -
Figura 15 — Um “pirraia” jogando com os adultos. Pelada,
Recife/PE
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A primazia dos adultos é evidenciada também nas decisdes durante o jogo: o adulto
passa a bola, preferencialmente, para outro adulto, enquanto do adolescente se espera que
sempre passe a bola para um adulto; as cobrangas de falta e lateral sdo acdes sempre realizadas
por adultos. O proprio termo “pirraia” evidencia essa hierarquia geracional. A palavra
“pirraia" em Recife é utilizada para fazer referéncia as criancas, sendo também uma expressao
que define algo que é pequeno, menor. Certamente, € uma adaptagdo da palavra “pirralho”. A
pelada reproduz o jogo social, onde criangas e adolescentes ndo tomam decisdes sobre sua
vida, assim meninos que ndo tem vez no mundo social, tambem ndo podem pleitear isso no
jogo sério da pelada. Essa regra do lugar subalterno “do pirraia” e da proteg¢ao especial dos
adolescentes ndo é enunciada como as demais regras da pelada — como, por exemplo, a regra
dos trés passos em caso de falta —, mas sdo conhecidas e partilhadas pelos membros da pelada,
e sdo atualizadas durante os jogos.

Os adolescentes, porém, participam de um outro momento importante da pelada
que ¢ o encontro na “sede”. Apds o jogo, a maioria volta caminhando para a comunidade,
alguns usam bicicleta, apenas um peladeiro que também é taxista usa seu automovel,
oferecendo carona aos outros. Chegando a Mangueira a maioria se dirige direto para a sede,
embora alguns morem praticamente em frente ao local. Esse € um momento de descontracao e
brincadeira, onde rememoram as jogadas, 0s gols e também as discussdes. E a improvisacéo
de um bar: alguém traz uma mesa (de plastico), alguns mandam comprar cervejas e
refrigerantes. O bar improvisado é uma prolongacao da pelada. A conversa gira em torno de
uma “rivalidade” entre os dois times, entre quem ganhou e quem perdeu naquele dia, embora
outras peladas sejam sempre atualizadas para contestar a vitéria daquele domingo especifico.
Fala-se de uma jogada que “humilhou o adversario”, como colocar a bola entre as pernas do

adversario (caneta) ou driblar alguém passando a bola por sobre sua cabec¢a (banho ou lencol).



151

Mas as brincadeiras e as conversas ndo giram apenas em torno da pelada. Discute-
se futebol profissional: como a maioria dos jogadores torce para o Santa Cruz ou Sport, e um
para 0 Nautico, a conversa e piadas envolvem esses trés times, mas, principalmente, a
rivalidade entre Santa Cruz e Sport. Fala-se, brincando, sobre a vida de casados, os problemas
com a esposa - que alguns se referem como “Dona Encrenca”. Na sede, talvez por minha
presenca, eles evitem palavrées, mas ha muitas brincadeiras também com conotacgdes sexuais.
A sede, transformada em bar, € um reduto masculino, espaco para a vivéncia de uma
homossociabilidade masculina e seus significados (ALMEIDA, 1996). A Unica mulher, com
excecdo da minha presenca, foi uma jovem que apenas “passou” pelo local; outra vez vi a
presenca de uma crianca do sexo feminino, filha de um dos jogadores - é pequena a presenca
de criancas; quando ocorre, em geral, sdo do sexo masculino.

Os jogos de pelada diferem muito da dinamica dos jogos de times amadores,
principalmente devido a grande diferenca que existem nas regras. Enquanto os times amadores
guiam-se na maioria das vezes pelas regras oficiais do futebol profissional, as peladas como ja
vimos modificam muito essas mesmas regras. Embora toda e qualquer regra tenha um carater
elastico ou uma incompletude, s@o as regras que asseguram a dinamica dos jogos de futebol,
mesmo quando as regras sao negociadas entre os jogadores como na pelada, ainda assim ela

imp&e uma dinamica prépria ao jogo.

3.3 A pelada no Sertao

A pratica amadora do futebol € muito presente em todas as regides do nosso pais,
ndo sendo privilégio das capitais e grandes centros urbanos. Animada por essa idéia e pela
escassez de pesquisas sobre futebol amador no meio rural, fui morar por quatro meses no
assentamento estadual Sdo Jodo, conforme descrevi no primeiro capitulo. Depois dos

primeiros sustos, fui aos poucos me adaptando a nova rotina. Eu estava num local
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privilegiado, pois o campo de futebol ficava situado em frente & casa do meu tio e as relagdes
de parentesco me ajudavam nos contatos. Aos poucos conheci todas as familias dos
assentados, mesmo 0s que moravam mais distantes, além de conhecer outras pessoas que
moravam nas redondezas. Logo fiquei conhecida no Sdo Jodo, “é a sobrinha do seu Chico que
t4 fazendo uns estudos”.

As peladas no meio rural ndo acontecem de forma programada, como ocorre, por
exemplo, na Mangueira, com dia fixo e horério pré-determinados. Na comunidade do Sé&o
Jodo ha uma flexibilidade nos dias e horarios, embora estes ocorram quase sempre no final da
tarde, majoritariamente a partir das 16:30h, as vezes as 17 horas. E ocorrem quase sempre
durante a semana - assisti a apenas duas peladas no final de semana. Porém, da mesma forma
que em Recife, aqui a pelada também esté situada no tempo do ndo-trabalho, pois é o trabalho
na agricultura que vai definir se havera ou ndo condi¢c6es para uma partida de futebol.

O trabalho comega cedo, por volta das seis horas da manha. Quando o trabalho é
por demais extenuante, deixando-os muito cansados, a pelada ndo é realizada, mesmo que
tenha sido previamente marcada, apesar do trabalho ser sempre encerrado por volta das 16
horas, as vezes antes. Quando o cansaco € considerado pequeno pelos trabalhadores, ai a
acontece a pelada. Nos meses em que ha ferias ou feriados escolares, acontecem mais jogos,
pois cinco dos jogadores solteiros ainda estudam, impedindo que eles participem das disputas
nos dias de aula.

Os jogadores sdo freqlientemente convidados para jogarem quase sempre nos
mesmos times, ha uma formacdo mais ou menos fixa. Assim, além do trabalho, hd uma outra
variante influenciando a realizacdo dos jogos: a escola. Embora ela ndo seja tdo determinante,
pois alguns jogos acontecem mesmo em dias de aula, apenas com um numero reduzido de

participantes ou com a chegada de novos jogadores.
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A hierarquia geracional que ocorre no sertdo ndo é entre adultos e os “pirraia”; ela
ocorre entre os adultos e os “meninos” que sdo, Ou criangas ou adolescentes, recém ingressos
na puberdade. Estes participam dos jogos apenas quando h& falta de jogadores e, geralmente,
quando entram nos times, assumem a posicéo de goleiro ou séo designados para a defesa, com
a funcdo bem clara definida pelos adultos de “tirar a bola”. E provavel que haja pouca
diferenca entre adultos e adolescentes/solteiros, por estes Gltimos comecarem cedo a trabalhar
na agricultura com seus pais, igualando-se aos outros no quesito “trabalhador”. Porém,
socialmente, os homens casados tém um estatuto superior, por serem 0s chefes de suas
familias, enquanto os adolescentes ainda moram com 0s pais, mas na pelada eles participam
com uma igualdade que ndo ocorre na pelada da Mangueira.

A diferenca de idade entre casados e solteiros é relativamente pequena, 0 que
favorece uma maior igualdade durante os jogos. Alem disso, os corpos dos adolescentes,
mesmo magros, sao percebidos como iguais aos dos adultos, pois realizam e suportam as
mesmas atividades laborais. Durante o decorrer dos jogos ndo ha uma diferenciacdo entre os
mais jovens e os adultos. O “direito” de reclamar e executar cobrangas de faltas € igual para
todos, excetuando quando ha criancas. Quando apenas “meninos” estdo no gol, os jogadores
fazem um acordo para ndo chutarem com muita forca para o gol, pois isso pode machucar
algum “menino”. Quando algum menino joga na linha, também ha o cuidado para “ndo entrar
duro”. Observei que o estatuto subalterno das criangas ¢ evidenciado até nas brincadeiras, pois
se um adulto leva um drible de uma crianca, a gozacdo comeca de imediato. Este € mais um
exemplo de uma regra em permanente atualizacéo.

O cuidado com as criancas € evidenciado nesse conflito que acompanhei e que
relato agora. Num dos jogos da pelada, Fabinho, de onze anos, filho de Cicero, participou de
um jogo com os adultos, jogando na linha. Um dos jogadores disse que se o filho fosse dele

ndo deixava jogar, pois 0 menino poderia se machucar. A esposa de Cicero quando percebeu
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que Fabinho estava na pelada, foi até o campo e gritou reclamando com o marido afirmando
que o filho ndo poderia jogar com os “hdmi”, pois 0 “menino” poderia se machucar. Cicero
fez que ndo ouviu e 0 jogo prosseguiu. A esposa retrucou que o filho ndo jogaria mais de jeito
nenhum com os adultos.

A preocupacdo em ndo lesionar um companheiro ocorre tambem entre eles. De
forma semelhante a pelada da Mangueira, ndo observei qualquer falta desleal ou violenta,
embora 0s jogos sejam marcados por momentos de tensdo. O cuidado em ndo machucar o
outro também ¢ justificado pelo trabalho, pois uma lesdo num jogo pode inabilitar alguém. Por
iSso existe também o cartdo vermelho, quando ha arbitro em campo, embora eu ndo tenha
presenciado nenhum cartdo vermelho durante esses quatro meses de observacdo. Os cartdes
amarelos, na sua maioria, eram aplicados por reclamacdo e ndo por faltas consideradas
violentas.

Observei somente trés peladas em que ndo havia arbitro. Quando isso ocorre, fica
determinado que um jogador de cada time avise quando sofre uma falta. O aviso é dado com a
palavra “falta”, em tom alto. Em geral, se aceita 0 pedido de falta do time adversario.
Entretanto, em algumas jogadas ndo se aceita a falta, ai se paralisa 0 jogo e ha argumentos
rapidos sobre a existéncia ou ndo da penalidade. Os jogadores sdo rapidamente consultados,
ndo apenas 0s que estdo envolvidos diretamente na jogada em discussdo; se algum jogador do
time que é acusado de ter cometido a falta a reconhece, 0 jogo segue. Em outros momentos,
mesmo havendo a contestacdo da falta, o jogo segue, pois quem “gritou” a falta simplesmente
para a bola e cobra rapidamente, resta ao jogador que teria cometido a falta continuar
reclamando enguanto volta a jogar. Entretanto, as discussdes maiores sdo quando nao é o
responsavel pelo time que “grita” a falta. O time adversario, além de ndo reconhecer a falta,
mesmo quando esta ocorre, ainda reclama pelo fato dele ndo ser o responsavel pela anotagédo

de penalidades de seu time.
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Em uma das peladas houve uma discussao mais séria porque um time “gritou” falta
no goleiro. Nesta jogada, o time que teria cometido a falta, fez o gol. O que se seguiu foi uma
discussédo que paralisou 0 jogo por cerca de cinco minutos e o time que fez o gol ameagou né&o
continuar a partida. Assim como no grupo da Mangueira, a interrup¢do do jogo € algo que 0s
jogadores evitam ao maximo. Quando apds um impasse como esse ndao vem seguida
imediatamente uma resolucdo, a primeira ameaca que surge é a da interrupcao definitiva
daquela partida. Os jogadores sdo conscientes de que esse ato mais radical ndo é desejado por
nenhum dos participantes, mas utilizam essa ameaga como forma de pressionar o time
adversario. Nesse dia, 0s jogadores viraram-se para mim e perguntaram se Fernando tinha ou
ndo feito a falta no goleiro; eu, obviamente, disse que ndo tinha visto o lance. Como n&o dei a
solugdo do conflito, cada time manteve sua posi¢cdo e 0 jogo continuou com o resultado
diferente para cada time. Apds o final da partida, a discussdo continuou e ndo houve consenso
quanto a validacdo ou ndo do gol. Nesse momento comecaram as brincadeiras provocativas,
com frases do tipo “pode ficar com esse gol” e “a gente num precisa mermo, nos ganha de
todo jeito”. A normalidade percebida dos eventos, perdida momentaneamente, foi
imediatamente recuperada (GARFINKEL, 1963; 1967).

Os jogadores preferem jogar com arbitro, pois a presenca deste minimiza 0s
conflitos e resolve logo situacdes divergentes. Na maioria das partidas, o arbitro escolhido era
o0 Sr. Expedito, um dos assentados e pai de trés dos jogadores que jogam com assiduidade - 0
preferido de todos que, segundo os jogadores, “sabe apitar” ¢ “tem moral”. Outro que também
apita o jogo ¢ o Sr. Murilo, outro assentado, pois “também apita bem”. Os dois sdo mais
velhos que a maioria dos jogadores e suas decisfes sdo respeitadas, mesmo quando ha uma
discordancia sobre estas.

As regras da pelada do Sdo Jodo sdo bem semelhantes as regras adotadas pelo

grupo da Mangueira, com excec¢do do pénalti. O tamanho do campo é reduzido em relacdo as
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dimensdes oficiais, mesmo havendo espaco e um campo com dimensdes aparentemente
oficiais. Como ha bastante espago, dentro do campo “oficial” os jogadores improvisaram um
campo menor, com duas traves confeccionadas com madeira de arvores nativas da regido, em
cada uma ha duas redes, bastante desgastadas. Esse mini-campo (mesmo assim maior que o
campo da Casa do Estudante) é utilizado somente nas peladas. Ndo ha marcacéo de cal ou
tinta apenas marcacdes feitas por enxadas e isso em apenas um dos lados do campo. Na outra
lateral do campo, ha uma linha imaginaria, que também € respeitada por todos.

O jogo é atravessado por tensdes e brincadeiras, assim como na pelada da
Mangueira. Os principais momentos de tensdo sdo 0s gols e o desrespeito as regras, pois ndo
sO as faltas sdo objetos de contestacdo, mas também a saida ou ndo de uma bola do campo.
Apos a marcacgdo de um gol, ha muitas reclamac6es entre os jogadores. Essas reclamacdes séo
principalmente por falta de marcacéo sobre o adversario, por uma falha do goleiro ou por um
passe errado que tenha originado o gol. Quem recebe a reclamacgdo sempre retruca. A tenséo
aumenta também pelas provocacGes de quem fez o gol. Entretanto, ndo presenciei em qualquer
momento, alguém xingar o outro ou dizer palavrdes, como ocorre com freqliéncia na
Mangueira (por exemplo: “V4 se foder”, “v4 tomar no cu”, “filho da puta”, “frango”*). Os
xingamentos, quando ocorrem, ficam restritos a um “seu porra” ou um “fela da gaita”, que ¢
dito em momentos de irritagdo; “Fela da gaita” também ¢ dito em momentos de brincadeira, e,
pelo que apreendi, quer dizer algo como a expressdo “fulano ¢ sem futuro”, mas é uma
expressao de dificil entendimento para quem ndo é membro do grupo.

As brincadeiras giram em torno das jogadas, de alguém que conseguiu uma jogada
bonita, quem fez mais gols, quem deu caneta ou pedalou®, ou sobre quem sabe e quem nio
sabe jogar. Ndo had brincadeiras questionando a heterossexualidade dos jogadores ou

brincadeiras de conotacfes sexuais - € possivel que a minha presenca possa ter inibido esses

8 Frango: homossexual.
8 Quando o jogador passa o pé sobre a bola varias vezes com esta em movimento.
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tipos de brincadeiras. Porém, considero que isso ocorra também porque hé& na pelada do S&o

Jodo uma participacdo das mulheres durante o jogo e também apGs 0s jogos.

3.4 As Regras e a Dinamica Figuracional das Peladas

As peladas da Mangueira e do Séo Jodo se assemelham quanto as regras adotadas
por esses dois grupos, como também quanto a postura que adotam em relacdo aos
adolescentes (Mangueira) e as criangas/meninos (Sdo Jodo). Os dois formam um grupo
socialmente homogéneo, mas também possuem diferenciacdes internas baseadas, sobretudo,
no critério da “antigiiidade” — quem ha mais tempo participa do jogo, além também da
assiduidade, percebe-se que estes tém maior ascendéncia sobre os demais. Por exemplo, nas
peladas sem arbitro, é possivel observar que alguns jogadores decidem mais do que outros se
determinada jogada foi ou ndo irregular, embora em algumas situa¢des, ndo seja possivel
estabelecer um consenso (como vimos no jogo que teve um placar para cada time).

As regras, enunciadas e nao verbalizadas, influenciam na dindmica dos jogos,
sobretudo as regras de acdo. Chamei de regras de acdo todas aquelas que se referem a acao de
um jogador, como faltas, impedimento, pénalti, escanteio e lateral. E de regras conformativas
aquelas que conformam a acdo num determinado espaco e tempo, como as regras referentes a
dimensdo do campo e ao tempo de jogo. Importante lembrar que esta é uma categorizacao
apenas para facilitar a compreensdo sobre as regras, ndo devendo ser percebida como
definicdo rigida e exclusiva, pois se lermos as 17 regras do jogo, podemos considerar todas
como regras de acao — por exemplo, as linhas demarcatorias do campo estabelecem os limites
até onde a acdo de um jogador pode ser executada ou ndo. Mas, a0 mesmo tempo, €
importante lembrar o carater elastico de toda regra (ELIAS, 1996) ou, como diria Garfinkel

(1963), a incompletude presente em todas elas.
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Um campo de futebol com dimensdes oficiais ocupa um grande espaco®. Na
maioria das peladas, além de uma reducdo do tamanho do campo, ha também uma redugéo no
namero de jogadores. Embora sejamos tentados a equacionar a falta de espacos para a préatica
do futebol com a reducdo do tamanho do campo e do nimero de jogadores, & preciso
relativizar essa relagdo. Pois, no meio rural ndo é a falta de espaco que determina o nimero de
jogadores e o tamanho do campo, ao contrario, os “peladeiros” reduziram o tamanho do
campo “oficial” para os jogos do futebol amador. E mais provavel que a pelada seja realizada
em um campo menor com menos jogadores, porque a pelada é um jogo onde se joga com seus
pares mais proximos, vizinhos, amigos, colegas de trabalho, ou seja, onde prevalecem
relagbes inter-pessoais, do que pelo fato de haver poucos espagos nas metrépoles para a
pratica do futebol. Seja pela falta de espaco e/ou pelas relacbes de amizade e vizinhanga, as
peladas ocorrem em um campo menor e com um ndmero menor de jogadores, 0 que
possibilita uma diferenca na dinamica dos jogos, aléem da alteracdo, exclusdo e criacdo de
novas regras. As regras conformativas (regras oficiais de 1 a 7 e a regra 9) sdo as que sofrem
maior nimero de alteracdo ou simplesmente séo subtraidas:

Regra 01: as dimens6es do campo e as marcagdes ndo sao observadas, joga-se com o terreno

disponivel e, se o campo for considerado grande demais pelos “peladeiros”, ha uma redugao
no seu tamanho (como na comunidade de Séo Jodo);

Regra 02: o peso, tamanho e as condi¢Ges da bola ndo sdo observados, a bola serd usada
enquanto for possivel ser utilizada, podendo sofrer diversos consertos para tanto;

Regra 03: O nimero de jogadores € definido pelo grupo. Na Mangueira sdo 09 jogadores e no
S8o Jodo sdo apenas 06 em campo. Ndo ha substituicdes na pelada do S&do Jodo; Na
Mangueira, ha a possibilidade dos adolescentes entrarem no decorrer do jogo. Um jogador
substituido pode voltar ao campo.

Regra 04: Uniforme e equipamentos. No Sao Jodo todos os jogadores jogam descal¢os, e ndo
utilizam coletes. Na Mangueira, todos os adultos — excetuando os goleiros - jogam calgados
com chuteira ou ténis, a maior parte dos adolescentes joga descalco.

Regra 05: O arbitro. Nas peladas da Mangueira ha sempre um arbitro e este é escolhido pelos
proprios jogadores, suas decisdes as vezes sdo contestadas. No Séo Jodo, had peladas sem
arbitro, mas nas peladas envolvendo apostas o grupo sempre designa um arbitro.

8 As medidas oficiais sd0: cumprimento no minimo 90m, no méximo 120m; largura no minimo 45m no maximo
90m.
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Regra 06: Arbitros assistentes. Regra excluida.

Regra 07: a duracdo da partida é acordada de acordo com a disponibilidade do grupo, na
Mangueira sdo dois tempos de quarenta minutos, embora alguns jogos extrapolem essa
determinag&o inicial. No S&o Jodo, a duracdo da partida depende da luz natural, visto que os
jogos sé@o quase sempre no final da tarde.

Regra 09: Bola em jogo e fora de jogo. Como 0s campos ndo possuem marcagdo os jogadores
é que decidem se a bola ultrapassou ou ndo a linha imaginaria que delimita o campo.

As regras de acdo (regras 8 e de 10 a 17) s@o aquelas que orientam ou incidem
diretamente sobre a acdo do jogador, principalmente ao restringir determinadas agdes, como,
por exemplo, a proibi¢do do uso das maos, excetuando-se o goleiro dentro da area. A maioria
das regras € mantida, havendo apenas algumas adaptacGes. A Unica regra de acdo banida da
pelada é a regra do impedimento, pois se um dos objetivos dessa regra € a diminuicdo dos

espacos, ela se torna desnecessaria visto que 0s campos para a pratica da pelada sdo pequenos.

Entrevistadora: E impedimento?

Fernando: Nao tem impedimento. Nao tem de jeito nenhum impedimento.
Entrevistadora: Quem foi que criou essas regras? Sem impedimento, sem
pénalti...

Fernando: Nds mesmos. Nos mesmo do racha mesmo, fizemos essa regra
mesmo.

Entrevistadora: Por que ndo tem o impedimento?

Fernando: Porque eu acho que o campo é pequeno, né?! Pra fazer
impedimento o campo é pequeno demais. Ai ndo da (Fernando, jogador da
pelada do S&o Jodo).

Pessoas acostumadas com a estética do futebol profissional poderdo ser tentadas a
pensar que a subtracdo da regra do impedimento nas peladas inviabilize a dindmica do jogo,
mas veremos adiante que 0 jogo se mantém dinamico, mas com outro tipo de configuragéo,
que ndo é dado apenas pela auséncia da regra 11, pois as outras regras de acdo tambem
influenciam esse processo:

Regra 08: Inicio e reinicio de jogo. E mantida a regra, mas sem obedecer a distancia de
9,15m.

Regra 10: O gol marcado. A regra permanece a mesma, com a diferenca para o tamanho da
meta.

Regra 11: Impedimento. Subtraida.
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Regra 12: Faltas e incorrecdes. As faltas cometidas pelos jogadores sdao punidas com maior
severidade, principalmente se o contato fisico for com um “pirrdia” ou um “menino”. Nas
peladas da Mangueira ndo ha pénalti, enquanto no S&o Jodo a penalidade méxima é mantida;
quando ha faltas conta-se trés passos para posicionar a distancia entre a bola e a barreira. Ha
cartdes amarelo e vermelho para punir os jogadores.

Regra 13: Tiro livre direto e indireto. Na pelada da Mangueira existem apenas tiros livres
indiretos. Na pelada do S&o Jodo os dois tipos de tiros livres. Em ambos, a barreira é
posicionada a trés passos da bola.

Regra 14: Tiro penal. Ver regra 12.

Regra 15: Lateral. Em ambas as peladas, o lateral pode ser cobrado com as maos e com 0s
pés, havendo preferéncia pela execugdo com os pés.

Regra 16: Tiro de meta. E cobrado em qualquer posicdo proxima a meta.
Regra 17: Tiro de canto. A mesma regra, apenas ndo respeitando as marcacgdes oficiais.

Todas essas mudancas, exclusdes e adaptacdes modificam a dindmica do jogo, mas
ainda assim qualquer pessoa familiarizada com o futebol, dira que se trata de um jogo de
futebol, pois as principais regras sdo mantidas. As configura¢es no jogo da pelada diferem
muito da dindmica figuracional do futebol amador, pois se neste € possivel identificar com
maior facilidade as relagdes de interdependéncia entre os jogadores da mesma equipe e destes
com a equipe adversaria, nas peladas as relacbes de interdependéncia envolve todos o0s
jogadores (Elias, 1992).

As relacbes de interdependéncia entre os jogadores tornam-se maiores e mais
dificeis de transpor para um grafico. A pelada da Mangueira envolve todos os jogadores huma
teia de interdependéncia, com excecdo dos dois goleiros; um jogador de uma equipe entrara
em contato com todos os seus adversarios. O campo reduzido e o nimero de nove jogadores
propiciam uma movimentacdo intensa dos jogadores e, apesar de um ou dois jogadores se
posicionarem como defensores, mesmo estes, chegardo ao meio de campo com freqiiéncia e
varias vezes posicionar-se-d0 no campo do adversario como se fossem atacantes. A
representacdo abaixo (FIGURA 16), no maximo, pode apresentar a disposi¢do dos times azul
e vermelho, no momento do inicio do jogo, mas um grafico da pelada que buscasse

representar a movimentacdo em campo dos jogadores seria impossivel de ser compreendido —
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mesmo no futebol amador, onde as fungdes de cada jogador sdo mais especializadas —, pois
nenhuma representacdo grafica seria capaz de abarcar a dindmica da relacdo entre 0s
jogadores do mesmo time, muito menos da interdependéncia que se estabelece entre os times
adversarios.

As vezes eu escolho, “olha joga na defesa”, ai o cara “ndo num quero jogar

99 ¢

na defesa ndo”, “mas ¢é porque ndo tem ninguém”, ja tem os fixos, ai quando
falta tem que botar um, as vezes ndo querem ir, mas vao é pra jogar, porque
ali € mini-campo né, a gente tem uma rotatividade muito grande ai eles véo.
Mas ainda tem o zagueiro tem 0 meio e tem o ataque (...) As vezes ndo por
que na pelada assim mini-campo, quando Vvé o cara que ta de zagueiro ja ta
la na frente, o que ta 4 na frente ja ta I atras... (Duda, jogador da pelada da
Mangueira).

A auséncia do impedimento torna o jogo dindmico, pois para penetrar a defesa
adversaria, que se reagrupa rapidamente, o time que ataca necessariamente utiliza um ndmero
maior de jogadores, proporcionando contra-ataques com freqiiéncia, pois ao concentrar um
grande nimero de jogadores em um lado do campo, é dificil realizar troca de passes e dribles
exitosos, favorecendo a retomada de bola por parte da defesa. Acontece um vai-e-vem
constante entre os times azul e vermelho.

A dindmica figuracional da pelada exige dos jogadores um exercicio de fungdes
variadas. Cada “peladeiro” atua de forma multifuncional, mesmo que seja designado para
atuar em determinado espaco do campo (defesa, meio e ataque). Ao iniciar 0 jogo, a posicao
de cada jogador ird modificar o posicionamento do jogador adversario, assim a dindmica o

deslocamento de um jogador é coordenado pelo movimento de seus companheiros e,

principalmente, pelo deslocamento dos jogadores adversarios.
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Figura 16 — Times azul e vermelho: saida de jogo e dinamica figuracional

A dindmica figuracional da pelada no Séo Jodo é muito semelhante a dinamica
encontrada na pelada da Mangueira, com a diferenca de que um dos jogadores da defesa se
comporta de forma mais fixa, atuando proximo a sua meta, deslocando-se pouco ao ataque. E
provavel que isso ocorra pelo maior espago que os “peladeiros” dispdem para jogar, espago
dilatado também pelo namero reduzido de jogadores. E espaco € um item importante
principalmente para jogos que ocorrem sem a regra do impedimento, sendo indispensavel um
jogador mais fixo na defesa.

As regras enunciadas interferem na dindmica do jogo, mas as regras que nao sao
ditas, mas que sdo dominadas pelos “peladeiros” também interferem na configuragdo dos

jogos. A proibi¢dao de chutes com forca quando os “meninos” estdo no gol, ou a condenagao
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de faltas que usem forca desproporcional, como, por exemplo, na disputa entre um “pirraia” e
um adulto. Além disso, a propria dindmica do jogo ¢ modificada, pois os “pirraia” e os
“meninos” ndo devem reter a bola, apenas os adultos podem “prender” mais a bola, mas
mesmo assim isso deve ser feito no “tempo certo”, e somente quem incorporou os capitais
futebolisticos apreciados pelo grupo consegue equacionar com éxito a relacdo tempo e espaco.
Este aprendizado somente ocorre na pratica do jogo, participando com seus pares, pois
nenhuma regra diz “como” jogar,

Should it turn out that the boundaries of the set are essentially vague,
that no matter how explicit the rules are, the set of them is essentially
partially ordered, that every game contains its "unstated terms of
contract,” and that time is a parameter of the meaning of a move, then

we have important grounds for optimism (Garfinkel, 1963, p. 200)%".
N&o é possivel aprender a jogar futebol apenas guiando-se pelas regras, pois a
incompletude de qualquer regra apenas restringe a acdo, mas nao ensina ‘“como” jogar, ¢
somente através de um longo aprendizado, atraves da insercdo em um grupo que alguém
aprende a jogar pelada. Como diria Bourdieu, o bom “peladeiro” domina as regras ditas e as

ndo-ditas, mas principalmente, ele incorpora o “sentido do jogo”, o bom “peladeiro” ndo joga

a partir das regras, mas joga com as regras.

3.5 0 Jogo apostado e o jogo de brincadeira: as diferentes dinamicas
da pelada

Observei basicamente dois tipos de pelada no S&o Jodo: uma € a pelada de
brincadeira, segundo os jogadores, “apenas um racha”; a outra, ndo, ¢ uma pelada mais séria
porque envolve uma aposta. Houve uma aposta que envolvia a metade de um bode e outra
cujo prémio era uma cabra. Os times que jogam as peladas de brincadeira ou com aposta séo

praticamente 0s mesmos, quando ocorrem mudancgas no grupo estas ocorrem pela falta de um

8 Resulta que os limites de jogo fiquem essencialmente vagos, que ndo importa quao explicitas sejam as regras,
0 jogo se revele essencialmente como parcialmente regulado, que cada jogo contenha os seus "termos de
contrato ndo explicitos," e que o tempo seja um parametro da significacdo de um movimento, entdo temos um
fundamento importante para otimismo. (traduc&o nossa)
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jogador e um novo entra - ndo presenciei a troca de jogadores entre os times. Quem escala o
time é o responsavel pela aposta, presenciei duas apostas entre Cicero e seus cunhados, a
primeira com Francisco e a segunda com Jo&o Paulo.

A pelada envolvendo apostas é mais competitiva que a pelada de brincadeira, é
perceptivel que os jogadores empenham-se mais durante a partida. As fungdes exercidas pelos
jogadores sdo melhor definidas e além disso sdo realmente cumpridas; por exemplo, quem fica
responsavel pela defesa dificilmente larga a sua posicao para ir ao ataque. A marcacao é mais
forte, mas predomina a regra de ndo machucar o adversario. A cobranca e as reclamacdes
contra os companheiros de equipe sdo mais evidenciadas, principalmente por quem aceitou a
aposta.

Na pelada com aposta, a participacdo do arbitro € indispensavel. A escolha do juiz
deve ser aceita pelos responsaveis pela aposta. Além da escolha do juiz, a escalagdo dos
jogadores é negociada, ha discussdes sobre um time que tenha um nimero maior de jogadores
considerados habilidosos. Os dois times reclamam que seus adversarios sdo mais fortes e
tentam uma mudanca, que acaba nao ocorrendo, e encerra-se com uma frase provocativa que
afirma que mesmo com um time inferior tal equipe sera a vencedora.

A pelada de brincadeira pode ocorrer sem arbitro, com um jogador de cada time
responsavel pela marcacdo das faltas, como ja observei anteriormente. Porém, isso ndo quer
dizer que ndo haja tensdo e conflitos durante a “brincadeira”, mesmo porque os jogadores
admitem que ninguém joga “querendo perder”. E importante relembrar a afirmacdo de
Huizinga (2007) que uma das caracteristicas do jogo é a competicdo - ndo é apenas em jogos
ou esportes oficiais que o carater competitivo estd presente; nas brincadeiras ele também
permanece, mesmo que em outro nivel. Nos jogos de “brincadeira”, os jogadores fazem mais

gozacbes e brincadeiras com seus adversarios. Aumenta também o numero de jogadas
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individuais, as tentativas de dribles acontecem com maior frequéncia e quando séo executadas
com éxito sdo quase sempre acompanhadas de piadas contra quem sofreu o drible.

A pelada de brincadeira possibilita o “exagero”, nas gozagdes, nos dribles, nas
comemoracdes de gol e também nas discussdes e nos conflitos. As regras sdo mais fluidas,
dependem mais da interpretacdo de cada jogador, principalmente na auséncia de arbitro. Como
a pelada ¢ apenas de “brincadeira”, pode-se ndo resolver um conflito, como por exemplo, a
marcacdo ou nao de gol - “exagero” permitido na brincadeira, aceitando, inclusive, placares
diferentes num mesmo jogo. O exagero tem limite apenas em duas proibigdes: a interrupcéao
definitiva de um jogo e a falta violenta que lesione o adversério.

Algumas apostas sdo pretextos para um jogo mais disputado, pois ndo esta em jogo
nenhum prémio de valor, apenas o prazer da aposta como desafio a ser vencido. Aposta-se um
refrigerante tipo pet de dois litros ou um litro de aguardente. Esses jogos desenvolvem-se entre
a pelada de brincadeira e a pelada apostada, embora se aproxime mais dessa ultima. O prémio
é repartido entre todos, seja a aguardente ou o refrigerante, a bebida é disponibilizada para
todos os jogadores, diluindo-se a dicotomia entre vencedores e vencidos. A assisténcia
também participa dessa partilha.

Igualmente a pelada da Mangueira, ap0s 0s jogos, 0 momento é de rememorar:
destacam-se as jogadas que possam “humilhar” o adversario, refor¢ando a superioridade do
time vencedor. Ha4 muitas gozacGes e brincadeiras, o time perdedor ndo admite essa
superioridade e lanca méos de piadas do tipo “deixamos vocés ganhar” ou entdo “finalmente
ganharam uma”. Estas provocagdes e brincadeiras sdo sempre feitas em clima amistoso, por
mais que um jogo tenha sido tenso. A maioria dos jogadores se dirige para algumas das casas
proximas ao campo, onde ha sempre uma garrafa de um litro de aguardente ou uma garrafa de
meio litro, conhecida por “celular” - quando ndo tem a bebida, eles mandam um dos

“meninos” irem comprar o produto. Enquanto bebem, conversam sobre o jogo e as vezes
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sobre o trabalho. A maioria faz parte da familia de assentados, conversam sobre 0s projetos
desenvolvidos pela associacdo®, além do trabalho de plantio, colheita, cuidado com o gado e
com os caprinos. O ponto de encontro ndo € o bar, apesar de existir um préximo
(aproximadamente 200 metros) ao local do campo. Como o local de diverséo é a casa de um
deles, as mulheres também participam desse momento de confraternizacdo apds o jogo,
inclusive algumas consomem bebidas alcodlicas. A participacdo feminina ndo ocorre durante
toda a confraternizacdo, pois todas precisam preparar e servir o jantar dos filhos e maridos -
por isso, também esse momento ap6s a pelada é um momento breve que dura em média 40
minutos.

E possivel perceber que existem mais relagbes de proximidade do que de
diferencas entre os dois grupos. Porém, essas poucas diferencas ndo sédo pequenas e precisam
ser aprofundadas, como, por exemplo, a participacdo ou exclusdo das mulheres, o jogo
apostado e o jogo de brincadeira no meio rural. As peladas revelam um amplo campo de
possibilidades, esperando para ser explorado e pesquisado. E esse € um campo fértil para
temas novos e tradicionais na sociologia, como o tema das regras.

Ressaltamos como o jogo da pelada é atravessado por um processo constante de
criacdo e recriacdo das regras, extrapolando a idéia de enunciados voltados diretamente para
restringir a acdo dos jogadores. Dessa forma, as regras ndo ditas sdo igualmente fundamentais
para compreendermos a dindmica figuracional dos jogos da pelada, definida também pelas
infinitas relacdes de interdependéncia entre jogadores da mesma equipe e destes com 0s
jogadores da equipe adversaria. Porém, a negociacdo das regras ndo ocorre apenas entre 0s

jogadores. Como vimos rapidamente no segundo e terceiro capitulos, as torcidas tém um

8 Associagdo do Assentamento Sdo Jodo. Alguns projetos sdo desenvolvidos com a cooperacdo de técnicos da
EMATERCE (Empresa de Assisténcia Técnica e Extensdo do Ceara) que visitam mensalmente o assentamento e
projetos privados como a APRISCO (Apoio a Programas Regionais Integrados e sustentaveis da Cadeia de
Ovinocaprinocultura).
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papel importante nos jogos, e a relacdo entre os jogadores e os torcedores é permeada por

regras que estdo em constante negocia¢do, como iremos aprofundar no préximo capitulo.
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CAPITULO IV

A Torcida do Futebol Amador e da Pelada: proximidade e
envolvimento

Os dois capitulos anteriores evidenciaram a importancia das regras para a dinamica
dos jogos tanto no futebol amador quanto na pelada. Entretanto, também ficou evidente que o
jogo ndo ocorre apenas dentro do “campo” de futebol. Joga-se futebol entre duas equipes, mas
também se joga futebol para uma assisténcia, que algumas vezes apresenta-se como uma
torcida uniformizada de times do futebol profissional; outras, como uma assisténcia que
apenas aguarda o momento de substituir os jogadores que estdo em campo. Em ambos, essa
relacdo é atravessada por regras que mediam o que é ou ndo permitido entre jogadores e
torcedores. Buscarei neste capitulo analisar a torcida do futebol amador e da pelada,
destacando que, assim como os jogadores, a relacdo da torcida com os times é permeada por
regras que delimitam os limites dessa relacéo.

A torcida do futebol amador se aproxima mais do modelo das torcidas de clubes
profissionais, entretanto, podemos destacar como ponto de inflexdo entre esses dois tipos de
torcedores a proximidade proporcionada pelas relacdes interpessoais entre jogadores,
torcedores e diretores. Nas peladas temos uma assisténcia diferenciada em relagcdo ao futebol
amador, pois na maioria das vezes quem esta na assisténcia logo se tornara um jogador.
Algumas vezes prevalece uma relacdo de distanciamento, outras de proximidade. Em ambos, a
assisténcia participa da dindmica do jogo.

As torcidas no meio urbano e no meio rural se aproximam no envolvimento com a
equipe, na mobilidade que os torcedores ganham junto com o time, na confraternizacdo
envolvendo comunidade e jogadores. Mas ha também aspectos que sdo especificos da

realidade presente no meio rural. Desse modo, o futebol amador no sertdo se apresenta como
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uma forma de lazer para toda a familia, possibilitando para a maioria das mulheres e criangas
um dos poucos meios de circular entre os distritos, se concretizando algumas vezes como

Unica alternativa de lazer.

4.1 Os torcedores nos “estadios” de Recife

Acostumados que somos ao futebol midiatico, com suas imensas torcidas,
organizadas ou ndo, podemos estranhar ao falarmos de torcedores de futebol amador.
Entretanto, se pensarmos no significado que essa pratica esportiva assume na vida de milhares
de homens poderemos também compreender o que significa torcer para um time de amador. O
que separa os dois tipos de torcedores — dos clubes profissionais e dos times amadores — néo €
a paixao, nem o gosto estético pelo futebol, mas uma outra forma de torcer e interagir com 0s
jogadores.

Os torcedores participam ativamente, de forma semelhante a participacdo nos
estadios de futebol, também gritam e xingam, mas com uma diferenca significativa: eles falam
diretamente com os jogadores. Os torcedores de futebol amador ndo sdo andnimos, eles se
conhecem e sdo reconhecidos pelos jogadores, na maioria das vezes sdo vizinhos ou colegas
de trabalho e de bar. Essa proximidade permite que torcedores brinquem com os "peladeiros™
como por exemplo, em um jogo quando um torcedor gritou para o banco: "Ei, técnico, deixa
esses dois papudinho ai no banco mesmo”. Os dois jogadores que estavam no banco acenaram
sorrindo de volta para o torcedor/amigo.

Mas ndo ha sé brincadeiras por parte dos torcedores, hd aqueles que orientam e
cobram do time, tal qual é feito nos estddios com os times profissionais, com a imensa
diferenca de que no futebol amador os jogadores escutam os torcedores e 0s respondem ora
concordando, ora discordando. H& aqueles que copiam o modelo de torcida organizada dos

times profissionais, como a torcida do Ajax, um time de futebol amador que ja foi campedo
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por sua RPA. S&o varias as semelhangas, do nome aos gritos de guerra, passando pelas
bandeiras e vestimenta. Por exemplo, o nome da torcida é "Mancha Vermelha" e um dos gritos
é: "Uh, terror, Mancha Vermelha é um terror". Enfim, a torcida do futebol de amador é
permeada por diferentes significados e valores.

Recife conta hoje com aproximadamente 165 campos; destes, poucos possuem uma
estrutura minima: iluminacdo, tamanho oficial, vestiarios, alambrados e arquibancadas.
Nenhum campo administrado pelo poder publico possui gramado. Dos que sdo administrados
pela prefeitura destaca-se o campo do Bueirdo e o campo da Macaxeira que possuem uma

estrutura minima, embora o campo da Macaxeira ndo possua alambrado e suas arquibancadas

tenham sido feitas apenas com o barro e pedras do proprio local.

Figura 17 — Arquibancada do campo da Macaxeira. Recife/PE.

Dos campos que visitei, 0 campo do Bueirdo é o que possui melhor estrutura fisica.
Existem dois vestiarios; neles hd bancos de alvenaria, todo vestiario é revestido de azulejo
branco, contendo também os chuveiros para os jogadores. O alambrado cerca todo o campo de
jogo, havendo um portdo onde apenas as pessoas autorizadas entram durante uma partida de
campeonato: os arbitros e mesarios, os representantes da DEA e, claro, comissao técnica dos

times (formada geralmente pelos diretores) e jogadores titulares e reservas.
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Figura 18 — Arquibancada do campo do Bueirdo, Recife/PE.

A maioria dos jogos do FP que acompanhei nesses dois campos sempre contou
com a presenca de torcedores, alguns jogos contam com uma média de 100 torcedores, outros,
principalmente os jogos eliminatérios, com mais de 300 pessoas, como foi 0 caso do jogo
Vascdo e Furacdo no campo da Macaxeira e no Bueirdo. O jogo final da RPA 4.1 contou com
aproximadamente 200 torcedores. Em ambos os campos, a proximidade entre torcedores e
jogadores € muito pequena; no Bueirdo, os torcedores sdo separados por um alambrado, mas
0s bancos dos times ficam encostados no alambrado permitindo uma comunicacao direta entre
torcedores e comissdo técnica, torcedores e jogadores, torcedores e reservas e também entre
torcedores e arbitros.

Antes do inicio das partidas alguns jogadores e torcedores conversam entre si, seja
antes de entrarem em campo, seja atraves dos alambrados, muitos comentarios jocosos sao
ditos de ambas as partes, outros conversam sobre trabalho e sobre amigos em comum.
Torcedores e jogadores possuem uma relagdo que é anterior ao futebol amador. Assim, 0s
xingamentos normalmente ndo provocam reagcdes dos jogadores, pois tanto torcedores quanto

jogadores sabem o limite entre 0 que pode ser dito e o que €é proibido nas suas relacdes
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(Bourdieu, 2004). “Vai pra casa, papudin!”, “deixa de ser ruim, macho!”, “td emaconhado,
€?!”, sdo as expressdes ditas para jogadores do seu time, que algumas vezes respondem aos
torcedores “e tu? Que ndo joga nada!”, “va se fuder!”. Entretanto, mesmo quando o jogo ¢
tenso, 0s xingamentos séo ditos quase sempre acompanhados de um sorriso ou mesmo de uma
gargalhada. Entretanto, os xingamentos e as provocacdes debochadas somente podem ocorrer
entre “amigos”. Se ocorrer entre torcedores com jogadores de outras equipes, se ndo houver
uma relacdo interpessoal entre os envolvidos na “brincadeira”, facilmente poderd se

desencadear um conflito, como foi descrito em varias entrevistas e conversas informais.
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Figura 19 — Torcedores e jogadores do Ajax conversam através do
alambrado, antes do inicio do jogo.

A maioria dos torcedores presentes nos campos € homem, mas as mulheres
também se fazem presentes, principalmente no campo do Bueirdo; hd também um grande
nimero de criancas e pré-adolescentes. No campo da Macaxeira, 0s adultos parecem ser
maioria, enquanto que no campo do Bueirdo esse nimero ¢ mais equilibrado. A presenca de
tantas pessoas mobiliza o comércio informal tanto nas arquibancadas quanto nas proximidades
do campo. Para a maioria dos presentes, 0s jogos do futebol amador se configuram como uma
das poucas opcdes de lazer do bairro, a outra op¢do para a maioria s&o os bares locais.

O Unico campo que tem, a Unica area de lazer que tem. Se acabasse esse
campo, acabava com o lugar. E ai o lugar s6 tem isso ai, a comunidade s
tem isso ai pra ver. Tém muitos que negocia, que ganha seu trocado,
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quando tem jogo, que tem muita gente vende agua, refrigerante, cerveja,
vende tudo ai, pipocas, cigarro (...) E churrasco. Tudo vende. Entdo, quando
ndo tem campeonato aqui fica muito apagado, fica um museu medonho
(René, presidente e jogador da Pelada da Amizade).

O envolvimento entre torcedores e time comeca antes mesmo do jogo, quando
muitos destes colaboram financeiramente com o time, “um d4 5, outro da 10 e a gente vai
juntando” (Duda), h4 uma identidade entre time e comunidade. Assim, o Ajax representa a
comunidade da Mangueira e os alguns moradores contribuem e participam ativamente na
torcida para que o time represente bem a sua comunidade. Como alguns times tém o mesmo
nome, os times sdo reconhecidos pela comunidade, dessa forma é o Ajax da Mangueira, 0
Palmeiras da Beira Rio, o Cruzeiro do Ibura. Os nomes das comunidades tornam-se um
sobrenome para os times fortalecendo ainda mais essa identidade entre comunidade e o time
de futebol amador.

Os torcedores também criam novas formas de expressar sua relagdo com o time.
No caso do Ajax, a maioria dos torcedores vai com a blusa do time, inclusive criancas, o que
mostra um tipo de relagdo mais proxima com o time, comprando ou ganhando de presente a
blusa do time. Outra forma de torcer pelo time que representa a sua comunidade € a criacéo de

uma torcida organizada, como foi o caso da criagdo, em 2005, da torcida “Mancha Vermelha”.

4.2 A torcida organizada Mancha Vermelha: o significado de torcer
para o Ajax

Quando iniciei a pesquisa de campo um dos fatos que mais me impressionou foi a
presenca de torcidas organizadas, que embora ndo tenham a estrutura burocratica que as
torcidas organizadas dos clubes profissionais, possuem muitas semelhangas com estas. As
semelhancas passam pelos nomes, gritos de guerra, musicas e bandeiras. Além disso,

acompanham os times em todos 0s jogos.
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A torcida “Mancha Vermelha” ¢ a torcida organizada do Ajax, seu nome lembra
imediatamente a torcida “Mancha Verde” do Palmeiras (SP). A maioria de seus componentes
é formada por adolescentes, pré-adolescentes e criangas. A torcida surgiu em 2005, apds um
dos jogos da pelada que ocorre aos domingos®®. Em 2005, a lideranca da torcida cabia
principalmente a italo, um jovem de 18 anos, que, como todos os membros da torcida, é
morador da comunidade da Mangueira. Para Italo, o Ajax representa a comunidade, entdo o
time precisa do apoio de uma torcida forte para incentivar os jogadores. Além de apoiar a
comunidade, a torcida organizada se caracteriza também como um momento de lazer para os
seus integrantes.

Torcer pelo Ajax é exprimir também o orgulho de fazer parte de uma comunidade,
que se faz vitoriosa através do futebol amador. Os jovens torcedores buscam através das
vitérias de seu time afirmar positivamente o seu local de moradia, que normalmente é
estigmatizado por ser favela. Assim, sdo veiculadas como locais pobreza e violéncia, as
classes médias e dominantes reeditam o preconceito contras as “classes perigosas”. Nao ¢ a
toa que as blitz e revistas policiais visam quase sempre jovens das classes baixas, negros e
moradores de favelas; a torcida afirma positivamente o nome de um time de uma
comunidade, “a diversdo que passa pro time, aquela anima¢do na arquibancada, espalhar o
nome do Ajax por todo canto, eu gosto muito disso” (italo, diretor da torcida Mancha
Vermelha).

A torcida do Ajax possui um bandeirdo, faixas, camisas uniformizadas, charanga,
fogos de artificio e “sinalizadores”. Além disso, possui cantos de incentivos ao Ajax e gritos
de guerra. A semelhanca com torcidas organizadas néo € influéncia apenas do que é visto nos
estadios e na transmissdo de jogos, mas também pela propria participacdo em torcidas de

times profissionais, pois {talo e outros membros da “Mancha Vermelha” integram a torcida

8 A “pelada” da Mangueira foi analisada no capitulo 3.
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organizada “For¢a Jovem”, torcida do Sport (PE). Os jovens da “Mancha Vermelha” se
colocam como representantes dos torcedores do Ajax, embora os torcedores “comuns” do
time se posicionam nas arquibancadas de uma forma que, embora tor¢gam para 0 mesmo time,

evidenciam que ndo pertencem a torcida organizada. (FIGURAS 20 e 21)

S005 10 07

Figura 20 — Torcida Mancha Vermelha do Ajax. Recife/PE

Figura 21 — Torcida Mancha Vermelha do Ajax ensaiando musicas
antes do jogo.

Os torcedores “comuns” do Ajax se identificam com o time por este se apresentar

como representante legitimo da comunidade da Mangueira. Alguns dos jogadores que estdo
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em campo sdo moradores e ex-moradores da comunidade; os demais, apesar de ndo serem
membros da comunidade, sdo considerados como tais, eles sdo vistos como ‘“nossos
jogadores”, pois “suam” a camisa pelo time da comunidade. Os integrantes da torcida
“Mancha Vermelha”, além de identificarem o time do Ajax com a sua comunidade de origem,
constroem sua identificacdo a partir da construgéo de relacdo de alteridade com os torcedores
e 0s times adversarios.

A presenga ou a auséncia de torcedores de times adversérios influenciava na
posicdo da “Mancha Vermelha” na arquibancada. Assim, se determinados jogos os torcedores
adversarios nado compareciam ou nao formavam grupos, os integrantes da “Mancha vermelha”
cantavam, pulavam, gritavam e dancavam de frente para 0 campo, mas se houvesse uma
presenca mais numerosa de torcedores adversarios incentivando seu time, os membros da
torcida organizada se posicionavam lateralmente — cantando, gritando, dangando — em direcéo
a esses torcedores durante varios momentos do jogo, principalmente apds algum gol do Ajax,
ou diante de jogadas bem executadas.

A sociabilidade engendrada pelo futebol impde um jogo de diferencas
sempre aberto as negociacdes, aos conflitos, aos improvisos, ao possivel, a
violéncia, ao mesmo tempo de afirmacdo diante do outro. Estas sdo
caracteristicas das sociedades modernas ocidentais, de mercado assentadas
nos parametros da individualidade e de um liberalismo positivo (TOLEDO,
1996, p. 103).

Na final da RPA 4.1, em que o Ajax conquistou o titulo (decidido nos pénaltis),
houve muita comemoracédo dentro e fora do campo. Ap6s 0 momento da premiacdo, a maioria
dos presentes se dirigiu até a comunidade da Mangueira, mais precisamente para a
“coberta™®. Acompanhei um dos grupos que se dirigiam ao local; neste, a maioria era
formada por membros da torcida e dois adultos, um deles diretor do Ajax. Durante o percurso,

os adolescentes cantavam, brincavam, tocavam instrumentos, dois deles subiram no capé de

% 1 ocal improvisado dentro da comunidade como “sede” para os encontros apds os jogos e as peladas. Ver
descricéo e fotos no capitulo 3.
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um carro, outros, ao passarem pelos carros, tentavam quebrar os retrovisores, mas logo 0s
adultos intervieram, dizendo coisas do tipo “ei, rapaz, isso ndo”, “ei, ei, vamo parar”. Talvez
pela minha presenca, ou pelo fato dos adultos serem membros da mesma comunidade — sendo
proximos de cada um deles e também de seus familiares —, 0s jovens prontamente
obedeceram, e continuaram a sua comemoragao de forma “ordeira”. Assim, os membros da
torcida reconhecem que a sua acao diante de determinados adultos é limitada, somente sendo
possivel quebra-la no anonimato — que as torcidas organizadas dos clubes profissionais
asseguram através da multiddo. Mesmo em uma forma de organizacdo que se reivindica
autdbnoma, € perceptivel que a relacdo entre torcedores e jogadores/diretores € mediada por
regras que sao estabelecidas e negociadas entre eles.

No dia 8 de dezembro, o jogo entre Ajax e Hidro foi decido nos pénaltis; dessa
vez, o Ajax foi eliminado. O 6nibus que trouxe a torcida do Canto do Rio foi apedrejado,
houve tumulto generalizado, envolvendo principalmente torcedores, jogadores e diretores™.
Se, nas torcidas organizadas de times profissionais, as atitudes violentas sdo muitas vezes
atribuidas a “molecada” (TOLEDO, 1996), na Mancha Vermelha, a violéncia foi provocada
pelo outro, por um torcedor e por um jogador adversarios, ambos cometeram atos
condenaveis: debochou da torcida utilizando gestos obscenos e o segundo, um adulto, agrediu
com um murro um “menino”, um “pirrdia”. Nao importa aqui se essa narrativa ¢ ou nao
“verdadeira”, o que importa realmente ¢ o que elas traduzem:

0 jogo ja tava nervoso, ai fez o gol, ai um torcedor chegou e ficou discutindo
com o Adriano, “ndo conhecia o Ajax, nao era nada, ninguém conhecia esse
nome”, ai fez o gol, ai comemorando, ai ele correu tirou a roupa e fez gestos
obscenos pra torcida, ai teve tumulto a gente tirou, teve o primeiro tumulto a
gente tirou, ai ja ficou aquele clima (...) ai perdemos nos pénaltis ai ndo sei o
que ele fez saiu correndo e outros correndo atras, ai um jogador deles saiu do
campo pra pegar 0s meninos menores... ai ele no dnibus acertou um soco no
menino ai Fernando acertou também ai foi tumulto generalizado, ai pegou
todo mundo, ai comegou 0 quebra-quebra, ai j& ninguém podia fazer mais
nada (italo, diretor da torcida Mancha Vermelha).

°! Infelizmente, devido a uma pequena cirurgia, nio pude comparecer ao jogo. Assim, os relatos que se seguem
sdo descricdes das descrigBes, uma leitura de terceira mao, como diria Geertz (1989).
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O tumulto que gerou a depredacdo do Onibus é justificado pela conduta dos
adversarios que quebraram regras que permitem a convivéncia pacifica entre grupos
adversarios. Se o “desrespeito” ao time quase sempre ¢ tomado como provocagdo e
jocosidade, os “atos obscenos” sdo quase sempre considerados uma agressao séria que precisa
ser revidada, pois na torcida esposas, namoradas, mées e irmés dos torcedores e dos jogadores
quase sempre estdo presentes, principalmente em jogos decisivos. “Ai ndo da, né, o cara fazer
isso, cheio de mulher, a maioria mie de familia” (Fabinho, diretor do Ajax).

O estatuto inferior que os adolescentes e criangas tém em nossa sociedade, sendo
dependentes dos adultos — tal qual as mulheres — também os fazem ser “protegidos”. Assim,
um adulto agredir um adolescente viola essa regra social®?, que se expressa nas restricdes do
uso da forca fisica entre adultos e adolescentes nas peladas de futebol, como visto no capitulo
3. A violéncia ocorrida no dia do jogo entre Canto do Rio e Ajax ndo pode ser compreendida
atraveés de discursos normativos, € necessario apreender os significados que as praticas tidas
como violentas assumem na vida de adolescentes e adultos.

As duas liderancas da Mancha Vermelha participam de torcidas organizadas de
clubes profissionais de Recife, sendo que torcem por times diferentes e, principalmente, sdo
membros de torcidas organizadas rivais, um da Forca Jovem e o outro da Inferno Coral (Sport
e Santa Cruz, respectivamente). Essas torcidas sdo conhecidas pela rivalidade e confrontos, 0s
dois amigos de infancia sdo “inimigos” como torcedores (“eu ndo vou bater nele, claro”), e,
caso se encontrem em algum estadio e ruas antes durante ou apds um jogo, a solucdo para
evitar o confronto ¢ simples: “eu finjo que ndo conheco ele”. A amizade de infancia supera os
conflitos pela insercdo em grupos antagbnicos, assim algumas regras sdo mais fortes e
importantes para o sujeito que outras, possibilitando uma conciliacdo entre éticas distintas e

revelando também que a violéncia € apenas um dos elementos da sociabilidade juvenil que,

%2 Ressalte-se que a violéncia doméstica contra mulheres, criangas e adolescentes revela “quem” pode agredir, no
caso, quem tem “autoridade” sobre estes.
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nesse caso, estd longe de ser o elemento fundante, como divulgam os meios de comunicagéo
de massa quando se referem aos “arruaceiros”, “covardes” e “bandidos” que integram as
torcidas organizadas. O fundamental a reter aqui é como as regras sdo negociadas pelos
individuos, seja na relacdo entre os jogadores/diretores com os torcedores “comuns”, ou com

os torcedores da torcida organizada (GARFINKEL, 1963; ELIAS, 1992).

4.3 0 pau-de-arara e a torcida no sertao: jogo de homem, lazer da
familia

Os jogos de futebol amador no sertdo tém uma caracteristica importante que 0s
distingue dos jogos que ocorrem no meio urbano, pois se neste espaco 0s jogos dos times
reforcam os lagos de identificagho com a comunidade - e claro, momentos de lazer e
descontracdo, principalmente entre os homens — no meio rural, 0s jogos, sejam eles de
campeonatos ou apenas jogos amistosos, convertem-se numa “festa” que envolve ndo apenas a
diade jogadores-torcedores, mas também a maioria dos membros da familia dos jogadores e
diretores.

As partidas sdo uma oportunidade de lazer para toda a familia e também para os
demais moradores, pois movimenta a comunidade, tanto nos jogos de ida quanto nos jogos de
volta. Em jogo amistoso do Unido Séo Jodo em casa, observei uma quantidade de pessoas que
eu ainda ndo tinha visto, contei 22 adultos, além de um vendedor de picolé em saquinho
(FIGURA 22). No meio das pessoas ha uma presenca grande das esposas dos jogadores e de
seus filhos, além de alguns idosos também se fazem presentes.

Acompanhei 0 jogo onde o USJ jogou fora de casa, contra o Aracati, um dos times
da sede do distrito de Aracatiacu, distante oito quildmetros do assentamento. Fomos de pau-
de-arara para a sede, ou como os moradores dizem “pra rua”. O pau-de-arara &€ um caminh&o

utilizado para o transporte de pessoas, sendo sua carroceria adaptada para isto, bancos de
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madeira sdo afixados, e também uma protecdo de madeira ao redor do caminhdo e também no
teto, formando quase um bal de aproximadamente 1,50m de altura. Como as “grades” sao

formadas de madeiras, uma grande lona amarela no teto protegia-nos da chuva.

- - £ ) —— .
Figura 22 — Vendedor de picolé de saquinho em jogo de futebol amador
no sertao.

O caminhdo foi até a entrada do assentamento, la embarcaram a maioria dos
jogadores do time, cerca de dez, e algumas mulheres e criancas. As mulheres que foram eram
esposas dos jogadores com seus filhos, como foi o caso de Toinha e Luciana, que seus
levaram seus filhos, aléem de mim e Monica, minha prima e irma do diretor do time, Cicero,
também meu primo. Saimos mais ou menos as 14:00h, mais a frente o caminhdo parou e
subiram mais trés jogadores e a esposa de um destes, chamada Cidia. Mais a frente outra
parada rapida e o embarque de mais trés jogadores.

Rapidamente o caminhdo ficou lotado. A cabine do caminhdo é privilégio das
senhoras mais velhas ou com criangas de colo, as demais mulheres e criancas dividem o
espaco com 0s jogadores. Na carroceria muitas brincadeiras entre os jogadores, um deles
quando o caminhdo entrava na sede do distrito gritava e ria bem alto: “Vamo pro grande

j0go... ninguém pode perder. O Unido S&o Jodo... ¢ um grande time, melhor que Barcelona”.
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Todos do caminh&o riam bastante desse tipo de brincadeiras. O momento de ir jogar fora é um
acontecimento especial, principalmente para as mulheres, que pouco saem de comunidade,
mesmo para lugares proximos como a sede do distrito. Segundo Luciana, esposa de um

jogador, “é muito bom quando tem jogo fora, pelo menos a gente sai de casa”.

s

Figura 23 — Pau-de-arara utilizado para ransporte de jogadores e
torcedores do Unido S&o Jodo. Aracatiacu, Sobral/CE

Figura 24 — Mulheres e criangas que compdem a torcida. Aracatiagu,
Sobral/CE
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As partidas de futebol tornam-se um momento de encontro e reencontro,
principalmente quando ocorre em lugares mais distantes, pois diante da falta de transporte
coletivo e particular, torna-se dificil visitar parentes que moram em localidades mais distantes,
principalmente para as mulheres que nitidamente sdo destinadas ao espaco do privado. Como
na cidade, as partidas tornam-se um grande encontro festivo, mas acrescenta-se que no meio
rural este € um dos poucos momentos onde os moradores podem deslocar-se dentro de seu
municipio apenas para uma atividade de lazer, pois quando vao para a “rua” (sede) ou para
Sobral, na maioria das vezes, esse deslocamento é feito para cumprimento de alguma atividade
como a ida a um médico ou para realizar alguma tarefa.

Apos as partidas em casa, 0s jogadores relinem-se com alguns torcedores para
tomarem refrigerante e cachaga. O alcool € um componente importante nas reunides apos as
partidas tanto no meio rural quando no meio urbano, com a diferenca apenas do tipo de
bebida. A conversa animada, recheada de brincadeiras gira em torno da partida: as jogadas
mais bonitas e as mais engracadas, as reclamacdes contra os juizes, 0s gols, as falhas, etc. Mas
diferentemente da cidade os encontros ndo demoram muito, em media duas horas, a maioria
dos jogadores ndo tarda a retornar para suas casas, alguns continuam a “brincadeira” no unico
bar da localidade. Quando o jogo é fora de casa, rapidamente os jogadores e alguns torcedores
dividem um litro de cachaca, pois o caminhdo é alugado por um determinado tempo, nédo
podendo haver atraso. Nesse caso, 0 pau-de-arara substitui o bar, pois 0 consumo e as

brincadeiras continuam durante o percurso de volta pra casa.

4.4 Fim da partida, inicio da festa: o encontro de torcedores e
jogadores

A proximidade entre jogadores e torcedores ocorre antes, durante e ap0s as

partidas dos times. Como vimos, muitos torcedores contribuem financeiramente para o time —
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ou colaboram de alguma de alguma forma, por exemplo, ajudando a transportar os uniformes
do time e a agua para os jogadores. Durante as partidas, incentivam, xingam e, sobretudo,
estabelecem relagdes de jocosidade com os jogadores. Entretanto, assim como na relacao
entre 0s jogadores de pelada, essas provocagOes jocosas sdo limitadas pelas regras de
convivéncia entre os grupos, sendo repreendido aquele que rompe com as regras (Garfinkel,
1967). A participacdo ndo termina com o fim do jogo, ao contrario, os torcedores e jogadores
participam de um momento importante: a confraternizacdo apds 0s jogos ou, como eles
chamam em Recife, fazem juntos a “resenha”.

Quanto maior o envolvimento dos torcedores com o time, maior sera a
participacdo nas comemoracdes. Ressalte-se que a resenha ap0s cada jogo é tdo esperada
quanto a propria partida. A “resenha” reforga os lacos entre jogadores, torcedores e jogadores
e, principalmente, encerra discussdes que ocorrem durante as partidas, o xingamento se
transforma em piadas, afinal as brigas sdo percebidas como “coisa de jogo”, e a resenha ¢ um
dos momentos onde se restabelece o compadrio, as relagdes de amizade. Assim, a “resenha”
fortalece as relagdes interpessoais, a solidariedade e a amizade, ndo somente entre jogadores,
mas também entre torcedores, diretores e jogadores.

O encontro apds os jogos é fundamental para a existéncia do futebol amador, pois
se 0s times ndo promoverem esses encontros certamente serdo abandonados pelos jogadores e
também pelos torcedores. Se, por um lado, alguns diretores reclamam da exigéncia que 0s
jogadores fazem da “resenha”, pois onera bastante os gastos com o time — em Recife, a
resenha é sempre regada a cerveja e petiscos — por outro, fortalece aos lagos identitarios entre
jogadores e os times, pois o “contrato” com os jogadores passa a ser baseado na
camaradagem, ou, como eles mesmos se referem, “na base da amizade”. Os diretores sempre
bancam uma ou duas grades de cerveja, e depois 0s jogadores realizam uma cota, onde a regra

basica é quem esta trabalhando contribui financeiramente e todos participam normalmente da
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“resenha”. Porém, alguns momentos sdo especiais como, por exemplo, a conquista de um

campeonato.

4.5 E campeado! A comemoracio em “casa” do Ajax

A vitoria do Ajax na partida final que definiu o campedo da RPA 4.1 foi marcada
por todos os elementos que marcam um jogo como inesquecivel, pois o futebol possibilita a
criacdo e recriacdo de partidas que sao narradas por quem participou ou assistiu determinado
jogo (e também por quem ndo esteve presente ao jogo), principalmente jogos que definem
titulos ou eliminagcdes. O jogo teve a maior presenca de publico que presenciei, tenséo e
emocao por parte de jogadores e torcedores, o apice do jogo foi a cobranca de pénaltis, pois 0
jogo terminou empatado (1x1). Apos as cobrancas de pénaltis, o Ajax sagrou-se campedo.

A festa comecou ainda no Bueirdo com a entrada de torcedores no campo de jogo,
principalmente com as criancas e os adolescentes, todos do sexo masculino. Do Bueirdo todos
foram a pé até a “sede” do Ajax, onde jogadores, torcedores e diretores comemoram a
conquista do titulo. A festa, em casa, contou com a participacdo de muitas mulheres e
criancas, provavelmente pelo local da festa, na comunidade onde moram e também com a
participacdo de seus maridos, namorados, vizinhos e amigos. A festa em casa reforca o Ajax
como time da Mangueira, pois embora a maioria dos jogadores ndo resida na comunidade, o
time reforca seu vinculo com a Mangueira através dessas comemoracdes e encontros apds 0s

jogos. (FIGURA 25)
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Figura 25 — Em casa, festa da vitéria do Ajax, campedo da RPA 4.1
Mangueira, Recife/PE

A participagdo feminina na festa do titulo do Ajax é uma excecdo, pois as
“resenhas” costumeiras apds os jogos sao notadamente compostas por homens, mas a festa de
um titulo é uma data especial, e, como um ritual, suspende temporariamente as relacdes
cotidianas. Desse modo, as mulheres, que pouco participam dos encontros, apos 0S jogos
fazem-se presentes nesse evento extraordinario, pois a festa de um titulo rompe com o
comum, o rotineiro, o previsto, afinal um titulo de campeonato ndo possui uma temporalidade
propria, esse tempo extraordinario permite a participacdo feminina. (FIGURA 26)

O encontro entre torcedores e jogadores com o time, ocorre antes e apds a partida,
nao ha como esperar a “festa” apds 0 jogo, pois 0 jogo constitui-se como festa antes do seu
inicio, o pau-de-arara reune jogadores e torcedores num encontro festivo, é o local onde os
jogadores terminam de se uniformizar (calcando os meias e as chuteiras) enquanto brincam e
se divertem com os torcedores do seu time gue sdo os amigos(as), vizinhos(as) e familiares.

Desse modo, podemos dizer que a “festa” dos times no sertdo cearense ¢ sempre em casa.
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Figura 26 — Comemorac&o da vitoria do Ajax, campedo da RPA 4.
Excepcionalmente é permitida participacdo das mulheres ao evento do
time. Mangueira, Recife/PE

4.6 A torcida de pelada: negacao e afirmacao

Nas poucas descricbes que encontrei acerca de jogos de pelada ndo havia
indicacdes de torcida, apenas de uma assisténcia quase sempre formada por homens que estéo
esperando a sua vez de jogar, como ocorre com a pelada da Mangueira. Porém, € importante
destacar que mesmo na Mangueira ha uma assisténcia diferenciada, pois ha sempre uma
torcida por um dos times. Na pelada do S&o Jodo, o que mais se destaca é o fato da torcida ser
formada basicamente por mulheres.

As mulheres que participam da pelada do S&o Jodo como torcedoras sdo, na sua
maioria, esposas ou namoradas dos jogadores. Somente numa pelada estavam presentes
mulheres adolescentes que eram apenas amigas dos jogadores, mas nesse dia elas estavam ali
também para jogar. Como o campo é dividido em dois, as adolescentes ocuparam o lado do
campo menos valorizado e foram jogar futebol com criancas do sexo masculino que ndo

tiveram oportunidade de jogar na pelada dos adultos. Excetuando essa situacdo, as mulheres
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que assistem aos jogos sdo esposas ou hamoradas dos jogadores. Porém, essa assisténcia ndo é
passiva, € também uma participacdo ativa, pois gritam, reclamam, orientam. (FIGURA 27)

Lili, 32 anos, esposa de Francisco, também jogava futebol amador de forma
esporédica - atualmente ndo joga, pois no Sdo Jodo “apenas ela sabe jogar”, ndo sendo
possivel formar um time com as poucas mulheres que se dispde a jogar. Lili participa
ativamente da pelada masculina, percorre toda a lateral do campo, a moda de um técnico,
grita, reclama, orienta, alerta. Os jogadores do time “orientado” por ela, inclusive seu marido,
ficam calados diante de seus gritos, mesmo quando esta grita algo do tipo “6, macho ruim!”.
Por um lado, se aproveitam de umas instrucdes, mas, por outro, fazem isso sem nenhuma
mencao a “técnica”. (FIGURA 28)

O fato das mulheres morarem em frente ou proOXimo ao campo certamente ajuda
nessa participacdo, mas é certo que também n&o € apenas isto que motiva sua insercdo. Na
“pelada da amizade”, alguns jogadores moram bem proximos ao campo, mas la, a exemplo da
Mangueira, ndo ha nenhuma presenca feminina. As mulheres acompanham também 0s jogos
dos torneios e 0s amistosos, elas dizem que € uma forma de diversdo e uma oportunidade de
sair de casa, pois 0s amistosos entre os times no sertdo envolvem necessariamente o aluguel
do “carro”, ou seja, caminh@es, estilo pau-de-arara, para transportar os jogadores e a torcida -
o transporte publico ndo existe nessas localidades. A pelada e o futebol amador deixam de ser
um lazer exclusivamente masculino e transformam-se em um lazer que engloba as mulheres e
também as criangas, como vimos no capitulo anterior.

A assisténcia das mulheres as peladas e suas falas jocosas com os maridos revelam
uma inversdo do mundo social. Os homens assumem o papel de provedores do lar e de chefes
de familia, tendo autoridade para tomar decisdes por toda a familia (BOURDIEU, 1999).
Entretanto, durante a pelada, os jogadores aceitam passivamente as brincadeiras,

principalmente de Lili, pois esta tem o reconhecimento dos jogadores, “ah! aquela joga mid
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que muitos homi”. Porém, as brincadeiras respeitam os limites das relagdes interpessoais.
Quanto mais préximos séo os envolvidos (marido/mulher,irmdo/irma, cunhado/cunhada), mais
jocosas sdo as brincadeiras, e quanto mais distante a relacdo interpessoal

(amigo/amiga,vizinho/vizinha, assentado/assentada), mais diminuem as brincadeiras.

Figura 27 — Participagdo de mulheres durante a pelada no Sao Jodo.
Aracatiacu, Sobral/CE.

Figura 28 — Treinadora (vermelho) orienta os jogadores (preto). Pelada
no Sdo Jodo. Aracatiacu, Sobral/CE.
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4.7 A assisténcia na Mangueira: relacoes de autoridade x amizade

A assisténcia das peladas na Mangueira € o que mais se aproxima das descrigdes de
jogos de pelada (DAMO, 2005; 2007; VILLELA 1997; GONCALVES, 2002), ou seja, a
maioria dos que assistem aos jogos, estdo esperando a sua vez de entrar no time. Destes, 0s
adultos sempre entrardo no jogo, com exce¢do daqueles que estdo com algum problema de
salde, mas que mesmo assim comparecem aos jogos. Os demais sdo os adolescentes que
aguardam a sua vez de jogar; esses poderdo ou ndo entrar na partida. Isso dependera da
quantidade de adultos presentes, pois em alguns jogos apenas os adultos participam da pelada,
embora na maioria dos jogos a que assisti alguns adolescentes entraram durante 0s jogos,
principalmente no segundo tempo.

Os que ficam na assisténcia participam ativamente da partida, seja instruindo seus
companheiros de time, seja com brincadeiras provocativas. Os adolescentes também brincam
com os adultos, mas quase sempre suas brincadeiras apenas dao continuidade a alguma
provocacdo de um adulto. Eles respeitam as regras de subalternidade entre adultos e
adolescentes. A relacdo entre a assisténcia e os peladeiros é constante, aumentando no
momento de maior tensdo e emoc¢do: 0 momento dos gols. Essa troca intensa revela um jogo
que € jogado e também falado durante quase todo o tempo da partida.

A pelada da Mangueira também revela um importante personagem, o “treinador”
Edinho, que, apesar de impossibilitado de jogar devido a um problema no coracao, participa
intensamente dos jogos. Ele é um dos responsaveis pelo time vermelho, escalando o0s
peladeiros, mas principalmente orientando o time durante toda a partida. Edinho também
reclama bastante do arbitro do jogo, ocasionando desentendimentos em duas partidas, uma
delas analisada nas paginas 136 e 137.

As brincadeiras jocosas ocorrem principalmente com os lideres dos times, embora

atinja também os jogadores que ndo tenham ascendéncia entre os demais peladeiros, porém
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com esses as brincadeiras sdo suavizadas, respeitando os limites impostos pelo grupo. Assim,
as relacOes entre assisténcia e peladeiros € marcada por uma relagdo de amizade, mas também
por uma relagdo de autoridade, estabelecendo uma hierarquia entre individuos que
aparentemente estariam distribuidos no mesmo campo de poder. Entretanto, outras variaveis
sdo consideradas importantes nessas classificacdes e diferencia¢fes internas, como 0 tempo
que o individuo freqlienta a pelada, o seu papel na organizacdo da pelada e o reconhecimento
do seu capital futebolistico.

Apesar de ocorrerem poucos conflitos entre torcedores e jogadores/diretores,
quando os desentendimentos ocorrem as justificativas sdo algo do tipo: “também o cara nao
sabe nem brincar” ou entdo “ele ndo sabe se da o respeito”, em outras palavras, estes nao
possuem o “sentido do jogo”, o habitus que capacita o agente para transitar com competéncia
no grupo (BOURDIEU, 1996), aquele que ndo ‘“‘sabe brincar”, que ainda ndo incorporou as
regras que mediam essas relagfes. Mas estes casos eram excecOes. Durante a pesquisa me
surpreendia com o dominio que os agentes possuiam do permitido e do proibido em suas
relacBes - principalmente quando eu me perguntava sobre o que aconteceria em seguida a um
xingamento do tipo: “tomou gala foi?” ou entdo “sai dai seu filho da puta”, respondido com
outro xingamento ou com uma provocacdo jocosa, em qualquer um dos casos 0S risos
acompanhavam as expressoes de baixo caldo.

Sejam brincadeiras jocosas, provocacGes ou Xxingamentos, cada grupo social
delimita o que é ou ndo aceitavel. Por exemplo, os xingamentos de conotacdo sexual, de
feminizacdo do adversario, somente sdo permitidos nas peladas em Recife. No Sdo Jodo, nem
entre 0s proprios peladeiros é aceitavel, muito menos entre torcedores e jogadores. Os
jogadores, torcedores, diretores, “peladeiros” dominam a linguagem natural do grupo.
Somente quem é membro do grupo percebe a linha ténue entre a brincadeira e 0 xingamento, a

provocacdo e a ofensa (GARFINKEL, 1963; 1967). Desse modo, é indispensavel partir do
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ponto de vista dos atores, para compreendermos quando um “filho da puta” significa um
convite ao conflito ou quando “filho da puta” quer apenas reforcar as relagdes interpessoais.
Assim, este ultimo capitulo procurou compreender - a partir das torcidas do futebol
amador e da pelada - como sdo negociadas as regras que permeiam as relagdes com 0s
jogadores e diretores. Certamente as reflexdes deste capitulo se constituem apenas como um

“ponta pé&” inicial, para que outras abordagens entrem nesse amplo e convidativo campo de

estudos.
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CONCLUSAO

Ao final dessa tese é fundamental destacar alguns elementos que merecem uma
apreciacdo analitica a fim de destacar os principais resultados encontrados ao longo desse
estudo; além disso, é necessario também apontar novos caminhos, eleger temas que
necessitam de novas pesquisas e novas abordagens.

Ao longo dos quatro capitulos foi evidenciado que o futebol amador e as peladas
sdo praticas esportivas e sociais que possuem diferentes matizes, impedindo uma
generalizacdo e solicitando novos trabalhos empiricos. Apesar das diferengas que existem
entre um e outro (futebol amador e peladas dos meios rural e urbano), foi possivel identificar
que as regras se constituem como elemento essencial para a definicdo do jogo, tanto do ponto
de vista da dinamica intrinseca do jogo quanto das relagdes entre jogadores, diretores e
torcedores.

Assim, para além das regras do jogo, vimos que também existe 0 jogo das regras
desafiando constantemente aqueles que possuem o “sentido do jogo” (BOURDIEU, 2001).
Nesse momento, contudo, é necessario separar as duas praticas: como vimos, o futebol
amador e as peladas sdo praticas distintas, cada uma revelando especificidades.

O futebol amador, como foi definido no primeiro capitulo, possui duas dimensdes:
estrutural e da prética do jogo. Ao utilizarmos os times do Unido S&o Jo&o e do Ajax, para
exemplificar essas dimensfes, vimos que ha mais semelhancas que diferencas, a despeito
desses times se localizarem em espacos sociais tdo distintos. E encontraremos as diferencas
mais substantivas ao dirigirmos para torcida, como destacamos no capitulo 1V.

As torcidas no meio urbano possuem uma relacdo mais efetiva com o time,

participando ndo apenas no dia de jogos, mas colaborando com a existéncia dos times, atraves
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de doagbes para viabiliz-los economicamente. O envolvimento com o time se revelara na
forma de torcer - mesmo os torcedores “comuns” irdo incentivar o time durante as partidas,
com gritos de incentivo ou mesmo com brincadeiras. A criagdo de torcidas organizadas tem
semelhanga estrutural com o futebol profissional, porém € imprescindivel destacar que a
relacdo da torcida com o futebol amador é quase uma extensao das relagdes interpessoais que
torcedores e jogadores mantém no seu cotidiano: tanto numa quanto noutra, vigoram regras de
convivéncia que conformam essas relagoes.

Torcedores e jogadores mantém uma interacdo que suplanta os alambrados —
quando estes existem; assim, quem € membro do grupo conhece os limites das relacOes
jocosas, percebe quando as brincadeiras ofensivas ndo se constituem uma ofensa, ou ainda,
que a falta da ofensa pode constituir-se, sim, numa ofensa por revelar a incapacidade do ator
em dominar o contexto da situagdo - somente aqueles que possuem o “sentido do jogo”
conseguem transitar com seguranca e propriedade dentro desse campo, pois incorporaram as
regras que regem essas relagdes.

“Ei1 corno chuta logo!”, “ta emaconhado ¢?” ou “seu filho da puta” sdo frases que
em muitos grupos se constituiriam no estopim para um conflito sério entre as partes, porém,
tanto aqueles que enunciam quanto 0s que ouvem o0s Xingamentos/brincadeiras dominam
aquele contexto, e sabem o que é ou ndo permitido. Assim, as principais regras que orientam
as acOes dos sujeitos sdo aquelas que ndo sdo verbalizadas: o ndo-dito orienta a conduta dos
envolvidos. Como sdo regras que ndo sdo enunciadas, somente 0 membro do grupo pode
dominar as regras de linguagem e de conduta. Os torcedores sabem exatamente quem eles
podem ou ndo xingar e provocar, da mesma forma que os diretores e 0s jogadores sabem o
que podem ou ndo responder. Com os jogadores de outros times as ofensas ndo séo aceitas,
talvez por isso quase ndo ter ouvido torcedores gritarem Xxingamentos contra jogadores

adversarios, presenciando apenas provocacdes jocosas.
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No meio rural hd uma presenca maior de mulheres e criangas nas torcidas,
salientamos que os jogos dos times amadores se constituem numa das poucas oportunidades
de lazer. Assim, além do jogo, outros interesses despertam a atencdo das mulheres — como a
visita a algum parente, por exemplo. Mas mesmo com algumas mulheres dispersando durante
as partidas, ainda assim participam dos jogos em nimero maior que as mulheres do meio
moderno. No meio rural os palavrGes sdo proibidos, embora as provocagdes jocosas
permanegam, mas estas sdo feitas sem a utilizacdo de termos pejorativos. Os torcedores e 0s
jogadores compartilham da mesma linguagem natural do grupo, conhecendo exatamente o
que pode ou ndo ser dito, porque dominam o contexto em que a interacdo ocorre - somente
aqueles que tém esse dominio (porque convivem no grupo ha muito tempo, alguns desde que
nasceram), podem reconhecer, por exemplo, se a expressao “fela da gaita” esta sendo usada
como xingamento ou brincadeira. Eu, por mais que conhecesse 0s grupos envolvidos,
titubeava diante do significado da expressdo, tendo certeza do que se tratava apenas pelas
reacdes dos sujeitos envolvidos.

No sertdo ou na cidade, quando os individuos se comunicam, lancam mao de uma
série de conhecimentos que os individuos ndo pertencentes ao grupo desconhecem, até porque
utilizam dentre outras coisas 0 passado e a biografia daqueles que estdo envolvidos no
processo interacional (GARFINKEL, 1967, p. 40). Importante destacar, que esse
conhecimento extrapola a linguagem, pois penetra 0s corpos dos sujeitos, 0 que nos ajuda a
explicar as solucdes que eles adotam rapidamente quando durante um jogo ha& uma
divergéncia quanto a existéncia ou ndo de uma falta - eles sabem “pelo jeito que ele foi na
bola”.

Elias também concedeu um papel especial as regras do jogo, destacando
principalmente o carater elastico das regras e evidenciando — assim como Garfinkel - que

quaisquer regras formais ndo dizem como um jogador de futebol deve jogar, mas apenas
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informam principalmente o que € considerado ilegal na execuc¢do do jogo. Elias (1992), cita o
exemplo da regra de inicio do jogo (regra 08) do futebol, que é bastante exemplar do carater
elastico da regra - esta diz que os jogadores devem estar em seu préprio campo e 0S
adversarios a uma distancia minima de 9,15 metros, quando a bola devera ser chutada para a
frente. A regra 08 ndo diz como cada jogador deve se postar em campo ou que espago este
deve ocupar, o que Ihe permite bastante liberdade, fazendo combinar flexibilidade e rigidez:
desse modo, aquele que melhor jogar com as regras tera mais chance de sair vencedor.

Podemos dizer que a “manipulagdo” das regras mantém a dindmica dos jogos. No
caso do futebol amador, algumas normas incidem mais sobre a dinamica figuracional das
equipes - é o caso daquelas que nomeei como regras de acdo, para contrastar com as regras
conformativas, mais voltadas a conformacéo do espaco e do tempo. Interessante perceber que
o futebol amador se afasta muito de uma imagem do senso comum como um tipo de futebol
inferior, desordenado e desregrado — no sentido de que as regras sdo constantemente burladas
ou mesmo “esquecidas” - nada mais distante do que se pode observar nos espagos onde sao
praticados esses jogos.

Os times de futebol amador possuem uma organizacdo ndo apenas fora de campo,
como vimos no segundo capitulo - dentro de campo a maioria dos jogadores do quadro A
(também chamado de primeiro quadro) sdo jogadores experientes, ou quando sdo mais jovens
possuem capitais futebolisticos apreciados pelos diretores e torcedores. Assim, 0s jogadores
ocupam posicdes previamente organizadas e assumem as funcdes que sdo definidas pelos
treinadores ou por eles mesmos. A posicdo dos times amadores em campo é orientada pelos
conhecidos sistemas de jogo, onde prevalece o sistema 4-4-2. Os jogadores amadores seguem
mais rigidamente as func6es definidas em campo, principalmente pelo fato de ndo possuirem
uma preparacao fisica que assegure uma maior movimentacdo em campo. Além da preparacao

fisica, os capitais futebolisticos “jogam” um papel fundamental para definir a liberdade dos



196

jogadores em campo: quanto maior seu capital futebolistico maior a liberdade para atuar em
campo; e quanto menor for esse capital, mais ele segue as fungdes definidas pelo sistema de
jogo.

A limitacdo da preparacéo fisica e um menor capital futebolistico ndo impedem a
dindmica figuracional do jogo. A dindmica é intensa - principalmente se lembrarmos que cada
time é composto por onze jogadores -, temos num campo (quase sempre com dimensao
inferior aquela definida pela regra 01 do futebol) 22 jogadores com relagcdes de
interdependéncia imensas, poderia mesmo afirmar que sdo infinitas diante das imensas
possibilidades do jogo. Os jogadores se movimentam de acordo com 0s movimentos de seus
companheiros de equipe e de seus adversarios. A movimentacdo de um jogador se pauta pela
movimentacdo de seus companheiros de equipe, o deslocamento nunca é individual; desloca-
se esperando 0 movimento futuro do companheiro de equipe e também dos adversarios. E uma
verdadeira danca, uma danga sem ensaios, improvisada a cada jogo. Essa “danca improvisada”
somente é possivel gracas ao carater elastico das regras, dessa combinacao de flexibilidade e
rigidez.

No futebol amador, como no futebol profissional, os jogadores vao aprendendo a
jogar, aprendem a agir segundo as regras, mas tambem para além destas. Algumas acdes sdo
interditadas ndo pelas regras do football association, mas pelas normas de sociabilidade
definidas entre 0s grupos: ndo se trata de regras codificadas, mas incorporadas, que capacitam
0 ator social gracas a seu habitus, no caso especifico ao habitus de jogador do futebol amador,
permeado por codigos e significados acessivel somente aos que possuem o sentido do jogo.
Algumas jogadas, como o0s dribles em que a bola passa por baixo das pernas do jogador que
sofreu o drible (a famosa caneta), é o mais aplaudido nos estadios oficiais e também nos
“campos” de futebol amador, embora seja usado com parciménia, pois se utilizado com

frequéncia podera provocar conflitos. Da mesma forma, os xingamentos entre jogadores, e
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entre estes e torcedores, também obedecem ao que é definido pelos grupos sociais; o tipo de
falta cometida pode ser aceita ou ndo, pois “quem joga sabe quando o cara quer quebrar’: algo
seriamente reprovado entre os jogadores e diretores que estabelecem uma diferenga entre
“jogar duro” e “jogar com maldade”.

Importante ressaltar que a elasticidade da regra, ou a incompletude presente nas
regras, ndo apenas define a dinamica do jogo, como também capacita 0s sujeitos para agirem
no jogo, como diria Bourdieu. O bom jogador é aquele que possui 0 senso préatico do jogo, que
incorporou o “sentido do jogo”. Elias também aponta nessa perspectiva quando afirma que a
elasticidade da regra pode ser utilizada a favor de quem sabe explorar a flexibilidade da regra.
No futebol amador os jogadores mais bem sucedidos sdo aqueles que melhor conseguem jogar
com a incompletude das regras: joga-se ndao a partir das regras, mas com as regras. Nesse
sentido, rompemos com uma Visdo da regra que impde limites e castra as a¢0es, e passamos a
perceber também que as regras do jogo podem capacitar o sujeito.

No futebol amador todas as regras de acdo governam o0s jogos e acionam o carater
elastico da regra. Os jogadores atuam com a incompletude de regras que lhes foram impostas,
como também as constroem a partir de experiéncias e vivéncias tanto no campo do jogo,
quanto na relacdo que estabelecem com a torcida. Nas peladas, o carater elastico é ainda mais
evidente, pois como nao existe uma agéncia oficial que controle a aplicacdo das regras, a
margem para negociagdo € constante durante os jogos.

As peladas, assim como o futebol amador, é um fenbmeno nacional, com a
diferenca do niUmero maior de praticantes - talvez seja dificil encontrar um individuo do sexo
masculino que nunca tenha, em algum momento de sua vida, praticado futebol com um grupo
de amigos (ou mesmo com um grupo de desconhecidos), principalmente na infancia e
adolescéncia. Entretanto, como vimos ao longo do terceiro capitulo, esse estudo voltou seu

olhar para grupos de homens adultos que se reunem regularmente para “jogar uma pelada”.
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Vimos também que este € um fendmeno que abrange o meio urbano e o meio rural, sendo
pequenas as diferencas entre a pelada do sertéo e da cidade.

As peladas em Recife e no S&o Jodo (Aracatiagu, Sobral-CE) séo percebidas como
atividades de lazer, sendo praticadas sempre no tempo do nao-trabalho : o tempo destinado ao
trabalho “marca” o tempo das peladas. Desse modo, em Recife, as peladas sempre ocorrerdo
no final de semana, pelo horario da manhd; e em Aracatiacu acontecerdo quase sempre nos
dias de semana, ap0s os trabalhos na agricultura. Os finais de semana no assentamento s&o
reservados tanto para os times amadores, quanto para afazeres relacionados ao dominio
privado, como visitas a familiares. Destaco aqui como o mundo do trabalho atravessa uma
atividade ludica, ndo apenas pelo tempo utilizado para a sua pratica, mas tambem pela
dindmica do jogo, onde séo expressamente proibidas faltas que possam lesionar os jogadores:
os “peladeiros”, inclusive, enfatizam em suas falas que € necessario ter cuidado para “ndo
machucar, pois aqui todo mundo trabalha”.

Outra semelhanca entre 0 meio urbano e rural se refere as regras adotadas nos
jogos, quase todas modificadas se comparadas ao conjunto das 17 regras do football
association, além de outras criadas e/ou adaptadas. Além da criacdo e recriacdo, 0S grupos
partilham das mesmas regras do jogo - as diferengas encontram-se apenas naquelas que nédo
sdo enunciadas, mas que assim mesmo guiam a conduta dos jogadores.

Dois aspectos sdo significativos na criacdo e recriacdo das regras: em primeiro
lugar, as regras sdo instituidas pelo préprio grupo, visando atender aos interesses dos
jogadores. Assim, da mesma forma que instituem uma regra podem modifica-la, caso isto
esteja impedindo a dindmica desejada de seus jogos; por exemplo: os “peladeiros” de Recife
(Mangueira e “Pelada da Amizade”) resolveram modificar a regra da expulsdo (quando um
jogador era expulso ficava fora do jogo durante cinco minutos, retornando apds este tempo)

por ndo inibir a pratica abusiva de faltas - quem era expulso por cometer faltas consideradas
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violentas, apds os cinco minutos, retornava ao jogo e cometia as mesmas infragdes. Entdo os
jogadores, ap0s uma reunido, decidiram que o jogador expulso somente retornaria no jogo
seguinte. Resultado: o nimero de expulsdes foi diminuindo, pois “ninguém quer ficar fora” da
pelada. E importante notar que rapidamente os sujeitos perceberam que a regra instituida por
eles estava comprometendo a dindmica do jogo.

J& o segundo aspecto se refere as divergéncias quanto a interpretacdo das regras -
por exemplo, quando ocorre ou ndo uma falta -, culminando na interrupcdo da partida para
que os jogadores decidam se uma jogada foi ou ndo considerada valida por todos:
rapidamente os atores sociais conseguem restabelecer a ordem da partida, ou em termos
garfinkelianos, os “peladeiros” fazem de tudo para recuperar a normalidade percebida dos
eventos. Algumas discussfes sao resolvidas com poucas palavras, a forma como um jogador
conduz a bola até o local da suposta falta e 0 posicionamento dos outros jogadores em campo
ja evidencia que a solucdo foi encontrada - embora do ponto de vista da verbalizacdo o
impasse ndo tenha sido resolvido, em termos praticos os jogadores encontram uma saida.
Importante destacar, ainda, a margem de negociacdo das regras, principalmente pelo fato do
grupo té-la criado - podendo interpreta-la, reinterpreta-la e, mesmo, modifica-la. Como em
todos os grupos, alguns “peladeiros” t€ém ascendéncia sobre os outros, principalmente os mais
assiduos e com tempo maior no grupo. Assim, embora o grupo seja socialmente homogéneo,
0s critérios internos de classificacdo definem quem sao os “estabelecidos” e os “outsiders”:
alguns jogadores, mais que outros, terdo maior poder para acusar faltas (nas peladas sem
arbitro), ou executar mais vezes algumas jogadas — como cobranca de faltas.

Retomando a discussdo, a exclusdo de algumas regras, como a regra 11 (do
impedimento), visa tornar o jogo mais dindmico - um dos objetivos da regra 11 é exatamente
diminuir os espacos, que, nas peladas, perde o sentido de sua existéncia, ja que nesta pratica

0S espacos (campos) ja sdo bastante reduzidos; da mesma forma a regra do pénalti:
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provavelmente a pelada seria interrompida diversas vezes, haja visto 0s campos ndo serem
marcados, prevalecendo duvidas constantes quanto a existéncia ou ndo da penalidade;
também h4, na possibilidade do uso dos pés no arremesso lateral, o objetivo de deixar o jogo
mais agil. Se voltarmos ao terceiro capitulo, veremos que as regras adotadas nas peladas
ajudam a manter a dindmica do jogo.

Outro aspecto relevante se da quando as regras ndo sdo enunciadas pelos
“peladeiros”, mas que delimitam a agdo em campo; embora ndo sejam regras ditas, “todos
sabem”, sdo reivindicadas quando algum jogador comete uma infragdo, sendo imediatamente
repreendido por todo grupo. Os grupos de pelada da cidade e do sertdo possuem uma regra
bem definida em relacéo a participacdo de criancas e adolescentes: na cidade, os adolescentes
— chamados de “pirraia”, pelos adultos - podem participar da pelada, caso existam vagas no
time, ou seja, desde que ndo existam adultos para complementar um time. Neste caso, 0S
adolescentes podem ingressar temporariamente na pelada, saindo logo que um adulto solicitar
a entrada. Além disso, é nitido o estatuto inferior que estes tém nos jogos, por exemplo:
sempre ouvem reclamagdes dos adultos quando erram alguma jogada, mas ndo reclamam
quando o inverso ocorre; ndo cobram faltas e escanteios; na dindmica dos jogos, os “pirraias”,
por serem mais jovens, “aglientam correr’, mas efetivamente a troca de passes ¢ feita
preferencialmente entre os adultos.

Na comunidade de S&o Jodo, é possivel observar também uma hierarquia
geracional - desta vez entre criancas e pré-adolescentes. Aqui, o pré-adolescente é chamado
de “menino”, e ¢ também considerado inferior pelo grupo. Os adolescentes participam da
pelada com o mesmo estatuto dos adultos, pois igualmente aos adultos ja participam das
atividades laborais. No sertdo, os “meninos” também s6 participam dos jogos para completar
0 time e, neste caso — observei somente uma vez um “menino” na linha — quase sempre na

posicdo de goleiro. A participacdo de um menino muda a dindmica do jogo, mais que entre
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adultos ¢ preciso ter cuidado para nd3o machucar o “peladeiro” pré-adolescente,
principalmente os chutes para o gol: ndo podem ser fortes, mas apenas para “colocar” a bola,
caso contrério, sera repreendido fortemente pelos demais.

Outra regra que faz parte do jogo da pelada sdo os xingamentos e as brincadeiras
que os jogadores utilizam constantemente entre si. Muitas vezes eu temia por um conflito
diante de um “vé4 tomar no cu”, “agora ¢ viado dele ¢?!”, ou ainda “seu filho da puta”:
xingamentos comuns na pelada da Mangueira, mas interditos tanto no grupo da “Pelada da
Amizade” quanto na pelada do sertdo. O xingamento sem ofensa somente ¢ permitido entre
aqueles que fazem parte do grupo, excetuando os adolescentes que quase sempre se limitam
as brincadeiras em tons provocativos quando se referem aos adultos. Na pelada do sertdo em
nenhum momento ouvi um “palavrdao”, mesmo naqueles mais tensos de um jogo; as
reclamacdes contra um jogador limitavam-se a “6 macho ruim!”, “deixa de ser burro ou “fela
da gaita” - este uUltimo muitas vezes ditos em tom de brincadeira, outras apenas para
repreender um “peladeiro”. O importante a ressaltar ¢ o dominio que os “peladeiros” tém do
permitido e do proibido em suas relacdes: as regras de convivéncia sdo conhecidas,
respeitadas e reforcadas por todo o grupo.

As regras da pelada influenciam a dindmica do jogo e os jogadores sdo conscios de
seu papel como mantenedoras do equilibrio entre tensdo e prazer. A dinamica dos jogos de
pelada é intensa, sendo imensas as relacdes de interdependéncia entre os jogadores da mesma
equipe e destes com seus adversarios. Como 0 espaco para a pratica da pelada é reduzido, os
jogadores adotam regras que agilizam o jogo, como é o caso da exclusdo da regra 11, pois 0
campo ficaria excessivamente diminuto caso se mantivesse o fora de jogo, a sua exclusdo nao
paralisa 0 jogo ou o torna monétono, ao contrario, combinado com outras regras, como a do
lateral cobrado com os pés, ou com exclusdo definitiva da partida do jogador expulso, torna o

jogo rapido e dinamico.



202

Se as regras adotadas pelos “peladeiros” tornassem o jogo lento e monotono,
provavelmente o interesse pelo jogo iria aos poucos decrescer, entretanto, os “peladeiros”
diante de um desequilibrio entre tensdo e prazer, restabelecem rapidamente a dinamica do
jogo através de mudancas nas regras do jogo. Na pelada da Mangueira, quando eles optaram
por dois times fixos — 0 vermelho e o azul — logo perceberam que o equilibrio entre os times
fora rompido, 0 que ocasionou vitorias sucessivas do time vermelho. Os peladeiros
imediatamente voltaram atrds e trocaram alguns jogadores dos times azul e vermelho,
restabelecendo o equilibrio entre tensdo e prazer, possibilitando um equilibrio entre os times
para a pelada “ndo ficar uma coisa sem graga”. Os “peladeiros” evidenciam mais uma vez
como possuem o “sentido do jogo”. Contudo, os “peladeiros” ndo jogam apenas entre si, mas
também para alguém; é comum terem provocacGes e brincadeiras entre jogadores e
“torcedores” — estas aspas em “torcedores” se da porque a torcida da pelada ¢ diferente da
torcida do futebol amador, além de se diferenciar de acordo com o espago social em que é
praticada (cidade ou sertdo).

Em Recife quem assiste a pelada é também um jogador que apenas aguarda a sua
Vez para jogar, ou seja, brevemente ele vai substituir ou jogar contra aqueles que séo alvos de
suas provocacdes e brincadeiras. Ao aguardar sua vez - sobretudo na Mangueira —, 0
“torcedor” escolhe um time pra torcer — que quase sempre sera 0 mesmo em todos 0s jogos - e
assim vai dirigir suas provocacdes para o time “adversario”, que, por sua vez, responderd com
outras brincadeiras e provocacfes. Os jogadores e torcedores negociam as regras de
convivéncia, os envolvidos sabem os limites de sua atuacdo, e quando algum ator quebra as
regras, rapidamente jogadores e torcedores buscam restabelecer a normalidade perdida
momentaneamente: as regras sdo negociadas e atualizadas para que o conflito seja resolvido.

Outra diferenca que se da na pelada do sertdo é a presenca de mulheres; esta foi a

Unica pelada onde foi possivel observar sua presenca na torcida - a maioria torcendo para o



203

marido ou irméo, e por isso também sdo poucas as mulheres presentes -, com participacdo
ativa: as “torcedoras” gritam, reclamam e orientam os jogadores. Embora a maioria das
presentes grite e incentive seus parceiros, a Unica que participa o tempo inteiro de forma ativa
e provocativa ¢ aquela mulher reconhecida pelos “peladeiros” como conhecedora de futebol, a
mulher que “joga muito” - mesmo que os jogadores ndo fagam referéncia as suas “instrugdes”,
em alguns momentos ¢ perceptivel como os “peladeiros” orientam suas agdes segundo as
orientagdes da “treinadora”.

De toda forma, as relagbes entre torcida e jogadores é conduzida por algumas
regras importantes, dentre elas a proibicdo do uso de palavrdes e xingamentos. Nao é vedado
as mulheres participarem dos encontros apos as peladas — como parece ser o caso de Recife —
assim, algumas compartilnam da cachaga ou do refrigerante e comentam alguns eventos da
pelada, principalmente aqueles que produzem situacdes engragadas, como uma queda, um
“frango”, ou uma “furada”. Entretanto, essa € uma participacdo rapida, pois como a diviséo
sexual do trabalho € bem definida, as mulheres logo irdo realizar suas tarefas domésticas —
como preparar o jantar — tidas como ac¢des exclusivamente femininas.

Seja o futebol amador, seja a pelada, é essencial percebermos que as regras séo
construidas e negociadas pelos agentes sociais, resgatando o agente — ja que este ndo é um ser
passivo que apenas assimila um conjunto de regras estabelecidas pela “sociedade”. Mesmo
lembrando da diferenca que existe entre um jogo de futebol e as estruturas que permeiam as
relacBes sociais, € fundamental refletirmos sobre o carater criativo e racional dos agentes,
sendo importante destacar que eles estdo, na maior parte do tempo, atualizando e negociando
as regras, incorporando ativa e criativamente as estruturas sociais.

Embora o esfor¢o realizado neste trabalho aponte mais para continuidades e novas
possibilidades de estudos — como, por exemplo, o estudo sobre a participacdo das mulheres da

zona rural nas peladas e no futebol amador, a relacéo entre poder publico e futebol amador, a
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presenca de jogadores profissionais no futebol amador e as relagdes que essa participagdo
engendra, dentre outros - que para conclusdes e certezas, ha algo que Ihe é intrinsecamente
precipuo: o futebol amador e as peladas sdo importantes campos de estudos para pensarmos

sobre temas relevantes para a ciéncia social.
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ANEXO 1

FUTEBOL PARTICIPATIVO 2005

REGULAMENTO GERAL DA COMPETIGAO

CAPITULO |
Da Denominagéo e Da Participagao

Art. 1° - O Futebol Participativo (aberto) 25  sera organizado pela Prefeitura do Recife com a
participagdo popular, através de uma comissdo composta pelo Departamento de Esporte Amador, por
comissdes de apoio formadas em cada RPA e por representantes das Entidades Esportivas, sob a
responsabilidade da Secretaria de Turismo e Esportes / Niretoria Geral de Esportes.

Art. 2° - O Futebol Participativo (aberto) - ™  sera disputado em duas etapas pelas equipes das
seis Regides Politico Administrativas (RPA's) do Recife, na forma destas Normas.

Art. 3° - A primeira etapa, denominada Futebol Participativo - RPA, serad disputada em
competicdes especificas em cada RPA e a segunda etapa, denominada Futebol Participativo - Campedes
do Recife, sera disputada pelas equipes melhores colocadas na 1 etapa e equipes convidadas, conforme
Art. 16°deste regulamento.

§ Unico - Ao final da primeira etapa, as equipes classificadas, conforme A 16°, poderdo
acrescentar novas normas a este regulamento.

Art. 4° - Os jogos, serdo realizados nos campos de varzea da cidade de Recife, em local
determinado pela organizagao do campeonato, ndo cabendo recurso.

Art. 5° - S6 poderao participar do campeonato atletas com idade minima de 16 anos, completos em
2004.

§ Unico - N&o existe restricbes quanto & participagdo de atletas federados e prefissionais.

Art. 6° - Cada equipe podera inscrever no maximo 30 (trinta) atletas.

§ Primeiro - Na 1* etapa as associagbes poderdo completar suas equipes até o final da 1* fase,
caso nd@o conte com 0 nimero maximo de atletas em seu elenco, o que poderd ser feito nos dias de
reunides especificas na RPA, ou na Prefeitura do Recife (sétimo andar, sala 13), apenas nos dias de quarta-
feira. ApOs esse prazo n@o poderao ser inscritos novos atletas.

§ Segundo - No registro inicial deverdo estar incluidos, no minimo, 13 {weze) atletas por
equipe.

§ Terceiro - N&o sera permitido a troca de jogadores j4 inscritos.
Art. 7° - Um atleta n@o podera se inscrever por mais de uma equipe, sob pena de aplicagdo das
sangdes do Art. 216 do Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD).

Art. 8° - A ades@o as presentes Normas efetivar-se-a com a inscrigdo da equipe na competigéo.

CAPITULO Il
Da Condicao de Jogo dos Atletas

Art. 9° - Os atletas deverdo assinar a Simula até 15 (quinze) minutos antes do inicio da partida,
apés sua identificagéo ao Delegado do jogo, mediante a exibigdo do documento de identidade ou qualquer
documento original com foto que o identifique legalmente (documentagdo expedida por Orgdo Publico

Oficial), devendo a assinatura da sumula ser feita primeiramente pela equipe & esquerda da tabela. {ou carteira de trabaliao)

§ Unico - O atleta que ndo esieja munido de nenhum documento que o identifique ndo podera
participar do jogo, a ndo ser que o mesmo apresente declaracio de entidade policial que comprove perda
ou roubo de documento.

Art. 10° - A numeragéo das camisas pode ser aberta em relagdo a ordem e numeral especifico.

Art. 11° - Cada equipe deverad trazer uma bola oficial, que ficara a disposi¢do da equipe de
arbitragem, como também, ficard a disposigao, caso necessite, uma bola oferecida pela organizagdo do
campeonato.

§ Unico - a responsabilidade pelo recolhimento das bolas durante e apoés o término do jogo, sera
dos representantes das equipes.

Art. 12° - O atleta ndo podera jogar descalgo, sendo obrigat6rio o uso de chuteiras ou ténis.

Art. 13° O uniforme de cada equipe, deverd atender as exigéncias das regras oficiais e estar com
padronagem em uniformidade. )

§ Unico - NZo sera permitido no uniforme das equipes qualquer publicidade de cigarros ou bebidas
alcodlicas, bem como slogans de caréter politico.

Art. 14° - Caso haja semelhanga no uniforme das equipes, que possa prejudicar a identificagdo dos
atletas, a troca do uniforme devera ser feita pela equipe que estiver posicionada a esauerda da tahala
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CAPITULO 11t
Do Sistema de Disputa

Secéao |

12 Etapa - Futebol Participativo - RPA

Art. 15° - O Futebol Participativo nesta etapa estara dividido em 10(dez) competigdes com formas
especificas de disputa (em anexo), de acordo com o ndmero de equipes de cada competicdo.

Art. 16° - Apenas 32(trinta e duas) equipes serdo classificadas para proxima etapa, respeitando o
namero de equipes de cada RPA.

§ Primeiro - Cada RPA ter4 direito a, no minimo, 4(quatro) vagas na 22 etapa..

§ Segundo - As competicbes especificas em cada RPA que tiverem uma quantidade de equipes
igual ou acima de 10% do total de equipes inscritas na Futebol Participativo, terdo direito a 4(quatro) vagas
na 2* etapa, as que tiverem abaixo de 10% ter@o direito a apenas 2(duas) vagas, com excecédo da RPA 1(§
Primeiro do Art. 16°), conforme abaixo identificado:

Competi¢ao Quantidade de Equipes Equipes Classificadas
RPA 1 26(vinte e seis) 4(quatro)
RPA 2 64(sessenta e quatro) 4(quatro)
RPA 3 64(sessenta e quatro) 4(quatro)
RPA 3 - (Sitio dos Pintos) 16(dezesseis) 2(duas)
RPA 4 64(sessenta e quatro) 4(quatro)
RPA 4 - (Torre) 24(vinte e quatro) 2(duas)
RPA 5 : — | B4(sessenta e quatro) | 4(quatro)
L _RPABG 64(sessenta e quatro) 4(quatro)
Convidados
Taca Bido krause (TBK) 16(dezesseis) 2(duas)
Iburéo (1° e 2°Quadro) 36(trinta e seis) 2(duas)
Total: 10 - competicdes 438 - Equipes 32 - Equipes
Segao ll

27 Etapa - Futebo! Participativo — Campedées do Recife

Art. 17° - O Futeboi Participativo nesta etapa sera disputado em 5(cinco) fases de acordo com
disposto nesta segao.

Art. 18°% - Na 1%fase as 32 equipes classificadas na etapa anterior participardo da segunda etapa,
em 16(dezesseis) grupos de duas, conforme abaixo identificado:

Grupo 01 Grupo 02 Grupo 03 Grupo 04
1°RPA 1 x 4°RPA 2 2°RPA 1 x 3°RPA 2 1°RPA 2 x 4°RPA 1 2°RPA 2 x 3°RPA 1
Grupo 05 Grupo 06 Grupo 07 Grupo 08
1°RPA 3 x 4°RPA 4 2°RPA 3 x 3°RPA 4 1°RPA 4 x 4°RPA 3 2°RPA 4 x 3°RPA 3
Grupo 09 Grupo 10 Grupo 11 Grupo 12
1°RPA 5 x 4°RPA 6 2°RPA 5 x 3°RPA 6 1°RPA 6 x 4°RPA 5 2°RPA 6 x 3°RPA 5
[ Grupo 13 Grupo 14 Grupo 15 Grupo 16
1°S.P. x 2°Torre | 1°Torre x 2°S. P. 1°TBK x 1°IB 2°Q 1°1B 1°Q x 2°TBK

§ Unico - Nesta fase as equipes colocadas a esquerda da tabela jogarédo os seus jogos em campos
a sua escolha, mas em condigdes de igualdade e caso a partida termine empatada sera decidida através
de cobrancga de pénaltis, de acordo com os critérios adotados pela International Board.

Art. 19° - Na 22 fase as equipes classificadas na fase anterior, jogardo em condigbes iguais e caso a
partida termine empatada serd decidida através de cobranga de pénaltis, de acordo com os critérios
adotados pela International Board.

Art. 20°. — As 16 (dezesseis) equipes classificadas apés a 12 fase participardo da 2* fase (8 de
final), em grupos de duas, conforme abaixo identificado:

Grupo 17 Grupo 18 Grupo 19 Grupo 20

Vencedor Vencedor Vencedor Vencedor
Gr.01 x Gr. 02 Gr. 03 x Gr. 04 Gr.05 x Gr. 06 Gr. 07 x Gr.08
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Grupo 21 Grupo 22 Grupo 23 Grupo 24
Vencedor Vencedor Vencedor Vencedor
Gr.09 x Gr. 10 Gr.11 x Gr. 12 Gr.13 x Gr. 14 Gr.15 x Gr. 16

Art. 21° - As oito equipes classificadas apds a 22

grupos de duas, conforme abaixo identificado:

fase participardo da 32 fase (4* de final), em

Grupo 25 Grupo 26 Grupo 27 Grupo 28
Vencedor Vencedor Vencedor Vencedor
Gr.17 x Gr. 18 Gr. 18 x Gr. 20 i Gr.21 x Gr.22 Gr.23 x Gr. 24

Art. 22° - As quatro associacgdes classificadas ap6s a 3* fase participardo da 4° fase (semifinal), em
grupos de duas, conforme abaixo identificado:

Grupo 29 Grupo 30
Vencedor Vencedor
Gr. 25 x Gr. 26 Gr. 27 x Gr. 28

Art. 23° - As duas associagdes classificadas ap6s a 4 fase participardo da 5° fase (final), em um
grupo, conforme abaixo identificado:

Grupo 31
Vencedor
Gr.29 x Gr. 30

CAPITULO IV
Das Normas Técnicas

Art. 24° - A duragéo da partida sera de 70 (setenta) minutos dividida em dois tempos de 35 (trinta e
cinco) minutos, com um intervalo de 10 (dez) minutos.

Arl. Z5° - Serao permitidas em cada partida no maximo 7 (sete) substituigoes.

Art. 26° - Quando houver um jogo com resultado de W x O (falta da equipe), ficam ganiios os
pontos dos demais resultados havides com a participacdo da equipe faltosa, ¢ os pontos dos jogos
seguintes, pelo placar de um a zero, apds julgamento do mérito pela Comissdo Disciplinar.

Art. 27° - A equipe que durante a competicdo, ndo comparecer ao jogo estard automaticamente
eliminada do campeonato, e a sua participagéo no préximo campeonato realizado pela Prefeitura do Recife
(Diretoria Geral de Esportes) estaré sujeito a analise da comisséo disciplinar, perante a apresentago de
uma justificativa (através de oficio) do representante da equipe faltosa, enviada a Prefeitura do Recife
(Diretoria Geral de Esportes).

Art. 28° - O prazo de tolerancia para o inicio do jogo é de 15 (quinze) minutos, apés o horario
marcado na tabela da competi¢do (apenas para o primeiro jogo), findo o qual a equipe faltosa sera
declarada perdedora por 1 x 0, bem como a equipe que estiver com o n® de jogadores inferior ao minimo de,
7 (sete) atletas.

§ Unico - As equipes que comegarem o jogo com menos de 11 (onze) jogadores, respeitando o Art.
28, poderao completar seu elenco (até onze jogadores) até o final da partida.

Art. 29° - O Dirigente, técnico ou atleta que ferir as normas regulamentares, disciplinares ou éticas
desportivas dentro da competicao podera ser eliminado do campeonato.

Art. 30° - A equipe podera ser eliminada em caso de agressdo fisica consumada a arbitros,
assistentes e 4° arbitros ou a membras da Comisséo Organizadora do campeonato.

Art. 31° - A esse campeonato aplicar-se-a a seguinte regulamentacéo de aplicagdo de cartées:

e 3 (trés) cartdes amarelos suspensdo de um jogo,
¢ 1 (um) cartdo vermelho suspensédo automatica de um jogo.

§ Primeiro - Para o cartdo vermelho o atleta seré julgado pela comissdo disciplinar podendo ainda
sofrer outras punigdes.

§ Segundo - As adverténcias com Cartao Amarelo, feitas aos atletas, somente serdo computadas

dentro da propria categoria onde se verificou a infragdo, € ndo cumulativamente entre as diversas
categorias.
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CARITULO V
Da Justiga e Disciplina

Art. 32° - Duranlte a realizagdo do campeonato a Justiga e Disciplina sera exercida pela Comissao
Disciplinar, designada pela Organizagéo Geral que indicara um Presidente.

Art. 33° - A Comisséo Disciplinar tem por incumbéncia apreciar e julgar as infragdes ocorridas no ‘

campeonato, caso previstas neste regulamento.

§ Unico - Os casos omissos ser@o apreciados e julgados pela Comissdo organizadora, conforme os
principios disciplinares, impostos pelos cédigos e leis desportivas em vigor no Pais.

Art. 34° - A Comissaa Disciplinar, sera constituida par 5 (cinco) membros efetivas.

Art. 35° - O Presidente da Comissd@o Disciplinar, serd indicado pela Organizagio Geral, o Vice-

presidente e os demais membros serdo eleitos pelos préprios membros, em sua primeira reunido, ou seja,
de instalagao.

§ Unico - Em caso de empate nas decisdes, caberd ao Presidente o Voto de Minerva.

Art. 36° - A Comissao, reunir-se-a, ordinariamente, nas quartas-feiras e extraordinariamente quando
solicitada pela organizagéo, e em ambos os casos em local determinado pela mesma.

Art. 37° - A Comiss@o Organizadora deliberard com a maioria simples de seus membros, assim
camo, a Comissao Disciplinar.

Art. 38° - As decisbes disciplinares da Comissédo produzirdo efeitos imediatos cabendo recursos até
48 (quarenta e oito) horas apds o resultada do julgamento.

Art. 39° - Nas decisbes administrativas, os recursos serdo encaminhados a Organizagdo Geral, até
48 (quarenta e oito) horas apés o julgamento.

Art. 40° - Sera impedido de intervir no processo o membro da comiss@o que estiver direta ou
indiretamente ligado a alguma das partes interessadas na decisio.

Art. 41° - S3o deveres dos membros: i

+ Nao se manifestar sobre processo néo julgado;

« Declarar-se impedido quando for ¢ caso;

« Nao exceder aos prazos;
-

Representar a quem de direito, contra qualquer irregularidade ou infragdo disciplinar que tenha
segurado conhecimento;

Apreciar livremente a prova dos autes, fundamentando obrigataritmente a decisdo.
Art. 42° - A citagido sera fet2 em simula ou oficio citatério, que fard parte do processo, com
excegdn 4o arbilio que sera citado reservadamente.

Art. 43° - A Comnissao, na citacéo. indicara o nome do acusado, entidade que partence, o dia, a hora
e local de comparecimento e o fim para que estiver sendo chamado.

Art. 44° - Q acusado sera dispensado de comparecimento desde que comunique antecipadamente
a sua intengdo ou o representante legal o indique.

CAPITULO VI
Das Disposicdes Finais

Art. 45° - O presente regulamento foi elaborado e discutido por todos os representantes das
equipes envolvidas.

Art. 46° - O Departamento de Esporte Amador expedirda normas complementares e instrugdes que
se fizerem necessarias & boa e fiel execucdo das presentes Normas.

Art. 47° - Os casos omissos serdo resolvidos pela comissdo organizadora e pelo Departamento de
Esparte Amador da Diretoria Geral de Esportes da Prefeitura do Recife.

Ar't. 48° - Todas e qualquer comunicacdo a Organizagdo, bem como a homologacgé@o dos resultados,
serdo feitas através de Boletim Oficial, emitido pela Camissdo encarregada.

Art. 49° - O Boletim Oficial € quaisquer infaormagdes serao fornecidas aos participantes. .

Art. 50° - A organizagdo do Campeonato ndo se responsabilizara por acidentes ocorridos com
atletas, ou por estes ocasionados a terceiros, antes, durante e apés a competigao.
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ANEXO II

REGRAS DO JOGO DE FUTEBOL 2008/2009

Juino 2008
Autorizadas pelo International Football Association Board
Todos o3 direitos desta publicacio s3o reservados.

Reproducao ou tradugdo compieta ou pardal, somente com autorizacso exprassa
da FIFA.

Publicacao feita pela Confederacao Brastielra de Futebol - CBF.

" Arbitrar bem é sentir o jogo para possibilitar seu desenvolvimento
natural, somente interferindo para cumprimento das regras e,
especialmente, de seu espirito”.

CAJCBF
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Superficie de jogo

As partidas serao jogadas em su-
perficies naturais ou artificiais, de
acordo com o regulamento da
competicdo.

A cor das superficies artificiais sera
verde.

Quando forem utilizadas superficies
artificiais em partidas de
competicdo entre equipes
representativas de assodagdes-
membros afiliadas a FIFA ou em
partidas internacionais de
competicao de clubes, ela
obedecera os requisitos do conceito
de qualidade da FIFA para grama

O Campo de Jogo

O centro do campo sera marcado
com um ponto na metade da linha
de meio-campo, ao redar do qual
sera tragado um circulo com um
raio de 9,15m.

Poderé ser feita uma marcagao fora
do campe de jogo, a 9,15m do
quarto de drculo e perpendicular &
linha de meta, para indicar a
distancia que devera ser observada
na execucao de um tiro de canto.

Dimensdes

O comprimento das linhas laterais
sera superior ao comprimento das
linhas de meta.

artificial ou do Inter |
Artificial Turf Standard, exceto se a
FIFA conceder uma autorizacao
especial.

Marcagdo do campo

O campo de jogo deve ser
retangular e marcado com linhas.
Essas linhas pertencem as dreas que
demarcam.

As duas linhas extremas de
marcagao mais compridas sdo

Compri (linha lateral):
minimo 90 m
maxime 120 m

Largura (linha de meta):
minima 45 m
maxima 80 m

Todas as linhas terdo uma largura
de no maximo 12cm.

Partidas internacionais

chamadas de linhas laterais, as duas
mais curtas sao chamadas de linhas

Compril (linha lateral):
minimo 100 m
maximo 110 m

de meta. Largura (linha de meta):

O campo de jogo sera dividido em minima 64 m

duas metades por uma linha de maxima 75 m

meio-campo, que unira os pontos

médios das duas linhas laterais.

4 Regras 00 Jogo ce Futebol
O Campo de Jogo

Poder3o ser fixadas redes nas metas Seguranga

@ no solo atrds dos gols, desde que

estejam devidamente presas e nao As metas deverao estar fixadas

atrapaihem o goleirc.

Os postes de meta e os travessdes
serao de cor branca.

firmemente no solo. Poderao ser
utilizadas metas portateis, desde
que se cumpra essa exigéncia.

Regras ¢o Jogo ce Futebol

Area de meta

Serdo tragadas duas linhas
perpendiculares a linha de meta, a
5,5m da parte interior de cada
poste de meta. Elas adentrarao
5,5m no campo de jogo e serao
unidas por uma linha paralela a
linha de meta. A area delimitada
por estas linhas e a linha de meta
sera a drea de meta.

Area penal

Ser&o tracadas duas linhas
perpendiculares a linha de meta, a
16,5m da parte interior de cada
poste de meta. Elas adentrardo
16,5m no campo de jogo e serao
unidas por uma linha paralela a
linha de meta. A area delimitada
por estas linhas e a linha de meta
sera a area penal.

Em cada area penal, serd marcado
um ponto penal a 11m de distancia
do ponto médio da linha entre os
postes de meta e equidistante dos
mesmos.

Fora de cada area penal, sera
tragado um arco de circulo com um
raio de 9,15m do ponto penal.

Bandeirinhas

£m cada canto do campo, um poste
nao pontiagudo sera colocado com
uma bandeirinha. A altura minima
desse poste sera de 1,5m.

Postes com banderinhas também

O Campo de Jogo

poderao ser colocados em cada
extremo da linha do meio de
campo, a no minimo 1m da linha
lateral.

Quarto de circulo

Um gquarto de circulo sera tracado
dentro do campo de jogo, com 1
metro de raio, a partir de cada
poste de canto.

Metas
As metas serdo colocadas no centro
de cada linha de meta.

Consistirao em dois postes verticais,
egdidistantes das bandeirinhas de
canto e unidos na parte superior
por uma barra horizontal
(travessao). Os postes de metae o
travessao serao de madeira, metal
ou outro material aprovado.

Poderao ter forma quadrada,
retangular, redonda ou eliptica e
nao deverdo constituir nenhum
perigo para os jogadores

A distancia entre os postes de meta
sera de 7,32m e a distancia da
parte inferior do travesséo ao solo
sera de 2,44m.

Os postes de meta e o travessao
terdo a mesma largura e espessura,
de no maximo 12cm. As linhas de
meta terdc a mesma largura dos
postes de meta e do travessdo.

Poste de bandeirinha de canto

\;,'" O Campo de Jogo
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Dimensdes do campo (em jardas)

Decisdo 1 do Interational F. A. Board

A area técnica deve cumprir os requisitos aprovados pelo International
F.A. Board, que estio descritos na secao deste livro, intitulada A area

técnica.

8

Regras co Jogo ce Futebol

Decisoes do International F. A. Board

Decisdo 1

Além das especificagbes da Regra 2,
a aprovacao de uma bola para
partidas de uma competicao oficial,
organizada pela FiIFA ou pelas
confederacdes, estara sujeita a que
essa bola contenha um dos trés
seguintes logotipos:

* o logotipo oficial *FIFA
APPROVED"

* o logotipo oficial *FIFA
INSPECTED"

* o logotipo *INTERNATIONAL
MATCHBALL STANDARD"

Esses logotipos indicardo que a
bola foi oficialmente testada e
cumpre as especificades técnicas,
difs para cada logotipo e

estipuladas na Regra 2. A lista
dessas especificagdes adicionais,
caracteristicas de cada um dos
logotipos, devera ser aprovada pelo
International FA. Board. Os
institutos que realizam os testes de
qualidade estar3o sujeitos &
aprovacdo da FIFA.

Nas competicdes das associagbes-
membros, o uso de bolas gue levem
um dos trés logotipos podera ser
exgido.

Decisao 2

Nas partidas de competices da
FIFA e a cargo das Confederacdes e
das Assodiacoes Nacionais, esta
proibida qualguer publicidade
comercial na bola, com exce¢do dos
emblemas da competicdo, do
organizador da competicio e da
marca autorizada do fabricante. O
regulamento da competigdo pode

adicionais as especificacdes minimas

restringir ¢ tamanho e o nimero
dessas marcas.

Regras €0 Jogo de Futebol
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Caracteristicas e medidas

A bola:

* sera esférica

* sera de couro ou qualguer outro
material adequado

* terd uma dircunferéncia nao
superior a 70 cm e nao inferior a
68 cm

« terd um peso ndo superior a 450 g
e nao inferior a 410 g no comeco
da partida

» tera uma pressdo equivalente a
0,6 - 1,1 atmosferas (600 - 1100
g/cmy) ao nivel do mar. (8.5 2 15.6
libras)

Substituicdo de uma bola
defeituosa

Se a bola estourar ou se danificar

durante a partida:

* ¢ jogo sera paralisado

* a partida sera reiniciada com bola
ao chao, executado com uma
nova bola, no local onde a
primeira bola se danificou, a
menos que o jogo tenha sido
paralisado com a bola dentro da
area de meta; neste caso, ©
arbitro deixara cair a bola ao
chao na linha da érea de meta
paralela a linha de meta, no
ponta mais proximo do local
onde a primeira bola se
encontrava quando o jogo foi
paralisado.

Se a bola estourar ou se danificar
em um momento em que ndo
esteja em jogo (tiro de saida, tiro
de meta, tiro de canto, tiro livre,
tiro penal ou arremesso lateral):

- b Y * a partida sera reiniciada
conforme as Regras
A bola nao podera ser trocada
durante a partida sem a
autorizagdo do arbitro.
9
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Jogadores Todas as Partidas
Uma partida sera jogada por duas Em todas as partidas, os nomes dos
eguipes, cada uma f por no bsti d ser entregues

maximo onze jogadores, dos quais
um sera o goleiro. A partida nao
comeqars se uma das equipes tiver
menos de sete jogadores.

Competicdes Oficiais

Poderdo ser realizadas no maximo
trés substituicdes por equipe em
qualquer partida de competicac
oficial da FIFA, das confederacdes
ou das associagées-membros.

O regulamento da competigao
devera estipular quantos
substitutos poderdo ser
relacionados , de trés a sete, no
maximo.

Outras Partidas

Em partidas de selecées nacionais

*A" podem ser realizadas no

maximo seis substituigdes por

equipe.

Em outras partidas, um nimero

maior de substiuicdes pode ser

realizado, desde que:

* as equipes envolvidas cheguem a
um acerdo sobre o0 numero
maximo de substituicoes

* o arbitro tenha sido informado
antes do inicio da partida.

Se o arbitro nao for informado ou

as equipes nao chegarem a um

acordo antes do inicio da partida,
nao serao permitidas mais de seis
substituicdes por equipe.

ao arbitro antes do inicio da
partida. Todo substituto cujc nome
nao tiver sido informado ao arbitro
nesse momento ndo podera
participar da partida.

T

Procedimento de substituicdo

Para substituir um jogador por um

substituto, deverdo ser observadas

as seguintes condi¢des:

* o arbitro devera ser informado
antes de efetuar a substituicdo
proposta

* o substituto ndo podera entrar no
campo de jogo, até que o jogador
a ser substituido tenha saido do
campo de jogo, e o substituto
tenha recebido o sinal do arbitro

* o substituto entrara no campo de
jogo somente pela linha de meic-
campo e durante uma paralisagao
do jogo.




» uma substituicao terminara
guando o substitute entrar no
campo de jogo.

* a partir desse momento, o
substituto se torna um jogador e
o jogador a quem substituiu se
converte em jogador substituido

* um jogador substituido nao
voltara a participar da partida

* todos os substitutos estdo
submetidos a autoridade e
jurisdicdo do arbitro, sejam
chamados ou nac a participar da
partida.

Troca de goleiro

Qualquer jogador podera trocar de

posicao com o goleiro, desde que:

» o arbitro seja informado
previamente

* a troca se efetue durante uma
paralisagao do jogo.

Infragdes / Punigdes

Se um substituto ou um jogador

substituido entrar no campo de

jogo sem a autorizacdo do arbitro:

« o arbitro paralisara o jogo {ainda
que nao imediatamente se tal
pessoa nao interferir ne jogo)

= 0 arbitro advertira o infrator por
conduta antidesportiva e instruird
© mesmo a sair do campe de joge

« se o arbitro tiver paralisado o
jogo, o mesmo sera reiniciado

K_j‘; O Numero de Jogadores

com um tiro livre indireto a favor
da equipe adversaria, no local
onde se encontrava a bola no
momento da paralisacao (ver
Regra 13 - Posicao em tiros livres)

Se um jogador trocar de posicao

com o geleiro sem a autorizacdo

prévia do arbitro:

* 0 arbitro permitira que o jogo
continue

* 0 arbito advertiré os jogadores
envolvidos assim que a bola
estiver fora de jogo

Por qualguer outra infracdo a esta

regra:

» os jogadores envolvidos serdo
advertidos

* a partida sera reiniciada com um
tiro livre indireto a favor da
equipe adversaria, no local onde
se abolano
da paralisacao (ver Regra 13 -
Paosicao em tiros livres)

e

g

Um jogador expulso, antes do tiro

de saida para iniciar uma partida,
podera ser ituido por

um dos substitutos relacionados.

Um substituto relacionado expulsc

antes do tiro de saida para inidar

uma partida ou depois de seu

inicio, ndo podera ser substituido.

Infragdes / Punicdes

Por qualquer outra infracdo a esta

regra:

* ndo sera necessario paralisar o
jogo

« o arbitro instruira o jogador
infrator a sair do campo de jogo
para colocar em ordem seu
equipamento

* 0 jogador saira do campo de
jogo, assim que a bola estiver
fora de jogo, a menos que, nesse
momento, o jogador ja tenha
colocado em ordem seu
equipamento

* todo jogador, que teve de sair do
campo de jogo para colocar em
ordem seu equipamento, ndo
podera retornar ao campo sem a
autorizagao do arbitro

* o arbitro deve assegurar-se de
que o0 equipamento do jogador
estd em ordem antes de autoriza-
lo a retornar ao campo de jogo

Regras do Jogo ce Futebol

O Equipamento dos Jogadores

* © jogador somente podera
retornar ao campe de jogo
quando a bola estiver fora de
jogo.

Um jogador que foi obrigado a sair
do campo de jogo por infragdo a
esta regra e retorna ao campo de
jogo sem autorizagao do arbitro,
sera advertido (cartdo amarelo).

Reinicio de jogo

Se o arbitro paralisar o jogo para

advertir o infrator:

* 0 jogo sera reiniciado com um
tiro livre indireto, executado por
um jogador da equipe adversaria,
no local onde a bola se
encontrava quando o arbitro
paralisou a partida {ver Regra 13
~ Posicao em tiros livres)

Ragras co Jogo o Futebol

Seguranca

Os jogadores nao utilizardo
nenhum equipamento nem levarao
consigo nenhum objeto que seja
perigoso para si ou para os demais

) O Equipamento dos Jogadores

Caneleiras

* deverdo estar cobertas
completamente pelos meides.

» deverdo ser de borracha, plastico
ou de um material similar

jogad (indluindo g tipo
de jéias).

Equipamento basico
O equipamento basico obrigatério
de um jogador & composto das

= deverao oferecer uma protecdo
adequada.

Cores
* as duas equipes usardo cores que
as dift iem entre si e

g pecas sep

» agasalho ou camisa - caso seja
usada roupa por baixo da camisa,
as mangas dessa roupa deverao
ter a cor principal das mangas da
camisa

* calcao ~ caso sejam usados calcdes
interiores, esses deverao ter a cor
principal do calcao no uniforme.

* meides.

* caneleiras

« calcado

do arbitro e dos arbitros
assistentes.

* cada goleiro usara cores que 0
diferencie dos demais jogadores,
do arbitro e dos arbitros
assistentes,

o 2 Hi’\
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Decis3o 1 do International . A.
Board
* Os jogadores nao deverao
mostrar roupas por baixo com
femas ou publicidade.
O equipamento basico
obrigatério nao devera conter

O Equipamento dos Jogadores

O organizador da competicao
punira os jogadores que
levantarem sua camisa ou agasalho
para mostrar lemas ou publicidade.
O organizador da competicdo ou a
FIFA punira a equipe de um
jogador, cujo equipamento basico

ou
pessoais.

tiver mensagens
politicas, religiosas ou pessoais.

218



Y /
L
J
-4
Deveres
Serdo designados dois arbitros
assistentes que terao, sempre
submetido & decisdo do arbitro o
dever de indicar:
* quando a bola sair completamente
do campo de jogo
* a que equipe pertence o
arremesso lateral ou se é tiro de
cante ou de meta
* quando devera ser punido um
jogador por estar em posi¢io de
impedimento
* quando for solicitada uma
substituicdo
« guando ocorrer alguma infracdo
ou outro incidente fora do campo
visual do arbitro
* quando forem

N b
(REGRA )  Os Arbitros Assistentes

* quando, nos tiros penais, 0
goleiro se adiantar além da linha
de meta antes de a bola ser
chutada e se a bola uitrapassar a
linha de meta.

Assisténcia

Os arbitros assistentes também
ajudarao o arbitre a dirigir o joge
conforme as Regras.
Particularmente, poderdo entrar no
campo de jogo para ajudar a
controlar a distancia de 9,15m.

Em caso de intervencao indevida ou

conduta inapropriada de um

arbitro assistente, o arbitro

prescindira de seus servi¢os e
laborara um relatério as

infracdes que possam ver melhor
do que o arbitro (isso inclui, em
certas circunstancias, infracdes
cometidas dentro da area penal}

autoridades competentes.

/

Tempos de Jogo

A partida tera duracdo de dois
tempos iguais de 45 minutos cada
um, a menos que, por acerdo
mutuo entre o arbitro e as duas
equipes participantes, se decida
outra coisa. Todo acordo de alterar
os tempaos de jogo (por exemplo,
reduzir cada tempo para 40
minutos devido a iluminacdo
insuficiente) devera ser feito antes
do inicio da partida e em
conformidade com o regulamento
da competi¢do.

Intervalo do meio-tempo

Os jogadores tém direitc 3 um
intervalo entre cada tempo.

O intervalo entre cada tempo ndo
devera exceder 15 minutos.

O regulamento da competicao
devera estipular claramente a
duragao do descanso entre cada
tempo.

A duragdo do intervalo entre cada
tempo somente pode ser alterada
com o consentimento do arbitro.

Recuperacdo de tempo perdido
Cada tempo de jogo devera ser
prolongado (acrescido) para
recuperar todo o tempo perdido
com:

* substituicses

* avaliagdo de lesao de jogadores

“/,. A Duragao da Partida

« transporte dos jogadores
lesionados para fora do campo de
jogo para atendimento

* perda de tempo

* qualquer outro motivo

A duragdo da recuperagao do

tempo perdido ficara a critério do

arbitro.

Tiro penal

Quando um tiro penal tiver de ser
executado ou repetido, o tempo de
jogo sera prorrogado até que o tiro
penal tenha sido executado.

Partida suspensa

Uma partida suspensa sera jogada
novamente, a menos que o
regulamento da competicao
estipule outro procedimento.

Introdugdo

Uma moeda serd langada e a
equipe que ganhar o sorteio
decidira a direcao para a qual
atacara no primeiro tempo da
partida.

A outra equipe efetuara o tiro de
salda para iniciar a partida.

A equipe gue ganhar o sorteio
executara o tiro de saida para
iniciar o segundo tempo da partida.
No segundo tempo da partida, as
equipes trocarao de lado de campo
e atacardo na dire¢ao oposta.

Tiro de saida

O tiro de saida é uma forma de

iniciar ou reiniciar o jogo:

* no comego da partida

» depois de um gol ter sido
marcado

* no comeco do segundo tempo da
partida

* no comego de cada tempo da
prorrogacao, quando for o caso

Um gol podera ser marcado
diretamente de um tiro de saida.

/}-,,x
8’:} O Inicio e o Reinicio de Jogo

Procedimento

= todos os jogadores deverao
encontrar-se em sua propria
metade do campo

« 05 adversarios da equipe que
efetuara o tiro de saida deverao
encontrar-se a, no minimo, 9,15m
da bola, até que esta esteja em
jogo

* a bola estara imével no ponto
central

* o arbitro dara o sinal

* a bola estara em jogo no
momento em que for chutada e
se mover para frente

* 0 executor do tiro n3o devera
tocar na bola pela segunda vez
antes de esta ter tocado em cutro
jogador

Depois de uma equipe marcar um
gol, a equipe adverséria efetuard o
tiro de saida.

infragGes / Punigdes

Se o executor do tiro de saida tocar

na bola pela segunda vez antes de

essa ter tocado em outro jogador:

* sera concedido tiro livre indireto
para a equipe adversaria, que
sera executado do local onde
ocorrer a infracao (ver Regra 13 -
Posicdo em tiros livres)

Por qualquer outra infracdo ao
procedimento do tiro de saida:
* serd repetido o tiro de saida

Bola ao chao

Se a bola estiver em jogo e 0
arbitro paralisa-lo por qualquer
motivo ndo indicado nas Regras do
Jogo, a partida sera reiniciada com
bola ao chao.

Regras 6o Jogo ce Futebol

O Inicio e o Reinicio de Jogo

Procedimento

O arbitro deixara cair a bola no
local onde a mesma se encontrava
quando o jego foi paralisado, a
menas gue o jogo tenha sido
paralisado com a bola dentro da
4rea de meta; nesse caso, o arbitro
deixara cair a bola ao chao na linha
da area de meta paralela a finha de
meta, no ponto mais proximo do
local onde a bola se encontrava
quando o jogo foi paraiisado.

O jogo sera considerado reiniciade
quando a bola tocar no solo.

InfracGes / Punigdes

O procedimento de bola ao chao

serd repetido:

* se a bola fer tocada por um
jogador antes de tocar no solo

* se a bola sair do campo de jogo
depois de tocar no solo, sem ter
sido tocada por um jogador.

21
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Bola fora de jogo

A bola estara fora de jogo quando:

* tiver ultrapassado totalmente a
linha lateral ou de meta, seja por
terra ou pelo ar

* 0 jogo tiver sido paralisado pelo
arbitro

A Bola em Jogo ou Fora de Jogo

Bola em jogo

A bola estara em jogo em qualquer

outro momento, inclusive quando:

« rebater nos postes de meta,
travessao ou poste de
bandeirinha de canto e
permanecer no campe de jogo

* rebater no érbitro ou em um
arbitro assistente localizado
dentro do campo de jogo.

lb"\\
0 O Gol Marcado

Regulamento de competicao
Se o regulamento da competicao

Gol marcado
Um gol seré marcado quando a
bola t P i alinha bel

de meta, entre 0s postes de meta e
por baixo do travessdo, desde que a
equipe que marcou o gol nao
tenha cometido previamente
nenhuma infracdo as Regras do
Jego.

Equipe vencedora

A equipe gue fizer o maior nimero
de gols durante uma partida sera a
vencedora. Se ambas as equipes
marcarem o mesmo numero de gols
ou nao marcarem nenhum, a
partida terminara empatada.

er que devera haver uma

eguipe vencedora depois de uma

partida ou de um jogo eliminatério

que termine em empate, serao

permitidos somente os seguintes

critérios aprovados pelo

Internaticnal F. A. Board:

* Regra de gols marcados fora de
casa

* Prorrogagao

 Tiros do ponto penal

(
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Posicdo de impedimento
O fato de estar em uma posicao de
impedimento nao constitui uma
infragdo.
Um jogador estara em posicdo de
impedimento quando:
+ se encontrar mais proximo da
linha de meta adversaria do gue a
bola e o pentitimo adversario

Um jogador nao estara em posicao

de impedimento quando:

* se encontrar em sua propria
metade de campo , ou

* estiver na mesma linha do
penultimo adversario, ou

* estiver na mesma linha dos deis
ultimos adversarios

Infracdo

Um impedimento somente sera

marcado se, ne momento em que a

bola for tocada ou jogada por um

de seus companheiros, o jogador

estiver, na opiniao do arbitro,

envolvido em jogo ativo:

» interferindo no jogo, ou

* interferindo num adversério, ou

* ganhando vantagem por estar
naquela posicao

-;L"FG“%‘J; ) OlImpedimento

N&o ha infragdo

N3o havera impedimento se um
jogador receber a bola diretamente
de:

* um tiro de meta, ou
* um arremesso lateral, ou
* um tiro de canto

infragdes / Punigdes

Por gualguer impedimento, o arbitro
devera conceder tiro livre indireto
para a equipe adversaria, que sera
executado do local onde ocorrer a
infrac@o (ver Regra 13 - Posicdo em
tiros livres).

e
C_REGRA _
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As faltas e incorregbes serio
punidas da seguinte maneira:

Tiro livre direto
Sera concedido um tiro livre direto
para a equipe adversaria se um
jogador cometer uma das seguintes
sete infracdes, de maneira que o
arbitro considere imprudente,
temeraria ou com uso de uma forga
excessiva:

* dar ou tentar dar um

Regras 60 Jogo ce Futebor

Faltas e Incorrecbes

O tire livre direto sera executado
do local onde ocorrer a infragao
(ver Regra 13 - Posicdo em tiros

livres)

Tiro penal

Sera concedido um tiro penal se um
jogador cometer uma das dez
infragdes descritas acima dentro de
sua propria area penal,

i d

(chute) em um adversario

* passar ou tentar passar uma
rasteira em um adversario

* saltar sobre um adversario

* dar um tranco em um adverséario

= agredir ou tentar agredir um
adversario

* empurrar um adversario

 dar uma entrada contra um
adversario

Também seré concedido um tiro

livre direto para a equipe

adversaria se um jogador cometer

uma das seguintes trés infracdes:

* segurar um adversaric

* cuspir em um adversario

* tocar na bola com as maos
intendonalmente (exceto o
goleiro dentro de sua propria
area penal)

te da posicdo da
bola, desde que a mesma esteja em
jogo.

Regras €0 Jogo ¢e Futebol
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Tiro livre indireto O tiro livre indireto sera executado

Seréa concedido um tiro livre indireto
para a equipe adversaria se um
goleiro cometer uma das seguintes
quatro infracdes dentro de sua
propria area penal:

« demorar mais de seis segundos
para repor a bola em disputa,
depois de té-la controlado com
Suas maos

» voltar a tocar a bola com as maos,
depois de té-la colocado em
disputa e antes de outro jogador
té-la tocado

* tocar a bola com as maos, depois
de ela lhe ter sido
intendionaimente passada com o
pé por um jogador de sua equipe.

* tocar a bola com as maos, depois
de té-la recebido diretamente de
um arremesso lateral executado
por um companheiro

Também serd concedido um tiro livre

indireto para a equipe adversaria se

um jogador, na opinido do arbitro:

» jogar de forma perigosa

* obstruir o avango de um adversario

* impedir o goleiro de repor a bola

com as maos

* cometer qualquer outra infragao,

na

do local onde ocorrer a infracao {ver
Regra 13 — Posigdo em tiros livres)

Sangoes disciplinares

O cartao amarelo & utilizado para
informar ao jogador, ao substituto
ou 3o jogador substituido, que o
mesmo foi admeestado.

O cartao vermelho é utilizado para
informar ac jogador, ao substituto
ou ao jogador substituido, que o
mesmo foi expulso.

P ser api
cartdes amarelos ou vermelhos aos
jogadores, acs substitutos ou aos
jogadores substituidos.

QO arbitro tem autoridade para
tomar medidas disciplinares desde o
momento em que entra no campo
de jogo até que o abandone, depois
do apito final.

Se um jogador cometer uma
infracao punivel com uma
admoestacao ou uma expulsdo, seja
dentro ou fora do campo de jogo,
contra um adversario, um

nao mencionada p
Regra 12, em razdo da qual o jogo
deva ser paralisado para advertir
ou expulsar um jogador

o arbitro, um arbitro
assistente ou contra qualquer outra
pessoa, sera punido conforme a
natureza da infragdo cometida.

Infracdes puniveis com uma
admoestagao

Um jogador sera admoestado e
recebera o cartdo amarelo se
cometer uma das seguintes sete
infragdes:

1. for culpado de conduta

As Faltas e Incorrecoes

Infragdes puniveis com uma
expulsdo

Um jogador, um substituto ou um
jogador substituido sera expulso e
recebera o cartio vermelho se
cometer uma das seguintes sete
infracoes:

antidesportiva 1. for culpado de jogo brusco grave
2. protestar com palavras ou gestos 2. for culpado de conduta violenta

as decisdes da arbitragem 3. cuspir em um adversario ou em
3. infringir persi as i outra

Regras do Jogo 4. impedir um gol ou acabar com
4. retardar o reinicio do jogo uma oportunidade dlara de gol,

5. nao respeitar a distanca
regulamentar em um tiro de
canto, tiro livre ou arremesso
lateral

6. entrar ou retornar ao campo de
jogo sem a permissao do arbitro

b intencional o

com uso intencional de mdo na
bola (isso n@o vale para o goleiro
dentro de sua propria drea penal)
5. acabar com uma oportunidade
dara de gol de um adversario, gue
se movimenta em direcdo a meta

uma infracdo

campo de jogo sem a permissdo
do arbitro (salvo por lesdo)

Um substituto ou um jogador

substituido sera admoestado e

recebera o cartao amarelo se

cometer uma das trés infragdes:

1. for culpado de conduta
antidesportiva

2. protestar com palavras ou gestos
as dedisdes da arbitragem

3. retardar o reinicio do jogo

punivel com um tire livre ou penal
6. empregar linguagem e/ou
gesticular de maneira ofensiva,
grosseira ou abusiva
7. receber uma segunda
admoestacdo na mesma partida

Um jogador, um substituto ou um
jogador substituido que for expulso
e receber o cartdo vermelho devera
deixar os arredores do campo e a
area técnica.

 REGRA
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Tipos de tiros livres

QOs tiros livres sao diretos @
indiretos.

Tiro livre direto

A bola entra na meta

* se um tiro livre direto for chutado
diret te na meta adversaria,
sera concedido um gol

* se um tiro livre direto for chutado
diretamente na propria meta,
sera concedido um tiro de canto
para a equipe adversaria

Tiro livre indireto

Sinal do arbitro

O arbitro indicard um tiro livre
indireto levantando o brago acima
da sua cabeca. Manterd seu brago
nessa posicdo até que o tiro tenha
sido executado e a bola tenha
tocade em cutre jegador ou saia
de jogo.

A bola entra na meta

Um gol podera ser marcado

somente se a bola tocar em outro

jogador antes de entrar na meta.

* se um tiro livre indireto for
chutado diretamente na meta
adversdria, sera concedido um
tiro de meta

Tiros Livres

* se um tiro livre indireto for
chutado diretamente na propria
meta, serd concedido um tiro de
canto para a equipe adversaria

Procedimento

Tanto para os tiros livres diretos
como para os indiretos, a bola
devera estar imével quando o tiro
for executado e o executor ndo
podera tocar na bola pela segunda
vez, antes que essa tenha tocado
em outro jogador.

Posicao em tiros livres
Tiro livre dentro da area penal

Tiro livre direto ou indireto para a

equipe defensora:

* todos os adversarios deverdo
encontrar-se no minimo a 9,15m
da bola

* todos os adversarios deverao
permanecer fora da area penal
até que a bola entre em jogo

* a bola s6 entrara em jogo apos
ser chutada e sair diretamente da
area penal

* um tire livre concedido na area
de meta podera ser executado de
qualquer ponto dessa area

Tiro livre indireto para a equipe

atacante:

* todos os adversarios deverao
encontrar-se no minimo a 9,15m
da bola até que esta entre em
jogo, a menos que se encontrem
sobre sua propria linha de meta
entre os postes de meta

* a bola estard em jogo assim que
for chutada e se movimentar

+ um tiro livre indireto concedido
na area de meta sera executado
na linha da area de meta paralel

Tiros Livres

Regras oo Jogo ce Futebol

Tiro livre fora da area penal

* todos os adversarios deverdo
encontrar-se nc minimo a 9,15m
da bola até que esta entre em
jogo

* a bola estara em jogo no
momento em que for chutada e
se movimentar

* o tiro livre serd executado do
tocal onde ocorrer a infracdo ou
do local onde se encontrava a
bola quando ela ocorreu
(conf a da

a linha de meta, no ponto mais
proximo do local onde ocorrer a
infracdo

infracao)

Regras do Jogo ¢e Futebol
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infracbes / Punicoes

Se, ao executar um tiro livre, um
adversario se encontrar mais
proéximo da bola do que a distancia
regulamentar:

 sera repetido o tiro

Se a equipe defensora executar um
tiro livre dentro de sua prépria drea
penal, sem que a bola saia
diretamente da area penal:

* sera repetido o tiro

Tiro livre executado por qualquer

jogador, exceto o goleiro

Se a bola estiver em joge e 0

executor do tiro toca-la pela

segunda vez (exceto com suas
maos), antes que essa tenha tocado
em outro jogador:

* sera concedido um tiro livre
indireto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorreu a infragdo (ver Regra 13-
Posicao em tiros livres)

Se a bola estiver em jogo e 0
executor do tiro tocé-la
intencionalmente com as maos,
antes que essa tenha tocado em
outro jogador:

* sera concedido um tiro livre
direto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infragao (ver Regra 13-
Pasicao em tiros livres)

Tiros Livres

* seré concedido um tiro penal se a
infracdo ocorrer dentro da ares
penal do executor

Tiro livre executado pelo goleiro:
Se a bola estiver em jogo e o
goleiro toca-la pela segunda vez
{exceto com suas maos), antes que
essa tenha tocado em outro
jogador:

* sera concedido um tiro livre
indireto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracdo (ver Regra 13 -
Posicao em tiros livres)

Se a bola estiver em jogo e o
goleiro tocad-la intencionalmente
com as maos, antes que essa tenha
tocado em outro jogador:

* se a infracao ocorrer fora da area
penal do goleiro, sera concedido
um tiro livre direto para a equipe
adversaria, que serd executado do
local onde ocorrer a infracao (ver
Regra 13 - Posicio em tiros livres)

 se a infracdo ocorrer dentro da
area penal do goleiro, sera
concedido um tiro livre indireto
para a equipe adversaria, que
sera executado do local onde
ocorrer a infracao (ver Regra 13-
Posicao em tiros livres)

Sera concedido um tiro penal
contra a equipe gue cometer uma
das dez infracdes que originam um
tiro livre direto, dentro de sua

O Tiro Penal

* atras do ponto penal
* a, no minimo, 2,15m do ponto
penal

propria area penal e eng a
bola estiver em jogo.

Um gol podera ser marcado
diretamente de um tiro penal.

Sera concedido tempo adicional
para executar um tiro penal ao
final de cada tempe ou ao final dos
tempos de uma prorrogacao.

Posic3o da bola e dos jogadores

A bola
* devera ser colocada no ponte
penal

O executor do tiro penal:
* devera ser devidamente
identificado

O goleiro defensor

s devera permanecer sobre sua
propria linha de meta, de frente
para o executor do tiro penal e
entre os postes de meta, até que
a bola seja chutada

Os jogadores, exceto o executor do
tiro, deverdo estar:

« dentro do campo de jogo

« fora da area penal

Pi

» depois que cada jogador estiver
em sua posicao conforme esta
regra, o arbitro dara o sinal para
que seja executado o tiro penal

* 0 executor do tiro penal chutara
a bola para frente

* o executor do tiro penal ndo
devera tocar na bola pela
segunda vez até que esta tenha
tocado em outro jogador

« a bola estard em jogo no
momento em que for chutada e
se mover para frente

Quando for executado um tiro

penal durante o curso normal de

uma partida ou quando o tempo
de jogo tiver sido prorrogado no
primeiro tempo ou ao final do
tempo regulamentar para executar
ou repetir um tiro penal, sera
concedido um gol se, antes de
passar entre os postes e abaixo do
travessac:

* a bola tocar em um ou ambos os
postes e/ou no travessdo e/ou no
goleiro

* O arbitro decidird quando o tiro
penal se completar.

InfragGes / Punigdes

Se o arbitro der o sinal para
executar o tiro penal e, antes que a
bola esteja em jogo, ocorrer uma
das seguintes situagdes:

O executor do tiro penal comete

uma infrac3o 3s Regras do Jogo:

* 0 arbitro permitird que se execute
o tiro penal

* se a bola entrar na meta, o tiro
penal sera repetido

* se a bola ndo entrar na meta, o
arbitro paralisara o jogo e
reiniciara a partida com um tiro
livre indireto para a equipe
defensora, que sera executado do
local onde ocorrer a infracao

O goleiro comete uma infragdo as

Regras do Jogo:

* 0 arbitro permitira gue se execute
o tiro penal

* se a bola entrar na meta, sera
concedido o gol

» se a bola ndo entrar na meta, serd
repetido o tiro penal

Um companheiro do executor do

tiro comete uma infragao as Regras

do Jogo:

= 0 arbitro permitird que se execute
o tiro penal

an

A ) O Tiro Penal
4

* se a bola entrar na meta, o tiro
penal sera repetido

* se a bola nao entrar na meta, o
arbitro paralisard o jogo e
reiniciard a partida com um tiro
livre indireto para a equipe
defensora, que sera executado do
local onde ocorrer a infracio

Um companheiro do goleiro

comete uma infrag3o as Regras do

Jogo:

» o arbitro permitira que se execute
o tiro penal

+ se a bola entrar na meta, serd
concedido o gol

* se a bola ndo entrar na meta, sera
repetido o tirc penal

Um jogador da equipe defensora e
outro da equipe atacante cometem
uma infracdo as Regras do Jogo:

* serd repetido o tiro penal

Se apos a execugao do tiro penal:
O executor do tiro tocar na bola
pela sequnda vez (exceto com suas
maos), antes que essa tenha tocado
em outro jogador:

+ sera concedido um tiro livre
indireto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infragdo (ver Regra 13 -
Posicdo em tiros livres)

RV
O executor do tiro tocar
intendionalmente na bola com as
m3os antes que essa tenha tocado
em outro jogader:
= sera concedido um tiro livre
direto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracdo (ver Regra 13 -
Posigdo em tiros livres)

A bola tocar em qualquer cbjeto
no momento em que se move para
frente:

* sera repetido o tiro penal

Regras 0o Jogo ce Futebol

_REGRA O Tiro Penal

A bola continuar no campo de jogo

apés rebater no goleiro, no

travessao ou nos postes, e, logo

depois, tocar em qualquer objeto:

* o arbitro paralisara o jogo

* a partida sera reiniciada com bola
20 chdo no local onde ela tocar o
objeto, a menos que seja tocado
na dra de meta; neste caso, 0
arbitro deixara cair a bola ac
chdo na linha da area de meta,
paralela a linha de meta, no
ponto mais proximo do local
onde a bola se encontrava
quande ¢ jogo foi paralisado

at
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O arremesso lateral é uma forma
de reiniciar o jogo.

O arremesso lateral serd concedido
4 equipe adversaria do tltimo
jogador que tocar na bola, antes de
asta ultrapassar totalmente a finha
iateral, por terra ou pelo ar.

Nao podera ser marcado um gol
diretamente de um arremesso
lateral.

Procedimento:

No momento de arremessar a bola,

© executor devera:

« estar de frente para 0 campo de
jogo

* ter uma parte de ambos os pés
sobre a linha lateral ou no
exterior da mesma

* usar ambas as maos

* arremessar a bola por trés da
nuca e per cima da cabeca

* arremessar a bola do local onde a
mesma saiu do campo de jogo

Todos os adversarios deverao
permanecer a, no minimo, 2 metros
de distandia do local da execucao
do arremesso lateral.

A bola estara em jogo assim gque
tiver entrado no campo de jogo.

O Arremesso Lateral

O executor do arremesso lateral
nao podera tocar na bola até que
essa tenha tocado em outro
jegador.

Infragdes / Punigdes
Arremesso lateral executado por
qualquer jogador, exceto o goleiro

Se a bola estiver em jogo e o
executor do arremesso toca-la pela
segunda vez {exceto com as maos),
antes que essa tenha tocado em
outro jogador:

* sera concedido um tiro livie
indireto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracao (ver Regra 13-
Posi¢cdo em tiros livres)

Se a bola estiver em jogc e 0
executor do arremesso toca-la
intendonalmente com as maos,
antes que essa tenha tocado em
outro jogador:

* sera concedido um tiro livre
direto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracao {ver Regra 13 -
Posicdo em tiros livres)

* sera concedido um tiro penal, se a
infragdo ocorrer dentro da area
penal do executor

Arremesso lateral executado pelo

goleiro

Se a bola estiver em jogo e o

goleiro toca-la pela segunda vez

(exceto com as maos), antes que

essa tenha tocado em outro

jogador:

* sera concedido um tiro livre
indireto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocofrer a infragao (ver Regra 13 -
Posicao em tiros livres)

Se a bola estiver em jogo e o
goleiro tocd-la intencionaimente
com as maos, antes que essa tenha
tocado em outro jogador:

* se a infracdo ocorrer fora da area
penal do goleiro, ser concedido
um tiro livre direto para a equipe
adversaria, gue sera executado do
local onde ocorrer a infracao (ver
Regra 13 - Posicao em tiros livres)

O Arremesso Lateral

* se a infracao ocorrer dentro da
area penal do goleiro, serd
concedido um tiro livre indireto
para a equipe adverséria, que
sera executado do local onde
ocorrer a infragdo (ver Regra 13 -
Posigao em tiros livres)

Se um adversario distrair ou

atrapathar, de forma incorreta, o

executor do arremesso:

* sera advertido por conduta
antidesportiva

Por gualguer outra infracao a esta

Regra:

* 0 arremesso lateral sera
executado por um jogador da
equipe adversaria

</

O tiro de meta é uma forma de
reiniciar o jogo.

Sera concedido um tiro de meta
quando a bola ultrapassar
totaimente a linha de meta, seja
por terra ou pelo ar, depois de ter
tocado por Gltimo em um jogador
da equipe atacante, e nao tiver sido
marcado um gol conforme a Regra
10.

Podera ser marcado um gol
diretamente de um tiro de meta,
porém somente contra a equipe
adversaria.

Procedimento

* um jogador da equipe defensora
chutara a bola de gualquer ponto
da area de meta

* o5 adversarios deverao
permanecer fora da area penal
até que a bola entre em jogo

* 0 executor do tiro nao devera
tocar na bola pela segunda vez
antes que essa tenha tocado em
outro jogador

 a bola s6 entrard em jogo apds
ser chutada e sair diretamente da
area penal

O Tiro de Meta

Infracdes e Punigdes

Se a bola apés ser chutada ndo sair
diretamente da area penal:

« sera repetido o tiro de meta

Tiro de meta executado por
qualquer jogador, exceto o goleiro:
Se a bola estiver em jogo e 0
executor do tiro toca-la pela
segunda vez (exceto com as maos),
antes que essa tenha tocado em
outro jogador:

* sera concedido um tiro fivre
indiretc para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracdo (ver Regra 13 -
Posicao em tiros livres)

Se a bola estiver em jogo e o
executor do tiro toca-la
intencionalmente com as maos,
antes que essa tenha tocado em
outro jegador:

* sera concedido um tiro livre
direto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracao (ver Regra 13 -
Posi¢ao em tiros livres)

» serd concedido um tiro penal se a
infracdo ocorrer dentro da drea
penai do executor do tiro

Tiro de meta executado pelo

goleiro

Se a bola estiver em jogo e 0

goleiro toca-la pela segunda vez

(exceto com suas maos), antes que

essa tenha tocado em outro

jogador:

* sera concedido um tiro livre
indireto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracdo (ver Regra 13 -
Posicao em tiros livres)

Regras oo Jogo ce Futebol

O Tiro de Meta

Se a bola estiver em jogo e 0
goleiro toca-la intencionalmente
com as maos, antes que essa tenha
tocado em outro jogador:

» se a infracao ocorrer fora da area
penal do goleiro, sera concedido
um tiro livre direto para a equipe
adversaria, que sera executado do
local onde ocorrer a infracao (ver
Regra 13 - Posi¢ao em tiros livres)

* se a infragdo ocorrer dentro da
area penal do goleiro, serd
concedido um tiro livre indirsto
para a equipe adversaria, que
serd executado do local onde
ocorrer a infragao (ver Regra 13 -
Posicdo em tiros livres)

Por qualguer outra infracao a esta
Regra:
* sera repetido o tiro de meta

a7
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O tiro de canto é uma forma de
reinidar o jogo.

Sera concedido um tiro de canto
quando a bola ultrapassar
completamente a linha de meta,
seja por terra ou pelo ar, depois de
ter tocado por ultimo em um

O Tiro de Canto

Procedimento

« a bola seré colocada dentro do
quarto de circulo mais proximo
do local oende a bola ultrapassar a
linha de meta

* nao devera ser retirado o poste
de bandeirinha de canto

* os jogad: da equipe

jogador da equipe a, e nao
tiver sido marcado um gol
conforme a Regra 10.

Podera ser marcado um gol
diretamente de um tiro de canto,
porém somente contra a equipe
adverséria.

'.‘
- ‘

p er a, no
minimo, 9,15m de distancia do
quarto de cdirculo de canto até
que a bola entre em jogo

* a bola sera chutada por um
jogador da eguipe atacante

* a bola estard em jogo no
momento em que for chutada e
se movimentar

* o executor do tiro nao devera
tocar na bola pela segunda vez
até que esta tenha tocado em
outro jogador

Infragdes/Punicdes
Tiro de canto o

224

O Tiro de Canto

 sera concadido um tiro livre

qualquer jogador, exceto

goleiro

Se a bola estiver em jogo e o

executor do tiro toca-la pela

segunda vez (excetc com as maos),
antes gue essa tenha tocado em
outro jogador:

* seré concedido um tiro livre
indireto para equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracdo (ver Regra 13 -
Posicdo em tiros livres)

Se a bola estiver em jogo e ©

executor do tiro toca-la

intencionalmente com as maos,

antes que essa tenha tocado em

outro jogador:

 sera concedido um tiro livre
direto para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracdo (ver Regra 13 -
Posicdo em tiros livres)

* sera concedido um tiro penal se a
infracao ocorrer dentro da drea
penal do executor do tiro

Tiro de canto executado pelo
goleiro

Se a bola estiver em jogo e 0
goleiro tocé-la pela segunda vez
{exceto com suas maos), antes que
essa tenha tocado em outro
jogador:

di para a equipe adversaria,
que sera executado do local onde
ocorrer a infracdo (ver Regra 13 -
Pasicdo em tiros livres)

Se a bola estiver em joge e o

goleiro toca-la intencionalmente

com as maos, antes que essa tenha

tocado em outro jogador:

 se a infragdo ocorrer fora da area
penal do goleiro, sera concedido
um tiro livre direto para a equipe
adversaria, que sera executado do
local onde ocorrer a infragao (ver
Regra 13 - Posicdo em tiros livres)

= se a infragao ocorrer dentro da
area penal do goleiro, sera
concedido tiro livre indireto para
a equipe adversaria, que sera
executado do local onde ocorrer a
infracdo (ver Regra 13 - Posicdo
em tiros livres)

Por qualquer outra infracdo a esta
Regra:
* sera repetido o tiro de canto
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