g

FPE

e~
[[-=3

®

cC

Curriculo de Pernambuco e PNED: Articulacoes Digitais no Ensino de
Matematica dos Anos Iniciais

Maria Jalia Pinheiro Claudino®
Patricia Smith Cavalcante?

RESUMO

O objetivo deste estudo ¢ analisar o curriculo de Pernambuco, no ensino da matematica dos
anos iniciais, visando investigar se, quais € como as competéncias digitais na Politica
Nacional de Educacao Digital (PNED) estdo contempladas, a fim de contribuir para o debate
académico educacional no ambito do estado de Pernambuco, a partir de um didlogo entre
Freire(1985;1996), Prado(2005) e o relatdorio da Unesco(2006) quanto ao curriculo.
Utilizou-se o procedimento de andlise de conteudo sobre os documentos, curriculo de
Pernambuco e PNED, e os resultados revelaram que o curriculo de Pernambuco, no recorte
dos 3° ao 5° anos reconhece o papel crucial da tecnologia na educagdo e na sociedade,
incorporando as competéncias digitais de forma conceitual e alinhada a PNED, mesmo sem
menciona-las diretamente em muitos casos. Desta forma, analisamos como avango a PNED
como marco legal para a promogao da educagado digital nas diretrizes curriculares.

Palavras-chave: Educagao Digital, Curriculo, Ensino Basico.

1. INTRODUCAO

A educagdo digital ¢ um componente essencial para preparar os estudantes para os
desafios do século XXI, especialmente em um mundo cada vez mais marcado pela
transformagao tecnologica. O Art.3° da Lei n° 14.533/2023 - a Politica Nacional de
Educacdo Digital (PNED), garante a inser¢do da educacdo digital nos ambientes escolares,
em todos os niveis e modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e
a aprendizagem de computacdo, de programacao, de robotica e de outras competéncias
digitais.

Nesse cenario, o curriculo do Estado de Pernambuco ganha destaque como um
documento estratégico para analisar se e como as diretrizes nacionais t€ém sido incorporadas
nas praticas educacionais locais. O curriculo estadual ¢ responsavel por traduzir as
orientagdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e das politicas publicas em agdes
pedagbgicas concretas nas escolas, sendo fundamental investigar se ele contempla
adequadamente o eixo "Educacdo Digital Escolar" previsto na PNED. Essa andlise ¢

especialmente relevante diante dos desafios enfrentados pela educacdo publica brasileira,



como desigualdades no acesso as tecnologias digitais e na formagao de professores para o uso
pedagogico dessas ferramentas.

O Ministério da Educagdo (MEC) tem promovido iniciativas como a Estratégia
Nacional de Escolas Conectadas (ENEC), que busca universalizar a conectividade e garantir
o uso pedagogico seguro da tecnologia nas escolas. Além disso, oferece cursos de
especializacdo para gestores e professores, visando implementar curriculos de educacgdo
digital nas redes municipais.

No contexto da Educacao Digital Escolar, a Matematica foi eleita matéria de destaque
neste estudo pela sua importancia na construcao do raciocinio 16gico, na formagao do cidadao
(Unesco, 2006) e por ser a base conceitual para diversos cursos no Ensino Superior e postos
de trabalho. A Matematica, também, ¢ fundamental para a capacidade de resolugdo de
problemas, e ¢ definida como estratégia exercida pelo ser humano para elucidar, explicar,
compreender, manobrar e conviver com a realidade sensivel e perceptivel com o seu
imaginario, dentro de um contexto natural e cultural (Pontes, 2022).

Por isso, ¢ importante garantir acesso educacional humanizado a esse conhecimento,
percebendo o estudante como um todo em formagdo ampla, que visa a constru¢do de
cidadaos criticos e capazes de se conectar com o mundo e solucionar seus desafios. Como
descrito na Lei 9394/96 - Lei de Diretrizes da Educag¢ao Nacional:“Art.2- A educacao, dever
da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de solidariedade
humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho.”

Em um cotidiano conectado as redes como ¢ o atual, a inclusdo digital nos curriculos
escolares promove a ampliacdo do conhecimento em 4reas conexas & Matematica como a
roboética, programacdo e o letramento digital para a sociedade. Independente da ocupacao
socioeconomica dos discentes no futuro, a inclusdo da cultura digital na escola pode
promover a equidade através de praticas com foco na mitigacdo de lacunas desiguais
existentes em cotidianos escolares periféricos, contribuindo para o desenvolvimento da nagdo
como um todo.

Desse modo, o objetivo geral do presente estudo ¢ analisar o curriculo de
Pernambuco, no ensino da matemadtica dos anos iniciais, visando investigar se, quais € como
as competéncias digitais na PNED estdo contempladas. E seus objetivos especificos foram:
identificar se as competéncias digitais da PNED foram citadas no curriculo de Pernambuco;
analisar as recomendagdes do curriculo de Pernambuco quanto ao uso de tecnologias na area

de ensino da matematica.



A pergunta geradora da pesquisa: As competéncias digitais presentes no PNED sdo
contempladas pelo curriculo de Pernambuco? Quais? Como estdo articuladas ao curriculo? A
partir da experiéncia de estdgio na Secretaria de Educacdo e Esportes de Pernambuco, local
onde tive contato com as formadoras do Estado de Pernambuco, observei que muitas delas
tinham participado da elaboracdo do curriculo de Pernambuco. Entretanto, constatei
fragilidades conceituais e aplicadas, no que diz respeito ao uso das tecnologias digitais por
estas formadoras. Limitacdes essas também estiveram presentes na minha formacgao inicial no
curso de Pedagogia, porque s tive contato breve com a tematica do uso das tecnologias
digitais em uma disciplina eletiva, no periodo da pandemia.

Diante desse cendrio, este estudo pode provocar uma reflexdo quanto ao
aprimoramento das politicas curriculares no estado de Pernambuco ao evidenciar a relevancia
das competéncias digitais no ensino da matematica nos anos iniciais. A partir da andlise do
alinhamento entre o curriculo estadual e a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED), o
estudo pode oferecer subsidios importantes para que gestores, formuladores de politicas
publicas e educadores reflitam sobre a interlocucdo das tecnologias digitais no processo de
ensino e de aprendizagem. Além disso, amplia o debate académico sobre a importancia da
educagdo digital na formagdo basica, contribuindo para o desenvolvimento de propostas

pedagbgicas mais atualizadas e alinhadas as demandas da sociedade contemporanea.

2. INCLUSAO DAS COMPETENCIAS DIGITAIS NA FORMACAO
EDUCACIONAL

O relatorio da UNESCO de 2006 sobre “Padrdoes de competéncia em TIC para
professores: modulos de padrao de competéncias", destaca a importancia das tecnologias para
a educacao contemporanea, alinhadas aos desafios do século XXI, no contexto educacional
para a promog¢ao de uma sociedade mais informada, participativa e conectada. O documento
enfatiza que as competéncias digitais vao além do manejo das tecnologias, visto que elas
incluem a capacidade de acessar, avaliar, utilizar e criar informagdes de forma critica e ética.

O relatorio elenca um modelo de competéncias que expande as fronteiras para além da
técnica, abrangendo habilidades cognitivas e sociais. Esse panorama demonstra que os
profissionais da area da Educacdo devem integrar as tecnologias da informacdo e
comunica¢do (TIC) no curriculo escolar de maneira que estimule o pensamento critico, a
criatividade e a colaboragdo entre os discentes. Além disso, o relatorio (UNESCO, 2006)

destaca a importancia da formacdo continua de professores para que haja a incorporacao



efetiva das tecnologias da informacdo e comunicagdo em suas praticas pedagodgicas
curriculares. A inclusdo digital também ¢ central no documento, sendo recomendado que
todos os alunos tenham acesso as tecnologias de modo efetivo, independentemente de sua
condi¢do socioecondmica.

A competéncia digital na educacdo ¢ um conceito que se refere a capacidade de utilizar
tecnologias da informacdo e comunicag¢do (TIC) de forma critica, criativa e ética, visando a
constru¢ao do conhecimento e a resolucdo de problemas (Vuorikari, Kliizer, Punie, 2022). No
contexto globalizado, no qual a tecnologia apresenta-se como elemento motriz da vida
cotidiana, essa competéncia se torna fundamental para a formagdo dos estudantes aptos ao
enfrentamento dos desafios da atualidade.

O conjunto de competéncias digitais inclui distintas habilidades, sendo exemplo disso
a capacidade de buscar, avaliar e utilizar informagdes de maneira eficaz, assim como a
habilidade de se comunicar e colaborar em ambientes digitais (Vuorikari, Kliizer, Punie,
2022). Anexo a isso, envolve a compreensao dos aspectos éticos e legais relacionados ao uso
da tecnologia, relacionados com a privacidade, a seguranca da informacao e o respeito aos
direitos autorais. Apresentando desta maneira um espectro amplo onde a competéncia digital
engloba desde o wuso de ferramentas tecnologicas até a formagao de cidaddos criticos e
responsaveis pelo mundo em construgao.

Na formagdo do curriculo educacional, a integragdo das TIC no texto curricular
enriquece o processo de ensino e aprendizagem no qual os docentes e discentes estdo
envolvidos de modo dindmico, como mediagdo para a pratica pedagogica nas escolas. A
utiliza¢do de plataformas digitais, recursos multimidia e ambientes virtuais permitem que os
educadores adotem metodologias ativas. Essas metodologias, como a aprendizagem baseada
em projetos e a sala de aula dinamica, contribuem para a colaboragdo e o trabalho organico
em equipes, preparando os educandos para trabalhar de modo colaborativo e desenvolver
habilidades socioemocionais (Brasil, 2017).

O curriculo deve ser construido de forma dialdgica e problematizadora, a partir da
realidade concreta dos educandos e em didlogo com seus saberes e experiéncias,
possibilitando-lhes apreender a totalidade da realidade para agir de forma transformadora. O
curriculo, portanto, ndo pode ser um mero conjunto de conteudos fragmentados e impostos
mecanicamente, mas sim um instrumento para a reflexdo critica e emancipacao dos sujeitos
(Freire, 1985; 1996).

A integracdo da tecnologia ao curriculo escolar deve ser compreendida para além de

sua mera instrumentalizacdo, evitando que a tecnologia seja tratada como disciplina isolada



ou como um complemento agregado a areas curriculares especificas (Prado, 2005 citado por
Brasil, 2019). Conforme enfatiza Prado (2005, p. 55 citado por Brasil, 2019), muitas vezes
essa integracdo ocorre de forma equivocada, limitando o potencial transformador da
tecnologia na educacao. Alinhando-se a essa visao, Almeida e Valente (2011) defendem que a
abordagem para incluir a tecnologia no curriculo deve ser conjuntiva, isto €, considerada em
seu contexto social, historico e pedagogico.

Essa perspectiva ¢ sumarizada no trecho da eduCAPES, na Unidade 3 do material
“Curriculo escolar e Tecnologia Digital de Rede”, que ressalta a importancia de pensar a
integragdo da tecnologia em vista da constru¢do de uma cidadania democratica, participativa
e responsavel (Prado, 2005, p. 55 citado por Brasil, 2019). Tal abordagem vem ao encontro
da necessidade de um curriculo que incorpore as tecnologias digitais como praticas sociais
integradas e reflexivas, promovendo o desenvolvimento de competéncias digitais criticas e
contribuindo para uma educagao que fomente a participagdo ativa e consciente dos estudantes
na sociedade contemporanea (Almeida; Valente, 2011; Prado, 2005 citado por Brasil, 2019).

Para que a competéncia digital seja efetivamente desenvolvida, ¢ imprescindivel que
as instituigdes de ensino contem com infraestrutura tecnoldgica adequada, incluindo acesso a
internet de qualidade e dispositivos que possibilitem o uso das TIC de forma inclusiva. A
promoc¢do da inclusdo tecnoldgica permeia a efetivagdo de politicas publicas que visem a
ampliacdo da inclusdo digital como garantia de que todos os estudantes estejam aptos ao
acesso das oportunidades oferecidas pela tecnologia.

Desse modo, a competéncia digital na educagdo ¢ um elemento crucial para a
formacdo de cidaddos preparados para um mundo em constante transformagdo (Unesco,
2006). A integracao das TIC no processo educativo brasileiro deve contar com a formagao de
educadores capazes de transformar a pratica pedagogica e contribuir para o desenvolvimento

de habilidades essenciais na contemporaneidade.

3. 0 USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DA MATEMATICA

A integracdo das tecnologias digitais no ambiente escolar, tem transformado as
dindmicas que envolvem o ensino e a aprendizagem. No dmbito especifico da Matematica,
disciplina escolar basilar na formacao académica e humana do cidaddo, o uso estratégico de
ferramentas digitais apresenta-se como fator de soma no engajamento do processo educativo.

D’ Ambrésio (2004, p.51 apud Altenhofen, 2008), afirma que:



“O acesso a um maior numero de instrumentos e de técnicas intelectuais da, quando
devidamente contextualizado, muito maior capacidade de enfrentar situagdes e
problemas novos, de modelar adequadamente uma situagdo real para com esses
instrumentos, chegar a uma possivel solu¢do ou curso de agdo. Isto ¢, aprendizagem
por exceléncia, isto ¢, capacidade de explicar, de aprender e compreender, de
enfrentar, criticamente, situagdes novas. Aprender ndo ¢ como mero dominio de
técnicas, habilidade ¢ nem a memorizagdo de algumas explica¢des e teoria”
(D" Ambrosio, 2004, p.51).

Segundo Altenhofen (2008),

(...) a esséncia da educagdo precisa estar apoiada numa perspectiva dialdgica, na
qual o dialogo ndo possui apenas apenas uma dimensdo de dicotomia entre seus
participantes. O didlogo precisa promover a participagdo e a socializagdo das
pessoas envolvidas nele, pois ¢ desta maneira que contribui para desenvolver
também uma atitude democratica no sujeito, decisiva na formagdo de cidaddos
criticos e conscientes de seu papel na sociedade. (Altenhofen, 2008, p.24).

O didlogo, mediado pelo uso de novas tecnologias educacionais, permite aos alunos
que explorem conceitos matematicos e suas abstracdes de modo interativo, através do uso de
aplicativos e simulagdes interativas (Nascimento et al. 2025). As tecnologias digitais podem
contribuir para o entendimento da matematica através da experimentagao concreta e intuitiva.

O ambiente virtual caracteriza-se como uma ambiéncia mais dinamica, capaz de
elevar o interesse do aluno, transformando o aprendizado em uma experiéncia ludica e
desafiadora, promovendo um ritmo de aprendizagem individualizado, usando algumas
plataformas (Belloni, 1999) no refinamento das dificuldades como um auxiliador no ensino e
aprendizado, como dito: “(...) a detectar as dificuldades enfrentadas pelos alunos na
assimilacdo ativa dos contetidos e a encontrar os procedimentos para que eles proprios

superem tais dificuldades e progridam no desenvolvimento intelectual.” (Libaneo, 1994.p

94).

As politicas publicas nacionais educativas devem disponibilizar recursos tecnologicos
e capacitagdo dos profissionais da area da educagdo em geral, e professores de matematica
em particular, para que tais recursos encontrem meios efetivos de disseminagao nas salas de
aula.

O amplo potencial na utiliza¢do de tecnologias digitais no ensino da matematica tem
como carater imperativo a profundidade das experiéncias, como fatores de transformacao do
saber com base no curriculo nacional. D’Ambrésio (1997) afirma que: “o ensino da
matematica ou de qualquer outra disciplina dos nossos curriculos escolares, s6 se justifica
dentro de um contexto proprio, de objetivos bem delineados dentro do quadro de prioridades

nacionais.” (p.54).



Seguindo o pensamento do mesmo autor temos que a diversificagdo de instrumentos
junto a um bom direcionamento, ¢ capaz de moldar o estudante de modo a modelar melhor
respostas no enfrentamento dos problemas:“A Matematica proporciona ao aluno o acesso ao
desenvolvimento de técnicas intelectuais, que o capacitam para enfrentar situacdes e
problemas novos, para modelar adequadamente uma situacao real para assim chegar a uma
solucdo.”( D’ Ambrosio, 2004, p. 51). D’ Ambrosio(2004) destaca:“Isto ¢ aprendizagem por
exceléncia, isto ¢, capacidade de explicar, de aprender e compreender, de enfrentar
criticamente situacdes novas” (D’Ambrosio, 2004, p. 51)

Permitindo uma analise critica sobre a vida, a cidadania e o ensino em expansao,
baseados no alinhamento do sistema interconectado do qual a Educagdo faz parte, a
matematica surge como uma tematica que favorece a compreensdo, a criatividade, a
responsabilidade com o ser humano que aprende a cooperar com o mundo que esta inserido.

Uma cidadania associada ao ensino matematico. Como apresentado nos textos a seguir:

Cidadania € a qualidade social de uma sociedade organizada sob a forma de direitos
e deveres majoritariamente reconhecidos [...] Nao interessar-se por formas de
participagdo organizada significa ja uma visdo ingénua do processo social, porque,
por mais critica que seja a cidadania individual, ndo quer dizer que tenha relevancia
social, como estratégia de transformacao (Demo, 1999, p.70).

[...] a democracia ¢ um processo importante na sociedade e inicia na sala de aula,
quando os alunos participam do processo de aprendizagem como sujeitos capazes ¢
respeitados na sua identidade cultural. A cidadania, acredito, faz se nas relagdes do
sujeito com sua cultura, com sua realidade e seu contexto. (Altenhofon, 2008, p.
29).

A cidadania ¢ um exercicio intelectual de mao dupla, que envolve tanto os
direitos politicos de um cidaddo em sua sociedade como os deveres de um cidadio
para com essa sociedade. Esses deveres ndo apenas se referem aqueles previstos em
lei, mas também aqueles que dependem da maturidade intelectual, emocional e
social, tais como: solidariedade, tolerancia, dignidade, cooperagao social [...]. (Cury,

1998, p. 260)

Deste modo, a matematica unida as novas ferramentas de ensino digital seria um
impulsionador de mudancas da realidade social, promovendo a participagao democratica. Ao
considerar que a partir do letramento matematico (raciocinio, representacdo, comunicacao e
argumentacdo), da compreensdo da matematica como ciéncia que contribui para a resolucao
de problemas, possibilita os estudantes notarem a matematica como ferramenta para
compreender e intervir sobre o mundo, inclusive, cada vez mais digital, a cidadania seria

assegurada (UNESCO, 2016).



4. A LEI 14.533/2023 COMO BASE LEGAL PARA INSERCAO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

A Lein® 14.533 sancionada em 11 de janeiro de 2023 ¢ um marco legal no panorama
educacional brasileiro, ao instituir a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED), porque
define onde e como a cultura digital deve ser inserida na sociedade brasileira. O texto juridico
pretende promover a inclusdo tecnoldgica digital, o avango e o desenvolvimento de
competéncias digitais em todos os niveis e modalidades de ensino, assimilando o crescente
destaque das tecnologias da informagao e comunicacao (TICs) na sociedade brasileira e seus
desdobramentos no processo de ensino e aprendizagem.

No ambito do letramento digital escolar, a jurisdi¢do da Lei 14533/2023, elenca como
estratégias prioritarias: o desenvolvimento de competéncia dos alunos da educagao basica em
uma atuagdo responsavel socialmente; a promocao de projetos e praticas pedagdgicas no
dominio da logica e suas vertentes como o uso dos algoritmos; o entendimento pratico da
programacao; e o reconhecimento do letramento digital a fim de consolidar a cidadania na era
informacional.

A PNED ¢ formalizada em quatro pilares principais, cada um com seus objetivos
especificos. O primeiro pilar, Inclusdo Digital, objetiva democratizar o acesso a internet de
alta velocidade e a dispositivos tecnoldgicos adequados para fins educacionais. Como

destaca-se:

Art. 2° O eixo da inclusdo digital devera ser desenvolvido, dentro dos limites
or¢amentarios e no &mbito de competéncia de cada 6rgao governamental envolvido,
de acordo com as seguintes estratégias prioritarias:

I - promogdo de competéncias digitais e informacionais por intermédio de agdes que
visem a sensibilizar os cidaddos brasileiros para a importancia das competéncias
digitais, midiaticas e informacionais;

IT - promogédo de ferramentas on-line de autodiagnostico de competéncias digitais,
midiaticas e informacionais;

III - treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais, incluidos os
grupos de cidaddos mais vulneraveis;

IV - facilitagdo ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositorios de
recursos digitais;

V - promogdo de processos de certificacdo em competéncias digitais; (Brasil, 2023,
Art 2°))

Observando que a disparidade no acesso as tecnologias digitais constitui um obstaculo
significativo para a equidade educacional brasileira, este eixo busca mitigar essa desigualdade
garantindo que todos os discentes, independentemente de sua condicdo socioecondmica,
tenham oportunidades de acessar as ferramentas digitais no seu processo formativo. As

estratégias para alcangar este objetivo sdo a ampliagdo da infraestrutura de conectividade nas



escolas e a disponibilizacdo de dispositivos eletronicos em lar com o desenvolvimento de
programas de apoio técnico e financeiro para estudantes e familias em situacdo de
vulnerabilidade social (Brasil, 2023, Art 2°, inciso VI).

O segundo pilar, Educagdo Digital Escolar, tem foco na integracdo pedagogica das
tecnologias digitais no curriculo e nas praticas assertivas de ensino. O artigo 3° detalha esse
pilar:

Art. 3° O eixo Educagdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a inser¢do da
educagdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis ¢ modalidades, a partir
do estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de computagio,
de programacao, de robdtica e de outras competéncias digitais, englobando:

I - pensamento computacional, que se refere a capacidade de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solu¢des de
forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar
e adaptar algoritmos, com aplicacdo de fundamentos da computagao para alavancar
e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do
conhecimento;

II - mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como
computadores, celulares e tablets, ¢ sobre o ambiente digital baseado na internet,
como sua arquitetura e aplicagoes;

III - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participagdo consciente ¢
democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensdo dos
impactos da revolugdo digital e seus avangos na sociedade, a construgdo de atitude
critica, ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais e os diferentes usos das tecnologias e dos contetidos disponibilizados;
(Brasil, 2023, Art 3°).

Este eixo destaca o desenvolvimento de competéncias digitais, incluindo o letramento
digital, o pensamento computacional, a programacdo e a ética no ambiente digital,
formando-os para atuar de modo responséavel na sociedade da informagao.

O terceiro pilar, Capacitagdo e Especializacao Digital, destaca a formacao de
profissionais da educacdo para atuarem no contexto da educagdo digital, ampliando a oferta
de cursos, programas de treinamento e recursos para o desenvolvimento de habilidades
digitais tanto para professores quanto para gestores educacionais.

A lei descrita reconhece a importancia na preparagao dos profissionais para utilizar
as tecnologias de forma pedagdgica, para exercitar a criatividade e manejar recursos digitais e
para ambientes virtuais. Além disso, este pilar busca estimular a especializacdo em éareas
como desenvolvimento de software educacional, inteligéncia artificial aplicada a educacao e
analise de dados educacionais.
O quarto pilar, Pesquisa ¢ Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informacao e
Comunicagdo (TICs), busca incentivar a produgdo de conhecimento e a inovagdo no campo
da educacgdo digital. Incentiva a realizagdo de estudos e pesquisas sobre a colaboragdo entre

universidades, centros de pesquisa, empresas € o setor publico. Como destacado em:
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§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Pesquisa e Desenvolvimento em
Tecnologias da Informagido e Comunicagdo:

I - implementacdo de programa nacional de incentivo a atividades de pesquisa
cientifica, tecnoldgica e de inovacdo voltadas para o desenvolvimento de TICs
acessiveis e inclusivas, com solu¢des de baixo custo;

I - promogdo de parcerias entre o Brasil e centros internacionais de ciéncia e
tecnologia em programas direcionados ao surgimento de novas tecnologias e
aplicagdes voltadas para a inclusdo digital,

III - incentivo & geracdo, organizagdo e compartilhamento de conhecimento
cientifico de forma livre, colaborativa, transparente e sustentavel, dentro de um
conceito de ciéncia aberta;

IV - compartilhamento de recursos digitais entre Instituigdes Cientificas,
Tecnologicas e de Inovagao (ICTs);

V - incentivo ao armazenamento, a disseminagdo e¢ a reutilizacdo de conteudos
cientificos digitais em lingua portuguesa;

VI - criacdo de estratégia para formacao e requalificacdo de docentes em TICs e em
tecnologias habilitadoras. (Brasil, 2023, Art 5°).

A instituicdo da Politica Nacional de Educacdo Digital pela Lei n° 14.533/2023
representa um avango importante para o cenario educacional brasileiro, pois estabelece um
marco legal para orientar as a¢des do poder publico e da sociedade civil na promogdo da
educacdo digital, reconhecendo o papel crucial das tecnologias no desenvolvimento de uma
educagdo de qualidade e na formagao de cidadaos preparados para os desafios do século XXI.
A efetiva implementacdo da PNED dependera da articulagao de esfor¢os entre os diferentes
niveis de governo, da alocacdo de recursos adequados e do engajamento de toda a
comunidade educacional na construcdo de um futuro digitalmente mais inclusivo e promissor

para o Brasil.

5. METODOLOGIA DO ESTUDO

Este estudo configura-se como uma pesquisa documental, sobre o documento
“Curriculo de Matematica do Estado de Pernambuco dos Anos Iniciais”, a fim de analisar o
impacto da Politica Nacional da Cultura Digital em seus conteudos. A pesquisa documental
constitui-se como uma abordagem investigativa que pesquisa sobre fontes de informacao
textuais e ndo textuais tendo como meta o objetivo de compreender fendmenos sociais,
histéricos e culturais (Sa-Silva et al., 2009). A pesquisa documental qualitativa tem como
foco a interpretacdo e a compreensao dos significados, das relagdes e dos contextos presentes
nos documentos analisados.

Moilanen et al. (2022) diz que a anélise documental envolve a sele¢do criteriosa de
documentos relevantes e a aplicagdo de métodos sistematicos para extrair informacgdes
significativas. Essa abordagem permite aos pesquisadores identificar padrdes, tendéncias e

relagdes entre os dados, contribuindo para a constru¢do de uma narrativa critica e bem
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fundamentada sobre o tema em estudo. Quanto ao procedimento, utilizou-se a analise de
contetido de Moraes (1999), que

constitui uma metodologia de pesquisa usada para descrever e

interpretar o contetido de toda classe de documentos e textos. Essa

analise, conduzindo a descricdes sistematicas, qualitativas ou

quantitativas, ajuda a reinterpretar as mensagens € a atingir uma

compreensdo de seus significados num nivel que vai além de uma

leitura comum. (Moraes, 1999, p. 2).

Esta andlise divide-se nas seguintes etapas: 1 - Preparacdo das informagdes;
2-Unitarizacdo ou transformag¢do do conteido em unidades; 3 - Categorizagdo ou
classificagcdo das unidades em categorias; 4 - Descricao; 5 - Interpretagao.

Na etapa da preparacdo das informagdes, selecionou-se os documentos a serem
estudados, bem como seu recorte. Assim, este estudo escolheu o documento curriculo do
Estado de Pernambuco, a drea de matemadtica, o conteudo que aparece nas abas de ‘Objetos
de Conhecimento’ e ¢ habilidades’ dos 3° ao 5° anos, e a PNED (Lei n° 14.533/2023) como
seu corpus, porque este documento € norteador para o trabalho de ensino de matematica nas
escolas publicas do estado de Pernambuco, que por sua vez ¢ uma area que vem tendo baixo
desempenho nas avaliacdes estaduais, nacionais e internacionais (Inep,2025). Desta forma, ¢
muito importante saber se as inovagdes tematicas estdo sendo incorporadas neste curriculo.

Na etapa da unitarizacdo, elegeu-se os dois documentos integrais como unidade de
andlise. Na etapa de categorizacdo, os dados foram organizados nas seguintes categorias:
competéncias digitais no curriculo geral, na drea especifica de matematica e o uso da
tecnologia no ensino da matematica no Brasil. Na etapa da descri¢do e interpretagdo dos

dados, discutimos os resultados e concluimos o estudo.

6. DESCRICAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

6.1 COMPETENCIAS DIGITAIS NO CURRICULO GERAL

A construcao do curriculo de Pernambuco contou com a criagdo de uma comissao, a
Comissao Estadual de Construcao Curricular, formada por representantes da Secretaria de
Educacdo e Esportes de Pernambuco, UNDIME/PE (Unido Nacional dos Dirigentes
Municipais de Educagdo), Conselho Estadual de Educa¢ao (CEEPE) e Unido dos Conselhos

Municipais de Educacdo (UNCME). Sua elaboracdo demandou, também, a participacdo e
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apoio do Ministério da Educacao e requisitou uma equipe que atuou de modo mais efetivo na
sua produ¢do, a unido de redatores, coordenadores das etapas da Educacdo Infantil, anos
iniciais e anos finais do Ensino Fundamental, articulador municipal, coordenadores estaduais,
profissionais e especialistas das universidades publicas e privadas e das redes estadual,
municipal e escolas privadas (Pernambuco, 2019).

O curriculo de Pernambuco foi elaborado a partir da concepgao de que ele ndo ¢ uma
mera prescricdo dos conhecimentos que devem ser aprendidos ou ensinados, mas como
instrumento que permite praticas educativas criticas, reflexivas e contextualizadas,
embasadas na dialogicidade como ato preeminente na busca do conhecimento (Pernambuco,
2019 apud Freire, 1987). Compreendido como uma constru¢do social (Pernambuco, 2019
apud Goodson, 1997), que reflete um momento histdrico, sua conjuntura social e de projetos
de sociedade, foi construido por meio de mobilizagao coletiva e democratica.

A Lei N° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional de
Educagdo Digital (PNED), também se alinha aos principios democraticos na sua elaboragado e
promulgacdo. Foi estruturada a partir da articulagdo entre programas, projetos e agdes de
diferentes entes federativos, areas e setores governamentais. A PNED assume a instancia de
articulacdo e ndo substitui outras politicas nacionais, estaduais, distritais ou municipais de
educacdo escolar digital, de capacitacdo profissional e de amplia¢do de infraestrutura, como
garante o paragrafo 3°, do Art. 1, da lei. Em paralelo, no paragrafo 2°, do Art. 3°, institui que
o eixo Educagdao Digital Escolar deve estar em consonancia com a base nacional comum
curricular (BNCC) e com outras diretrizes curriculares especificas.

Quanto ao curriculo de Pernambuco, ele teve por base para sua estruturacdo os
Parametros Curriculares de Pernambuco - PCPE (2012), as Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacdo Basica - DCN (2013) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Desse
modo, a BNCC como o documento normativo que norteou a sua elaboragdo, voltada para a
formagdo integral dos estudantes, tem as suas 10 competéncias gerais retomadas pelo
curriculo estadual.

Silva e Behar (2019), compreendem que as competéncias digitais t€m uma defini¢ao
complexa que relaciona um conjunto de elementos que precisam ser mobilizados frente a
uma situagao nova. Esses elementos sao compreendidos como conhecimentos, habilidades e
atitudes, voltados para o uso das TDICs, com o objetivo de solucionar problemas em meios
digitais.

Quanto as competéncias digitais, a Lei 14.533 as compreende como meio para a

inser¢do da educacgdo digital nos ambientes escolares. Concomitante, o inciso I, do paragrafo
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1°, estabelece como uma das estratégias prioritarias do eixo Educagdo Digital Escolar o: “I -
desenvolvimento de competéncias dos alunos da educacdo basica para atuagdo responsavel na
sociedade conectada e nos ambientes digitais, conforme as diretrizes da base nacional comum
curricular” (Brasil, 2023).

A Lei levanta uma série de competéncias digitais que precisam ser estimuladas, sendo
elas: a aprendizagem de computacdo, de programacdo, de robotica, do mundo digital, da
cultura digital, dos direitos digitais, das tecnologias assistivas ¢ do desenvolvimento do
pensamento computacional.

Ao longo do curriculo de Pernambuco, o termo “competéncias digitais™ ndo € citado,
entretanto, ¢ possivel observar a presenca do seu conceito de modo abrangente e aplicado,

como posto no texto a seguir:

(...) os impactos das novas tecnologias impulsionaram novos olhares, novos
conceitos e, sobretudo, novas posturas no campo educacional. O processo de ensino
¢ aprendizagem passou a exigir das praticas pedagdgicas a organizacdo de um
curriculo voltado para o desenvolvimento de competéncias e habilidades, novas
formas de apropriacdo e compreensdo de conhecimentos e saberes que possibilitem
a formacdo dos sujeitos numa perspectiva integral, dindmica ¢ contemporinea
(Pernambuco, 2019, p.23).

Desse modo, o desenvolvimento das competéncias digitais ¢ ligado ao processo de
ensino e aprendizagem, a partir da compreensdo de que as novas tecnologias mobilizam
novas formas de apropriacdo e compreensdo de conhecimentos e possibilita a formagdo de
sujeitos na perspectiva integral, dindmica e contemporanea.

O curriculo de Pernambuco compreende que a comunicagao a partir dos meios digitais
diversifica as formas de produgdo do conhecimento e da sua aplicagdo em diferentes
contextos e tempos na sociedade. E abarca, indiretamente, as competéncias digitais ao
mencionar que as mudangas provocadas pela tecnologia exigem do contexto educacional,
praticas pedagodgicas que promovam nos estudantes competéncias e habilidades para
enfrentar desafios e resolver problemas.

No curriculo, ainda, hd a compreensdo de que educar por competéncias configura
repensar e reorganizar os conteudos de acordo com o poder de gerar sentido e significado
para os estudantes. Como criar situagdes-problema contextualizando a pratica educativa com
as suas vivéncias e saberes.( Pernambuco, 2019 apud Silva e Felicetti, 204, p.18).

O curriculo de Pernambuco, fundamentado na BNCC, tornou-se instrumento de

referéncia para as etapas e modalidades da Educacdo Bésica, ¢ na sua estrutura apresenta as

competéncias gerais para a formacgdo integral dos estudantes. Quanto as competéncias



14

digitais, elas aparecem indiretamente em 4 competéncias da BNCC, consecutivamente, no

curriculo de Pernambuco, como apresentado no quadro a seguir:

Quadro de analise do alinhamento das competéncias gerais da BNCC com as

competéncias digitais da PNED

PNED

BNCC

letramento digital e informacional

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

computacao ndo consta
programacao nao consta
robotica nao consta

pensamento computacional

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a
abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas.( indiretamente)

mundo digital

Valorizar e utilizar os conhecimentos
historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

cultura digital

Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informacio e comunicacio de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar
informacgoes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na
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vida pessoal e coletiva.

direitos digitais nao consta

tecnologia assistiva nao consta

Inicialmente, o curriculo menciona a competéncia de valorizar e utilizar os
conhecimentos historicamente construidos, também do mundo digital para compreender,
apreender a realidade e colaborar na constru¢do de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva. Na sequéncia, propde o exercicio da curiosidade intelectual com abordagem
cientifica, incluindo a formulagdo e resolu¢ao de problemas, por meio de solugdes, também,
tecnologicas.

Nas competéncias de 4 ¢ 5, pulando a 3, que ndo tem mengdo a tecnologia digital,
apresenta competéncias que podem ser relacionadas ao letramento digital e informacional,
como também, pensamento computacional, mundo digital e cultura digital, por mencionar a
utiliza¢do de diferentes linguagens, inserindo a digital, para uma comunicagao e troca ativa. E
por instituir a competéncia de compreender, utilizar e criar TIC’s de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas multiplas praticas sociais, visando também a resolugdo de
problemas e exercicio do protagonismo. Com isso, no total de 10 ( dez) competéncias gerais
propostas pelo curriculo, quatro fazem mencao as tecnologias, e indiretamente, abordaram as
competéncias digitais.

Diante das mudangas tecnologicas, o curriculo menciona e reconhece que 0s avangos
ininterruptos da contemporaneidade tém provocado e trazido aos processos de ensino e
aprendizagem transformagdes. Mudangas que acarretam reflexdes acerca da formacdo
docente, como aborda o curriculo de Pernambuco:

“Esse cendrio instiga a qualidade dos processos formativos, seja na
formacao inicial ou continuada de professores. Tais processos devem ir ao encontro
do perfil de professor do contexto atual em que se observam mudangas sociais,
culturais, tecnologicas, econdmicas, entre outras, as quais demandam profissionais
com competéncias que extrapolam o ato de “transmitir” contetidos, que estejam
abertos as inovacdes e as constantes aprendizagens, que respeitem as diversidades,
que construam a partilha e o didlogo com seus pares, com seus estudantes, bem
como com os demais agentes educativos, ¢ que sejam voltados para a construgdo de
um conhecimento holistico.”(Pernambuco, 2019, p.30)

Nesse sentido, ¢ possivel notar que o curriculo de Pernambuco, de modo mais amplo e

indireto, ndo s menciona e insere as competéncias digitais e a Educacao Digital em suas
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diretrizes, como também, fomenta o didlogo acerca dos impactos e desafios que as
tecnologias digitais provocam na formacao inicial e continuada de professores e profissionais.

Num plano geral do curriculo de Pernambuco, ainda, ¢ notada a presenca das
competéncias digitais no topico das tematicas transversais e integradoras do curriculo, na
tematica ‘Trabalho, Ciéncia e Tecnologia (Parecer CNE/CEB n° 11/2010 e Resolugao
CNE/CEB n° 7/2010), aborda além do trabalho, a compreensdo da Ciéncia e Tecnologia
enquanto dimensdes com poténcia de provocar reflexdes e intervencdes sobre o mundo nos
aspectos sociais € naturais com o carater da sustentabilidade. Além disso, apresenta como
fundamental que os curriculos e as praticas pedagogicas promovam a pesquisa e a abordagem
reflexiva acerca dos contetidos em geral, mas também da “relacdo do Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia para a resolugdo de problemas, a ampliacio da capacidade produtiva e
empreendedora, bem como para a garantia de um espaco de reflexdo e atuacao critica e ética

sobre suas influéncias nos impactos ambientais e sociais” ( Pernambuco, 2019, p. 40).

6.2 COMPETENCIAS DIGITAIS NA AREA ESPECIFICA DE MATEMATICA

A Matematica no curriculo de Pernambuco tem a sua relevancia ressaltada por sua
importancia na formagdo humana no contexto social permeado pela ciéncia e tecnologia. No
contexto do curriculo de Pernambuco, a Matematica ¢ vista como uma disciplina essencial
para o desenvolvimento de habilidades matematicas fundamentais, como a compreensdo de
graficos e a capacidade de fazer estimativas, que sdo cruciais para o cidaddo do século XXI
(Pernambuco, 2019). Essa perspectiva destaca a importancia de que os estudantes sejam
capazes de ler o mundo, enfrentar desafios e resolver problemas, levantando hipdteses e
buscando solugdes, além de emitir opinides informadas sobre fatos e fendmenos que
emergem da realidade em que estao inseridos (Pernambuco, 2019).

O curriculo representa uma visdo que valoriza a formagao integral dos estudantes,
preparando-os para um mundo cada vez mais complexo e tecnoldgico, onde a resolugdo de
problemas complexos requer a combina¢do de conhecimentos matematicos com habilidades
digitais (Pernambuco, 2019). O curriculo potencializa um caminho para a insercao das
competéncias digitais na area da Matematica, ao apresentar a matemdtica como uma
disciplina fundamental para o desenvolvimento de habilidades essenciais que sdo exigidas em
diversas profissdes, desde as mais simples até¢ as mais complexas (Pernambuco, 2019). O
curriculo representa uma visdo que valoriza a formagdo integral dos estudantes,

preparando-os para uma leitura critica do mundo, onde possam enfrentar desafios, resolver
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problemas, levantar hipoteses e buscar solugdes, além de emitir opinides informadas sobre
fatos e fenomenos que emergem da realidade em que estao inseridos (Pernambuco, 2019).

No contexto do curriculo de Pernambuco, a matematica ¢ vista como uma disciplina
onipresente no mundo atual, embora muitas vezes invisivel, permeando objetos tecnologicos
e processos de troca e comunicagdo. Essa perspectiva destaca a importancia de superar a
invisibilidade da matematica na educacgdo basica, promovendo uma cultura matematica que
va além das habilidades tradicionais de calculo e medida (Pernambuco, 2019). O curriculo
representa uma visao que valoriza o desenvolvimento do letramento matematico, preparando
os estudantes para as necessidades contemporaneas que exigem uma compreensao mais
profunda da matematica em contextos tecnologicos e sociais (Pernambuco, 2019). Esta
proposta que se alinha a Politica Nacional de Educa¢ao Digital.

O curriculo caminha para uma maior identificacdo com a proposta presente no PNED,
ao compreender que uma educacao matematica de qualidade envolve entender que ela € um
meio de acessar o patrimonio cultural da humanidade, mas ndo como um “corpo de
conhecimentos rigidos e engessados, mas como uma ciéncia viva em plena expansao cuja
evolucdo se alimenta dos conhecimentos de outros campos cientificos” (Pernambuco, 2019).
Percebe ainda a matematica como uma ciéncia que pode e deve contribuir para a resolugdo de
problemas que o mundo contemporaneo deve enfrentar, o que se alinha com a PNED.

O curriculo, ainda reflete acerca da responsabilidade social frente ao mundo
contemporaneo em constante transformag¢do e a da matematica como forma de garantir
competéncias especificas para formagdo integral do individuo, como o seguinte trecho nos

mostra:

Considerando esses pressupostos ¢ em consonancia com a BNCC, a area de
Matematica e, por consequéncia, o componente curricular de Matematica devem
garantir aos estudantes o desenvolvimento das seguintes competéncias especificas
que contribuam para a formagdo integral de cidaddos criticos, éticos, criativos,
proativos e conscientes de sua responsabilidade social no mundo contemporaneo
(Pernambuco, 2019, p.354).

No topico referente as competéncias especificas de matematica para o ensino
fundamental, foi possivel identificar competéncias digitais de modo explicito, a0 mencionar o
pensamento computacional, ¢ de modo indireto ao mencionar a utilizacdo das tecnologias
digitais na resolucao de problemas. Presentes nos seguintes trechos:*“(...) Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras dreas de conhecimento, validando estratégias e

resultados” (Pernambuco, 2019, p.355). e “(...) Quanto ao pensamento computacional, este
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envolve, por exemplo, processos de execucdo de algoritmos (instrugcdes passo a passo) que

auxiliam na resolu¢cdo de problemas matemadticos que podem ser explorados por meio de

propostas investigativas em sala de aula” (Pernambuco, 2019, p.357).

Quadro de analise do alinhamento das competéncias digitais da PNED com a

area da matematica do curriculo de Pernambuco

CURRICULO -
AREA DA
MATEMATICA

TRECHOS DO CURRICULO
DE PERNAMBUCO

COMPETENCIAS DIGITAIS
CITADAS (direta ou

indiretamente)

Area da matematica

E reconhecido de forma unanime
que a Matematica é onipresente
no mundo atual, principalmente
nos objetos tecnolégicos que nos
cercam ou nos processos de
troca e de comunicac¢io; porém,

em geral, ela € invisivel (p.354)

Cultura digital ( compreensdo

indireta)

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS DE
MATEMATICA
PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

¢ a Matematica ¢ uma ciéncia
humana,...¢ uma ciéncia viva, que
contribui para solucionar
problemas cientificos e
tecnologicos e para alicercar
descobertas e construgdes,

inclusive com impactos no mundo

do trabalho (p.354).

Pensamento computacional (

compreensdo indireta)

Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis,
para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de

conhecimento, validando

Pensamento computacional (

compreensdo indireta)
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estratégias e resultados( p.355)

A MATEMATICA
NA ESCOLA

pensamento computacional, este
envolve, por exemplo, processos
de execucio de algoritmos
(instrugdes passo a passo) que
auxiliam na resolucgao de
problemas matematicos que
podem ser explorados por meio de
propostas investigativas em sala

de aula( p.357).

Pensamento computacional

(citagdo direta)

A MATEMATICA
NA SALA DE
AULA

compreender ativamente 0s
conceitos matematicos
explorados...o oferecidos
diferentes caminhos ao
professor, tais como a estratégia
da resolucido de problema, a
investigacdo, a modelagem
matematica, as tecnologias
digitais, a calculadora, a
evolucao historica dos conceitos
matematicos, 0s jogos
matematicos na sala de aula,

(p.358)

Pensamento computacional e
cultura digital ( compreensao

indireta)

Esses processos de aprendizagem
sdo potencialmente ricos para o
desenvolvimento de
competéncias fundamentais, por
exemplo, para o letramento
matematico (raciocinio,

representacao, comunicagao e

Pensamento computacional

(citagdo direta)
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argumentacdo) e para o
desenvolvimento do pensamento

computacional (p.358).

O ensino da Matematica deve
estar em sintonia com as praticas
matematicas cientificas e sociais
fora da escola, bem como se
apoiar de forma adequada nos
meios tecnologicos que
instrumentalizam essas praticas

(p.358).

Cultura digital (compreensdo

indireta)

Nos dias atuais, também €
fundamental considerar para a
aprendizagem as utilizacoes
reais e as potencialidades
oferecidas pelas tecnologias

digitais (p.359)

Pensamento computacional

(compreensdo indireta)

Essa unidade
tematica(probabilidade e
Estatistica) propde a abordagem
de conceitos, fatos e
procedimentos presentes em
muitas situacoes-problema da
vida cotidiana, das ciéncias e da
tecnologia. Assim, todos os
cidadados precisam desenvolver
habilidades para coletar,
organizar, representar,
interpretar e analisar dados*
em uma variedade de contextos de

maneira a fazer julgamentos bem

Pensamento computacional

(compreensdo indireta)

* (é possivel fazer uma relagdo

com o letramento estatistico)
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fundamentados e tomar as
decisdes adequadas.

Merece destaque o uso de
tecnologias como calculadoras e
planilhas eletronicas, que podem
ser utilizadas como recursos
para avaliar, comparar e
organizar conjunto de dados em
graficos, bem como para efetuar
calculos e analisar as medidas

de tendéncia central (p.360).

MATEMATICA NO
ENSINO
FUNDAMENTAL —
ANOS INICIAIS

O apoio em recursos didaticos
também pode ser necessario nessa
etapa, tais como material dourado,
abaco, escala Cuisenaire, malhas
quadriculadas e softwares de
geometria dinamica, geoplano,

tangran, entre outros (p.362).

Cultura digital ( compreensdo

indireta)

recursos didaticos como malhas
quadriculadas, jogos, livros,
videos, calculadoras, planilhas
eletronicas e softwares de
geometria dinimica, entre
outros, tétm um papel essencial
para a compreensio e utilizacio

das no¢oes matematicas (p.363).

Cultura digital ( compreensdo

indireta)

Ha algum tempo, abordamos a
importancia do letramento
estatistico o qual requer que um

grupo ou individuo utilize

Pensamento computacional

(compreensdo indireta)

* (relagdo com o letramento




22

socialmente a competéncia estatistico)
estatistica* como resultado de
sua apropriagdo, permitindo-lhe a
construgdo e interpretacao de
argumentos de natureza estatistica
que sdo comumente apresentados
em reportagens jornalisticas, em
noticiarios, em midias e redes

sociais (p.370)

6.3 USO DA TECNOLOGIA NO ENSINO DA MATEMATICA

O curriculo de Pernambuco, baseado nos Parametros Curriculares de Matematica de
2012, defende que aprender matematica transcende a mera acumulagao de contetidos. Em vez
disso, o curriculo promove a ideia de que os estudantes devem ser encorajados a "fazer"
matematica, mobilizando seus conhecimentos para resolver problemas de forma pratica
(PERNAMBUCO, 2012). Essa abordagem destaca a importancia de combinar o "saber" — os
conhecimentos tedricos apreendidos — com o "saber fazer" — a capacidade de aplicar esses
conhecimentos em contextos reais (Pernambuco 2019 apud Pernambuco, 2012; Camara e
Lima, 2010 ). Essa visdo esta alinhada com a proposta de competéncias digitais, que inclui
habilidades como resolugao de problemas, essenciais para o desenvolvimento integral dos
estudantes no século XXI.

Quanto ao processo de ensino, o curriculo orienta ao professor acerca da variedade de
estratégias para promover a aprendizagem matematica, como a resolucdo de problemas,
investigacdo, modelagem matematica, uso de tecnologias digitais e jogos matematicos
(Pernambuco, 2019). Essas abordagens sdo vistas como fundamentais para o
desenvolvimento de competéncias matematicas essenciais, como raciocinio, representacao,
comunicagdo € argumentacdo, que sao cruciais para o letramento matematico (Pernambuco,
2019). Além disso, essas estratégias contribuem para o desenvolvimento do pensamento

computacional, habilidade cada vez mais relevante no contexto educacional contemporaneo.
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Vale ressaltar que no organizador curricular, o pensamento computacional ndo aparece, € nem
nas habilidades, apenas ¢ mencionado nos textos prévios.

Essas abordagens do curriculo de Pernambuco destacam a importancia de uma
aprendizagem matematica ativa e interativa, que vai além da mera transmissao de contetidos.
Ao incorporar tecnologias digitais e outras estratégias inovadoras, o curriculo busca preparar
os estudantes para enfrentar desafios complexos e resolver problemas do cotidiano,
integrando conhecimentos matematicos com competéncias digitais (Pernambuco, 2019). Essa
abordagem est4 alinhada com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC ) e a
PNED.

O curriculo orienta que o ensino da Matematica deve estar alinhado com as praticas
matematicas cientificas e sociais presentes fora da escola, utilizando os recursos tecnolégicos
que as impulsionam. Contudo, o curriculo ressalta que a construgdo desses conhecimentos
nao ocorre de forma espontanea, mas sim por meio de metodologias adequadas e estratégias
de ensino eficazes, que serdo abordadas e apresentadas ao longo do processo (Pernambuco,
2019). Nesse contexto, o curriculo destaca a importancia de considerar as aplicagdes reais € o
potencial das tecnologias digitais para a aprendizagem da Matematica nos dias atuais
(Pernambuco, 2019).

O curriculo de Pernambuco destaca a importancia da unidade tematica de
Probabilidade e Estatistica, que visa abordar conceitos e procedimentos relacionados ao
tratamento de dados e a incerteza, presentes em diversas situacdes cotidianas, cientificas e
tecnologicas (Pernambuco, 2019). Essa abordagem promove o desenvolvimento de
habilidades essenciais para coletar, organizar, representar, interpretar e analisar dados em
diferentes contextos, permitindo que os estudantes fagam julgamentos informados e tomem
decisdes adequadas (Pernambuco, 2019). Além disso, o curriculo valoriza o uso de
tecnologias, como calculadoras e planilhas eletronicas, como ferramentas para avaliar,
comparar e organizar conjuntos de dados, além de efetuar célculos e analisar medidas de
tendéncia central (Pernambuco, 2019). Essa ¢ a unidade tematica que o curriculo evidencia
quando ao uso da tecnologia.

O curriculo, para o Ensino Fundamental dos Anos Iniciais, recomenda que a
introducdo dos conceitos matematicos seja realizada de forma progressiva e cuidadosa,
evitando dificuldades de aprendizagem (Pernambuco, 2019). Essa abordagem est4 alinhada
com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que sugere retomar as
vivéncias cotidianas das criangas com nimeros, formas e espago, bem como as experiéncias

desenvolvidas na educagdo infantil, para iniciar uma sistematizacdo dessas nogoes
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(Pernambuco, 2019). O curriculo promove uma aprendizagem que valoriza a construcao
gradual do conhecimento matematico, utilizando as experiéncias prévias dos estudantes como
base para a introducdo de conceitos mais complexos, como simbologia e procedimentos
matematicos (Pernambuco, 2019). Essa visdo visa garantir que os estudantes desenvolvam
uma compreensao solida e significativa da matematica, preparando-os para enfrentar desafios
matematicos de forma eficaz ao longo de sua formacao.

Quanto ao uso das tecnologias digitais no ensino da matemadtica nessa etapa,
especificamente analisado o organizador curricular dos 3° ao 5 °, o apoio em recursos
didaticos ganham destaque no curriculo de Pernambuco dentre as unidades tematicas, apenas
a Unidade de Probabilidade e Estatistica se diferencia com ao uso das tecnologias digitais

para realizacdo de pesquisa, sendo ainda optativo.

Quadro de analise do uso da tecnologia previsto no Organizador Curricular do

curriculo de Pernambuco

ORGANIZADOR HABILIDADES PE
CURRICULAR (do 3°

ao 5° ano)

NUMEROS - 3° ano ndo consta mengdo a tecnologia
ALGEBRA - 3° ano ndo consta men¢do a tecnologia

(EFO3MA16PE) Reconhecer figuras congruentes, usando
GEOMETRIA - 3° ano sobreposi¢do e desenhos em malhas quadriculadas ou
triangulares, incluindo o uso de tecnologias digitais,

apresentadas em diferentes disposi¢des

GRANDEZAS E (EFO3MA22PE)Ler e registrar medidas e intervalos de tempo,
MEDIDAS - 3° ano utilizando relogios (analégico e digital) para informar os
horarios de inicio ¢ término de realizagdo de uma atividade e

sua duragao.

(EFO3MAZ23PE) Ler horas em relogios digitais e em relogios

analdgicos e reconhecer a relacdo entre hora e minutos e entre
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minuto e segundos.

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA - 3° ano

(EFO3MA28PE) Realizar pesquisa envolvendo varidveis
categéricas em um universo de até 50 elementos, organizar os
dados coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla
entrada e representa-los em graficos de colunas simples, com e

sem uso de tecnologias digitais

NUMEROS - 4° ano

ndo consta mengdo a tecnologia

ALGEBRA - 4° ano

ndo consta men¢do a tecnologia

GEOMETRIA - 4°ano

(EFO4AMA18PE) Reconhecer dngulos retos e niio retos em
figuras poligonais com o uso de dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria, inclusive, associando angulo a giro
ou mudanga de direcgao.

(EFO4AMA19PE) Reconhecer simetria de reflexdo em figuras
e em pares de figuras geométricas planas e utiliza-la na
construgdo de figuras congruentes, com o uso de malhas

quadriculadas e de softwares de geometria.

GRANDEZAS E
MEDIDAS - 4° ano

(EFO4MA24PE) Registrar as temperaturas maxima e minima
diarias em locais do seu cotidiano e elaborar graficos de
colunas com as variagdes didrias da temperatura, utilizando,
inclusive, malhas quadriculadas, planilhas eletrénicas, entre

outros.

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA - 4°ano

(EFO4AMAZ28PE) Realizar pesquisa envolvendo variaveis
categoricas e numéricas e organizar dados coletados por meio
de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas, com e

sem uso de tecnologias digitais.

NUMEROS - 5° ano

ndo consta mengdo a tecnologia

ALGEBRA - 5° ano

ndo consta men¢do a tecnologia

GEOMETRIA - 5° ano

(EFOSMAT14PE) Utilizar e compreender diferentes
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representacdes para a localizagdo de objetos no plano, como
mapas, cé¢lulas em planilhas eletronicas e coordenadas
geograficas, a fim de desenvolver as primeiras nogdes de

coordenadas cartesianas.

(EFOSMA16PE) Associar figuras espaciais a suas
planificagdes (prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar,
nomear e comparar seus atributos, utilizando e/ou recursos

tecnologicos.

(EFOSMA17PE) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos ¢ desenha-los,

utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.

(EFOSMA18PE) Reconhecer a congruéncia dos angulos ¢ a
proporcionalidade entre os lados correspondentes de figuras
poligonais em situagdes de ampliacao e de reducdo em malhas

quadriculadas e usando tecnologias digitais.

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA - 5° ano

(EFOSMA25PE) Realizar pesquisa envolvendo varidveis
categoricas e numéricas, organizar dados coletados por meio de
tabelas, graficos de colunas, pictoricos e de linhas, com e sem
uso de tecnologias digitais, ¢ apresentar texto escrito sobre a

finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados.

O curriculo de Pernambuco destaca a importancia do letramento estatistico, que

envolve a capacidade de utilizar competéncias estatisticas de forma social, permitindo que os

estudantes construam e interpretem argumentos estatisticos presentes em diversos contextos,

como reportagens jornalisticas e midias sociais (Pernambuco, 2019). Essa visao do curriculo

alinha-se com a ideia de que o letramento estatistico ¢ essencial para que os individuos

possam compreender e criticamente avaliar informagdes estatisticas que permeiam o

cotidiano, contribuindo para uma formacao integral que prepara os estudantes para lidar com

desafios complexos em um mundo cada vez mais informatizado (Pernambuco, 2019). Essa

abordagem estd em consondncia com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
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(BNCC), que enfatizam a necessidade de desenvolver habilidades criticas e interpretativas

nos estudantes (Pernambuco, 2019) e o PNED.

7. CONCLUSOES

Iniciamos este estudo buscando analisar o curriculo de Pernambuco, no ensino da
matematica dos anos iniciais, se, quais € como as competéncias digitais na PNED estavam
contempladas. Identificamos que as competéncias digitais da PNED foram: (a) o curriculo de
Pernambuco incorpora implicitamente os conceitos da PNED de forma abrangente e
alinhada; (b) este curriculo foi estruturado com base na BNCC, com isso as competéncias
digitais que sdo abordadas indiretamente em quatro das dez competéncias gerais da BNCC,
sdo retomadas no curriculo pernambucano: a utilizagdo do mundo digital para a compreensao
da realidade, a resolucdo de problemas com solugdes tecnoldgicas e o uso de diferentes
linguagens, incluindo a digital, para comunicagdo; (c) o curriculo destaca a necessidade de
uma formagdo docente, tanto inicial quanto continuada, que prepare os professores para as

mudangas sociais, culturais e tecnologicas, indo além da simples transmissao de conteudos.

Analisamos as recomendag¢des do curriculo de Pernambuco quanto ao uso de
tecnologias na area de ensino da matematica e vimos que ele valoriza a disciplina como
fundamental para o desenvolvimento de habilidades essenciais em um mundo cada vez mais
tecnologico. Na aba “as competéncias especificas de Matematica” no ensino fundamental, o
curriculo menciona explicitamente o pensamento computacional e o uso de tecnologias
digitais para a resolu¢do de problemas. O documento ressalta a importancia da Matematica
para a compreensao de graficos, a capacidade de fazer estimativas e a resolucdo de problemas
complexos que exigem a combinacdo de conhecimentos matematicos com habilidades
digitais. Especialmente, na unidade tematica de “Probabilidade e Estatistica”, destaca-se o
uso da tecnologia, incentivando o uso de ferramentas como calculadoras e planilhas
eletronicas para analisar dados e desenvolver o letramento estatistico nos alunos. Dessa
forma, o curriculo defende uma abordagem ativa e pratica para o ensino da Matematica, onde
a tecnologia desempenha um papel de apoio na aprendizagem. O curriculo orienta os
professores a utilizarem uma variedade de estratégias, como resolugdo de problemas,
investigacdo e o uso de tecnologias digitais e jogos matematicos. No entanto, ressalta que

essas abordagens ndo ocorrem espontaneamente, mas exigem metodologias adequadas.
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Respondendo a pergunta geradora deste estudo: As competéncias digitais presentes no
PNED sao contempladas pelo curriculo de Pernambuco? Quais? Como estdo articuladas ao

curriculo?

Embora a tecnologia seja incentivada, na maior parte do curriculo ela aparece
implicita. Na area da matematica, existe indicagdo direta de uso de recursos digitais mas ¢
mencionado como opcional na unidade tematica de Probabilidade e Estatistica.
Principalmente para os anos iniciais do ensino fundamental, evidencia-se uma abordagem

ainda inicial e nao totalmente integrada em todo o curriculo.

Desse modo, este estudo serviu para promover uma reflexao quanto ao diagnostico da
politica curricular do Estado de Pernambuco, em seu paralelo a Politica Nacional de
Educacdao Digital (PNED), no alinhamento quanto as diretrizes e incentivos no uso das

tecnologias e aprendizagem e ensino das competéncias digitais.

Diante disso, sugere-se que futuros trabalhos de pesquisa se dediquem a aprofundar a
andlise das perspectivas dos professores quanto a insercdo curricular das competéncias
digitais e acerca do impacto da PNED na implementagdo do curriculo de Pernambuco em
outras areas do conhecimento. Essa continuidade de andlise ¢ crucial para investigar como o
curriculo estadual em disciplinas como Linguagens e Ciéncias da Natureza, por exemplo, se
alinham a PNED. O objetivo ¢ reconhecer e diagnosticar a forma como as politicas
educacionais do estado estdo promovendo o incentivo a educacdo digital, conforme a
finalidade da Lei n°® 14.533/2023, e se esse alinhamento ocorre de maneira similar ao

observado na area de Matematica, ou se ha outras abordagens e desafios.
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