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RESUMO

Este artigo buscou identificar a presenga de propostas de jogos de alfabetizagdo em
duas cole¢des aprovadas no Programa Nacional do Livro e do Material didatico
(PNLD), de 2022, destinadas a Educacgao Infantil. Como procedimento metodolégico
realizamos a analise documental das colegbes Porta Aberta e Bambolé, ambas
volume 2, que atendem a criancas de 5 anos. A analise dos dados constatou que as
duas coleg¢des ndo trazem jogos de alfabetizagao nos livros das criancgas, e apenas
a Colegao Bambolé possui algumas propostas de jogos de alfabetizagdo no Manual
do Professor e no Manual do Professor Digital. Porém, dos oito jogos encontrados,
apenas 6 (seis) trazem em sua proposta a consciéncia fonologica, com dois
trabalhando a consciéncia fonémica. Tais dados revelam que as cole¢bes estdo em
consonancia com a Politica Nacional de Alfabetizagdo (PNA) que, embora tenha sido
revogada em 2023, continua presente por meio dos livros didaticos do PNLD 2023.

Palavras-chave: Educacao Infantil; Ensino da Escrita; livro didatico, PNLD.

Introducao

No governo anterior (2019-2022), o Brasil passou por nuances que trouxeram
grandes crises para todos os ambitos que o compunham, sendo a economia, a
saude e a educacao os principais afetados. Como uma das muitas acdes, tivemos
na educacado a implementacdo da “Politica Nacional de Alfabetizacdo (PNA), por
meio do Decreto n.° 9.765, de 11 de abril de 2019” (Brasil, 2019) que, contraria as
diretrizes educacionais vigentes na época, defendia a Educagao Infantil como etapa
preparatéria para a alfabetizagéo, por meio da adogéo de metodologias com énfase
na instrugdo fénica, cujos interesses estavam aliados a mercantilizacdo da
educacdo. Métodos considerados tradicionais, preparo para a alfabetizacdo e a

desconsideragdo dos interesses infantis performaram tal politica. De acordo com
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Branddo e Leal (2018), as prescrigdes da PNA configuram-se na pratica da
obrigatoriedade da alfabetizagdo, na qual a énfase do trabalho estd no
desenvolvimento de habilidades perceptuais e motoras, que se sucedem através de
exercicios preparatorios com letras, que s&o iniciados pelo reconhecimento e escrita
de vogais, consoantes e, posteriormente, das familias silabicas, privilegiando a
concepgao da escrita como a aquisicdo de um cédigo e ndo de um sistema de
representacao notacional da fala. Considerando a influéncia temporal desse governo
que implicitamente trouxe “mudancgas” (deterioradas, por assim dizer) para todas as
grandes areas que abrangem a educagdo e 0s seus processos, 0 Programa
Nacional do livro e do Material Didatico (PNLD, 2022), langou em 2020, seu novo
edital cuja imposi¢cbes, advindas da PNA, trouxeram mudancgas didaticas e
pedagogicas relacionadas ao trabalho com a leitura e a escrita na Educacgao Infantil.

Como abordado por Albuquerque, Cabral e Silva, (2024), o edital do PNLD
2022, em consonancia com a Politica Nacional de Alfabetizagdo (PNA), implementou
o uso de livros didaticos por criancas da pré-escola (4 e 5 anos) das escolas
publicas de nosso pais, uso este que, apesar de presente em muitas escolas, néo
tinha uma abrangéncia nacional. Considerando que os livros aprovados no referido
PNLD precisariam estar em consonéancia ndao s6 com a PNA, mas também com a
BNCC, que propbde, como eixos estruturantes, as interacbes e as brincadeiras
(Brasil, 2018), buscamos desenvolver um estudo que teve, como objetivo geral,
analisar se e como os jogos de alfabetizagdo estdo presentes em livros didaticos do
PNLD 2022. Como objetivos especificos, buscamos: (1) Identificar a presenga de
jogos de alfabetizacdo em duas colegdes aprovadas no PNLD 2022; (2) caracterizar
os jogos de alfabetizag&o presente nas duas coleg¢des e (3) analisar as contribuicoes

dos jogos para o processo de apropriagao da escrita alfabética.

2. Marco teédrico

2.1 Ler e escrever na educagao infantil: diferentes concepg¢oes

De acordo com Brandao e Rosa (2018, p.07)

[...] a cultura letrada faz parte do nosso cotidiano, ainda que se apresente
com nuances especificas para segmentos diferenciados da populagéo,



entendemos que a leitura e a escrita também interessam as criangas,
incluindo as menores de seis anos.

Desde muito cedo as criangas demonstram interesse pela lingua escrita, seja
nas brincadeiras ou imitagdes, o que evidencia que a cultura letrada é também parte
de suas vidas e que dependendo do contexto ao qual estédo inseridas, esse contato
pode ser um alicerce prazeroso e significativo para aprender alguns principios da
escrita alfabética. Obviamente esse processo deve levar em consideragao os
interesses e os desejos infantis, além de saber valorizar aquilo que a crianga ja
sabe. Assim, diante dessa perspectiva, Brandao e Leal (2018, p. 16) salienta “trés
novos caminhos para o trabalho com a linguagem escrita nas salas de aulas de
Educacéo Infantil”.

O primeiro caminho é a “obrigatoriedade da alfabetizagdo”, cuja énfase esta
no desenvolvimento de habilidades perceptuais e motoras, e que tem como intuito o
“preparo para alfabetizagdo”. Tal proposta estabelece a escrita como um codigo e
dessa forma a crianga passa por exercicios exaustivos de coépia e associacdes
grafofénicas para posteriormente, quando chegarem no Ensino Fundamental, esse
“preparo” possa dar “subsidio” ao inicio de uma alfabetizacdo com base em

métodos.

[...] no cotidiano das instituicbes publicas e privadas de Educagao Infantil,
pratica-se, porém uma certa alfabetizacdo e cada vez mais cedo. Dessa
forma, criangas muito pequenas vao sendo cobradas a escrever letras
isoladas em cadernos durante a semana do A, a semana do E, e assim
sucessivamente, primeiro as vogais, depois as consoantes, uma de cada
vez. Mais adiante, sdo cobradas a associar letras aos fonemas
correspondentes ou a repetir, oralmente e por escrito, encontro vocalicos
(ai, oi, ui...), e depois as familias do LA, do MA, do PA, etc., além de
realizarem constantes atividades de copia de palavras, de pequenos textos
ou até de longos cabecalhos! (Brandao, 2021, p.20).

O segundo percurso abordado pelas autoras € “o letramento sem letras”, que
se contrapde ao caminho anterior e tem como énfase a valorizacdo de outros tipos
de linguagens, tais como, a corporal, a musical, a grafica, entre outras, mas que
exclui toda e qualquer possibilidade com a linguagem escrita na Educacao Infantil.
Sendo assim, a linguagem escrita ndo é vista como um objeto do trabalho educativo,
mas sim meramente como um “conteudo escolar’. De acordo com Albuquerque,
Cabral e Silva (2024, p. 03) “[...] as iniciativas de escrita e de reflexdo sobre ela

partem, espontanea e exclusivamente, das préprias criangas, sem que haja



planejamento por parte da docente no que se refere ao desenvolvimento de
atividades com a escrita”.

Diferentemente dos caminhos citados anteriormente, Brandao e Rosa (2021)
trazem a perspectiva do “Ler e escrever com significado na Educacgéo Infantil”, cujo
trabalho educativo ndo esta centrado em oposi¢des pedagogicas, ou seja, ndo se
pretende defender uma polaridade entre a alfabetizagdo ou letramento, mas sim de
promover a inser¢cao da crianga na cultura letrada a partir do dialogo entre esses

dois eixos, respeitando as especificidades e os interesses das criangas.

[...] neste terceiro caminho aponta-se a possibilidade de ensinar a escrita na
Educacdo Infantil de forma sistematica, incluindo aspectos relativos a
apropriagdo do sistema alfabético de escrita, sem desconsiderar os
objetivos e as atividades no eixo do letramento, bem como outras
necessidades relativas ao desenvolvimento e vivéncias da infancia (Brandao
e Leal, 2018, p. 21).

E importante ressaltar que esse caminho tem como inspiragdo as
colaboragdes de Ferreiro e Teberosky no que diz respeito ao que as criangas
pensam e sabem sobre a escrita. De acordo com Ferreiro (2011, p. 20) “quando a
crianga escreve tal como acredita que poderia ou deveria escrever certo conjunto de
palavras, estd nos oferecendo um valiosissimo documento que necessita ser
interpretado para poder ser avaliado”. Assim, a autora salienta que desde muito
pequenas as criangas refletem e formulam ideias sobre a escrita, e que tais registros
oferecem a oportunidade de compreender a crianga como um sujeito ativo em suas
aprendizagens. E evidente que nesse caminho os educadores devem promover e
mediar o contato com a escrita através da sua intencionalidade educativa. Nao ha
uma pretensao de antecipar a alfabetizacdo de criangas pequenas, mas sim de
compreender que mesmo antes dessa etapa da escolarizagao elas pensam sobre os
processos da escrita e que desejam entender os seus usos. “Tal defesa, no entanto,
articula-se a proposicao de que nesta faixa etaria a brincadeira constitui-se atividade

central do cotidiano infantil” (Brandao e Leal, 2018, p. 21).

2.2 Praticas Pedagédgicas na Educacgao Infantil: o que dizem os documentos

oficiais?



Os documentos oficiais sdo responsaveis por nortear os caminhos que
conduzem a educacao. Assim, no que diz respeito a Educacéo Infantil, as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacgéo Infantil - DCNEI (2010, p. 12) trazem a

concepcgao de crianga, como:

Sujeito histérico e de direitos que, nas interagdes, relagbes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona
e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.

Dessa forma, pensar em praticas pedagdgicas na Educacgdo Infantil é
assegurar que as criangas sejam reconhecidas como sujeitos ativos em suas
aprendizagens e que estas possam desfrutar de experiéncias e vivéncias pautadas
nas interagées e a brincadeira. Com vista a essa concepgao de pratica pedagodgica
na Educacéo Infantil, a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2018) explicita
seis direitos de aprendizagens e desenvolvimento (Conviver, Brincar, Participar,

Explorar, Expressar e Conhecer-se,) que visam dar condic¢oes:

[...] para que as criangas aprendam em situagdes nas quais possam
desempenhar o seu papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar
desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam
construir significados sobre si, os outros e o mundo social e natural” (Brasil,
2018, p. 37).

Assim, para que estas aprendizagens sejam consolidadas, cinco campos de
experiéncias dao o suporte para estas vivéncias, sendo eles: O eu, o outro e 0 nds,
Corpos, gestos e movimentos, Tragos, sons, cores e formas, Escuta, fala,
pensamento e Iimaginagdo e Espacos, tempos, quantidades, relagbes e
transformagdes (BRASIL, 2018). E importante ressaltar que os campos de
experiéncias estdo em dialogicidade com a promogao das experiéncias previstas nas
DCNEI. No capitulo 11, Praticas Pedagdgicas da Educacdo Infantil das DCNEI,
podemos constatar os topicos que promovem e garantem a experiéncia, segue

abaixo, alguns deles:

v Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagéo de
experiéncias  sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacao ampla, expressado da individualidade e respeito pelos ritmos
e desejos da crianga (Brasil, 2010, p. 25).



v Possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciagao e
interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes
e géneros textuais orais e escritos (Brasil, 2010, p. 25).

v Incentivem a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o
questionamento, a indagacao e o conhecimento das criangas em relagao ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza (Brasil, 2010, p. 26).

v Promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com
diversificadas manifestagbes de musica, artes plasticas e gréficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura (Brasil, 2010, p. 26).

v Ampliem a confianga e a participagdo das criangas nas atividades
individuais e coletivas (Brasil, 2010, p. 26).

Ainda no que diz respeito aos documentos que estabelecem as
aprendizagens infantis e norteiam as praticas pedagogicas na Educacao Infantil, a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (1996) - LDBEN, ressalta em seu

artigo 29, que:

A educacdo infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade” (Brasil, 2023, Art. 29°, p. 24).

Ao refletir sobre a proposta pedagdgica existente nos documentos oficiais, ela
evidencia valores tais como: o respeito a cultura da infancia, com foco no brincar; a
interacdo como forma de dialogo para as aprendizagens; a importancia de uma
proposta pedagdgica com base nos interesses infantis; a promogéo das criangas e
sua insergao na cultura letrada, a partir de uma pratica significativa que venha a
consolidar com os saberes que as criangas possuem, além de trazerem a
apropriacdo do principio do sistema de escrita alfabético, ndo como um processo
preparatorio para o ensino fundamental, mas sim como um momento prazeroso que

transita pela leitura e a escrita. Brandao e Rosa (2021, p. 09) salientam que:

[...] as estratégias didaticas implementadas nas instituicbes de Educacao
Infantil precisam contribuir para a participagdo dos pequenos em praticas
sociais de leitura e escrita a fim de que eles possam vivenciar a cultura

escrita, a seu modo e com os conhecimentos de que dispdem.



Nesse sentido, a proposta pedagdgica na Educagédo Infantil deve ser
intencional e pensada de modo que as criangas tenham asseguradas em seus
direitos, o contato com a lingua escrita através de praticas que viabilizem o dialogo

pautado na alfabetizacéo e no letramento.

[...] & preciso inserir na rotina dos anos finais da Educacdo Infantil
momentos em que as criangas reflitam sobre a escrita de palavras (e néo
simplesmente a copiem) e sobre 0s principios que regem sua composi¢ao,
ao mesmo tempo em que participem de atividades que envolvam a leitura e
a produgédo escrita de textos - de forma compartiihada e, também, em
ensaios individuais - com diferentes finalidades comunicativas e recorrendo
a diversos géneros textuais (Brandéo e Rosa, 2021, p. 09).

Cabe as instituicbes de ensino e aos educadores promoverem situacdes em
que as criancas possam refletir sobre a palavra, brincar com elas e compreender
que as suas partes orais sao representadas por letras, diferentemente de um ensino
que estabelece para as criangas uma relacdo mecanica e enfadonha do ensino da
escrita com atividades de copias e o foco na relagéo grafofénica. E preciso que as
criangas vivam situagdes em que elas tenham contato com o texto oral ou escrito a
partir de atividades ludicas que a envolvam, como por exemplo, brincar com textos
da tradicdo oral, tais como: a parlenda, a adivinha, a quadrinha; ouvir e contar
historias; apreciarem e terem contato com um livro; participar de atividades que
possam refletir sobre a escrita tendo a professora como escriba, entre outras
situacdes que possam promover o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica e a

apropriacao do principio alfabético.

2.3 Interagoes e Brincadeiras na Educacdo Infantil: o papel dos jogos de

linguagem

De acordo com a BNCC (2018, p. 37):

A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criangas. Ao observar as interagdes e a brincadeira entre as criangas e
delas com os adultos, & possivel identificar, por exemplo, a expressédo dos
afetos, a mediagao das frustragdes, a resolugédo de conflitos e a regulagao
das emogoes.



O brincar, constitui-se como elemento central da infancia. E através dessa
interacdo que a crianca aprende sobre si e sobre o mundo em que vive. ‘E
brincando que as criangas participam do mundo adulto e apreendem suas
caracteristicas” (Branddo e Rosa, 2018, p. 21). Dessa forma, caracterizamos o
brincar como parte integrante das criangas e de suas aprendizagens. Brandao e
Rosa (2018, p. 21) afirmam que “brincando, elas podem também, ingressar na

cultura escrita”.

[...] para aprender a falar basta a crianca conviver com pessoas que sejam
falantes de sua lingua materna e interagir com elas, o mesmo nao acontece
no que se refere a aprendizagem da leitura e da escrita (Albuquerque e
Brandao, 2021, p. 116).

As autoras evidenciam que para as criangas desenvolverem a linguagem oral,
basta apenas estarem inseridas em um ambiente que Ihes proporcionem o contato
com outras pessoas, o que diferentemente ocorre com a leitura e a escrita, pois,
para isso, € necessario que ocorra uma mediacdo. Dessa forma, as criancas
precisam ser levadas a entender que a palavra € som e significado, ou seja, que “a
escrita representa os sons das palavras” (Albuquerque e Brandao, 2021, p. 117).
Morais (2022) esclarece que, quando a crianga pensa e reflete sobre as partes
sonoras da palavra, ela esta se apropriando de uma das habilidades da
metalinguistica, que € a consciéncia fonologica. O referido autor também defende
que a aprendizagem dos principios do sistema alfabético na Educacgéao Infantil pode
ser algo agradavel, e que as brincadeiras em torno da palavra podem se constituir
como alicerces para esta compreensdo. Albuquerque e Brandao (2021, p. 120)

explicitam que:

As criangas gostam muito de pensar sobre as palavras e brincar com seus
segmentos sonoros. Tais brincadeiras podem envolver silabas, como
aquelas presentes em parlendas recitadas para escolher quem vai comegar
a brincadeira quem vai comecar a brincadeira (“Uni, duni, té, salamé,
mingué, o sorvete coloré, o escolhido foi vocé” ou a busca por palavras que
rimem com os nomes de pessoas (“Luciana rima com banana!”, “Mariana

rima com piscina!”).

Compreendendo a brincadeira como parte intrinseca nas aprendizagens
infantis, podemos constatar que muitas agbes educativas podem ser alinhadas a
essa perspectiva. Nesse viés, um dos alicerces que podem implementar essa

caminhada s&o 0s jogos.



Para Kishimoto (1995), tentar definir a palavra jogo nao é tarefa facil, devido
as suas multiplas facetas de entendimento, pois cada um pode interpreta-la de forma
diferente. A palavra jogo pode ser atribuida a varios contextos, como por exemplo,
jogos politicos, de adultos, criangas, animais ou amarelinha, xadrez, adivinhas,
contar estorias, brincar de "mamae e filhinha", futebol, domind, quebra-cabeca,
construir barquinho, brincar na areia e uma infinidade de outros. Porém, ao analisar
a estrutura dos jogos, evidencia-se que essa denominagao possui especificidades.
Ela ressalta que algumas caracteristicas estdo veemente interligadas por seu senso
comum, mas que nao ha uma exclusividade ou centralidade quanto ao que deve ser
definido como jogo devido a sua multiplicidade de entendimento. Sendo assim, estas
especificidades promovem o reconhecimento de fendmenos que estado intrinsecos a

‘grande familia dos jogos’, tais como:

a liberdade de agéo do jogador ou o carater voluntario e episédico da agao
ludica; o prazer (ou desprazer), o “ndo-sério” ou o efeito positivo; as regras
(implicitas ou explicitas); a relevancia do processo de brincar (o carater
improdutivo), a incerteza de seus resultados; a n&o literalidade ou a
representacdo da realidade, a imaginagao e a contextualizagdo no tempo e
espaco (Kishimoto, 2011, p. 7).

Considerando as especificidades acima citadas pela autora, adentramos
agora nos jogos educativos e, posteriormente, nos jogos de linguagem, a fim de
compreender a sua contribuicdo para o processo do desenvolvimento da

consciéncia fonoldgica na Educacgao Infantil.

2.3.1 Jogos em Educacao

Kishimoto (2011) afirma que os jogos educativos possuem duas fungdes: a
ludica e a educativa. A primeira esta ligada a diversdo, ao prazer, como também ao
desprazer quando este é escolhido voluntariamente pela crianga. A fungao
educativa, €, por sua vez, a capacidade que o jogo tem de ampliar o saber da
criancga, seus conhecimentos e a sua apreensao de mundo. E é através do equilibrio
dessas fungdes que o jogo educativo contempla o seu objetivo. Para a autora, o jogo
educativo perde a sua esséncia quando ha um foco apenas em uma das fungdes.
Sendo assim, a viabilidade do jogo educativo se faz presente a medida que ele

possa propiciar ao individuo a liberdade de acdo, a expressao do eu, em
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consonancia a exploracdo de novos saberes que nao se limitam apenas ao carater

educativo. Kishimoto ressalta ainda que o jogo educativo tem dois sentidos:

1. sentido amplo: como material ou situagdo que permite a livre exploragdo
em recintos organizados pelo o professor, visando ao desenvolvimento
geral da crianga e

2. sentido restrito: como material ou situacdo que exige agbes que
orientadas com vistas a aquisigao ou treino de conteudos especificos ou
de habilidades intelectuais. No segundo caso, recebe, também, o nome
de jogo didatico (Kishimoto, 2011, p. 22).

Embora haja uma distingdo quanto ao tipo de jogos em seus sentidos, a
autora salienta que todo jogo € educativo em sua esséncia, pois todo ele tem a
capacidade de ensinar. Kishimoto evidencia que o0s jogos educativos tem sido
amplamente utilizados na Educagao Infantil e destaca que os jogos de regras, os de
construgéo, os tradicionais infantis e os de faz de conta sdo os mais presentes
nesse processo.

Os jogos tradicionais infantis incorporam a mentalidade popular, o folclérico, e
sao expressos pela oralidade. Nao se sabe ao certo quem s&o seus criadores,
sendo estes anénimos. E o0 que caracteriza a sua existéncia é a tradicdo. Assim,
estes jogos perpassam o tempo através das geragdes que transmitem os seus
conhecimentos para as préoximas. “[...] povos distintos e antigos como os da Grécia e
do Oriente brincaram de amarelinha, empinar papagaios, jogar pedrinhas e até hoje
as criangas o fazem quase da mesma forma (Kishimoto, 2011, p. 25)”.

Os jogos de construgdo tiveram o seu nascimento com Froebel, cujo intuito
era promover o imaginario infantil a partir do manuseio sensorial de pecas que
imitavam pequenos tijolos. “Desta forma, quando esta construindo a crianga esta
expressando suas representagdes mentais, além de manipular os objetos
(Kishimoto, 2011, p. 30)”. O jogo de construgédo possui uma forte ligagdo com o jogo
de faz de conta, pelo fato de que a crianga ao brincar com o objeto ndo esta apenas
manuseando-o, porque ela esta também se permitindo a criatividade. E tal ag&o
permite que o imaginario conceba novas situagdes para as brincadeiras simbdlicas.

Ao analisar as contribui¢des de Kishimoto sobre o jogo educativo, evidencia-
se que o seu ambiente ludico, juntamente as propostas educativas, oferece as
criangas um lugar prazeroso e fomentador de conhecimentos que aliados a

liberdade da crianca, promovem a sua autonomia, a criatividade e o
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desenvolvimento de novas habilidades. Logicamente, para que isso ocorra, se faz
necessario que as criangas sejam mediadas a estas situagdes.

Através da perspectiva trazida por Kishimoto sobre os jogos educativos,
adentramos na importancia dos jogos de linguagem que tem se configurado como
alicerces significativos para o desenvolvimento da consciéncia fonolégica na

Educacao Infantil. Araujo (2023, p. 11) expde que:

A cultura ludica e o brincar préoprio a infancia unem-se, nessas situacgoes, a
exploragcdo da linguagem em sua dimensdo sonora. Mas além das
brincadeiras, ha também os jogos de alfabetizacdo, de cartas, tabuleiro,
fichas, cartelas, que podem ser adaptados de estruturas conhecidas como
bingos, domind, Mico. Com regras simples e propostas que séo familiares
em outros contextos, 0os jogos podem contribuir para consolidar
aprendizagens na pré-escola.

E importante ressaltar que ndo se pretende aqui enfatizar os jogos de
linguagem como caminho unico e exclusivo para as criangas pensarem sobre o
segmento sonoro da lingua, mas sim que a sua adaptacdo para a sala de aula,
especialmente na pré-escola, pode se constituir em um importante alicerce para as
criangas desenvolveram a sua habilidade reflexiva sobre a leitura e a escrita, a

considerar a sua maneira propria de viver e aprender no mundo que é o brincar.

Defendemos que os aspectos notacionais e fonoldgicos da lingua escrita
podem ser mobilizados junto a criangas pequenas, na continuidade de
praticas socioculturais significativas e brincantes, em situagdes reflexivas,
respeitando o pensamento da crianga e seus modos de aprender e de
participar da cultura (Araujo, 2023, p. 7).

Assim, os jogos de linguagem destinados as criangas pequenas devem
reiterar a importancia da palavra e a exploragdo dos elementos linguisticos sonoros
que a compdem, tais como: a rima, a aliteragdo e a silaba, a preservar-lhes o seu
carater ludico e prazeroso. E a partir dessa capacidade de prestar atencdo aos
segmentos sonoros da lingua e brincar com eles que as criangas tém a oportunidade
de identificar semelhancas e diferencas entre os sons e compreender a palavra, ou
seja, entender que palavra € som. Entre outras palavras o despertar para a

consciéncia fonoldgica.

2.3.2 Os jogos de linguagem na Educacéo Infantil
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Entre os pesquisadores que ressaltam a importancia dos jogos de linguagem
na Educacao Infantil, Albuguerque (2021) e Morais (2022) destacam os tipos de
jogos educativos que promovem a consciéncia fonolégica e contribuem para o
avanco da apropriagcdo do sistema de escrita alfabética. Para Morais (2022), os
jogos didaticos que favorecem esse processo variam em 4 aspectos: 1) Habilidade
enfocada; 2) Operagéo; 3) Complexidade (e ajuste ao nivel dos diferentes alunos) e
4) Presencga ou ndo da forma escrita. (1) A habilidade enfocada se presta a fazer
com que os iniciantes comecem a pensar nos significantes orais da palavra, ou seja,
em seus segmentos sonoros, ao invés das caracteristicas do objeto. (2) A operagéo
€ a capacidade de separar e/ou contar segmentos sonoros, identificar semelhangas
e diferengcas entre os sons e produzir palavras que possuem semelhancas ou
diferencas sonoras. (3) A complexidade esta ligada ao tipo do segmento oral da
palavra (silaba, rima, fonema), a posicdo desses segmentos na palavra, a
quantidade de operag¢des que o individuo realiza e a quantidade de palavras na
lingua que contém determinada caracteristica. (4) A presenca ou nao da forma
escrita das palavras esta relacionada a jogos em que a analise fonoldgica € apenas
sugerida pela imagem (desenhos, fotografias) ndo havendo a presenca da palavra
escrita.

Em consonancia a essas propriedades presentes nos jogos de linguagem
definidos por Morais (2022), Albuquerque (2021) salienta alguns dos Jogos de
alfabetizagdo produzidos pelo Centro de Estudos em Educagdo e Linguagem
(CEEL) e os jogos do Projeto Trilha, cujo intuito € promover a consciéncia
fonoldgica. Entre eles destacam-se o Batalhas de Palavras, que tem como finalidade
levar a crianga a prestar atengdo nas unidades sonoras e contar os seus pedacinhos
da palavra (silabas), o Bingo dos Sons, que promove as criangas a capacidade de
refletir sobre os segmentos sonoros semelhantes iniciais da palavra e o Caga rimas,
que ajuda a reconhecer os segmentos sonoros semelhantes finais da palavra.
Outras propostas nesse mesmo caminho sao os jogos de Batalha dos Nomes,
Mercado e Rimas que estao presentes no Projeto Trilha.

Através dos pontos levantados por Morais (2022) e as possibilidades trazidas
por Albuquerque (2021) no uso dos jogos de linguagem na Educacao Infantil, fica
evidente que pensar e brincar com as palavras configura-se em um momento
prazeroso e significativo para as criangas, porque € a partir dessas experiéncias que

elas tem a oportunidade de refletir e construir conhecimentos sobre a palavra, e a
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reconhecer que a escrita € uma representagdo notacional da fala. Logo, evidencia-
se que a reflexdo sobre a pauta sonora € um processo educativo que se distancia de
uma agao mecanica e repetitiva da aprendizagem em que nao ha maiores

pretensdes que ndo a preparagao para a alfabetizacao.

3. Metodologia

Nossa pesquisa € de cunho qualitativo porque busca compreender um
fendbmeno, um sentido, ao qual esta intrinseco a um contexto social, que nao
poderiam tdo somente ser compreendidos ou estabelecidos em dados quantitativos,
que por sua vez, nao trazem a propriedade da observacdo, da analise e das
descrigdes proporcionadas pelo investigador ao buscar entender o seu objeto de
pesquisa (Kripka, Scheller e Bonotto, 2015). Assim, para uma melhor explanagao do
que almejamos compreender em nossa pesquisa documental, tivemos como
instrumento de coleta de dados, a analise documental de duas cole¢des que foram
adotadas e aprovadas pelo PNLD 2022, destinadas as criangcas da Educagao
Infantil. Ambas as colegbes atendem a criangas pequenas de 4 e 5 anos, cujo
publico alvo é a pré-escola. Analisamos os volumes destinados as criangas de 5
anos. O primeiro livro analisado faz parte da colegdo Porta Aberta (volume 2), da
autora Isabella Pess6a de Carpaneda (12 edicdo, Sado Paulo, Editora FTD, 2020). O
segundo livro compde a colegdo Bambolé (volume 2), da autoria de Gisela Mello,
Jaime Teles da Silva, Leticia Garcia, Vanessa Mendes Carrera e Viviane Osso L. da
Silva (12 edicdo, Sao Paulo, Editora do Brasil, 2020). As Figuras 1 e 2 apresentam

as capas dos dois volumes analisados.
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Figura 1: Capa do livro Porta Aberta Figura 2: Capa do livro Bambolé

Y54 AAARRD

Manualde
Professor

Fonte: Carpaneda (2020) Fonte: Mello et al. (2020)

4. Resultados

O primeiro livro analisado foi o Porta Aberta, cuja organizagdo sumaria esta
dividida em 4 (quatro) unidades, que recebem o nome de Movimentos: (1) Interagir e
respeitar; (2) Brincar e comemorar; (3) Observar e aprender; e (4) Manifestar e
Valorizar. Cada um deles propde o trabalho com um grupo de letras do alfabeto, na
secdo denominada de Colecionando Letras. E importante ressaltar que a
organizacao das letras esta de acordo com a sua ordem alfabética. Outro ponto a se
observar é que apenas no Movimento 1 ha uma seg¢do chamada 1,2,3 e Ja -
Numeros de 1 a 10, porém ao longo dos titulos, os numeros sdo trabalhados em
todas elas. Os assuntos incluidos no livro ndo seguem uma sequéncia e ao final de
cada titulo ha um projeto. A titulo de ilustragdo, apresentamos, a seguir, como 0
Sumario do livro é estruturado:

Figura 3: Sumario do Livro didatico Porta Aberta (Volume 2)

isEnde
seasenisassanensennd

Ehediudugyuuy

Fonte: Carpaneda (2020)
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A secdo denominada de glossario, presente em todos os Movimentos
(unidades), traz o significado de algumas palavras que foram estudadas ao longo
deles. A digitacdo das unidades do livro segue em letra de imprensa maiuscula
(bastao). Porém, na secgéo Letras por toda parte, ha uma apresentagao das letras de
imprensa tanto em sua forma maiuscula, como também, minuscula.

O trabalho destinado ao conteudo desse livro tem como foco a apresentagao
sucessiva das vogais e, posteriormente, das consoantes. A exploragao da relagao
fonema-grafema presente nas atividades induz ao exercicio percepto-motor das
letras. Nao ha uma clara pretensdo em promover a reflexao dos segmentos sonoros,
mas sim de trabalhar com a memorizagéo de letras e dos seus respectivos nomes,
como observado por Albuquerque, Cabral e Silva (2024).

No inicio de cada Movimento, ha uma proposta de atividade “para além” da
sala de aula, com excegédo do Movimento 4. No Movimento 1 e 2, essas atividades
consistem em brincadeiras. Porém, ao observa-las, fica nitido que elas nao
privilegiam o espago para a interagdo entre as criangas, uma vez que tém o
proposito de prepara-las para a resolugdo das atividades escritas previstas na
unidade. Na atividade do Movimento 3, ha uma possivel exploragao dos elementos
da natureza em que as criangas devem sair em excursdo para procurar pedras,
juntamente com os colegas, e, ao retornarem para a sala de aula, elas devem
identificar quais pedras conseguiram coletar, colocando-as na caixa de pedras que
esta destacada na pagina de atividade do livro. A atividade do Movimento 4, embora
nao seja uma proposta externa a sala de aula, mantém o propdsito de trabalhar a
escrita através da resolucédo da atividade, cuja intengcdo € completar a numeragao
das cadeiras que estdo sem numeros e trabalhar a lateralidade a partir do contorno
de quem esta sentado do lado direito, com a cor azul e no lado esquerdo, com a cor
vermelha.

Embora as seg¢des presentes nos Movimentos nao apontem para um tema em
comum, todas as atividades sugerem o treinamento motor, a discriminagéo visual e a
memorizagado das propostas, principalmente na secado Colecionando Letras, cuja
atividade de abertura apresenta, em geral, um texto curto (cantiga popular, poema,
parlenda, etc), que deve ser lido e/ou cantado com os colegas e professores, e em
seguida é proposto o trabalho com uma palavra-chave retirada do texto, por meio de
atividades que envolvem, por exemplo, a identificacdo e copia da letra inicial da

palavra e a contagem de silabas das palavras, como pode ser observado nas figuras
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apresentadas a seguir. E importante destacar que nessas secdes, cada letra
estudada é apresentada em um quadrinho amarelo que contém a letra nos 4

formatos (imprensa e cursiva maiuscula e minuscula).

Figura 4: Atividades das sec¢des Colecionando Letras - Porta Aberta (volume 2)

' ) | g o (Y
COLECIONANDO LETRAS - LETRA A SRR . . (@ | COLECIONANDO LETRAS - LETRA Y ¥
G | COLECIONANDO LETRAS - LETRA T t Yy
CANTE E DANCE COM OS COLEGAS. & LEIA COM OS COLEGAS E O PROFESSOR
LEIA COM OS COLEGAS E O PROFESSO
ANEL DE PEDRA VERDE ‘
PERDI MEU ANEL NO BURACO DA PAREDE | DA ARABIA, SEU AROMA,
QUEM ACHOU ME DE DE VOLTA QUEM cocHIcHA, 1 : I FLOR BRANCA DO MEU JARDIM!

O RABO ESPICHA. o = : :
£ 7 4 ESSE CHEIRO NINGUEM DOMA:
MEU ANEL DE PEDRA VERDE e m - ) :&REUME%E YAGSLjWEIN' Dol
E DE FRENTE, PRA FRENTE D RASCTENCUETES i @y At s smE AT 0
E DE TRAS, PARA TRAS VIVA EU 5 —— 3 . - N :
Sl
e = 2 A ATENDO PALMAS A CADA PARTE

QUEM COCHICHA, © RABO ESPICHA 3 -~

E DE FRENTE, PRA FRENTE VIVA TU,
E DE TRAS, PARA TRAS VIVA O RABO
S DO TATU.

Fonte: Carpaneda (2022)

Em relacdo aos jogos de linguagem, ndo ha a presenca deles no Livro do
Aluno, nem no Manual do Professor. Observamos a mengao a alguns jogos
propostos para o trabalho na area de matematica, como o dominé e o futebol.

O segundo livro didatico analisado foi o Bambolé. A organizagdo sumaria
dessa colecao esta explicitamente contextualizada aos objetivos da Politica Nacional
de Alfabetizacdo (PNA). Dessa forma, as nomenclaturas Literacia e Numeracia que
compunha o trajeto de desenvolvimento desta politica, tornou-se também o eixo
norteador do trabalho didatico presente nesse livro. Assim, cada volume é
organizado em 4 (quatro) unidades, e ao final de cada uma delas ha uma sec¢ao
chamada Vamos recordar, em que sao relembrados e enfatizados os conteudos
trabalhados. E importante salientar que o Glossério apenas vai estar contido nas
unidades da Literacia. E na ultima unidade da Numeracia, ha a presenga de uma
secao chamada Indicagbes de Leituras Complementares, que segue com a
orientacdo de obras paradidaticas que, de acordo com os autores do livro Bambolé,
visam proporcionar o didlogo com as suas aprendizagens em sala de aula. Tal
incitagdo esta ligada também a um dos objetivos presentes na Literacia da PNA, que

€ a Literacia Familiar, cujo intuito € promover o éxito das criangas na aprendizagem
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da leitura e da escrita, a partir das praticas e experiéncias de literacia advindas do
ambiente familiar.

Seguindo a proposta do livro Porta Aberta, o trabalho com as letras do
alfabeto €& dividido por unidades, ordem alfabética e esta também centrado na
discriminagcao percepto-motor, e na identificacdo da letra e de seu som. Em relagao
aos jogos de linguagem, o livro destinado as criangas néo traz qualquer proposta.
Porém, assim como o livro Porta Aberta, o Bambolé é composto pelo Manual do
Professor (livro fisico) e o Manual do Professor Digital. Dessa forma, a partir de uma
minuciosa exploracdo do conteudo desses materiais, observamos a presenca de
alguns jogos de linguagem que sao apresentados como possibilidades
complementares as atividades presentes no Livro do Estudante. Para a analise
desses jogos, nos apoiamos nas categorias apresentadas por Morais e
categorizamos 0s jogos quanto a operagéo cognitiva, unidade linguistica trabalhada
e nivel de complexidade para criangas de 5 anos de idade, que frequentam o ultimo
ano da Educagéao Infantil. O Quadro 1 apresenta a analise dos jogos presentes no

referido livro de acordo com essa categorizagéo.

Quadro 1 - Jogos presentes no Volume 2 da Colegdo Bambolé

JOGO OPERAGCAO UNIDADE Quantidade
COGNITIVA LINGUISTICA
TRABALHADA

Jogo da Memoria Identificagdo de | Rima 2
palavras que
rimam

Leitura de | Palavra 1
palavras
Identificagdo de | Silaba 1
palavras com
silaba inicial
igual
Identificacdo de | Letra 1
palavras com
letra inicial igual
Jogo de adivinha Exploragdo do 1
vocabulario
BNl Lo - [T s Bl Dizer o som das | Fonema 1
iniciais letras do
alfabeto
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Bingo do alfabeto Identificagcdo da | Letra 1
letra inicial de
palavras

Fonte: Elaborado pelas autoras

Como pode ser observado no Quadro 1, o Volume 2 da colegdo Bambolé
apresenta, seja no Manual do Professor ou no Material Complementar, 8 (oito)
propostas de jogos relacionados a apropriacdo do Sistema de Escrita Alfabética. A
maioria desses jogos (5) corresponde ao “Jogo de Memdria®. Dois deles envolvem a
identificacdo de palavras que rimam. A proposta presente na p. 27 do Manual do
Professor (Figura 5) sugere que o professor faga cartelas com figuras cujas palavras
rimam e vivencie o referido jogo, enquanto a proposta presente na p. 42 é a de
organizagdo de cantinhos na sala de aula, sendo um deles o de jogos, com

destaque para o “jogo de Memdéria’ com palavras que rimam (Figura 6).

Figura 5: Proposta de Jogo de Meméria com rimas  Figura 6: Proposta de cantinho na sala com
jogo de meméria com rimas

Ampliacio

Proponha a atividade de palavras com “som” (re-
presentacao sonora) parecida com o jogo da memoéria. Para comegar
Pre t l . d h i Aproveite as revisbes para verificar se as criangas estao
pare cartelas com Imagegs ou desen O__S Cujos nomes desenvolvendo a consciéncia fonolégica e escrita. Vocé
tenham s50m parec[do: BALAO e COI_CHAO; TAPETE e pode organizar momentos mais exclusivos com cada
equenos r Qs ara observar melhor esses
RABANETE; LIVRO e GRILO; ASA e CASA; BALA e MALA; 2;';223;_“ e grupes e
| SACOLA e V|O|_A' JACARE e PE Prepare cantos na sala. Todas as criangas terdo de pas-
4 sar por todos os cantos; por isso, estabelegca um tempo
Numere as cartelas de 1 a 14 e organize-as em duas st Ead AnataTEcTEl e TEIS O TR EA20 PGS
linhas ou colunas. Chame uma crianga por vez para esco- 12 canto — Revistas, jornais, cola, tesoura, papel
¢ap P | e Dt LB
& e e uma caixa com letras mao- - _
lher duas cartelas e vire-as. Peca que observem a imagem veis para as criancas sortea. . Veia sugestses <
e digam o nome em voz alta, a fim de reconhecer o “som” rem uma letra, procurarem  § Rete STPUaERO N0
i - 2 3
o 2 A quatro palavras que come- : Digital: “Material para
| ifePresentacao sonora). Entdo, pergunte: Essas imagens cem com essa letra e depois  : avaliacao formativa
o 9 Py " i 1n7 : colarem no papel. ! de desempenho
marr_a par? As palavras tém “som” parecido? E continue e eamte oo damerme- RIS
- omojogo. ria das rimas, com imagens @ dliteragoes™. ¢
LR cujos nomes rimam
L 1) ! 32 canto — Jogo da memdria figura/palavra. Por exém-
plo: a crianga retira a imagem do macaco e precisa‘achar
. a palavra escrita correspondente para formar o gar.
Fonte Mello et al (20223), p 27’ Manual do 4= canto — Bilhete ou desenho livre, com vérios mate-
Professor riais para que as criangas produzam bilhetes para os co-

legas, desenhando ou arriscando-se a escrever. Pegca que
ndo esquegam de colocar o nome dgodamige para quem
querem dar o bilhete, mesmo que Seja com o apoic da
plaquinha com o nome dele, e escrever o propric nome
ao final do bilhete antes de entfega-lo.

Fonte: Mello et al. (2022a), p. 42, Manual do
Professor

Atividades que envolvem a identificacdo de palavras que rimam sao
importantes para as criangas, principalmente para as que se encontram em niveis
iniciais de apropriagcdo do SEA, que precisam perceber que palavras possuem
significado e significante e que podem se relacionar pela pauta sonora, como no

caso das palavras que rimam. Como abordado por Morais (2021), tanto as rimas,
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como as silabas, sao unidades facilmente perceptiveis para as criancas. Um dos
jogos de memoria presente no Material Complementar do livro analisado,
denominado de “Jogo da memoria de aliteragbes”, solicita que as criangas
identifiquem figuras cujas palavras comegam com a mesma silaba (Figura 7). Assim
como o jogo envolvendo rimas, esse também tem um nivel de complexidade bom,
uma vez que pesquisas, como as desenvolvidas por Morais (2021), apontam que

criangas pré-silabicas conseguem identificar palavras com tais unidades sonoras.

Figura 7: Jogo de memodria - identificagdo de palavras com silaba inicial igual (aliteragdo)

Fonte: Mello et al. (2022b), p. 21; p. 22 e p. 28

Os outros dois jogos da memoria presentes na colecdo Bambolé envolvem a
“leitura de palavra com apoio de figura” (Figura 8) e a “identificacdo de palavras que
comegam com determinada letra” (Figura 9). O primeiro aparece como sugestao, no
Manual do Professor, de se ter um cantinho na sala de aula com esse jogo, que
seria composto por pares de palavras e figuras a elas correspondentes. E um jogo
que, a depender das palavras, pode ser dificil para criangcas que estdo em processo
de apropriacdo do SEA. Se as palavras forem conhecidas, como os nomes dos
colegas da turma, seria mais facil. J& no segundo jogo, a proposta € que ele seja
construido pelas criancas que devem fazer um desenho de um objeto, animal ou
fruta em uma cartela e, na outra, escrever a letra inicial da palavra relacionada ao
desenho que fez. Essa atividade de identificar a letra inicial de palavras n&o é facil
para criangas em processo de alfabetizagdo, uma vez que elas ndo sabem ainda

escrever as palavras de modo a saberem identificar a letra inicial delas.



Figura 8: Jogo da memodria - leitura de palavras
correspondentes a figuras

Para comecgar

Aproveite as revisées para verificar se as criangas estao
desenvolvendo a consciéncia fonolégica e escrita. Vocé
pode organizar momentos mais exclusives com cada
crianga ou pequenocs grupos para observar melhor esses
aspectos.

Prepare cantos na sala. Todas as criangas terdo de pas-
sar por todos os cantos; por isso, estabeleca um tempo
para cada estagao de mais ou menos 20 minutos

12 canto — Revistas, jornais, cola, tesoura, papel
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Figura 9: Jogo da memoria - Identificagcdo de

palavras com letra inicial igual
Ampliacio1

Proponha a produgao de um “jogo da memdria” com
cartas que contemplem as letras do alfabeto. Recorte
alguns quadrados de papel canson de mesmo tamanho
ou outro material resistente & manipulagdo. Se possivel,
plastifique as cartas para que durem mais

Distribua um par para cada crianca. Quanto a elabo-
ragdo das cartas, pega que cada crianga monte seu par
fazendo o desenho de um objeto, fruta ou animal em
um dos quadrados e escrevendo a letra com a qual ele
comega no outro. Quando as cartelas estiverem prontas,

e uma caixa com letras mé- i N W
veis para as criangas sortea- Vale Sugest-as 4
rem uma letra, procurarem  : pamempliaceo no

y + Material do Professor
quatro palavras que come-
cem com essa letra e depois
colarem no papel.

22 canto — Jogo da memo-
ria das rimas, com imagens
cujos nomes rimam

3¢ canto — Jogo da memédria figura/palavra. Por exém-
plo: a crianga retira a imagem do macaco e precisalachar

a palavra escrita correspondente para formar o gar
NQ b~ [=H

organize a turma em peguenos grupos e solicite que uti-
lizem suas cartelas misturadas para jogar. E possivel que
em um mesmo jogo as criangas tenham decidido usar a
mesma letra. Por exemplo, uma crianca desenhou um
anel e escreveu a letra A e a outra desenhou um aviao e
escreveu a letra A. Neste caso, ambas as imagens podem
ser o par da letra A. Deixe que explorem as possibilida-
des e se divirtam fazendo as associacoes do jogo.

: Digital: “Material para
: avaliagao formativa

! de desempenho

- em identificagao de

i aliteragbes”.

| [ PSR PGPSR R | P

Fonte: Mello et al. (2022a), p. 108
Fonte: Mello et al. (2022a), p. 42

Além dos jogos de memoria, ha um jogo de adivinhas (Figura 10) que explora
0 vocabulario, presente no Manual do Professor. Sugere-se que o/a docente imprima
figuras e cole-as em cartelas. Em outras cartelas, ele/ela deve fazer perguntas sobre
as figuras. Em grande grupo, a/o docente deve colocar as cartelas com as figuras
voltadas para baixo. Um jogador deve pegar uma carta com as perguntas, e fazer a
leitura dela em voz alta. As criangas devem adivinhar e encontrar a cartela
correspondente a resposta. Tal jogo requer que as criangas ja saibam ler, uma vez
que terdo que ler as perguntas presentes nas cartelas. Dessa forma, ndo é um jogo

destinado a criangas da Educacéao Infantil que, em sua maioria, ndo sabem ainda ler.
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Figura 10: Jogo de adivinha com exploragao do vocabulario

Para comegar

Prepare um jogo para as criangas consolidarem os
novos vocabulos por meio de uma divertida brincadei-
ra. Em uma folha, faga desenhos, imprima da internet
Ou recorte e cole imagens de revistas para ilustrar as
palavras novas e, em outra folha, escreva adivinhas
relacionadas aos significados delas, por exemplo: Que
‘Aome se da a uma porgao de migalhas? (farelo).

Depois de pronto o jogo, apresente-o as criangas. Pri-
meiro, mostre as cartas com as imagens. Depois, espalhe-
-as com as figuras voltadas para baixo, assim as criangas
deverado se lembrar da localizagdo de cada uma. Escolha
uma crianga, peg¢a que sorteie uma adivinha e leia-a em
voz alta. As criangas terdo de adivinhar a resposta e loca-
lizar a figura que representa a resposta correta.

Fonte: Mello et al. (2022a), p. 62

Por fim, temos dois jogos que, em consonéncia com a PNA, exploram a
unidade fonema. S&o os jogos “Trilha dos sons iniciais” e “Bingo do alfabeto”, que

podem ser vistos nas Figuras 11 e 12 respectivamente.

Figura 11: Jogo “Trilha dos sons iniciais” - fonema
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Fonte: Mello et al. (2022b), p. 29, p. 30, p. 31, p. 38 e p. 39

Figura 12: Identificagcdo da letra inicial de palavras
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Fonte: Mello et al. (2022b), p. 89, p. 90 e p. 93

O Jogo “Trilha dos sons” solicita que as criangas nomeiem as figuras e
pronunciem o fonema inicial delas, o que é uma atividade dificil de ser realizada uma
vez que, como abordado por Soares (2022) e Morais (2019), o fonema, em nossa
lingua, € uma unidade sonora abstrata e de dificil identificagdo e pronuncia de forma
isolada. Ja o Jogo “Bingo do Alfabeto” pede que as criangas identifiquem as letras
iniciais de palavras presentes em cartelas, mas orienta que o/a docente, antes do
jogo, explore as letras e seus sons com as criangas. Tais jogos buscam contemplar
0 que estava previsto no Edital da PNA, que exigia o trabalho com as letras do

alfabeto e seus sons, em consonancia com a instrug¢ao fénica.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os aspectos analisados em nossa pesquisa, permitiu constatar que as
propostas idealizadas pelo PNLD 2022 para a Educacgao Infantil, visou corroborar
com os interesses da PNA. Dessa forma, o trabalho com a leitura e a escrita
destinados as criangas pequenas volta-se para uma etapa preparatéria ao ingresso
no ensino fundamental, o que condiciona a ado¢cdo de métodos, a desconsideracéo
pelos interesses infantis e a ndo possibilidade de proporcionar as criangas, o prazer
e o olhar significativo para as aprendizagens.

O trabalho didatico de ambos os livros analisados, reforcam a ideia de que

somente a partir de atividades enviesadas em letras, copias e fonemas as criangas



23

podem ter assegurados os seus direitos de aprendizagens. Porém, esta falacia tem
a sua desconsideragao quando, através de estudos advindos de pesquisadores
como Soares (2022), Brandao (2021) e Morais (2022), salienta-se que desde muito
cedo as criangas pensam e refletem sobre a palavra. Assim, as atividades propostas
nos dois livros distanciam-se desse olhar que compreende as peculiaridades infantis
pertinentes as suas aprendizagens.

No que diz respeito a presenca dos jogos de linguagem e o que se configura
em uma das multiplas formas de promover as criangas 0 seu acesso a cultura
letrada, apenas uma colecao trouxe em sua proposta esta possibilidade. Entretanto,
somente os docentes tiveram esse acesso a esse material, o que evidencia que eles
podem ter sido trabalhados ou n&o dentro da sala de aula, considerando que foram
disponibilizados apenas como um material complementar.

Diante dessa exploracdo, salientamos a importancia de compreender quais
caminhos devem nortear o trabalho pedagdgico do(a) educador(a) na Educagéao
Infantil, pois tal desconhecimento corrobora para adog¢ao de agdes educativas que
coibem o pensar e que negligenciam o que dizem os documentos oficiais, tais como
o DCNEI e a BNCC. Tais documentos enfatizam as criangas como sujeitos de
direitos, criticos, participativos, que precisam vivenciar praticas que tenham, como
eixos estruturantes, “as interagbes e a brincadeira”, como forma de compreender o
mundo e estar no mundo.

Embora a PNA tenha sido revogada em 2023, é importante que tenhamos em
mente que os seus efeitos ainda podem ser vivenciados no dia a dia das criangas na
Educacao Infantil. Dessa forma, cessar as suas ag¢des consiste no exercicio continuo
da reflexdo-agao pedagogica dentro da sala da aula, da contribuigdo das pesquisas
e estudos académicos (para que ndao possamos cair nas armadilhas da prontidao
para alfabetizagéo), da formagao continuada e principalmente do senso ético e moral
em nossas agdes educativas, a fim de promover meios em que as criangas sejam

respeitadas em suas peculiaridades e aprendizagens.
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