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Na Educacéao a Distancia a imagem deve ser mais do que estética:

Deve ser LINGUAGEM, CONEXAO e PERTENCIMENTO.



RESUMO

No contexto educacional, a Cultura Visual se destaca pela sua capacidade de utilizar imagens como
estratégia pedagodgica, visando aprimorar o engajamento discente, perpassando pela importancia das
imagens na colaboragdo para a construgdo do processo de comunicagdo no ensino e de uma
aprendizagem baseada nas experiéncias do sujeito. Na Educacéao a Distancia (EaD) a virtualidade e o
emprego das tecnologias digitais criam um ambiente propicio para a Cultura Visual influenciar
positivamente a construgcdo do conhecimento. Entretanto, quando discutimos sobre o uso dos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), ainda prevalece uma abordagem predominantemente
instrumental da tecnologia em que a organizagéo visual das informagdes de um AVA, se mantém como
um tema pouco explorado tanto pelas areas de educagao quanto de design, evidenciando uma lacuna
na compreensdo sobre o potencial comunicativo das imagens. Outro aspecto relevante é no ambito da
comunicagao promovida no AVA entre discentes e docentes, em que uma das questdes fundamentais
consiste na compatibilidade entre os cddigos linguisticos do professor e do estudante. Isto nos induziu
a uma reflexdo sobre quais elementos da Cultura Visual podem ser integrados na organizagéo do AVA,
no processo de comunicacgdo e de ensino-aprendizagem em cursos de graduacgédo a distancia, visando
0 aumento do engajamento discente? Nesse sentido, o objetivo desta tese é investigar a relagdo entre
0 engajamento discente e a integracdo de elementos da Cultura Visual na comunicagio, na
metodologia e na organizagéo visual das informag¢des em um AVA, no contexto da graduagao a
distancia. Como base tedrica, tragou-se um panorama da Cultura Visual, com destaque para Barnard
(2001), Mirzoeff (2003) e Hernandez (2005, 2011), que abordam as imagens como mediadoras de
significados culturais e sociais. Esse estudo também fundamenta-se em uma abordagem
multidimensional do engajamento discente, conforme Fredricks, Blumenfeld e Paris (2004) e Reeve
(2012) e tipologias definidas por Coates (2007). O percurso metodoldgico foi delineado em 5 etapas,
entre as quais foi realizado um diagndstico inicial sobre a utilizagdo de elementos da Cultura Visual no
AVA, com base na andlise das percepgdes de docentes e discentes. A partir desse diagnéstico inicial,
foi elaborada uma proposta de intervencéo, aplicada em uma disciplina do 1° periodo do curso de
Licenciatura em Letras na modalidade a distancia em uma universidade federal. Essa proposta
contemplou trés eixos: organizagéo visual (uso de cores, imagens e icones gerados por Inteligéncia
Artificial), estratégia metodoldgica (baseada na Taxonomia de Bloom Revisada € no uso de memes
como artefatos digitais) e comunicagéo (por meio de Diarios Visuais em diferentes abordagens). A
analise do impacto no engajamento discente considerou o indice de participagdo € uma matriz de
engajamento baseada nas dimensoes e tipologias. Por fim, foi analisada a percepgéao discente sobre a
aplicacdo da proposta de intervengéao, através codificagdo por ciclos Saldafa (2013). Como resultado,
obteve-se um indice de envolvimento de 92% da turma até o final da disciplina, destacando o potencial
da Cultura Visual na promogao do engajamento discente no AVA. No ambito da organizagéao visual, a
proposta impactou a funcionalidade e atratividade do AVA, evidenciando que o planejamento na
estruturacdo do AVA e a padronizacado das informagdes foram elementos essenciais para facilitar a
experiéncia e entusiasmo dos discentes, impactando diretamente o engajamento e a percepgao
positiva dos estudantes sobre a disciplina. No &mbito da estratégia metodolégica, os resultados
apresentaram que os discentes se envolveram de maneira criativa e dindmica, além de promover uma
reflexdo critica e aplicagao pratica dos conceitos estudados, impactando positivamente na aquisicao
de novos conhecimentos, na revisao e na aplicagdo dos conceitos académicos. Além disso, a criagao
de memes desempenhou um elo de conexao entre os estudantes, onde eles conseguiram estabelecer
uma ponte entre os acontecimentos da vida real e o ambiente online, trazendo a cultura para o
ciberespago por meio de suas proprias narrativas visuais. No ambito da comunicagao, os diarios visuais
apresentaram uma pluralidade de esforgos dos estudantes, demonstrando o potencial da agdo em
mobilizar diferentes formas de envolvimento, conectando aprendizados académicos as realidades
pessoais e coletivas. Essa abordagem fortaleceu tanto os lagcos entre os estudantes quanto o
protagonismo discente, revelando-se uma agao relevante para que o docente compreenda a realidade
académica dos estudantes, possibilitando intervencdes imediatas sempre que necessario. Dessa
maneira, conclui-se que a integragdo de elementos da Cultura Visual no AVA, ao alinhar-se aos
interesses e perfis dos discentes, proporcionou uma experiéncia educacional humanizada, visualmente
rica, contextualizada com as vivéncias socioculturais dos estudantes, contribuindo diretamente para o
engajamento discente.

Palavras-chave: Cultura Visual; Ambientes Virtuais de Aprendizagem; Educacdo a Distancia;
Engajamento Discente.



ABSTRACT

In the educational context, Visual Culture stands out for its ability to use images as a pedagogical
strategy to enhance student engagement, emphasizing the importance of images in facilitating
communication in teaching and fostering learning based on individual experiences. In Distance
Education, virtual environments and digital technologies create favorable conditions for Visual Culture
to positively influence knowledge construction. However, when discussing the use of Virtual Learning
Environments (VLEs), technology is still predominantly approached instrumentally, with the visual
organization of information in VLEs remaining an underexplored topic in both education and design
fields. This reveals a gap in understanding the communicative potential of images. Another crucial
aspect concerns communication within the VLE between students and instructors, particularly regarding
the compatibility between the linguistic codes used by both. This raises the question: which elements of
Visual Culture can be integrated into the organization of the VLE, the communication process, and
teaching and learning in distance undergraduate programs to enhance student engagement? In this
regard, the objective of this dissertation is to investigate the relationship between student engagement
and the integration of Visual Culture elements in communication, methodology, and the visual
organization of information within a VLE in the context of Distance Education at the undergraduate level.
The theoretical foundation of this study encompasses an overview of Visual Culture, drawing on Barnard
(2001), Mirzoeff (2003), and Hernandez (2005, 2011), who explore images as mediators of cultural and
social meanings. This study also relies on a multidimensional approach to student engagement, as
proposed by Fredricks, Blumenfeld, and Paris (2004) and Reeve (2012), as well as typologies defined
by Coates (2007). The methodological approach consisted of five stages, including an initial diagnosis
of the use of Visual Culture elements in the VLE, based on an analysis of instructors' and students’
perceptions. Following this diagnosis, an intervention proposal was developed and implemented in a
first-semester course in a Distance Education Bachelor's in Literature program at a federal university.
This proposal was structured around three key areas: visual organization (use of colors, images, and d
icons generated by artificial intelligence), methodological strategy (based on the Revised Bloom’s
Taxonomy and the use of memes as digital artifacts), and communication (through Visual Diaries with
different approaches). The analysis of its impact on student engagement considered participation rates
and an engagement matrix based on dimensions and typologies. Finally, students’ perceptions of the
intervention were analyzed through Saldafia’s (2013) cycle coding process. As a result, the course
achieved a 92% retention rate, highlighting the potential of Visual Culture in fostering student
engagement within VLEs. Regarding visual organization, the proposal improved both the functionality
and attractiveness of the VLE, demonstrating that structured planning and standardized information
were essential in enhancing students’ experience and enthusiasm, directly impacting their engagement
and positive perception of the course. In terms of methodological strategy, findings indicated that
students engaged in a creative and dynamic manner, fostering critical reflection and the practical
application of studied concepts. This positively influenced knowledge acquisition, concept review, and
the application of academic content. Additionally, meme creation served as a connection point among
students, allowing them to bridge real-life events with the online environment, bringing culture into
cyberspace through their own visual narratives. Regarding communication, Visual Diaries showcased a
variety of student efforts, demonstrating their potential to mobilize different forms of engagement by
linking academic learning to personal and collective realities. This approach not only strengthened
student relationships but also promoted student protagonism, proving to be a valuable strategy for
instructors to understand students’ academic realities and implement immediate interventions when
necessary. Thus, it is concluded that the integration of Visual Culture elements into the VLE, when
aligned with students’ interests and profiles, provided a humanized educational experience—one that
was visually rich, socioculturally contextualized, and methodologically structured—directly contributing
to student engagement.

Keywords: Visual Culture; Virtual Learning Environments; Distance Education; Student Engagement.
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1. Introducgao

Este capitulo relata as principais motivagdes
para a realizagdo desse estudo, aborda o
contexto do problema, apresenta os objetivos
geral e especificos, a justificativa, a hipétese,
bem como indica a estrutura dos capitulos

seguintes.

Imagem gerada por |A e editada pela autora
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As imagens, como linguagem de comunicagdo, estdo profundamente integradas as nossas
atividades cotidianas, desde compartiihamento de fotos, e o uso de stickers, emojis, memes em
mensagens, até a interagdo com icones e imagens de aplicativos em dispositivos moveis com telas

sensiveis ao toque, bem como na navegagao em redes sociais.

E notério que a imagem esta sendo cada vez mais protagonista no meio digital, por terem

muitos elementos que abarcam a memoaria e o afeto das pessoas, tornando-a mais impactante.

No contexto educacional, é presente a utilizacdo de imagens e suas abordagens ludicas,
entretanto, geralmente é amplamente abordada na educagdo infantil, mas em seguida diminui
consideravelmente na maioria das instituicbes de ensino, até chegar na educagao universitaria, onde
as instrucdes textuais e orais tendem a assumir quase completamente (Kedra; Zakevigiate, 2019). As
autoras ainda afirmam que, frequentemente, o uso da imagem na educagao esta associado a campos
de estudo artisticos e, como tal, raramente é considerado como conhecimento e competéncia basicos,

que devem ser desenvolvidos em todos os cursos e disciplinas.

Isto nos remete ao que a autora Carmem Maia (2008) expressa em seu artigo “na rede sim, na
educacao nao”, que permanece latente ainda nos dias atuais. Ndo estamos nos referindo a ideia do
docente levar conteudo ou interagdes para as rede sociais, mas sim de proporcionar dentro do ambito
académico, abordagens metodolégicas interativas e criativas, assim como uma comunicagao ativa,

empatica e atrativa como ocorre nas redes.

Neste cenario, a Cultura Visual se destaca pela sua capacidade de utilizar imagens como
estratégia pedagdgica, visando aprimorar o engajamento dos estudantes, perpassando pela
importancia das imagens na colaboragéo para a construgao do processo de comunicagdo no ensino e

de uma aprendizagem significativa.

No contexto da Educacéo a Distancia (EaD) a virtualidade e o emprego das tecnologias digitais
criam um ambiente propicio para a Cultura Visual influenciar positivamente a construgdo do
conhecimento.

E possivel encontrar varios estudos relevantes que abordam experiéncias positivas vivenciadas
com o uso de imagens em cursos na EaD (Menezes, 2013; Garlet; Minuzzi, 2014; Almeida, 2020), que

apresentam relatos com materiais didaticos bem estruturados.

Entretanto, quando discutimos sobre o uso dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA),
ainda prevalece uma abordagem predominantemente instrumental da tecnologia (Cabero-Almenara;
Arancibia; Del Prete, 2019). A organizagédo visual de um AVA ainda é um tema pouco explorado tanto
pelas areas de educagdo quanto de design (Schwetz, et al, 2020), evidenciando uma lacuna na

compreensao sobre o potencial comunicativo das imagens.

Outro aspecto relevante € no ambito da comunicagdo promovida no AVA entre discentes e
docentes. Na EaD, ja se sabe sobre a importancia de uma linguagem dialdgica, da necessidade de
uma comunicagao interativa e que prevalega uma construgdo colaborativa do conhecimento.
Entretanto, muitos docentes ainda tém dificuldade de estabelecer uma conexdo genuina com seus

estudantes, o que limita o potencial comunicativo do AVA.
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O desenvolvimento da comunicagdo ¢ uma habilidade fundamental que o professor precisa
cultivar para interagir efetivamente com os estudantes e facilitar seu processo de aprendizagem.
Contudo, uma das questdes fundamentais consiste na compatibilidade entre os cédigos linguisticos do
professor e do estudante (Denucci et al, 2021). E atualmente, a linguagem visual e imagética se destaca

no mundo virtual.

Sabe-se que a interagdo sempre foi multimodal, mas atualmente, a velocidade do mundo
conectado esta cada vez mais acelerada e nesse ritmo que as informagdes estdo sendo consumidas,
a imagem €& mais rapidamente compreendida (Normando; Dias, 2022). Contudo, ainda prevalece uma

comunicagao predominantemente textual, sem incorporar, de forma intencional, os cddigos visuais

mais familiares ao universo dos estudantes.

Diante dessa problematica, isto nos induziu a uma reflexdo sobre quais elementos da Cultura
Visual podem ser integrados na organizagdo do AVA, no processo de comunicagdo e de ensino-
aprendizagem em cursos de graduagao a distancia, visando o aumento do engajamento discente? Esta
reflexao surgiu por termos experiéncia ha mais de 15 anos na docéncia em EAD de uma Universidade
Publica Federal e ndo termos identificado, efetivamente, o uso da Cultura Visual aplicada no AVA, de
maneira que as aulas se tornassem mais atrativas e interativas, com o objetivo de aproximar a realidade
do discente para a sala virtual, proporcionando maior engajamento nas aulas.

Para isso, é crucial levar em consideragao a visdo do discente e a relevancia da Cultura Visual

como componente fundamental para o desenvolvimento dos estudantes na utilizagao do AVA.

Portanto, torna-se primordial investigar as concepgdes que permeiam o estudo da Cultura
Visual perpassando pela importancia das imagens na comunicagdo, na organizagado visual e na
colaboragéo para a construgdo de uma aprendizagem significativa, unindo a essas discussoes, saberes
que caracterizam e conceituam a Educagéo a Distancia como espago de formacgéo (Castro; Oliveira,
2021).

Dessa forma, o escopo desta tese esta voltado para a investigacado do engajamento discente a
partir de estratégias pedagdgicas utilizando a Cultura Visual, baseando-se em uma EaD de qualidade
e consolidada, que pesquisa e utiliza novas abordagens das tecnologias e que se preocupa em aplicar
metodologias diferenciadas, se estabelecendo como uma forma diferente de aprender.

Assim, nosso estudo parte da hipétese que a integracdo de elementos da Cultura Visual no
AVA, através da intervencao imageética, no processo de comunicagao e aplicados durante o processo

de ensino e aprendizagem em cursos de graduagao a distancia, influencia o engajamento discente.

1.1 Objetivos

Com o intuito de analisar a hipétese e questionamentos levantados, esta pesquisa tem os

seguintes objetivos:
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1.1.1 Objetivo Geral

Investigar a relagdo entre o engajamento discente e a integragdo de elementos da Cultura
Visual na comunicagéo, na metodologia € na organizagéo visual das informag¢des em um Ambiente

Virtual de Aprendizagem, no contexto da graduacgao a distancia.
1.1.2 Objetivos Especificos

e Identificar os principais elementos da Cultura Visual aplicados no AVA atualmente.

e Analisar as percepgdes dos discentes e docentes sobre o uso atual dos elementos da Cultura
Visual no AVA.

e Elaborar uma proposta fundamentada na Cultura Visual, integrando seus elementos na
organizagéo visual do AVA, na metodologia e na comunicagéo.

e Aplicar a proposta nos ambitos da organizacéao visual do AVA, da estrutura metodoldgica e da
comunicacgao.

e Analisar o engajamento discente apds a aplicagao da proposta, a partir das dimensdes e
tipologias.

e Analisar a percepcéao discente sobre a aplicagdo da proposta.

1.2 Estrutura da Tese

Essa tese esta estruturada em dez segdes, delineando de forma sistematica os fundamentos
tedricos, metodoldgicos e analiticos da pesquisa. A estrutura adotada visa garantir a coeréncia e o

aprofundamento necessario para a abordagem do problema investigado.

A secdo 1, denominada Introdugao, apresenta os principais elementos que motivaram esta
pesquisa, situando-a dentro do contexto académico e pratico da EaD. Nessa sec¢ao, delineiam-se as
inquietacdes que deram origem ao estudo, articulando a problemética central com a realidade do ensino
superior a distancia. Além disso, sdo explicitados o objetivo geral e especificos da pesquisa, bem como

a justificativa para sua realizagao.

As secles 2 e 3 sdo dedicadas a fundamentacéo tedrica desse estudo. A segdo 2 oferece uma
visdo panoramica sobre o campo de estudo da Cultura Visual, explorando sua integragdo no AVA nos
contextos de organizagao visual, comunicagédo e processos metodoldgicos. Aqui, sdo apresentados
conceitos-chave e perspectivas tedricas de autores como Barnard (2001), Mirzoeff (2003) e Hernandez

(2005, 2011), que fundamentam a importancia da visualidade na mediacao pedagdgica.

A secdo 3 detalha os conceitos de engajamento discente, abordando os tipos e dimensdes
identificados na literatura, que servirao de base para a analise proposta. Sao exploradas suas multiplas
dimensdes: comportamental, emocional e cognitiva, destacadas por Fredricks, Blumenfeld e Paris
(2004) e ampliadas por Reeve e Tseng (2011) com a dimensao agenciativa. Além disso, a se¢cdo aborda
diferentes tipologias de engajamento discente, conforme a classificagao proposta por Coates (2007),

que identifica perfis como o colaborativo, o passivo, o intenso e o independente.
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Com o embasamento tedrico estabelecido, a secao 4 realiza um mapeamento das pesquisas
relacionadas ao tema investigado. Esse mapeamento foi conduzido com base nos critérios
metodoldgicos definidos por Kitchenham e Charters (2007), permitindo a identificagdo de lacunas no
conhecimento académico e reforgcando a relevancia desta pesquisa. Tratou-se de um exercicio que
contribuiu para refletir sobre a fundamentagéo tedrica, onde foi possivel identificar, selecionar, avaliar
e sintetizar as evidéncias relevantes disponiveis na literatura. Foram analisados estudos em bases de
dados reconhecidas internacionalmente, como ERIC, SCOPUS, Taylor & Francis Online e a Biblioteca
Digital de Teses e Dissertagbes (BDTD), de modo a garantir um panorama amplo e atualizado da

relacdo entre Cultura Visual e engajamento discente na EaD.

Na secgao 5 é descrito o percurso metodoldgico desta pesquisa, que foi dividido em etapas,
onde sao apresentadas as estratégias adotadas para a coleta e analise dos dados. Esta segao detalha
quem s&o os sujeitos do estudo, os métodos de abordagem para cada etapa, os instrumentos utilizados,

bem como os procedimentos de coleta e analise dos dados.

Na secéo 6, é apresentado o diagndéstico inicial, onde séo discutidos os primeiros achados da
pesquisa, resultantes da analise das percepcbdes de docentes e discentes sobre o uso atual de
elementos da Cultura Visual nos AVAs. Essa etapa do percurso metodoldgico buscou compreender o
cenario atual da EaD no que se refere ao uso de imagens e recursos visuais, identificando desafios e

oportunidades para a melhoria da experiéncia académica dos estudantes.

Diante desse diagndstico, a se¢do 7 apresenta uma proposta de intervengéao estruturada para
integrar a Cultura Visual nos AVAs de forma intencional e metodologicamente fundamentada. A
proposta €& desenvolvida com base nos trés ambitos: a organizagdo visual das informagodes
disponibilizadas no AVA, a comunicagao explorando elementos imagéticos para tornar as interagdes
mais dindmicas e engajadoras e a metodologia de ensino, incorporando estratégias ativas que

valorizem a criagéo e a interpretagcao de imagens como parte do processo de aprendizagem.

A aplicagao dessa proposta e a analise dos resultados obtidos sdo apresentados na segao 8.
Sao analisados os impactos da intervengcdo no engajamento discente, utilizando como referéncia as
dimensbes e tipologias. Sdo apresentados dados quantitativos e qualitativos que evidenciam as

interagbes dos estudantes no AVA e na sua participagao nas atividades académicas.

A segao 9 apresenta uma analise qualitativa mais aprofundada sobre a aplicagdo da proposta,
considerando a percepgao dos estudantes. Para isso, sdo analisadas as percepgdes coletadas por
meio de questionarios e grupo focal, permitindo compreender como foi a experiéncia dos discentes com

a proposta implementada e quais aspectos consideram mais relevantes para a sua aprendizagem.

Por fim, a se¢cdo 10 apresenta as consideragdes finais e trabalhos futuros, sintetizando as
principais descobertas da pesquisa, destacando suas contribuigdes para o engajamento discente na
EaD e para os estudos sobre Cultura Visual na EaD. Além disso, sdo apontados caminhos para futuras
investigacdes, indicando possibilidades de aprofundamento e novas aplicagées da Cultura Visual no

ensino superior a distancia.
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2. Cultura Visual

Este capitulo oferece uma visdo panoramica
sobre o campo de estudo da Cultura Visual,
explorando sua integragdo no AVA no contexto
da EaD, destacando seu potencial
transdisciplinar para conectar conteudos
académicos as experiéncias cotidianas dos
estudantes. Discute-se a organizagao visual dos
AVAs, a comunicagdo mediada por recursos
imagéticos, através da Abordagem Triangular, e
por fim, a aplicagcdo da Taxonomia de Bloom
Revisada, aliada as metodologias ativas e a

criagio de memes como estratégias

pedagdgicas.

Imagem gerada por |A e editada pela autora
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A pluralidade do uso da linguagem atinge a sociedade em diferentes contextos, e neste
processo 0 uso da imagem tem apresentado grande relevancia, uma vez que os textos podem ser

desenvolvidos em mais de uma modalidade, como imagens, escrita, sons.

Imagens geradas através da televisao, do computador, da publicidade, do design, dentre tantas
outras fontes imagéticas, proporcionam uma imerséao visual cotidiana, contribuindo para a transmissao
de informacao e concepg¢ao de novos conceitos culturais, e é a partir dessa conjuntura que surge o
campo de estudos da Cultura Visual (Cardoso, 2010).

Diante da necessidade de promover uma discussao acerca da construgdo do conhecimento e
da dinamicidade da comunicagéo através do uso da imagem atrelados aos estudos da Cultura Visual,
esta pesquisa interpela trés autores: Malcolm Barnard (2001), Nicholas Mirzoeff (2003) e Fernando
Hernandez (2005, 2011).

Certamente existem diversos outros autores que abordam conceitos e estudos sobre a Cultura
Visual, entretanto, os autores acima citados foram contemplados por contribuirem com os objetivos
dessa pesquisa, trazendo reflexdes pertinentes ao tema.

No que tange ao campo de estudo da Cultura Visual, Barnard (2001) identifica duas

perspectivas, a saber:

1. Enfatizar o visual considerando como objetos de estudo diversas produgdes e
demandas da sociedade, tais como, a arte, a tatuagem, as expressodes faciais, a moda, o design

e uma variedade de outras fontes imagéticas.

2. Considerar a cultura como foco do estudo, referindo-se a valores e identidades que

sao construidos e comunicados pela cultura através da mediagao visual.

O autor ainda indica que podem existir conflitos a depender do contexto social ao qual o sujeito
esta inserido, visto que existem diversos grupos culturais e sociais e com isso, o surgimento de

concepgodes distintas do que € visual e do que é cultural.

Mirzoeff (2003) afirma que a Cultura Visual se interessa por situagdes visuais em que o sujeito
busca informacgao, significado ou prazer com a tecnologia visual e que no contexto educacional, seu
objetivo ¢é ir além dos limites tradicionais da universidade, afim de interagir com a vida cotidiana dos

individuos.

Contudo, Hernandez (2005) alerta, com sensatez, que existem diversas abordagens sobre o
que é a Cultura Visual, por diferentes autores, e que essa multiplicidade deve ser “valorizada como
indicio do interesse que suscita por parte dos setores e campos do saber universitario e saberes
disciplinares afins”.

Os organizadores do livro “Educacgdo da Cultura Visual: conceitos e contextos” convidaram
Fernando Hernandez a escrever um capitulo sobre a sua posi¢do ante a Cultura Visual na educagao.
Neste capitulo, Hernandez (2011) declara uma posigédo de provisionalidade nao como “uma caréncia,
mas como uma constatagcdo e uma possibilidade”, devido a esse campo de estudo da Cultura Visual

nao ser delimitado como uma disciplina, nem constituir um territério em que seus fundamentos
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epistemoldgicos, politicos, metodolégicos e pedagdgicos sejam consensuais e unificados. O autor
ainda afirma que “isso pode incomodar e desestabilizar, mas eu considero uma oportunidade para
construir, explorar e avangar na compreensdo de como nos relacionamos e aprendemos a ser com
aquilo que vemos e pelo qual somos vistos”.

A partir dai, Hernandez (2011) procura delimitar, do campo de vista pedagdgico, o campo da

Cultura Visual indicando trés possiveis sentidos, apresentados abaixo de forma sucinta:

1. Um campo de estudo transdisciplinar, no qual, a Cultura Visual enfatiza a leitura e
posi¢des subjetivas produzidas pelas imagens, considerando que sdo portadoras e mediadoras
de significados e posi¢cdes capazes de contribuir para pensar no mundo e para pensarmos em
nés mesmos como sujeitos.

2. Um guarda-chuva que abarca imagens e artefatos do presente e do passado, no qual,
a Cultura Visual aparece como referéncia em que é possivel promover debates e indicagdes
metodoldgicas, ndo apenas sobre a visao e imagem, mas também sobre a cultura e histéria da
visualidade.

3. Uma condigédo cultural, na qual, a Cultura Visual esta atrelada a nossa relagdo com as
tecnologias de aprendizagem e comunicagao, afetando nossa visdo sobre o mundo e sobre nés
mesmos. Portanto, a maneira como a imagem afeta o sujeito perpassa pela forma como se
relaciona e dialoga com outras midias, pela maneira como € exibida e apresentada, assim como

pelas experiéncias que o sujeito carrega consigo.

Deste modo, é possivel observar que parece haver um consenso entre os autores, de que a
Cultura Visual possui carater dindmico e dialégico, tendo em vista que consiste na investigagdo do
processo de visualizar e na maneira que as praticas de analise e visualizagao estdo abarcadas em

atividades simbdlicas e comunicativas.

Diante dos prismas relevantes levantados pelos autores acima indicados, consideramos neste
estudo que a Cultura Visual busca abordar nas imagens aspectos relacionados ao cotidiano do sujeito,
promovendo no processo de leitura e criagdo de imagens, um cruzamento de significagdes e construgédo
de conhecimentos através da interagdo e comunicagao.

2.1 Cultura Visual no AVA

Como foi possivel observar na se¢éo anterior, a Cultura Visual possui carater transdisciplinar,
0 que sugere que a imagem pode ser aplicada como um recurso para explorar diversas abordagens,
conteudos ou conceitos, de forma a conecta-los ao contexto visual do estudante, estabelecendo assim
relagbes significativas entre eles (Garlet, 2012). Sendo assim, no AVA, é possivel aplicar diversas
possibilidades do uso da Cultura Visual, uma vez que as imagens permeiam os espagos virtuais

ocupados pelos discentes cotidianamente.

A qualidade do processo educativo na EaD, esta relacionada a uma combinagao de fatores e

atores, tais como: a infraestrutura, as ferramentas e os recursos empregados nos AVA, 0 processo
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comunicacional, os materiais didaticos, a proposta metodoldgica, o envolvimento do estudante e a

qualificagdo dos docentes, tutores, técnicos e monitores (Borges; Mesquita; Miranda, 2020).

Desse modo, atualizar as metodologias de ensino, conectar-se de maneira eficaz com o
estudante, utilizar recursos e ferramentas digitais que auxiliem o processo de construgao do
conhecimento, assim como compreender a percepgao discente acerca destes aspectos, sdo agdes

esperadas dos docentes para promover o aprimoramento do processo de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto, a integragcdo da Cultura Visual no AVA busca enriquecer a qualidade do
ensino, pois o uso de imagens representa uma efetiva ferramenta de motivagdo, uma vez que a

oralidade do ensino, as vezes, é suplantada pelo uso das imagens (Almeida, 2020).

Sendo assim, nas proximas seg¢oes serdo abordados alguns conceitos e reflexdes sobre o uso
da Cultura Visual no AVA em trés contextos: na organizagao visual, na comunicagido e no processo

metodoldgico.

2.2 Cultura Visual na Organizagao Visual

A necessidade de mudanga estrutural das salas de aulas ja é discutida ha alguns anos.
Entretanto, ao adentrarmos nas salas presenciais dos cursos de graduagao das Universidades ainda
nos deparamos, na maioria dos casos, com aquela estrutura concebida da época da Revolugao
Industrial: cadeiras enfileiradas, professor a frente discursando e os estudantes escutando. Mesmo com
0s avancos tecnoldgicos e metodolégicos disseminados, que ampliaram o debate sobre a necessidade
de reestruturagao, ainda assim essa concepg¢ao bancaria da educacao, ja apontada por Freire (2005),
persiste. Isso apenas corrobora o que Martins et al (2009) demonstraram em seu estudo ha mais de
uma década, ao afirmarem que “avango tecnoldgico nao significa, necessariamente, um salto

qualitativo no sistema educacional”.

Nessa perspectiva, como a EaD tem vivenciado um crescimento exponencial globalmente
impulsionado pelo avango tecnolégico e pela demanda por maior flexibilidade na educagao (Rocha;
Pilatti; Pinheiro, 2024), é essencial que as mesmas discussoes e reflexdes sejam aplicadas nesta
modalidade no dmbito dos cursos superiores.

Na EaD, as salas de aulas sdo os Ambientes Virtuais, sendo o Moodle uma das plataformas
mais utilizadas como AVA (Cabero-Almenara; Arancibia; Del Prete, 2019). Portanto, a estruturagdo do
AVA também precisa acompanhar a evolugdo das pesquisas e ndo se limitar a ser apenas um
repositério de materiais didaticos e féoruns. Com isso, as mudangas ndo devem restringir-se apenas as
salas de aula fisicas, mas devem ser implementadas em todas as modalidades de ensino, respeitando
suas especificidades.

De acordo com Schwetz et. al (2020) a adequada expressdo visual impde-se como uma
necessidade no desenvolvimento e estruturagdo dos AVAs. Neste contexto, a integracao de elementos
da Cultura Visual surge como um impulso para essa mudancga, dado seu carater dindmico e dialdgico.

Ao abordar aspectos do cotidiano do estudante por meio de imagens, busca-se promover um
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cruzamento de significados e a construgdo de conhecimento, impactando positivamente a experiéncia

do estudante ao utilizar o AVA.

Nesse contexto, estudantes e professores necessitam de dominio e compreensido sobre
elementos da Cultura Visual que vao desde habilidades visuais no processo de comunicagao até a
analise critica de imagens. Além disso, para que um processo de ensino e aprendizagem seja eficiente,
a abordagem metodolégica dos AVAs e seus recursos sdo essenciais, pois mesmo que o material
didatico apresentado seja didaticamente repleto de significacdes, estas irdo se perder se a linguagem
e a organizagéo dos materiais dispostos no ambiente virtual ndo forem adequadas (Scaramuzza, 2015).
Neste sentido, as imagens sao aliadas fundamentais no processo de organizagdo dos conteudos em
um AVA.

Observa-se uma crescente busca por parte dos educadores para aprimorar o aspecto visual
de suas salas de aula virtuais. No entanto, muitas vezes essa tentativa ndo alcanga éxito devido aos
docentes ficarem atrelados ao paradigma definido pela prépria plataforma ou a falta de compreensao

sobre o potencial comunicativo das imagens.

O manual de organizagdo de um ambiente virtual de uma instituicao federal de ensino superior
apresenta alguns exemplos da estruturagdo de uma disciplina de um curso de graduagéao a distancia,

no formato que segue o paradigma da plataforma Moodle (figura 1).

Figura 1 - Exemplo de organizagao visual padrao do AVA

Fonte: UFSC (2019)

Esse manual apresenta orientagbes e indicagbes para o uso de imagens, e mostra uma
preocupacdo em padronizar as informagdes, com o objetivo de auxiliar melhor os estudantes.
Entretanto, € notdrio o excesso de textos, poluicdo visual com excesso de informagdes, menus laterais

ocupando muito espago e alguns sem muito uso.
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E importante ressaltar que ndo pretendemos criticar docentes que buscam melhorias visuais
em seus ambientes virtuais. Pelo contrario, consideramos esse movimento essencial para dinamizar e

aprimorar o ambiente de aprendizagem.

Entretanto, inserir imagens no AVA sem considerar as necessidades dos estudantes nao
resultara automaticamente em uma sala de aula mais dindmica, atrativa e funcional. Ensinar requer
adequacao de linguagens para que a comunicagdo e a aprendizagem acontegam, e na fase de
planejamento e organiza¢ao da disciplina é necessario ir além, e conhecer quem sao seus estudantes
(Normando; Dias, 2022).

2.3 Cultura Visual na Comunicagao

A linguagem estd em constante mudancga e vai se adaptando as concessdes e as restrigbes
que demandam das tecnologias digitais e da interagdo com o mundo e a globalizagdo (Denucci et al,
2021).

Com isso, comunicar-se com pessoas que estdo distantes, ou até mesmo perto, enquanto
estamos no descanso, estudando ou trabalhando — em tempo real, se tornou parte do cotidiano do

mundo contemporaneo (Aragéo, 2017).

Nesse sentido, a linguagem visual e imagética ganhou importdncia na EaD e como
consequéncia, rompeu-se o paradigma da escrita e da fala como principais transmissores de uma
mensagem na educagédo mediada por meios digitais, estimulando o uso desta linguagem educacional,
que valoriza a importancia dos simbolos, imagens e recursos estéticos visuais no processo de

comunicagao (Mota et al, 2016).

Nessa forma de comunicar-se, ha uma variedade de elementos da Cultura Visual que sao
empregados rotineiramente em nossas vidas, seja em aplicativos ou em redes sociais, e que também

podem ser integrados no AVA, para facilitar a comunicagéo entre docentes e discentes.

Alguns desses elementos, tém sido objeto de estudo para sua potencial aplicagdo no processo
comunicativo na EaD, suscitando reflexdes significativas (Patel; Roush, 2023; Denucci et al, 2021).
Entre essas reflexdes destacam-se a necessidade da expressao de emogdes e a constatagado que a
aplicacdo de imagens se torna ponto fulcral nos processos de comunicagéo utilizando tecnologias
digitais e se agudizam com a utilizagdo dessas mesmas tecnologias digitais nesses processos

continuos de fluxos de comunicagao (Costa; Carneiro, 2019).

Nesse sentido, é essencial compreender as particularidades dos estudantes e promover uma
pedagogia dialdgica, tdo abordada por Freire (2005). Portanto, torna-se primordial termos como ponto
de partida uma busca pela compreensao de quem sao nossos estudantes, entendendo o contexto

social, cultural e local em que estao inseridos.

Durante o tempo que leciono na EaD, pude perceber que ao “seguir” um estudante nas redes
sociais, através de suas postagens eu era capaz de compreender melhor o contexto social e cultural

que ele se encontrava. Isso me permitia estabelecer uma conexdo mais préxima e eficaz, utilizando
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abordagens pedagdgicas mais alinhadas a sua realidade. No entanto, € importante observar que nem
todos os estudantes utilizam redes sociais, especialmente os mais velhos, e mesmo entre aqueles que

as utilizam, nem todos desejam ter seus professores como "seguidores”.

A partir desse contexto surgiu uma reflexdo: como eu poderia conhecer melhor meus
estudantes e aprimorar minha comunicagédo com eles, de modo a compreender melhor seus contextos
sociais, culturais e locais, ja que estado situados em diversas cidades diferentes? Ao ponderar sobre
isso e aprofundar os estudos, identificamos a possibilidade de viabilizar essa compreenséo através da
Abordagem Triangular que integra leitura de imagem, contextualizagédo e produgéo.

A abordagem triangular foi concebida na década de 1980 por Ana Mae Tavares Bastos Barbosa
e inicialmente denominada "Metodologia Triangular". No entanto, a autora percebeu posteriormente
que essa abordagem nao deveria ser tao prescritiva como uma metodologia, optando entao por chama-
la de "Abordagem Triangular". Essa mudanga de terminologia reflete o reconhecimento de que a

metodologia € moldada pelo educador (Barros, 2016).

As principais agdes consideradas nessa abordagem so: leitura de imagem, contextualizagédo
e o fazer artistico/produzir (hdo necessariamente nesta ordem). Essas ac¢des estdo interligadas de
maneira dindmica e reciproca, podendo ser impulsionadas por um sujeito individual em
compartilhamento com o sujeito coletivo, ora o individual sendo o impulsionador, ora o coletivo

preponderando (Pimentel, 2017).

Na criacdo da Abordagem Triangular, Paulo Freire exerceu uma influéncia significativa e
motivadora sobre a autora Ana Mae Barbosa, cujo contato inicial ocorreu durante um curso voltado
para a area educacional (Barbosa, 2022; Moraes; Santos; Pereira, 2018). Essa influéncia é perceptivel
devido a natureza dialégica da Abordagem Triangular, que ndo busca rigidamente prescrever um
método, mas sim focar na metodologia adotada pelo professor (Coelho, 2020).

Apesar de ser uma abordagem idealizada para o estudo da arte, Machado (2017) aponta que
muitas outras leituras dessa Abordagem tém sido feitas por educadores que, ao investiga-la, tém

descoberto particulares tesouros que transformam seu modo de trabalhar.

2.4 Cultura Visual no Processo Metodolégico

Além da organizagdo do AVA e da comunicagao entre docentes e discentes, a atengédo ao
processo metodoldgico € outro aspecto crucial no contexto da EaD, pois envolve a definigdo dos
objetivos educacionais, das habilidades e competéncias a serem desenvolvidas pelos estudantes,

assim como dos materiais a serem disponibilizados.

A pratica do docente muitas vezes esta mais relacionada ao que ele domina, do que ao que o
estudante realmente precisa aprender. Embora o dominio do conteido seja um aspecto importante
para o processo metodoldgico de ensino e aprendizagem, é possivel inferir que apenas o contetido das
disciplinas nao configura o ensino pleno, ja que o docente deve buscar novos caminhos e novas
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metodologias que enfoquem o protagonismo dos estudantes e incentivem sua participagcédo, seu
engajamento e seu interesse nas aulas (Domingues; Faria, 2023).

Paulo Freire destacou em sua obra “Pedagogia do Oprimido”, a necessidade de uma educagao
onde os estudantes fossem sujeitos ativos na construgdo do conhecimento. Seguindo essa perspectiva,
as estratégias de ensino norteadas pelo método ativo tém como caracteristicas principais a promogéao
de experiéncias em que o estudante é protagonista, € o centro do processo, em que ¢é incentivada a
sua autonomia e o professor assume papel de mediador e facilitador, e ndo mais detentor oficial do
conhecimento (Moran, 2015). Nesse cenario, elementos da Cultura Visual, como emojis, charges,

memes, infograficos, sdo explorados em conjunto com metodologias ativas (Domingues; Faria, 2023).

2.4.1 Metodologias Ativas

Ja é de conhecimento que metodologias ativas sdo abordagens de ensino que colocam o
estudante no centro do processo de aprendizagem, envolvendo-o ativamente na construgado do

conhecimento (Moran, 2015; Moran, 2018).

Contudo, essa centralidade do estudante ndo € um conceito recente, mas um principio que tem
sustentado diferentes abordagens pedagogicas ao longo do tempo. A ideia de envolver os estudantes
de forma participativa e autbnoma no processo de aprendizagem remonta a concepgoes pedagdgicas
classicas, como as de John Dewey, que ja defendia a aprendizagem baseada na experiéncia e na agao
reflexiva (Dewey, 1938).

Entretanto, nem por isso as metodologias ativas deixam de ser uma resposta eficiente a
abordagens de ensino atuais, especialmente em contextos mediados pelas tecnologias digitais. Elas
sao reconhecidas como alternativas promissoras para promover o engajamento discente, pois
estimulam a autonomia, a colaboragdo e o protagonismo no processo formativo (Bergmann; Sams,
2016; Moran, 2015).

No contexto da EaD, as metodologias ativas ganham ainda mais potencial, tendo em vista as
amplas possibilidades de uso das tecnologias digitais, que favorecem praticas pedagdgicas interativas,
personalizadas e centradas no estudante.

Fonseca e Mattar (2017) indicam o PBL (Problem Based Learning) como sendo uma das
metodologias ativas mais aplicadas na EaD. Para Junior, Bispo e Pontes (2022), o PBL possibilita um
aprendizado que contextualiza a aplicagdo do conhecimento construido em diferentes areas da ciéncia
na resolucao de problemas reais, contribuindo para o desenvolvimento do pensamento critico e das
habilidades de resolugao de problemas, competéncias necessarias para dar conta dos desafios do
século XXI. A implementacédo do PBL na EaD exige um planejamento detalhado e a articulagédo entre
mediac&o docente e recursos tecnoldgicos, enfatizando o aprendizado autodirigido, onde os estudantes
sao desafiados a resolver situagdes complexas, contextualizadas e préximas da realidade profissional,
desenvolvendo habilidades de investigagéo, analise critica e trabalho colaborativo (Silveira, et al, 2018).
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A avaliagao por pares € outra metodologia ativa bastante frequente na EaD (Fonseca; Mattar,
2017) que permite que os proprios estudantes assumam o papel de avaliadores, promovendo a
metacogni¢cdo e a reflexdo critica sobre o préprio desempenho e o dos colegas. Essa pratica ndo
apenas estimula a responsabilidade e a autonomia, mas também favorece o senso de comunidade, tdo
necessario no ensino a distancia. Segundo Grossi, Lopes e Baia (2023), a avaliagao por pares, quando
bem estruturada, contribui para um engajamento mais profundo, pois os estudantes deixam de ser
apenas receptores de feedback para se tornarem agentes ativos no processo avaliativo, ampliando o

didlogo pedagdgico.

O uso do storyteling como metodologia ativa tem ganhado destaque na EaD por sua
capacidade de promover uma aprendizagem contextualizada, que conecta os conteudos académicos
as experiéncias de vida dos estudantes. O estudante ndo apenas constréi uma narrativa, mas pode
desenvolvé-la com todas as potencialidades que o meio digital pode oferecer (Rovadoschi; Jesus;
Barreto, 2019). Além disso, ao contar histérias ou construir narrativas visuais e digitais, os discentes
exercitam a criatividade, a empatia e o pensamento critico. Na perspectiva de Valenca e Tostes (2019),
o storytelling € uma ferramenta para a construgdo de sentidos, pois mobiliza multiplas linguagens e

favorece a expresséo pessoal, criando vinculos entre o conteudo e a realidade dos estudantes.

A aprendizagem significativa, por sua vez, permanece como um principio estruturante das
metodologias ativas. Baseada na teoria de Ausubel, essa abordagem destaca a importancia de
relacionar os novos conhecimentos aos saberes prévios dos estudantes, promovendo conexdes
cognitivas relevantes. Na EaD, a aprendizagem significativa é favorecida quando as atividades
propostas sdo contextualizadas, dialogam com a realidade dos estudantes e possibilitam a aplicagao
pratica dos conhecimentos adquiridos. De acordo com Ribeiro et al. (2023), o uso intencional de
elementos visuais e narrativos no AVA contribui para tornar o conteido mais acessivel e conectado a
vivéncia dos discentes, fortalecendo o vinculo com a aprendizagem. Nesse contexto, a Cultura Visual
contribui como grande aliada ao oferecer, através de seus elementos visuais, materiais ricos e
familiarizados com o cotidiano dos estudantes, favorecendo a ancoragem de novos conhecimentos aos

saberes prévios.

Dessa forma, ao integrar metodologias ativas ao contexto da EaD, amplia-se a possibilidade
de construgao de experiéncias formativas mais ricas, participativas e alinhadas as demandas atuais do
ensino superior. Essas praticas reforcam a importancia de um design pedagdgico que valorize a
autonomia, a colaboragao e a expressividade dos estudantes, contribuindo para o fortalecimento do

engajamento discente em ambientes virtuais de aprendizagem.

Nesse cenario a Taxonomia de Bloom pode contribuir para o planejamento pedagdgico de
atividades estruturadas por metodologias ativas, ao orientar a definicido de objetivos de aprendizagem
em niveis crescentes de complexidade cognitiva. Portanto, uma maneira de potencializar o processo
metodolégico de ensino-aprendizagem, centrado no discente, com vistas ao desenvolvimento de

competéncias alinhadas aos objetivos educacionais, € através da aplicacdo da Taxonomia de Bloom.
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2.4.2 Taxonomia de Bloom

Criada em 1956, a Taxonomia de Bloom estuda o processo de aprendizagem através de
objetivos apoiados em trés areas do dominio psicolégico: o afetivo, o psicomotor e o cognitivo (Ortiz;
Dorneles, 2018), conforme pode ser visualizado na figura 2. Segundo os autores, no processo de
aprendizagem é mobilizado um ou mais dominios, ocorrendo uma interagdo de forma dinamica, por
meio de um fluxo continuo e alternado.

Figura 2 - Dominios da Taxonomia de Bloom

PSICOMOTOR

Fonte: A autora - adaptado de Ortiz e Dorneles (2018)

Segundo Bloom (1988), Ferraz e Belhot (2010) e Cabral (2019), cada dominio possui
caracteristicas especificas e possuem categorias classificadas pelo nivel de complexidade (do mais
simples, ao mais complexo), na qual, para alcangar uma nova categoria € necessario ter atingido um
desempenho adequado na anterior, pois cada uma utiliza capacidades adquiridas nos niveis anteriores.
As caracteristicas basicas de cada um desses dominios podem ser sintetizadas em:

e Afetivo: Engloba sentimentos e posturas, estando intimamente ligados ao desenvolvimento
emocional e afetivo, abarcando aspectos relacionados a comportamento, atitude,
responsabilidade, respeito, emocado e valores. Neste dominio, foram definidas cinco
categorias: Receptividade; Resposta; Valorizacdo; Organizacao e Caracterizagéao.

e Cognitivo: Abarca aquisi¢do de conhecimento, competéncias e atitudes. Inclui o dominio
de um conhecimento, reconhecimento de fatos especificos, procedimentos padrdes e
conceitos que estimulam o desenvolvimento intelectual constantemente. Neste dominio,
foram definidas seis categorias: Conhecimento; Compreenséo; Aplicagdo; Analise; Sintese
e Avaliacéo.

e Psicomotor: Abrange habilidades fisicas. De acordo com os autores, Bloom e sua equipe
ndo chegaram a definir uma taxonomia para este dominio, mas outros educadores o
fizeram e englobaram termos de velocidade, técnicas de execugéo, reflexos, percepgao,
movimentos aperfeicoados e comunicagdo nao verbal, categorizando este dominio em:

Imitagao; Manipulacéo; Articulagao e Naturalizagao.

Na conjuntura deste estudo, sera adotado o dominio cognitivo e suas categorias, uma vez que
esta relacionado ao aprender, dominar um conhecimento, adquirir uma nova informacao, para o

desenvolvimento intelectual, de habilidade e de atitudes e através desses objetivos afirma-se o que é
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esperado que os discentes aprendam, além de evidenciar o que sao capazes de desempenhar com

aquele conhecimento (Eskridge, 2010).

A dimensao cognitiva foi definida como uma classificagdo sistematica e hierarquica dos
objetivos instrucionais, organizados em uma escala ascendente em que na base da piramide (figura 3)
encontram-se habilidades de baixo nivel de complexidade, e no topo, habilidades mais avangadas
(Carneiro, 2018). A estrutura envolve os niveis a saber: Conhecimento, Compreensao, Aplicagéo,

Analise, Sintese e Avaliagao.

Entretanto, em 2001 foi publicado um livro com a Taxonomia de Bloom Revisada (TBR). Esta
revisdo foi realizada por um grupo de especialistas que sentiu a necessidade de incorporar novos
conhecimentos e pensamentos diante das numerosas mudancgas na pratica educacional desde 1956,
assim como novos conhecimentos sobre o desenvolvimento e aprendizado do estudante (Anderson et
al, 2001). Desta forma, o grupo conseguiu estabelecer um equilibrio entre o que existia, a estruturagao

da taxonomia original, e os novos desenvolvimentos incorporados a educagéao (Ferraz; Belhot, 2010).

Na TBR, as categorias envolvidas no dominio cognitivo, passaram a ser descritas com verbos
de acao, a saber: Lembrar, Compreender, Aplicar, Analisar, Avaliar e Criar, conforme pode ser

visualizada na figura 3.

Figura 3 — Taxonomia de Bloom X Revisada

Taxonomia Original Taxonomia Revisada
Nivel de Avaliagso Nivel de Criar
Complexidade Complexidade

Sintese Avaliar
Analise Analisar
Aplicagdo Aplicar

Compreensao Compreender
Conhecimento Lembrar

Fonte: A autora - adaptado de Ferraz e Belhot (2010)

Nessa nova construgao, os niveis apresentados por Anderson et al (2001) se referem a:

e Lembrar: Este nivel envolve o processo de recuperar conhecimentos relevantes contidos
na memoria de longo prazo;

e Compreender: Consiste no processo de elaborar significado para as mensagens de
instrucdo, por meio da interpretacdo, exemplificagdo, classificagdo, resumo, inferéncia,

comparacgao e explicacao;
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e Aplicar: E caracterizado pelo processo de realizar ou utilizar um procedimento em uma
situagao especifica;

e Analisar: Consiste em desmembrar o material em partes constituintes para identificar as
relagdes entre elas e compreender a estrutura geral ou o propésito;

e Avaliar: Requer a realizagdo de julgamentos baseados em critérios e padrdes por meio de
avaliacao e critica;

e Criar: Envolve a combinacdo de elementos conhecidos para produzir algo original.

Entre esses seis niveis da TBR, o mais avancado é o nivel "criar", que se caracteriza pela
capacidade de produzir algo novo com base no aprendizado consolidado. Nesse nivel, espera-se que
os discentes combinem conhecimentos, habilidades e atitudes adquiridos para gerar solugdes
inovadoras, artefatos originais ou expressdes criativas que transcendam a mera reprodugdo do
conteudo aprendido (Anderson et al, 2001). No nivel “criar” € estimulado nos discentes a habilidade de
criticar, sintetizar e transformar o conhecimento em produtos concretos, alinhados a objetivos

educacionais especificos e ao contexto sociocultural em que estao inseridos.

No ambito da Cultura Visual, uma area que valoriza as dimensdes simbdlicas e comunicativas
das imagens, a aplicagdo da TBR ganha ainda mais relevancia. Elementos visuais como emojis,
charges, memes, infogréaficos e outras formas de representagcio visual ndo apenas enriquecem o
processo de ensino-aprendizagem, mas também servem como veiculos para a integracdo de

metodologias ativas.

Nesse sentido, especificamente no nivel "criar", a produgéo de artefatos visuais € um exemplo
claro de acao que atende aos critérios mais elevados de complexidade cognitiva. A criagdo de memes,
por exemplo, exige que os discentes combinem elementos culturais, conhecimentos prévios,
criatividade e habilidades técnicas para produzir conteudos que dialoguem com contextos especificos

e provoquem reflexdes ou emogdes.

2.4.3 Memes

O termo meme foi criado pelo bidlogo Richard Dawkins em 1976 no seu livro “O gene egoista”,
estabelecendo uma analogia com o conceito de gene. Enquanto o gene é um replicador bioldgico, o
meme é descrito como um replicador cultural. Dawkins (2007) explica que o termo meme vem de uma

palavra grega mimeme:

“Precisamos de um nome para o novo replicador, um substantivo que transmita a
ideia de uma unidade de transmissao cultural, ou uma unidade de imitagdo. ‘Mimeme’
provém de uma raiz grega adequada, mas quero um monossilabo que soe um pouco
como ‘gene’. Espero que meus amigos helenistas me perdoem se eu abreviar
mimeme para meme. Se servir como consolo, pode-se, alternativamente, pensar que
a palavra esta relacionada a ‘mem¢éria’, ou a palavra francesa méme.” (Dawkins, 2007,
p. 112)

Com o tempo, o conceito de meme foi incorporado por outras areas do conhecimento,

transitando pela filosofia e pela psicologia cognitiva até se consolidar, mais recentemente, nos estudos
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de comunicacgao e ciéncias sociais. Posteriormente, ocorreu um segundo movimento, no qual o conceito
original foi gradualmente delimitado com mais clareza no ambito académico, para descrever um
fendbmeno emergente nas praticas de comunicagao e educacionais mediada por computador (Chagas,
2021).

Com o avancgo da tecnologia e a popularizagao da internet, especialmente das redes sociais, o
conceito de meme evoluiu para descrever fenbmenos especificos da cultura digital. No estudo da
cultura digital, os memes sao uma forma importante de expressao dentro da cultura participativa, tanto
em sua forma criativa e espontanea, quanto em expressdes mais controversas, como no trolling

(quando alguém provoca ou causa polémica de propdsito) (Rogers; Giorgi, 2023).

Nesse sentido, um meme pode ser definido como uma ideia, que geralmente tem carater
humoristico ou irbnico, que se dissemina rapidamente. Sua estrutura é flexivel e pode assumir diversos

formatos, como imagens, videos, audios ou até mesmo palavras ou frases.

De acordo com Candido e Gomes (2015) o meme é um transmissor de informacgdes, que leva
em consideracao informacgdes culturais, replicadas e compartilhadas entre individuos. Os autores ainda
destacam que o meme trata-se de um resumo de algum conceito, propagado através do virtual, sendo
considerado uma expressao cultural tipica da cibercultura. Essa definicdo vai ao encontro da

perspectiva de Lima e Castro (2016) que consideram o meme como um artefato da (ciber)cultura.

Nesse contexto, a criagdo de memes nao € apenas a produgdo de uma imagem humoristica.
Na verdade, sdo pequenas histérias que funcionam como uma étima oportunidade dos estudantes
adquirirem conhecimento sobre um conteudo, colocando em pratica todos os processos da Taxonomia

de Bloom, conforme pode ser referenciado na figura 4.
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Figura 4 — Relagao entre a criagdo de memes e a Taxonomia de Bloom
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Fonte: Cheezburger Memebase [https://memebase.cheezburger.com/]

No campo educacional, o estudo dos memes, denominado memeética, ainda é pouco explorado
como estratégia didatico-pedagdgica e na abordagem de conteudos na educagao formal (Siqueira;
Martins, 2023). No entanto, aos poucos, os memes vém ganhando destaque por intermédio de estudos
nas mais variadas areas do conhecimento, e sobre temas de relevancia para a formagao do corpo
discente e docente (Lopes; Leite, 2023), uma vez que no processo de criagdo de memes, trabalha-se
nao apenas a apresentacédo e transmissdo das informagdes, mas também como se comunicar de

maneira eficaz usando a Cultura Visual.

Segundo Alves et al. (2021) os memes também tém demonstrado cada vez mais seu potencial
como recursos didaticos no ensino e desta forma se consolidado como importante recurso na pratica
docente. Esse ponto é corroborado por Santos e Souza (2019) que afirmam em seu estudo que o uso
de memes nas praticas educacionais favorece o desenvolvimento de habilidades de reconhecimento e
interpretacdo. Além disso, as autoras afirmam que essa abordagem é ainda mais eficaz por permitir a
contextualizagdo com o cotidiano, preferéncias e ideias dos préprios estudantes. Dessa forma, o

docente consegue conhecer melhor seus estudantes e, consequentemente, atuar de maneira mais
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eficiente para sanar as dificuldades no aprendizado e aprimorar as capacidades cognitivas dos
discentes (Santos; Souza, 2019).

Nesse sentido, o meme tem ganhado notoriedade e aceitagéo entre os diferentes agentes da
sociedade, sendo compreendido como um elemento da Cultura Visual, rico em significado e permeado
pelo humor, de modo a possibilitar que variados conteudos sejam abordados e (re)significados nas
diferentes areas do saber (Lopes; Leite, 2023).

Na perspectiva de Candido e Gomes (2015), existe uma necessidade de pesquisas e trabalhos
que reflitam sobre o potencial educacional do meme nas aulas, devido a sua pluralidade de aplicagdes
como ferramenta nos processos de ensino e aprendizagem. Isso vai ao encontro do que Santos e

Souza (2019) destacam sobre 0 uso dos memes nas praticas educacionais:

“(...) é abrangente e envolve além de técnicas de ensino, todo contexto social, cultural
e politico dos envolvidos, toda a ‘bagagem’ de conhecimento dos individuos é
considerada nesse itinerario. As observagdes de modo geral acerca dos memes ainda
sdo incipientes e merecem um olhar cuidadoso, visto que sem duvidas estardo em
breve cada vez mais no cotidiano das novas geragdes.” (Santos; Souza, 2019, p. 87)

Palacios (2019) destaca que, dependendo da maneira que o meme for utilizado e aplicado,
este pode nao ser apenas um recurso didatico, mas sim, um eixo sobre o qual se articula todo o

processo de ensino e aprendizagem.

Portanto, a partir de aulas bem planejadas, com objetivos bem definidos, é possivel o docente
mobilizar recursos relacionados ao cotidiano, experiéncia ou situa¢gdées conhecidas do estudante, com
vista na abordagem de conteudos educacionais levando os participantes a discutir, problematizar,
compreender e criar, de forma critica e consciente, temas da atualidade, fazendo uso do

desenvolvimento, da leitura e da linguagem cientifica (Lopes; Leite, 2023).

2.5 Consideragoes

Essa sec¢do apresentou conceitos sobre a Cultura Visual e sobre a integragao da Cultura Visual
nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), evidenciando sua importancia no processo educativo
na EaD. Ressaltou-se que a Cultura Visual, com sua natureza transdisciplinar e dialégica, pode ser
uma ferramenta pedagdgica estrategicamente relevante para conectar os conteddos académicos as
experiéncias cotidianas dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais contextualizada.

Discutiu-se, inicialmente, a organizagéo visual no AVA, destacando a importancia da
estruturagao estética e funcional desses ambientes, levando em consideragdo as necessidades dos

estudantes, indo além da simples disponibilizacédo de materiais didaticos.

Em seguida, a comunicagdo no AVA foi explorada no contexto da transicdo das formas
tradicionais de ensino, baseadas na oralidade e na escrita, para uma comunicagao mais visual, onde
simbolos, imagens e recursos visuais desempenham papel central na transmissédo e recepgao de
conhecimento. Essa mudanga na linguagem educacional reflete as dindmicas da cibercultura e a
Abordagem Triangular, proposta por Ana Mae Barbosa, foi apresentada como indicativo facilitador
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nesse processo de comunicacao, tendo em vista que integra a leitura de imagens, a contextualizagao
e a produgao de conteudos, o que permite aos docentes estabelecer conexdes mais eficazes com os

estudantes, respeitando suas realidades sociais, culturais e locais.

Por fim, o capitulo discutiu o processo metodolégico no contexto da EaD, destacando a
utilizacdo de metodologias ativas que colocam o estudante no centro do processo de aprendizagem.
Nesse cenario, a Taxonomia de Bloom Revisada foi destacada como um caminho para o orientar a
construcao de atividades visuais, promovendo a criagdo de memes como artefato digital culminante da
estratégia metodoldgica, evidenciando a importancia do uso dos memes na educagéo e seu potencial

para promover uma aprendizagem ativa, critica e criativa.



3. Engajamento Discente

38

Este capitulo apresenta conceitos de
engajamento discente, detalhando os tipos e
dimensbes encontrados na literatura que irdo

apoiar e contribuir para a nossa analise.

Imagem gerada por |A e editada pela autora
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O engajamento discente tem sido objeto de estudo desde o ano de 1930, quando foi abordado
pela primeira vez por Tyler (Santos, 2021). Desde entdo, a busca por estratégias que estimulem o
engajamento discente tem sido uma preocupacgao constante, independentemente da modalidade de

ensino.

Este tema tem sido abordado de diversas maneiras, e seu conceito tem evoluido ao longo dos
anos, conforme demonstrado na figura 5. Ao observar essa evolugao, torna-se claro que o conceito de

engajamento transcende o mero envolvimento do estudante.

Figura 5 - Evolugdo do conceito de engajamento discente

Anos /Anos Ano Ano 91
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Pace Pascarella Integragao Motivagao e
} Qualidade Resultados de J social e { aprendizagem J
do esforco aprendizagem académica ativa
; = ——
Tyler Astin Chickering Kuh, Schuh, Bond et al
Tempo na { Envolvimento ‘ e Gamson ‘ Whitt e ‘ Multidimensional
tarefa do estudante Boas préticas associados
[ATos na educagio (91) Ano
85 superior Kuh et al 2010
(2005)
Engajamento
do estudante

Fonte: Elaborado pela autora - adaptado de Kuh (2009)

De acordo com Kuh et. al. (2005) o engajamento discente se baseia na premissa que os
estudantes aprendem a partir de suas experiéncias e que as praticas docentes e institucionais

influenciam o nivel de engajamento.

Ja Barkley (2010), desenvolveu um modelo centrado na sala de aula, priorizando o estudante.
Os estudos da autora oferecem descobertas valiosas sobre como o design da sala de aula pode
promover o engajamento discente, além de sugerir melhorias no redesenho e na implementagao de

salas de aula voltadas para a aprendizagem ativa.

Nesse modelo, a autora afirma que o engajamento discente € produto da motivagdo e da
aprendizagem ativa. Barkley ainda ratifica que “ndo resulta de um ou outro sozinho, mas & gerado no
espaco que reside na sobreposi¢cdo da motivagdo e da aprendizagem ativa”. A figura 6 ilustra bem o

que a autora indica.
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Figura 6 - Conceito de engajamento discente, segundo Barkley
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Fonte: Barkley (2010)

Assim como Barkley, Bond et al (2020) traz um enfoque mais contemporaneo, e refina o conceito
de engajamento reforcando a importancia de fatores contextuais, como diversidade cultural e
socioecondmica, no impacto do engajamento. Os autores também destacam a cultura digital como um

novo dominio para o engajamento no século XXI.

De acordo com Kampff, Ramirez e Amorim (2018) o engajamento discente faz parte de uma
variavel importante de investigagdo no ensino superior, sendo uma das mais influentes nos resultados
de aprendizagem e aderéncia aos estudos. Além disso, as autoras ainda ratificam que o engajamento
estd associado a qualidade da experiéncia académica dos estudantes durante sua jornada
universitaria, permitindo uma analise mais ampla que vai além dos resultados puramente académicos,

contemplando outras dimensdes reconhecidas como essenciais no contexto universitario.

Nesse sentido, diversos autores aprofundaram seus estudos focando na definicdo de fatores,
categorias, dimensdes ou tipos existentes de engajamento discente. Dessa forma, iremos apresentar
tipos e dimensdes de engajamento discente encontrados na literatura que irdo apoiar e contribuir para

a nossa analise.

3.1 Dimensoes do Engajamento Discente

De acordo com Fredricks, Blumenfeld e Paris (2004) o engajamento discente trata-se de uma
construgdo multidimensional, sendo dividido em trés dimensdes: Comportamental, Emocional e
Cognitivo. Entretanto, Reeve e Tseng (2011) propdem uma dimensio adicional: Agenciativa. Os
autores afirmam que esta quarta dimenséao esta relacionada a motivagao, no qual os estudantes tentam

personalizar e enriquecer, de maneira proativa, as condigdes e circunstancias do que sera aprendido.

Essas quatro dimensdes sdo consideradas atualmente como as mais completas, pois néo s6
analisam os aspectos emocional, cognitivo e comportamental, como também buscam compreender
como o estudante se posiciona como agente de transformacao, essencial para o uso das metodologias
ativas, as quais demandam que eles sejam mais autbnomos e protagonistas de seu processo de

aprendizagem (Nascimento; Padilha, 2020).
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Nessa perspectiva, Reeve (2012) indica que estas quatro dimensbes estdo altamente

intercorrelacionadas, conforme pode ser visualizado na figura 7.

Figura 7 - Dimensées do engajamento discente
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Fonte: A autora - adaptado de Reeve (2012)

Para uma melhor compreenséo, a seguir, vamos descrever essas dimensoes:

Comportamental: Diz respeito ao nivel de envolvimento do discente na aprendizagem e nas
atividades académicas, manifestado através da consisténcia no esforgo, participagdo, frequéncia,
persisténcia,

concentracdo, atencdo e comprometimento com as atividades académicas.

Essencialmente, este aspecto restringe-se a atuagédo dos estudantes nas diversas atividades do

ambiente académico (Fredricks; Blumenfeld; Paris, 2004; Reeve, 2012; Santos, 2021).

Emocional: Esta relacionado ao interesse do discente, ao sentimento de pertencimento a
instituicdo e as suas reagbes afetivas. Isso inclui uma gama de emogdes que podem influenciar a
experiéncia de aprendizagem, como felicidade, satisfagdo, curiosidade, entusiasmo, tédio, tristeza,
medo, ansiedade e frustragdo (Fredricks; Blumenfeld; Paris, 2004; Reeve, 2012; Campos; Schimitt;
Justi, 2020).

Cognitivo: Relaciona-se de modo mais préoximo com a aprendizagem. Esta associado ao nivel
de investimento interno por parte do préprio estudante em sua aprendizagem, evidenciado pelo uso de
estratégias de aprendizagem mais elaboradas em detrimento de abordagens superficiais, visando uma
compreensao mais profunda e significativa dos conteudos (Fredricks; Blumenfeld; Paris, 2004; Reeve,
2012; Santos, 2021).
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Agenciativa: Refere-se a iniciativa do discente em enriquecer sua experiéncia de
aprendizagem de forma ativa, indo além da mera recepgéo passiva de conhecimento. Isso envolve
contribuigdes construtivas no processo de ensino-aprendizagem, como participagao ativa nas aulas,
dialogos com os professores, levantamento de questbes pertinentes e sugestdes para melhorar a
qualidade do ensino. Em suma, trata-se da capacidade do aluno de ser um agente ativo em sua propria
educagdo (Reeve; Tseng, 2011; Reeve, 2012; Veiga, 2013; Silva Junior, 2023).

3.2 Tipologias de Engajamento Discente

Diversas tipologias notaveis foram desenvolvidas ao longo dos anos (Horowitz, 1987; Astin,
1993; Kuh; Hu; Vesper, 2000) visando contribuir para a producdo de mecanismos generalizaveis e
operacionalizaveis, para compreender e gerir as diferentes formas de como os estudantes interagem
com as universidades. Entretanto, com o avanco das diferentes modalidades de ensino, novos
questionamentos foram surgindo sobre o engajamento discente, tendo em vista a influéncia dos

sistemas contemporaneos de gestao da aprendizagem virtual.

Dessa forma, diante da necessidade de investigar o engajamento discente nas praticas de
aprendizagem online, Coates (2007) propés um modelo tipolégico envolvendo os eixos social e
académico, categorizados por quatro tipos de engajamento: colaborativo, passivo, intenso e

independente, conforme pode ser observado na figura 8.

Figura 8 - Tipologias do engajamento discente
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Fonte: A autora - adaptado de Coates (2007)

Para uma melhor compreensio, a seguir, procederemos a descricdo detalhada dessas

tipologias:

Colaborativo: E caracterizado por estudantes que tendem a favorecer os aspectos sociais do

trabalho e da vida universitaria. Este tipo de engajamento tende a se concentrar nos discentes que
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usam mais os AVAs e que buscam se comunicar com outras pessoas na universidade. Altos niveis de
envolvimento colaborativo refletem que os discentes se sentem validados dentro de suas comunidades
universitarias, particularmente através da participacdo em amplas atividades de desenvolvimento de
talentos fora das aulas e da interagao com funcionarios e outros estudantes (Coates, 2007; Rigo, 2020;
Santos, 2021).

Passivo: Abarca estudantes que fazem o basico, raramente participam das atividades em
condi¢des Unicas ou gerais ligadas a aprendizagem produtiva (Coates, 2007; Rigo, 2020; Santos,
2021).

Intenso: Refere-se a discentes com um estilo colaborativo de engajamento que tende a
favorecer aspectos sociais do trabalho universitario e da vida. Discentes com esse tipo de engajamento
tendem a ver o corpo docente como acessivel, e a ver seu ambiente de aprendizagem como
responsivo, favoravel e desafiador. Eles tendem a utilizar o AVA e sistemas educacionais online mais
do que outros estudantes, com o objetivo de melhorar e contextualizar seus estudos, para se comunicar
com outros estudantes e para gerir e conduzir os seus estudos (Coates, 2007; Rigo, 2020; Santos,
2021).

Independente: E caracterizado por uma por uma abordagem de estudo mais académica e
menos socialmente orientada. Os discentes com este tipo de engajamento tendem a ver o AVA como
uma parte significativa da sua educagao baseada no campus, desempenhando um papel formativo nas
suas atividades de construgao de conhecimento, legitimando e contextualizando as suas atividades de
aprendizagem e fornecendo amplas formas de apoio. Contudo, € menos provavel que colaborem ou
interajam com outros estudantes utilizando o AVA. Com um estilo independente de envolvimento geral,
esses estudantes tendem a procurar experiéncias de aprendizagem desafiantes, utilizar o feedback de
forma formativa para ajudar na sua aprendizagem e a iniciar conversas pedagogicas com o corpo
docente (Coates, 2007; Rigo, 2020; Santos, 2021).

Coates (2007) enfatiza que esses quatro engajamentos delineados no modelo tipolégico que
ele propds, referem-se a estados transitorios € ndo a caracteristicas ou tipos de estudantes. Portanto,
nao se deve pressupor, que estes estados sejam qualidades duradouras mantidas pelos individuos ao

longo do tempo ou em diferentes contextos.

3.3 Consideragoes

Essa segdo abordou o conceito de engajamento discente, destacando sua evolugéo historica
e sua relevancia para a promogao de experiéncias educacionais de qualidade. Inicialmente, discutiu-
se a importancia do engajamento no contexto educacional, situando-o como um fator determinante para

a aprendizagem e a adesé&o dos estudantes ao ambiente académico.

Foram contempladas perspectivas classica de autores como Kuh et al. (2005), bem como as
contribuigdes mais recentes de Barkley (2010) e Bond et al (2020), que enfatizam o impacto das

din@micas socioculturais e digitais no engajamento.
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Ao explorar as dimensdes do engajamento, evidenciou-se a abordagem multidimensional
proposta por Fredricks, Blumenfeld e Paris (2004), que integra aspectos comportamentais, emocionais
e cognitivos. A inclusdao da dimensao agenciativa, proposta por Reeve e Tseng (2011), ampliou esse
escopo ao destacar a proatividade dos estudantes na personalizagédo de suas experiéncias de

aprendizagem, especialmente no contexto de metodologias ativas.

Ademais, foram apresentadas as tipologias de engajamento elaboradas por Coates (2007), que
categorizam os estudantes com base em eixos sociais e académicos, classificando-os como
colaborativos, passivos, intensos ou independentes. Este modelo contribui para a compreensao de
como os diferentes perfis de engajamento podem influenciar a interacdo dos discentes com o AVA e

suas praticas educativas.

Dessa forma, essa secdo evidenciou que o engajamento discente ndo é um fenémeno
unidimensional, mas sim uma construgdo dindmica e multifacetada, impactada por fatores individuais,
institucionais e contextuais. Este panorama reforga a necessidade de abordagens que considerem as
diversas dimensbes e tipologias do engajamento, visando a promog¢do de experiéncias de
aprendizagem interativas e alinhadas as realidades dos estudantes. As discussdes apresentadas
servem de base para a analise aprofundada de praticas educativas e para a proposicdo de modelos
que favoregcam o engajamento discente, especialmente no contexto da EaD e no uso de tecnologias
digitais.
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4. Revisao Sistematica da Literatura

Este capitulo apresenta um mapeamento das
pesquisas relacionadas ao tema investigado.
Trata-se de um exercicio que contribuiu para
refletir sobre a fundamentacgao tedrica, onde foi
possivel identificar, selecionar, avaliar e
sintetizar as evidéncias relevantes disponiveis

na literatura.

Imagem gerada por |A e editada pela autora
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A revisdo sistematica da literatura (RSL) segue protocolos especificos, reprodutiveis, com o
objetivo de responder um questionamento, fornecendo uma logicidade a um grande corpus documental,
em que é possivel identificar, avaliar e sintetizar dados das pesquisas incluidas em um determinado

contexto (Galvao; Ricarte, 2019).

A RSL desta pesquisa foi conduzida pelas diretrizes propostas por Kitchenham e Charters
(2007), seguindo etapas que foram adaptadas e uma estratégia de busca predefinida, de maneira que

permitiu que a completude da busca seja analisada.

Figura 9 - Fases da Revisao Sistematica da Literatura

L=
Planejamento Conducao Resultados
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Fonte: Elaborado pela autora — adaptado de Kitchenham e Charters (2007)
Conforme figura 9, estas diretrizes consistiram em trés fases:

e Planejamento — Nesta fase, especificou-se a questdo da pesquisa, termos de busca,
definicdo das bases de dados, critérios de inclusdo e exclusdo, métodos que a serem
utilizados para nortear a informacéao e determinacao dos critérios de qualidade.

e Condugao — Nesta fase foi definida a estratégia de busca com os termos definidos na
etapa anterior, realizado o levantamento dos trabalhos, incluséo e exclusao dos trabalhos
de acordo com os critérios estabelecidos na fase anterior e avaliagdo da qualidade dos
trabalhos.

e Resultados — Nesta fase os dados foram sintetizados, e os resultados analisados e

escritos.

As subsec¢des a seguir descrevem detalhadamente o percurso percorrido, e para garantir que todas
as fases da RSL fossem devidamente executadas e contempladas, utilizamos a ferramenta gratuita

online PARSIFAL" para auxiliar neste processo.
4.1 Planejamento

Com o objetivo de delinear o escopo desta RSL, iniciamos o planejamento com a definicdo das

questdes de pesquisa, que foram elaboradas com base na estratégia PICOC (Population, Intervention,

1 Disponivel gratuitamente em https://parsif.al/
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Comparison, Outcome, Context) (Petticrew; Roberts, 2006) adotada na ferramenta Parsifal. Seguindo

essa estratégia, as caracteristicas foram definidas conforme constam na figura 10.

Figura 10 - Tela do Parsifal contendo os termos utilizados na estratégia PICOC

Fonte: Tela do Parsifal

As questdes de pesquisa especificadas a partir desta estratégia foram:
QP1: Sob quais perspectivas tem sido abordado o tema Cultura Visual na EaD?

QP2: Quais elementos da Cultura Visual sdo implementados nos Ambientes Virtuais de

Aprendizagem?
QP3: Qual a relagéo entre a Cultura Visual e o engajamento discente na EaD?

A realizagdo da RSL contemplou resumos expandidos, artigos, dissertagbes e teses, publicados no
periodo de 2012 a 2022, nas bases de dados a saber:

e Biblioteca Digital de Teses e Dissertagées (BDTD): http://bdtd.ibict.br/ - selecionada por
ser uma base gratuita de consulta que integra e dissemina, em um so6 portal de busca, as
teses e dissertagdes defendidas nas instituicdes brasileiras de ensino e pesquisa, contendo
mais de 695 mil dissertagdes € mais de 275 mil teses.

e SCOPUS: http://www.scopus.com — selecionada por ser considerada a maior base de
dados de resumos e citagdes de literatura revisada por pares, contendo mais de 5.000
editores em todo o mundo, mais de 55 milhdes de registros e pela confiabilidade e alto grau
de relevancia no d&mbito académico (CAPES, 2019; Montoya et al, 2018).

e Taylor & Francis Online: https://www.tandfonline.com/ - selecionada por ser conhecida
por realizar um rigoroso processo de revisdo e publicagdo por pares, e por indexar

periddicos internacionais de extrema relevancia sobre o tema Cultura Visual.
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¢ Educational Resources Information Center (ERIC): https://eric.ed.gov — selecionada por
ser uma biblioteca digital de pesquisa e informagao patrocinada pelo Instituto de Ciéncias
da Educacao (IES) do Departamento de Educagio dos Estados Unidos da América, que
fornece acesso a registros bibliograficos de publicagdes de periddicos e nao perioédicos de

diversos paises do mundo (Lima; Fonseca; Machado, 2021).

Com o objetivo de abarcar o maximo possivel de estudos, definimos os descritores de busca
conforme apresentado no quadro 1. Os descritores abaixo apresentados também foram pesquisados

em suas variagdes no idioma inglés e espanhol.

Quadro 1 - Termos de busca utilizados

OU/OR OU/OR

Ambiente Virtual

Cultura Visual AVA

E/AND Engajamento Estudantil

Engajamento Discente

Meme Educacgdo a Distancia

EAD

Fonte: Elaborado pela autora

Para selecao dos trabalhos relevantes, definimos os critérios de incluséo e exclusao dispostos

na tabela 1.

Tabela 1 - Critérios de inclusido e exclusao

Critérios de Inclusiao Critérios de Exclusao

Estudos que respondam as questdes norteadoras da  Estudos duplicados
pesquisa.

Estudos publicados nos idiomas portugués, inglés ou Estudos publicados em outros idiomas

espanhol.

Artigos, resumos expandidos, teses ou dissertagdes. Relatos, recursos, livros, relatérios técnicos.

Estudos publicados entre 2012 e 2022 Estudos com acesso pago

Estudos relacionados a Engajamento Discente Estudos ndo relacionados a Cultura Visual ou Meme
Estudos com aplicagGes da Cultura Visual no AVA Estudos ndo relacionados a EAD ou AVA ou a Educagdo

Online

PublicagGes similares do mesmo autor

Fonte: Elaborado pela autora

Para concluir a fase de planejamento, determinamos os critérios de qualidade a partir de quatro
perguntas, com o objetivo de identificar quais os estudos iriam se adequar melhor as nossas questdes
de pesquisa. Em seguida foram definidos scores para as possiveis respostas, sendo elas: Sim (1.0),
Parcialmente (0.5) e Nao (0.0). Essas perguntas, respostas possiveis e seus respectivos scores podem

ser observados abaixo na figura 11.
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Figura 11 - Tela do Parsifal contendo as perguntas para analise de qualidade e os scores.

Questions

O estudo contempla um caminho metodolégico bem

- T
< [l remove
w definido?

O estudo aplica/utiliza elementos da cultura visual no

A —
i remove

v AVA?

A O estudo analisa uma escala ou apresentam

v

4 e i 2 i remove
indicadores de engajamento discente?

~ O estudo apresenta impactos, potencialidades ou
¥ limites do uso da Cultura Visual na EAD?

=
Il remove

Answers
Description Weight
Sim 1.0
Parcialmente 0.5
Nao 0.0 :

= Add Answer

Fonte: Tela do Parsifal

4.2 Condugao

Nesta fase, iniciamos a execugao da busca nas bases citadas na seg¢ao anterior, levando em

consideracgao todos os termos, aspectos e critérios estabelecidos na fase do planejamento.

O processo de busca e selecdo dividiu-se em cinco etapas, seguindo as condigdes disponiveis
na ferramenta Parsifal (Search, Import Studies, Study Selection, Quality Assessment, Data Extraction).

o Etapa 1 - Search:

Foram realizadas as buscas nas quatros bases ERIC, BDTD, SCOPUS e Taylor & Francis
Online. Visando que os resultados estivessem alinhados aos objetivos desse estudo, os termos foram
pesquisados no titulo, resumo ou palavras-chave, em que foram utilizadas também as opgbes de
filtragem fornecidas pelos préprios mecanismos de buscas de cada base, tais como idioma (portugués,

inglés e espanhol) e ano (2012 a 2022).
o Etapa 2 — Import Studies:

Nesta etapa foram importados todos os estudos encontrados nas pesquisas das bases. O
Parsifal aceita a importagdo dos resultados na extensido BibTex (.bib) e isso foi realizado para cada
uma das bases. A figura 12 apresenta a tela do Parsifal contendo a quantidade de estudos encontrados

em cada base.
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Figura 12 - Quantidade de estudos encontrados em cada base

Fonte: Tela do Parsifal
e Etapa 3 - Study Selection:

Nesta etapa foi realizada a selegdo dos estudos, onde foi possivel identificar trabalhos
duplicados e realizar a leitura dos resumos para aceitagao ou rejei¢céo, indicando o motivo a partir dos

critérios de inclusdo e exclusdo estabelecidos na fase do planejamento.

Desta forma, cada estudo foi classificado com um status (aceito, rejeitado ou duplicado) e pode
ser associado a algum motivo. Isso significa que, por exemplo, quando um estudo foi classificado como
rejeitado, o motivo informado foi associado a algum critério de exclusao, ja previamente cadastrado no
Parsifal, na fase do planejamento. Na tabela 2 é possivel observar a quantidade de estudos de acordo

com o seu status.

Tabela 2 - Resumo da quantidade de estudos obtidos em casa status

Status Quantidade de estudos
Aceitos 14 (13%)
Rejeitados 85 (80%)
Duplicados 8 (7%)

Total 107 (100%)

Fonte: Elaborado pela autora

o Etapa 4 - Quality Assessment:

A etapa de analise da qualidade é importante para ponderar a relevancia de cada estudo em
relacdo as questdes de pesquisa, e contemplou as quatro perguntas e critérios ja previamente
estabelecidos na fase de planejamento (figura 11).
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Levando em consideragéo os scores definidos na fase de planejamento, observa-se na tabela 3, a
quantidade de estudos contemplados por score, onde 2.0 é considerado 50% e 4.0 como pontuagéo

maxima.

Tabela 3 — Quantidade de estudos por score

Scores Quantidade de Estudos
Menor que 50% (< 2.0 pontos) 7
Igual ou Superior a 50% (2 2.0 pontos) 7

Fonte: Elaborado pela autora

Os estudos com score igual ou superior a 50% tém maiores chances de nos auxiliar a obter as
respostas das questdes de pesquisa. Contudo, a continuidade da analise permaneceu com os 14

artigos, para abarcar o maximo possivel de contribui¢des.
e Etapa 5 — Data Extraction:

A etapa de extragdo de dados contribui no processo de obtencédo das respostas as questdes
de pesquisa. Desta forma, durante a leitura aprofundada dos 14 estudos foi possivel inserirmos dados
relevantes sobre cada um, relacionados as questdes de pesquisa, de maneira que permite auxiliar o

processo de categorizagcdo. O quadro 2 apresenta uma visao geral dos principais dados extraidos.

Quadro 2 - Visao geral dos principais dados de cada estudo

Cultura Visual
Autores dos Engajamento discente
Estudos Perspectivas na Elementos . Aplicagdo ou anilise a
EAD aplicados Houve.anallse do partir de Escala,
engajamento? . N ) .
Dimensao ou Tipologia
= Publicagdo nos
VAZ,T.G. .
féruns para debate = Imagem - .
, , = Nado Nao
sobre conteldo = Tirinha
especifico
ANTON-SANCHO,
A'; NIETO- = Analise da
SOBRINO, M.; percepgao docente = Memes = Nio NZo
FERNANDEZ-ARIAS, [sobre o uso de
P.; VERGARA- [Memes
RODRIGUEZ, D
IVANOVA, R; | = Criar Memes = Memes = Nado Nao
GAIFULLINA, N.
ARANGO, X. F. = Estratégia de ('\;/:fesmes = Sim, identificou o
comunicagdo « Stickers interagdes
ELKHAMISY, F. A. | « Criar Memes = Meme -.S|m,~|de.nt|f|cou N3o
A.; SHARIF, A. F. satisfacdo discente
= Andlised
VOOLAID, P. nalise de » Memes * Nio N3o
memes sobre EAD
SUBBIRAMANIYAN " Sim, identificou
. int di t ~
V, APTE C, ALl | = Criar Memes = Memes " erfe._sse Iscente Nao
MOHAMMED C. A e facilitou o
: processo de




interagdo entre
colegas

MAURISSENS, I.D.;
BARBUTI, N.

= Anélise do

= Background da

= Sim, identificou
motivagao,
atencdo/Interesse

background tela voltados
especificamente
para empatia
MIENDEZ-REGUERA, = Criar Memes = Memes = Sim, identificou Nao
A; LOPEZ satisfacdo discente
CABRERA, M.V.
= Imagem L -
BAJARDI, A.; DELLA L = Sim, identificou
= Publicagdo nos = Foto
PORTA, G. S, L. aumento da
, foruns para debate = Cultura L ~
ALVAREZ- . . . criatividade, Nado
. sobre contelido IAudiovisual (Filme, L
RODRIGUEZ, D.; - L motivagao e
especifico obra literaria, L
FRANCUCCI, C. , ~ proatividade
video, cangdo)
= Andlise de - ~
LATCHEM, C. = Memes = Nao Nao
memes sobre EAD
= Renderizagdo
GENTES, A., .
de ambientes;
CAMBONE, M. ~
= Representagao
= Estratégia de de atores; = Sim, identificou
design focada na = Termos de aspectos de unido Nao
empatia interagoes; e empatia
= Possibilidades
de multiplos
pontos de vista.
= Publicagdo nos = Fotografias
HILTUNEN, M; | . .
féruns para debate = Pinturas - -
KALLIO-TAVIN, ©M; , = Nado Nao
sobre contetdo = |Imagens
SOHLMAN, A. - .
especifico = Videos
MCLEOD,G. e e
P = Fotos = Nao Nao

sobre conteldo

especifico

Fonte: Elaborado pela autora

52

E possivel verificar que entre os estudos encontrados, alguns analisaram o engajamento a partir

dimenséo.

4.3 Resultados

da percepcao dos autores, entretanto, nenhum estudo analisou a partir de uma escala, tipologia ou

Com o intuito de responder as questbes de pesquisa estabelecidas na etapa de planejamento,

iremos apresentar e analisar os resultados obtidos.

As buscas dos estudos foram realizadas no periodo de Outubro a Dezembro de 2022,

obtivemos 85 estudos excluidos, restando 14 estudos para leitura aprofundada.

A tabela 4 sintetiza o numero de estudos por base de dados obtidos neste processo.

contemplando estudos publicados no periodo de 2012 a 2022 nos idiomas inglés, portugués e
espanhol. Inicialmente foram localizados 107 estudos, entretanto, 8 destes eram duplicados, restando

99 estudos. No processo de leitura dos resumos, ao aplicarmos os critérios de inclusdo e exclusao
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Tabela 4 - Detalhamento do nimero de estudos por base de dados

Estudos

Excluidos (de SHOEES
Estudos Estudos Selecionados
Base de Dados . acordo com os .
Encontrados Duplicados o para leitura
critérios de
~ aprofundada
exclusao)
BDTD 8 0 7 1
ERIC 36 5 29 2
SCOPUS 53 1 43 9
Taylor & Francis Online 10 2 6 2
Total 107 8 85 14

Fonte: Elaborado pela autora

No quadro 3 é possivel visualizar a sintese dos quatorze estudos selecionados para leitura

aprofundada.
Quadro 3 - Sintese dos estudos selecionados
Autor Ano. ?e Titulo Objetivo
Publicagdo
Explorar discursos sobre
. . (homo)sexualidades, informado pela
Pedagogia queer, cultura visual e erspectiva da cultura visual e da teoria
VAZ T.G. 2012 discursos sobre (homo)sexualidades em persp .
. - . queer, em particular pelas suas
dois cursos de extensdo online .
preocupacbes com o campo da
educacao.
ANTON-SANCHO, Analisar a percepgdo de docentes
A; NIETO- . universitdrios de diferentes dareas do
Usability of Memes and Humorous . ,
SOBRINO, M.; 2022 Resources in Virtual Learnin conhecimento e de 19 paises da
FERNANDEZ-ARIAS, Environments J Ameérica Latina sobre o uso de humor e
P.; VERGARA- memes em ambientes virtuais de
RODRIGUEZ, D aprendizagem no ensino superior.
The Role of Social Networks in the | Investigar o papel das redes sociais na
IVANOVA, R; . . ~ - .. .
2022 Development of Skills of Professional | formagdo de habilidades profissionais
GAIFULLINA, N. - . -
Communication: An Empirical Study de comunicagdo.
Contribuir para uma reflexdo no campo
da educagdo flexivel em nivel de
El papel de la interaccion en la educacién | graduagdo, através da proposta de um
ARANGO, X. F. 2022 superior: hacia modelos pedagdgicos | modelo pedagdgico para educagdo
mas flexibles virtual, contemplando um curso via
Whatsapp e um curso por meio do
Classroom, Meet e Whatsapp.
Project-based | i ith . .
ELKHAMISY, F. A. 2022 inrr?(J)(\e/ZtinS:or:ag:gr]\gcvﬁaoor:t?r:netsoacjléz Investigar a aprendizagem baseada em
A.; SHARIF, A. F. .p . Y . 8 ' projetos (PBL) relacionada a memes.
phenomenological interpretive study
. . L Analisar as representagdes sobre EaD
Representations of Distance Learning in L.
the Memes of the First Wave of the | €M memes humoristicos, destacando as
VOOLAID, P. 2022 . . . diferentes  perspectivas sobre a
Covid-19 Pandemic: Humour as a Coping - oA
educagdo a distancia — de alunos,
and Self-Defence Strategy .
professores e pais.
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SUBBIRAMANIYAN,

A meme-based approach for enhancing

Investigar a utilidade dos memes na
promogdo do engajamento  no

V.; APTE, C.; ALl 2022 student engagement and learning in ambiente online. em um curso de
MOHAMMED, C. A. renal physiology N ’ L
fisiologia com alunos de medicina.
Ontology of backgrounds in distance | Analisar a fungdo dos backgrounds
MAURISSENS, 1.D.; 2021 learning. Correlations between virtual | virtuais nas aulas sincronas do ensino a
BARBUTI, N. backgrounds and educational | distdncia e qual o impacto do seu uso
relationship nas relages educacionais.
Promover o envolvimento discente e
MENDEZ-REGUERA, Engaging My Gen Z Class: Teaching with | avaliar a compreensdo discente sobre o
A;LOPEZCABRERA, | 2020 gasing My ' & ) preensa ) )
M.V Memes conteudo da aula de imunologia através
o da criacdo de memes.
Desenvolver um olhar mais atento a
arte contemporanea, promover a
Sl 2 (DA zg:lvéfgr?ceias zociaisfomernc:;roven;g
PORTA, G. S.; Id@rt Experience: A Transnational novar;formas de comunica péoecria 30
ALVAREZ- 2015 Blended-learning Project Founded on através da broposta da criga 30 de jmal
RODRIGUEZ, 25 Visual Culture sinergia er?trep 0 uso dz métodos
FRANCUCCI, C. gla € o cen
tradicionais de educagdo artistica e os
métodos baseados em educagdo a
distancia e tecnologia.
Refletir sobre os memes que
LATCHEM, C. 2014 Mu5|ng on the_ memes of open and mfluenuam.a ?vol_ugao da'educaga,o_
distance education aberta e a distancia, através da analise
dos histéricos de memes sobre EaD.
Projetar uma interface para uma aula
GENTES A Designing empathy : the role of a | virtual, onde ser representado em
! v 2013 “control room” in an e-learning | conjunto contribua para o processo de
CAMBONE, M. . . .
environment aprendizagem, através da abordagem
da empatia virtual.
HILTUNEN, M; Toward Place-Specific and Situational ?:3;?;;?}::?:?;3::32Zduca 30 da
KALLIO-TAVIN, M; | 2021 | Arctic Visual Culture Learning in Finnish | *°18 ™'*0 érgtiia e ¢
SOHLMAN, A. Art Teacher Education . . .
universidades finlandesas.
Rephotography for  photographers: | Relatar as respostas a uma tarefa
MCLEOD, G. 2019 discussing methodological compromises | refotografica explicita ofertada a

by post-graduate online learners of
photography

alunos de um programa de pds-
graduagdo online de fotografia.

Fonte: Elaborado pela autora

Em relagdo ao ano de publicagéo, o grafico 1 apresenta o panorama a respeito dos trabalhos

aceitos nesta RSL.
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Grafico 1 - Panorama dos estudos aceitos em relagdo ao ano de publicagao

Numero de Estudos
40,00%
35,00%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%

10,00%

% do numero de estudos

5,00%

0,00%
2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

Ano de Publicagdo

Fonte: Elaborado pela autora

Observa-se que o niumero de estudos apresenta uma linha de crescimento iniciada em 2021 e que
se mantém crescente, apresentando uma tendéncia sobre a relevancia em pesquisas relacionadas ao

tema de interesse desta tese.

4.3.1 Respostas as questoes de pesquisa

Na busca por responder as questdes de pesquisa para nos auxiliar no objetivo desta pesquisa,
categorizamos os dados encontrados de acordo com cada uma das questdes de pesquisa. A 52 etapa

(Extragédo da Dados) da fase de Condugéo, facilitou esse processo de categorizagéo.

A primeira questdo de pesquisa (QP1) foi: Sob quais perspectivas tem sido abordado o tema
Cultura Visual na EaD? Nesse sentido, agrupamos as perspectivas contempladas em cada estudo,

conforme ilustradas no grafico 2.
Grafico 2 - Namero de estudos por categorias

Publicagdo nos féruns para debate sobre
conteudo especifico

= Estratégia de design focada na empatia
Memes sobre EAD
Analise do background

= Criar Memes

= Estratégia de comunicagdo

= Analise da percepgdo docente sobre o uso de
memes

Fonte: Elaborado pela autora
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Identificamos sete perspectivas da Cultura Visual abordadas na EaD, dentre as quais, houve
uma predominancia na agéo de criagdo de memes e na publicagcdo nos féruns promovendo debates
sobre conteudos especificos. Entretanto, é relevante destacar que neste processo nao foi encontrado

nenhum estudo que aplicasse na perspectiva de analise da percepgéao discente.

A segunda questdo de pesquisa (QP2) foi: Quais elementos da Cultura Visual sao
implementados nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem? Para esta pergunta, apenas um estudo
(Gentes, A.; Cambone, M., 2013) contemplou aspectos da Cultura Visual especificamente na interface

de implementacgao e criagao de um AVA, com foco na empatia.

Considerando que identificar quais elementos estdo sendo implementados é fundamental para
atingirmos o objetivo da tese e para subsidiar a integragdo desses elementos no AVA, optamos por
analisar os 13 estudos restantes. Essa analise visa compreender quais aspectos da Cultura Visual

estdo sendo aplicados na EaD de maneira geral, conforme ilustrado no grafico 3.

Grafico 3 - Elementos da Cultura Visual que estdo sendo utilizados na EaD

Background
Stickers
Gifs
Pinturas
Fotos 4
Videos 2
Tirinha 1
Imagens 3
Memes 7

R R R R

Fonte: Elaborado pela autora

Ressalta-se que, conforme quadro 2 apresentado na etapa 5 da se¢do de Condugao, alguns
estudos contemplaram mais de um elemento. Identificamos nove ao total, entre os quais, predominou

o uso de memes e fotos como indicativo de estratégia eficaz.

A terceira questao de pesquisa (QP3) foi: Qual a relag&o entre a Cultura Visual e o engajamento
discente na EaD? Ato continuo, identificamos quais estudos analisavam a relagdo entre cultura visual
e engajamento discente e quais aspectos do engajamento eram analisados. A figura 13 sintetiza os

dados encontrados.
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Figura 13 - Relagao encontrada nos estudos entre a Cultura Visual e Engajamento Discente

N3o realizou anadlise Interagdes
entre cultura visual e Proatividade Interesse entre os
engajamento discente atores

1 ESTUDO

Qual a relacao entre a Cultura Visual

e o Engajamento discente na EaD?

Satisfacao Motivacao Criatividade Empatia

Fonte: Elaborado pela autora

Uniao

1 ESTUDO

Dos 14 estudos analisados, identificamos que sete ndo conduziram qualquer tipo de analise
sobre a relagdo entre a Cultura Visual e o engajamento dos estudantes. Os outros sete estudos
identificaram aspectos positivos nessa relagao, encontrando em alguns casos, mais de uma relagao
entre a Cultura Visual e 0 engajamento discente. No entanto, reforcamos que nesses estudos, essa
relacao foi analisada a partir da percepgéo dos autores. Em nenhum estudo foi analisado ou mensurado

essa relagdo utilizando alguma escala, dimenséo ou tipologia.

E relevante destacar que, entre os 14 estudos aceitos, ndo encontramos mencdes as questdes
de descricdo da imagem. Nao podemos afirmar com certeza se os autores ndo as aplicaram, pois a
falta dessa informagdo nos estudos ndo necessariamente indica que essas praticas nao foram
adotadas. No entanto, é relevante deixar registrado que ao discutir a Cultura Visual na educacgao, é
contraditério ndo considerar e enfatizar o aspecto inclusivo.

4.4 Consideragoes

Durante as analises foram observadas inicialmente, as perspectivas que a Cultura Visual foi
abordada na EaD. Em seguida, analisados os elementos utilizados e por fim, verificada qual a relagao
da Cultura Visual com o engajamento discente na EaD.

No que tange a implementagdo de elementos da Cultura Visual no AVA, é perceptivel a
caréncia de estudos e aplicabilidades neste &mbito, uma vez que sé foi encontrado um trabalho
relacionado, e mesmo assim, focado especificamente na empatia. Este resultado pode indicar uma
necessidade de mais pesquisas relacionadas ao uso de elementos da Cultura Visual na organizagao

do AVA, auxiliando o docente na disposicao das informagdes e conteudos.
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No tocante a relagdo entre a Cultura Visual e o engajamento discente na EaD foram
encontrados resultados exitosos, indicando que a aplicagdo dos conceitos e praticas da Cultura Visual

pode ser um fator significativo para aumentar o engajamento dos estudantes.

Entretanto, foi possivel identificarmos lacunas que nos apresentaram uma inquietagédo
proveniente da auséncia de analises centradas na percepcédo dos estudantes e de analises do
engajamento discente advindos de alguma escala, dimenséo ou tipologia.



5. Percurso Metodolégico
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Este capitulo descreve o percurso
metodolégico adotado nesse estudo,
dividido em etapas, com detalhes sobre os
sujeitos do estudo, os métodos de
abordagem para cada etapa, os
instrumentos utilizados, bem como os
procedimentos de coleta e analise dos

dados.

Imagem gerada por |A e editada pela autora



60

Nesta sec¢do, encontra-se delineado o percurso metodoldgico adotado nesta pesquisa. Trata-
se de uma pesquisa-agao, de nivel quali-quantitativo, de natureza exploratéria, que visa contribuir para
o debate sobre a integragdo da Cultura Visual na EaD e relevancia da utilizagdo de estratégias para

promover o engajamento discente.

O processo metodologico foi cuidadosamente tragado a partir de etapas que foram estruturadas

a fim de atender aos objetivos geral e especificos, conforme pode ser visualizado na figura 14.

Figura 14 - Etapas do percurso metodolégico

Etapal
Revisao Sistematica

Etapa 2
Diagnastico Inicial

Etapa 3
Proposta de Intervengao

Ge

Etapa &
Aplicagao da Proposta
E Anlise dos Resultados

\ A Etapa §
> Percepgao Discente

Processo Metodolagico

- Revisdo Sistemédtica da Literatura, conduzida pelas
diretrizes propostas por Kitchenham e Charters (2007).

- Coleta de Dados: Scopus, BDTD, Eric e Taylor & Francis.

- Ferramenta de apoio: Parsif.al

- Aplicagdo de Questionario com docentes e discentes da
graduacdo a distancia de uma IFES.
- Anélise quantitativa: aplicagdo de testes estatisticos e

analises descritivas.

- Analise qualitativa: aplicagdo do ciclo de codificagdo de
Saldana (2013).

- Coleta de Dados: Questionario do Google Forms

- Ferramenta de apoio: Atlas.Tl e SPSS

Elaboragdo de uma proposta integrando elementos da
Cultura Visual nos ambitos da:

- Organizacdo Visual: Formulagdo de Diretrizes.

- Comunicagdo: A partir da Abordagem Triangular de Ana
Mae.

- Metodologia: A partir da Taxonomia de Bloom.

- Coleta de Dados: Obtidos a partir dos resultados
encontrados no Diagndstico Inicial (Etapa 2)

- Ferramenta de Apoio: AVA

- Aplicagdo no AVA (Moodle) da proposta em uma turma
de um curso de graduagéo a distdncia de uma Instituicdo
Federal de Ensino Superior (IFES).

- Anélise do impacto da proposta no engajamento
discente com base nos resultados apresentados pelos
estudantes durante a disciplina, considerando as
Dimensdes elucidadas por Fredricks, Blumenfeld e Paris
(2004) e Reeve e Tseng (2011), bem como as Tipologias
definidas por Coates (2007).

- Coleta de Dados: Acdes e atividades realizadas pelos
estudantes no AVA

- Ferramenta de Apoio: Atlas.Tl

Objetivos especificos

Identificar os principais
elementos da Cultura
Visual aplicados no AVA
atualmente.

Analisar as percepgdes
dos docentes e
discentes sobre o uso
atual dos elementos da
Cultura Visual no AVA.

Elaborar uma proposta

fundamentada na
Cultura Visual,
integrando seus
elementos na

organizagdo visual do
AVA, na metodologia e
na comunicagéo.

Aplicar a proposta nos
ambitos da organizagdo
visual do AVA, da
estrutura metodolégica
e da comunicagdo.
Analisar o engajamento
discente apds a
aplicacdo da proposta.

Analisar a percepgdo
discente sobre a
aplicagdo da proposta
com elementos da
Cultura Visual no AVA.

Fonte: Elaborado pela autora
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5.1 Etapas
Abaixo iremos descrever cada uma das etapas delineadas para a execugao desse estudo.
o ETAPA 1 - Revisao Sistematica

A primeira etapa consistiu na identificagdo dos principais elementos da Cultura Visual aplicados
no AVA atualmente, através da realizagdo da Revisdo Sistematica da Literatura, conduzida pelas

diretrizes propostas por Kitchenham e Charters (2007), com apoio da ferramenta Parsifal.

As bases de dados consultadas foram Biblioteca Digital de Teses e Dissertagbes (BDTD),
Educational Resources Information Center (ERIC), SCOPUS e Taylor & Francis Online. As buscas dos
estudos foram realizadas no periodo de Outubro a Dezembro de 2022, contemplando estudos
publicados no periodo de 2012 a 2022.

As especificagbes desta etapa foram devidamente detalhadas na segéao 4.
e ETAPA 2 - Diagnéstico Inicial

Refere-se a etapa em que realizamos a analise das percepg¢oes discentes e docentes sobre o
uso atual de elementos da Cultura Visual no AVA. Um questionario online foi desenvolvido no Google
Forms e aplicado com docentes e discentes da graduacao a distancia da Universidade Federal Rural
de Pernambuco. As questdes foram respondidas por 18 docentes e 58 discentes e devidamente

analisadas qualitativa e quantitativamente.

Para a realizagdo da analise quantitativa, foi estruturada a escala Likert de cinco pontos para
as questdes objetivas e as respostas foram analisadas a partir de testes estatisticos e analises
descritivas, com o apoio do software SPSS2. Para a realizagdo da analise qualitativa, os dados
coletados nas respostas subjetivas foram analisados a partir dos ciclos de codificagdo de Saldana
(2013), utilizando o software Atlas Tl para auxiliar o processo de analise.

As especificacbes dessa etapa estdo devidamente detalhadas na secéo 6.

e ETAPA 3 - Proposta de Intervencao

Esta etapa trata-se da elaboragéo da proposta formulada a partir de conceitos e integragao de
elementos da Cultura Visual contemplando trés &mbitos: a organizagao visual das informacgdes no AVA,

a estratégia metodolégica e a comunicagdo no AVA.

- A organizagao visual das informagdes consistiu na estruturacéo visual do AVA a partir da
formulagao de diretrizes baseada nas percepgdes dos docentes e discentes.
- A estratégia metodolégica foi apoiada na Taxonomia de Bloom Revisada, através da

aplicagéo de métodos de aprendizagem combinados.

2 Statistical Package for the Social Science



62

- A comunicagdo no AVA foi fundamentada na Abordagem Triangular de Ana Mae, a partir

da elaboragao de Diario Visuais.

As especificagbes dessa etapa estdo devidamente detalhadas na segéo 7.

e ETAPA 4 - Aplicagao da Proposta e Analise dos Resultados

A proposta elaborada na etapa anterior foi devidamente aplicada na disciplina "Tecnologia
Aplicada a Educacgdo a Distancia (Tec EAD)", oferecida para a turma do 1° periodo do curso de
Licenciatura em Letras na modalidade a distdncia da Universidade Federal Rural de Pernambuco
(UFRPE), com estudantes distribuidos em polos nos municipios do estado de Pernambuco a saber:

Carpina, Garanhuns, Pesqueira, Recife e Surubim.

A turma contava com 162 matriculados, dos quais 23 estudantes nunca acessaram o AVA ou
tiveram validacao de dispensa da disciplina, sendo, portanto, desconsiderados para as analises. Dessa

forma, nossa analise contemplou um total de 139 estudantes que iniciaram a disciplina.

No processo de aplicagéo e andlise, foram contemplados os trés dmbitos: a organizagao visual

das informacdes no AVA, a estratégia metodoldgica e a comunicagéo entre os atores.

- Aorganizagao visual envolveu selecéo de cores, além da criagdo de imagens e icones por
meio de uma ferramenta gratuita de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), o Playground.ais.

- A estratégia metodolégica aplicada apoiou-se na Taxonomia de Bloom Revisada (TBR),
onde foram adotados métodos de aprendizagem combinados. Para cada nivel da taxonomia
foram realizadas acgbes especificas que incentivaram e favoreceram o processo de
aprendizagem, promovendo uma participa¢do ativa, visando a criagao de memes como artefato
digital culminante dessa estratégia metodoldgica

- A comunicacdo no AVA contemplou a criagdo de Diarios Visuais abarcados em 3
perspectivas: Diario Visual de Apresentagao (DVA), Diario Visual Individual (DVI) e Diario Visual
Colaborativo (DVC). Os Diarios Visuais funcionaram como um espago de interagdo, onde os
estudantes compartilharam suas narrativas, estabelecendo dialogos consigo mesmos, com o

docente ou entre colegas, promovendo assim a aproximagao nas relagdes interpessoais.

A analise do impacto da proposta no engajamento discente durante a disciplina, considerou as
Dimensdes elucidadas por Fredricks, Blumenfeld e Paris (2004) e Reeve e Tseng (2011), bem como
as Tipologias definidas por Coates (2007), ja apresentadas na sec¢ao 3 dessa tese. Para isso, levamos

em consideracao a matriz de engajamento apresentada na tabela 5.

Tabela 5 — Matriz de engajamento

Dimensao \ Tipologia Colaborativo Passivo Intenso Independente
Comportamental Comportamental- Comportamental- Comportamental- Comportamental-
Colaborativo Passivo Intenso Independente

3 Disponivel gratuitamente em: https://playgroundai.com
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Emocional Emocional- Emocional-Passivo Emocional-Intenso Emocional-
Colaborativo Independente

Cognitiva Cognitiva- Cognitiva-Passivo Cognitiva-Intenso Cognitiva-
Colaborativo Independente

Agenciativa Agenciativa- Agenciativa-Passivo  Agenciativa-Intenso Agenciativa-
Colaborativo Independente

Fonte: Elaborado pela autora

O detalhamento e as especificagdes dessa etapa estao devidamente descritos na segao 8.

e ETAPA S5 - Percepcgao Discente

Nesta etapa foi realizada a analise das percepgdes dos estudantes sobre a proposta aplicada,
abrangendo os ambitos da organizagdo visual, comunicacdo e metodologia. Foi aplicado um
questionario online, desenvolvido no Google Forms, em que 85 estudantes responderam, cuja
participacgéao foi voluntaria. Também foi realizado um grupo focal online para aprofundar a compreensao
dos aspectos considerados relevantes pelos estudantes. A coleta de dados contou com a participacao
voluntaria de 10 estudantes.

Para arealizagédo da analise qualitativa, os dados coletados foram analisados a partir dos ciclos

de codificagédo de Saldafia (2013), utilizando o software Atlas TI para auxiliar o processo de analise.

As especificacbes dessa etapa estdo devidamente detalhadas na secéo 9.

5.2 Ciclos de Codificagcao de Saldana

Conforme mencionado nas etapas acima citadas, a base para a analise qualitativa dos dados
foi o ciclo de codificagédo, proposto por Saldafa (2013). Para auxiliar esse processo de analise dos
dados utilizamos o software Atlas Tl, visto que essa ferramenta possibilita a organizagao, recuperagao
e anadlise de dados de forma continua e ciclica (Ronzani; Costa; Silva, 2018). Bley e Carvalho (2019)
indicam em seu estudo que aliar o ciclo de codificagdo com a adogéo do software de analise de dados

Atlas TI, obedece um rigor cientifico de alta qualidade dos resultados analisados.

Em um estudo conduzido por Vosgerau, Pocrifka e Simonian (2016) utilizando como suporte o
software Atlas Tl, os resultados indicaram que a codificagao por ciclos de Saldana (2013) possibilita

uma sistematizagao robusta do processo.

A codificagao por ciclos de Saldafia propde a analise de dados a partir da criagdo de cddigos
que surgem a partir dos dados obtidos nos resultados. Esses cédigos sdo pequenas frases ou palavras
que sintetizam a ideia dos dados e representa a interpretacdo do pesquisador acerca das discussdes
(Lage; Cavalcante, 2022).

Saldafia (2013) indica que no processo de analise de dados, a construgao é realizada em dois

ciclos de codificagdo e um ciclo de transi¢do, no qual, no primeiro ciclo existem 24 possibilidades de
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codificagdes divididas em 6 métodos, e no segundo ciclo mais seis possibilidades de codificagdes,

conforme pode ser observado na figura 15.

Figura 15 - Ciclos de Codificacdo de Saldana

Primeiro Ciclo de Codificacdo

Método Método Método

Gramatical Elementar Afetivo

Codificagdo por atributo Codificagdo estrutural Codificag@o de emogdes
Codificagdo por magnitude  Codificag&o descritiva Codificag@o de valores
Subcodificagdo Codificagdo literal Codificagdo de versos
Codificagdo simultdnea Codificagdo de processo Codificagdo de avaliagdo

Codificagdo inicial

Método Literario e Método Método

de Linguagem Exploratério Procedimental

Codificagdo dramatirgica Codificagdo holistica Codificagdo de protocolos
Codificagdo de motivo Codificagdo proviséria Esbogo de materiais culturais
Codificagdo de narativa Codificagdo de hipbteses Codificagdo de dominios e
Codificagdo de didlogos feKonomice

Codificagdo de causalidade

Ciclo de Transicdo entre o Primeiro e o Segundo

Codificagdo Eclética
Mapeamento de Cédigos
Cédigo de Landscaping
Diagrama de Modelo Operacional

Segundo Ciclo de Codﬁcocao

Fonte: Elaborado pela autora — adaptado de Bley e Carvalho (2019)

Entre estes ciclos, existe o ciclo de transicdo que permite ao pesquisador, retornar aos dados
e codigos gerados, refletir sobre as percepgoes, interpretagdes e analises ocorridas no primeiro ciclo e
realizar uma nova codificagdo no segundo ciclo, caso seja necessario. Ressalta-se que a quantidade
de ciclos pode variar de acordo com a necessidade de cada pesquisa, sendo possivel concluir ja no
primeiro ciclo (Bley; Carvalho, 2019; Lage; Cavalcante, 2022).

Vale ressalta que, antes de realizar o primeiro ciclo de codificagdo, Saldafia (2013) sugere

iniciar realizando uma pré-codificacéo e elaboragao de memarias (memos), com o processo de leitura
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das respostas, destacando palavras e frases relevantes. Nesse estudo, realizamos essa pré-
codificagdo em todas as analises.

O quadro 5 apresenta, de forma tedrica, a metodologia de codificagédo por ciclos desenvolvida
por Saldafia.

Quadro 4 — Sistematizacao da codificagéo por ciclos de Saldana

Etapas e Pré-codificagao;

e Anotagdes preliminares;

e Memos Analiticas;

e Inicio do primeiro ciclo e escolha do estilo de codificagdo;

e Pode ou ndo ocorrer o segundo ciclo.

Ordem das etapas Adaptavel. Depende do objetivo a ser alcangado na analise, do recorte
tedrico, ontoldgico, epistemoldgico e conceitual da pesquisa.

Ciclos e Primeiro ciclo com 24 possibilidades de codificagdo

e Ciclo de transigdo com 4 possibilidades

e Segundo Ciclo com 6 possibilidades de codificagao

Fonte: Adaptado de Vosgerau, Pocrifka e Simonian (2016)

Ao realizar a analise qualitativa, Saldafia (2013) sugere a criagdo de mapas conceituais ou
esquemas visuais para ilustrar as codificacées desenvolvidas ao longo do processo, e com o apoio do
software Atlas Tl, é possivel criarmos redes ilustrativas que propiciam uma visualizagao e interpretagcao
do corpus da pesquisa (Bley; Carvalho, 2019). Nesse estudo, estaremos apresentando os resultados

prioritariamente através de esquemas visuais para uma melhor compreensao dos dados obtidos.

Finalizada a descricdo das etapas do percurso metodolégico e o detalhamento da metodologia
utilizada nesse estudo, nas proximas segdes, sera detalhado o desenvolvimento de cada etapa e os
resultados obtidos.
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Este capitulo apresenta o diagndstico inicial
sobre a utilizacdo de elementos da Cultura Visual
no AVA, com base na analise das percepgoes de

docentes e discentes.

Imagem gerada por |A e editada pela autora
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6.1 Anadlise da Percepcao Docente e Discente Sobre o Uso Atual dos
Elementos da Cultura Visual no AVA

Para investigar as percepgdes dos discentes e docentes sobre o uso atual de elementos da
Cultura Visual no AVA foram desenvolvidos e aplicados no Google Forms, dois questionarios online
contendo perguntas objetivas e subjetivas, sendo: um questionario para os docentes e um outro para

os discentes, contendo essencialmente as mesmas perguntas para ambos 0s grupos.

Esta pesquisa contou com a participagao voluntaria de docentes e discentes dos cursos de
graduagéo a distancia de uma instituicdo publica federal, cujo AVA utilizado é o Moodle, contemplando
os oito cursos a saber: Licenciatura em Pedagogia (LP), Licenciatura em Letras (LL), Licenciatura em
Historia (LH), Licenciatura em Artes Visuais (LAV), Licenciatura em Computacéo (LC), Licenciatura em
Fisica (LF), Bacharelado em Sistemas de Informacao (BSI) e Bacharelado em Administragdo Publica
(BAP).

As questbes foram respondidas por 18 docentes e 58 discentes e devidamente analisadas
qualitativa e quantitativamente. As questdes objetivas foram estruturadas a partir da escala Likert de
cinco pontos, no qual a analise dos resultados foi feita utilizando o software SPSS. Na analise qualitativa
das questbes subjetivas, os dados coletados foram analisados a partir dos ciclos de codificagao de
Saldafa (2013), utilizando o software Atlas Tl para auxiliar o processo de analise, contribuindo para o

estabelecimento de relagbes que culminam no tratamento e inferéncia dos resultados.

6.1.1 Analise Quantitativa

Para uma melhor compreensao amostral dos participantes, na tabela 6 € possivel visualizar a
quantidade de respondentes por curso. Cabe ressaltar que no ambito dos docentes, estes podem

ministrar aulas em mais de um curso.

Tabela 6 - Nimero de respondentes por curso

]
N° de Discentes Al e

CURSOS respondentes do % reslpopdentes %
curso que lecionam no
curso
LP 12 20,7% 5 27,8%
LL 4 6,9% 4 22,2%
LH 6 10,3% 6 33,3%
LF 5 8,6% 7 38,9%
LC 10 17,2% 9 50,0%
LAV 14 24,1% 9 50,0%
BSI 2 3,4% 8 44.4%
BAP 5 8,6% 5 27,8%

Fonte: A autora

Entre os professores, o tempo de experiéncia docente na graduagéo a distancia é evidenciado

na tabela 7:
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Tabela 7 - Tempo de experiéncia docente na graduagao a distancia

Intervalo N° de docentes %
5a9anos 7 39%
10 a 14 anos 9 50%
15 ou mais 2 11%

Fonte: A autora

Entre os discentes, o tempo que estdo cursando a graduacéo a distancia encontra-se descrito

na tabela 8:

Tabela 8 - Tempo que esta matriculado no curso de graduacao a distancia

Intervalo N° de discentes %
De 6 a 12 meses 27 47%
De 13 a 24 meses 8 14%
De 25 a 36 meses 13 22%
Acima de 36 o
meses 10 17%

Fonte: A autora

Inicialmente os participantes foram indagados sobre a importancia da organizagéo visual no
AVA em relagdo aos aspectos de Aprendizagem, Abordagem Metodolégica, Participagdo dos
Estudantes e por fim, Interacdo entre Estudantes e Docentes. Os resultados dos dados estédo
apresentados na tabela 9, indicando a relevancia da organizagao visual nestes aspectos e indicando

também que a percepg¢do docente é similar a discente nestas abordagens.

Tabela 9 - Resultados sobre a importancia da organizagao visual no AVA

Aprendizagem Abordagem Metodolégica
Docentes Discentes Docentes Discentes
Sem Importancia Sem Importancia
Pouco Importante 6,90% Pouco Importante 6,90%
Razoavelmente 16,70% 5,20% Razoavelmente 16,70% 3,40%
Importante Importante
Importante 11,10% 15,50% Importante 22,20% 17,20%
Muito Importante 72,20% 72,40% Muito Importante 61,10% 72,40%
Participagao Dos Estudantes Interacdo Entre Estudantes E Docentes
Docentes Discentes Docentes Discentes
Sem Importancia 1,70% Sem Importancia
Pouco Importante 5,20% Pouco Importante 8,60%
Razoavelmente 16,70% 5,20% Razoavelmente 11,10% 5,20%
Importante Importante
Importante 22,20% 12,10% Importante 27,80% 10,30%
Muito Importante 61,10% 75,90% Muito Importante 61,10% 75,90%

Fonte: A autora

Em seguida, os participantes foram questionados sobre qual a frequéncia que os docentes
utilizam no AVA os recursos: Imagens, Fotos Pessoais, Emojis e Memes. Para a analise dos dados,

realizou-se primeiramente a analise descritiva, verificando a frequéncia das respostas e, em seguida,
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aplicou-se o teste ndo paramétrico de Mann-Whitney, no qual foi considerado para as analises um nivel

de significancia de 5%.

O teste de Mann-Whitney é uma opgao interessante quando o pesquisador pretende comparar
o comportamento de uma variavel com mais de duas categorias de resposta entre dois grupos

independentes. (Comerlato, et al, 2019).
Na aplicagéo do teste, levou-se em consideragéo as seguintes hipoteses:

o HO: Nao ha diferenca significativa entre a percepgcdo docente e discente sobre a
frequéncia que os docentes utilizam no AVA os recursos: Imagens, Fotos Pessoais,
Emojis ou Memes.

e H1: A diferenca entre a percepcao docente e discente sobre a frequéncia que os
docentes utilizam no AVA os recursos: Imagens, Fotos Pessoais, Emojis ou Memes, é
estatisticamente significativa.

Sabendo que quando p<0,05 deve-se considerar H1 como verdadeira, através do teste foi
possivel identificar que a percepgao docente sobre o seu uso destes recursos no AVA, difere
significativamente da percepc¢ao discente referente ao uso de “Fotos Pessoais” e também de “Imagens”,
onde ambos apresentam p<0,05, conforme é possivel observar no quadro 6. Portanto, isso significa
que a percepgao dos estudantes é que o professor utiliza menos imagens e fotos pessoais no AVA do

que, de fato, o professor acredita que usa.

Quadro 5 - Resultados sobre o uso de recursos no AVA

Fotos Pessoais Imagens

(p=0,018) (p=0,024)
Docentes Discentes Docentes Discentes
Nunca 77,80% 44,.80% Nunca 1,70%
Raramente 16,70% 34,50% Raramente 5,60% 15,50%
Ocasionalmente 10,30% Ocasionalmente 22,20% 32,80%
Frequentemente 5,20% Frequentemente 33,30% 36,20%
Muito Frequente 5,60% 5,20% Muito Frequente 38,90% 13,80%

Emojis Memes

(p=0,800) (p=0,964)
Docentes Discentes Docentes Discentes
Nunca 33,30% 29,30% Nunca 33,30% 32,80%
Raramente 16,70% 32,80% Raramente 27,80% 34,50%
Ocasionalmente 33,30% 20,70% Ocasionalmente 33,30% 19,00%
Frequentemente 11,10% 12,10% Frequentemente 8,60%
Muito Frequente 5,60% 5,20% Muito Frequente 5,60% 5,20%

Fonte: A autora

Ao perguntarmos aos participantes se os memes captam a sua atencéo, obtivemos resposta

positiva de 100% dos docentes e de 96,6% dos discentes, conforme apresentado no grafico 4.
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Grafico 4 — Quantidade de sujeitos que consideram que os memes captam sua atengao

PRESTAM ATENGCAO EM MEMES

100,0%

96,6%

DOCENTES DISCENTES

Fonte: A autora

Entretanto, indagados sobre a frequéncia do compartiihamento de memes e fotos pessoais nas
Redes Sociais e no AVA obteve-se como resultado os dados indicados nos graficos 5 e 6.

Grafico 5 - Frequéncia de compartilhamento de memes no AVA e nas Redes Sociais

Compartilhamento de Memes
DISCENTE - Compartilha Meme no AVA? 44,8% 27,6% 13,8%16,9% 6,9%

DISCENTE - Compartilha Meme da Rede Social? 22,4%  15,5% 121% 22,4% 27,6%
DOCENTE - Compartilha Meme no AVA? 33,3% 27,8% 33,3% 5,6%
DOCENTE - Compartilha Meme da Rede Social? 11,1% 33,3% 38,9% 16,7%

Nunca Raramente Ocasionalmente Frequentemente Muito Frequente

Fonte: A autora

Grafico 6 - Frequéncia de compartilhamento de fotos pessoais no AVA e nas Redes Sociais

Compartilhamento de Fotos Pessoais

DISCENTE - Compartilha Fotos Pessoais no AVA? 48,3% 31,0% 8,6%5,2% 6,9%
DISCENTE - Compartgziiglc;tos Pessoais da Rede 6,9% 31,0% 32,8% 12,1%17,2%
DOCENTE - Compartilha Fotos Pessoais no AVA? 77,8% 16,7% 5,6%
DOCENTE - Compartisl,zii;r?tos Pessoais da Rede 16,7% 38,9% 16,7% 222% 56%
Nunca Raramente Ocasionalmente Frequentemente Muito Frequente

Fonte: A autora

Nos graficos 5 e 6 é possivel perceber a discrepancia entre o compartilhamento de memes e
fotos pessoais nas Redes Sociais € no AVA, sendo superior o habito de compartilhar na Rede Social,
tanto para os docentes, quanto para os discentes.

Para confirmar o que foi percebido visualmente nos graficos, com base na estatistica descritiva

realizada e apresentada no quadro 7, € possivel observar que as médias e medianas dos
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compartilhamentos no AVA sao menores que nas Redes Sociais, tanto no grupo dos docentes, quanto

no grupo dos discentes.

Quadro 6 - Comparativo entre os resultados da estatistica descritiva sobre o compartilhamento de Fotos
Pessoais e Memes nas Redes Sociais e no AVA

DOCENTE
COMPARTILHAR MEMES COMPARTILHAR FOTOS PESSOAIS
p =0,039) (p=0,001)
Nas Redes
Sociais No Ava Nas Redes Sociais No Ava
Média 2,78 2,17 2,61 1,39
Mediana 3,00 2,00 2,00 1,00
Desvio Padrdo 1,215 1,098 1,195 0,979
DISCENTE
COMPARTILHAR MEMES COMPARTILHAR FOTOS PESSOAIS
(p=0,000) (p=0,000)
Nas Redes
Sociais No Ava Nas Redes Sociais No Ava
Média 3,17 2,03 3,02 1,91
Mediana 3,50 2,00 3,00 2,00
Desvio Padrio 1,546 1,228 1,192 1,189

Fonte: A autora

Desta forma, para comparar os resultados e verificar se ha uma relevante diferenga em seus
respectivos grupos, realizou-se o teste nao paramétrico de Wilcoxon, no qual foi considerado um nivel

de significaAncia de 5%. Na aplicagdo do teste, levou-se em consideragéo as seguintes hipoteses:

e HO: A frequéncia do compartilhamento de fotos pessoais/memes nas Redes Sociais é
equivalente ao compartilhamento de fotos pessoais/memes no AVA.

e H1: Existe uma diferencga significativa entre a frequéncia do compartilhamento de fotos
pessoais/memes nas Redes Sociais e a frequéncia do compartilhamento de fotos
pessoais/memes no AVA.

Ao aplicarmos o teste ndo paramétrico de Wilcoxon, obtivemos p<0,05, tanto na analise das
respostas dos docentes, quanto na analise das respostas dos discentes, apresentando uma diferenga
significativa entre o compartilhamento nas Redes Sociais e no AVA, tanto de fotos pessoais quanto dos
memes, em seus respectivos grupos. Portanto, o teste de Wilcoxon confirma estatisticamente o que é
visualmente ilustrado nos graficos: que tanto os docentes quanto os discentes compartiiham menos

fotos pessoais e memes no AVA, do que em suas Redes Sociais.

A relevancia desse resultado reside em confirmar a expressao "na rede sim, na educacgao nao",
apresentada pela autora Carmem Maia (2008), como abordado na sec¢do 1 deste trabalho. Esse
resultado valida o lema da autora sobre os aspectos da Cultura Digital e da EaD, mesmo decorridos

mais de 15 anos.

Sabendo que as interagbes e formas de se relacionar ocorridas no AVA caracterizam
movimento entre os sujeitos, contribuindo para uma comunicagdo dindmica a partir de suas
experiéncias (Fernandes; Henn; Kist, 2020), outro aspecto relevante da Cultura Visual considerado na

aplicagao do questionario, foi a dinamicidade na comunicagao. Este aspecto foi abordado no ambito
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visual da linguagem informal docente (contendo memes, gifs, emojis) e insercdo de imagens e videos

no processo de comunicagao nos féruns no AVA.

De acordo com a analise descritiva apresentada na tabela 10, identifica-se através da média e
da mediana a importancia destes elementos tanto na percepg¢do docente, quanto na percepgcao
discente. Entretanto, identifica-se uma mediana menor na percepgdo docente no dmbito do uso da
linguagem informal do docente e do uso das imagens. Para verificar se, de fato, a percepc¢ao dos

discentes é estatisticamente diferente da dos docentes, aplicou-se o teste de Mann-Whitney.

Tabela 10 - Resultados sobre o uso de elementos na dinamicidade na comunicagao

Uso Da Linguagem Uso De Videos Uso De Imagens
Informal Do Docente
(p=0,361) (p=0,978) (p=0,032)

Docentes Discentes | Docentes Discentes | Docentes Discentes
Média 4,11 4,29 4,44 4,45 3,89 4,34
Mediana 4,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00
Desvio Padrao 0,963 0,991 0,856 0,82 1,023 1,001
Sem Importancia - s s - 5,60% 1,70%
Pouco 5,60% 8,60% 5,60% 5,20% - 5,20%
Importante
Razoavelmente 22,20% 12,10% 5,60% 5,20% 22,20% 12,10%
Importante
Importante 27,80% 20,70% 27,80% 29,30% 44,40% 19,00%
Muito Importante 44,40% 58,60% 61,10% 60,30% 27,80% 62,10%

Fonte: A autora

Ainda conforme tabela 9, o resultado apresentou uma diferenga significativa apenas no ambito
do uso das imagens (p<0,05). Este resultado revela que na percepgéao discente, o uso de imagens no

forum no aspecto da dinamicidade na comunicagao é mais importante do que na percepgao docente.

E importante ressaltar que, em todos os dados analisados, ndo foram encontradas diferencas
significativas entre as respostas relacionadas aos cursos dos participantes. Portanto, podemos inferir
que o curso do discente e do docente, ndo influencia a percepcao dos participantes nos aspectos
analisados neste estudo.

6.1.2 Analise Qualitativa

As questdes subjetivas do questionario contemplaram aspectos relacionados a percepgao do
sujeito sobre a organizagdo visual das salas virtuais do AVA, sugestbes de melhorias visual e/ou
interativa na sala virtual do AVA e identificagdo de elementos da Cultura Visual considerados

importantes para melhorias no AVA.

Neste estudo, realizamos a analise das respostas dos docentes e, em seguida, realizamos a
analise das respostas dos discentes. Em ambas analises, as etapas foram implementadas seguindo a
orientagdo de Saldafa (2013) de iniciar realizando uma pré-codificagdo, com o processo de leitura das

respostas, destacando palavras e frases relevantes. Em seguida, destacamos e registramos os codigos
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“in vivo”, também conhecido como codificagao literal, que se refere a uma palavra ou frase curta com
termos usados pelos préprios participantes em suas respostas. Saldafia (2013) afirma que o cédigo “in
vivo” é apropriado para praticamente todos os estudos qualitativos e que pode ser usado juntamente
com varios outros métodos de codificagdo, uma vez que identificar as palavras reais dos sujeitos
aprimora e aprofunda a compreensao. Portanto, a partir dos termos literais expressados nas respostas

dos participantes, foi possivel definir o método de codificacédo e codigos mais adequados.

Ato continuo, desenvolvemos e organizamos as memos analiticas que sao anotagdes livres,
breves ou estendidas, que documentam reflexdes e processos de pensamento do pesquisador no
momento da leitura dos dados (Lage; Cavalcante, 2022). Com essas memos foi possivel
documentarmos as reflexdes e processos, que nos auxiliaram na definicdo do método de codificacdo e
geragéao dos codigos.

Para uma melhor compreenséo, a figura 16 ilustra as etapas do ciclo de codificagéo realizadas

nessa analise.

Figura 16 - Etapas do ciclo de codificagao utilizadas nessa etapa

) Processo de leitura das respostas dos questionarios,

Pré-codificacio
destaque de palavras e frases relevantes

U

Codigos “In Vivo”

d

Anotacoes Preliminares

!

Primeiro Ciclo

U

Codigos Iniciais

J

Consolidacao ) Criagdo de redes ilustrativas

IndicagOes e anotagbes dos codigos “in vivo”

Analiticas documentando reflexdes e processos

Definigdo do método de codificagdo

Criacdo dos codigos

) Desenvolvimento e organizagdo das Memos

ETAPAS DO CICLO DE CODIFICAGCAO APLICADAS NESSE ESTUDO

Fonte: Elaborado pela autora

Utilizamos o método de codificacdo elementar, que sdo abordagens primarias para a analise
de dados. Para a abordagem referente a percepgao sobre a organizagao visual das salas virtuais do
AVA, utilizamos a codificagdo descritiva (figura 16), que atribui rétulos basicos indicando qual o assunto
que os sujeitos abordaram nas questdes realizadas, fornecendo um inventario de seus topicos
(Saldana, 2013).

Para as abordagens referente as sugestdes de melhorias visual e/ou interativa no AVA e

identificacdo de elementos da Cultura Visual, utilizamos a codificagéo estrutural (figura 17), apropriada
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para estudos que empregam varios participantes, protocolos de coleta de dados padronizados, testes
de hipoteses ou investigagdes exploratorias para reunir lista de topicos ou indices de categorias ou

temas principais (Saldafa, 2013).

Figura 17 - Codificacao utilizada nessa analise

Método

Elemenfar Codificacdo utilizada para analisar as sugestdes de melhorias
visual e/ou interativa no AVA e a identificacdo de elementos
/ da Cultura Visual

Codificacdo utilizada para analisar a percepgdo sobre a
organizacdo visual das salas virtuais do AVA

Codificacdo estrutural
Codificagdo descritiva
Codificacdo literal
Codificagcdo de processo
Codificacdo inicial

Fonte: Elaborado pela autora

Como ja mencionado, ao realizar a andlise qualitativa, Saldafia (2013) sugere a criagdo de
esquemas visuais para ilustrar as codificagdes desenvolvidas ao longo do processo. Com o apoio do
software Atlas TI, criarmos redes ilustrativas apresentadas nas figuras 18 a 23 contendo as codificagdes

desenvolvidas nesta analise.

Nestas redes, os codigos gerados sédo apresentados em retadngulos brancos, juntamente com
seus respectivos numeros de segmentos, representados pela letra G. Esses numeros de segmentos
sdo as evidéncias identificadas nas respostas dos discentes no questionario, ou seja, indicam a

quantidade de vezes que cada cédigo foi mencionado pelos participantes.

Nas figuras 18 e 19 observa-se, respectivamente, a codificagéo realizada referente a percepgao

dos docentes e dos discentes sobre a organizagao visual das salas virtuais do AVA.

Figura 18 - Rede ilustrativa da codificacdo sobre a percepcao da organizagao visual do AVA — Percepgao

Docente
Criatividade e Funcional
Inovagéo Docente esta associado com Percepgio sobre a organizagdo | esta associado com [N Gn
| I— 6 — . et —
visual das salas virtuais do
Moodle (AVA)
. esta associado com — esta associado com
ComplexidadedeUso ¢ G 18 — Atualizacdo do AVA
T G5 ] G 4
£ £
[} [}
v o
o (o}
© T
.8 8
o o
2 2
& ©
= o]
3 4
Limitagdo na Limitagdo Visual
Comunicagao [ G 8
] G5

Fonte: Elaborado pela autora
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Nas figuras 18 e 19 é possivel perceber que ambos os grupos de participantes consideram o

AVA funcional. Entretanto, eles também indicam que seu uso é complexo. Na percepgédo docente, o

AVA possui limitagdes visuais e também na comunicacgéo, indo ao encontro da percepgao discente que

destaca o excesso de texto e pouco uso de recursos visuais.

Figura 19 - Rede ilustrativa da codificacdo sobre a percepcao da organizagao visual do AVA — Percepgao

Discente

— G 15 ¢ l l O G 6

desorganizado esta associado com Moodle (AVA) esta associado com Uso complexo e ndo
’ R s inuwitivo
1 G 11 — G 15
Falta Dominio Docente ) esta associado corI Funcional
nO/AVA ‘ egta associado com [ G 27
G 3 ' 4

L. esta associado com
Poucos Recursos Visuais esta associado com > Excesso de Texto

Percepgao sobre a organizagao

Sem padronizacdo e visual das salas virtuais do

Fonte: Elaborado pela autora

Alguns estudantes contemplaram também em suas falas, aspectos sobre a falta de dominio

docente do AVA e a falta de padronizagéo, indicando que cada docente organiza o AVA de modo

diferente, e que, em alguns casos, € isso que transforma o uso complexo e néo intuitivo.

No quadro 8 sdo apresentados trechos de algumas respostas dos participantes.

Quadro 7 - Trechos das respostas dos participantes em relagao a percepgao da organizagao visual do

AVA

Estudante 8 “A organizacgdo visual ndo é atrativa e os recursos visuais ndo atraem ou ajudam o

aluno a melhorar o aprendizado”

Estudante 9 “Sinto que cada professor trabalha sem seguir um padrdo, a mudanca entre elas

dificulta um pouco o uso do AVA e do cumprimento dos prazos”

Estudante 31 “Seria bom se fosse mantido um padrdo para localizar as coisas, por exemplo, tem

professor que coloca tudo ao contrario, nunca fica claro onde estdo atividades, notas,
prazos, o que ele quer durante a semana”

Docente 6 “I...] E bom, mas complexo. Tem muita informag&o nas péaginas principais, excesso de
menus|...]”
D te 12 “Se o professor organizar direitinho as informacgbes, a plataforma pode ficar
ocente maravilhosa, mas para isso o professor precisa ter muito dominio das ferramentas da
plataforma e muita criatividade. “
Docente 14 “[...] Acho que ainda s&o pouco interativas, com uma comunicagdo muito superficial.”
Docente 18 “Acredito que é funcional, porém confuso. Ndo é intuitivo e acho um pouco limitado

para tentarmos melhorar o visual.[...]”

Fonte: Elaborado pela autora
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As figuras 20 e 21 apresentam a codificagdo realizada referente as sugestées de melhorias

visual e/ou interativa no AVA, de acordo com a percepgao docente e discente, respectivamente.

Figura 20 - Rede ilustrativa da codificacdo sobre sugestoes de melhorias visual e/ou interativa no AVA —

Percepc¢ao Docente

Texto Imagético
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[ | G
£ £
S S
o [}
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2
e} B
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3 3
lnovacéo e Comunicagéo
Criatividade ] G 3

2

Fonte: Elaborado pela autora

Figura 21 - Rede ilustrativa da codificacdo sobre sugestoes de melhorias visual e/ou interativa no AVA —

Percepgao Discente

Uso de imagens na
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Fonte: Elaborado pela autora

Analisando os resultados, encontramos alguns pontos que podem ser considerados comuns

na percepcdo docente e discente, tais como, necessidade de melhorias no AVA no ambito da

comunicacao e do uso de imagens na organizagao das informagdes, conforme pode ser observado no

quadro 9.

Quadro 8 - Trechos das respostas dos participantes em relagdo as sugestées de melhorias no AVA

Estudante 11

“Dinamizar, mudar a cor, atrativizar, colocar mais imagens, icones, deixar mais
dialégico”
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“Melhorar o visual, colocar imagens que a gente identifique melhor as informacées,
deixar parecendo mais como uma sala de aula (realmente) e menos como uma

Estudante 37 :
secretaria escolar [...] que tem um monte de texto, documento e todo mundo fala
formal”
“Os menus complicam mais do que ajudam [...] O ambiente com imagens seria mais
Estudante 50 o . . 1
facil de encontrar as informagbes
Estudante 54 “Melhorar a interface com imagens, porque é complicado de usar [...] Parece um drive”
Docente 4 “Melhorar a parte visual, pra ficar mais intuitivo, com icones maiores e menos texto”

“Que o professor tenha mais facilidade em editar fundo, mudar fontes, cores adicionar
Docente 9 outros recursos... SO isso ja ajudaria a deixar a sala mais interessante. Uma formagéo
voltada para este aspecto visual seria interessante.”

“Utilizagdo de elementos visuais com cores, imagens diferentes, recursos

Docente 14 T
comunicativos

Fonte: Elaborado pela autora

Como ja apontado anteriormente, na percepgado discente é indicada a falta de dominio do
docente no AVA (figura 19), o que corrobora com a percep¢do docente quando apontam sobre a

necessidade de uma formagéo docente (figura 20).

O que também nos chamou a atencdo, foi a abordagem discente sobre melhorias nas
estratégias metodoldgicas. Para os docentes, as sugestdes de melhorias limitaram-se aos aspectos
comunicacionais e visuais na organizacdo do AVA. Os discentes foram além, ressaltando também
aspectos metodoldgicos conforme pode ser observado no quadro 10, contendo algumas falas discentes

sobre estes cédigos gerados.

Quadro 9 — Trechos das respostas dos estudantes sobre os cddigos: Uso de Metodologias Interativas
nas aulas e Uso Metodoldgico das Imagens/Videos/Audios nas aulas

Estudante 1 “[...] os professores poderiam usar mais imagens nas dindmicas das aulas ”
Estudante 2 “Usar imagens pra melhorar a interagdo nas aulas e informagées”

“Atividades mais visuais para manter o foco dos alunos, o excesso de informagdes e o

Seillee equilibrio entre as disciplinas ”

Estudante 22 “Melhorar maneira de explicar os assuntos com imagens, sem ser so texto.”

“Sugiro conteudos mais interativos, situagées tiradas de filmes e séries, usar memes

Estudante 25 ou charges”

Fonte: Elaborado pela autora

Com o intuito de aprofundar nossa compreensao sobre a percepgao dos participantes e de
propormos uma solugao palpavel para estruturacdo do AVA, buscamos identificar, nas respostas dos
participantes, quais os elementos visuais sdo considerados importantes para melhorias no AVA. Os

resultados podem ser observados nas figuras 22 e 23.
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Fonte: Elaborado pela autora

Figura 23 — Elementos para melhoria visual no AVA — Percepgao Discente
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Fonte: Elaborado pela autora

E notavel que os discentes abordaram uma gama mais ampla de elementos em comparagao
aos docentes. Para entendermos melhor essa diferenga entre os grupos, analisamos em que contexto

cada elemento foi mencionado pelos participantes. Como resultado, obtivemos as informacgoes
resumidas na tabela 11.

Tabela 11 — Contexto em que cada elemento foi apontado

Organizagdo do AVA Comunicagéo Estratégia Metodolégica
Imagens Imagens Imagens
icones Memes Memes
Cores Emojis Charges
Gifs animados Filmes

Fonte: Elaborado pela autora
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Ao examinar a tabela 11, sugere-se que os discentes abordaram mais elementos, pois
incluiram sugestdes de melhorias metodoldgicas, aspecto que nao foi enfatizado pelos docentes.
Contudo, no ambito da comunicagao, os discentes sugeriram também a utilizagdo de memes, emojis e

gifs animados, elementos que nao foram especificamente apontados pelos docentes.

6.2 Consideragoes

De modo geral, ao analisarmos as percepgdes docentes e discentes, ambos grupos apontam
o AVA como funcional, porém consideram seu uso limitado em termos de aspectos visuais e
comunicacionais. Além disso, ambos reconhecem a importancia da aplicagao de elementos da Cultura
Visual no processo de ensino e aprendizagem, especialmente no que se refere a comunicacdo e a

organizagéo do AVA.

Contudo, identificamos que apenas os discentes abordaram a necessidade de melhorias nas
estratégias metodoldgicas, através do uso de elementos da Cultura Visual. Para os docentes, as
necessidades de melhorias limitaram-se aos aspectos comunicacionais e visuais na organizagao do
AVA. Esse resultado pode refletir uma satisfagdo docente com seus métodos de ensino que nao esta

alinhada com as necessidades dos estudantes.

Isso é reforgcado na andlise da frequéncia de utilizagdo de imagens no AVA, uma vez que
identificamos que na percepgéo dos discentes, o professor utiliza menos imagens no AVA do que, de
fato, o professor acredita que usa. E possivel interpretar que os professores estdo menos conscientes
do uso efetivo de imagens do que imaginam, sugerindo uma possivel desconexdo entre as praticas

docentes e as expectativas dos discentes em relagdo ao uso de imagens no AVA.

Verificamos também que apesar dos memes captarem a atengdo dos docentes e discentes, 0
seu compartilhamento no AVA é bem inferior do que nas Redes Sociais, corroborando com a expressao
“na rede sim, na educagao ndo” apresentada pela autora Carmem Maia (2008), e que mesmo apés

mais de 15 anos, a expressao da autora continua vivida.

Isso nos conduz a algumas ponderagoes e reflexdes sobre esses anos de crescimento da EaD:
E nitida a evolugdo da EaD, n&o s nos aspectos de uso tecnoldgico, como também de acesso e de
interesse dos estudantes. Entretanto, agdes que hoje ou ontem pareceram adequadas e
imprescindiveis, amanha podem precisar ser atualizadas em detrimento de algo mais moderno,

adequado e promissor (Bauman, 2007).

Essa mutabilidade também se aplica aos estudantes, bem como ao conjunto de saberes
docentes, que, embora possam parecer apropriados em determinados momentos, requerem
atualizagdes constantes, incorporando novos entendimentos a partir de novas percepcdes e

desenvolvendo novas abordagens pedagdgicas (Rigo, 2020).

Essas diferencas de percep¢des encontradas entre os grupos, indicam uma necessidade de
nos, como docentes, prestarmos mais atengdo aos nossos discentes. Isso envolve a necessidade de

ouvi-los de maneira mais atenta e eficaz, fortalecendo nossas interagdes com eles. Tal abordagem visa
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a compreensao mais profunda de suas reais necessidades, estando em consonancia com o carater
transdisciplinar da Cultura Visual, que tem o potencial de estabelecer relagdes e aprendizagem

significativas.

Desta forma, em busca de sintetizar os dados encontrados nesse diagnéstico inicial, podemos
concluir que, as percepgoes docentes e discentes sobre o uso de elementos da Cultura Visual nos
AVAs, convergem basicamente no aprimoramento do uso destes elementos em trés ambitos: Na
organizacgdo visual das informagdes no AVA, na comunicagdo entre os envolvidos e na estratégia

metodoldgica.

Nesse sentido, a partir dos resultados obtidos com as percepgdes analisadas, os proximos
passos desse estudo consistem na elaboragdo de uma proposta de intervengdo fundamentada na

Cultura Visual, seguida de sua aplicacao e analise dos resultados em relagéo a essa iniciativa.
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7. Proposta de Interveng¢ao fundamentada na Cultura Visual

Este capitulo apresenta uma proposta de
intervencao formulada a partir de conceitos, do
aprofundamento nos estudos do referencial
tedrico e do diagndstico inicial analisado, que
visa integrar elementos da Cultura Visual no
AVA em trés ambitos: organizagao visual das
informagdes, comunicagdo e estratégia

metodoldgica.

Imagem gerada por |A e editada pela autora
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A partir do aprofundamento nos estudos do referencial teérico, da revisdo sistematica da
literatura realizada e do diagnéstico inicial analisado, foi possivel estabelecermos uma proposta

embasada em conceitos e na utilizagdo de elementos da Cultura Visual.

Considerando que a qualidade do processo educativo na EaD é influenciada por uma
combinagdo de fatores, esta proposta visa integrar a Cultura Visual no AVA em trés ambitos
concomitantemente: na organizagdo visual das informagbdes, na comunicagdo e na estratégia

metodoldgica.

Nesse sentido, a figura 24 representa a proposta de aplicagdo da Cultura Visual no AVA,

visando testar a hipotese desse estudo.

Figura 24 — Modelo da proposta

Cultura Visual no AVA

|
! I }
Estratégia
Metodoldgica

| | |

Percepgao Discente Abordagem Taxonomia de
e Docente Triangular Bloom Revisada

| | |

Metodologias Engajamento
Diretrizes — Didrio Visual <— Ativas e Criagdo de Discente

Memes

Organizagao Visual Comunicagdo

Fonte: Elaborado pela autora

7.1 Organizagao Visual

Com a reflexéo realizada a partir do referencial tedrico e apds o diagndstico inicial, onde foi
realizada a analise das percepcdes discentes e docentes, foi possivel obter resultados que levaram ao
estabelecimento de uma base de conceitos e consequentemente favoreceram a formulagédo das

diretrizes para a definicdo da proposta.

Essas diretrizes sdo focadas na criagdo de imagens e utilizagdo de icones por terem sido
considerados pelos discentes e docentes como uma maneira simples e eficaz de estabelecer uma
comunicagado entre a interface e o usuario. Essa proposta busca promover melhorias no AVA,
abarcando o uso de imagens na organizac¢ao das informagdes, para promover subsidios para reduzir a

lacuna apontada pelos discentes e docentes, conforme foi encontrado no diagndstico inicial.
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Nesse sentido, a escolha de cores, a criagdo das imagens e icones foi baseada na Cultura
Visual, que enfatiza o visual, mas que considera aspectos de como a imagem afeta o nosso estudante
perpassando pela forma como se relaciona e dialoga com outras midias, pela maneira como é exibida

e apresentada, assim como pelas experiéncias que o discente carrega consigo.

Desta forma, as diretrizes apresentadas na tabela 12 sdo um conjunto geral de instrugdes e
indicacdes que devem ser consideradas na organizagao visual de um AVA, a partir da percepgéo dos

participantes.

Tabela 12 — Visao geral das diretrizes para organizagao visual do AVA

Diretrizes da Proposta

Identificar Perfil Discente Idade, curso, redes sociais que mais esta acostumado a utilizar

Termos de recursos com 0s quais os participantes indicaram estar
familiarizados: Prazos, Foéruns, Debates, Videoaulas, Podcasts,
Guia de Estudo, Material Complementar, etc.

Identificar Termos dos Recursos
do AVA

Identificar habitos e tipos de
comunicagao

Verificacdo das ferramentas, linguagem, elementos e meios de
comunicag¢ao mais utilizados pelos participantes.

Mapear elementos visuais

Identificagdo dos elementos visuais indicados pelos participantes
para melhorias na organizagdo visual: cores, imagens e icones.

Estruturar um padriao para a
organizagao dos contetidos

Definicdo da estrutura que os estudantes se adaptam melhor:
conteudos semanais

Identificacdo dos menus que deixam o uso do AVA confuso;
Exclusdo de menus considerados sem muito uso ou nao utilizados.

Localizar menus pouco
utilizados
Agrupar funcionalidades dos

Menus

Permanéncia de menus que auxiliam o discente, identificando-os
préximos; Agrupamento de menus com objetivos semelhantes.

Otimizar Informagodes

Identificagdo das informacdes que geravam poluicdo visual e
otimizacdo das disposicdes das informagdes e dos menus.

Desenvolver elementos

Criagéo dos elementos visuais, baseado no mapeamento realizado
previamente.

Descrever as Imagem

Insercao da descri¢do de cada uma das imagens a serem inseridas
no AVA.

7.2 Comunicagao

Fonte: Elaborado pela autora

No processo de comunicagao no AVA, sera aplicado e estimulado o uso de elementos da
Cultura Visual durante as intera¢des, fundamentado na Abordagem Triangular, que engloba leitura de

imagem, contextualizagado e produgao.

A aplicagao desta abordagem neste estudo visa a compreensao da realidade do estudante por

meio da Cultura Visual, considerando algumas reflexdes:
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e Como realizar uma leitura de imagens que seja relevante ao estudante?
¢ Qual o tipo de imagem e de que maneira o estudante podera produzir essas imagens?
e Como promover uma contextualizagdo que permita ao estudante expressar sua visao

€ sua posi¢ao no mundo?

Sob essa o¢tica, identificamos a viabilidade de cada estudante produzir Diarios Visuais e
disponibilizar no AVA para compartilhar com colegas e docente. Essa possibilidade foi inspirada nas

pesquisas de Moreno (2016), Oliveira e Hernandez (2015) e Lerm (2022).

Através desses diarios visuais, os estudantes serdo capazes de visualizar suas préprias
narrativas e podem ser visualizados como um local de intercambio, onde as pessoas ao narrar, vao
estabelecendo um didlogo consigo mesmo e com os virtuais destinatarios (Oliveira; Hernandez, 2015;
Zabalza, 2004).

A produgédo desses diarios visuais devem estar em sintonia com a rotina do estudante, com o
desenvolvimento dos estudos, com a complexidade da vida e com a importancia do reconhecimento
do outro. Juntamente com a imagem, o estudante deve postar um texto, ndo necessariamente
explicativo da imagem, mas que revele o contexto, a situagao ou sentimento do estudante durante a

disciplina.

Estes diarios deverdo ser constituidos de materiais visuais produzidos pelos proprios
estudantes: fotografias, pinturas, imagens, tirinhas/charges, memes, videos etc. A maneira como sera
exibido esse material visual, podera permitir uma visualizagdo de como a imagem afeta o sujeito, assim
como compreender as experiéncias que o sujeito carrega consigo. A partir das postagens, também
poderao ser estimuladas discussdes pertinentes entre docente e discente, bem como entre os proprios
discentes, contribuindo para uma reflexdo sobre o mundo e sobre ndés mesmos como sujeitos,

promovendo a aproximagao nas relagdes interpessoais.

7.3 Estratégia Metodologica

No aspecto metodoldgico, a proposta de integragao de elementos da Cultura Visual adota a

estratégia da aplicagado da Taxonomia de Bloom Revisada.

Serdo aplicados métodos de aprendizagem combinados, nos quais para cada nivel da
taxonomia serdo solicitadas aos discentes a realizacdo de agdes especificas que incentivem e

favoregam o processo de aprendizagem, com base na premissa da participagao ativa.

Afim de exemplificar a agao que sera promovida para os estudantes em cada nivel hierarquico

da TBR, apresenta-se a tabela 13.

Tabela 13 - A¢6es propostas em cada nivel Taxonomia de Bloom Revisada

Nivel Acao

LEMBRAR Recuperar e Identificar os conhecimentos relevantes de conceitos

previamente conhecidos pelos estudantes, relacionados aos contetdos
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a serem explorados na disciplina através da linguagem visual e escrita

(infograficos, imagens, HQs).

Construcao de significados a partir de categorizacdo de imagens que
COMPREENDER conectam aspectos do conteido da disciplina com o cotidiano do

estudante.

Produzir uma atividade baseada em um problema da vida real (PBL —

APLICAR . o ~
aprendizagem baseada em problemas) e propor possiveis solugdes.
Organizar e Esquematizar, através de um Mapa Mental, conteldos
ANALISAR tedricos relacionados a conceitos vinculados no problema produzido no
nivel anterior
Avaliar criticamente estratégias colaborativas criadas entre os grupos de
AVALIAR estudantes, fornecendo comentarios e promovendo debates (Avaliagao
por Pares)
Criagdo de memes como artefatos que sejam capazes de contar a
CRIAR

histéria (Storytelling) dos conteudos estudados nos niveis anteriores.

Fonte: Elaborado pela autora

Dessa forma, a estratégia metodoldgica proposta evidencia a potencialidade da TBR como guia
para o desenvolvimento de agdes pedagdgicas que promovem a participacdo ativa dos discentes,

culminando na criagao de artefatos visuais significativos que integram teoria, préatica e criatividade.

7.4 Consideragoes

Essa secao apresentou uma proposta que integra a Cultura Visual ao AVA, explorando trés

ambitos: a organizacéo visual das informacgdes, a comunicacao e a estratégia metodoldgica.

A partir de uma andlise tedrica e dos dados obtidos no diagnéstico inicial, foram definidas
diretrizes para otimizar a organizagao visual do AVA, destacando-se a criagdo de imagens, icones e
padrées visuais que facilitam a interagdo usuario-interface e respeitam as experiéncias culturais dos

estudantes.

No ambito da comunicagéo, a proposta incorpora a Abordagem Triangular, enfatizando leitura,
contextualizagdo e producdo de imagens, através da criagdo dos diarios visuais, espagos para a
expressao pessoal e a reflexdo coletiva por meio de materiais produzidos pelos estudantes, como
fotografias, memes e videos, promovendo um didlogo significativo e aproximando as relagdes

interpessoais.

Por fim, na estratégia metodoldgica, a aplicagdo da TBR norteia as atividades pedagodgicas,
incentivando o protagonismo discente. Cada nivel da taxonomia € acompanhado de ag¢des praticas,
culminando na criagdo de artefatos visuais (memes), que sintetizam os conteudos abordados,

demonstrando criatividade e aprendizado aplicado.
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8. Aplicagao da Proposta e Analise dos Resultados

Este capitulo aborda a aplicagao da proposta de

intervencdo em uma turma de Licenciatura na
modalidade a distancia, apresenta os resultados

obtidos e suas respectivas analises.

Imagem gerada por |A e editada pela autora
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A proposta foi aplicada na disciplina "Tecnologia Aplicada a Educagao a Distancia (Tec EAD),"
oferecida para a turma do 1° periodo do curso de Licenciatura em Letras na modalidade a distancia da
Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE), com estudantes distribuidos em polos nos
municipios de Carpina, Garanhuns, Pesqueira, Recife e Surubim, com o apoio de um tutor virtual por
polo. A turma contava com 162 matriculados, dos quais 23 estudantes nunca acessaram o AVA ou
tiveram validacao de dispensa da disciplina, sendo, portanto, desconsiderados para as analises. Dessa

forma, nossa analise contemplou um total de 139 estudantes na disciplina.

Dos 139 estudantes que iniciaram a disciplina, 11 interromperam a participagao, representando
uma taxa de desisténcia de 8%, conforme pode ser visualizado no grafico 7. Consequentemente, 128
discentes foram até o final da disciplina, correspondendo a 92% de adeséao da turma.

Grafico 7 — Percentual de engajamento dos estudantes na disciplina

8%

Desistentes

Participantes

Fonte: Elaborado pela autora

Entre esses 128 concluintes, 111 estudantes (87%) foram aprovados por média e 12 (9%)
aprovados ap6és avaliagdo final, enquanto 5 estudantes (4%) ndo obtiveram éxito na disciplina, mesmo

apos a realizagdo da avaliagao final, conforme ilustrado no gréfico 8.

Grafico 8 — Detalhamento do indice de aprovagao da turma

4%

9%
Aprovados por Média
Aprovados apés a Final

Reprovados

Fonte: Elaborado pela autora

O elevado indice de envolvimento observado (92%) e a predominancia de aprovacdes (96%)

indicam um engajamento significativo dos discentes que permaneceram ativos ao longo da disciplina,
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sugerindo que, apesar dos desafios inerentes a educacao a distancia, estratégias bem estruturadas
podem favorecer a permanéncia e o sucesso académico.

Considerando que a proposta buscou incorporar a Cultura Visual no AVA em trés ambitos
simultdneos — na organizagao visual das informagdes, na estratégia metodoldégica e na comunicagao

— apresentaremos os resultados conforme cada um desses aspectos.

8.1 Organizagao Visual

A organizacgdo visual apresentada foi inteiramente baseada nas diretrizes que nortearam a

nossa proposta, descritas na segao 7.1 desta tese e pode ser visualizada na Figura 25.



Figura 25 — Tela do AVA elaborada a partir das diretrizes definidas na proposta de intervengao
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O desenvolvimento envolveu selegao de cores, além da criagdo de imagens e icones por meio

de uma ferramenta gratuita, o Playground.ai*. Trata-se de uma plataforma online, de facil utilizacao,

que utiliza Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) e permite criar ou editar imagens de forma mais

4 Disponivel gratuitamente em: https://playgroundai.com
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elaborada, sem precisar de habilidades avancadas. Cabe ressaltar, entretanto, que ha outras
ferramentas gratuitas disponiveis que também podem ser empregadas nesse processo

Optou-se pelo uso da IAG na criagdo das imagens, com o objetivo de possibilitar a replicagcao
da proposta por qualquer docente, especialmente aqueles que nao possuem habilidades em criagéo
ou edicdo de imagens. Nesse contexto, o uso de IAG permite que o préprio docente, com conhecimento
adequado das caracteristicas dos estudantes, forneca a ferramenta descri¢cdes detalhadas para gerar
icones e imagens personalizados, promovendo as adaptag¢des visuais necessarias e personalizadas

na sala virtual do AVA.

Com base nas diretrizes definidas a partir do diagnéstico inicial que analisou a percepg¢ao dos
docentes e discentes, fornecemos a ferramenta descrigbes detalhadas das imagens que gostariamos
que fossem criadas. A medida que refinamos as descrigdes, o algoritmo da IAG foi compreendendo as
abordagens visuais que gostariamos de obter como resultado, possibilitando a criagdo dos elementos
visuais necessarios para compor a organizagao visual do AVA. Em seguida, adicionamos os termos

dos recursos do AVA, mais familiarizados pelos discentes.

Com base nas diretrizes estabelecidas e nos resultados encontrados no diagndéstico inicial, as
escolhas visuais e estruturais que fundamentam a organizagao visual ilustrada na Figura 24 foram

contempladas da seguinte forma:

o Perfil discente: Layout adaptado aos perfis identificados, com elementos visuais que se
alinham aos interesses e familiaridades dos estudantes. O layout considerou as
plataformas de redes sociais e linguagens visuais a que os discentes ja estdo expostos,
promovendo uma experiéncia intuitiva.

e Termos dos recursos do AVA: A presenga de termos comuns e familiares previamente
apontados pelos discentes (como "Férum," "Material Complementar," "Prazos", etc)
indicados nos icones para facilitar a navegagdo e entendimento, evitando palavras
confusas, o que pode ser visualizado pela simplicidade e clareza dos rétulos dos icones.

e Habitos e tipos de comunicagao: O layout reflete as ferramentas e elementos de
comunicacgao preferidos pelos estudantes, permitindo que as interagdes e os acessos se
realizem de forma fluida, especialmente através de menus otimizados e visualmente
acessiveis.

o Elementos visuais: A escolha de cores, imagens e icones foi fundamentada nos
elementos visuais destacados pelos estudantes, os quais auxiliaram na organizagcéo e
tornam o AVA mais amigavel. As cores e os icones foram usados para facilitar a
compreensdao e guiar o olhar, elementos cruciais na Cultura Visual.

e Padrao para a organizagao dos conteudos: A estrutura dos conteudos se apresentaram
de forma sequencial e organizada em contetudos semanais, ajudando os estudantes a se
orientarem ao longo da disciplina, através dos “Guias de Estudo” disponibilizados

semanalmente.



91

Menus pouco utilizados: A complexidade dos menus foi minimizada, onde mantivemos
apenas aqueles que considerados Uteis para a experiéncia do discente (calendario, Ultimas
noticias, préximos eventos), o que reduz a confusao visual e torna a interface mais objetiva.
Funcionalidades agrupadas dos menus: Os menus foram agrupados conforme objetivos
semelhantes facilitando o acesso as ferramentas mais utilizadas, criando uma organizagéo
intuitiva que reduz o esforgo cognitivo dos estudantes.

Otimizagdo das informagdes: A otimizacdo refletiu uma disposicdo clara das
informacgdes, eliminando elementos visuais desnecessarios. Esse processo de limpeza
visual evitou a poluigao visual e tornou 0 ambiente mais confortavel para o discente.
Desenvolvimento de elementos visuais: A criagao de icones e imagens personalizados,
conforme o mapeamento de elementos visuais, auxiliou na comunicacao e na identificagao
rapida das fungdes do AVA. O uso desses elementos, representado nos icones, destaca a
importancia de um layout que se comunica visualmente com o usuario.

Descrigédo das imagens: Cada imagem e icone foi inserido no AVA com suas respectivas
descrigdes, no campo especifico da plataforma, permitindo aos estudantes a utilizagao de
tecnologias assistivas, quando necessario, para uma experiéncia completa e inclusiva,

facilitando a construcdo de quadros mentais.

Para uma melhor compreensao entre as diretrizes e a organizagao visual proposta, € essencial

destacar a concepcdo e a relevancia dos icones desenvolvidos. Todos os icones criados

desempenham um papel estratégico na estrutura do layout e foram projetados para promover a

navegabilidade intuitiva, contribuindo significativamente para a experiéncia do usuario. A seguir,

apresentam-se os detalhes desses icones, enfatizando suas fungdes.

O espacgo "Como podemos te ajudar” (figura 26) foi concebido para centralizar a comunicagao

de forma rapida e eficiente, com links diretos para o Férum e para o grupo de WhatsApp da disciplina,

otimizando o suporte aos estudantes.

Figura 26 - icones contidos no espago “Como podemos te ajudar?”

Como podemos te ajudar?

Forum Grupo

Fonte: Elaborado pela autora

As acbes/atividades/avaliagbes que possuem atribuicdo de notas, foram padronizadas em um

unico icone, diferenciando-se apenas pelo texto correspondente, como pode ser visualizado na figura

27.
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Figura 27 - icones criados para agbées com atribuigdo de nota
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Fonte: Elaborado pela autora

Os icones do Guia de Estudo, Prazos e Material Complementar (figura 28) foram projetados
para uniformizar a apresentagcdo dos contelidos semanais, organizando informagdes essenciais de

maneira clara e acessivel.

Figura 28 - icones padronizados contidos semanalmente
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Fonte: Elaborado pela autora

Para os materiais didaticos que demandavam maior destaque em semanas especificas, foram
desenvolvidos icones personalizados, exemplificados na figura 29, garantindo visibilidade e énfase

adequadas a esses recursos.

Figura 29 — icones criados materiais didaticos que demandavam maior destaque em determinadas
semanas

Mural Videos Artigos Filmes

Fonte: Elaborado pela autora

Diante dos aspectos apresentados, é possivel sintetizar, de forma geral, a constituicdo de

quatro se¢des na organizagao visual, conforme ilustrado na figura 30.



Figura 30 - Organizacgao visual do AVA com se¢des destacadas
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Na secdo 1, sintetizamos as informagbes basicas e essenciais para os discentes quando

iniciam uma disciplina. Na sec¢do 2, adequamos a uma padronizagdo dos conteudos, dividindo o

conteudo semanalmente, destacando icones dos prazos e das atividades, evitando que o estudante

perca ou confunda os prazos.

Na secado 3, otimizamos as informagcdes dos menus. Removemos o0s menus que foram

apontados como nao utilizados ou pouco utilizados. Ajustamos o local de indicagdo de sites e

aplicativos utilizados no decorrer da disciplina e agrupamos as ferramentas de comunicagdo para

esclarecimento de duvidas, em local unico e de destaque, levando em consideragdo os meios mais

citados e mais solicitados pelos discentes: forum e Whatsapp, criando um link externo direto para o

grupo da disciplina no Whatsapp.

E por fim, na segéo 4, permaneceu-se as funcionalidades originais da plataforma que facilitam

o uso do AVA, identificadas pelos discentes como eficientes e importantes. Trata-se de manter em

evidéncia as ultimas noticias postadas pelo docente na disciplina, os préximos eventos e o calendario,

que facilita a prépria organizagao dos estudos dos discentes.
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A estratégia metodolégica aplicada apoiou-se na Taxonomia de Bloom Revisada (TBR), onde

foram adotados métodos de aprendizagem combinados promovendo uma participagéo ativa durante

cada nivel da TBR, conforme pode ser visualizado na tabela 14..

Tabela 14 — Estratégia metodolégica baseada na TBR

Nivel

LEMBRAR

Acgao

Elaboragdo de um infografico para recuperar conceitos prévios sobre EaD,
como defini¢do, vantagens, desvantagens e diferengas em relagdo ao ensino
presencial.

COMPREENDER

Pesquisa sobre tecnologias aplicadas na EaD, elaboragdo de categorias para
classificagdo de imagens representativas dessas tecnologias e desenvolvimento
de um resumo explicativo com exemplos que ilustram o impacto dessas
tecnologias no cotidiano dos estudantes e na sociedade.

APLICAR

Desenvolvimento de um projeto baseado em PBL (Problem-Based Learning),
com foco em Cultura Digital e Letramento Digital, para propor problemas reais
e possiveis solugdes.

ANALISAR

Construgdo de um mapa mental abordando conceitos sobre geragdes da EAD,
vantagens e desvantagens, regulamentacao, e os papéis desempenhados pelos
diferentes atores envolvidos.

AVALIAR

Criagdo de murais colaborativos por polo contendo estratégias de estudo a
distancia definidas pelos estudantes, seguido de uma avaliagdo por pares em
que os murais de outros polos foram analisados criticamente pelos préprios
estudantes.

CRIAR

Criagcdo de memes como storytelling, aplicando letramento visual para narrar
conceitos e conteldos estudados durante toda a disciplina.

Fonte: Elaborado pela autora

Ao longo das agdes desenvolvidas, foi possivel observar a produgao de diversos artefatos

académicos e visuais que evidenciam a criatividade e o engajamento dos estudantes no processo de

aprendizagem. Todas as agdes propostas na TBR valiam nota, e entre os principais resultados,

destacam-se os infograficos, os mapas mentais e os murais colaborativos, que ilustram diferentes

niveis de compreensao, analise e colaboragéo no contexto da EaD.

Os infograficos criados revelaram interpretagdes Unicas dos conceitos fundamentais de EAD,

organizando de maneira visual informagdes como vantagens, desvantagens e comparagdes com o

ensino presencial, conforme pode ser visualizado na figura 31.
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Figura 31 - Exemplos de infograficos desenvolvidos pelos estudantes no nivel Lembrar
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Fonte: Elaborado pelos estudantes

Ja os mapas mentais sintetizaram as gerag¢des da EaD, os aspectos regulatérios e os papéis
dos atores na EaD, demonstrando uma analise criteriosa e estruturada dos contetudos, conforme pode

ser visualizado na figura 32.



Figura 32 - Exemplo de Mapas Mentais produzidos pelos estudantes no nivel analisar
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Fonte: Elaborado pelos estudantes
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Por sua vez, os murais colaborativos, fruto de um trabalho conjunto entre os polos, trouxeram

estratégias personalizadas para o estudo a distancia, promovendo um espaco de troca de ideias e

avaliacgao critica entre os participantes, conforme pode ser visualizado na figura 33.
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Figura 33 - Print de alguns murais colaborativos construidos pelos discentes

Fonte: Elaborado pelos estudantes

Considerando que a proposta contida nessa tese visou a criagdo de memes como artefato
digital culminante da estratégia metodoldgica, criamos uma secado especifica (a ser apresentada a
seguir), contendo os resultados alcangados no nivel Criar da TBR, destacando e detalhando as

produgdes desenvolvidas pelos estudantes.

8.2.1 Criagao de Memes

A criagdo de memes, como parte integrante das atividades pedagdgicas propostas, destacou-
se como uma abordagem contemporanea para engajar a participagcéo dos estudantes promovendo um

letramento visual e critico.

No nivel Criar da TBR, os estudantes foram desafiados a sintetizar os conhecimentos
adquiridos ao longo das semanas por meio da criagdo de memes, representados como artefatos
digitais. Essa atividade utilizou a metodologia ativa de storytelling, que valoriza narrativas criativas como

forma de transmitir e produzir conhecimentos.

Esta era uma agéo que valia nota, e como resultado, tivemos 90% de engajamento, em que

125 estudantes participaram dessa agao, conforme ilustrado no grafico 9.

Grafico 9 - Participacdo dos estudantes na atividade de criacdo dos memes

Engajamento na Criagdo de Memes

10%

Participaram

Nao participaram

Fonte: Elaborado pela autora
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A acéo incluiu a elaboragao de dois memes por grupo ou dupla, conforme pode ser visualizado
na figura 34.

¢ O primeiro meme foi elaborado a partir de imagens disponibilizadas em geradores de memes.
¢ O segundo foi criado do zero, utilizando ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG)

para a construgédo das imagens.

Figura 34 — Agao da criagdo de memes

Geradores:

Os textos inseridos nos memes deveriam ser
De Memes

de autoria dos estudantes.
I As ferramentas foram utilizadas apenas para a
construgdo dos elementos visuais.

A criagdo do meme deveria estar atrelada a
algum conteudo abordado na disciplina.

Criacao
de Memes

Inteligéncia

Artificial
Generativa

Fonte: Elaborado pela autora

Ressalta-se que, em ambos os casos, os textos inseridos nos memes deveriam ser de autoria
dos estudantes, sendo as ferramentas utilizadas apenas para a constru¢ao dos elementos visuais. A

criacdo do meme deveria estar atrelada a algum conteudo abordado na disciplina.

Essa abordagem promoveu o letramento visual, integrando conceitos culturais e educacionais,
além de incentivar o protagonismo discente, a criatividade e a habilidade de comunicagdo em formatos
multimodais. Além disso, ao fornecer aos estudantes a possibilidade de criagdo de memes, a atividade
fomentou a reflexdo critica sobre o uso das imagens e o seu papel na comunicagdo moderna,

engajando-os com a dindmica visual que permeia o cotidiano digital.

Como resultado, destacamos alguns dos memes criados pelos estudantes, conforme pode ser
visualizado nas figuras 35 a 42. Nas figuras & possivel visualizar a relagdo dos memes com a indicagao

dos conteudos estudados na disciplina.

E relevante destacar que o meme, isoladamente, pode a principio, aparentar ndo possuir valor
significativo, mas ao ser atrelado ao conteudo abordado na disciplina e ao contexto a que os estudantes
se referiam na criacado, revelou-se uma ferramenta pedagodgica efetiva e estrategicamente relevante,
permitindo que os estudantes expressassem seus pontos de vista sobre o conteldo, narrativas
pessoais e até mesmo emocgodes, de forma sintetizada e criativa por meio das imagens, utilizando

reflexdes, critica, humor ou sarcasmo.
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Figura 35 - Exemplo de meme criado pelos estudantes, indicagdo do conteudo da disciplina e ferramenta
utilizada

Quando o letramento era
aprender como fechar todas
as janelas do computador...

Conteddo da disciplina:

- Cultura Digital
- Letramento Digital

Ferramenta utilizada para gerar
a imagem:

- IA Generativa
Agora o letramento é

saber em guaisjanelas
vale a pena clicar!

Fonte: Meme elaborado pelos estudantes da disciplina

O meme da figura 35 reflete uma comparagédo entre diferentes épocas no contexto do
letramento digital, relacionando-se diretamente com os conceitos abordados na disciplina sobre Cultura
Digital e Letramento Digital. E possivel observar que a imagem aborda a transformagéo cultural e
tecnolégica no uso de dispositivos digitais, remetendo a cibercultura, em que a multiplicidade de
informagdes disponiveis desafia o usuario a filtrar, interpretar e priorizar aquilo que é relevante. No
primeiro cenario, o letramento digital era essencialmente operacional, focado em entender os
comandos basicos do sistema. Ja no segundo cenario, o letramento digital abrange habilidades mais
sofisticadas, como analise critica e tomada de deciséo informada. Nesse sentido, é possivel observar
que o meme criado evidencia uma evolugéo paradigmatica no letramento digital, deixando de ser

meramente técnico para se tornar critico e estratégico.

Vale destacar que esse meme foi desenvolvido por uma dupla de estudantes com idades
distintas (mais de 20 anos de diferenga), o que torna ainda mais relevante, uma vez que incorpora

aspectos relacionados a realidade de vida desses estudantes.

Ainda seguindo os memes criados relacionados ao conteudo da disciplina Cultura Digital e

Letramento Digital, destacamos também o meme da figura 36.
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Figura 36 - Exemplo de meme criado pelos estudantes, indicagdao do conteudo da disciplina e ferramenta
utilizada

LETRAMENTO DIGITAL:

Conteddo da disciplina:

- Cultura Digital
- Letramento Digital

Ferramenta utilizada para gerar
a imagem:

- IA Generativa

A HABILIDADE DE RECONHECER QUE 'WI-FI
GRATIS' PODE SER UM CONVITE PARA UMA GRANDE
AVENTURA... OU UM GRANDE PROBLEMA!

Fonte: Meme elaborado pelos estudantes da disciplina

Este meme, criado por estudantes com experiéncia profissional na area tecnoldgica e digital,
explora o papel do letramento digital na formagao de individuos capazes de navegar com seguranga e
discernimento no mundo virtual. Ele ressalta a importancia de uma educagao tecnoldgica critica,
refletindo a intersegéo entre acesso e seguranga na sociedade digital, ao mesmo tempo que reflete as

vivéncias e experiéncias desse grupo de estudantes.

Na figura 37, encontramos um meme que contém uma analise extremamente pertinente em

relacdo as transformagdes no uso da tecnologia e seus efeitos nas interagées sociais e culturais.

Figura 37 - Exemplo de meme criado pelos estudantes, indicagdo do conteudo da disciplina e ferramenta
utilizada

CULTURA DIGITAL, SOCIEDADE DIGITAL, O QUE VEM AGORA?
N NG e T R L Conteddo da disciplina:
v E & o
‘ ks ! ; - Cultura Digital
- Impactos da Tecnologia na
Sociedade

Ferramenta utilizada para gerar
_ @ imagem:

& \“l\\ ) 'k A G )
EU NAO SEI, SOCIEDADE DOS COMPUTADORES MORTOS. = Ik Generativa

Fonte: Meme elaborado pelos estudantes da disciplina

O meme reflete uma realidade atual, em que a maioria dos jovens esta imersa em seus
celulares, enquanto o uso dos computadores esta diminuindo gradativamente. Este contraste revela
uma mudanga no uso das tecnologias, com os celulares se tornando os dispositivos principais para

comunicacgao, entretenimento e até mesmo educacéo.
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Criado por uma dupla de estudantes que sado pedagogos com mais de 15 anos de experiéncia
narede publica de ensino, esse meme (figura 37) traz uma camada adicional de profundidade a analise,
pois os criadores tém uma perspectiva madura sobre as transformagdes educacionais e sociais. Suas
experiéncias com a educagao contribuiram para uma visao critica e reflexiva sobre como a tecnologia
esta remodelando nao apenas a educagao, mas também as interagbes sociais, especialmente nas
geragdes mais jovens, revelando uma mudanga no uso das tecnologias, com os celulares se tornando

os dispositivos principais para comunicacgao, entretenimento e até mesmo educacgao.

O meme questiona o futuro da sociedade digital ao observar como as gera¢des mais jovens se
distanciaram dos computadores tradicionais. A frase "sociedade dos computadores mortos" sugere
uma reflexdo critica sobre o papel dos computadores tradicionais na vida cotidiana, fazendo também

alusdo ao filme Sociedade dos Poetas Mortos.

Além disso, o meme também apresenta a auséncia de interacbes presenciais humanas,
evidenciando o isolamento paradoxal promovido pela tecnologia, onde os dispositivos conectam
pessoas globalmente, mas distanciam socialmente os individuos que ocupam o mesmo espago fisico.
A ironia desse meme aponta para a crescente desconexdo social que os estudantes (criadores do
meme) presenciam, onde, apesar de estarem mais "conectados" digitalmente, as pessoas tém cada
vez mais dificuldades em interagir face a face, trocando a interagao fisica por interacdes mediadas por

tecnologias.

O meme apresentado na figura 38 sintetiza através de uma imagem bastante conhecida no
universo dos memes, e em uma simples frase, o conteudo da disciplina: “vantagens e desvantagens

de estudar a distancia”.

Figura 38 - Exemplo de meme criado pelos estudantes, indicagdao do conteudo da disciplina e ferramenta
utilizada

Estudara distancia éimuit0 ionvioraue
- asagonsegulm Al 15* : '~‘-L' Conteddo da disciplina:
. ik ] :

TR

- Vantagens e Desvantagens
da EAD

”»'

.y W .,
Ferramenta utilizada para gerar

. - a imagem:

- Gerador de Memes

Fonte: Meme elaborado pelos estudantes da disciplina

Embora a modalidade oferega flexibilidade de nao precisar se deslocar de sua casa para
estudar, o meme ressalta que as condigdes ideais para o estudo dependem de um ambiente propicio,
0 que nem sempre é viavel. O cenario cadtico da casa pegando fogo remete uma metafora potente

para as distragdes e conflitos que estudantes enfrentam em suas casas.
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E relevante destacar que esse meme foi criado por estudantes que nunca haviam realizado
cursos a distancia anteriormente. Isso torna a mensagem ainda mais significativa, pois reflete a
experiéncia de quem, pela primeira vez, se deparou com a realidade das distracdes e conflitos que
surgem ao estudar em casa. O cenario de caos e distragéo, simbolizado pela casa pegando fogo, é
indicado como uma metafora potente das dificuldades inesperadas que esses estudantes enfrentaram

ao tentar se concentrar nos estudos no ambiente doméstico.

Na figura 39, destacamos um meme em que os estudantes utilizaram uma imagem que
referencia Isaac Newton evidenciando a 1° lei criada por ele, relacionando-se diretamente com os
conceitos abordados na disciplina sobre Estratégias para estudar a distdncia e Aprendizagem
Autodirecionada.

Figura 39 - Exemplo de meme criado pelos estudantes, indicagdo do conteudo da disciplina e ferramenta
utilizada

12 LEI DO ESTUDANTE EAD

Conteddo da disciplina:

- Estratégias para estudar a distancia
- Aprendizagem Autodirecionada

Ferramenta utilizada para gerar
a imagem:

- IA Generativa

TODO CONTEGDO ACUMULADO,
PERMANECE ACUMULADO A MENOS
QUE SEJA FORGADO A DESACUMULAR
POR UMA FORGA CHAMADA ATIVIDADE
VIRTUAL

Fonte: Meme elaborado pelos estudantes da disciplina

O meme reflete a tendéncia a procrastinagdo, comum na EaD, destacando como prazos,
atividades e avaliagdes estruturadas podem atuar como catalisadores, incentivando os estudantes a
iniciarem seus estudos, evitando o acumulo de conteudo e a superarem a inércia do adiamento. Nesse
sentido, os estudantes utilizaram humor para destacar a importancia das atividades virtuais (que sao

realizadas semanalmente), regularidade e autodisciplina na EaD.

Na figura 40, apresentamos um meme, que embora superficial em seu conteudo, indica a
interessante percepgdo limitada de muitos estudantes, que frequentemente reconhecem apenas

professores, tutores e discentes como os atores envolvidos na EaD.
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Figura 40 - Exemplo de meme criado pelos estudantes, indicagdo do conteudo da disciplina e ferramenta
utilizada

Conteddo da disciplina:
- Atores da EAD

Ferramenta utilizada para gerar
a imagem:

JUANDO 4 - Gerador de Memes

Fonte: Meme elaborado pelos estudantes da disciplina

Atrelado ao conteudo da disciplina “Atores da EaD”, o meme revela que nessa modalidade
existem diversos outros atores, e como a compreensao limitada do papel dos diferentes atores pode

impactar a valorizagao de suas contribuigoes.

Na figura 41 destacamos um meme que também tem uma imagem bastante conhecida no

universo dos memes, provinda de uma cena do filme Em Busca da Terra do Nunca.
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Figura 41 - Exemplo de meme criado pelos estudantes, indicagdo do conteudo da disciplina e ferramenta
utilizada

Fonte: Meme elaborado pelos estudantes da disciplina

No dialogo ficticio criado pelos estudantes na criagdo do meme, os personagens abarcam os
atuais desafios da EaD comparados ao ensino por correspondéncia no passado, contemplando o

conteudo sobre as Geragbes da EaD, que indica a evolugao histérica e tecnoldgica da modalidade.

Vale destacar que esse meme foi elaborado por um grupo de estudantes com idades distintas,
nascidos em décadas diferentes (2 estudantes nascidos no inicio da década de 80 e 2 estudantes
nascidos no século XXI). A diferenca de geragdes entre os criadores desse meme adiciona uma
camada extra de significado, convidando-os a refletir sobre como as mudangas tecnoldgicas trouxeram
nao apenas novas possibilidades, mas também maiores demandas. Essa interacdo entre estudantes
de idades variadas — alguns pertencentes a geragdes mais jovens, acostumadas com a tecnologia, e
outros mais velhos, que vivenciaram métodos de ensino mais tradicionais — refletiu as préprias
transformagdes pelas quais a EaD passou ao longo do tempo. Portanto, a criagdo desse meme néao
apenas aborda a transi¢ao entre diferentes formas de ensino, mas também serve como uma expressao

das experiéncias e perspectivas diversas dos proprios estudantes do grupo.

Na figura 42, destacamos um meme criado por uma dupla de estudantes que atua como

docente no ensino basico.
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Figura 42 - Exemplo de meme criado pelos estudantes, indicagdao do conteudo da disciplina e ferramenta
utilizada

Fonte: Meme elaborado pelos estudantes da disciplina

Esse meme, aborda de forma irbnica e critica o uso de celulares em sala de aula, provocando
uma reflexdo importante sobre os impactos da tecnologia na sociedade. Por serem docentes do ensino
basico, as estudantes tocaram em um ponto critico, fazendo alusdo ao projeto de lei que estava em
andamento na época, que proibia o uso dos celulares na sala de aula, refletindo a realidade que elas
estavam vivenciando nas suas profissdes. As estudantes trouxeram uma perspectiva de que a ideia do
celular ser apenas uma distracao precisa ser desafiada, refletindo uma visao mais moderna e critica,

que entende que a tecnologia pode ser uma aliada no processo educacional.

Diante dos exemplos dos memes apresentados, é possivel perceber que a agéo proposta nao
s6 fomentou o letramento visual, como também colocou os estudantes em um cenario de pratica ativa
dentro da Cultura Visual, incentivando o desenvolvimento de habilidades criticas, criativas e
comunicativas essenciais para a compreensao e a manipulagao das imagens em um mundo cada vez

mais visual e digital.

Além disso, percebe-se que a atividade desempenhou um elo de conexao entre os estudantes,
ao possibilitar a formagéo de grupos e o estabelecimento de lagos. A criagdo dos memes demonstrou
sua capacidade de integrar-se ao contexto académico, funcionando como uma forma de expressao
cultural que reflete a realidade dos estudantes. Com simplicidade e carregados de humor, os memes
estabeleceram uma ponte entre os acontecimentos da vida real e o ambiente online, trazendo a cultura

para o ciberespaco por meio da narrativa visual.
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Nesse sentido, a criagcdo de memes desenvolvidos pelos estudantes envolveu a apropriagao
de linguagens imagéticas do cotidiano digital para construir sentidos, corroborando com Hernandez
(2011) quando aponta que a Cultura Visual ndo se limita ao uso de imagens ilustrativas, mas envolve

praticas sociais que articulam percepgéo, representagao e identidade.

Tal agdo também se alinha ao que Mirzoeff (2003) denomina de leitura critica da visualidade,
na medida em que os estudantes, ao criarem memes, ndo apenas reproduziram simbolos, mas os

ressignificaram, inserindo ironias, tensdes e reflexdes a partir de seus contextos.

Além disso, ao serem desafiados a construir um artefato digital que sintetizasse os conteudos
estudados, os discentes ativaram niveis superiores de complexidade cognitiva, conforme promove a
TBR. Isso mostra que a criagdo dos memes nédo foi apenas uma atividade estética ou divertida, mas

uma agao situada no topo da hierarquia cognitiva.

Assim, a produgao dos memes nao apenas revelou a criatividade dos estudantes, mas também
sua capacidade de utilizar a Cultura Visual para transformar a experiéncia e conhecimentos académicos
em um ato de compartilhamento de saberes, comunicagao e critica social, reforcando a relevancia de
elementos visuais populares como meio de engajamento e de humanizagdo no processo de ensino-

aprendizagem.

8.3 Comunicacao - Diario Visual

A aplicacdo da Cultura Visual no &dmbito da comunicagdo no AVA foi abarcada em 3
perspectivas: Diario Visual de Apresentacdo (DVA), Diario Visual Individual (DVI) e Diario Visual
Colaborativo (DVC). Vale ressaltar que todos esses Diarios Visuais consistiam em agdes opcionais e

sem atribuicdo ou contabilizagao de nota.

8.3.1 Apresentacgao

Para a Apresentacéo, foi desenvolvido o icone “Quem sou eu?” (representado pela figura 43

abaixo), cujo objetivo era estimular a autoapresentagéo dos estudantes.

Figura 43 - icone criado para a Apresentagio

Fonte: Elaborado pela autora

Para isso, assim que iniciou a disciplina, foi solicitado que cada estudante realizasse uma breve
apresentagao pessoal, incentivando a inclusdo de recursos visuais para complementar o texto, sempre
que possivel. As postagens eram visiveis a todos os participantes, independentemente de seu polo,

promovendo uma conexao ampla e acessivel entre os estudantes de diferentes localidades.
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Mesmo sendo uma agao opcional, que ndo valia nota, como resultado, tivemos 100% de
engajamento, em que todos os 139 estudantes participaram dessa agéo, conforme pode ser visualizado

no grafico 10.

Grafico 10 - Engajamento discente no DVA

Engajamento no Didrio Visual de Apresentagdo

Participantes

100%

Fonte: Elaborado pela autora

Embora o momento de apresentagdo em cursos de educagido a distancia frequentemente
apresente elevados indices de participagdao, um aspecto que merece destaque foi a disposicdo dos
estudantes para compartilhar imagens pessoais e expressar, de forma transparente, particularidades

de suas vivéncias.

Entre essas, observa-se a expressao e indicagdo de suas préprias neurodivergéncias, tais
como Transtorno do Espectro Autista (TEA), Transtorno de Défict de Atencao (TDAH) e Transtorno
Opositor Desafiador (TOD). Também foram observadas autodeclaragdes de maes atipicas (méaes com
filhos ou filhas neurodivergentes) que compartilharam relatos sobre os desafios diarios enfrentados no
cotidiano familiar. Ademais, foram identificados relatos pessoais € manifestacbes francas sobre
dificuldades ou resisténcias ao uso de tecnologias. Todos esses relatos foram acompanhados de
recursos visuais que expressaram essas informacoes, dos quais, muitos, foram fotos pessoais, de suas

familias e/ou de suas vivéncias pessoais e profissionais.

Na busca por preservar a identidade dos estudantes nos relatos e nas fotos, destacamos partes

de algumas dessas apresentagdes indicadas no quadro 10.

Quadro 10 - Trechos das autoapresentacdes de estudantes

Imagem Texto
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“[...] Tenho TDAH e estou investigando o
autismo, com isso meu maior desafio é as
vezes a falta de percepgdo em coisas ou
situagbes Obvias, porém estou trabalhando
isso. Porém isso ainda é um pouco

complicado. ”

“[...] Fui agraciada por Deus por ser mde de
trés criangas atipicas (dois TEA e um TDAH),
e minha vida é dividia em trabalhos e

terapias. O estudo é a vdlvula de escape.

[..]”

“[...] Sou um rapaz novo, gosto de ficar em
casa. Moro com meu namorado, meu
amorzinho. [...] Amo ver memes na internet,

natureza e viagens. [...]”

Eu'to muito feliz,
muito de verdade




“Tenho 2 filhos. Uma filha de 13 anos e um
filho de 6 anos com TDAH e TOD. Ainda
estou me adaptando essa retomada de
rotina e estudos e me acho um pouco

analfabeta na tecnologia. [...]“

109

“[...] Sou muito religiosa, gosto de ler livros
fisicos. Porém um dos meus maiores
desafios serd me adaptar as novas
tecnologias porque sempre fui um pouco
alheia quando o assunto é redes sociais e

novas tecnologias. [...]”




QUEM E A

Mdae de meninos

Ama Natureza

Sonhadora

|

Tudo € energia

Cafézinho para e vibracao

comegar o dia

“[..] Ja tenho uma graduagdo EAD, pois
achei conveniente para mim, néo tinha com
quem deixar os meus filhos para ir em uma
faculdade. [...] A tecnologia traz essa
modalidade de ensino para ajudar-nos
nessa correria didria, facilitando o acesso e
o aprendizado coletivo e, ao mesmo tempo,

individualizado.”

“[...] sou uma pessoa analdgica, logo tenho
muita dificuldade com tecnologia |[...]
confesso estou passando

que por

turbuléncias ultimamente, minha mde
faleceu a poucas semanas, mas creio que
ela ficaria muito orgulhosa da filha que fora
um dia tdo rebelde, agora ter uma familia

feliz e ter ingressado em um caminho

prospero.”

“Sou Cristd e amo cuidar de adolescentes de
comunidades que, na grande maioria das
vezes, sO tiveram a oportunidade de
conhecer escassez e violéncia [..] Ja fiz
alguns cursos a distdncia e o desafio era
conseguir conclui-los considerando a frieza
normalmente encontrada no ambiente
virtual (coisa que ndo estd acontecendo
aqui, ufaaa). Serd étimo ndo precisar lidar
com esse desafio aqui, mas ndo significa

que ndo terdo outros...”

110
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Essas interagdes suscitam uma reflexao sobre o potencial inclusivo que a Cultura Visual pode
oferecer, especialmente ao configurar o AVA como um meio de inclusdo social no processo
educacional. Nesse sentido, o AVA nao apenas favoreceu a construgdo de um espago para o
autoconhecimento, mas também promoveu a socializagdo, servindo como um instrumento de

acolhimento e expressao das identidades diversas dos participantes.

8.3.2 Individual

Para os Diarios Visuais Individual e Colaborativo, foi criado um unico icone (representado pela
figura 44 abaixo).

Figura 44 - icone criado para o Diario Visual Individual e Colaborativo

Visual

Fonte: Elaborado pela autora

No Diario Visual Individual (DVI) foi solicitado que os estudantes expressassem, através de
imagem e texto, suas percepc¢bes acerca de suas realizagbes alcangadas na disciplina até aquele
momento. Foi incentivado que os estudantes expressassem o que fizeram na disciplina até aquele
momento e/ou 0 que sentiram até aquele momento. Esta agao foi solicitada na metade da disciplina e
estruturada de modo a alinhar-se a rotina do estudante, permitindo-lhe construir uma narrativa propria

e personalizada.

Ressalta-se que esta foi uma acgado opcional, sem nenhum tipo de atribuicdo de nota ou
pontuagao, e que nao foi compartilhada com os colegas, ou seja, apenas os professores tiveram acesso
as postagens de cada estudante. Como resultado, tivemos 71% de engajamento, em que 98 estudantes

participaram dessa agao, conforme pode ser visualizado no grafico 11.
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Grafico 11 - Engajamento Discente no DVI

Engajamento no Didrio Visual Individual

= Participantes

N3o participantes

Fonte: Elaborado pela autora
Nas figuras 45 a 51 indicamos algumas destas postagens.

Figura 45 - DVI de um estudante

A semana me deixou de cabelo em pé. Conciliar as demandas da faculdade com
as do dia-dia foi uma tarefa desafiadora, mas eu amo estar fazendo isso. No
entanto, a correria cansa. Fiquei de cabelos em pé, escrevi partes de trabalho
num onibus, em pé, na correria. Mas amei o resultado. Sigamos!
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Figura 46 - DVI de um estudante




Figura 47 - DVI de uma estudante

"Pra que pressa, pra que correria, pra que tanto estresse, a vida é
muito bonita para ser esquecida. Sim, vejo muitas pessoas deixando de
viver, estao apenas sobrevivendo no meio de tanta agitacdo. Permita-se
viver, curtir os momentos e saborear o melhor da vida enquanto ainda
ha tempo. Porqué depois, sera tarde demais, e o arrependimento ndo
trard o tempo de volta." Sheila F. Scioslosk

A autora Sheila nos trds um reflexdo bastante importante para os
dias/momentos corridos, como a semana de avaliagdes. Onde ela nos
lembra a ver a beleza da vida, viver e conseguir alinhar os problemas
para que ndo esteja sempre no modo automatico. Estou tentando fazer
iSso.

1VA Tecnologia
Aplicada A Educagdo
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Figura 48 - DVI de um estudante

A foto é de uma arvore que sempre vejo no caminho para casa, agora que
estamos em transicdao de estacdes, a arvore esta renovando suas folhas, tendo o
seu recomeco, assim como esse é 0 meu, nao pela mudanca de estacdao, mas
pelos novos desafios.

E a primeira vez que fico como responsavel por organizar um trabalho na
faculdade, e, apesar de ja ter feito isso varias vezes no ensino
fundamental/médio, pensei que agora seria algo mil vezes mais dificil, mas nao
foi, os outros integrantes foram pacientes e responsaveis. No fim, foi uma étima
experiéncia.
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Figura 49 - DVI de uma estudante

Essa semana foi cadtica e desesperadora. A leitura dos artigos foi uma
parte muito interessante dela (e até compartilhei algumas informagdes
com a minha familia), mas foi a Gnica. De resto sé caos, desespero e
agonia. O prazo estda acabando e, apesar de ter trabalhado a semana
toda nisso, parece que sé ando para tras. Essa sou eu nesse exato
momento, vendo o tempo passando e nada acontecendo:

Figura 50 - DVI de uma estudante

Boa noite! O sentimento da semana vem sendo de muito aprendizado
mas também de muita preocupac¢do, ndo sé relacionados a graduacao,
mas da vida como um todo. Sigamos... A_A

alguém me ajuda,
pelo amor de,deus
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Figura 51 - DVI de uma estudante

UFAA!! FOI CORRIDO MAS CONSEGUIMOS!

Gostariamos de destacar duas postagens no DVI que nos chamou bastante atengéo. Trata-se
das figuras 52 e 52. Na figura 52 é possivel visualizar a forma de se expressar de uma discente sobre
seus sentimentos diante da disciplina. A imagem postada retrata a preocupacao da estudante seguida

da frase: “Preocupada. Ndo sei se vou conseguir. Mas vou tentar. As vezes quero desistir.”

Figura 52 - DVI de uma estudante

Preocupada.

N&o sei se vou conseguir. Mas vou tentar. As vezes quero desistir.
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Em seguida, na figura 53 apresentada abaixo, uma estudante posta um print de uma conversa
no WhatsApp com seu colega de turma, onde escreveu “Eu ja pensei em desistir desse curso, todos

os dias da semana.”

Figura 53 - DVI de uma estudante

Ambas imagens retratam uma realidade ja familiar no contexto da graduagédo a distancia,
relacionada a desisténcia do curso, especialmente em turmas do 1° periodo, como é o caso dessa

turma.

Nesse sentido, as postagens acima apresentadas evidenciam como o DVI proporcionou aos
estudantes a oportunidade de expressarem seus sentimentos e compartilharem suas préprias
narrativas até aquele momento na disciplina. Isso mostra a relevancia do DVI no ensino a distancia, ao
possibilitar que o docente compreenda o atual momento da vivéncia académica dos estudantes e possa
intervir caso identifique algum problema, promovendo, assim, uma educagdo mais humanizada,

possibilitando um maior engajamento.

Diante das postagens dos estudantes, ao analisar o engajamento a partir matriz de
engajamento (tabela 5) que gerou as combinagdes entre as dimensdes elucidadas por Fredricks,
Blumenfeld e Paris (2004) e Reeve (2012), e tipologias de Coates (2007), obtivemos os resultados

apresentados na tabela 15.
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Tabela 15 — Analise do engajamento do DVI

Diario Visual Individual (Total de 98 Participantes)

Acéo ndo-obrigatéria e sem atribuigdo de nota (71% de engajamento)

Colaborativo Passivo Intenso Independente Total
Comportamental 9 20 0 16 45
Emocional 13 2 7 20 42
Cognitiva 2 0 3 3 8
Agenciativa 1 0 1 1 3
Total 25 22 11 40 98

Fonte: Elaborado pela autora

Os dados mostram uma relevancia na dimensdo comportamental (45), predominando o
engajamento comportamental-passivo (20) e comportamental-independente (16) A maior concentragao
em comportamental-passivo indica que muitos estudantes participaram da atividade com o foco
principal apenas na execugcédo, mesmo que ela ndo tenha sido obrigatéria. O alto indice do engajamento
comportamental-independente reflete que muitos estudantes trabalharam de forma autbénoma,
cumprindo a agdo de maneira individual. Isso € corroborado quando analisamos o envolvimento
moderado do engajamento comportamental-colaborativo (9) sugerindo que a colaboragao direta entre

os colegas teve menor destaque, possivelmente devido a natureza individual do DVI.

Outra dimenséao igualmente relevante foi a emocional (42), predominando o engajamento
emocional-independente (20) e emocional-colaborativo (13). A maior concentragdo em emocional-
independente demonstra que muitos estudantes vivenciaram a atividade em um nivel mais
introspectivo, refletindo emogdes individuais ao explorar suas narrativas pessoais. Apesar da natureza
individual da acdo, o engajamento emocional-colaborativo se destacou, pois os estudantes
conseguiram estabelecer uma conexao emocional através da agao ao compartilhar aspectos relevantes
com o docente. Embora em numero reduzido, a presenga de emocional-intenso (7) sugere que alguns

estudantes se conectaram de maneira mais profunda com a atividade.

Convertendo esses dados para a representagao percentual, podemos ilustra-los conforme o

gréafico 12, para uma melhor compreensao da viséo geral.

Grafico 12 — Representacao percentual dos tipos de engajamento encontrados no DVI

m Comportamental Emocional Cognitiva Agenciativa
1%
3%
1% 20%
2%
13%
1%
3%
7%
COLABORATIVO PASSIVO INTENSO INDEPENDENTE

Fonte: Elaborado pela autora
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O DVI parece ter limitado as dimensdes cognitiva e agenciativa, provavelmente devido a sua
natureza individual e reflexiva. Contudo, o DVI se apresentou como uma agdo relevante para a
construgdo de uma EaD mais atenta as necessidades individuais dos estudantes, pois foi capaz de
proporcionar um espago para a expressao de sentimentos e das experiéncias dos discentes. Isso
permite ao docente compreender melhor o contexto atual dos estudantes, identificar eventuais

dificuldades e promover uma intervengao mais personalizada e humanizada.
8.3.3 Colaborativo

No Diario Visual Colaborativo (DVC) também foi solicitado que os estudantes expressassem,
através de imagem e texto, suas percepgdes acerca de suas realizagbes alcangadas ao final da
disciplina. Solicitamos aos estudantes que expressassem através de imagem e texto uma postagem

que representasse o sentimento do grupo em relagao ao término da disciplina.

O DVC foi construido de forma colaborativa, permitindo que todos os estudantes do mesmo
polo visualizassem as postagens de seus colegas. Organizados em grupos, os estudantes publicaram

uma imagem representativa de suas percepgdes sobre suas realizagdes ao término da disciplina.

Ressalta-se que esta também foi uma agao opcional, sem nenhum tipo de atribuicdo de nota
ou pontuagéo. Como resultado, obtivemos 37 grupos, com a participagao de 117 estudantes, atingindo

um indice de engajamento de 84%, conforme pode ser visualizado no gréfico 13.

Grafico 13 - Engajamento da turma no DVC

Engajamento no Didrio Visual Colaborativo

16%

Participantes

N3o participantes 84%

Fonte: Elaborado pela autora

A seguir, exemplificamos algumas dessas postagens. Nessas produgdes realizadas pelos
estudantes, observamos uma variedade de referéncias culturais, incluindo a utilizagao de icones

midiaticos e populares, como o filme Divertidamente e os memes.

As figuras 54 e 55 exibem imagens elaboradas por dois grupos que reinterpretaram cenas do

filme Divertidamente, conectando-as as suas vivéncias académicas.
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Figura 54 - Imagem compartilhada pelos discentes no DVC

As sobreviventes das tecnologias
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Figura 55 - Imagem compartilhada pelos discentes no DVC

FIC SoFR\DA

Timetegnoldgico e \ a \ £ Turbilhdo de emogdes, mas a
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*L perto do controle.

No quadro 11 sintetizamos imagens compartilhadas no DVC por grupos de diferentes polos,
evidenciando diversos memes criados pelos estudantes para expressar suas percepgdes e

experiéncias ao longo da disciplina.
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Quadro 11 - Memes compartilhados pelos discentes no DVC

- Vocé parece um pouco cansadal!! Apds concluirmos T—‘ NV
- Sério, cé acha??? a %tividade de IIUAHDU BHEGH [' IllﬂAIlE
7 _ ENTREGAR 0 TRABALHO

criagao dos memes .

EU TENTANDO ENTENDER

R

COMO VOU CRIARMEMES
PELA PRIMEIRAVEZ

©allme, wdlo vel dkp

Faco Letras, mas a Unica
figura de linguagem que
domino é o drama!

; /____ o
-E PERCEBE [!llE‘i UMA EKF;HIEHBIAIHBHiUEl!_‘

W GERA

Essas escolhas sugerem que os estudantes ndo apenas internalizaram essas referéncias, mas

também as adaptaram para expressar sua vivéncia académica com base nos conceitos e

conhecimentos assimilados ao longo da disciplina.
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Ao analisarmos as produgbes com base na Abordagem Triangular de Ana Mae, que

fundamentou nossa proposta e abrangeu a leitura da imagem, a contextualizagdo e a produgao,

podemos identificar:

e Leitura da Imagem:

o

Na releitura de cenas do filme Divertidamente, os estudantes empregaram
personagens e cenarios familiares para expressar suas emog¢oes e percepgoes. Esse
tipo de escolha facilita a compreensao imediata do conteido emocional que desejam
transmitir, pois utiliza simbolos visuais amplamente reconhecidos. A leitura dessas
imagens permite identificar como cada emocdo corresponde ao sentimento dos
estudantes em relagao a disciplina, revelando uma camada de autoexpressao que se
comunica visualmente, criando uma leitura acessivel e carregada de significado.

Ja os memes, revelam uma mistura de humor e desabafo sobre os desafios e as
dindmicas da disciplina. Eles apresentam situacdes e reagcbes exageradas que
simbolizam dificuldades, conquistas e frustragdes, refletindo as emocgbes dos
estudantes de forma irbnica e bem-humorada. Essa linguagem visual cativante atrai o
leitor e facilita a interpretacdo das mensagens, revelando uma camada de vivéncia

académica que dialoga com o senso comum.

¢ Contextualizagao:

o

O uso das imagens do filme Divertidamente se insere em um contexto cultural
contemporaneo e amplamente difundido. Sendo um filme popular tanto entre os jovens
quanto entre os adultos, ele cria uma ponte cultural que facilita o entendimento e a
empatia dos leitores. Também € interessante destacar que a escolha desse recurso
visual reflete o universo midiatico dos estudantes, situando suas expressdées no
contexto de uma Cultura Visual compartilhada. Essa contextualizagdo nado apenas
reforca a compreensdo dos sentimentos expostos, mas também proporciona um
espago em que as experiéncias académicas podem ser discutidas de maneira ludica e
emocionalmente envolvente.

A opcéo por usar memes fortalece o vinculo criado durante o processo metodoldgico
da disciplina. O uso desses elementos aproxima a comunicagao, dado que tanto os
estudantes quanto os professores reconhecem as imagens e o humor contido nos
memes, criando uma ponte de entendimento mutua. Esta contextualizagdo, ao refletir
os interesses e a linguagem visual dos estudantes, confere relevancia e autenticidade
as produgbes, alinhando-se com a ideia de que a contextualizagcdo promove a

compreensao do conteudo visual dentro do seu contexto sociocultural.

e Produgao / Fazer Artistico:

o

O processo de criagdo das imagens a partir do filme Divertidamente envolve
habilidades de adaptagéo visual e narrativa. Ao realizar a releitura dos personagens
para expressar suas proprias emocgdes e reflexdes sobre o aprendizado, os estudantes
exerceram o fazer artistico por meio da escolha de figuras e da criagdo de uma

narrativa visual prépria. Essa produgao permitiu que os estudantes demonstrassem
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uma comunicac¢ao visual de maneira simples, mas significativa, e desenvolveram uma
expressao pessoal alinhada com o propdsito da atividade.

o A produgdo na criagao dos memes esta na habilidade de elaborar uma comunicagao
visual rapida e eficaz, capaz de transmitir uma narrativa complexa em um formato
simples. Os estudantes demonstraram competéncia em utilizar elementos visuais e
textuais de maneira integrada, transformando suas percepg¢des académicas em uma
linguagem de facil assimilagdo. Esse processo é simbdlico na Cultura Visual, que
valoriza tanto a produgédo quanto a interpretagcdo de imagens cotidianas e midiaticas,

enxergando nelas um reflexo das condigbes e vivéncias sociais.

E relevante destacar que os textos expressos juntamente com as imagens também revelaram
grande importancia no que os estudantes tinham para compartilhar, conforme pode ser visualizado nas
figuras 56, 57 e 58.

Figura 56 — Criado e compartilhado pelos discentes no DVC

para explorar a criagdo de mem

A cada imagem e frase sen

esse meme?” Foi ur




Figura 57 - Criado e compartilhado pelos discentes no DVC

CINMERDIEEACIT!

TEMSTANTACOISAIRRAYARRENDER

Embalados pelo Gltimo trabalho decidimos por adicionar um meme como imagem do nosso didrio, com o intuito que
ele transmita com alegria e leveza tudo aguilo que sentimos durante a disciplina de tecnologia aplicada ao ensine a
distancia.

Por mais que muitos de nas sejamos tecnoldgicos conseguimos compreender com a disciplina, gue a tecnologia vai
além do gue pensamos. Aprender a usar novas ferramentas 2 aplicar noesso ponto de vista foi algo surpreendents,
maravilhoso e inovador a0 mesmo tempo.
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Figura 58 - Criado e compartilhado pelos discentes no DVC
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E por fim, gostariamos de destacar uma produgéo do DVC, apresentado na figura 58.

Figura 59 - Criado e compartilhado pelos discentes no DVC

PENA QUE ACABOU !'!!11N

Maravilhosa essa disciplina sem comentarios, facil acessibilidade contetidos com didética excelente,
recursos visuais incriveis, icones, que deveriam serem adotadas nas outras cadeiras, mesmo tendo
um minimo de letramento digital , alguns conseguiram assimilar os conteidos propostos, parabéns
bom que essa metodologia fosse propagada. nota 1000.
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A figura 58 foi produzida por uma dupla de estudantes, os mesmos mencionados anteriormente
no DVI, em que uma estudante apresentou um print de uma conversa no WhatsApp (figura 53) com
seu colega, onde expressava o pensamento de desistir do curso nas semanas iniciais da disciplina. No
entanto, ao observarmos a figura 58 criada no DVC ao final da disciplina, € possivel perceber que, além
da estudante nao ter desistido, a disciplina foi uma fonte de motivagao e engajamento, indicando éxito

na aplicagao da proposta desse estudo.

Enquanto alguns destacaram esforcos individuais e desafios técnicos, outros enfatizaram a
colaboragéo, a criatividade e as emogdes geradas durante o processo. Essa pluralidade demonstra o
potencial da atividade em mobilizar diferentes formas de envolvimento, conectando aprendizados

académicos as realidades pessoais e coletivas.

Diante das postagens no DVC, ao analisar o engajamento a partir da matriz de engajamento
(tabela 5) que gerou as combinagdes entre as dimensdes elucidadas por Fredricks, Blumenfeld e Paris
(2004) e Reeve (2012), e tipologias de Coates (2007), obtivemos os resultados apresentados na tabela
16. Vale ressaltar que como o DVC foi construido de forma colaborativa, analisamos o engajamento

levando em consideracao os 37 grupos formados pelos préprios discentes.

Tabela 16 - Analise do engajamento do DVC

Diario Visual Colaborativo - DVC (Total de 117 Participantes)

Acéo opcional e ndo valia nota (84% de engajamento)

Dimensaol/Tipologia Colaborativo Passivo Intenso Independente Total
Comportamental 6 1 0 4 11
Emocional 7 3 1 0 11
Cognitiva 5 3 0 5 13
Agenciativa 2 0 0 0 2
Total 20 7 1 9 37

Fonte: Elaborado pela autora

A alta predominancia do engajamento emocional-colaborativo e comportamental-colaborativo
indica que a agao foi muito eficaz em promover a interagdo social e a conexdo emocional entre os
estudantes. Esses engajamentos estao diretamente relacionados a uma participagéo dinamica, onde
os discentes ndo apenas realizam as tarefas, mas também se envolvem com os colegas, compartilham

ideias e criam um senso de comunidade.

O engajamento comportamental-colaborativo é particularmente valioso no contexto da EaD,
onde a interagao social e o pertencimento muitas vezes sao desafiados pela distancia fisica e pela falta
de contato direto. O engajamento emocional-colaborativo é essencial para fortalecer a motivagao
intrinseca dos estudantes, especialmente quando se trata de disciplinas que exigem um alto nivel de
dedicagado ou que envolva desafios, como o uso de ferramentas tecnolégicas. Nesse sentido, o DVC
parece ter ajudado a superar essas barreiras, criando um ambiente que fomentou a conexao pessoal

e coletiva por meio da Cultura Visual.

A distribuicao equilibrada entre cognitivo-colaborativo (5) e cognitivo-independente (5) sugere

que os estudantes foram capazes de equilibrar o aprendizado individual e coletivo. O engajamento
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cognitivo é importante principalmente no contexto da EaD, pois fomenta tanto a autonomia do
estudante, quanto o aprendizado colaborativo. O equilibrio entre essas duas formas de engajamento

pode ter ajudado a manter os discentes motivados e a promover uma aprendizagem mais profunda.

A dimensao agenciativa apresentou, de maneira geral, um baixo engajamento. Isso pode ser
atribuido ao fato da turma ser constituida por estudantes do 1° periodo, onde, no inicio dos cursos de
graduagéo, os estudantes tendem a ser menos ativos (KUH et al, 2010). Os estudantes demonstraram
maior dependéncia da docente como guia e mediadora, o que resulta em menos iniciativas e em uma
menor disposicdo para a tomada de decisbes ativas, caracteristicas essenciais da dimensao

agenciativa.

8.4 Consideragoes

Os resultados obtidos com a aplicagdo da proposta evidenciam que as estratégias adotadas,
fundamentadas na integragédo da Cultura Visual no AVA, foram eficazes em promover e sustentar o
engajamento discente ao longo da disciplina.

Com base nos resultados apresentados acerca da aplicagao da proposta, foi possivel definir

uma trajetéria de envolvimento ao longo das agbes, conforme pode ser visualizado no grafico 14.

Grafico 14 — Trajetoria do engajamento

Trajetoria do Engajamento

100% 92%
0,
84% 2 4 °
71%
DVA DVI DVC MEMES iNDICE FINAL DE
PARTICIPACAO

Fonte: Elaborado pela autora

A acado do DVA, incentivou a autoexpresséao e a incluséo social, estabelecendo uma base sdlida
de pertencimento, com 100% de participagao. Posteriormente, o DVI permitiu que os estudantes
explorassem suas narrativas pessoais de forma reflexiva, entretanto, se tratava de uma agédo de
natureza menos colaborativa, pois as produgbes nado foram compartilhadas entre os colegas,
acarretando uma redugao na participagéo, atingindo 71% de engajamento.

Com o avangar da disciplina, as agées do DVC e da criagdo de memes favoreceram a

expressao criativa e a interacdo em grupo, fortalecendo o senso de comunidade e o protagonismo
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estudantil, retomando o engajamento, evidenciado pelo indice de 84% de participagcado no DVC e 90%

na criagdo de memes, culminando com um indice geral de 92% ao término da disciplina.

Os indices de participagao nas atividades opcionais e sem atribuicdo de nota (DVA, DVI e DVC)
revela um alto engajamento dos estudantes. Isso evidencia a relevancia dessas abordagens
comunicacionais, que geraram motivacao e interesse, mesmo quando n&o existia a obrigatoriedade de

participacao para a aprovagao na disciplina.

Assim, pode-se concluir que, ao oferecer aos estudantes, oportunidades de expressao pessoal
e interacao colaborativa, mesmo em um formato opcional, promove-se um engajamento mais genuino
e sustentavel ao longo da disciplina. Também observou-se que, o compartiihamento dessas narrativas

pessoais com a turma foram mais efetivas do que as que foram compartilhadas apenas com a docente.

No geral, os altos indices de envolvimento (92%) e aprovagao (96%) na disciplina corroboram
a eficacia da proposta. Observar esses indices juntamente com a analise da trajetéria do engajamento,
indica que a integracao de aspectos visuais, metodoldgicos e comunicativos contribuiu para o aumento

do engajamento dos estudantes.

Além dessa analise quantitativa, é importante relembrar que a Cultura Visual, enquanto campo
de estudo, valoriza a andlise e a compreensdo de como as imagens refletem e constituem as
percepcdes e os saberes dos individuos. Os Diarios Visuais apresentados nos resultados, quando
analisados pela o6tica da Cultura Visual e da Abordagem Triangular, mostraram-se potentes abordagens
comunicacionais para expressao e reflexdo pessoal no contexto educacional. No processo de produgao
das imagens para os Diarios Visuais, ao apropriar-se de icones visuais populares, os estudantes nao
apenas comunicaram suas emogdes e percepg¢oes, mas também criaram um espago de dialogo e
identificacdo, configurando um discurso visual que aproxima o ambiente educacional da realidade
social dos estudantes, permitindo-lhes reinterpretar sua vivéncia em um formato que engaja e

comunica.

Nesse sentido, as produg¢des promovidas nos Diarios Visuais valorizaram a individualidade e o
contexto sociocultural dos estudantes, promovendo uma comunicagdo no processo de ensino-
aprendizagem que transcende o conteudo tedrico e se conecta diretamente com a pratica e as vivéncias

dos discentes.

No que diz respeito a criagdo dos memes, a agdo proposta no ambito da estratégia
metodoldgica, ndo s6 fomentou o letramento visual, como também colocou os estudantes em um
cenario de pratica ativa dentro da Cultura Visual moderna, incentivando o desenvolvimento de
habilidades criticas, criativas e comunicativas essenciais para a compreensao e a manipulagao das

imagens em um mundo cada vez mais visual e digital.

Além disso, os memes produzidos pelos estudantes foram expressdes auténticas de suas
experiéncias, vivéncias e perspectivas, incorporando aspectos relacionados a sua realidade de vida.
As imagens revelaram narrativas individuais e coletivas que conectaram o cotidiano dos discentes aos
conteudos académicos, evidenciando temas como desafios tecnoldgicos, contextos familiares, anseios

pessoais e reflexdes sociais, promovendo um aumento na participagao.
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Ainda que o engajamento discente, por sua propria natureza, dependa de multiplos fatores
(Trowler, 2010) é possivel favorecé-lo através de agdes planejadas e propostas pedagodgicas que
promovam ambientes educacionais intuitivos, acolhedores e estimulantes (Parsons; Taylor, 2011;
Reeve, 2012).

Destarte, conclui-se que a proposta, ao alinhar-se aos interesses e perfis dos estudantes,
promoveu uma experiéncia educacional humanizada, visualmente rica e metodologicamente
estruturada, assim como destacou o potencial da Cultura Visual na promog¢éo do engajamento discente
no AVA.
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9. Percepcao Discente sobre a aplicagao da Proposta

Neste capitulo é apresentada a analise da
percepgdo discente sobre a aplicagdo da
proposta de intervengao, incluindo os resultados

do grupo focal realizado.

Imagem gerada por |A e editada pela autora
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Apods o término da disciplina, foi solicitado aos discentes que respondessem a um questionario
online, desenvolvido no Google Forms. O objetivo do questionario era coletar as percepgcdes dos
estudantes sobre a aplicagdo da proposta como um todo, e analisar se a organizagédo visual da
disciplina impactou o engajamento discente. A participagéo foi voluntaria, e, dos 128 estudantes que

concluiram a disciplina, 85 responderam ao questionario.

Ao serem questionados sobre qual o nivel de influéncia do seu engajamento em relagdo aos 3
ambitos (organizagao visual do AVA, comunicagao e metodologia) obteve-se como resultado os dados

apresentados no grafico 15.

Grafico 15 — Nivel de influéncia dos ambitos em relagao ao seu proprio engajamento

84%
0,
90% 75%
0,
80% 65%
70%
60%
50% o
40% 33%
24%
30% 16%
20%
10% 1% 2%
0%
Organizacgao Visual Comunicagao Metodologia
Influenciou muito Influenciou pouco N3o influenciou nada

Fonte: Elaborado pela autora

Os dados revelam que a metodologia foi o0 ambito com maior influéncia no engajamento dos
estudantes, com 84% indicando que "influenciou muito". Esse resultado destaca a importancia de
estratégias metodoldgicas bem estruturadas para sustentar o envolvimento discente ao longo da
disciplina. E relevante observar também, que a metodologia foi o Unico ambito em que nenhum

estudante apontou "nao influenciou nada".

A organizagéo visual também se destacou, com 75% dos estudantes atribuindo alta influéncia.
Esse dado evidencia que a disposigao e estruturacao das informagdes no AVA, quando alinhadas aos
principios da Cultura Visual, exercem um impacto significativo na experiéncia e no engajamento dos
estudantes. Por outro lado, a comunicagdo apresentou menor impacto relativo, com 65% dos

estudantes indicando "influenciou muito".

Visando compreender como os estudantes avaliam esses 3 ambitos implementados na
disciplina, seguindo a escala Likert de 5 pontos (péssimo, ruim, razoavel, bom, excelente), o resultado

encontrado é apresentado no grafico 16.
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Grafico 16 — Avaliagao dos estudantes em relagao aos ambitos

Metodologia 37,6% 62,4%
Comunicacao 2,4% 44,7% 52,9%
Organizagao Visual 3,5% 32,9% 63,5%

0,0% 20,0% 40,0% 60,0 80,0% 100,0%

Razoavel Bom Excelente

Fonte: Elaborado pela autora

Os trés ambitos foram amplamente avaliados como "excelente" ou "bom", com percentuais
superiores a 95%. E relevante destacar que, apesar da comunicacao ter sido considerado o que menos
influenciou (conforme apresentado no gréfico 15), este ambito foi avaliado como "excelente" ou "bom"
por mais de 97% dos estudantes. Esses resultados reforcam a relevancia da implementacdo da
proposta em todos os dmbitos analisados, evidenciando sua eficacia no aprimoramento da experiéncia

discente.

Dando continuidade, questionamos os discentes sobre a importancia de trés acgdes realizadas

na disciplina: A organizagao visual no AVA, o diario visual e a criagdo dos memes.

Referente a organizagéo visual do AVA, os estudantes avaliaram sua importancia sob trés
perspectivas: identificacdo e acesso aos conteudos/recursos, praticidade no uso do ambiente virtual e
estimulo visual. Os resultados, apresentados no grafico 17, indicam que 100% dos participantes
consideraram "importante" ou "muito importante", os aspectos relacionados ao estimulo visual e a
praticidade no uso do AVA. Ja a identificagdo e 0 acesso aos conteudos/recursos foram avaliados como
"importante" ou "muito importante" por 99% dos discentes, com apenas 1% classificando esse aspecto

como "razoavelmente importante”.
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Grafico 17 — Classificagao da importancia das perspectivas da organizagao visual

Estimulo visual 32% 68%
Praticidade no uso do 299, 71%
Ambiente Virtual
Identificagdo e acesso aos 1% 34% 65%
contetdos/recursos

0% 20% 40% 60% 80% 100%

B Razoavelmente Importante ' Importante = Muito Importante

Fonte: Elaborado pela autora

Esses dados evidenciam que a organizacao visual impacta diretamente a funcionalidade e a

atratividade do AVA, contribuindo para uma experiéncia de uso mais fluida e intuitiva.

Quanto ao Diario Visual, sua avaliagao foi realizada com foco no engajamento dos estudantes

na disciplina, cujos resultados sdo apresentados no grafico 18.

Grafico 18 — Importancia do Diario Visual em relagao ao engajamento

14%

Razoavelmente
Importante
Importante

0,
Muito Importante 7% 29%

Fonte: Elaborado pela autora

Os resultados mostram que 86% dos estudantes avaliaram como “importante” ou “muito
importante”. Uma parcela menor, equivalente a 14%, classificou a agcdo como "razoavelmente
importante". Uma possivel explicagdo estéa relacionada a questado da privacidade. Como o Diario Visual
exige que o estudante compartilhe informagdes, sentimentos ou analises pessoais, é provavel que nem
todos se sintam confortaveis em realizar essa atividade. Por esse motivo, optou-se por torna-la

opcional, respeitando a individualidade e as preferéncias dos discentes.

A criagdo de memes, quando avaliada em relagdo ao impacto no engajamento dos estudantes

na disciplina, apresentou resultados significativos, conforme ilustrado no gréfico 19.
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Grafico 19 - Importancia da Criagdo de Memes em relagdo ao engajamento

[+)
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B Pouco Importante
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41%
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Fonte: Elaborado pela autora

A maioria dos estudantes (92%) considerou essa agdo "importante" ou "muito importante".
Apenas 7% avaliaram como "razoavelmente importante", e 1% como "pouco importante". Esses
numeros reforgam a eficacia da atividade em envolver os discentes de maneira criativa e dindmica,

além de promover a reflexao critica e a aplicacao pratica de conceitos académicos.

Os discentes foram questionados sobre quais palavras melhor definiriam seu engajamento na
disciplina apés a aplicagao da proposta, podendo indicar até, no maximo, trés termos. Como resultado,
obteve-se a nuvem de palavras ilustrada na figura 60.

Figura 60 — Palavras que melhor definiram o engajamento dos estudantes

Aprendlzado ,
Eficiente Critica

Ate Ativarn:
Criativa

Constancia s e | 4° Esforgo
Mpecl';ﬂg{Partlmpatlva 6tima

niaoColaborativo
Arlicada - Curiosidade

Compromisso Atuante Compreensao

Enriquecedora Contribuigdo

Fonte: Elaborado pela autora

Essa nuvem de palavras revela uma diversidade de percepcdes dos estudantes sobre seu
préprio engajamento. Termos como "Dedicac&o," "Participativa," "Ativa," e "Curiosidade" aparecem
com destaque, sugerindo que muitos estudantes se identificam com uma postura envolvida e

comprometida. Palavras como "Colaborativo," "Engajada," e "Esfor¢o" também se destacam, indicando
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um ambiente de apoio mutuo e empenho. A presenca de termos como "Desafiador", "Critica" e
“Melhorar” sugere que alguns estudantes encontram desafios e exercem uma analise reflexiva ao longo
da disciplina. Esses resultados evidenciam uma atitude predominantemente positiva e engajada, com

foco em uma participagdo ativa e de cooperagao, essenciais para o sucesso de disciplinas a distancia.

Em continuidade, foi solicitado aos discentes que classificassem seu proprio engajamento na

disciplina. Como resultado, obteve-se os dados apresentados no grafico 20.

Grafico 20 — Classificagao dos discentes sobre seu proprio engajamento na disciplina

80,0% 61,2%
60,0%
40,0% 24,7%
11,8%
20,0% 2,4%
0,0%
Ruim Razoavel Bom Excelente

Fonte: Elaborado pela autora

A maioria dos estudantes avaliou seu engajamento como "bom" (61,2%) ou "excelente"
(24,7%), demonstrando que a proposta pode ter contribuido para manter o interesse e a participagao

ao longo da disciplina.

Para investigar a dimensé&o e o tipo de engajamento dos estudantes, foi solicitado que eles
descrevessem suas proprias experiéncias de engajamento na disciplina. Com base nas percepgodes
relatadas, foi realizada uma classificacdo do engajamento de acordo com as dimensdes-tipologias. A
figura 61 apresenta uma rede ilustrativa dos padrées de engajamento identificados nessa analise,

juntamente com seus respectivos niumeros de segmentos, representados pela letra G.
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Figura 61 - Rede ilustrativa da percepc¢ao discente sobre seu engajamento na disciplina
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Fonte: Elaborado pela autora

O engajamento Comportamental-Passivo foi o mais identificado nas respostas dos discentes
(28), sugerindo que esses discentes estiveram presentes e realizaram as atividades propostas, mas
eles acreditam que poderiam ter explorado mais seu proprio potencial critico ou criativo nas atividades.

Os engajamentos Emocional-Passivo (16) e o Comportamental-Independente (10) também se
destacaram na percepcéo discente sobre seu préprio engajamento. O engajamento Emocional-Passivo
reflete a conexdo emocional do estudante com a disciplina, sugerindo que esses estudantes
desenvolveram algum grau de envolvimento emocional, como interesse, motivagdo ou vinculo com os
conteudos e atividades, mas acreditam que poderiam transformar esse sentimento em atitudes mais
participativas. Agcbes como o Diario Visual podem ter gerado identificagdo emocional com os temas
propostos, mas algumas barreiras, como falta de confianga e dificuldade em se expor, podem ter

limitado as agbes desses estudantes.

O Comportamental-Independente indica que os estudantes acreditam que foram proativos e
independentes no cumprimento das atividades, conseguindo se engajar ativamente de forma
autbnoma, assumindo responsabilidade pelo préprio aprendizado. A estrutura do AVA e a clareza das
orientagdes podem ter favorecido essa independéncia. Além disso, aqueles mais familiarizados com as
ferramentas tecnolégicas e atividades criativas, podem ter encontrado mais facilidade para atuar de

maneira autbnoma.

Observa-se que os engajamentos Agenciativa-Passivo, Cognitiva-Passivo e Cognitiva-Intenso
nao foram encontrados nas falas discentes. Esse resultado revela um padrao duplo no comportamento
dos estudantes: enquanto eles nao se limitaram a niveis basicos de engajamento cognitivo (como o

passivo), tampouco atingiram os niveis mais elevados de autonomia e profundidade critica.

Na busca pela compreensao de quais os principais fatores que estimularam a participagao dos
estudantes na disciplina, realizamos esse questionamento aos discentes. Analisamos as respostas
utilizando o método elementar, através da codificacdo descritiva de Saldafia (2013). O quadro 12

apresenta os codigos criados a partir das respostas dos estudantes.



Quadro 12 - Cédigos sobre os principais fatores que estimularam a participagao dos estudantes
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Cddigo Criado Descri¢do do Cadigo Quantidade de
segmentos
Motivagao e Curiosidade Interesse pessoal, vontade de aprender, superagdo de dificuldades 33
Propostas das Atividades, dinamicas, didatica, ferramentas
Metodologia P . . . 31
tecnoldgicas, prazos estabelecidos
Organizagao do AVA Organizagdo visual do AVA, icones, padronizagdo 20
. - Comunicagdo e interagdo com docentes e discentes, atividades em
Interagdo e Colaboragdo . 19
equipe
. , Importancia pratica e profissional dos conteudos abordados na
Relevancia dos Contetudos . p. . P P 14
disciplina
Feedback Comentdrios, corregdes e suporte fornecidos pelos docentes 8
. Preocupacdo com notas boas, aprovacdo na disciplina, cumprimento de
Metas académicas pag P ¢ P P 8

requisitos académicos da disciplina

Fonte: Elaborado pela autora

A analise dos dados revela que a motivagao intrinseca, representada pela categoria Motivagao

e Curiosidade, foi o fator mais significativo para o engajamento dos estudantes, seguida pela

Metodologia adotada na disciplina. A organizagdo do AVA e as interagbes colaborativas também

desempenharam um papel relevante diante das respostas dos estudantes, proporcionando um AVA

estruturado e comunicativo.

Questionados sobre suas percepcdes acerca da agao de criagdo de memes como artefato

digital culminante da disciplina, obtivemos os dados sintetizados no quadro 13. Para essa analise, foi

necessario aplicarmos os procedimentos do primeiro e segundo ciclo de Saldafia (2013).

Quadro 13 — Percepgao sobre a acao de criagdo de memes

Cddigo Criado

Descri¢ao

Aprendizado

Envolve relatos de novos conhecimentos adquiridos

Criatividade e humor

Aponta os aspectos humoristicos e criativos na realizagdo da atividade

. Reflexdes sobre a construgdo da atividade e como impactou o
Criticidade . .
entendimento dos discentes
Dificuldades Refere-se aos obstéaculos relatados ao realizar a atividade.

Envolvimento

Aspectos relacionados a dedicagdo dos alunos na atividade.

Indica que os discentes perceberam a atividade de maneira agradavel e

Experiéncia positiva .
construtiva.

Refere-se a colaboragdo, interagdo e ao fortalecimento de lagos entre

Interagdo social -
¢ colegas durante a atividade.
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Revisdo e aplicagdo de Indica que a atividade contribuiu para revisar contetidos académicos e
conceitos aplica-los na pratica.

Superagdo Pessoal Exigéncia de superagdo pessoal para a realizagdo da atividade

Tecnologia Utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas

Fonte: Elaborado pela autora

No primeiro ciclo, utilizamos o método elementar através da codificagao descritiva, que resultou
na identificacdo de cddigos associados a grandes segmentos textuais. Esses cédigos foram
fundamentais para orientar o processo de analise conduzido no segundo ciclo de codificagao.

Ao concluirmos esse primeiro ciclo, iniciamos o ciclo de transigdo para melhor compreenséao
dos resultados que surgiram apoés a codificagao. Bley e Carvalho (2019) afirmam que a finalidade de
se realizar um ciclo de transi¢ao é retornar aos primeiros esforgos de codificagdo para que se possa ter

um avango estratégico para uma codificacédo adicional e métodos analiticos de dados qualitativos.

Nesse sentido, para o ciclo de transi¢ao aplicamos o Mapeamento de Cdédigos, que organiza o
conjunto completo de cddigos, as quais, por sua vez, se condensam em temas ou conceitos centrais
do estudo (Saldafia, 2013). E através do mapeamento de cddigos que é possivel documentar o
processo de classificagdo, recategorizagdo e conceitualizagdo dos cédigos ao longo da analise,
proporcionando uma visdao densa e detalhada do estudo. Além disso, o mapeamento possibilita a
transformagédo dos coédigos primarios em categorias estruturadas e organizadas, enriquecendo a

compreensao dos dados (Saldafia, 2013).

Em seguida, realizamos o segundo ciclo de codificagdo que é necessario para aprofundar a
analise da complexidade presente no corpus, permitindo a reorganizagao e a reavaliagdo dos dados
obtidos durante o primeiro ciclo (Bley; Carvalho, 2019). Nesse segundo ciclo foi realizada a codificagao
axial, cujo objetivo é remontar estrategicamente dados que foram “divididos” durante o primeiro ciclo,
ou seja, determinar quais codigos sao os dominantes e quais sdo os menos importantes (Saldafa,
2013), dos quais seguiram a sequéncia légica do mapeamento de cdédigos. No quadro 14,

apresentamos a reorganizagao dos codigos primarios.

Quadro 14 - Reorganizagao dos codigos primarios

Grupo do Cadigo Cdodigos Primarios

Desenvolvimento Cognitivo Aprendizado; Revisdo e aplicagdo de conceitos
Engajamento e Dedicagao Envolvimento; Superagdo Pessoal

Reflexdo Critica Criticidade; Dificuldades

Colaboragao e Interagao Social Interagao social

Aspectos Criativos Criatividade; Humor

Experiéncia Positiva Experiéncia positiva
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Uso de Ferramentas Tecnoldgicas Tecnologia

Fonte: Elaborado pela autora

Para uma melhor visualizagdo dos resultados, a figura 62 ilustra os dados obtidos na
codificagdo, juntamente com seus respectivos numeros de segmentos, representados pela letra G.
Conforme ja citado, os numeros de segmentos indicam a quantidade de vezes que cada cddigo foi
mencionado pelos participantes.

Figura 62 — Codificacao final obtida no segundo ciclo
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Fonte: Elaborado pela autora

Os dados evidenciam que a maioria percebeu a agdo como uma experiéncia positiva (44) e
também mostra o impacto da atividade na aquisicdo de novos conhecimentos e na revisao e aplicacao
de conceitos académicos (20). Os resultados também indicam que, de acordo com a percepgao dos
estudantes, a criagdo de memes promoveu engajamento (18) e criatividade (25).

No quadro 15, apresentamos algumas respostas dos estudantes. E possivel perceber que as
respostas dos discentes reforgam a percepgdo de que a atividade foi desafiadora e estimulante. Muitos
estudantes relataram que a acao de criagdo de memes os levou a revisar conteudos académicos de
forma implicita, assim como exercitaram a criatividade e fortaleceram lagos sociais, além de superarem

barreiras no uso de tecnologias.
Quadro 15 - Trechos das respostas dos participantes

Estudante Trecho das respostas

“Foi uma experiéncia bastante proveitosa, visto que ndo sé aprendi mas também fortaleci meus
lagos de amizade no curso, pois essa atividade conseguiu proporcionar uma aproximagdo entre
Estudante 31 a turma, e pudemos conhecer um pouco mais a realidade dos nossos colegas enquanto
buscdvamos maneiras de nos conectarmos para produzirmos um meme que refletisse os

conceitos estudados sobre EAD.”



Estudante 41

Estudante 47

Estudante 50

Estudante 55

Estudante 58

Estudante 64

Estudante 72

Estudante 81

Estudante 82

“Muito relevante. Importante comunicar o que estudamos com a maneira de se comunicar
atual. Demoramos pra achar um assunto em comum que pudéssemos tratar com humor. Nunca
tinha feito um meme, ndo sabia que era dificil achar um contetdo coerente e divertido. E nunca
tinha utilizado IA. Achei muito massa e muito mais simples do que imaginei pra gerar uma

imagem. Muito bom mesmo.”

“[...]Jmuito importante e desafiador, faz refletir sobre o assunto que inicialmente parece ser
simples mas ao mesmo tempo complexo. E dificil elaborar contetido, pois ndo se trata apenas
de criar um meme qualquer, e sim de um meme que se conecte com o publico e que repassa a

informagdo que a gente deseja.”

“[...] achei interessante por ter me provocado a enveredar por dreas que nunca imaginei.
Sempre relutei usar recurso digitais e essa disciplina conseguiu quebrar vdrias barreiras minhas.

Usei até IA pela primeira vez. Nunca imaginei.”

“Foi uma atividade bem interessante, a principio parece sem muita relevdncia, porém a
utilizagdo dessa ferramenta é importante para a introdugdo de assuntos que abordem a EAD.
S6 percebi que era mais complicado do que imaginei, quando coloquei a médo na massa. Achar
um assunto e saber reproduzir de maneira leve é mais complexo e gasta mais tempo do que eu

julguei. Me surpreendi.”

“Foi uma experiéncia diferente e de certa forma inesperada. Nunca na minha vida pensei em
fazer um meme, e nem esperava que isso poderia ser pedido em um curso superior. Mas a
professora conseguiu trazer isso de maneira tdo leve, que quando percebemos, estdvamos

discutindo sobre letramento visual.”

“Achei essa experiéncia divertida e desafiadora. Pois, consiste em pegar um conteudo,
transformar em uma ideia elaborada, transformar em uma imagem clara e marcante que todos
consigam entender e que ainda consiga gerar risadas. Essa combinagdo de planejamento e

criatividade realmente testa nossas habilidades.”

“Achei interessante a criagdo de meme ser uma forma de avaliagdo. Investi mais tempo do que
imaginei e ndo foi nem na ferramenta, foi mais tempo de discussdo sobre qual tema em comum

ao grupo e como faria sentido para outras pessoas.”

“No inicio achei muito estranho, mas percebi que utilizar dessa estratégia é maravilhosa para
prender a atengdo e gerar interesse da parte dos alunos. Quero levar comigo até o final do
curso pra passar pros meus alunos. Acho que pode ser possivel entedé-los melhor se eu souber

utilizar essa estratégia.”

“Excelente, pois nunca tinha parado para criar um. Aprendi como criar uma imagem através do
playground Al e o gerador de memes, e refletir sobre qual assunto abordar acabou me fazendo

revisar o conteudo todo da disciplina até escolher um assunto. Achei genial essa "obrigagdo"

141
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de revisarmos os assuntos sem nem dar conta que estdvamos revisando. "Faga os alunos

revisarem o conteudo sem falar que eles tém que revisar o conteudo". Professora esperta kkkk.”

As repostas demonstram que a combinagdo de planejamento, reflexdo critica e humor foi
valorizada como um diferencial pedagdgico, com relatos que destacam a relevancia da agao de criagao

dos memes.

Ja o quadro 16 aponta dificuldades enfrentadas por alguns estudantes, especialmente

relacionadas a criatividade/humor e adaptagédo ao uso de novas ferramentas tecnoldgicas.
Quadro 16 — Trechos das respostas dos estudantes que apontam dificuldades enfrentadas

“horrivel. Achei complicado, dificil, ndo consigo ter senso de humor pra criar, ndo sei criar essas

Estudante 61 .
coisas.

“Complicada, foi a atividade mais senti dificuldade. Achei dificil, um desafio. Ndo sei se pela

Estudante 69 . ~ Ly,
tecnologia ou pelo humor, que ndo sou criativa.

9.1 Grupo Focal

O presente estudo utilizou a técnica de grupo focal online para aprofundar a compreensao dos
aspectos considerados relevantes pelos estudantes em relagdo ao engajamento na disciplina de
Tecnologias em Educacdo a Distancia (Tec EAD). A coleta de dados contou com a participagao
voluntaria de 10 estudantes, distribuidos entre os polos de Carpina (2 participantes), Pesqueira (2),
Garanhuns (1), Recife (3) e Surubim (2), dos quais 2 eram do sexo masculino e 8 do sexo feminino,

conforme pode ser visualizado no grafico 21. A entrevista foi conduzida apds a conclusao da disciplina.

Grafico 21 - Perfil do Grupo Focal

Masculino Feminino
20% 80%

Fonte: Elaborado pela autora

A abertura da discussao foi realizada com a pergunta inicial: "Qual foi o maior desafio para
manter-se engajado na disciplina?" Essa abordagem inicial buscou proporcionar um ambiente de
confianga e conforto, permitindo aos participantes expressarem-se livremente. As respostas

forneceram subsidios para a identificacdo de quatro categorias principais de desafios: Superagéo, Uso
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de Tecnologias, Tempo e Modalidade de Ensino. Apenas um dos discentes relatou n&o ter enfrentado

dificuldades durante a disciplina, conforme ilustrado na Figura 63 que sintetiza as falas coletadas.

Figura 63 — Falas dos estudantes em relagdo aos desafios para manter-se engajado na disciplina

=) 2:11 2, O mais dificil foi usar as
ferramentas digitais, mas fui
aprendendo, foi dando certo e foi
possivel me adaptar.... e confesso
que achei bem interessante. in

Discente 2 ¢

9:11 2, O mais dificil foi conseguir
ler os livros e ir além deles, ir além
do que é solicitado, porque sei que
SOu capaz, mas as vezes me
acomodei... E sei que é preciso ir
além se eu quiser me destacar na
profissdo. in Discente 9

¢ I Superacao

= 6:112, Sou de uma geracdo que
cresceu vendo a popularizacdo da
Internet, ou seja, desde de pequeno
ja tinha um certo contato. N&o senti
i para realizar as

l Nenhum

atividades. Na realidade, achei o

conteudo bem didatico, desde a

apresentacdo do conteddo até as
atividades e avaliacoes. Foi tudo

muito dindmico. in Discente 6

estd associado com
estd associado com

Qual foi seu maior desafio para

3:11 2, O maior desafio foi aprender
novas tecnologias para ap

lUscde

«—?I

um bom trabalho académico, porque
nao é apenas fazer por fazer, e sim
fazer com qualidade e entendendo o
que estou fazendo. in Discente 3

= 5:11 2, Utilizar ferramentas

tecnolégicas que eu nunca tinha
usado... e nunca pensei que seria
capaz de usar. Me surpreendi
comigo mesma. in Discente 5

_ st associado com I

manter-se engajado nessa

7:2 12, Acredito que me manter
focada e organizar meu tempo foi o
mais dificil... in Discente 7

disciplina?

estd associago com

l Tempo

N

estd associado com

{—‘ Modalidade de Ensino

4:112, A adaptagdo ao cenario de
uma nova modalidade de ensino. Eu
nunca tinha estudado a distancia e
confesso que achava que era facil,
mas foi desafiador demais! Mas
gostei... Dificil, mas gostei. in

Discente 4

10:1 1 2, No comego confesso que foi um pouco dificil,
pois essa € a minha primeira graduagdo, me senti
totalmente perdida, pensando que ndo iria dar conta,
pois nunca tinha feito atividades virtuais pelo AVA,
mas confesso que primeiro entendi o funcionamento
dessa disciplina, pra depois conseguir entender as
outras disciplinas, pois a de Tec EAD era muito mais

facil de achar as informagdes e entender como é o
funcionamento de estudar a distancia. in Discente 10

8:11 2, Com certeza o maior desafio
foi tempo, por causa do trabalho e
dos meus filhos. in Discente 8

1:11 2, A disciplina em si foi
tranquila, exercicios interessantes,
prazos coerentes que davam para
realizar as atividades e sem precisar
ficar prorrogando. Eu acho que o
maior desafio mesmo, acabou sendo
conciliar os contetidos de todas as

disciplinas. in Discente 1

Fonte: Elaborado pela autora

Gostariamos de ressaltar a contribuicao da Discente 10, que relatou: "[...] primeiro entendi o

funcionamento dessa disciplina, pra depois conseguir entender as outras disciplinas, pois a de Tec EAD

era muito mais facil de achar as informacgoées [...]." Este depoimento provocou uma discussao adicional

entre os participantes, e aproveitamos o0 momento e os convidamos a avaliar o AVA das disciplinas que

cursaram simultaneamente com a de Tec EAD.

Para organizar e analisar as respostas, categorizamos as percepg¢des dos estudantes sobre o

uso do AVA em trés niveis:

1. Facil utilizagdo do AVA: experiéncia positiva com o ambiente virtual.

2. Complicado de utilizar AVA: desafios no uso do AVA.

3. Facil utilizagdo, mas com maior intuitividade no AVA da disciplina de Tec EAD:

comparativo do AVA das outras disciplinas, em relacdo ao AVA da disciplina foco do

estudo.

Para apresentacdo dos resultados ilustrados no grafico 22, nomeamos as outras disciplinas

como ‘Disciplina 2’ e ‘Disciplina 3’, para preservar a identidade dos docentes envolvidos.
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Grafico 22 — Avaliagao do AVA das disciplinas

12
10
3 3 3 Achei facil mas a de Tec
EAD era mais intuitiva
6 Achei complicado de
10 utilizar o AVA
4 6
7 Achei facil de utilizar o
2 AVA
0 1

Tec EAD Disciplina 2 Disciplina 3

Fonte: Elaborado pela autora

O resultado obtido indicou que os estudantes enfrentaram dificuldades com o uso do AVA na
Disciplina 2. Foi consenso entre os discentes que a falta de padronizagdo das informacgbes e a
disperséo dos conteudos dificultaram a navegacao, gerando frustragdo. O estudante 9, por exemplo,
relatou que "o docente ndo disponibilizou plano de ensino, nem documentos basicos para que a gente
pudesse ter uma vis&o geral sobre o que era a disciplina. lamos descobrindo a cada semana o que
iamos estudar." O Unico estudante que achou facil utilizar o AVA da disciplina 2, ja tinha largo contato
com o uso do Moodle, e mesmo assim concordou com a fala do estudante 9. De forma similar, a
estudante 1 comentou: "o ambiente era muito confuso, e o pior que na cabega dele (do docente) parecia

que estava tudo tdo 6bvio, mas nao estava."

Contudo, na Disciplina 3, 70% dos participantes afirmaram que o AVA foi de facil utilizacao,
enquanto 30% concordaram parcialmente, mencionando que, embora funcional, o ambiente da

disciplina de Tecnologia Aplicada a EAD era mais intuitivo e organizado.

Esse resultado evidencia que o planejamento na estruturagdo do AVA e a padronizagao das
informagdes sdo elementos essenciais para facilitar a experiéncia e entusiasmo dos discentes,

impactando diretamente o engajamento e a percepgéao positiva dos estudantes sobre a disciplina.

Dando continuidade a entrevista, perguntamos aos discentes “Como vocé se sentiu realizando
a atividade do Diario Visual?”. A maioria dos estudantes informaram que gostaram, pois foi uma forma
de desabafar sobre seus sentimentos e uma sensagao de pertencimento, como é possivel verificar nas

falas dos estudantes conforme figura 64.
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Figura 64 — Falas dos estudantes em relagao a realizagao da agao do Diario Visual

= 2:11 2, Fiquei satisfeito. Fiz todos,

= 6:11 2, Sou muito suspeito a falar do

diario visual, porque poder me
expressar através de imagens e
memes foi genial [...] E uma
universidade Federal utilizando e
aplicando algo muito popular e
atual. Achava que a federal era algo

5:11 2, Nao gostei do que foi
colaborativo, s6 do individual, pois
sou mais reservada e la no
colaborativo é uma postagem
publica e esta e outras atividades
deste tipo eu ndo gosto, pois gosto

achei diferente. in Discente 2 mais antigo, com professores da minha privacidade. in Discente 5

antigos. Eu amo imagens, amo
memes e poder utiliza-los no diario
foi massa.” in Discente 6

1:11 2, Os diarios visuais me fizeram
refletir sobre o processo, ver meu -~
progresso e como cresci na
disciplina. in Discente 1

iy

7:11 2, Senti que foi um momento
de desabafo para compartilhar
l nossas experiéncias, que acabou nos

-~

unindo e fortalecendo ao mesmo
tempo in Discente 7

T

Como vocé se sentiu realizando a

atividade do Didrio Visual?
SR

R

=/10:11 2, Me senti orgulhosa, pois < ‘I
pensei que nao iria conseguir
chegar até esse nivel. Achei que ia
desistir no caminho. in Discente 10

8:11 2, Foi um espago de
descontragdo e de desabafo. Me
senti bem criativa porque tinha que
criar imagem para expressar
sentimentos. Achei bem diferente in
Discente 8

= 4:11 2, Eu tive um sentimento de
realizagao... Poder compartilhar fez
com que eu me sentisse importante
no processo, porque queriam saber
minha opinido e como eu me sentia
in Discente 4

-~

hd

=/3:11 2, Achei importante, pois
permitiu a autoavaliagdo necessaria
para a reflexdo do préprio
comprometimento no decorrer da —)
disciplina. E em ambos os diarios foi
muito bom perceber o quanto foi
gratificante evoluir nas atividades
propostas. in Discente 3

9:11 2, Foi muito bom ver o que os
demais colegas colocaram la e
poder contribuir com um meme e
uma imagem. Acho que
contribuicdo é o desejo de todos os
universitarios. in Discente 9

Fonte: Elaborado pela autora

Entretanto, vale destacar a fala da Discente 05 que nao se sentiu a vontade com a realizagao
do DVC, conforme podemos observar em sua fala: “Ndo gostei do que foi colaborativo, sé do individual,
pois sou mais reservada e la no colaborativo é uma postagem publica e esta e outras atividades deste

tipo eu ndo gosto, porque gosto da minha privacidade.”

Questionamos se a estudante havia realizado o DVC mesmo se sentindo incomodada e ela

informou que nao fez, e que achou bom o fato de ndo ser uma agéo obrigatdria.

Em seguida, questionamos aos discentes “O que vocé achou da experiéncia de criar uma
imagem com Inteligéncia Artificial Generativa?”. As respostas ficaram divididas entre desafiadora e

interessante, conforme pode ser identificado nas falas dos estudantes apresentadas na figura 65.
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Figura 65 — Trechos das falas dos discentes em relagao a experiéncia de criar imagem com IAG

= 2:11 2, Achei muito bom e acho que
sera bem proveitoso pra gente como
futuro educadores. in Discente 2

= 3:11 2, Confesso que achei
extremamente dificil e tenho plena
consciéncia que preciso aprender a
trabalhar mais com ela. in Discente 3

=) 4:11 2, Foi algo muito novo, porque
em nenhum momento tinha feito
isso. Um medo interessante. in
Discente 4

=5:11 2, Foi bem interessante, nunca
tinha usado, mas achei que era até
mais dificil de usar. in Discente 5

-~

= 1:11 2, Interessante, principalmente
para ampliar os conhecimentos.
Nunca imaginei que ia usar pra
imagem... Achei que usaria s6 pra
texto, sei la. Leio coisas sobre IA,
mas sempre em relagdo a escrever.
Ver que pode me ajudar com
imagem ampliou minha visdo. Foi
interessante. in Discente 1

= 6:11 2, Foi legal, mas ao mesmo tempo
assustou porque essas ferramentas sdo
perigosas, sei la... da para manipular as
imagens com muita facilidade. in
Discente 6

|

O que vocé achou da experiéncia
de criar uma imagem com
Inteligéncia Artificial Generativa?

A

=19:11 2, Achei extremamente
complicado para mim. Admito que as
1As ainda sdo algo que néo tenho
muita admiragdo, principalmente por
ser muito complicado de guiar e
obter o resultado esperado. in
Discente 9

=711 2, Achei que foi uma experiéncia
enriquecedora. Eu nunca tinha usado e
também nunca pensei que iria usar.
Achava que isso algo tdo distante da
minha realidade, que nunca nem tinha
cogitado. in Discente 7

=) 8:11 2, Um pouco complicada, ndo sei
se quero usar de novo ndo. in Discente
8

=110:1 1 2, Eu nunca tinha usado e achei
uma experiéncia incrivel, e amei
adentrar mais um pouco nesse mundo
da IA. in Discente 10

Fonte: Elaborado pela autora

E possivel observar que as falas dos discentes destacam tanto o impacto positivo da
experiéncia quanto os desafios enfrentados. Os relatos mostram este foi o primeiro contato que alguns
estudantes tiveram com IAG para essa finalidade. As preocupacgdes levantadas pela discente 6, sobre
a manipulagdo de imagens, apontam para a importancia de discutir as implicagdes éticas do uso de
IAG, assim como, mostrar a utilidade da IAG em contextos educacionais pode aumentar o engajamento

e a aceitagao da tecnologia entre os estudantes, como apontado pelo Discente 2.

Por fim, indagamos “Vocé acredita que a organizagdo do ambiente, proposicao de agdes,
atividades e avaliagdes que envolveram aspectos visuais influenciaram seu engajamento na disciplina?
Por qué?”. A resposta positiva para esse questionamento foi unanime, conforme pode ser observado
nas falas apresentadas na Figura 66.
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Figura 66 — Falas dos discentes sobre a organizagao e ag6es visuais propostas em relagido ao
engajamento na disciplina

=/1:1172, Sim, porque me ajudou a =) 3:112, Com certezal A gente aprendeu e =)5:112, Sim. O estimulo visual do ambiente, as
compreender melhor o contetido e tornou [¢—— praticou o letramento visual. Isso tornou as imagens, tudo isso fez as coisas parecerem
a disciplina mais dindmica. in Discente 1 atividades mais didaticas e influenciou minha mais interessantes e cativantes... Eu diria até
participagdo na disciplina. Eu queria era ter mais informais e por isso mais legais. A gente
criado muito mais imagens e feito muito mais estudava pra criar algo, e até pra fixar a
=)10:11 2, Sim, chamou muito a minha memes. Me senti totalmente conectado com i?formagéo quea gente ac'abou de'es(udar
atengdo, e foi onde eu consegui entender as atividades. A organizagao dessa disciplina ficou r.'nelhor. Ald"e' © ambiente m”“?
e compreender melhor o que era pra ser no ambiente foi muito boa. Meu sonho de organizado e facil de mgxgr, A° que nao .
feito. Foi uma experiéncia linda, e espero princesa seria que todas as outras disciplinas acom.e‘ceu nas °}""35 d|sF|lenas. A quanndaide
que eu possa continuar me saindo bem e tivessem esse layout. in Discente 3 de atividades foi na medida ce'rta par'a me tirar
aprimorando ainda mais os meus = da zona d’e conforto. Outra cmsa.m\.m? )
conhecimentos. in Discente 10 ‘_ positiva sé aconteceu com esta disciplina foi a
fidelidade com os prazos estipulados [...] Foi
excelente a disciplina, a melhor sem duvidas, e
= 81 11 2,.Sim4 Eu conseguia ver oqueeu Vocé acredlta que a organizagdo do os-guias de -estu.do com linguaguem informal
hayla lido nos textos senfio aplicado por amblente prop05|§ao de agdes, ' R foi nota 10! in Discente 5
mim. Achei que conseguiu trazer a teoria . I que |
jt{mo coma pr.éticé, de uma fnaneira bern 4—0 aspectos visuais |nauenc1aram seu
diferefte;eifmaito Visual. in'Discente § engajamento na disciplina? Por qué? . dE 7:11 2, Sim, a maioria foram atividades e
—0 avaliagées com letramento visual e isso
=)6:112, Sim, pois deixou tudo muito mais aumentou minha pérficipagéga e também acho
didatico e compreensivo. Ficou mais leve ‘_ que da turma. As atl_\{ldades tml!am contetdos
de ser estudado, mais leve de ser mais atraentes e facilitaram a minha
realizado. Teve atividade que foi bem compreensao... também achei que estimulou
dificil, nunca tinha usado a ferramenta, minha criatividade e trouxe um ensino mais
mas eu queria concluir... se tornou =/4:11 2, Sim, de certa forma proporcionou i""“5i‘{°' m.o(ivat.ior € com qualidade! Eu
questio de honra fazer bom e bonito... Eu uma certa descontragéo, tornou um aprendi muita coisa. in Discente 7
acho que fez uma grande diferenca sim. in ambiente mais familiar, menos distante...
Discente 6 Eu me senti mais préxima dos
professores e até dos colegas da turma. E =)2:112, Sem duvidas! Foram atividades que
= - - - queria parabenizar a professora pela proporcionaram varios recursos visuais e
=/ 9:172, Sim. As imagens, por si s6, falam e organizagdo do ambiente, porque pra tecnoldgicos... estimularam a gente a mexer
cativam a atengcdo... E eu acho que as nés, tudo isso é muito novo, e a em ferramentas que eu nunca usei na vida. in
imagens tornaram tudo mais didticoe |4 organizagao ajudou demais. in Discente 4 Discente 2

dindmico. in Discente 9

Fonte: Elaborado pela autora

Os estudantes destacaram que as atividades e avaliagbes que integraram recursos visuais,
como a criagdo de memes e o uso de ferramentas tecnoldgicas, ndo apenas tornaram o conteudo mais

compreensivel, mas também tornaram o ambiente de aprendizagem mais dinamico e envolvente.

As falas indicam que o uso de aspectos visuais contribuiu para a compreensao do conteudo,
estimulou a criatividade e trouxe uma maior conexao com a disciplina. As atividades visuais foram
descritas como didaticas, cativantes e motivadoras, proporcionando uma aprendizagem mais inclusiva
e conectada com as praticas do cotidiano digital dos estudantes. A organizagdo do ambiente, aliada a
um layout atrativo e facil de navegar, também foi mencionada como um facilitador importante para o
engajamento, especialmente considerando que muitos estudantes eram novatos no uso de algumas
ferramentas.

9.2 Consideragoes

Os dados obtidos evidenciam que a percepcdo discente sobre a aplicagdo da proposta de
intervencao foi amplamente positiva, destacando-se a relevancia da integracdo de elementos da

Cultura Visual para a melhoria do engajamento e da experiéncia de aprendizagem no AVA.

A organizacao visual, o diario visual e a criagdo de memes foram avaliados como estratégias
eficazes para tornar o ambiente mais intuitivo, atrativo e conectado ao cotidiano digital dos estudantes.
A organizacgao visual, baseada em um layout padronizado e esteticamente planejado, foi reconhecida

por facilitar a navegagéo e otimizar a usabilidade, enquanto o diario visual promoveu a expressao
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pessoal e o engajamento emocional. Por sua vez, a criagdo de memes, além de incentivar a
criatividade, foi considerada uma pratica desafiadora para revisar e aplicar conceitos de forma ludica e

reflexiva.

Embora a proposta tenha sido amplamente bem recebida, alguns desafios como a adaptagao
ao uso de ferramentas tecnoldgicas e desconfortos com determinadas atividades colaborativas
revelaram a necessidade de considerar perfis e preferéncias individuais na implementagcdo de
estratégias pedagodgicas, o que pode ser bem contornado executando algumas dessas agbes como
atividades opcionais, como foi o caso do Diario Visual. Ainda assim, os dados indicam que as agbes
integradas com elementos da Cultura Visual, contribuiram para uma aprendizagem mais inclusiva,
dindmica e interativa, promovendo ndo apenas a aquisicdo de conhecimentos, mas também

habilidades como criticidade, criatividade e colaboragao.

Com base nas percepgdes relatadas pelos discentes, as dimensdes e tipologias de
engajamento analisadas revelaram uma predominédncia do engajamento comportamental-passivo,
seguido pelos engajamentos emocional-passivo e comportamental-independente, evidenciando

padrées importantes sobre como os estudantes interagiram com a proposta pedagdégica.

O engajamento comportamental-passivo indica que muitos estudantes participaram das
atividades propostas, mas de forma limitada ao cumprimento das tarefas, sem explorar plenamente seu
potencial critico ou criativo. O engajamento emocional-passivo, por sua vez, reflete a presenga de um
vinculo emocional com a disciplina, embora, em alguns casos, esse sentimento nao tenha se traduzido
em atitudes mais ativas. Ja o engajamento comportamental-independente destacou a autonomia de

alguns estudantes, que conseguiram assumir um papel mais proativo no processo de aprendizagem

Os dados também indicaram a auséncia dos engajamentos agenciativa-passivo, cognitiva-
passivo e cognitiva-intenso nas falas discentes. Esse resultado revela um padrdo duplo no
comportamento dos estudantes: enquanto eles ndo se limitaram a niveis basicos de engajamento
cognitivo (como o passivo), tampouco atingiram os niveis mais elevados de autonomia e profundidade
critica. Como ja mencionado, acredita-se que isso pode ser atribuido ao fato da turma ser constituida
por estudantes do 1° periodo onde, os estudantes demonstraram maior dependéncia da docente como
guia e mediadora, o que resulta em menos iniciativas e em uma menor disposi¢ao para a tomada de

decisbes mais aprofundadas.
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10. Conclusao

Este capitulo apresenta as conclusdes obtidas a
partir da investigagcdo entre a relacdo do
engajamento com a integragéo de elementos da
Cultura Visual na comunicagdo, na estratégia
metodoldgica e na organizagdo visual das
informagdes em um AVA, no contexto da
graduagdo a distdncia. Sao mencionadas
também as principais contribui¢gdes, os trabalhos
publicados e as perspectivas de trabalhos

futuros.

Imagem gerada por |A e editada pela autora
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Esse estudo teve como objetivo investigar a relagdo entre o engajamento discente e a
integragdo de elementos da Cultura Visual na comunicagido, na metodologia e na organizagéo visual
das informagdes em um AVA, no contexto da graduacéo a distancia.

O engajamento discente se baseia na premissa que os estudantes aprendem a partir de suas
experiéncias, e que fatores contextuais como diversidade cultural, condigbes socioecondmicas e
praticas docentes, influenciam o nivel de engajamento. Nesse sentido, a Cultura Visual, com sua
natureza transdisciplinar, pode ser uma ferramenta pedagdgica estrategicamente relevante para
conectar os conteudos académicos as experiéncias cotidianas dos estudantes, promovendo uma

aprendizagem mais contextualizada.

Nessa perspectiva, ao realizamos o diagndstico inicial, investigamos as percepgdes dos
discentes e docentes sobre o uso atual de elementos da Cultura Visual no AVA e identificamos que
ambos grupos apontaram o AVA como funcional, porém consideram seu uso limitado em termos de
aspectos visuais e comunicacionais. Além disso, ambos reconhecem a importancia da aplicagao de
elementos da Cultura Visual no processo de ensino e aprendizagem, especialmente no que se refere

a comunicacao e a organizagao do AVA.

Contudo, identificamos que apenas os discentes abordaram a necessidade de melhorias nas
estratégias metodoldgicas, através do uso de elementos da Cultura Visual. Para os docentes, as
necessidades de melhorias limitaram-se aos aspectos comunicacionais e visuais na organizagao do
AVA. Esse resultado pode refletir uma satisfagdo docente com seus métodos de ensino que nao esta

alinhada com as necessidades dos estudantes.

Nesse sentido, estabelecemos uma proposta de intervengado fundamentada na Cultura Visual.
Esta proposta visou integrar a Cultura Visual no AVA em trés &mbitos concomitantemente: na

organizagéo visual das informacdes, na comunicagao e na estratégia metodoldgica.

A proposta foi aplicada em uma disciplina do 1° periodo do curso de Licenciatura em Letras na
modalidade a distancia e contemplou um total de 139 estudantes na disciplina. Destes, 11
interromperam a participagao e 128 discentes foram até o final da disciplina, correspondendo a 92% de
envolvimento da turma. Esse elevado indice de participacao sugere que, apesar dos desafios inerentes
a educacgao a distancia, estratégias bem estruturadas podem favorecer a permanéncia e o0 sucesso

académico.

No ambito da organizagao visual verificou-se que a proposta adotada impactou diretamente a
funcionalidade e a atratividade do AVA, contribuindo para uma experiéncia de uso mais fluida e intuitiva.
Os resultados também evidenciaram que o planejamento na estruturagdo do AVA e a padronizagao
das informagdes foram elementos essenciais para facilitar a experiéncia e entusiasmo dos discentes,

impactando diretamente o engajamento e a percepgéao positiva dos estudantes sobre a disciplina.

Essa organizacéo visual promoveu um layout atrativo, de facil navegacéao, sendo um facilitador
importante para o engajamento, especialmente considerando que muitos estudantes eram novatos no
uso do AVA. Os resultados apresentados indicaram ainda que a organizagao visual das informagoes,

baseada nas necessidades e experiéncia dos estudantes, funcionou como um elemento pedagdgico



151

funcional, reforgando a importancia de integrar a Cultura Visual como parte estruturante do design
pedagogico da EaD.

No ambito da estratégia metodoldgica, os resultados apresentaram destaque, uma vez que
envolveu os discentes de maneira criativa e dinamica, além de promover uma reflexao critica e
aplicacgao pratica dos conceitos estudados. De acordo com a percepgao dos estudantes, a criagao de
memes teve impacto positivo na aquisicdo de novos conhecimentos e na revisdo e aplicagdo de

conceitos académicos, indicando que foi desafiadora e estimulante.

Atingindo um indice de 90% de participacao discente, a criagdo dos memes desenvolvidos
pelos estudantes representou uma pratica da Cultura Visual, ao mobilizar linguagens imagéticas do
cotidiano digital para expressar sentidos vinculados ao contetdo estudado, conforme defendido por
Hernandez (2011). A atividade também dialoga com a leitura critica da visualidade proposta por Mirzoeff
(2003), uma vez que os estudantes ressignificaram simbolos e referéncias de forma contextualizada.
Ao sintetizarem conceitos por meio desses artefatos, acionaram niveis superiores da TBR, situando a

acao no dominio cognitivo do nivel criar.

Assim, a criagao dos memes nao apenas revelou a criatividade dos estudantes, mas também
sua capacidade de utilizar a Cultura Visual para transformar a experiéncia e conhecimentos académicos
em um ato de compartilhamento de saberes, comunicacgao e critica social, reforcando a relevancia de
elementos visuais populares como meio de engajamento e de humanizagao no processo de ensino-

aprendizagem.

No ambito da comunicagéo, com a aplicagao dos diarios visuais, os resultados mostraram que
através do DVA, com 100% de participacao discente, a Cultura Visual apresentou um grande potencial
inclusivo, especialmente ao configurar o AVA como um meio de inclusdo social no processo
educacional, favorecendo a construgao de um espago para o autoconhecimento, servindo também

como um instrumento de acolhimento e expressao das identidades diversas dos participantes.

No DVI, identificamos uma diminuicdo do engajamento, com 71% de participacdo discente,
provavelmente relacionada a privacidade do estudante ou dificuldade em se expor. Entretanto, se
mostrou uma acéo relevante ao possibilitar que o docente compreenda o atual momento da vivéncia
académica dos estudantes e possa intervir, caso identifique algum problema, promovendo, assim, uma
educacgédo mais humanizada, podendo atuar no aumento do engajamento. Ainda no DVI, prevaleceu-
se a dimensdo comportamental predominando o0 engajamento comportamental-passivo e
comportamental-independente, indicando que os estudantes participaram da atividade com o foco
principal apenas na execugdo de forma autbnoma, cumprindo a acdo de maneira individual. Esse
resultado se alinha a propria natureza do DVI, que favorece uma experiéncia mais introspectiva e

reflexiva.

No DVC houve um aumento do engajamento, com 84% de participacao discente, e predominou
0 engajamento emocional-colaborativo e comportamental-colaborativo, indicando que a agéo foi muito
eficaz em promover a interagcéo social e a conexdo emocional entre os estudantes. Esses engajamentos

estao diretamente relacionados a uma participagédo dindmica, onde os discentes nao apenas realizam
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as tarefas, mas também se envolvem com os colegas, compartilham ideias e criam um senso de
comunidade. Nesse sentido, o DVC favoreceu a expressao criativa e a interagdo em grupo, fortalecendo

os lagos entre os estudantes e o protagonismo estudantil.

Nesse sentido, os resultados obtidos nos diarios visuais evidenciam a articulagdo entre
observagéao, contextualizagao e produgao, em consonancia com a abordagem triangular proposta por
Ana Mae Barbosa. A leitura das imagens mobilizou processos interpretativos por parte dos estudantes,
levando-os a refletir sobre suas experiéncias e emogdes no contexto da aprendizagem. A
contextualizagdo ocorreu a medida que os discentes relacionaram os conteudos trabalhados com suas
vivéncias pessoais e realidades socioculturais, atribuindo sentido ao que produziam. Por fim, a
producao visual permitiu o exercicio da autoria e expressividade, resultando em registros visuais

singulares e sensiveis.

Dessa maneira, conclui-se que os diarios visuais apresentaram uma pluralidade de esforgos
dos estudantes, demonstrando o potencial da agdo em mobilizar diferentes formas de envolvimento,

conectando aprendizados académicos as realidades pessoais € coletivas.

Assim, ao integrar a Cultura Visual no AVA nesse estudo, apresentamos que é possivel ampliar
a motivagao e a interagéo dos discentes, oferecendo uma abordagem pedagdgica contextualizada que
ressoa com os principios do engajamento.

Adicionalmente, os resultados desta pesquisa refletem a evolugéo conceitual do engajamento
discente, evidenciada pela presengca de multiplas formas de envolvimento ao longo das agbes
propostas na disciplina. A identificacdo de diferentes niveis e dimensdes de engajamento demonstra
que os estudantes transitaram por experiéncias variadas (da execugdo mais basica de tarefas a
participagdo autébnoma, colaborativa e emocionalmente significativa). Tal constatacdo esta em
consonéncia com a ampliagdo do conceito de engajamento, que vai além da mera presencga ou
cumprimento de atividades, e incorpora dimensdes emocionais, cognitivas e relacionais.

Nesse sentido, os dados obtidos reforcam a compreenséo de que o engajamento discente ndo
€ linear, mas multifacetado, sendo fortemente influenciado pela natureza das propostas pedagodgicas,
pelo AVA e pela intencionalidade das estratégias adotadas. Portanto, os achados desta pesquisa
dialogam, com a matriz de engajamento aplicada, assim como com as contribuicdes de Barkley (2010),
Kampff et al. (2018) e Bond et al. (2020), ao evidenciarem que o engajamento se constitui como um
processo que envolve participagao ativa, afetiva e intelectual, especialmente quando mediado por

praticas centradas no estudante e no uso intencional da Cultura Visual.

10.1 Principais contribuicoes

A principal contribuicdo desse estudo foi a proposta de intervengcdo fundamentada na Cultura
Visual, onde foi realizada a integracéo de elementos da Cultura Visual na comunicac¢édo, na estratégia
metodoldgica e na organizagao visual das informagdes em um AVA. Essa proposta alinhou as praticas
pedagodgicas aos interesses e contextos dos discentes, demonstrando ser uma abordagem eficaz para

engajar estudantes na EaD.
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Os resultados reforgam a importancia de explorar o potencial da Cultura Visual como mediadora
de aprendizagens significativas e como promotora de conexdes entre os conteudos académicos e a
realidade sociocultural dos estudantes. Assim, a aplicagao da proposta reafirma o papel da EaD como
uma modalidade de ensino em constante evolugéo, no qual estratégias que priorizam a interagao, a
criatividade e a contextualizacdo podem transformar a experiéncia educativa, ampliando seus
horizontes e impacto.

Este estudo também representa um avanco significativo na intersegdo entre Cultura Visual e
engajamento discente na EaD, oferecendo diretrizes praticas e tedricas para o desenvolvimento de
AVAs mais humanizados, interativos e inclusivos.

As estratégias propostas nessa tese alinham-se as demandas de uma sociedade cada vez
mais visual e digital, reconhecendo que os desafios da EaD requerem abordagens pedagdgicas
dindmicas, fundamentadas em uma compreenséo profunda das experiéncias culturais e sociais dos
discentes.

Nesse sentido, a relevancia e contribuicdo desse estudo também se articulam com a Politica
Nacional de Educacao Digital (PNED), instituida pela Lei n°® 14.533/2023, que orienta acdes voltadas a
inclusao digital e a inovagao pedagdgica nos sistemas de ensino. A presente tese se insere, de forma
direta, nos Eixos Il (Educacao Digital Escolar) e IV (Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da
Informacgdo e Comunicagéo — TICs). No Eixo Il, ao propor praticas pedagogicas no contexto da EaD
baseadas na Cultura Visual, contribui para o desenvolvimento de estratégias didaticas que promovem
0 engajamento e o protagonismo discente. No Eixo 1V, ao aplicar e validar uma proposta metodoldgica
apoiada em elementos visuais e digitais, associada a uma matriz de engajamento, a pesquisa fortalece
o campo de producgao cientifica em TICs educacionais e oferece subsidios para o avancgo de politicas
publicas e praticas formativas alinhadas a transformacéao digital da educagéo brasileira.

Além disso, esse estudo possui outras contribuicdes que serao listadas abaixo:

1. Este estudo contribui ao evidenciar a percepgéo docente e discente sobre a insuficiéncia de
elementos visuais nos AVAs atualmente utilizados no ensino superior a distancia. Foi identificado que,
embora tanto os docentes quanto os discentes reconhegam a funcionalidade das plataformas, apenas
os discentes abordaram a necessidade de melhorias nas estratégias metodolégicas, através do uso de
elementos da Cultura Visual. Esse resultado reflete uma satisfagao docente com seus métodos de
ensino que nao esta alinhada as necessidades dos estudantes. Os dados apresentaram que os
discentes demandam maior dinamicidade, padronizagao de informagdes e uso de recursos visuais que
favorecam a experiéncia de aprendizagem. Essa discrepancia entre expectativas discentes e praticas
docentes, aponta para a necessidade urgente de incorporar estratégias baseadas na Cultura Visual
que ampliem a interatividade e a intuitividade nos AVAs, tal qual, a proposta de intervencéo
apresentada nesta tese.

2. A reformulagao da organizacdo visual das informagdes nos AVAs com base em diretrizes
visuais especificas, desenvolvidas a partir da percepcao docente e discente, demonstrou como a
utilizagao de icones, cores e imagens personalizadas pode facilitar a navegacao e reduzir a sobrecarga

cognitiva dos usuarios, especialmente considerando estudantes novatos.
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3. A implementacao dos Diarios Visuais como espaco de interagdo promoveu a humanizagao
do ambiente digital e aproximou as relagdes entre discentes e docentes, estabelecendo a sensagéao de
pertencimento a instituicdo, assim como uma comunicagdo mais significativa e colaborativa,
demonstrando também o potencial inclusivo que a Cultura Visual pode oferecer.

4. A aplicagdo de uma abordagem metodolégica fundamentada na TBR, associada a
metodologias ativas e a criagdo de artefatos digitais como memes, mapas mentais, infograficos e
murais colaborativos, revelou-se eficaz para promover o engajamento € o protagonismo discente. A
criagdo de memes, em especial, destacou-se como uma agédo contemporanea e estratégica para o
letramento visual, posicionando os estudantes em um cenario de pratica ativa dentro da Cultura Visual
moderna, incentivando o desenvolvimento de habilidades criticas, criativas e comunicativas essenciais
para a compreensao e a manipulagao das imagens em um mundo cada vez mais visual e digital. Esta
proposta evidencia a potencialidade de alinhar elementos culturais digitais as praticas pedagdgicas,
proporcionando uma aprendizagem ativa e contextualizada.

5. A aplicagdo de uma matriz de engajamento para mensurar as dimensées comportamental,
emocional, cognitiva e agenciativa dos discentes reforgou a importancia de monitorar o impacto das
intervencdes pedagdgicas nos AVAs. Essa ferramenta se mostrou relevante para futuras investigagoes
que busquem avaliar a eficicia de estratégias de ensino mediadas por tecnologias digitais.

Dessa forma, ao propor uma reformulagédo dos paradigmas tradicionais da EaD, este estudo
reforca o papel da Cultura Visual como elemento central na construgdo de ambientes de aprendizagem
que dialoguem com a contemporaneidade. Assim, espera-se que os resultados e reflexdes aqui
apresentados inspirem novas investigagdes e praticas educacionais, contribuindo para a consolidagao

de uma EaD ainda mais acessivel, significativa e transformadora.

Destarte, conclui-se que a proposta, ao alinhar-se aos interesses e perfis dos estudantes,
promoveu uma experiéncia educacional humanizada, visualmente rica e metodologicamente
estruturada, assim como destacou o potencial da Cultura Visual na promogao do engajamento discente
no AVA.

Nesse sentido, confirmamos a hipotese estabelecida nesse estudo de que a integragéo de
elementos da Cultura Visual no AVA, através da intervengdo imagética, no processo de comunicagao
e aplicados durante o processo de ensino e aprendizagem em cursos de graduagao a distancia,

influencia o engajamento discente.

10.2 Trabalhos publicados

Algumas das contribuicées indicadas resultaram, até o momento, em trabalhos publicados em

eventos e revistas, a saber:

¢ Revista EaD em Foco - RIBEIRO, B. C.; SABBATINI, M. A Cultura Visual em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem: Olhares Docentes e Discentes. EaD em Foco, v. 14, n. 1, e2085,
2024. DOI: https://doi.org/10.18264/eadf.v14i1.2085. O objetivo desse artigo foi investigar a
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percepcao discente e docente em relagdo ao uso de elementos da Cultura Visual em

ambientes virtuais de aprendizagem voltados para a graduagéo a distancia.

e Congresso Internacional de Educacéao e Tecnologias e Educagao a Distancia — CIET -
RIBEIRO, B. C.; SABBATINI, M. Proposta do Uso de Elementos da Cultura Visual na
Estruturagdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem de Cursos Superiores a Distancia:
Uma abordagem centrada na percepgao discente. Congresso Internacional de Educacao e
Tecnologias e de Educagdo a Distancia, 2024. O objetivo desse artigo foi propor a
integragdo de elementos da Cultura Visual na estruturagédo de informagdes e conteddos nos
ambientes virtuais de cursos superiores a distancia, tendo como base a analise da

percepgao discente.

o Congresso Internacional IDEA: Inovacgao, Didlogo e Experiéncias na Aprendizagem -
RIBEIRO, B. C. SABBATINI;, M. Educagédo a Distancia e Cultura Visual: A Criagdo de
Memes como Artefato Digital Culminante na Taxonomia de Bloom Revisada. Congresso
Internacional IDEA, 2025. O objetivo desse artigo foi investigar o impacto da utilizagéo de
memes como artefato digital culminante na Taxonomia de Bloom Revisada, no contexto do

ensino superior na EaD.

10.3 Trabalhos futuros

Esse estudo abriu caminhos para diversos desdobramentos, tanto no campo tedrico quanto na

aplicagao pratica na EaD. Entre as principais propostas para trabalhos futuros, destacam-se:

1.

Ampliagdo das Amostras do Estudo: E imprescindivel ressaltar que é no 1° periodo que se
destacam os maiores desafios para manter o engajamento, e a proposta aplicada nessa tese atingiu
um alto nivel de envolvimento da turma até o final da disciplina. Entretanto, como investigacdes
futuras, podem ser consideradas turmas com periodos mais elevados. Isso permitira avaliar a
aplicabilidade da proposta, fazer um comparativo e verificar se os tipos de engajamento podem ser
mais ativos.

Exploragcao de Tecnologias Emergentes nos AVAs: Dado o potencial das tecnologias de
Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), é possivel realizar estudos voltados ao desenvolvimento de
interfaces ainda mais personalizaveis e adaptativas, baseadas em analises preditivas das
necessidades dos estudantes. Essa abordagem pode ampliar as possibilidades de incluséo e
acessibilidade nos AVAs.

Impactos Psicolégicos do uso da Cultura Visual na EaD: E possivel investigar os impactos
cognitivos e emocionais do uso de elementos da Cultura Visual na aprendizagem na EaD,
considerando os estudantes neurodivergentes. Poderiam ser investigados fatores como a redugéo
de sobrecarga sensorial, 0 aumento da concentracdo, a diminuicdo da ansiedade e o estimulo a
criatividade, a fim de identificar praticas visuais inclusivas e eficazes para atender as necessidades

especificas desses estudantes.



156

4. Formacao Continuada Docente sobre o uso da Cultura Visual no AVA: Desenvolvimento de
acbes formativas para docentes atuantes na EaD, voltadas a compreensdo dos fundamentos
tedricos e das aplicagbes praticas de elementos da Cultura Visual no AVA. Investigagbes futuras
podem avaliar os impactos dessa formacao na mediagdo pedagdgica e na qualidade da experiéncia

educacional em contextos virtuais.
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APENDICE A

Questionario aplicado com os discentes para verificar a percepgao sobre a interagao e

organizacao visual do AVA

1. Ha quantos MESES vocé esta cursando sua graduagéao a distancia?
2. Qual sua idade?

3. Qual o curso de graduacéo a distancia vocé esta matriculado?

164

4. Sabendo que a organizagao visual de uma sala de aula em um Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) corresponde a disposi¢ao das informagdes e contelidos pedagdgicos, qual sua avaliagdo sobre
a organizacgao visual das salas virtuais do AVA (Moodle), utilizada e aplicada no curso de graduagao a

distancia que vocé esta matriculado?

Para responder as perguntas abaixo, leve em considera¢cdo que 1 corresponde a “sem importancia” e

5 corresponde a “muito importante”

5. Qual a importéncia da organizacdo dos conteudos por tépicos (ou semanal), em relacdo a

usabilidade do AVA e identificagdo dos conteudos?

6. Classifique a importancia da organizagao visual das salas virtuais do AVA, em relagéo a:

() Aprendizagem
Abordagem metodolégica
Construgéo de conhecimentos

)
()
0)
() Identificagéo e acesso aos conteudos/recursos
() Participacéo dos estudantes

0)

Interagao entre estudantes e docentes

7. Classifique a importancia dos links em formato de IMAGEM em relagao a:

(

Identificagdo e acesso aos conteudos/recursos

Participacao dos estudantes

Praticidade no uso do AVA

)
)
) Estimulo visual
)
) Navegacao na sala virtual

(
(
(
(

8. Classifique a importancia dos links em formato de TEXTO em relagéo a:
Identificagéo e acesso aos conteudos/recursos

Participacédo dos estudantes

Praticidade no uso do AVA

0)
0)
() Estimulo Visual
()
() Navegacgao na sala virtual
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9. Classifigue a importancia da utilizagdo de uma linguagem informal do PROFESSOR, contendo
memes/emojis/fotos/borddes de filmes, em relagéo a:

() Interagao do docente com o estudante

Interagao entre os estudantes

Interagao do estudante com o docente

Empatia nas relagdes humanas (entre os atores envolvidos)

Dinamicidade na comunicagao

)
()
()
()
()
()

Participacédo dos estudantes

10.Classifique a importancia de inserir IMAGENS na comunicagao nos foruns, adicionado ao dialogo
escrito, em relacéo a:

() Dinamicidade na comunicagao

() Participagéo dos estudantes
() Aprendizagem significativa
0)

Reverberagao do conteudo

11. Classifique a importancia de inserir VIDEOS na comunicagdo nos féruns, adicionado ao dialogo
escrito, em relagao a:

() Dinamicidade na comunicagao
() Participagéo dos estudantes

() Aprendizagem significativa

() Reverberagao do conteudo

12. Em que situagdo memes ou borddes de filmes podem captar sua atengao?
() Quando imagem e texto sdo do meu interesse

() Quando a imagem ¢é engracada
Quando o texto é engracado

)
)
) Quando esté relacionado com uma pessoa/situacao/filme que eu conhego
) N&o presto atengdo em memes

)

(
(
(
() Nao conhego borddes de filmes

Para responder a pergunta abaixo, leve em consideragado que 1 corresponde a “nunca” e 5 corresponde
a “muito frequente”

13. Com que frequéncia vocé produz ou compartilha algum meme nas redes sociais?

14. Com que frequéncia vocé compartilha fotos pessoais (familia, lugares, animais, etc) nas redes
sociais?

15. Classifique com que frequéncia VOCE utiliza os recursos abaixo no AVA, durante as aulas que
vocé participa no curso de graduagao a distancia:

() Fotos Pessoais (familia, lugares, animais, etc)

() Imagens

() Emajis
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() Memes

() Bordoes de filmes/séries

16. Classifique com que frequéncia OS PROFESSORES utilizam os recursos abaixo no AVA, durante
as aulas que vocé participa no curso de graduacao a distancia:

() Fotos Pessoais (familia, lugares, animais, etc)

(

Imagens
Borddes de filmes/séries

)
)
)
)

17. Quais elementos, links ou ferramentas vocé considera essenciais ou dispensaveis no AVA?

18. Quais suas sugestdes para melhoria visual e/ou interativa na sala virtual do AVA?
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APENDICE B

Questionario aplicado com os docentes para verificar a percepgao sobre a interagao e
organizacao visual do AVA

1. Ha quantos anos vocé leciona em cursos de graduagao a distancia?

2. Em qual(is) curso(s) de graduacgao a distancia vocé leciona?

3. Sabendo que a organizagéao visual de uma sala de aula em um Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) corresponde a disposi¢ao das informagdes e conteudos pedagdgicos, qual sua avaliagdo sobre
a organizagao visual das salas virtuais do AVA (Moodle), utilizada e aplicada no curso de graduagao a
distancia que vocé esta matriculado?

Para responder as perguntas abaixo, leve em considera¢cdo que 1 corresponde a “sem importancia” e
5 corresponde a “muito importante”

4. Qual a importancia da organizacdo dos conteudos por tépicos (ou semanal), em relacdo a
usabilidade do AVA e identificagdo dos conteudos?

5. Classifique a importancia da organizagao visual das salas virtuais do AVA, em relagéo a:

() Aprendizagem

Abordagem metodoldgica

Construcao de conhecimentos

Identificagdo e acesso aos conteudos/recursos

Participacédo dos estudantes

)
()
()
()
()
()

Interagao entre estudantes e docentes

. Classifique a importancia dos links em formato de IMAGEM em relacéo a:
Identificagéo e acesso aos conteudos/recursos

Participacédo dos estudantes

Praticidade no uso do AVA

Navegagdo na sala virtual

6
(
(
(
(
(

)
)
) Estimulo visual
)
)

7. Classifique a importancia dos links em formato de TEXTO em relagao a:
Identificagédo e acesso aos conteudos/recursos

Participacédo dos estudantes

0)

()

() Estimulo Visual
() Praticidade no uso do AVA
() Navegagao na sala virtual

8. Classifique a importancia da utilizagdo de uma linguagem informal do PROFESSOR, contendo
memes/emojis/fotos/borddes de filmes, em relagéo a:

() Interagéo do docente com o estudante

() Interagéo entre os estudantes
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() Interagéo do estudante com o docente

(') Empatia nas relagdes humanas (entre os atores envolvidos)
() Dinamicidade na comunicagao

()

Participacédo dos estudantes

9. Classifique a importancia de inserir IMAGENS na comunicagdo nos féruns, adicionado ao dialogo
escrito, em relagao a:

() Dinamicidade na comunicagao

() Participagéo dos estudantes
() Aprendizagem significativa
()

Reverberagao do conteudo

10.Classifique a importancia de inserir VIDEOS na comunicagdo nos féruns, adicionado ao dialogo
escrito, em relagao a:

() Dinamicidade na comunicagao
() Participagéo dos estudantes

() Aprendizagem significativa

() Reverberagao do conteudo

11.Em que situacdo memes ou borddes de filmes podem captar sua atengao?
() Quando imagem e texto sdo do meu interesse

() Quando a imagem é engragcada
Quando o texto é engracado

)
)
) Quando esta relacionado com uma pessoal/situac¢ao/fiime que eu conhego
) Nao presto atencdo em memes

)

(
(
(
() Nao conhego borddes de filmes

Para responder a pergunta abaixo, leve em consideragéo que 1 corresponde a “nunca” e 5 corresponde
a “muito frequente”

12.Com que frequéncia vocé produz ou compartilha algum meme nas redes sociais?

13.Com que frequéncia vocé compartilha fotos pessoais (familia, lugares, animais, etc) nas redes
sociais?

14. Classifique com que frequéncia VOCE utiliza os recursos abaixo no AVA, durante as aulas que vocé
participa no curso de graduacgao a distancia:

() Fotos Pessoais (familia, lugares, animais, etc)

() Imagens
() Emojis
() Memes
0)

Borddes de filmes/séries

15.Quais suas sugestdes para melhoria visual e/ou interativa na sala virtual do AVA?
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APENDICE C

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Ol4,

Sou Bianca Ribeiro, professora da Unidade Académica de Educagédo a Distancia e Tecnologia da
Universidade Federal Rural de Pernambuco e estudante de Doutorado do Programa de Pds-graduagao
em Educagdo Matematica e Tecnolégica — EDUMATEC da Universidade Federal de Pernambuco -
UFPE e orientanda do professor Marcelo Sabbatini.

Convidamos vocé a participar de forma voluntaria da nossa pesquisa intitulada “INTEGRACAO DA
CULTURA VISUAL EM AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: PERCEPCOES, PROPOSTAS
E ENGAJAMENTO DISCENTE NA EDUCACAO A DISTANCIA”

Descricao da pesquisa: Essa pesquisa tem como objetivo investigar a relacédo entre o engajamento
discente e a integragdo de elementos da Cultura Visual na comunicagdo, na metodologia e na
organizacdo visual das informagées em um Ambiente Virtual de Aprendizagem, no contexto da
graduagédo a distancia. Os instrumentos para a coleta de dados serdo: questionario online e/ou
entrevista online semiestruturada.

Ao responder este questionario, vocé concorda com a sua participagao voluntaria sem receber qualquer
incentivo financeiro ou qualquer 6nus, e com a finalidade exclusiva de colaborar para o sucesso da
pesquisa.

Vocé estara livre para decidir participar ou recusar-se. Caso nao aceite participar, ndo havera nenhum
problema, desistir € um direito seu, bem como sera possivel retirar o consentimento em qualquer fase
da pesquisa, também sem nenhuma penalidade.

Durante todo o periodo da pesquisa vocé tem o direito de esclarecer qualquer duvida ou pedir qualquer
outro esclarecimento e receber respostas satisfatorias. Para todas as suas duvidas, entre em contato,
com Bianca Ribeiro, pelo e-mail ou telefone.

Esta pesquisa néo acarreta risco aos participantes uma vez que serao preservadas as identidades e
falas dos interlocutores, e os dados serdo utilizados para fins cientifico- académicos. O acesso e a
analise dos dados coletados serdao manuseados exclusivamente pelos responsaveis da pesquisa. Os
resultados dessa pesquisa sao confidenciais e serédo divulgados apenas em eventos e/ou produgdes/
publicacdes cientificas, sendo assegurado o sigilo sobre sua participagéo.

Beneficios: Sua participagao tera grande contribuicdo para conhecermos as percepgdes discentes
acerca dos elementos da Cultura Visual aplicados na comunicagéo, na metodologia e na organizagao
visual das informagdes em um Ambiente Virtual de Aprendizagem. Queremos conhecer o perfil dos
discentes da turma e principalmente, saber o que vocé gostou, o que funcionou para vocé nas agdes
dessa disciplina e o que podemos melhorar. Esperamos contribuir para uma proposta educacional
humanizada, visualmente rica e metodologicamente estruturada, no ambito da graduagao a distancia.

Vocé concorda com o termo acima:
( )Sim () Nao
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APENDICE D

Questionario aplicado com os discentes para analisar a percepgao sobre a aplicagédo da
proposta de intervengao

1. Qual suaidade?
2. Qual seu polo?

() Carpina () Garanhuns () Pesqueira () Recife () Surubim
3. Vocé ja havia feito algum curso a distancia antes?
()Sim () Nao

Para responder as perguntas abaixo, leve em consideracdo que 1 corresponde a ‘péssimo” e 5
corresponde a “excelente”

4. Como vocé classifica a Organizagéo Visual da Disciplina Tecnologia Aplicada a Educagéo a
Distancia?

5. Como vocé classifica o processo de Comunicagdo com os professores/tutores na disciplina
Tecnologia Aplicada a EAD?

6. Como vocé classifica a Metodologia adotada nas atividades e nas avaliagdes da disciplina
Tecnologia Aplicada a EAD?

7. Vocé acha que sua participagdo/engajamento na disciplina foi mais influenciada
positivamente por qual aspecto?

( ) Organizagao Visual do Ambiente Virtual a. Influenciou muito
() Comunicacéo através da aplicagao dos b. Influenciou pouco
Diarios Visuais c. Nao influenciou nada

() Estratégia Metodoldgica
8. Como vocé classifica SEU engajamento nessa disciplina?

Para responder as perguntas abaixo, leve em considera¢cdo que 1 corresponde a “sem importancia” e
5 corresponde a “muito importante”

9. Classifique a importancia da Organizacao Visual dessa disciplina, em relagéo a
() Estimulo Visual
() Praticidade do uso do Ambiente Virtual
() Identificagdo e acesso aos conteudos/recursos

10. Como vocé classifica cada acdo aplicada como estratégia metodolégica adotada na
disciplina?

) Diario Visual

) Criacdo de Memes

) Mural Colaborativo

) Criagdo de Infografico

) Criacdo de Mapa Mental

~ A~~~ o~~~

) Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL)

11. Qual palavra (ou quais palavras) vocé definiria sua participagdo/engajamento na disciplina?
(No maximo 3 palavras)
12. De maneira geral, como vocé descreveria sua participagdo/engajamento na disciplina?

13. Quais os principais fatores estimularam sua participagao/engajamento na disciplina?
14. O que vocé achou sobre a experiéncia de criar um meme?
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APENDICE E

Roteiro da entrevista semiestruturada realizada online

1. Qual foi o maior desafio para manter-se engajado na disciplina?

2. Como vocé avalia o AVA das disciplinas que cursaram simultaneamente com a de Tec EAD?

- Facil utilizagao do AVA: experiéncia positiva com o ambiente virtual.
- Complicado de utilizar AVA: desafios no uso do AVA.

- Facil utilizagdo, mas com maior intuitividade no AVA da disciplina de Tec EAD:
comparativo do AVA das outras disciplinas, em relagdo ao AVA da disciplina foco do
estudo.

3. Como vocé se sentiu realizando a atividade do Diario Visual?
- Se sentiu a vontade? Se sentiu incomodado(a)? Fez de qualquer jeito? Nao fez?

4. O que vocé achou da experiéncia de criar uma imagem com Inteligéncia Artificial
Generativa? Ja tinha usado antes?

5. Vocé acredita que a organizagdo do ambiente, proposi¢do de agdes, atividades e avaliagbes
que envolveram aspectos visuais, influenciaram seu engajamento na disciplina? Por qué?
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APENDICE F

Prompts dos icones

Prompt

An analog style illustration showing a laptop on a
table, with simple text written

Simple open book, close up image

A woman holding and reading a newspaper, seen
from the front. The hands are visible, the newspaper
is open and shows headlines and pictures on the
front page.

A woman standing on a stage in a modern
auditorium, with rows of empty chairs and a large
screen behind them.

A simple, flat icon of an open book, like the kind used
for app buttons.

A clean, flat icon showing a person sitting on a chair
at a table, like a symbol for an app.

A flat icon of a book with a green checklist or
checkmark on it, like something used for a task or
study app.

A glowing, futuristic image showing a businessman's
fingerprint being scanned, like a hologram for
security.

A flat-style icon of a vintage movie camera in black,
placed in the center of a rounded yellow square.
Clean and minimal design, like a mobile app icon.

A flat icon of students in a classroom using a laptop,
made to look clean and simple like an app icon.

A flat icon of notebook in a classroom. Made for use
as an app symbol.
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A 3D illustration of an open book in low-poly
isometric art style, with high detail and lighting,
inspired by ArtStation and Behance concept art.

3D scene of students in a classroom with a laptop,
made with soft toy-like shapes and pastel colors.

A yellow sticky note with a black lightbulb icon pinned
on a white background with hand-drawn sketches of
ideas, like a mobile app icon

A flat icon of a video screen with a play buttons,
showing it's for lessons or learning videos. Clean and
simple style.

A flat icon of headphones, simple and clean, like a
music app symbol.

A flat icon showing a web browser window, simple
and made for an app or website symbol.

A flat icon of a clock, made to look clean and analog,
like a mobile app icon.
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