UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE EDUCAGAO
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO MATEMATICAE
TECNOLOGICA
CURSO DE DOUTORADO

RENATA CARNEIRO DE HOLANDA

O uso de tecnologias na pratica docente com as criangas na pré-escola:
didlogos e vivéncias na Escola Especifica de Educacao Infantil - EMEI 14 Bis

da Rede Municipal do Recife

Recife
2023



RENATA CARNEIRO DE HOLANDA

O uso de tecnologias na pratica docente com as criangas na pré-escola:
dialogos e vivéncias na Escola Especifica de Educacgao Infantil - EMEI 14 Bis
da Rede Municipal do Recife

Tese apresentada ao Programa de Pos-
graduagdo em Educagdo Matematica e
Tecnologica como requisito parcial para
obtencdo do grau de Doutora em
Educacao Matematica e Tecnologica.

Area de Concentragdo: Ensino de
Ciéncias e Matematica

Orientador: Prof. Sérgio Paulino Abranches

Recife
2023



Catalogacéo na fonte
Bibliotecario Danilo Ledo, CRB-4/2213

H722u

Holanda, Renata Carneiro de.

O uso de tecnologias na pratica docente com as criangas na pré-escola:
diélogos e vivéncias na Escola Especifica de Educacdo Infantil — EMEI 14 Bis
da Rede Municipal do Recife / Renata Carneiro de Holanda. — 2023.

191 f.

Orientacdo de: Sérgio Paulino Abranches.

Tese (doutorado) - Universidade Federal de Pernambuco, Centro de
Educagdo.  Programa de Pos-graduacdo em Educacdo Matematica e
Tecnoldgica, Recife, 2023.

Inclui Referéncias e anexos.

1. Pré-escola. 2. Prética docente. 3. Tecnologia. |. Abranches, Sérgio
Paulino (Orientagdo). 1. Titulo.

371.13 (23. ed.) UFPE (CE2023-109)




RENATA CARNEIRO DE HOLANDA

O uso de tecnologias na pratica docente com as criangas na pré-escola:
dialogos e vivéncias na Escola Especifica de Educacao Infantil - EMEI 14 Bis
da Rede Municipal do Recife

Tese apresentada ao Programa de Pos-
graduagdo em Educagdo Matematica e
Tecnologica como requisito parcial para
obtencdo do grau de Doutora em
Educacao Matematica e Tecnoldogica.

Aprovada em 04 de outubro de 2023.

BANCA EXAMINADORA

Prof. Sérgio Paulino Abranches - presidente - orientador - UFPE

Profa. Taciana Pontual da Rocha Falcado - examinadora externa - UFRPE

Profa. Catarina Carneiro Gongalves - examinadora externa - UFPE

Profa. Viviane de Bona - examinadora externa - UFPE

Profa. Patricia Smith Cavalcante - examinadora interna - UFPE



Comecaria tudo outra vez, se preciso fosse...
Gonzaguinha



Orquestrar pensamentos, sentimentos, emogdes borbulhantes é
compor cenarios, vida, ensaios, e um momento tem que atuar.

A vida real transita para la e para ca, e nos pede passagem

Observo as imagens, que ora na tela do computador, ora neste plugado
e desplugado...

Ligo, desligo, e ja saio do lugar...

Peguei o passaporte, e vou navegar...

Criar composigao de varias maos...

Vim ver nascer

Neste encantamento de Flor-e-SER.

Renata Holanda - 11.09.2023



AGRADECIMENTOS

Como é possivel pontuar no papel o que cada qual vibrou, vibra e vibrava... na leitura
deste ressoar.

Deus, Divino, Mestre, Amigo, Irmao, Pai, que me fortalece na jornada escolhida de
educar.

Meus pais, honro a vida que me deram a linguagem do Amor que Dona Ivanete e Sr
Rinaldo sabem expressar.

A mim, kkk, que me mantive firme, e que neste sonho, mesmo nas intempéries,
continuei a jornada linda, encantadora de escrever sobre o que amo, a Educacéao
Infantil.

Ao meu Orientador, Sérgio Abranches. Como o mestre dos Mares, € possivel vivenciar
todo este trajeto, afeto, sorrisos, alegrias, cuidado, humanizacéo, sao tantas as falas
para dizer gratidao, gratidao, gratidao!!! Me emociona e me inspira, desde o periodo
em que vivenciei o projeto de extensao, e hoje, nesta trilha linda do doutorado. Tantas
coisas se passaram, e ele ao lado, sempre presente, e eu a escutar de toda a gente:
vocé é privilegiada em ter disponivel o tempo de Sérgio. Sérgio, o melhor orientador
do universo intergalatico, a inspiracao de ser eterna aprendiz...

Ao meu filho desencarnado, Francisco, que com sua linda estrela me mostrou o
caminho de ressignificacdo na educagao infantil.

Ao meu amado Esposo, parceiro, incentivador, amigo, que nesta trilha de cuidados,
compreensao, vitérias a vida, esta lado a lado, Te amo, Te amo, Te amo!!!

Aos fofinhos peludos e aves que me escolheram para que eu seja tutora deles, meus
gatinhos: Nymeria, Alicia, Drogon, Neneu, Tigrado e Raposa. As duas calopsitas, que
ajudaram a escrever e comer as teclas do computador: Lupin e Kiko.

A Divisdo de Educacdo Infantil, nas pessoas de Ménica Villar, Celinha, Ana Flavia,
Adriana Toledo, Sarajane, Adriana Mesquita, Jacilene Candido, Ana Rejane, Manu
Saudade, Jackelane, Ana Claudia, que me proporcionam a constancia no viver,
contemplar, contar historias, estudar, criar, brincar, inventar, pois brincar & coisa
sériall!

A todas as pessoas que compdem o EMEI 14 Bis, que me acolhem, abracam,
enxugam minhas lagrimas, me colocaram para dangar, partiiharam seu tempo,
dedicacdo, neste percurso que € o cuidar e educar na educacgao infantil. Amo, Amo,
Amo voceés!!!



As professoras Camila, Renata e Léa, que com todo amor compartilharam suas
vivéncias, o espago de acolhimento do grupo V, e elas impulsionaram a concretizagéo
do sonho desta pesquisa.

A minha amada amiga Amanda Ferreira, que silenciosamente quando soube que
passei no doutorado fez uma festa, que vive comigo experiéncias incriveis, me faz
sorrir muito e sonha junto... Gratidao, Gratidao, Gratidao!!!

A minha Terapeuta, Kylma Barros. Eu escrevo e sei que esta Tese é também uma
jornada de autoconhecimento, ressignificagdo da vida, contentamento, planejamento,
perseverancga e fé. Namasté, Namasté, Namasté!!!

A minha amiga irmé de jornada, Maguilma, sempre juntas, e aos queridos sobrinhos
que ela me presenteou: Marcel, Mariane, Luiz Celso.

Aos amigos que se felicitam com a minha felicidade: Mario, Bel Pauline, Profa Dora
Padilha, Alessandra, Roghi, Eloisa, Carmen, Lidia, Talita, Chis, Soraya

A sobrinha escolhida por Deus, Jéssica Rayane, amo ver o sorriso e a redescoberta
de tanta beleza na vida.

A Dr. César Lapenda, que cuida com todo afeto, humanizagao e faz o melhor para a
saude mental, Gratiddo, Gratidao, Gratidao!!

A todos os professores do Edumatec, aos técnicos: Clarinha, Fabio e Mario.

Aos meus familiares, tias e tios, primos, primas que em prece torceram para esta
jornada.

A professora Taciana, que aceitou o convite e me guiou para o universo tecnolégico
do plugado e desplugado.

A professora Catarina Gongalves, que traz a sua dimensdo humanizadora, no
cuidado, olhar, no afeto que tem nesta trilha, que amo, das infancias, e trouxe tantas
contribuicdes e disponibilidade.

A professora Patricia Smith, que em tantas vivéncias disruptivas, traz as multiplas
linguagens e capacidades da educacéao tecnoldgica.

A professora Viviane de Bona, pela disponibilidade em integrar a banca e trazer a
conexao do olhar tecnoldgico atrelado a educacéo infantil.



RESUMO

Esta pesquisa surge de questionamentos pessoais como técnica da divisdo de
Educacao Infantil da rede municipal de ensino do Recife, ao realizar acompanhamento
e observacdes na Escola Especifica de Educacéao Infantil - EMEI 14 Bis. A questao
central é: quais sao os usos de tecnologias na pratica docente com as criangas
na pré-escola? O objetivo geral é analisar os usos de tecnologias na pratica docente
com as criangas na pré-escola; e como objetivos especificos: identificar as formas de
uso de tecnologia na pratica docente e explicitar as possibilidades de experiéncias na
pratica docente com uso das tecnologias na pré-escola. Deste modo, temos a hipétese
de que o uso das tecnologias na pratica docente com as criangas na pré-escola
proporciona que o adulto vivencie com a crianga experimentagdes, vivéncias que
trazem na linguagem tecnolégica outras dimensdes sensoriais, imagéticas,
emocionais, que ampliam o planejamento e a pratica docente integrada a linguagem
da contemporaneidade. Dentro das reflexdes acerca da pratica docente, autores como
Amante (2007), Moran et al. (2000) trazem a interligagao entre tecnologia e pratica
docente. Resnick (2020) considera que a tecnologia e a criatividade dialogam com
todas as faixas etarias; Piangers e Borba (2019) expdem a tecnologia e a escola do
futuro, apontando reflexdes que ocorrem no cotidiano educativo. A metodologia de
pesquisa tem carater descritivo, com observacao participante e entrevista
semiestruturada para a coleta de dados. Os principais achados da pesquisa apontam
para dois elementos centrais: a tensdo quanto ao uso de tecnologias na pratica
docente da pré-escola e a permanéncia da perspectiva analdgica de uso da tecnologia
mesmo com a presenga de tecnologia digital, sendo esta de forma precaria e inicial e

até mesmo, por vezes, sem conhecimento por parte dos docentes.

Palavras-chave: Pré-escola; Pratica docente.;Tecnologia.



ABSTRACT

This research has emerged from personal questions as a technician from the Early
Childhood Education of the Recife municipal education network, when carrying out
monitoring and observations at the Specific School of Early Childhood Education -
EMEI 14 Bis. The main question is: what are the uses of technologies in teaching
practice with preschool children? The general objective is to analyze the uses of
technologies in teaching practice with children in preschool; and as specific objectives:
identify the ways of using technology in teaching practice and explain the possibilities
of experiences in teaching practice using technology in preschool. In this way, we have
the hypothesis that the use of technologies in teaching practice with children in
preschool allows the adult to experience experiments with the child, experiences that
bring into technological language other sensory, imagery and emotional dimensions,
which expand planning and teaching practice integrated with contemporary language.
Within the reflections on teaching practice, authors such as Amante (2007), Moran et
al. (2000) bring up the interconnection between technology and teaching practice.
Resnick (2020) considers that technology and creativity interact with all age groups;
Piangers and Borba (2019) expose technology and the school of the future, pointing
out reflections that occur in everyday educational life. The research methodology is
descriptive, with participant observation and semi-structured interviews for data
collection. The main findings of the research have pointed to two central elements: the
tension regarding the use of technologies in preschool teaching practice and the
permanence of the analog perspective of the use of technology even with the presence
of digital technology, which is in a precarious and initial way and even, sometimes,

without knowledge on the part of the teachers.

Keywords: Preschool children; Teaching practice; Technology.
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1 INTRODUGCAO

A pratica docente na educacao infantil perpassa pela reflexdo sobre a primeira
infancia e os processos de experiéncias que se estabelecem entre adulto e crianga.
Neste processo dialégico dos adultos com as criangas, permeado por distintas
concepgodes de infancias, mesclam-se formas de vivenciar o cotidiano, e no contexto
da pandemia do Covid-19, os adultos necessitaram dialogar com a tecnologia para
mediar as experiéncias das criangas da pré-escola.

O periodo da pandemia, dentre outros aspectos, forgou a educagédo a se
reinventar principalmente pelo distanciamento fisico obrigatério. Com isso, o uso de
tecnologias na pré-escola reavivou as tensdes presentes neste campo, sendo
questionado por diversos profissionais, com destaque para os profissionais da area
de saude, uma vez que foram apontados pontos (elementos) que debilitam a formacéao
das criangas.

Tal situacdo implicou também no tensionamento da pratica docente, em
particular na relacdo adulto-crianga, centro da atividade educativa na educacéao
infantil. Neste campo de experiéncias, tratar sobre tecnologias é percorrer um campo
minado onde ha posi¢cdes contra e a favor da linguagem digital permeando as cem
linguagens da crianga. As dimensdes estética, verbal, artistica e tantas outras, nos
estudos da contemporaneidade sobre as infancias, tratam sobre as varias formas da
crianca estabelecer seus atos de comunicagdo, e neste escopo, a linguagem
tecnologica esta inserida, de maneira que a investigagcado sobre o uso da tecnologia
necessita do debate em relagao a pratica docente na educacgao infantil.

Neste sentido, esta investigagao traz um tema que é ainda considerado tabu, e
necessita ser tratado para entender o processo da pratica docente neste marco
mundial pandémico, e que teve a construgcdo e desconstrucdo de paradigmas
educacionais, como no que concerne ao uso ou desuso das tecnologias na educagao
infantil.

Deste modo, a pesquisa aponta para a pratica docente como seu objeto de
estudo, apresentando a seguinte pergunta: quais sao os usos de tecnologias na
pratica docente com as criangas na pré-escola?

O adulto em sua pratica cotidiana faz uso das tecnologias, seja para comunicar-
se com os seus familiares, realizar pesquisas, ou mesmo quando elabora propostas

de vivéncias para as criangas da pré-escola.
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Ainda assim, quando se trata do territério das infancias e uso de tecnologias,
sempre surgem os questionamentos em relagdo ao tempo de tela das criangas,
mesmo que seus pais insiram na pratica do dia a dia; e quando o assunto adentra o
cenario das unidades educacionais, esquece que as infancias sado feitas de sua
pluralidade de expressar-se, e deste desafio das novas linguagens, sendo esta a
tecnologica.

Desse modo, a linguagem tecnoldgica se apresenta ainda como algo distante
da pratica docente; porém, no contexto pandémico foi o percurso de ligagao entre
familias, adultos e criangcas. E na vivéncia pds pandémica, ha uma retomada do
discurso de tensdo em manusear os recursos tecnoldgicos nas vivéncias das criangas,
ou mesmo em momentos em que a tecnologia nao fica tdo evidente na pratica
docente.

Esse desafio docente implica em circunstancias de experimentagao, audicio,
exibicdo de videos, registros fotograficos realizados pelas criangas, dimenséao
imagética da projecao de animais, entre outras, por meio da realidade aumentada.

Nesta perspectiva da pratica docente com as criangas na pré-escola’, temos a
hipétese de que o uso das tecnologias na pratica docente com as criangas na pre-
escola proporciona que o adulto vivencie com a crianga experimentacdes, vivéncias
que trazem na linguagem tecnoldgica outras dimensdes sensoriais, imagéticas,
emocionais, que ampliam o planejamento e a pratica docente integrada a linguagem
da contemporaneidade.

No que concerne ao direcionamento da pesquisa, temos como objetivo geral:
analisar os usos de tecnologias na pratica docente com as criangas na pré-escola; e
como objetivos especificos: identificar as formas de uso de tecnologia na pratica
docente e explicitar as possibilidades de experiéncias na pratica docente com uso das
tecnologias na pré-escola.

Para o arcabouco conceitual, o estudo versa sobre trés conceitos chaves: pré-
escola, pratica docente e uso das tecnologias. Ao longo da pesquisa, estas dimensdes
fardo a sua maneira sequenciada, para que torne evidente as especificidades em que
converge a educacgao infantil.

A pesquisa tem como locus a unidade educacional EMEI 14 Bis, da rede

municipal de Recife, que tem como referéncia tratar-se de uma unidade especifica de

' Leia-se Grupo IV e V, criangas da faixa etaria de 4 a 6 anos.
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pré-escola, localizada no Bairro de Boa Viagem, proximo ao complexo de unidades
educacionais da Rede Estadual de ensino de Pernambuco. Ao lado da EMEI 14 Bis
ha uma Unidade de Tecnologia na Educagéo para a Cidadania - UTEC Boa Viagem?.

Para o debate sobre a pratica docente quanto ao uso de tecnologia na pre-
escola e suas possibilidades dialdgicas, a revisao de literatura far-se-a embasada nos
bancos de dados de referéncias de produgao académica, fazendo as combinacdes
das palavras-chave: pré-escola, pratica docente e tecnologia. Para ampliar o processo
de busca de referenciais, trara como palavras sinbnimas as palavras-chave, que
também serdo debatidas e problematizadas na tese, como: cultura das infancias,
sociologia da infancia, professor, adulto e crianga, terminologias que estéo
aproximadas ao que se pretende construir de discussao da pratica docente na pre-
escola com o uso da tecnologia.

Em seguida, apresento a fundamentacéo tedrica, apoiado na reflexdo que
circunda sobre a pré-escola e a cultura das infancias, embasado por Friedmann
(2020), Corsaro (2009), documentos oficiais, como Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacao Basica, Base Curricular Nacional da Educacgao Infantil no que tange a
tecnologia na pré-escola, entre outros.

No que concerne as reflexbes sobre pratica docente e as vivéncias na pré-
escola, temos Carvalho e Focci (2017); Santiago e Neto (2016), Souza (2001) que
abordam a linha de similitudes entre a pratica docente e pratica pedagogica; Carmo
(2019), que em seu estudo traz as reflexdes sobre a educagao infantil e o docente,
que em nosso olhar sera focado para as questdes que norteiam a pré-escola; e Moran
et al. (2000), que trazem para esta investigagcao as perspectivas das tecnologias
digitais e a pratica docente, abordagem que na pré-escola € um dos eixos norteadores
desta pesquisa, ao tratar das tensdes e relevancias para a pré-escola.

Desta maneira, é relevante trazer os tedricos que dialogam em sua
especificidade sobre as tecnologias, uso de recursos digitais na educagao e suas
tensdes. Dentro das reflexdes acerca da pratica docente, autores como Amante
(2007), Moran, Masetto e Behrens (2000), trazem a interligagdo entre tecnologia e
pratica docente. Resnick (2020) traz em seu estudo que a tecnologia e a criatividade

dialogam com todas as faixas etarias; Piangers e Borba (2019) expbéem em seus

2 Mais informacdes, consultar: http://www.recife.pe.gov.br/educacao/utec.php
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estudos a tecnologia e a escola do futuro, apontando reflexdes que ocorrem no
cotidiano educativo.

Assim, estes eixos norteadores e bases de autores, entre outros, vao auxiliar
na pesquisa para os processos do ser docente® e ser crianga na contemporaneidade
€ nos processos ha pratica das suas vivéncias, permeadas pela linguagem
tecnoldgica na pré-escola.

Desta maneira, para delinear a investigagdo, apresento 0 percurso
metodoldgico, pois ele subsidia a organicidade de observagao, coleta de dados e os
direcionamentos éticos e estéticos da tese. Para tais fins, o estudo de caso foi o0 eixo
construtor, mesmo sabendo que o que se analisa em um determinado ambiente nem
sempre tera sua forma de replicar a proposta investigativa. No entanto, o estudo de
caso apresenta suas peculiaridades que permitem vislumbrar com maiores detalhes
o contexto de pesquisa.

A pesquisa tera como arcabougo a metodologia descritiva com observagao
participante, por ser a perspectiva mais aproximada, pois trata de integrar, olhar as
relagdes presentes no campo que se esta pesquisando, observando aquilo que
acontece no cotidiano, e também como pesquisadora, inserir-se e se integrar as
experiéncias da pratica docente da pré-escola.

Na analise da pratica docente, a metodologia traz as dimensdes subjetivas e o
carater subjetivo, com o enfoque de carater qualitativo, em que o pesquisador é
participante, que usa da teoria com o locus referencial para aprofundamento reflexivo.

Desta maneira, para estabelecer a dimensao qualitativa, a coleta de dados
segue sua composigao do trabalho de campo através de entrevistas semiestruturadas
e questionarios. Para além destes instrumentos, havera a observagao da pratica
docente e as suas vivéncias com as criangas, analise de material nos canais de
Youtube das professoras da pré-escola da unidade educacional EMEI 14 Bis; acesso
aos planejamentos dos adultos acerca das vivéncias com as criangas; entrevista com

a coordenacao pedagdgica, com a gestora e a vice gestora.

3 Onde se & docente, compreenda como Adulto, tendo em vista que s&o as concepgdes trazidas na
sociologia das infancias.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Esta é uma revisao de literatura que busca encontrar as produc¢des cientificas
que trazem contribuicbes sobre as praticas pedagodgicas, recursos digitais e
educacao infantil. Estes trés eixos sao extremamente relevantes para compreender
a presenca de pesquisas que possam nortear este trabalho de tese.

Os dados levantados foram de duas fontes: Biblioteca Digital de Teses e
Dissertacdes - BDTD - e o Portal de Objetos Educacionais da Capes - Educapes.
Estes dois foram elencados pela sua relevancia como repositorios de Teses e
Dissertacées e pela producédo cientifica de contexto geral: artigos, producgdes
académicas globais.

2.1 Biblioteca Digital de Teses e Dissertagoes - BDTD

Para compreender e localizar as pesquisas ja realizadas subsidiadas nestas
trés categorias supracitadas, abaixo encontra-se um quadro com os dados obtidos
na Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes - BDTD, tendo as seguintes referéncias
de palavras-chave na busca geral: Pratica Docente; Educacgao Infantil; Recursos

Digitais; Tecnologia.

Quadro 1 - Pesquisa de dados na BDTD - busca geral

BDTD TODOS OS CAMPOS | ASSUNTO | TiTULO
Pratica Docente 18.814 1.232 1.343
Educacao Infantil 8.625 3.397 3.086
Recursos Digitais 3.718 99 80
Tecnologia 171.370 26.431 13.215

Elaboragao pela autora - Agosto/2023

Diante do numero de produgdes encontradas, observei que se fazia necessario
um processo de combinagao entre as categorias apresentadas, tendo em vista que
0s conceitos separadamente nao foram capazes de gerar o direcionamento do que

€ o estudo desta tese. Sendo assim, realizei outra busca, fazendo a combinagao dos
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descritores, para que possa gerar novas configuragdes tedricas.

Quadro 2 - Pesquisa de dados na BDTD - busca avancada

BDTD TODOS OS CAMPOS ASSUNTO TiTULO

Pratica docente e 1.518 51 60
Educacao Infantil

Pratica docente e 415 4
Recursos Digitais

Pratica docente e 4.419 79 85
tecnologia
Recursos digitais 71 1 1

Educacao infantil

Tecnologia e 1067 80 36
Educacao Infantil

Pratica docente, 12 0 0
Recursos Digitais e
Educacgao Infantil

Elaborado pela prépria autora-junho/2022

O resultado desta pesquisa traz a reflexao sobre a relevancia do meu trabalho
em congregar os aspectos da pratica docente na educacgao infantil, com base no uso
de recursos digitais. Assim, aleatoriamente, identifiquei cinco trabalhos que trazem
contribuicbes para o processo investigativo da minha Tese, de modo que sera
apresentado neste texto, trazendo as suas contribuicbes no que concerne as
aproximagdes para a produgao investigativa, cuja analise foi com base nos
descritores praticas docente, educacgao infantil e recursos digitais.

Na dissertacdo de Marten (2017), defendida na Universidade Federal de
Pelotas, cujo titulo é: “Prazer de brincar: entre o analdgico e o digital - criangas na
educacado infantil”, o descritor que ressalta de forma significativa para
aprofundamento da minha Tese refere-se aos recursos digitais.

A referida pesquisa aborda aspectos muito peculiares aos novos contextos de
interagdo das criangas com os artefatos digitais, que se apresenta como uma
extensao corporal do sujeito, e apresenta um tedrico que trata com uma nova

abordagem desta geragao tio conectada, que é o Homo Zappiens* (Veen; Vrakking,

4 Homo Zappiens - ndo apenas representa uma geragao que faz as coisas de maneira diferente - € um
expoente das mudancgas sociais relacionadas a globalizag&o, a individualizagdo e ao uso cada vez
maior da tecnologia em nossa vida. Termo criado por Wim Veen.
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2009).

Tem-se hoje a geragédo Alpha, e de acordo com as faixas etarias ha uma
constante retomada da concepg¢do da nanotecnologia; as criangas que ja nascem
manuseando artefatos tecnolégicos e que a cada ano vao desenvolvendo suas
habilidades, independente da escola.

No ambito escolar, Marten (2017) traz a dialogicidade entre as brincadeiras
tradicionais e as digitais, e aponta que ambas séo instrumentos de percepg¢do da
prépria crianga e o seu meio educativo, seja formal ou informal. O trabalho permeia
a trajetdria educativa da autora e traz a insercéo dos recursos analogicos e digitais
para o ensino e aprendizagem na escola, e aponta a quantidade de informacdes que
sao consumidas pelas criangas, em decorréncia desta agilidade tecnologica, levando
a fazer inumeras coisas ao mesmo tempo. Para este embasamento tedrico, a autora
baseia-se em Serres (2013), Meneguzzo (2014), Azeredo (2008), entre outros.

A pesquisa de Marten (2017) utilizou-se da organizagdo metodoldgica por
meio de experimentagéo, sabendo que o experimento € uma investigagdo em que se
manipulam uma ou mais variaveis independentes e 0s sujeitos sdo designados
aleatoriamente a grupos experimentais (Gil, 2010, p. 72). A pesquisa contou com a
participacado dos tutores das criancas de uma escola particular, em que através do
gdocs foi sendo realizada a coleta de dados, pontos relevantes que sdo de suma
importancia para o projeto sobre as praticas pedagogicas que desenvolvo. No
entanto, salienta-se a atualizagdo dos contextos em estudo, pois o estudo que
desenvolvo trata-se de uma tese, e sua abordagem sera ampliada na dimensao das
praticas dos docentes com as criancas.

A dissertagdo de Amaral (2010), defendida na Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, cujo titulo é: “Desafio da ciberinfancia: modos de composi¢cao de
praticas pedagodgicas utilizando artefatos tecnolégicos digitais”, estuda sobre
ciberinfancia e apresenta em sua chamada investigativa os descritores de praticas
pedagdgicas, recursos digitais e o viés da infancia, que me convidaria a um olhar
investigativo mais minucioso para o referido trabalho. No entanto, ndo se trata do
estudo dirigido a primeira infancia, que corresponde a educagao infantil, no viés da
escolarizacdo, mas dos anos iniciais do ensino fundamental.

Ainda que o estudo ndao aponte para a educacgao infantil, o mesmo traz o
direcionamento para o uso da tecnologia como entretenimento e também suas
praticas na escola, a partir dai vai sendo dirigido o enfoque reflexivo dos professores
nos anos iniciais do ensino fundamental. Mesmo diante da faixa etaria ndo sendo
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dirigida ao estudo que desenvolvo, traz aspectos a serem ressaltados no viés
analitico docente, e também ainda aborda a iniciagcdo que ocorre de transigao da
educacéo infantil para ensino fundamental. O enfoque diretivo do trabalho com os
professores € bem explicitado, e traz o viés das praticas pedagdgicas com os
recursos digitais que tornam pertinentes as dinamicas no ambito educacional.

Em apontamentos na dissertacdo, Amaral (2010) reflete que, para o acesso a
tecnologia, ndo basta ter um aparelho celular ou ipads e outros aparatos
tecnolégicos, mas é preciso democratizar o acesso a internet. Trata-se de uma
pesquisa que se refere aos contextos sociais e educacionais da regiao Sul do Brasil,
que tem uma condicdo econdmica mais privilegiada que o Nordeste. Os reflexos
desta pesquisa apontam que a insercdao das criangas permeia pelo mundo
digitalizado (Dornelles, 2005), e trazem para o panorama mais atualizado: o ser e 0
fazer parte do mundo esta permeado de recursos tecnolégicos, sendo na escola o
propositivo de direcionamento ludico, reflexivo, colaborativo; assim, nesse viés a
pesquisa aponta a contribuigdo dialégica com a investigagado que desenvolvo sobre
as praticas docentes na Rede Municipal do Recife.

Em outro estudo, realizado na Universidade Federal do Parana, a dissertagao
cujo titulo é “Reflexdes sobre a vivéncia no cantinho do notebook em turmas de
educacédo infantil", Machado (2009) estuda o uso deste recurso tecnoldgico no
cotidiano das criangas e suas interfaces. Um elemento relevante em seu estudo
refere-se ao fato das criangas ja dominarem os recursos digitais, e constantemente
terem contato com a tecnologia. O publico infantil estudado é de uma escola privada
e trata-se de um ambiente social privilegiado, onde foi observada uma mudanga com
0 uso da tecnologia, no que se refere ao processo de vivéncias na comunicacgao,
colaboracéao, sendo destacada pela autonomia das criangas.

Aspecto muito relevante no trabalho de Machado (2009), que se relaciona com
a minha pesquisa, refere-se ao olhar analitico da escola, sala de aula como uma mini-
sociedade, fato que a autora coloca como “um microcosmo social’, e que este espacgo
social se altera, integra e transforma diante do cenario de uso do artefato tecnolégico,
ou seja, 0 computador.

Para embasamento tedrico da pesquisa, Machado (2009) tratou sobre o uso
construtivista das relagées na primeira infancia, tendo Sandholtz, Ringstaff, Dwyer
(1997) como fundamento da criticidade e do uso “produtivo” da tecnologia como
instrumento do processo de ensino e aprendizagem.

Ainda tratando da incursdo teédrica da dissertacdo de Machado (2009), ela
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aborda sobre Pestallozi, Montessori, que trata sobre a estimulagao infantil e os
aspectos da liberdade de expressdo, e que na pratica pedagogica se respeite os
saberes, sentir e agir das criangas, importante destaque que aproxima com a
proposicao desta Tese. Ha extrema relevancia sobre o brincar, tendo na pratica
docente todo o direcionamento do respeito ao ser brincante, a criancga.

Para entender os aspectos do brincar, Machado (2009) embasa-se em
Vygotski e 0 comportamento das criangas no meio em que elas vivem, fator que traz
sobre a zona de desenvolvimento proximal, e apresenta a solu¢gdo de problemas
mediados por um adulto. Estes problemas versam interpretacées que sao as varias
situagdes que ocorrem no ambiente escolar e social.

O papel docente na pesquisa de Machado (2009) revela o professor como
mediador, que vai favorecendo a interpretagdo da linguagem com as interfaces
apresentadas, sejam elas um computador, uma maquina fotografica, celular, no
intuito de potencializar o engajamento das criangas em seus processos de ensino e
aprendizagem. Através dos autores Newman (1997), Sandholtz, Ringstaf e Dwyer
(1997), o trabalho embasa a relevancia da tecnologia no desenvolvimento da crianca
e sua dimenséao criativa, que vai se ampliando através dos recursos tecnoldgicos,
mediatizados pelo professor.

Quanto a este aspecto de promover e ampliar a criatividade na primeira
infancia, este projeto de tese permeia o viés desta relevancia, pois a criangca é o
sujeito de suas investigacgdes, e construtor de processos de experimentagao.

Os sujeitos docentes desenvolvem suas percepgdes a partir da vivéncia de
atividades junto as criangas, no processo de mediagdo com os computadores, na
interagdo das criangas com os artefatos tecnoldgicos. Esta dialogicidade torna-se
veiculo de intersecdo com esta tese, pois o viés investigativo busca refletir a pratica
pedagdgica e instrumentaliza as criangas para o desenvolvimento de suas aptiddes
mediatizadas pela tecnologia.

A base metodolégica de Machado (2009) foi pesquisa-agao, pois a mesma
desenvolveu as suas observacdes no espago da sua propria sala de aula,
propiciando que fosse possivel e concomitante realizar acido docente e pesquisa.
Importante aspecto ressaltado na metodologia € que o objeto se tratou da mudancga
das interagdes sociais, tendo como base o artefato tecnologico.

As pesquisas dirigidas sobre tecnologias digitais e educacgéao infantil ainda séo
restritivas neste banco de dados, porque € importante ressaltar o dialogo com os
docentes, que neste caso, as criangas manuseiam muito bem, e os adultos ainda
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estdo em fase de uso deficitario. Na base de aproximacdes de uso dos artefatos
tecnolégicos, é importante trazer que a primeira infancia esta permeada de nativos
digitais, e que o dialogo entre as criangas e os professores repercute na ampliagéo
das praticas pedagogicas.

As contribuigdes dos recursos tecnoldgicos sdo eixos que compdem a
dissertacdo de Nogueira (2021), defendida na Universidade Estadual Paulista,
intitulada: “Culturas da infancia e recursos tecnoldgicos digitais: um olhar para a
transicao entre educacéo infantil e ensino fundamental no municipio de Sdo Paulo”.
A referida pesquisa tem como objetivo analisar o uso das tecnologias digitais, tendo
como direcionamento os olhares referendados sobre as praticas de leitura e escrita.

O trabalho de pesquisa no tocante ao uso das tecnologias digitais permeia a
analise e reflexdo do curriculo pautado, sendo de competéncia da escola promover
a reflexdo do cotidiano social, possibilitando aos educandos o acesso ao
conhecimento.

Para o desenvolvimento dos estudos, as referéncias bibliograficas foram de
Sarmento e Gouvea (2009), Pacheco (2013), Borges (2018), abordando sobre
curriculo; sobre os recursos digitais e o didlogo com a primeira infancia, foram
abordados Chaudon (2015), Pacheco (2005), Lévy (1999), Moran (2019). Este ultimo
autor aponta que “As tecnologias sdo muito mais do que artefatos e aplicativos: séo
ambientes de vida. Integram cultura e competéncias digitais: um mundo em que tudo
se mistura, em que tudo esta sempre ao nosso alcance, disponivel para aprender,
criar e compartilhar” (2019, p. 67).

O processo de compartilhar experiéncias, construir elos, desenvolver as
praticas pedagdgicas na primeira infancia aborda o que € inspiracao investigativa em
minha tese, pois o convite ao universo da primeira infancia permeia o encantamento
do ser crianga, sabendo que o brincar € coisa séria e desenvolve aptiddes
fundamentais para o ser social permeado pelos recursos digitais.

A metodologia abordada por Nogueira (2021) foi qualitativa, analise
documental, tendo como base Cellard (2008) e também entrevistas
semiestruturadas. As estruturas metodoldgicas foram em decorréncia do contexto de
pandemia. Um ponto relevante na base de dados esta na escolha das pessoas para
compartilhar o olhar: uma coordenadora de educacao infantil e uma professora do
setor de tecnologia das aprendizagens, para analisar a dimens&o do curriculo. No
ambito da minha pesquisa, foram observadas as praticas pedagdgicas dos
professores de educacao infantil, e percebido o uso dos recursos digitais.
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No estudo sobre os recursos digitais, Queiroz (2021) fez a sua pesquisa de
dissertagdo, intitulada: “Infancia digital: elaboragdes de criangas sobre suas
experiéncias na educacgao infantil a partir do uso de tablet”, defendida na Pontificia
Universidade Catdlica de Campinas, sendo a linha de pesquisa de formacgédo de
professores e praticas pedagdgicas, tendo como objetivo investigar as possiveis
contribui¢des que o uso do tablet, manuseado por criangas da Educacgao Infantil para
fotografar aquilo que mais gostam na escola, traz para suas experiéncias e para
nossa compreensao sobre suas relacbes com o meio. A linha de pesquisa de
formagao de professores e praticas pedagdgicas € bem direcionada a tematica que
desenvolvo nesta pesquisa de doutorado, sendo de extrema importancia a
investigacdo e suas contribuicbes para meu estudo, tendo o eixo principal
direcionado a educacao infantil.

Na base tedrica, Queiroz (2021), por tratar-se de uma pesquisa de base
documental e recente, traz contribuicdes que sao pertinentes a minha investigagcao
de doutorado. Os autores que Queiroz aponta séo referenciados das bases de dados
em que a mesma fez levantamento, no periodo de 2014-2018, sobre as tecnologias
e a sua relacdo com os processos de ensino e aprendizagem dos estudantes:
Almeida e Zanotello (2018), Cruz (2018), Roman e Murillo (2014), entre outros. Este
trabalho traz um levantamento bibliografico que tem pontos relevantes no que
concerne a abordagem dos recursos digitais na educacgao.

A base metodoldgica do trabalho de Queiroz (2021) foi pautada na analise
documental (Menezes, 2014, p. 285), a partir dos resultados de uma pesquisa
exploratdria e qualitativa, realizada por meio de analise documental, que teve o intuito
de tecer discussdes a respeito de como os professores da Educagdo Basica do
Estado do Parana (Brasil) “estdo envolvidos no processo de produgéo,
sistematizagao e divulgacado do conteudo educacional na Internet” (Menezes, 2014,
p. 283).

Apo6s o levantamento das producgdes de Teses e Dissertagdes, pude observar
as contribuigdes que os trabalhos citados trouxeram para as reflexdes sobre uso de
brinquedos, tanto analdégico quanto digital, sendo esta dimensao ludica de extrema
relevancia para o meu estudo, pois por meio das proposi¢cdes do brincar, a crianga
desenvolve suas habilidades. As bases teoricas trazidas nesses trabalhos, sobre a
criticidade no uso dos recursos digitais, estdo baseadas nas concepgdes
pedagdgicas de Meneguzzo (2014), Chaudon (2015), Pacheco (2005), Lévy (1999),
fundamentos que auxiliardo na construgcdo do quadro tedrico da minha tese.



25

Em relacdo as producbdes de Teses e Dissertagdes, ha producdes sobre
analise do analdgico e digital, a ciberinfancia, as caracterizagdes do Homo Zappiens,
e o convite ao desenvolvimento de vivenciar na escola as praticas sociais integradas
aos recursos digitais.

O tema nao se esgota neste banco de dados, levando ao estudo no ambiente
de outro espago referencial de produgado académica para que seja possivel filtrar,
estudar e viabilizar as questdes norteadoras que pontuam para a produgao de minha

tese, e das reflexdes que podem favorecer a construcao tedrica.
2.2 Portal Educapes

A pesquisa na plataforma da Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior - Educapes - peridédicos, com as categorias: pratica docente,
educacéo infantil e recursos digitais, revelou novas possibilidades de documentagéao
em artigos.

Os dados encontrados apresentaram uma grande abrangéncia de artigos,

conforme quadro a seguir.

Quadro 3 - Pesquisa de dados na Educapes - busca geral

TODOS OS CAMPOS | ASSUNTO TiTULO
Pratica Docente 37.506 1.203 2.465
Educagao Infantil 24.104 2.543 4.317
Recursos Digitais 15.707 66 177

Elaboragéo pela autora - Julho/2022.

Os dados encontrados na busca geral demonstram que ha um universo
extenso. Observando os descritores, de maneira diretiva e relacionada aos objetivos
da pesquisa de tese, fez-se necessaria uma busca refinada, trazendo aspectos mais
particularizados, através das combinagdes dos descritores.

Desta maneira, segue abaixo o quadro, tendo como viés o aperfeicoamento

dos dados a partir da combinagao dos descritores.
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Quadro 4 - Pesquisa de dados na Educapes - busca avancada

TODOS OS CAMPOS | ASSUNTO | TITULO

Pratica Pedagégica e 5757 105 121
Educacao Infantil

Pratica Pedagoégica e Recursos 2945 1 2
Digitais

Recursos digitais e Educacao 1200 0 0
infantil

Pratica Pedagégica, Recursos
Digitais e Educacao Infantil 589 0 0

Elaborado pela autora em Julho/2022.

Apos a pesquisa de refinamento de dados, foram encontrados seis artigos que
tém um grau de aproximagao com a proposta da tese, que abordam os descritores de
pratica docente, recursos digitais e educacao infantil.

O primeiro trabalho foi o artigo apresentado na Revista Ibero-Americana de
Estudos em Educacéo. Oliveira e Marinho (2020) expdem sobre as tecnologias digitais
na educacao infantil: representacdes sociais de professoras. O referido artigo buscou
como objetivo identificar as representagdes sociais de professoras sobre as
tecnologias digitais de informagédo e comunicag¢ao (TDIC) na pratica pedagodgica na
Educacao Infantil.

Importante referendar que a tecnologia muda o contexto de olhar, viver das
criangas, estimulando as suas reflexdes no processo de ensino e aprendizagem. Os
autores que referenciam o artigo em tecnologias digitais sdo Amante (2007),
Buckingham (2003), Rosado (2006) e Napolitano e Batista (2010) que trazem a
dindmica da familiarizacdo das criangas com os recursos digitais e a reinvencao da
escola. Essas sao concepgodes pertinentes para a pesquisa dessa tese, pois o viés de
analise esta em compor as reflexdes que se referem as vivéncias dos recursos digitais
na educacao infantil.

A composi¢ao metodolégica do artigo foi realizada de forma mista, contando
com questionario autoaplicavel, a técnica de evocacdo livre e entrevistas
semiestruturadas com os professores. O foco da minha tese € o olhar da pratica
docente, de forma que as contribuigdes do artigo sao pertinentes para as construgdes

investigativas.
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O estudo de Bragamonte e Santos (2018) intitulado “O computador usado como
recurso nas praticas pedagdgicas na educagao infantil’, publicado na Argumentos
Pré-Educacgao: Revista de Educagao da Univas, tem como obijetivo verificar como o
computador pode ser usado como recurso didatico na educacao infantil, como recurso
digital para o processo de socializagdo, autonomia e motivagao das criangas.

O trabalho discorre que os recursos tecnolégicos fazem parte do cotidiano
social e educacional. As criangas nascem e logo manuseiam os recursos digitais.
Desta maneira, o artigo expde que cabe aos educadores trazer as potencialidades
que sao pertinentes no espacgo escolar, usando os aparatos tecnoldgicos, integrando
ao que fazem em casa com a sala de aula.

Para subsidiar as reflexdes sobre uso de recursos digitais e reconfiguragao da
infancia, as bases tedricas utilizadas foram: Ferreiro (2013), Buckingham (2008),
Padilha (2012), Prenski (2001). Neste contexto, abordam sobre a pratica pedagdgica
e as vivéncias ludicas de uso das tecnologias nas escolas, muito relevante para o
estudo que realizo na tese.

Em relagdo ao percurso metodolégico do artigo, foi realizado com foco em
estudo de caso e de analise qualitativa, vivenciado no laboratério de informatica de
uma escola publica de Alegrete, Rio Grande do Sul, realizando entrevista com os
estudantes sobre o uso dos recursos digitais e, posteriormente, analise do uso de um
software educativo Tuxpaint, que tem como objetivo a elaboragao de desenhos, tendo
esta escolha sido feito embasada nas entrevistas com as criancas e suas atividades
mais prazerosas na escola.

Nesta dimensao sobre as praticas docentes na educacao infantil e suas
dindmicas é possivel perceber que os processos educativos na educacgao infantil em
tempos digitais trazem a dimens&o de vivenciar as experiéncias do modo de viver da
primeira infancia.

O artigo de Horn e Fabris (2017) aborda sobre o “Registro Docente
Contemporaneo: infancia e docéncia em tempos digitais”, sendo este seu titulo,
publicado na Revista Educacdo & Realidade, com o objetivo de articular a infancia
contemporanea com a pratica de registro docente da documentagao pedagdgica.

Os referenciais teéricos sobre aprendizagem das criangas sdo embasados em
Edwards, Gandini e Forman (1999, 2016); Rabitti (1999); Gandini e Goldhaber (2002);
Gandini e Edwards (2002); Dahlberg, Moss e Pence (2003); Azevedo e Oliveira-
Formosinho (2008); Kinney e Wharton (2009); Fortunati (2009, 2014); Luff (2010);
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Gandini, Hill, Cadwell e Schwall (2012); Rinaldi (2012); Ceppi e Zini (2013), fato de
extrema relevancia, pois ha a experiéncia em unidades educacionais na Rede
Municipal do Recife que trabalham com documentagao pedagdgica, pois tém a base
na experiéncia de Reggio Emilia.

Para subsidiar os registros das praticas pedagdgicas, o trabalho registra sobre
o0 modo de viver dos educandos na dindmica contemporanea, que esta atrelada aos
modos de viver, sendo auxiliado pelos recursos digitais para a rotina escolar. A
documentagdo pedagodgica entende-se como um instrumento metodologico para
registro da pratica, fato que ressalta este artigo como um elemento de contribuigao
para a minha pesquisa, norteadora de elementos para ressignificar o ambiente
escolar.

O trabalho desenvolvido por Nunes e Franga (2019) constitui no artigo sobre
“Possibilidades e limites das tecnologias na Educacao Infantil: um olhar sobre as teses
e dissertagbes dos anos de 2006 a 2016”7, tendo como objetivo investigar as teses e
dissertagdes desenvolvidas nos anos de 2006 a 2016, com o propdsito de analisar as
possibilidades das tecnologias, os limites e sua articulagdo com a pratica pedagogica
infantil. Esta base de proposta é condizente com a minha pesquisa, pois trata do
levantamento de experiéncias em educacgao infantil com o uso da tecnologia.

Para embasamento teorico, o estudo utilizou Moran (2008), Imbernén (2009),
Juppe (2004), Kenski (2008) entre outros. Mostra que a tecnologia faz com que a
escola alinhe sua pratica pedagdgica ao contexto de uma reeducagao social para uso
dirigido no ambiente educacional e a transformacao dos professores, juntamente com
apropriagao dos novos saberes digitais.

Esta investigacdo se desenvolveu por meio de uma pesquisa de abordagem
qualitativa de revisdo bibliografica sistematica, em um estudo critico-descritivo de
teses e dissertagdes desenvolvidas nos anos de 2006 a 2016, em que resultaram em
autonomia das criangas, trabalho colaborativo com o uso do computador.

Houve também no artigo de Nunes e Franga (2019) o apontamento para
aprofundamento do estudo da pratica docente no uso das tecnologias, no contexto
da formacdo continuada, e o incentivo a politicas publicas que foquem no
desenvolvimento da tecnologia atrelada a proposi¢gdo adequada para as criangas, no
contexto de jogos e brincadeiras.

Outro artigo a se destacar para estudo foi “Midias e educacao infantil” escrito

por Couto Jr (2013), publicado na Revista Informatica na Educagao - Porto Alegre,
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em que fez uma incursdo sobre o uso dos recursos tecnoldgicos, cujo objetivo foi
conhecer o trabalho que professores da educacao infantil realizaram com o uso de

recursos digitais.

A construgéo teodrica do artigo foi embasada em Novoa (1999), sobre os
contextos das praticas pedagogicas, sobre tecnologias digitais com Lévy (1999),
Leite (2007), Orofino (2005), sabendo que a integragao entre a primeira infancia,
professores e escola é fundamental para que desenvolvam as habilidades no

processo de ensino e aprendizagem.

Para organizar a questdo metodolégica foi utilizada a coleta de dados através
de entrevistas semiestruturadas, tendo sido realizadas com professores de unidades
distintas de escolas privadas do Rio de Janeiro. Houve entrevistas utilizando o
Messenger, e o dialogo que se estabeleceu com o pesquisador e os pesquisados
auxiliou para compartilhar os conhecimentos, tendo a ciéncia das possibilidades que
sao tecidas no dialogo, para interpretar diversos percursos formativos.

Na visdo analitica de formagdo e didlogo com as politicas educacionais,
Santos, Porto e Santos (2021) escreveram sobre “As midias digitais na pré-escola:
uma analise a partir da base nacional comum curricular - BNCC”, publicado na
Revista Eccos, cujo objetivo é analisar se intentos na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) corroboram esse movimento aproximativo que defende que a pré-
escola se aproxime das inclinagdes e oportunidades intrinsecas as midias digitais.

Baseado em Thompson (2013), traz a visdo sociolégica das midias digitais e
seus contextos na educacdo infantil. Outros pontos importantes referem-se a
diversidade que os recursos digitais podem possibilitar na contemporaneidade e suas
formas dialdgicas, através de Chamorro (2015), Novak (2014), Meneguzzo (2014),
Camargo (2013), Silva (2017), todos permeados sobre o processo de aprendizagem
e desenvolvimento na primeira infancia e suas proposi¢gdes com o uso de tecnologias
digitais. Apoiado em Amante (2007), aborda as midias digitais e o desenvolvimento
criativo das criangas e sua potencialidade educativa através do uso dos jogos digitais.

O artigo tratou metodologicamente da analise documental da Base Nacional
Curricular Comum da educacao infantil, observando os pressupostos relacionais ao
que se refere ao uso de recursos digitais na educagéao infantil.

A revisdo de literatura feita no Periédico Capes traz a dimensdo de uma

quantidade limitada de artigos que trazem uma relagédo aprofundada com a educagao



30

infantil. Os artigos aqui expostos trazem contribui¢des no contexto de tecnologias e
o olhar reflexivo da pratica pedagdgica.

Desta forma, percebo que em relacdo aos descritores educacgdo infantil,
pratica docente e recursos digitais ndo foi encontrado um estudo que delineia todas
estas reflexdes, principalmente no que concerne a questao da educacéio infantil. Nos
artigos ha poucas reflexbes sobre como se processa a educagao infantil, de modo
que torna muito relevante a minha tese, que tem em sua dimensao abordar os trés
eixos: educacao infantil, pratica docente e recursos digitais.

Em complementagao a revisao bibliografica feita, e por sugestdo da banca de
qualificagdo, introduzimos a compreensdao da computagdo desplugada como
elemento para o entendimento da pratica docente na educacgao infantil. Assim, foi
realizada a busca de produgdes cientificas que estabelecem dialogo com a educagéao

infantil, computagéo desplugada e pratica docente, conforme quadro abaixo:

Quadro 5 - Pesquisa de dados na Educapes - busca avangada

EDUCAPES TODOS OS CAMPOS ASSUNTO TiTULO

Educacao Infantil e
computacgio 6 0 4°
desplugada

Pratica docente e
computagao 3 0 0
desplugada

Elaborado pela autora em Agosto/2023.

Apés a pesquisa de refinamento de dados, foram encontrados trés artigos que
dialogam com a proposta de pesquisa da minha Tese.

O primeiro artigo, publicado este ano (2023), encontra-se na Revista do Centro
de Estudos Educacéao e Sociedade - Cedes, cuja autoria € de Miguel (2023) e o titulo
€ Tecnologia na educacgao infantil: letramento digital e computagédo desplugada. O
referido artigo buscou como objetivo pensar propostas que ampliem qualitativamente
as interagdes entre professores e alunos no ambiente escolar e as interagdes entre
as criangas e os recursos tecnologicos digitais e ndo digitais.

O artigo traz em sua analise os aspectos que norteiam as criangas quanto ao

5 No final da pesquisa sdo 04 artigos, pois ha repeticéo no sistema da Educapes de dois artigos.
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uso da tecnologia, inteligéncia artificial, e busca na sua proposicdo apresentar
proposi¢ées que conduzam as criangas no exercicio do letramento digital e a
computacéo desplugada.

Importante referendar que a tecnologia muda o contexto de olhar, viver das
criangas, estimulando as suas reflexdes no processo de ensino e aprendizagem. Os
autores que referenciam o artigo em tecnologias digitais sdo Fischer (2004),
Lieberman et al. (2006), Rogers, Sharp e Preece (2013), que trazem o debate sobre
a capacidade das interagdes com a tecnologia, e que as criangas possam interagir,
projetando, planejando, tendo o aporte de conex&o entre o cotidiano das criangas € 0
uso de brinquedos tecnologicos, sejam eles plugados ou desplugados.

Outro ponto a salientar esta no enfoque das experiéncias das criangas com
uma série de situacdes do cotidiano que favorecem o letramento digital, como quando
acompanham os tutores, em recarga de celular, compras no mercado, entre outras, e
todas as atividades do dia a dia que estdo permeadas pela tecnologia.

A composi¢cdo metodoldgica do artigo foi de base documental, com a pesquisa
bibliografica de trabalhos internacionais que pautaram sobre educagéao e tecnologia
na faixa etaria de até 06 anos, e com isso contribuir para o favorecimento da
aplicabilidade da tecnologia de maneira interativa com as criangas. O foco da minha
tese refere-se justamente ao processo do uso da tecnologia, tendo como orientagao
a BNCC computacao, no que versa sobre a computagao plugada e desplugada, de
forma que as contribuicbes do artigo sédo pertinentes para as construgdes
investigativas.

O estudo de Ribas dos Santos et al. (2016) intitulado “Estimulo ao pensamento
computacional a partir da computagédo desplugada: uma proposta para a educagao
infantil”, publicado na Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa (2016), tem
como objetivo apresentar as possibilidades de uso e disseminagdao da computagao
para as professoras de educagao infantil, por meio da computagao desplugada.

O trabalho discorre sobre vivéncias com professores de uma rede publica
sobre pensamento computacional e computagdo desplugada para pré-escola. O
texto apresenta as adversidades em relagdo ao acesso ao computador e a internet,
e também traz o panorama da informatica no Brasil. Na exposicdo sobre a
computacdo desplugada, ha varias indicagdes de estudos e instituicbes néao
governamentais, como a Code.org, que visam disseminar o fomento da computagéo
desplugada, trazendo a ludicidade, envolvimento e criatividade aos projetos com as
criangas. Deste modo, o artigo expde as simulagdes nas oficinas tedrico-praticas com



32

os educadores sobre a linguagem digital de programacéao, sequéncia, e que possam
ser vivenciadas com as criangas, usando os aparatos digitais e nao digitais,
integrando o que fazem em casa com a sala de aula.

Para subsidiar as reflexdes sobre informatica na educacao no Brasil, as bases
tedricas utilizadas foram: Valente (1993), Pérez y Pons (2015) e Ertmer y Ottenbreit-
Leftwich (2013), abordando que a tecnologia esta além da navegacao a internet. Na
concepgao sobre pensamento computacional, sdo referenciados autores como:
Papert et al. (2011), Cormen (2013), CSTA® (2011), apresentando sobre a
intencionalidade de gerar para as criangas serem produtoras de tecnologia, e
mostrando os percursos das concepgdes do pensamento computacional.

Neste contexto em que abordo sobre a pratica das professoras, as vivéncias
ludicas de uso das tecnologias, as possibilidades da computagédo desplugada sao
aspectos muito relevantes para este estudo da tese.

Em relagdo ao percurso metodologico do artigo, foi realizado com foco numa
oficina tedrico-pratica, vivenciada em uma escola publica do sul do Brasil, realizando
pos oficina, aplicagcdo de questionarios, tratando-se de uma pesquisa quanti-
qualitativa, tendo como objeto de analise a interagdo entre os participantes e as
estratégias utilizadas pelos professores nos desafios da computagao desplugada.

O artigo de Lutz, Cambraia e Francga (2022) aborda sobre o “Audiobook e
Mediagcao Didatica para o Desenvolvimento do Pensamento Computacional-PC na
Educacdo Infantil’, publicado na Revista Brasileira de Ensino de Ciéncias e
Matematica - Passo Fundo, cujo objetivo foi desenvolver uma analise do produto
audiobook, trazendo indicios da necessidade do desenvolvimento do PC na
Educacéo Infantil por meio do material didatico.

Os referenciais tedéricos sobre aprendizagem das criangas sdo embasados em
autores, sobre pensamento computacional, como Wing (2006), Ribas dos Santos et
al. (2016); Oliveira, Cambraia, Hintelholz (2021); em relagdo ao contexto de
abordagem sobre mediagao didatica, instrumentos e signos, os autores citados foram
Abegg et al. (2020), Vigotski (2003), sobre zona proximal e os modos sociais de
interacdo; para abordagem sobre linguagem, semiética, Franco e Martins (2021),
Barros et al. (2021), entre outros, trazendo o debate sobre o sentido e as experiéncias
sensoriais que sdo construidas pela contacéo de histérias.

O contexto abordado no artigo e a produgao de material, o audiobook, séo de

6 Computer Science Teachers Association.


https://csteachers.org/
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extrema relevancia, pois ha a experiéncia em unidades educacionais na Rede
Municipal do Recife que trabalham com o aplicativo Arvore de Livros, e que nela esta
contido tanto ebooks para proje¢cdo na ambiéncia educativa, quanto audiobooks, que
podem ser acessados pelas professoras, e também pelos tutores das criangas.

A percepgéao do artigo fez um resgate de um outro documento de Ribas dos
Santos et al. (2016), que é anterior a BNCC computagao, que aponta o debate das
instituicdes sobre a ligagdo da computagdo com o cotidiano das criangas, tanto que
este artigo de Lutz, Cambraia e Franga (2022) aponta a ressonéancia entre o PC e a
contagdo de histérias, estratégias pedagdgicas que propiciam o imagético, a
criatividade, no universo em que cita que “o audiobook também possibilita mediagao
com tecnologias digitais e com computag¢ao desplugada” (p. 112).

O audiobook, assim como outras tecnologias digitais, sdo aportes da minha
tese, e apontam trilhas de vivéncias possiveis para a pré-escola, no desenvolvimento
de materiais didaticos digitais, que estabelecem interagbes, nesta dinamica
contemporanea digital. Este fato, ressaltado no artigo, € um elemento de contribuigéo
para a minha pesquisa, norteadora de elementos para ressignificar a linguagem
digital na pré-escola.

Por fim, esta revisdo de literatura apontou que a relagdo entre tecnologia,
pratica docente e uso de recursos digitais € um campo aberto para novos estudos e
pesquisas. Neste sentido, minha tese busca trazer uma atualizagdo e também uma
contribuicdo aos docentes e outros pesquisadores da educacao infantil, e na
dinamica de desmistificar o uso da tecnologia na pré-escola.

Considerando a revisao feita, os conceitos referentes a computacgao plugada e
desplugada n&o serao integradas a tese, mesmo tratando-se de pontos de extrema
relevancia, porém, trata-se de especificidades do campo tedrico da computacéo, e
neste estudo, o direcionamento da pesquisa refere-se aos estudos sobre tecnologia
analogica e tecnologia digital.

E para subsidiar este trabalho, a se¢do seguinte trara o dialogo com diversos
autores a fim de fundamentar teoricamente a pesquisa.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentacao tedrica € a base de sustentagcdo para que se possa analisar,
descrever e conduzir os processos de uma pesquisa qualitativa. As argumentacdes
dos autores citados no estudo trazem abordagens afins, desde os aspectos positivos

as suas dimensoes dicotdmicas sobre o tema estudado.



34

Na pesquisa, um dos conceitos-chave para o desenvolvimento teorico &
Educacao Infantil’, que em seus desdobramentos apresenta os estudos sobre culturas
das infancias, sociologia das infancias, os documentos oficiais norteadores da
educacao basica, como as diretrizes curriculares nacionais, os referenciais
curriculares, a base curricular comum da educacéo infantil, e abordando os aspectos
identitarios locais, do Estado de Pernambuco, o curriculo da educagéo infantil®.

Para abordar as dimensdes referentes as infancias, os autores que irdo nortear
este trabalho sao Corsaro (2009); Friedmann (2020), Nascimento, Brancher e Oliveira
(2013), entre outros que dardo os subsidios necessarios para os contextos do
ambiente educacional.

Ap0s situar os aspectos referentes a educacgao infantil, ou melhor, com intuito
de direcionar as dimensoes tedricas, tem-se a politica de ensino da rede municipal do
Recife, que é uma releitura dirigida dos documentos oficiais do cenario nacional da
educacao.

A pratica docente, outra palavra-chave condutora das bases tedricas e praticas,
abordara o adulto e suas experiéncias com as criangas, 0S processos
comunicacionais, as interfaces das multiplas linguagens, na qual a linguagem digital,
ou tecnoldgica traz o ser docente na contemporaneidade e as suas relagdes com as
criangas na pré-escola, em relagdo aos aspectos tecnologicos.

Na construgao do cenario da pratica docente, autores como Santiago e Neto
(2016), Souza (2001), enfatizam os saberes docentes e a agao docente na educagao
basica, e em nosso estudo, a especificidade da pré-escola.

E ainda nesta sec¢ao, havera as explanacdes dos tedricos que abordam sobre
as tecnologias, recursos digitais ou mesmo linguagem digital, e outros sinébnimos,
compreendendo o campo tedérico minado da tecnologia na pré-escola e os
contrapontos de quem defende o uso da tecnologia para as criangas.

Nesta abordagem sobre tecnologia, os tedricos que serdo a base do estudo
sao Moran, Masetto e Behrens (2000) que abordam sobre a tecnologia atrelada ao
processo de mediacdo pedagdgica. Na relevancia do ambito de uma educagao

permeada pela possibilidade de acesso a tecnologia desde a infancia, Resnick (2020),

7 Lé-se Pré-escola.

8 Documento elaborado pela Secretaria de Educacéo do Estado de Pernambuco, e que versa sobre as
particularidades das vivéncias das criangas e a tecnologia, ou linguagem digital.
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Piangers e Borba (2019) trazem as reflexdes da inovagao, criatividade e que na escola
do futuro, o digital esta apresentado as criangas.

No propdsito de apresentar as tendéncias pedagogicas e tensdes que sao
causadas ao abordar o uso da tecnologia nas infancias, Amante (2007), Amaral
(2010), Almeida (2018) vao tratar deste territorio das experiéncias e as percepgdes no
ambito docente.

Na pré-escola é importante ver as implicagdes em relagao ao uso da tecnologia,
mesmo tratando-se de um campo minado, ou silencioso, no qual ha uma necessidade
de tecer argumentos acerca do uso da tecnologia na pré-escola, e sobretudo a partir
de vivéncias e espacos de discussdes, abordar as suas dimensdes.

Neste debate sobre o uso de tecnologia na pré-escola, nem sempre o
posicionamento a favor ou contra fica explicitado. A Sociedade Brasileira e
Pernambucana de Pediatra® apresenta o argumento de que

Proibir todos os dispositivos tecnolégicos n&o € uma alternativa possivel, nem
aconselhavel. A tecnologia € uma excelente ferramenta, podendo facilitar o
aprendizado de criangas e adolescentes, desde que seja usada da forma
correta, no momento oportuno e sob o monitoramento dos pais. Por isso, torna-
se vital a compreenséo dos impactos da imersdo no mundo digital deste grupo,
possibilitando aos profissionais de saude e aos educadores pediatricos,

orientar adequadamente pais e cuidadores (Nogueira; Eickmann, 2022, p.
226).

O siléncio velado ocorre principalmente quando se aborda sobre a pratica
docente em relacédo a sua formacao inicial. Os espagos educativos de vivéncias, as
redes publicas de ensino preferem nao adentrar, evitando uma exposigéo, e assim no
dia a dia, as criangas usam a tecnologia no ambito externo educacional sem
orientacado, e até, muitas vezes, direcionadas pelos familiares, para que os mesmos
possam ter momentos de tranquilidade.

Sabe-se que os aplicativos sao criados na légica de um trabalho versado para
o encantamento e facilidade de acesso ao entretenimento. Desde as suas cores, até
mesmo a forma do toque no celular ou tablet sdo promotores de processos
encantatorios. Mesmo assim, ndo se pode combater ou simplesmente negar o acesso
ao que socialmente esta posto. Had uma grande contradi¢do entre familia e escola,

pois enquanto as criangas assistem e falam atualmente como Youtubers, com o

Maiores informagdes podem ser lidas no documento:
https://editora.ufpe.br/books/catalog/view/798/801/2778
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vocabulo caracteristico daquilo que visualizam, também ha uma outra face da moeda
do uso da linguagem digital, ou tecnolégica no contexto da pré-escola.

Se na sociedade nao ha um processo de orientagdo, ou apenas acontece pelas
familias de classe média alta, por meio dos dispositivos de teclas de restricdo de
acessos para as criangas, como ficam as criangas da periferia?

O adulto na vivéncia com as criangas pode ser promotor de orientagdes,
questionamentos, mediagcdes das vivéncias, e também proporcionar o dialogo,
expandindo as linguagens de expressao, socializagéo entre os colegas no espago de

experiéncias da unidade educativa.
3.1 A Pré-escola

A concepgao da educacgao infantil, expressa nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para Educacgéo Infantil (DCNEI), compreende que a crianga é sujeito de
direitos e, nesse sentido, “buscam articular as experiéncias e os saberes das criancas
com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o desenvolvimento integral de criancas
de 0 a 5 anos” (Brasil, 2010, p. 12).

As diretrizes curriculares'® trazem a discussdo sobre a linguagem digital, ou
seja, a tecnologia, no ambito da educacao infantil, e neste caso esta inserido a pré-
escola, tendo em sua referéncia a linguagem digital para o espaco de vivéncias da
criangca, capazes de adentrar as subjetividades e singularidades das criangas, e
também as tensdes que geram ao universo da crianga na contemporaneidade.

E pertinente ressaltar que a pesquisa, mesmo trazendo o ambito mais
ampliado, constréi-se no olhar dirigido a pré-escola, que se refere aos Grupos IV e V,
com suas especificidades no cuidar e educar.

Ainda em se tratando de documentos oficiais da educacao infantil, como as
diretrizes curriculares, ja citadas anteriormente, também aponto para o curriculo da
educacao infantil de Pernambuco, que expde a valorizagao das experiéncias com as
criangas, e tendo como revisita os outros documentos, como a Lei de Diretrizes e

Bases- LDB, a Base Nacional Curricular Comum.

10 A discusséo das normativas que envolvem a educaco infantil, tais como BNCC, DCNEIs e Curriculo
de Pernambuco da educacgao infantil serdo desenvolvidas posteriormente.
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Na LDB (Lei n° 9.394/1996), a educacéo infantil institui-se como a primeira
etapa da educacio basica brasileira. No que concerne a educacao infantil, a lei institui
que:

SECAO Il — Da Educacao Infantil
Art. 29. A educacao infantil, primeira etapa da educagéo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em

seus aspectos fisico, psicolédgico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade (Brasil, 1996, p. 23).

Nesta dimensao, compreende-se a crianga como sujeito de direitos que precisa
de espacos para socializagdo de suas vivéncias, que requerem para além do cuidar,
como expressa Friedmann (2020), pois necessitam do desenvolvimento em sua
integralidade. O desenvolvimento integral da crianga perpassa pelas vivéncias, no
entendimento que se aprende ao longo das infancias.

As brincadeiras, as interacbes e suas vivéncias sao aspectos inerentes a
crianga, que sai do nao lugar, para um lugar que € proprio do adulto rotula-la, e a
propria sociedade. Desta forma, ha uma necessidade de desconstrucao dos olhares
do ser crianga e suas infancias, pois nao se é aquilo que se diz, mas o que se vive,
onde vive, suas relagdes, pois “ vale considerar que criangas s&o muito mais do que
filhos ou alunos. Onde quer que eles convivam ou por onde quer que eles circulem,
mostram-se de um ou de outro jeito, dependendo das interagdes com os outros, com
0s espacgos, com as situagdes” (Friedmann, 2020, p. 55).

Para evidenciar o protagonista de ser crianga, a escola tem papel primordial,
pois a crianga € um sujeito social, com costumes, valores, habitos e praticas sociais
préprias, e que tem direito ao brincar (Kramer, 2007, p. 16-17).

O curriculo da Educacgao Infantil em Pernambuco desenvolve a dimensao dos
processos educativos, que distintamente de outras concepg¢des educacionais, as
vivéncias fazem parte intrinseca da rotina da pré-escola, pois

[..] E instrumento de reflexdo sobre a pratica pedagdgica na busca de
potencializar agdes organizadas e flexibilizadas que atendam as necessidades

de aprendizagem e desenvolvimento e promovam a autonomia das criancas
nas interacdes e brincadeiras, no tempo e espago (Pernambuco, 2017, p. 65).

O respeito aos momentos de pausa, o ciclo de experiéncias das criangas e toda
a dindmica requer o cuidado permeado pela autonomia do sujeito de direito, que é a

crianca. A dimensao que direciona a temporalidade e o ludico na relagdo das
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brincadeiras, segundo Friedmann (2020), refere-se muito ao ambiente e ao processo
social, e pode-se dizer que o econémico interfere nesta dimensdo de espaco do
brincar e dos brinquedos.

As brincadeiras populares resgatam a historicidade de toda ancestralidade da
crianca e do ambiente em que se encontra inserida. Muitas brincadeiras trazem
reflexdes de praticas vivenciadas no espaco educativo, envolvendo cangdes, faz de
conta, histdrias e outras tantas formas que sao tecidas no universo infantil.

E relevante apontar que “muitas criancas, principalmente de cidades grandes,
tém tido pouco tempo para brincar [...] A TV, os videogames, os smartphones e as
redes sociais vém dominando o cotidiano das atuais geragdes [...] (Friedmann, 2020,
p. 49), apontando que o processo de criatividade, imagético, pode ficar comprometido,
diante de uma exposicao demasiada a tecnologia.

De tal maneira, ao mesmo tempo que se apresentam os aspectos contraditorios
ao uso de tecnologias na contemporaneidade das culturas infantis, lhes é dito que o
uso existe, e para tal o dialogo, argumentag¢des sobre a tecnologia e 0 senso critico,
artistico, criativo parece vislumbrar algo distante da linguagem digital, sabendo que
ela é uma das maneiras de comunicagéo ja posta na sociedade e nas maos das
criangas, seja da periferia ou economicamente privilegiadas.

A ruptura do silenciamento sobre uso da tecnologia na pré-escola pode ser
permeada pela agao docente em reflexo ao ambito da sociedade, e faz-se emergente
compor esta dimensao reflexiva.

Assim, apontando para a Base Curricular Comum da Educacéao Infantil, que
teve como arcabouco tedrico a DCNEIls, apresenta-se que

(EIO3TS05 PE) Desenvolver habilidades de apreciacao e leitura de imagens

das artes visuais, desenhos, quadros, audiovisuais, fotografias, esculturas
entre outros.

Neste campo tedrico de debate sobre uso de tecnologias na pré-escola, as
bases documentais destacam este ambito do desenvolvimento das habilidades com a
vivéncia das criangas, e para isso, ha uma necessidade de adentrar nas
compreensdes dos territérios das infancias, pois em cada espago, convivéncia,

relagdes estabelecem conexdes no ambito do bem viver as experiéncias da crianga.
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3.1.1 A crianga e as infancias

O percurso de valorizagdo do saber da crianga, sujeito de direitos, constituinte
de seus pensamentos e ativa na construcdo de conhecimentos, constroem
experiéncias, sendo uma delas constituida no uso das tecnologias.

Nesta incursédo de categorizar os sujeitos sociais, as criangas também passam
por esta dimenséo. Silva (2019) aponta aspectos relevantes na contemporaneidade,
e com a reflexdo embasada na sociologia das infancias afirma que “a ideia de crianga
que prevalece e norteia as praticas sociais ainda € muitas vezes marcada por uma
forma fragmentada, reduzida e simplificada, deixando de ser pensada na
complexidade de fendbmenos que a envolve” (p. 21).

O territério das infancias € considerado complexo porque ndo se faz uso
constantemente de ouvi-la € no processo das suposi¢des, vai sendo estabelecido um
cenario, quando a crianga traz as suas multiplicidades.

A importancia da dimenséao de ser crianga, entender suas necessidades e seus
valores € para apontar que, na infancia, a crianga € desenvolvedora de ideias,
propositos e inteligéncias multiplas, e que tendo oportunidades diferenciadas de se
comunicar com o mundo, pode estabelecer novas dialogicidades a partir dos recursos
digitais, que ja fazem parte de seu cotidiano social.

Na pré-escola, a crianga se integra em suas relagbes sociais, de maneira a
orientar e integrar experiéncias que despertem a sua curiosidade, que vai desde o
desenho no papel ao uso de um aplicativo que dé movimento ao seu proprio desenho,
trazendo autoria e capacidades de ler o mundo, assim tendo varias percepg¢des de
construcao de sentidos coletivo e individual.

Desta forma, ampliar a dimensao de ser crianga na contemporaneidade é tratar
das infancias, na pluralidade de sentidos que sdo construidos a partir das varias
dimensdes em que este sujeito crianga passa a ser visto como ser social, construtor
de saberes, que transforma a si e aos outros.

Neste lugar de fala, representatividade através de suas vivéncias,
principalmente no espago educativo, que € seu por direito, refaz a trilha que antes era
instituida como direito dos tutores da crianca a uma creche, para que os adultos
pudessem ir trabalhar. Este percurso social, histérico, identitario das infancias aponta
para a pluralidade de experiéncias possiveis a serem vividas no espaco educativo da
pré-escola.
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As criangas em suas distintas maneiras de se relacionar com o mundo,
estabelecer vinculos, percursos de experiéncias e novas trilhas na sua maneira de ser
e conviver em familia, apontam o seu papel no mundo, e se consolidam demonstrando
o quanto desenvolvem suas potencialidades nas suas praticas com os adultos.

Este ato do expressar-se livremente constitui a infancia no espaco social, tendo
a crianga o lugar de direito as suas expressodes e as singularidades em projetar, ver,
sentir e construir o seu mundo e encontrar-se neste espago subjetivo, pois, segundo
Carvalho e Schwengber (2014, p. 391), “As pedagogias culturais, as multiplas
configuragdes familiares, as tecnologias da informag¢do e da comunicagéo sao alguns
dos processos que nas sociedades atuais tém contribuido para a constituicdo de
novas e diferentes infancias”.

As distintas infancias sdo permeadas das experiéncias, que nestas gestam os
processos de desenvolvimento da crianga, e suas fases de contexto emocional e
intelectual (Nascimento; Brancher; Oliveira, 2013) que em cada circunsténcia de
vivéncias no ambiente social e educativo, a crianga constréi os cenarios de
conhecimentos, que ela vivencia com ela, com os outros e com 0 meio em que vive e
convive, com o espacgo educativo.

No caminho educativo das infancias, as linguagens para se comunicarem sao
diversificadas e cada individuo em sua particularidade seleciona aquela que a
envolve, cativa, emociona e permite explorar as linguagens.

Nesta pratica educativa, € possivel a crianga percorrer e fazer suas escolhas
no ato de se comunicar, expressar-se ao mundo, e tem no uso de recursos
tecnolégicos um dos caminhos de experimentagao, e

Considerando a fungao social, politica e cultural da escola e a necessidade
dela estar em sintonia e em consonéncia com as experiéncias de seu tempo
e espago, que é histdrico, social, politico, econdmico e cultural, torna-se
condigdo sine qua non articular o mundo fora dela, que é cada vez mais
digital, movel e conectado, com o seu acontecer, de modo a ftrazer

contribuicbes a formagédo dos sujeitos no mundo, com o mundo e sobre o
mundo (Silva, 2021, p. 104).

Na experimentagcdo com o ambiente e seus estimulos, a crianga se desenvolve,
sabendo que as suas vivéncias ocorrem no territério do brincar. A brincadeira é tecida
de multiplas linguagens, e os cenarios pedagogicos tornam-se cativantes quando a

crianca se reconhece nele.
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E nas brincadeiras e interacdes cotidianas que as criancas, em seus grupos,
conquistam o conhecimento: conhecem a si mesma e ao mundo que as cerca. Nesta
interacao, ela se constitui no seu processo identitario, que descobre, explora e
desenvolve os diversos campos.

A pluralidade de campos é parte constitutiva dos sujeitos sociais, e a crianga
que traz suas vivéncias, paulatinamente vai constituindo suas identidades, de acordo
com o contexto, experiéncias, escutas, estimulagdes, na capacidade de trans-formar-
agao, na sua leitura de mundo, como diz Freire (1996), desde seu nascimento,
balbuciar, mover, até a expressao com as palavras.

Os estimulos que os adultos estabelecem com as criancas sao um dos
percursos que a constituem, e a partir deles vai sendo construida a dimens&o da
visibilidade infantil, que tantas vezes foi negada, e que hoje assume a discussao de
que merece estabelecer elo da valorizacdo dos saberes nas infancias.

Fernandes (2015) aponta a participagdo da crianga na tomada de decisdes e
encoraja para que a escola possa ouvir as criangas para construir suas vivéncias
educativas. Nessa perspectiva, as experiéncias com a tecnologia vém propor a escuta
atenta e a dialogar com a pratica docente.

Sendo de tal relevancia para o processo educacional nas infancias, “os
principios gerais que devemos ser salvaguardados na educagao de infancia séo o
principio da nao discriminacao, do interesse superior da crianga, da sobrevivéncia e
desenvolvimento e da participagao” (Fernandes, 2015, p. 33).

Oportunizar as criangas outras formas de linguagens, como a linguagem digital,
€ atender as perspectivas, principalmente tratando-se da escola publica, para que a
crianca desenvolva coletivamente a sua pluralidade cultural, tendo a orientagao
pedagdgica para selecionar e confiar naquilo que manuseia, explora, interage no
universo digital.

Sendo assim, desprender-se do singular etimolégico da palavra infancia é
compor o lugar histérico cerceado pelos adultos do ser crianga, os “seres criangas”,
ou seja, valorizar as experimentacbes das criancas, € trazer o lugar de fala,
protagonismo, que, para Larrosa (2017), € o lugar de experiéncia significativa das
criangas, partilhada em suas trajetérias educativas no que concerne a seus direitos

de aprendizagens.
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3.1.2 A Pré Escola e a Tecnologia

As novas vivéncias nos espacos educativos ndo se adequam mais aos padroes
postos no século passado. A evolugao social reflete diretamente no processo de
ensino e aprendizagem das criangas, e 0os debates se ampliam nas concepg¢des de
novas praticas pedagogicas, recursos didaticos e digitais, entre outras questdes
norteadoras da aprendizagem.

Assim, os novos paradigmas estabelecem uma conexdo com a religagéo dos
saberes, expresso por Moran, Masetto e Behrens (2000), e demonstram os estados
transitorios da aprendizagem, cabendo a escola ajudar a pensar as situagdes que
contribuem para o desenvolvimento das criangas e a tecnologia, lembrando-lhes que
o conhecimento € construido de maneira individual e coletiva.

Trazer o cenario da pré-escola € situar que a tecnologia € linguagem, e
estabelece um espaco de interagdo seja no ambito familiar e/ou educacional, pois a
vida da crianga esta permeada de novas possibilidades. O manuseio individual e
autdbnomo no processo de localizacdo através de elementos simbdlicos caracteriza
uma capacidade de interlocucédo que perpassa pelo universo tecnoldgico.

As manifestacdes do brincar tornaram a linguagem tecnoldgica outro caminho
possivel, considerando que a interagao da crianca esta no centro do processo, € a
mediacao pedagdgica é parte do processo de interagdo constituinte na pré-escola. O
aparato tecnoldgico, como dialoga Resnick (2020) sobre o papel das novas
tecnologias na vida das criangas, € parte integrante com o brincar, tendo este foco de
conexao com a tecnologia.

A relevancia da linguagem tecnoldgica nos remete que a crianga como sujeito
de direitos, “competente e curiosa, sociavel e forte, e ativamente engajada na criagcéao
de experiéncias e na construgdo de sua prépria identidade e de seu proprio
conhecimento” (Fortunati, 2014, p. 20), tem nesta sociedade tecnolégica, o espago
educativo possivel para estabelecer o didlogo com linguagem digital, ou digo,
tecnoldgica, mediado pelos cenarios de uma pratica docente que valoriza as vivéncias
da criancga.

Neste ponto de vista das experiéncias da crianca e o respeito ao contexto de
discussdo tdo arraigado em nossa sociedade, se faz necessario o contato com a
linguagem digital que ja se encontra posto no mundo, e manter o silenciamento diante

do cenario do uso da tecnologia, e ndo desenvolvé-lo na pré-escola nao € o percurso
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real, considerando as vivéncias e 0 marco que a pandemia deixou nas trilhas de
vivéncias das criancas. Assim, é favoravel pensar vivéncias em que se possa “articular
o mundo fora dela, que é cada vez mais digital, mével e conectado, com o seu
acontecer, de modo a trazer contribuicbes a formacgao dos sujeitos no mundo, com o
mundo e sobre o mundo” (Silva, 2021, p. 105).

Vivenciar a tecnologia em contexto da pré escola é contemplar a linguagem
que as criangas ja utilizam em seu cotidiano, tendo o foco nas questbes da escola,
sem esquecer o contexto da ludicidade, presente sempre e trazendo para crianga o
desenvolvimento de sua identidade no ambiente educativo.

A pré-escola nos traz a riqueza de possibilidades no que é apresentado nos
campos de experiéncia e direitos de aprendizagem, expressa na BNCC,
contemplando a questao da linguagem digital. Falar sobre tecnologia € permitir a
crianca outra forma de se expressar, tampouco é torna-la robotizada, inerte ao
cotidiano.

Quando se propde a linguagem digital na pré-escola estd na proposigao de
trazer mais um percurso educativo que fortalega na crianga o uso autébnomo,

colaborativo, criativo, em que

[...] compete também a escola, que é a principal agéncia de letramento de
que dispomos, tratar essa demanda social e possibilitar a essas criangas mais
uma forma de expressdo, utilizando as midias digitais de forma a
expandir,diferenciar, individualizar, enriquecer e implementar globalmente os
objetivos curriculares. Ou seja, cabe a escola assumir o papel de ser,
também, a principal agéncia de letramento digital que dispomos (Almeida,
2018, p. 39-40).

A expressao letramento digital vai além; focamos na linguagem digital, tendo
em vista a capacidade ampliada que vai além da ampliacdo do saber, envolve o fazer,
fazer como, para qué, e tantas outras questdes que competem aos interlocutores. E a
crianga faz a diferencga através de sua reflexdo, sendo guiada pelo professor nas
capacidades de vislumbrar o mundo em interacdo com a sua escola.

Como as criangas ja estao tecnologizadas, a escola é a referéncia da
separagao entre o que agrega sentido as vivéncias na primeira infancia, pois
aproximar o educando daquilo que ele conhece, vive, experiencia em seu cotidiano é

respeitar os seus saberes, sentir e agir, pois é relevante
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicagéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2017, p. 9).

Essa tecnologia viva, que vai além de recursos digitais, transcende o sujeito e
sua dialogicidade. No estabelecimento da comunicagéo que insere as praticas sociais,
a tecnologia pode tornar-se instrumento de congregar as criangas, ao invés de
individualiza-las, pois todos estao inter-relacionados tanto no espacgo escolar quanto
em suas comunidades, mesmo que sejam de espacos sociais distintos.

O processo de comunicar bem, com a dimensdo ampliada, com a linguagem
digital favorece entender a légica posta em sociedade que é fazer da linguagem uma
ponte, criar e fortalecer vinculos construidos, e também construir uma jornada de
pensar diferente, criar e disseminar o conhecimento.

Nesta interface do mundo virtualizado, sabe-se que as criangas em seu
cotidiano ja nascem sendo estimuladas com todos os recursos digitais possiveis, pois
diante delas ha babas eletrénicas, celulares, amplificadores sonoros, sensores de
luminosidade ou o celular, que tem inumeros recursos digitais em um aparelho que
cotidianamente parece simples, e até mesmo poucas pessoas utilizam todas as suas
potencialidades.

Neste contexto que € posto no processo educacional tecnoldgico, € preciso
refletir que a tecnologia esta presente e como parte da vida em sociedade, perpassa
pela reflexdo em que “todo e qualquer projeto educacional se obriga a pensar e agir
em sintonia com as exigéncias postas pela tecnologizagdo do mundo e com as
injungdes do mercado global” (Sodré, 2012, p. 12), sabendo que a crianga tem a
oportunidade de expandir seus processos de linguagens, em que ha uma diversidade
de processos comunicacionais, e a tecnolégica torna-se relevante em decorréncia dos
vinculos estabelecidos nos espagos sociais, € estes dialogarem com o ambito
educacional.

As aproximagdes com a linguagem digital, como dito por Almeida (2018), criam
novas dinamicas no processo de comunicagao, que integra as novas linguagens.

E por isso que os percursos de experiéncias com a tecnologia, na articulagéo
das vivéncias das criangas com recursos capazes de envolvé-las e dar sentido para o
mundo que elas investigam, se reconhecem neste universo de criagdo, que podem

ser explorados, dinamizados, construidos com o tecnolégico.
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A expressao de uma cancgdo de Gilberto Gil, “com quantos gigabytes se faz
uma jangada, um barco que veleje”"" demonstra a dimensdo ampliada de
possibilidades em que as criangas podem velejar no universo dos recursos digitais e
transpor em seus experimentos.

Desenvolver proposi¢gdes que interajam com a tecnologia vdo ampliando a
dialogicidade das experiéncias, comunica¢gées ampliadas na dimensdo expressiva
posta pela terminologia de ciberinfante “para me referir as criangas que vivem a
ciberinfancia, ou seja, que manipulam e dominam as tecnologias” (Amaral, 2010, p.
12).

O dominio da tecnologia perpassa pelo ambito da sua linguagem, que traz os
seus processos simbalicos, que € uma linguagem que pode ampliar as habilidades
comunicacionais das criangas. Para proporcionar um contexto favoravel a linguagem
tecnoldgica, Resnick (2020) comenta que é propiciando que a crianga expresse seus
pensamentos, e assim ela expde suas dimensdes criativas.

Neste processo do desenvolvimento das habilidades da linguagem digital,
aprender esta vinculado as "capacidades de desenvolver e usar ferramentas,
instrumentos, tecnologias que dé&o a possibilidade de alargar esses poderes”
(Barbosa; Horn, 2008, p. 26-27).

Nesta dimensdo de expansado das habilidades, através da organizagdo do
ambiente educacional, a tecnologia pode compor vivéncias que evocam O
engajamento das criangas e suas familias, favorecendo o letramento escolar através
da tecnologia educacional que interage com as propostas explicitadas na BNCC,
integrando projetos pedagdgicos, sabendo que, como dizem Moran, Masetto e
Behrens (2000, p. 12),

N&o sdo os recursos que definem a aprendizagem, sdo as pessoas, o projeto
pedagégico, as interagdes, a gestdo. Mas nao ha duvida de que o mundo digital

afeta todos os setores, as formas de produzir, de vender, de comunicar-se e
de aprender.

Nesta perspectiva dos processos de interagcbes, as criangas trazem sua
curiosidade epistemoldgica'?, desejosos por conhecer, desvendar, investigar, mover-

se no mundo. As criangas desenvolvem suas percepg¢des e s&o protagonistas, e

" Ver Cangdo em: https://www.vagalume.com.br/gilberto-gil/pela-internet.html

'2 Freire diz em Pedagogia da Autonomia que é um movimento de procura, processos de observagéo,
que permeia a dimensao entre a curiosidade ingénua e a critica (1996).


https://www.vagalume.com.br/gilberto-gil/pela-internet.html
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principalmente, tornam-se pesquisadoras, ancoradas pela “interlocu¢cao ativa com
seus pares, com os adultos que as rodeiam, com o ambiente no qual estdo inseridas”
(Barbosa; Horn, 2008, p. 28).

As capacidades de criagao, desenvolvimento, investigagdo rompem com o que
€ imaginado de uma maneira fixa, trazendo agao-reflexdo-agéo (Freire, 1996) que
intrinsecamente sempre esteve conectada com a pré-escola; agora rompe-se e
promove a cientificidade na pratica.

As possibilidades de criacdo das conexdes com os recursos digitais promovem
um repertorio inovador de conhecimentos e partilha de brincadeiras distintas através
de videoconferéncias, como cita Teixeira (2021), criando novos roteiros de
brincadeiras que acontecem em tempo real e sdo compartilhados a quildbmetros de
distancia.

Neste sentido, a cientificidade ndo anula a criatividade, que é um percurso de
relevancia na pré-escola, trazendo a ludicidade que influencia diretamente no
processo de aprendizagem pois “0 pensamento criativo sempre foi, e sempre sera,
uma parte fundamental daquilo que faz a vida valer a pena” (Resnick, 2020, p. 6), pois
o ser criativo gera emogdes que fundamentam o bem viver e crescer de maneira
integrada ao aprender, inserido nas constantes mudangas e proje¢des de recriagao,
inclusive por meio de abordagens pedagogicas que valorizem o ser na sua
integralidade.

A concepgao da apropriagdo tecnologica das criangcas expde as diversas
possibilidades de uso de softwares, e cita como se encontra a dimens&o do universo
da crianga, em que

Estas novas tecnologias culturais infantis exigem que se invista em pesquisas
sobre os cyber-infantes e sobre as tecnologias e estratégias criadas para se
produzir o sujeito infantil da contemporaneidade. E preciso que se possa
pensar problematizando as relagdes entre a infancia e o mundo atual

digitalizado ao qual os cyber-infantes tém acesso desde que nascem
(Dornelles, 2005, p. 85).

As condig¢bes que caracterizam a ideia do sujeito infantil na contemporaneidade
desafiam a pdr em pratica o uso dos recursos digitais, e viabilizam os processos de
mudancga de paradigmas, incentivam o processo criativo e conduzem os estudantes
para uma vivéncia de projetos, incursdes que sdo um espiral de ideias, inovagdes que

fazem veicular a escuta participativa.
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Dialogar com a proposta das multiplas linguagens traz as possibilidades de
expansdo dos espacos de aprendizagem em que ha o encontro dos aspectos dos
Campos de Experiéncias, descritos na BNCC (Brasil, 2017), e inumeras concepgdes

que adentram ao espago de mudancga. Conforme Rinaldi,

Falamos sobre o direito de mudar: mudar é tanto um direito quanto um valor.
E uma qualidade de vida e de viver, que exige atengéo para dar a cada um a
sua diregdo. O necessario € dar sentido a mudanca e acompanha-la. As
criangas também nos pedem isto: que acompanhemos suas mudangas e a
busca por novas identidades, pelo sentido do crescimento e pela identidade
de mudanca. E uma questdo de ver, ler, interpretar a mudanca pelos olhos
de outras criangas e adultos, de modo a entendé-las, admira-las e aprecia-
las (Rinaldi, 2021, p. 192).

Criancas e as suas capacidades encantadoras de construir sentidos com a
maior diversidade de elementos, situagdes, contextos, precisam ser apreciadas,
analisadas, conforme citavam Goldschmied e Jackson (2006) que as observava,
registrando através de filmagens, levando a dimensao do brincar heuristico, em que
materiais estruturados e nao estruturados, como colheres de pau e outros utensilios
de cozinha, encantam a crianga por trazer uma estrutura totalmente diferenciada, e o
seu panorama de percepcdo € muito ampliado, traz a sua dimensao pesquisadora,
contextos em que a pré-escola propicia incursbes em abordagens passando
constantemente por mudancgas e transformacoes.

E possivel enveredar pelas dimensdes mais filoséficas possiveis, pois é na
conexao com inumeras linguagens, com todos os sentidos e além deles, promovendo
novas experimentacgoes, descobertas e redescobertas das criangas.

Para que a tecnologia esteja em conexdo com o contexto escolar faz-se
necessario que os educadores estejam abertos as diferengas, que envolvem desde
materiais que sejam de interesse de uma crianga, e de outra nao, o tempo a se
observar de recursos, aplicativos, materiais estruturados sendo inumeras

possibilidades de escuta e questionamento. Rinaldi diz-nos:

A escuta nao é facil. Exige uma profunda consciéncia e a suspensdo dos
nossos preconceitos; demanda abertura a mudanga. Requer que tenhamos
claro em nossa mente o valor do desconhecido e que sejamos capazes de
superar a sensagao de vazio e precariedade que experimentamos sempre que
nossas certezas sado questionadas (2021, p. 125).
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As diferentes linguagens, plasticas, verbal, musical, gestual, digital entre tantas
outras perpassam pela linguagem interior, que é desenvolvida na escuta, e vai
tomando plasticidade no espago de aprendizagem. Lembrando que ha os processos
de individualizagao, fortalecedores para aprendizagem das criangas, e o0 expressar as
diferengas no coletivo, onde enriquece o aprendizado e suas modificacdes tedricas e

conceituais.
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4 ATECNOLOGIA NOS DOCUMENTOS OFICIAIS PARA EDUCAGAO INFANTIL

Nesta secao, iremos discutir como os documentos oficiais tratam a presenca
da tecnologia na Educacéo Infantil. Para isso, destacamos as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Politica de Ensino da
Rede Municipal do Recife, o Curriculo de Pernambuco: Educacéo Infantil, a Politica
Nacional de Educacdo Digital (PNED) e o Relatério de Monitoramento Global da
Educacgao, da Unesco.

As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) € um documento que aborda os
principios, fundamentos e procedimentos para nortear as politicas publicas e a
elaboracdo, planejamento, execucdo e avaliagdo de propostas pedagdgicas e
curriculares da Educacao (Brasil, 2010).

O documento trata, dentre outros aspectos, sobre o0 uso da tecnologia desde a
educacao infantil, e também aborda sobre as diferentes linguagens a serem
vivenciadas por criangas e adultos, e, nestas, também adentra a linguagem digital,
para que na educacéo infantil seja possivel orientar habitos saudaveis no uso das
tecnologias.

Inicialmente, as DCNs foram instituidas em 1999, e passados 07 anos, havia
varias alteragdes a serem feitas e revistas, diante das mudangas ocorridas ao longo
do tempo. Apds encontros descentralizados de representantes de municipios,
Estados, Foruns de Educagao, entre outros, houve, em 2006, o inicio das mudancgas
das Diretrizes Curriculares.

Em 2009, o Conselho Nacional de Educagéao (CNE) e a Camara da Educacgao
Basica, apds retomada do trabalho de pesquisa e reelaboragdo, homologaram as
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil - DCNEIs. Em seu documento,
consta no Artigo 3°'3, sobre a concepgao de curriculo, que as tecnologias compdem o
processo de promogdo ao desenvolvimento integral da crianga.

O documento das DCNs em sua completude foi homologado em 2010, e este
ja sinalizava a Base Curricular Comum para todo o territério nacional, e como tal, as
diretrizes foram fundamentais para que houvesse os estudos, debates e a construcao

da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

3 Ver em Resolugdo CNE/CEB 5/2009, Diario Oficial da Unido, Brasilia, 18 de dezembro de 2009,
Secgao 1, p. 8.
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No entanto, vale ressaltar que desde a constituicdo de 19884, estava prevista
a construgao da Base Curricular Comum, que so foi instituida para toda a educagao
basica quando criada a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo’®.

Na diversidade de composigdes politicas, sociais e educativas, a BNCC'6 s¢ foi
finalizada apos inumeras polémicas, em 2017, e expde em seu texto que € um
documento norteador. Cabe as instituicdes educacionais, sejam publicas ou privadas,
garantir o que esta contido na BNCC, e adequar a realidade local.

A BNCC traz em sua estrutura os seis direitos de aprendizagem das criangas,
que fortalece o dito nas DCNs, quando retorna que ¢é direito da crianca a educacao,
pois independente que os tutores trabalhem ou néo, para a crianga lhe é garantido o
espaco do cuidar e educar.

Na garantia da crianga ao educar e cuidar, estdo presentes os direitos de
aprendizagem, que s&o: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-
se. Também neste documento referido aos direitos, ha dimensdes singulares ao
abordar sobre as diversas linguagens; entre elas, encontra-se a presenca da
tecnologia como a linguagem possivel, na qual a crianga faz uso do pensar sobre 0
mundo, 0s seus mundos, suas pesquisas, criagdes e vinculos com os adultos e com
a sociedade.

Desta maneira, o documento traz a tecnologia, seja em sua palavra explicita,
seja em suas similitudes, apontando para a era tecnologica, onde as criangas nascem
€ ja sao usuarias de tecnologia, colocando em destaque que a ciéncia e a tecnologia

nao podem ficar fora do cotidiano educativo.

4 E promulgada a Constituigdo da Republica Federativa do Brasil que prevé, em seu Artigo 210, a Base
Nacional Comum Curricular. “Art. 210. Seréo fixados conteidos minimos para o ensino fundamental,
de maneira a assegurar formagdo basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos,
nacionais e regionais. § 1° O ensino religioso, de matricula facultativa, constituira disciplina dos
horarios normais das escolas publicas de ensino fundamental. § 2° O ensino fundamental regular sera
ministrado em lingua portuguesa, assegurada as comunidades indigenas também a utilizacdo de suas
linguas maternas e processos proprios de aprendizagem”. N&o citava a educacéo infantil como etapa
da educacgéo basica. Consultar em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/9

5 O documento da LDB que cita a BNCC para Educacéo Infantil como etapa da Educagao Basica foi
instituido em 2013, conforme o Art. 26. Os curriculos da educacgao infantil, do ensino fundamental e
do ensino médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino
e em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas caracteristicas
regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos educandos. (Redacéo dada pela Lei
n® 12.796, de 2013).

16 Ver maiores informacdes sobre a historicidade da BNCC em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/historico/



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/9
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-2014/2013/Lei/L12796.htm#art1
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-2014/2013/Lei/L12796.htm#art1
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/historico/
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Cronologicamente, € possivel considerar que a criagdo da BNCC, instituida em
2017, ja estava sinalizada em varios documentos oficiais, desde a constituicdo
federativa até a sua trajetéria de homologacgao. Este documento é anterior a Politica
de Ensino da Rede Municipal do Recife, que foi revisitada para atender as demandas
da BNCC, e reformulada em 2019.

O documento da Politica de Ensino da Rede de Recife, que ja existia desde
2015, tem os seguintes eixos e principios: escola democratica, diversidade, meio
ambiente e tecnologia.

Este documento foi revisado em 2019 por grupos de trabalho com os varios
segmentos dos profissionais da educagéao, e também com profissionais que atuam na
primeira etapa da educacgao basica, a educacgao infantil.

Considerando o alinhamento com a BNCC, na ata do Conselho Municipal de
Educacgdo do Recife'’, consta que em junho de 2019 foi concluido o processo do
realinhamento da Politica de Ensino.

Apos revisdes e detalhamentos da equipe de trabalho responsavel pela
elaboragdo, o documento sé foi disponibilizado digitalmente em 20218, conforme
consta no site da Escola de Formacao de Professores do Recife Paulo Freire - EFER.

Vale salientar que o documento do municipio de Recife ndo trabalhou em
regime de colaboragdo com a Rede Estadual de Ensino de Pernambuco, conforme

consta do grafico abaixo'®:

7 Ata do Conselho Municipal de Educacéo do Recife, onde consta aprovacéo da Politica de Ensino da
Rede Municipal revisada. Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1JUnKG3HDCohd5aE790J8ZeqGZtMQ23Ad/view. Acesso em: 10 abr.
2023.

8 Politica de Ensino da Rede Municipal do Recife, Educagdo Infantil - Curriculo revisto apds
homologacao da BNCC- Dezembro de 2017. Disponivel em:
http://www.portaldaeducacao.recife.pe.qov.br/sites/default/files/arquivos informativos home/educac
ao_infantil - politica de ensino rmer 2021.pdf. Acesso em: 24 mar. 2023.

% O grafico e demais informacdes encontram-se na pagina do movimento pela base, disponivel em:
https://observatorio.movimentopelabase.org.br/indicadores-curriculos-de-ei-ef-
municipio/?municipio=2611606. Acesso em: 23 abr. 2023.



https://drive.google.com/file/d/1JUnKG3HDCohd5aE79oJ8ZeqGZtMQ23Ad/view
http://www.portaldaeducacao.recife.pe.gov.br/sites/default/files/arquivos_informativos_home/educacao_infantil_-_politica_de_ensino_rmer_2021.pdf
http://www.portaldaeducacao.recife.pe.gov.br/sites/default/files/arquivos_informativos_home/educacao_infantil_-_politica_de_ensino_rmer_2021.pdf
https://observatorio.movimentopelabase.org.br/indicadores-curriculos-de-ei-ef-municipio/?municipio=2611606
https://observatorio.movimentopelabase.org.br/indicadores-curriculos-de-ei-ef-municipio/?municipio=2611606
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Visdo geral para o estado, a regido e o pais

. rede municipais com o mesmo regime de colaboragéo . rede municipais com regime de colaboracdo diferente

PE Totzl 134

NORDESTE [R&33 b Total 1.783

BRASIL NgE3] . Total 5.568

Fonte: Uncme e Undime, Secretarias e Conselhos Estaduais e Municipais.

Vale ressaltar que em decorréncia da historicidade e do documento norteador
da rede municipal de ensino do Recife instituido desde 2015, o municipio permaneceu
com a sua dimensao de fortalecimento do curriculo, além de que a gestdo educacional
de Recife € instituida no Sistema Municipal de Ensino - SME, de forma que tem
autonomia para gerenciar o que for de competéncia da educacéo infantil, inclusive na
dimens&o da revisdo da Politica de Ensino da Rede.

Conforme consta nos dados acima, o indice de regime de colaboragao do
curriculo nos municipios € muito incipiente, sendo que a primeira etapa da educagao
basica - educacao infantil - € de responsabilidade dos municipios.

Considerando a dimensao de ambito estadual, a rede estadual de ensino de
Pernambuco elaborou, em colaboracdo com profissionais convidados da rede de
Recife, em 2019, o documento oficial basilar que é o Curriculo de Pernambuco:
Educacao Infantil. Este documento segue as DCNs e ressalta a importancia de situar
a cultura, saberes, sentir, na concepg¢ao de um curriculo que articule as experiéncias
das criangas em sua integralidade. No tocante a tecnologia, esta é apresentada na
pluralidade de situa¢des educativas, seguindo o que € apresentado pela BNCC.

Desta forma, seguiremos o detalhamento das reflexbes acerca dos
documentos: DCNs, BNCC, Politica de Ensino da Rede Municipal do Recife, Curriculo
de Pernambuco: Educacgao Infantil, PNED e Relat6rio de Monitoramento da Unesco,

contemplando a perspectiva da tecnologia. Nestas reflexbes vao se explicitando os
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olhares, tensdes, principios que conduzem as compreensdes e competéncias da

tecnologia na primeira etapa da educagéao basica, a educagéo infantil.
4.1 Diretrizes Curriculares Nacionais

As Diretrizes Curriculares Nacionais € um documento norteador para
sistematizar as dimensdes do curriculo, as vivéncias, o0s principios e o0s
direcionamentos para a educacgao basica. Ha o documento que apresenta a dimensao
de todas as etapas da educacgao basica, e na sequéncia, o especifico, que em nosso
estudo serdo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil. Sendo
assim, trazemos a contextualizagdo geral das DCNs, e em seguida, a especificidade
da educacéo infantil.

Sabe-se que o processo dialdégico que fundamenta as diretrizes curriculares
esta na pratica educativa que dialoga com a sociedade, pois é sabido que documentos
nao sao garantia dos direitos, mas com base neles, fortalecem as demandas sociais.

A dimenséo dialégica com as tecnologias € uma reconfiguragao dos espacos
educativos, em que se compdem cenarios de vivéncias. Para tal compreensao da
linguagem tecnoldgica, é necessaria uma ruptura no processo da pratica educacional,
pois

Essa distancia necessita ser superada, mediante aproximagéo dos recursos
tecnoldgicos de informagédo e comunicagao, estimulando a criagdo de novos
métodos didatico-pedagdgicos, para que tais recursos e métodos sejam
inseridos no cotidiano escolar. Isto porque o conhecimento cientifico, nos
tempos atuais, exige da escola o exercicio da compreenséao, valorizagao
da ciéncia e da tecnologia desde a infancia e ao longo de toda a vida,
em busca da ampliagdo do dominio do conhecimento cientifico: uma das
condicbes para o exercicio da cidadania. O conhecimento cientifico e as
novas tecnologias constituem-se, cada vez mais, condi¢do para que a pessoa
saiba se posicionar frente a processos e inovagbes que a afetam (Brasil,
2013, p. 28 - grifo nosso).

Para o desenvolvimento didatico-pedagdgico ocorrer no ambito das vivéncias
desde a educacao infantil, ha o exercicio docente em sua pratica, na conducao de
propositivas que dialoguem com as criancas, e propiciem a elas envolver-se nas
dindmicas destas vivéncias educativas, de modo a enfatizar que estas relacdes com
a tecnologia permeiam o pertencimento identitario da crianga, sujeito de direitos, e Ihe
garantam o brincar, imaginar, sonhar, experienciar, proporcionando a sua formagéo

integral.
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Em tese, as DCNs apresentam de maneira incipiente o dialogo com a
sociedade acerca da tecnologia, e 0 uso destas desde a infancia. No texto, ha uma
forma sutil de apontar a necessidade que os principios da educagao sejam norteados
pela ciéncia e tecnologia, mas n&o estabelece maiores tecituras para o compromisso
com a releitura das questdes da infancia e o uso de tecnologia.

Nesta dimensao do ser integral, a educagéo infantil € o espago do cuidar e
educar, e estas duas vertentes educativas s&o de imensa relevancia em toda
educacao basica, mas sobretudo na educacao infantil, onde na conexao entre elas ha
um estreitamento, em que o educar e o cuidar perpassam pelo ludico, pela brincadeira.

No processo de elaboragdo das propostas pedagdgicas para a educagao
infantil, estas estdo permeadas de vivéncias, experiéncias, pois adentram a dindmica
protagonista da crianga, e integrar o adulto neste processo de mediagéo, na inser¢ao
de novas linguagens, como no caso, a tecnoldgica, € integrar, desafiar os varios
ambientes de experimentagdes educativas.

A inteireza da crianga se constitui na sua diversidade, na capacidade da leitura
de mundo que se vé diante dela. De tal modo, mostra-se de extrema relevancia
adentrar a uma ambiéncia educativa que esteja em sincronicidade com realidade,
materializando na revisita dos documentos oficiais, pois os mesmos apresentam de
maneira secundaria a relagao das infancias com a tecnologia.

Desta maneira, sair da dimensao reflexiva para a pratica € o desafio
educacional, pois os adultos?® usam socialmente a tecnologia, possuem instagram e
outras redes sociais, mas ainda o assunto € velado na pré-escola, mesmo tendo
ciéncia que sao desafios postos e que necessitam de espaco nas vivéncias e

experiéncias na educagao infantil. As diretrizes curriculares expdem que

[...] as tecnologias de informagéo e comunicagéo perpassam transversalmente
a proposta curricular desde a educacao infantil até o ensino médio [...]
imprimindo diregdo aos projetos politico-pedagdgicos. Ambas possuem como
referéncia geral o compromisso com saberes de dimensao planetaria para
que, ao cuidar e educar, seja possivel a escola conseguir;

I — ampliar a compreensao sobre as relagbes entre o individuo, o trabalho, a
sociedade e a espécie humana, seus limites e suas potencialidades, em outras
palavras, sua identidade terrena;

[...]

lll — ensinar a compreender o que é ciéncia, qual a sua histéria e a quem ela
se destina;

20 | &-se também docente, mas para o segmento da educagéo infantil, o docente intitula-se adulto.
Maiores informagdes em Friedmann, entre outros.
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IV — viver situagdes praticas a partir das quais seja possivel perceber que
nao ha uma uUnica visao de mundo, portanto, um fendémeno, um problema, uma
experiéncia podem ser descritos e analisados segundo diferentes perspectivas
e correntes de pensamento, que variam no tempo,no espago, na
intencionalidade;

V — compreender os efeitos da “infoera”, sabendo que estes atuam, cada
vez mais, na vida das criangas, dos adolescentes e adultos, para que se
reconhegam, de um lado, os estudantes, de outro, os profissionais da
educacao e a familia, mas reconhecendo que os recursos midiaticos devem
permear todas as atividades de aprendizagem. (grifo nosso - Brasil, 2013, p.
33).

Neste artigo, as DCNs retomam o cuidar e educar como elemento central,
agora adentrando o cenario da dimenséo global, integrando toda a educagao basica.
O desafio esta em dialogar os saberes na dimensado integral das criangcas e
adolescentes.

Considerando a educacéao planetaria, esta propositiva se liga ao cenario de
conectividade, integragdo dos saberes, experiéncias para vivéncias na ambiéncia
educativa.

No entanto, o documento sugere que tanto na educacgao das infancias até a
vida adulta, haja trilhas de conhecimentos, permeadas pelos recursos midiaticos, pois
atualmente o sentido da tecnologia ampliou-se, e a cada dia se constituem novas
condi¢cbes, mas em todas elas, o sujeito de direitos é a crianga, e como tal, esta na
centralidade das vivéncias, protagonizando seus saberes, sentir e agir.

A proposicao vem a ser que, a partir da compreensao da infoera, citada nas
Diretrizes Curriculares, haja a integragao da tecnologia, como parte do contexto social,
e que deve também fazer parte do espacgo educativo.

Ao trazer as capacidades de compreender os propositos da linguagem digital,
atrelada ao contexto pedagogico, as DCNs expdem a intencionalidade de desenvolver
as multiplas percepgdes de mundo para as criangas e o0s jovens.

Os aspectos que geram nas criangas problematizar e interrogar sao norteados
pela conducdo do intenso processo de deixar fluir as vivéncias, as diferentes
linguagens para que possam se expressar, cabendo aos adultos articular as
experiéncias e os saberes das criangas, o0 que compete ao planejamento e a pratica
docente.

Na composig¢ao dos cenarios de experiéncias ludicas, € relevante propor que
isto esteja expresso no projeto politico pedagdgico das unidades de educagao infantil,

tal como apresenta-se nas DCNSs.
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Considerando o destaque para uso de tecnologia para prover dialogicidade,
inovacao nas vivéncias dos adultos com as criangas, reportando para a integragao de
valores, contato com ambiente natural e nesta conexao com multiplas linguagens,

ressalta que

Desse modo, no projeto politico-pedagoégico, a comunidade educacional deve
engendrar o entrelagamento entre trabalho, ciéncia, tecnologia, cultura e arte,
por meio de atividades proprias as caracteristicas da etapa de
desenvolvimento humano do escolar a que se destinarem, prevendo:

| — as atividades integradoras de iniciagdo cientifica e no campo artistico-

cultural, desde a Educag&o Infantil (Brasil, 2013, p. 50).

A etapa da Educacgao Infantil citada nas DCNs tem o processo de trazer a
integracdo da multiplicidade de experiéncias, tanto pelas criangas quanto pelos
adultos, que vém por meio da ciéncia, tecnologia, cultura e arte. Estas concepgoes de
aplicabilidade, interagdo com uso da tecnologia, podemos dizer do uso da ciéncia,
aborda a necessidade de integrar as competéncias, no ensejo de construgdo de um

planejamento curricular que interaja com a crianga, sujeito de direitos, de tal modo que

Art. 8° A proposta pedagdgica das instituicdes de Educacao Infantil deve ter
como objetivo garantir a crianca acesso a processos de apropriacao,
renovagao e articulagcdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes
linguagens, assim como o direito a protegdo, a saude, a liberdade, a
confianga, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a interagdo
com outras criangas (Brasil, 2013, p. 98 - grifo nosso).

Ao abordar sobre as diferentes linguagens as quais as criangas devem ter
acesso, insere-se a linguagem tecnoldgica, que por meio de recursos promove a
compreensao e ampliagao dialégica entre sujeitos sociais. Como citado em outros
artigos das DCNs, o processo de vivéncias permeia desde a educacao infantil até as
modalidades da educacgao basica.

Estes aspectos tecnologizados da educagao basica perpassam pela dinédmica
do adulto, que no documento das diretrizes curriculares apontam os olhares ampliados
para o que se propde na pratica docente, e suas necessidades na perspectiva
educacional em

[...] atender as orientagbes contidas neste Parecer, o professor da Educagéo
Basica devera estar apto para gerir as atividades didatico-pedagdgicas de
sua competéncia se os cursos de formacgao inicial e continuada de docentes
levarem em conta que, no exercicio da docéncia, a agao do professor é
permeada por dimensdes nao apenas técnicas, mas também politicas, éticas

e estéticas, pois terdo de desenvolver habilidades propedéuticas, com
fundamento na ética da inovagao, e de manejar conteudos e metodologias
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que ampliem a visdo politica para a politicidade das técnicas e tecnologias,
no ambito de sua atuagéo cotidiana (Brasil, 2013, p. 59).

E possivel desenvolver as aptiddes no que concerne as abordagens
problematizadoras, que saem do analitico-reflexivo e tomam a dimensao da rotina
pedagodgica. Neste caminho, pode-se vislumbrar as percepgdes que o0s sujeitos tém,
quer sejam estética, ética, quando deparam-se com experiéncias e novas concepgdes
que adentram a dimensao de ecossistema.

Nesta dimenséo referencial do marco das diretrizes curriculares, tratar sobre a
concepcao de ecossistema é perceber a confluéncia das possibilidades que as
vivéncias e experiéncias podem gerar na jungao de inumeras praticas em que adultos
e criangas compartilham suas ideias, interagem, vivenciam o cuidar e o educar.

No ambito do curriculo, as DCNs trazem claramente em sua defini¢ao:

Conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criangas com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico, de modo a promover o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos de idade (Brasil, 2013, p.
88).

E na brincadeira que a crianca investiga, constréi e reconstréi seus cenarios de
vivéncias, interage com outras criangas e com os adultos, utilizando varias linguagens
e percursos educativos. Cada atividade ludica tem seus significados para a dimensao

individual e coletiva das criangas, e como tal

as tecnologias precisam adentrar o universo da Educacao Infantil por fazerem
parte, simultaneamente, do leque de experiéncias de muitas criangas e,
ainda, do patriménio tecnoldégico contemporaneo, construindo linguagens e
demarcando subjetividades infantis (GONCALVES?', 2023).

Nesta perspectiva, os documentos oficiais necessitam ser revisitados, pois a
concepgao de crianga passa pela pluralidade das infancias, considerando os diversos
recortes no ambito social, econdmico, cultural, além do contexto mais imediato em
que a crianga vivencia suas experiéncias.

Sendo assim, o0 uso da tecnologia precisa adentrar o universo da pratica
docente e suas habilidades para a sociedade globalizada, pois repercutem “como pré-

requisito para o exercicio da docéncia [...], compreender, interpretar e aplicar a

21 Catarina Gongalves: parecer expresso na banca de qualificacdo desta tese.
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linguagem e os instrumentos produzidos ao longo da evolugao tecnologica, econdmica
e organizativa” (Brasil, 2013, p. 59).

As diversificadas experiéncias propostas nas DCNs para o processo de
expansao das singularidades infantis apresentam a subjetividade de compor espacgos
ludicos, integrados a composigao tecnologica, inseridas nas experiéncias, que lhes
possibilitem apropriar-se de diferentes linguagens e saberes que circulam em nossa
sociedade (Brasil, 2013).

4.1.1 Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgao Infantil - DCNEIs
dialogam com as DNCs, pois trazem as dimensdes de referéncia da proposta
pedagdgica para educacao infantil.

O documento foi homologado em dezembro de 2009, e no que se refere a
tecnologia, traz a seguinte questéao:

Art. 3° O curriculo da Educagéo Infantil € concebido como um conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das criangas
com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico,

ambiental, cientifico e tecnolégico, de modo a promover o desenvolvimento
integral da crianca de 0 a 5 anos de idade (Brasil, 2009, p. 1 - grifo nosso).

O documento aponta para a articulagdo da diversidade de saberes e
experiéncias que constituem a integralidade da crianca. Para construir os cenarios de
vivéncias, € necessario promover a incursao das criangas em varios percursos de
praticas, propiciando que a tecnologia seja um dos percursos educacionais.

O curriculo da educacao infantil direciona infinitas possibilidades para a pratica
docente possibilitando que a crianga, em dialogicidade com o adulto, esteja no centro
desse processo, reafirmando que € um sujeito de direitos. Para tal, o artigo 3° expde
a questao norteadora de articular os processos de experiéncias e saberes das
criangas, cada vez mais ratificando que, no ambiente educativo, é necessario dialogar
com varias linguagens, dentre elas, a tecnoldgica.

No apontamento que direciona para os aspectos das politicas integradoras ao
curriculo da educacao infantil, os percursos de sugestao para desenvolvimento de

Para implementacdo do que € exposto nas DCNEIls, vale considerar que a
etapa primeira da educacéao basica - a educacao infantil - permeia por uma diversidade

de ciéncias,
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Art. 7° Na observancia destas Diretrizes, a proposta pedagégica das
instituicdes de Educagéo Infantil deve garantir que elas cumpram plenamente
sua funcao sociopolitica e pedagdgica:

[...]

llI- possibilitando tanto a convivéncia entre criangas e entre adultos e criangas
quanto a ampliacdo de saberes e conhecimentos de diferentes naturezas.
IV- promovendo a igualdade de oportunidades educacionais entre criangas
de diferentes classes sociais no que se refere ao acesso a bens culturais e
as possibilidades de vivéncia da infancia (Brasil, 2009, p. 2 - grifo nosso).

As diferentes naturezas expressas pelo documento das DCNEIs apresentam
uma ampliacdo de informagdes, sendo que a tecnologia integra a variedade de
processos para o desenvolvimento da crianga, respeitando-a como sujeito de direitos.

Um dos pilares para o desenvolvimento das propostas pedagdgicas na
educacéo infantil perpassa pela garantia dos direitos da crianga, e nela esta a garantia
ao acesso a diversidade de linguagens. Esta diversidade de linguagens propicia o
percurso de vivéncias ampliadas das criangas, em que o adulto traz as possibilidades
pedagdgicas significativas, em que todas elas perpassam a brincadeira, o ludico,
sabendo que,

Art. 8° A proposta pedagdgica das instituigdes de Educacgao Infantil deve ter
como objetivo garantir a crianga acesso a processos de apropriagao,
renovagao e articulagdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes
linguagens, assim como o direito a protegdo, a saude, a liberdade, a

confianga, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a interagcao
com outras criancgas (Brasil, 2009, p. 2).

O direito da crianca é o pilar norteador para o desenvolvimento das praticas
educacionais, pois sao os principios das interacdes, vivéncias ludicas, brincadeiras,
numa socializacdo estruturada, que propiciam que as diferentes linguagens
acontecam.

A linguagem esta intrinsecamente ligada aos processos de desenvolvimento da
crianga; quanto maior sua percepgao acerca da multiplicidade de linguagens, mais os
processos de interpretagdes, formas de se expressar, brincar, manusear, entre varios
outros, favorecem o desenvolvimento integral da crianga.

A linguagem tecnoldgica, integrada as outras linguagens, permite que a
crianga, junto com o adulto, seja capaz de desvendar as multiplas possibilidades no
desenvolvimento dos saberes.

Nesta perspectiva, todos os sentidos, expressdes, experiéncias, seja na

dimenséo individual ou coletiva, sdo cenarios de aprendizagem, nos quais refinam os
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sentidos. Estes sentidos expostos sdo as dimensdes corporais da visao, tato, olfato,
paladar e audigao, pois todas as situagdes sao de carater educativo.

Podemos reportar para os sentidos, a questao do que se refere ao cuidar e
educar. Nos momentos de experiéncia de alimentagao, a crianga desenvolve o seu
gosto, sente, toca, percebe texturas, entre tantas outras questdes que sdo expressas
nas DCNEls. Ao abordar os aspectos imagéticos, de narrativas, em que a crianga vai
se constituindo e constroi o seu percurso educativo, as experiéncias sao unicas, e
trazem significagao individual, no que diz respeito a gerar emocdes, sentimentos e
aprendizagens.

Nos eixos que constituem o curriculo da educacao infantil, norteado pelas
DCNEIls, a linguagem digital interage com as demais experiéncias no sentido de
permitir a crianga uma vivéncia multipla e integrada, tal como pode ser percebido na
referéncia abaixo:

Art. 9° As praticas pedagoégicas que compdem a proposta curricular da

Educacdo Infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que:

[.]

VIII- incentivem a curiosidade, a exploragcdo, o encantamento, o
questionamento, a indagacdo e o conhecimento das criancas em relagdo ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

IX- promovam o relacionamento e a interagao das criangas com diversificadas
manifestagcbes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia,
danga, teatro, poesia e literatura.

Xll- possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores, computadores,
maquinas fotograficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

Paragrafo unico - As creches e pré-escolas, na elaboragdo da proposta
curricular, de acordo com as suas caracteristicas, identidade institucional,
escolhas coletivas e particularidades pedagdgicas, estabelecerdo modos de
integragdo dessas experiéncias.

A linguagem digital se mostra neste entrecruzamento com outras diversas
linguagens, a fim de possibilitar formas da crianga se expressar, possibilitando
inUmeros percursos, vivéncias, sempre trazendo a crianga para a centralidade do
processo, ressaltando que ela é sujeito de direitos e de tomada de decisdes no espago
educativo.

O modo de integragao, apontado nas DCNEIs, estabelece a referéncia que o
uso por parte da crianga necessita evidencia-la como sujeito de direitos, que é

produtora de cultura.
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Esta integracdo das linguagens se traduz no respeito ao percurso da crianga
em suas vivéncias, como explicitada nas DCNEIs, com as singularidades do universo
infantil. O uso das tecnologias, nas manifestagdes artisticas, por exemplo, amplia a
plasticidade dos cenarios de experiéncias para a educacéo infantil. Para além disso,
0 uso de tecnologias permite incorporar a pratica pedagdgica a inventividade na
maneira de comunicar-se, de relacionar-se com o mundo ao ser redor.

Art. 10. As instituicbes de Educacao Infantil devem criar procedimentos para
acompanhamento do trabalho pedagégico e para a avaliagdo do

desenvolvimento das criangas, sem objetivo de selegdo, promogado e
classificagéo, garantindo:

I- A observagéo critica e criativa das atividades, das brincadeiras e interagbes
das criancgas no cotidiano;

II- utilizagdo de multiplos registros realizados por adultos e criangas
(relatdrios, fotografias, desenhos, albuns etc.);

IV- documentacgao especifica que permita as familias conhecer o trabalho da
instituicdo junto as criangcas e os processos de desenvolvimento e
aprendizagem da crianga na educacao infantil (Brasil, 2009, p. 5).

No processo da vivéncia educativa, adultos e criangas dialogam, se encontram
na diversidade da experiéncia pedagogica. A integracdo da brincadeira com a
tecnologia apresenta um dos percursos possiveis para promover a criatividade e a
criticidade. Também no registro dos processos vividos, a multiplicidade de linguagens
com o uso de tecnologias amplia a trajetéria das criangas, bem como na socializagéo
com 0s responsaveis pela criancga.

Prosseguindo com a analise dos documentos que orientam o curriculo e as
vivéncias na Educacao Infantil, o topico seguinte trata da BNCC, trazendo o

detalhamento da pratica entre adulto e crianca.
4.2 Base Nacional Comum Curricular - BNCC

A Base Nacional Comum Curricular € o documento oficial do governo federal
com o intuito de assegurar os direitos de aprendizagem, e que torna relevante a
dimensdao normativa, pois qualquer unidade educacional da federacdo tem o
documento como eixo norteador, sempre valorizando os saberes locais.

Em 2006, o documento da Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao citava o
desenvolvimento do documento da BNCC, explicitando os aspectos de se ter o

direcionamento no curriculo. Em 2017, com a homologagédo da BNCC, se evidencia
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nos direitos de aprendizagem e desenvolvimento o uso da tecnologia na educagao

infantil:

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocoes, transformacgdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em
suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia (Brasil,
2017, p. 38).

Este direito de aprendizagem descrito acima estabelece a conexdo com as
dimensbes dos diversos sentidos da crianga. Cada dimensdo vivenciada pelas
criangas agrega 0s varios saberes e suas linguagens, o que envereda pelas artes e
percorre 0 uso das tecnologias.

Considerando a especificidade do trabalho com computacéo, o Ministério da
Educacao publica um documento complementar a BNCC onde trata das diversas
possibilidades para o campo educacional, incluindo todas as etapas da educacao
basica. Assim, iremos aprofundar a reflexdo sobre esse documento a seguir, devido a

proximidade com o objeto desta tese.

4.2.1 Computagéo: complemento a BNCC

O documento “Computacdo: complemento a BNCC” foi elaborado pela
Comissao de Educacao Basica - CEB e aprovado pelo Conselho Nacional de
Educacao - CNE, contendo contribuicdes de diversas associagdes, com destaque
para a participacdo da Sociedade Brasileira de Computagdo, que mediou a
participacdo de outras instituicbes, no sentido de apresentar propostas e
encaminhamentos para toda a educacao basica.

A oportunidade de apresentar propostas para cada uma das etapas da
educacao basica: Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, sendo que
para a Educacéao Infantil e Ensino Fundamental, as propostas estdo organizadas a
partir de trés eixos: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital. Para
o Ensino Médio, as propostas estdo organizadas a partir das competéncias
especificas de cada ano.

Essa abordagem dos eixos estruturantes da BNCC computagao permite uma

abrangente integracao da tecnologia e do pensamento critico tanto na pratica docente,
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quanto nas vivéncias com as criangas na pré-escola, ou seja, desde as fases iniciais
da educacgéo, preparando as criangas para um mundo cada vez mais digital.

Importante salientar que antes do documento original, houve um marco do CNE
para a construcdo da BNCC, ao organizar junto a Camara de Educacgao Basica (CEB)
e o Centro de Inovagao para a Educacdo Brasileira - CIEB, em parceria com o
Ministério da Educacdo-MEC, em 2018, o “Seminario Internacional sobre Computagao
na Educacgdo Basica”, com pesquisadores, responsaveis que desenvolveram em
varios paises a implementagao de politicas educativas referentes a computagao para
a educacéo basica.

O documento “Computagao: complemento a BNCC” teve em sua construgao
inumeros debates, reflexdes, encontros e grupos de trabalho de cada etapa da
educacao basica. O principio do documento surgiu da necessidade de integrar as
tecnologias as habilidades, agbes, conhecimentos na educagdo basica, tal como
expresso no proprio documento da BNCC:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgéo e comunicagéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagoes,

produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p. 11).

Dada a relevancia atribuida a computagcao na BNCC da Educagao Basica, as
diretrizes das normas complementares - BNCC Computagcdo destacam,
especialmente no contexto da pré-escola, a importancia do dialogo, da ludicidade e
da capacidade criativa das criangcas em suas experiéncias no ambiente educativo. Isso
ocorre por meio da mediagdo tanto da computacdo conectada quanto da
desconectada.

Essa abordagem busca reconhecer a necessidade de integrar a computagao
de maneira apropriada e significativa no curriculo da pré-escola, com o objetivo de
promover o desenvolvimento cognitivo e criativo das criangas. Isso é feito respeitando
ao maximo sua idade e estagio de desenvolvimento das criangas.

Desta maneira, ao compreender que a intencionalidade expressa no
documento acerca da BNCC computacao esta focada na pré-escola em “explorar e
vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da interagdo com
seus pares”, permite-nos compreender que o cuidar e educar também permeiam as

vivéncias da ciéncia da computacao.
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Sendo assim, os principios que norteiam as experiéncias na pré-escola séo
construidos na criatividade em identificar algoritmos, artefatos computacionais;
desenvolver a capacidade de reconhecer objetos, contextos, como quantidade, forma,
tamanho, cor e comportamento; além de solucionar problemas, brincar com o corpo,
e incorporar diversos conceitos fundamentais que dialogam com os campos de
experiéncias, direitos e objetivos de aprendizagens, no respeito a crianga, sujeito de
direitos.

E importante ressaltar que as premissas trazem os aspectos da ludicidade, do
brincar, construir as bases das vivéncias na pré-escola é trazer a brincadeira como
elemento fundamental para estabelecer os processos investigativos das criangas.
Deste modo, a curiosidade no uso da tecnologia pode gerar 0s seus processos de
interacao, atividades no coletivo, em que se propicia a ampliagdo das experiéncias,
conhecimentos e habilidades.

Importante salientar que o dialogo com as tecnologias foi potencializado ainda
mais no periodo do isolamento social em decorréncia da Covid-19. As unidades
educacionais, em todas as suas etapas e modalidades, tiveram que se adequar as
atividades online.

Em relacéo ao processo de ampliagéo tecnoldgica na educagao basica, ficou
ainda mais evidente a necessidade de desenvolvimento do uso ético, o que foi
debatido também em relagao as questdes de contexto econdmico e social.

A educagdo € o percurso em que torna-se possivel, por meio do didlogo
amplo social, por isso é ressaltado na BNCC, que para o desenvolvimento de
habilidades que possibilitem uso critico, ético, seguro e eficiente das
tecnologias digitais, € necessario compreender o mundo digital e como
operam suas ferramentas. Mesmo solugbes locais requerem abordagens
intersetoriais baseadas em crescente uso de artefatos digitais e
conhecimentos cada vez mais interdisciplinares das Ciéncias, Humanidades
e Artes. O desenvolvimento dos objetivos de aprendizagem elencados na

BNCC também passa inevitavelmente pela Computacéo. (Brasil, 2022a, p.12-
grifo nosso).

No documento homologado sobre computagao, ao abordar a educacao infantil,
especificamente a pré-escola, surge a tensao relacionada ao uso da tecnologia. No
entanto, também enfatiza que ao seguir um caminho de dialogo e ao direcionar o uso
da tecnologia para uma abordagem critica, ética e segura, os adultos??> podem

estabelecer um didlogo eficaz com as criangas em suas experiéncias. Isso é essencial,

22 | &-se também professores.
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pois a sociedade esta imersa no mundo digital, tornando a compreensao e 0 uso
responsavel das tecnologias uma habilidade crucial desde cedo.

Ao enfatizar sobre os objetivos de aprendizagem e realizar uma analise acerca
dos codigos descritos que integram o documento da BNCC Computagao, os mesmos
contemplam a faixa etaria de 04 a 5 anos e 11 meses, no qual é a propositiva do nosso
recorte, ainda mais trazendo a evidéncia do percurso da pré-escola.

Nesta observancia dos codigos, trago como exemplo o eixo: Mundo digital, em
gue no seu objetivo de aprendizagem consta: Reconhecer dispositivos eletronicos (e
nao-eletrénicos), identificando quando estdo ligados ou desligados (abertos ou

fechados). Segue o cédigo e explanagéo abaixo:

Figura 1 - Explanagao sobre o Cédigo de Objetivos de Aprendizagem
Computador BNCC Computagao
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Elaborado pela autora - Julho de 2023, com base nas orientagdes que estdo na BNCC - El ao EM.

Este objetivo de aprendizagem aponta as singularidades na distincado de
dispositivos moveis, e aqueles que nao sao, direcionam para a traducao da crianca
no processo de identificagdo. Neste eixo intitulado Mundo Digital, dentro do
MmMacrocosmo em que se vive, varios recursos, como o préoprio smartphone, a sua
grande funcionalidade é potencializada quando encontra-se conectado a internet. No
entanto, 0 que se aponta nesta aprendizagem é ampliar as possibilidades daquilo
virtualizado e nao-virtualizado.

O processo de aprendizagens, vivéncias das criangas permite uma forma
diferenciada de ampliar suas possibilidades, ao manipular um celular, e perceber as

outras funcionalidades que podem ser desvendadas ao toque, manuseio,
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experimentagdo, de modo a considerar que as diversas linguagens, e nesta a
tecnoldgica estdo imersas nesta dimenséo da infancia.

Ao discorrer sobre o mundo digital, fato que se apresenta na figura 1, e
expandirmos para os subsequentes objetivos de aprendizagem, podemos vislumbrar
que as capacidades de desenvolvimento, correspondem a desenvolver as aptiddes na
identificacdo de dispositivos eletrbnicos e nao eletrénicos; as interfaces para
comunicagao com objetos (des)plugados e as distintas formas de interagao.

Todos os objetivos supracitados parecem-nos abordar grande complexidade,
no entanto ao vislumbrarmos a perspectiva pratica, deparamos com processos que
sao cotidianamente vivenciados pelas criangas, e que nas brincadeiras, concentra-se
a capacidade das situagdes, apreciagbes, escuta, observancia, tanto no ambito

individual quanto coletivo, como exemplificado na BNCC Computacgao (2022):

Computagéao (Des)plugada:

1) Propor atividades de visualizagdo ou exploragao de dispositivos
eletrbnicos (e.g. lanterna, calculadora, televisao, celular, radio, tablets)
de forma a:

(i) possibilitar que as criangas possam ligar e desligar os aparelhos,
(ii) reconhecer quando estéo ligados ou desligados, e

(iii) diferenciar dos dispositivos n&o-eletrdnicos.

2) Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e
desligado). Como brincadeiras de exemplo:

(i) Seu Mestre Mandou;

(i) Pega-gelo / Pega-congelou;

(iii) Estatua.

(Brasil, 2022b, p. 7)

A maioria das proposigdes exploratérias plugadas e desplugadas fazem parte
do cenario imageético, de pesquisa e curiosidade epistemoldgica das criancas.
O manuseio de equipamentos eletrénicos, na agdo de desligar e ligar, pode ser
facilmente associado a itens como um controle remoto de TV. Independentemente disso,
criangas e adultos manipulam esses dispositivos, € muitas criangas ja tém a capacidade
de conectar-se aos seus canais de desenhos favoritos e localizar o servico de

streaming?® online, como a netflix, amazon prime, entre outras na TV.

23 Streaming é a transmissdo de dados de &udio ou video em tempo real de um servidor para um
aparelho como smart TV, smartphone, tablet, computador ou notebook.
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Trazendo a abordagem sobre as brincadeiras citadas no documento, elas
promovem o movimento, coordenagdo motora, a interagao social, o reconhecimento
de si e dos outros, além das dimensdes que estdo envoltas pelo mundo digital, pois
as brincadeiras citadas no documento trazem em seu cerne o online e offline, no ato
de esconder-se, como pega congelou, a crianga desenvolve as estratégias de
localizacdo, dimensao espacial do seu corpo, tendo na sua prépria dimensao corporal,
a conexao para o ligar e desligar, esconder-se e aparecer, ou neste caso, ser
descoberto.

A capacidade de apropriagao dos processos ludicos na pré-escola, presentes
por meio das propositivas, tendo como base os objetivos de aprendizagem séao
instrumentos estruturantes para abordagem sobre a consolidagdo do conhecimento
da computacgao plugada e desplugada na pré-escola.

O dialogo do documento norteador da BNCC com os professores, por meio de
seus processos formativos, sdo instrumentos de consolidacdo do conhecimento,
vivéncias com as criangas na pré-escola. A consolidacdo da pratica efetiva da
tecnologia na pré-escola se institui pela conexao além dos professores, a gestao das
unidades educacionais, promovendo rodas de conversas para explanagao sobre o
documento da BNCC Computacgao.

As competéncias se consolidam, ndo com o veto de documentos oficiais, mas
muitas vezes na tensao, e posteriormente, a vitéria da sociedade civil. Quando a
demanda surge primeiro do dialogo da sociedade, toma dimensdo da necessidade
latente do coletivo.

Em relacao as tratativas do documento da BNCC Computacéo, as resisténcias
e tensbes sao notorias, tanto no contexto interno para a efetivagdo do documento,
pois consta em seu historico desde 2016, e varias vezes houve o reinicio e depois
pausa, até a implementagdo da BNCC da Educacgao Basica, e em seguida, as normas
complementares da BNCC - Computagéo.

Este documento € a resposta, em que ja se encontrava expressa desde as
diretrizes curriculares, e ainda ndo havia tido espago para apresentagao propositiva
dos percursos educativos.

O marco educacional encontra-se no dialogo iniciar na pré-escola, como ja
citado em outros paragrafos. No entanto, &€ de grande relevancia enfatizar que ao
trazer para a centralidade do debate sobre o uso da tecnologia, estudo e vivéncias da
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computacdo plugada e desplugada para criangas da pré-escola, € romper com 0s
pressupostos de que a crianga sera reprodutora de conteudos.
Na busca de regularizagdo da usabilidade da computagdo plugada e

desplugada em contextos, como:

Computagéo Plugada

1) Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (e.g. micro-ondas,
computador, projetor, controle remoto

etc.) e suas partes, diferenciando as formas de comunicar agoes.

2) Representar, por meio de editores graficos (e.g. Paint), as diferentes
interfaces de aparelhos e suas partes.

Computacgdo Desplugada

1) Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular), dialogando sobre o
conceito de interface;

2) Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos aparelhos
e suas partes (e.g. criar as teclas de um telefone).

(Brasil, 2022b, p. 7).

As propositivas apresentadas acima sao de conhecimento pratico, que quando
nao foi na sua forma mais integral realizado pelas criancas, mas foi observado, e os
observaveis, ou seja, as criangas remodelam, ressignificam, constroem na sua
linguagem especifica, como podemos dizer na expressao popular” isso é coisa de
crianga”, reelaboram, porque desenvolvem as suas habilidades em ser, sujeitos em
reelaboracdo no seu pensar, agir, sentir, que trazem a capacidade da plasticidade
neural, analitica, reflexiva que lhes compete na pré-escola. Deste modo,
ressaltamos que no cédigo da Computagdo: BNCC complementar, acerca do
indicativo da faixa etaria em todos os eixos: pensamento computacional, mundo
digital, evidencia o inicio da trilha da computacéo, cuja fundamentacao é apresentada

de tal forma em que os

Argumentos comuns para se iniciar a Computacdo na Educagdo Infantil
frequentemente incluem o aproveitamento das habilidades de aprender em
tenra idade e aos achados positivos da literatura sobre os ganhos auferidos
pela exposi¢cao das criangas aos conceitos fundamentais e aos valores do
século XXI. Com base na Competéncia Geral n°® 5 da BNCC “Cultura Digital”,
eis algumas possibilidades:

1) Interacdo entre dispositivos;



69

2) Observagdo comparativa e contextualizagdo de fenbmenos digitais e
analdgicos;

3) Uso de jogos, codigos, linguagens, objetos para reconhecimento de
padrdes e similaridades;

4) Computacgao desplugada;

5) Entendendo a internet;

6) Segurancga online;

7) Sustentabilidade;

8) Inteligéncia Atrtificial; e

9) Arte, imaginacgéo e artefatos digitais.

(Brasil, 2022a, p. 17).

Considerando os apontamentos acima, eles trazem as questdes da exposicao
da crianga, e elencando varios percursos no sentido que estabelecer a seguranca
online, o processo ludico, ao contemplar o imagético, arte, na interacdo da
computacao desplugada e as possibilidades de dialogo com o mundo digital, integrado
ao que é crivel na pré-escola.

Diante do exposto, é preciso considerar que as versdes acerca do avango do
estudo tecnoldgico e o documento complementar se estabelece numa jornada de
transicao, ou melhor, adaptabilidade das criangas devido ao periodo em que tiveram
que ficar reclusas em casa, em decorréncia da pandemia da Covid-19.

O marco do uso tecnolégico mundial fez com que toda a sociedade refletisse e
se ajustasse as novas necessidades, que expuseram a valorosa contribuicdo dos
docentes da educacgao basica, das tensdes e seus desafios para se apropriarem da
tecnologia, em decorréncia da necessidade de manterem as criangas em seu
processo de vivéncias e experiéncias.

Neste cenario de integrar tecnologia e educagao infantil, destaca-se a seguinte

argumentacao em que

[...] séo reiteradas as mengdes de organismos internacionais sobre o impacto
das inovagbes tecnoldgicas digitais na educacdo, a exemplo do Policy
guidance on Al for children (Guia de orientagcbes sobre Inteligéncia Artificial
para crianga), cuja primeira versao foi langada pela Fundo Internacional de
Emergéncia das Nagdes Unidas para a Infancia (UNICEF) em setembro de
2020. A segunda versao é de novembro de 2021. Direitos das criangas,
oportunidades e riscos da Inteligéncia Artificial para esses sujeitos de direito
iluminam perspectivas de onipresencga de dados, algoritmos e de profundas
implicagcbes para a Educacao Infantil. Mas nio se trata apenas de futuro,
criangas ja interagem com Inteligéncia Artificial (brinquedos,
videogames, chatbots, software para aprendizagem adaptativa,
mecanismos automatizados, aplicativos de smartphones que coletam
dados e automatizam sugestoes do que fazer, comer, ouvir, amizades,
relacionamentos etc.). Trata-se de um conjunto ainda pouco dimensionado
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de atuagdo na construgao do imaginario, dos valores e sociabilidades.
Portanto, ndo problematizar essa nova realidade com as criangas € aumentar
a desigualdade informacional e dificultar o acesso a dominios fulcrais para se
posicionar criticamente e melhor entender a sociedade contemporanea
(Brasil, 2022a, grifo nosso, p. 14).

A reflexao apresentada sobre o impacto das inovagdes tecnoldgicas digitais na
educacgao traz que o tema em curso € um campo minado para os adultos, mas por
isso merece ter o espaco de discussao, dialogicidade e apontar as tensdes e
evolugdes, pois manter o tema velado, isso causa mais equivocos nas praticas
educacionais e sociais.

No estudo realizado pela UNICEF, que aponta os riscos da Inteligéncia Atrtificial
para as criangas, mas também expde que 0 seu uso ja acontece, e a tens&o vai sendo
construida pela negagéo da crianga ao uso da tecnologia. Neste parecer referido para
uso da tecnologia na educagéo, ao citar o documento da UNICEF, nele expressa que
“‘devem ser implementados esforgos para democratizar os beneficios da IA, e que
estes conhecimentos cheguem as criangas” (UNICEF, 2021, traducao nossa, p. 7).

O percurso de expressar-se de varias formas, inclusive por meio do uso das
linguagens digitais, destaca a importancia do adulto como mediador na vivéncia da
crianca. Nesse contexto, a crianga explora o mundo digital em suas dimensdes online
e offline, identificando diferentes linguagens, possibilidades e caminhos de
experimentacao nas varias formas de interacdo. Essas interagdes incluem a criancga
consigo mesma, com outras criangas, com o0s adultos e com seus universos
imagéticos, e na realidade do cotidiano social e educativo.

Assim, ao tratar com as questdes relacionadas ao acesso ou a negagao da
tecnologia pelas criangas, € fundamental retomar a premissa central expressa no
documento oficial, que reconhece as criangas como sujeitos de direitos. Como tal, o
acesso delas aos bens e ao conhecimento deve ser orientado de maneira apropriada,
considerando suas faixas etarias, seguranca e bem-estar. O bem-estar da crianca
esta intrinsecamente ligado a sua exposi¢cdo a diferentes linguagens, incluindo a

interagdo com a natureza e suas experiéncias no plugado e desplugado.
4.3 Curriculo de Pernambuco Educacgao Infantil

O curriculo de Pernambuco é um instrumento basilar participativo, no qual
através do dialogo entre secretaria de educagado de Pernambuco e a Unido Nacional

dos Dirigentes Municipais de Educacao - Undime/PE. Neste envoltorio de construgéo
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dos direitos, no respeito aos processos identitarios nos ambitos cultural, politico, social
e econdmico.

O documento do Curriculo de Pernambuco teve a participagdo de inUmeras
institui¢cdes, envolvendo todas as regides do Estado, as instituigcdes publicas, privadas,
e trazendo as peculiaridades regionais, para compor 0s processos identitarios
significativos, sabendo que “desta forma, Pernambuco construiu um curriculo que
valorizou o dialogo com a comunidade educativa e com a sociedade, respeitando as
diversas identidades do seu povo e segundo principios éticos e humanos”
(Pernambuco, 2019, p. 9).

O sentido de curriculo s6 € possivel mediante reflexdes dos cenarios locais,
mesmo tendo como referéncia a BNCC, no entanto a propositiva do curriculo de
Pernambuco da Educacao Infantil traz o que é essencial para as criangas, as
concepgdes do cuidar e educar, e que prima na construgao destes sujeitos de direitos,
que desenvolvem sua criatividade, autonomia e participacdo na ambiéncia social.

Na valorizagcdo da identidade das criangas de Pernambuco, no movimento
expresso em seminarios, grupos de trabalho, envolvendo sujeitos das universidades,
plataformas digitais, entre outros,

o curriculo é aqui compreendido como fruto de uma construgao coletiva que
envolve diversas etapas, instancias, sujeitos, intenc¢des e finalidades. Pode-se
assim dizer que ele traduz a escola, norteia as relagdes que séo estabelecidas

dentro e fora dela e se constitui como um dos elementos responsaveis pela
formacdo humana na instituicdo escola (Pernambuco, 2019, p. 17).

Ha reelaboragcdo do curriculo de Pernambuco aponta os processos acima
descritos, em que resultam da concepcgao de sociedade em transformacgao, pautada
nos valores locais, nas interagdes, nas vivéncias de cada regido, que trazem suas
significagdes, e se constituem de maneira integrada no espago educativo.

A dimensao de transpor os valores sociais no que pode ser considerado na
mini-sociedade, com suas normatizagdes, estruturas e sujeitos sociais, denominamos
de escola.

A perspectiva em relagao curriculo esta na dimensao de traduzir os aspectos
relevantes que envolvem os contextos locais e a conexdo com as novas tecnologias.

Considerando o que norteia esta pesquisa, € possivel identificar onde se
estabelece o didlogo entre a tecnologia e o curriculo na educagao infantil. Isso ocorre
nos pontos elencados nas competéncias e habilidades, competéncias gerais, na

concepgao de ensino e aprendizagem, nos temas transversais e integradores do
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curriculo, bem como nas percepgdes acerca do uso das tecnologias nos campos de
experiéncias e nos objetivos de aprendizagem.

As competéncias apresentam o panorama mundial diante dos desafios da
tecnologia na educacgao. A formacao do educando € vista em toda sua integralidade,
e diante desta perspectiva, professores, criangas e todos que integram a sociedade
estdo no processo de ressignificagdo das vivéncias do cotidiano.

Pautada pela BNCC, as competéncias e habilidades na contemporaneidade &
transitar entre cenarios de aprendizagem e desenvolvimento, trazendo os desafios, e
cenarios de vivéncias que sejam capazes de ressignificar a concepgao de conceitos
e comportamentos, como diria Freire (1996) na dimensao da agao-reflexdo-agao.

O curriculo de Pernambuco aponta sua ressonancia com a BNCC, ao citar nas

competéncias gerais expressa no documento, em que se faz necessario:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgido e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p. 9).2*

A forma como se apresenta a proposi¢cdo da tecnologia aborda a dimensao
geral para educacgao basica, atendendo a conceitos que trazem uma outra dimensao
quando se trata da educacéao infantil. Os aspectos norteadores para as criangas,
necessitam ser tratados de maneira peculiar, pois no ambito tecnoldgico, as
interpretacdes para a concretizagcdo de protagonismo e autoria estdo fundamentadas
no brincar e no ludico.

Na perspectiva da concepgao sobre o processo de ensino e aprendizagem,
observa-se a integragao do que ocorre nos estudos, experiéncias docentes, desde as
dimensdes da neurociéncia, formacao continuada docente, para que sintonizados com
as novas tecnologias, possam desenvolver as praticas de inovagao, mediatizadas
pelas tecnologias, para promovam nos educandos as competéncias colaborativas,
tornando-os autbnomos e no desempenho de suas habilidades, de maneira integral.

Ao adentrar na especificidade do curriculo de Pernambuco na educagao

infantil, segue as orientagdes descritas nos documentos oficiais, como as DCNEIs, Lei

24 No documento do Curriculo de Pernambuco as competéncias gerais encontram-se na pagina 23, o
mesmo texto de referéncia da BNCC.
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de diretrizes e bases da educacao - LDB, Estatuto da crianga e do adolescente e o
plano nacional de educagéo.

Importante ressaltar no curriculo de Pernambuco que “reafirma que as criangas
devem aprender vivenciando experiéncias que fagam sentido para elas, através de
elementos constitutivos de conhecimentos essenciais para seu desenvolvimento,
sendo a brincadeira um fio condutor desse processo” (Pernambuco, 2019, p. 51-52).

No que concerne acerca da tecnologia, encontra-se no curriculo de
Pernambuco, no ambito dos campos de experiéncias e os direitos de aprendizagem,
ambos referenciados ao que esta posto na BNCC da educacéo infantil.

O apontamento dos aspectos particularizados do curriculo de Pernambuco é
apresentado no organizador curricular embasado na cultura local, saberes, sentir e
agir das criangas, e também no que concerne em que 0S cinco campos de
experiéncias: O eu, o outro e o nés; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores
e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacéo; Espacos, tempos, quantidades,
relagdes e transformagdes dialoguem com as multiplas linguagens, pois

Essa abordagem tem foco nas experiéncias que sédo sustentadas pela l6gica
do conhecimento ndo como algo estanque, linear, instrumental, mas sim como
ciéncia com uma construgdo que encanta e conecta a crianga com o mundo,
que favorece a aprendizagem e o desenvolvimento, que agrega diferentes
linguagens, oportunizando possibilidades as criangas para explorarem,

brincarem, participarem, conviverem, expressarem-se e conhecerem-se a si e
ao mundo. (Pernambuco, 2019, p. 71).

As diferentes linguagens aparecem expressas nos direitos de aprendizagem:
conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se, que podem ser
permeados pela tecnologia, na maneira de promover experiéncias ludicas, por meio
de sons, gestos, musicalidade, entre outras, na busca do fortalecimento das praticas
que primam pelo cuidar e educar. Além disso, tornar evidente que as criangas como
sujeitos de direitos, constroem seus cenarios de aprendizagens, ou seja, s&o

protagonistas na sociedade.
4.4 Politica de Ensino da Rede Municipal de Recife

Sabe-se que o uso das tecnologias de educagédo e comunicagdo na Rede
Municipal de Ensino do Recife — RMER acompanhou as tendéncias nacionais e
internacionais com a popularizagao tanto da internet/conexdes de dados quanto dos
aplicativos/programas e computadores (laptops, smartphones etc.) que permitiram

nao apenas a facilidade do acesso a informacgao e aprendizagem, mas também a



74

interagéo e dinamizagao dela para além dos percursos das salas de aulas tradicionais.
O que por sua vez, implica em novos questionamentos e desafios para o
desenvolvimento de propostas, ferramentas e agdes que continuem acompanhando e
inovando as concepgdes da educacédo, comunicagao e linguagem.

Na medida que esse novo cenario de redes e tecnologias eram inseridas na
sociedade como parte fundamental do seu cotidiano, a Prefeitura da Cidade do Recife
— PCR também promoveu agdes para insercdo dessas inovagdes tecnoldgicas em
suas principais politicas, como as de Educagado, que iniciaram um processo de
desdobramento para o desenvolvimento das habilidades dos estudantes.

O fortalecimento das praticas do uso das tecnologias para gestao e formagéao
a cada década, desde os anos 1990 foram crescendo de maneira sequencial, inclusive
com os recursos focados para o desenvolvimento educacional e de inclusao social.
Em 2015, houve o langamento de cinco livros da Politica de Ensino da RMER, um
deles trata na sua especificidade sobre Tecnologias na Educagédo, possibilitando a
historicidade e o desenvolvimento da identidade de rede para implementagdo de uma
politica educacional integrada, tendo como objetivo estabelecer relagao entre a teoria
e a pratica.

Ainda assim, a realidade das formacdes continuadas na RMER é fragmentada,
cada qual na especificidade da area, tendo o foco da tecnologia apenas aos
professores especialistas na area, e que estes nao conseguem ter alcance a todas as
unidades, tendo em vista a organizacdo por UTECs (Unidades de Tecnologia)
segmentadas por regionais — RPA - Regido Politico Administrativa.

O acesso e uso de recursos tecnoldgicos nas escolas, além do computador e
mesas educacionais, € muito pontual. Na rede o aparato tecnolégico adquirido, como
NAO (Robé Humanoide), Arduino, Livox, Tablets, notebooks, Wi-Fi, ambientes virtuais
de aprendizagens (AVA), impressoras 3D, drones, armazenamento em nuvem?, a

criacdo da Escola de Aulas Digitais- EMAD, e tantas outras tecnologias, precisa que

25 Os recursos tecnolégicos NAO, Robé Humanoide usado para o estudo de robética e inteligéncia
artificial; Arduino é uma plataforma de prototipagem para elaboragao de objetos interativos; Livox é
um aplicativo para comunicag¢ao de pessoas com deficiéncia ou dificuldades de aprendizagem; AVA-
uso do ambiente virtual da UNIREC - Unidade Virtual de Cursos do Recife, usando a plataforma
Moodle; Impressoras 3D- impressdo de objetos de acordo com o projeto exposto no computador;
Drone: aparelho tem acoplado uma camera, realizando registros de imagens e outras multiplas
fungdes; Armazenamento em nuvens: Uso do Google Educagéo para guardar online, por meio do
drive virtual.
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o docente tenha o acesso e a formacgao para uso destes equipamentos, aplicativos,
sistemas, para que o mesmo possa viabilizar a mediagdo na ambiéncia educativa.

Os livros da politica de ensino, tanto da especificidade da educacéao infantil,
quanto o de tecnologias na educagao, direcionam para o cenario da evolugao
tecnologica.

No documento especifico de tecnologia, ja apontava em 2015 acerca dos
desafios com as mudancas no contexto educacional, e traz reflexdes acerca da pratica
docente em relagédo ao uso tecnologico, quando diz que

Ao propor uma determinada estratégia de desenvolvimento educacional
aos(as) profissionais da educagdo, com a utilizagdo das tecnologias, €&
importante que eles (as) se debrucem sobre os instrumentos tecnologicos e os

questionem.pois o uso social destes assume novos papéis quando utilizados
em contexto pedagoégico. (Recife, 2015, p. 21)

A percepgao do uso das tecnologias com o direcionamento coordenado pelos
professores, numa perspectiva de planejamento estruturado para as vivéncias na
ambiéncia educativa perpassam pelo uso integrado com as dimensdes norteadoras
para a educacao infantil.

No apontamento referente a educacao infantil, o direcionamento das praticas
educativas é conduzido pela BNCC, e o documento da rede de ensino municipal do
Recife foi atualizado, seguindo além do que ja tratava acerca das DCNElIs, dialoga
diretamente com as concepg¢des dos campos de experiéncias, objetivos e direitos de
aprendizagem.

Retomando ao aporte da tecnologia, no ambito ja exposto no texto, trazer um
documento norteador, e sinalizar que no mundo em que o digital cada dia intensifica
as praticas sociais, “a sala de aula ganha uma nova dimensao ubiqua em que o uso
das tecnologias pode alterar a maneira como aprendemos, onde aprendemos e o que
precisamos aprender” (Recife, 2015, p. 35).

A dialogicidade diante das vivéncias no contexto tecnologico constitui-se pela
diversidade de experiéncias e de linguagens, sendo promotoras das praticas do
cotidiano que adentram os cenarios de experiéncias das criancas.

Assim, consideramos que a tecnologia esta nesta imersdo de contexto de

vivéncias distintas, no que concerne a Politica de Ensino da Rede de Recife é que,

A Tecnologia consiste em mais um eixo da Politica de Ensino, e apresenta o
Programa Municipal de Tecnologia na Educagéo (PMTE), apontando o uso da
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tecnologia a servigo da socializagdo do conhecimento, e o do exercicio da
criatividade, e a importancia de educar os(as) estudantes, enquanto pessoas
que precisam se posicionar, diante das diferencas; compreendé-las, como
resultado das singularidades dos grupos; conhecer o direito de cada cidadao
e cidada a novas ideias e valores, e as diferentes maneiras de ser e viver
(Recife, 2021, p. 24-grifo nosso).

A tecnologia mostra-se integrada aos processos da pratica docente, e que
desta maneira apontam para percursos em que a criatividade, novas concepgoes,
trazer em evidéncia as escolhas das criangas, estas que sao sujeitos de direitos, e
que protagonizam as suas trilhas. Cabe ao docente, auxiliar nestas singularidades do
desenvolvimento das identidades individuais e coletivas, tragcadas pelo aprender a ser
e a conviver (Delors, 1996).

No percurso de construgdo dos direitos de aprendizagem perpassam pela
capacidade de tracar roteiros em que na centralidade das experiéncias com as
criangas sempre retome ao propodsito do cuidar e educar, ressaltando que € na
brincadeira que se estabelece o processo educativo, pois “brincar é coisa séria”, em
se tratando da perspectiva da pratica docente, tendo nas vivéncias na ambiéncia

educativa,

[...] o desenvolvimento do senso critico, a criatividade, o trabalho colaborativo,
e a autoria dos (as) estudantes. Todos esses principios e acdes assinaladas
encontram paralelo com a primeira e a quinta competéncia da BNCC que ao
referir-se @ compreensdo e usos das tecnologias digitais de informacao e
comunicagao, defende que seja baseada em uma vivéncia significativa e
ética nas diversas praticas sociais (Recife, 2021, p. 24- grifo nosso).

Na perspectiva de vivéncias significativas, e integradas ao uso das tecnologias,

a viabilidade se processa com a integracao das competéncias expressas pela BNCC,
e para além delas, ha no documento norteador da Politica de Ensino da Rede que

Ressalta-se, todavia, que as questdes ligadas aos Eixos e Principios da

Politica de Ensino — Escola Democratica, Diversidade, Meio Ambiente, e

Tecnologia, continuam sendo os alicerces da aprendizagem, e considerados
veiculos da convivéncia e da experiéncia cidada (Recife, 2021, p. 15).

O compromisso anunciado, em que a tecnologia € pautada como um dos eixos
que norteiam a politica de uma rede, como Recife, apontam as necessidades de
efetivagdo, na congruéncia entre o exposto em texto e as vivéncias na ambiéncia
educativa.

O texto da politica, ainda aponta que por meio da tecnologia, sendo 0 nosso

enfoque de pesquisa, ele pode favorecer, contribuir, auxiliar na pratica cidada.
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Podemos transcrever que ao proporcionar o acesso a diferentes linguagens, entre
elas a tecnologica, a criangca exercita o seu direito, e desenvolve as suas
competéncias tanto na dimensao cidada, quanto na propositiva educacional, sabendo
que ambas estao conectadas.

A politica de ensino exalta a brincadeira e as intera¢des, diante dos processos
de organizagao do curriculo, pois sabe-se que a partir do brincar, a crianga desenvolve
seu senso critico, espacial, reflexivo, cooperativo, sendo assim, “brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona, e constrdi sentidos
sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura” (Brasil, 2009).

Desta forma, os percursos para dialogo na pratica com a tecnologia na
educacao infantil tém papel fundamental na construgdo de vivéncias significativas,
tanto no que se refere aos docentes, quanto as criangas. As possibilidades de
intensificar as praticas remetem-nos a capacidade das relagcbes que podem se
estabelecer entre as praticas educativas analdgicas e digitais, que sera debatida em
outra secao.

Assim, € preciso garantir para as criangas o cuidar e educar na sua
integralidade, promovendo 0 acesso aos recursos necessarios, tendo neste enfoque,
a tecnologia, respeitando as suas especificidades, promovendo as interagbes e

fluéncia digital.

4.5 Politica nacional de educacao digital

Neste ano vigente, 2023, foi instituida pelo governo federal a Politica Nacional
de Educagao Digital (PNED), apés anos sem uma dimensdo ampliada de agdes
fomentadoras do que se aponta nos outros documentos oficiais que orientam e
dialogam com o curriculo.

O conteudo que trata o documento refere-se aos seguintes eixos: inclusdo
digital; educacgao digital escolar; Capacitacdo e Especializagao Digital; Pesquisa e
Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informagao e Comunicagéao (TICs).

A tratativa da lei esta em atender as populacbes mais vulneraveis, e que por
meio dos processos que norteiam a educacio basica, atender a necessidades de
conectividade e outras necessidades latentes de inclusé&o digital em todo territorio

nacional.
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Este documento evidencia a necessidade da politica publica nacional para
auxiliar no processo entre Estados e Municipios, apresentando o apoio, e ressaltando
pontos, como o direito digital, para garantia de conectividade segura, principalmente
para criangas e adolescentes.

Além do aporte técnico sobre direito, também a discussdo e a pratica da
tecnologia assistiva, pontos essenciais para o fomento da inclusdo e oportunizagao de
acesso ao digital por todos cidadaos.

A PNED traz aspectos muito relevantes para o desenvolvimento da educacao
digital escolar. A percepgéo do uso da tecnologia teve em seu grande marco de sua
extrema relevancia, principalmente apds passado o periodo da pandemia, quando
todos, desde a educacgao infantil até ensino superior, tiveram que ficar confinados em
suas moradias.

A percepcao do distanciamento fisico também apontou que ainda ha lacunas
No acesso aos servicos de conexao a internet, e que o debate acerca do uso da
tecnologia na educacgao infantil, mesmo estabelecido nas DCNElIls, ainda ocorre de
maneira muito secundaria (periférica).

O aporte tedrico e pratico da PNED pode auxiliar no entendimento e percepgcao
da necessidade de implementacdo na educacéao infantil de vivéncias que tenham
dialogicidade com o novo panorama mundial de acesso aos recursos digitais, como o
smartphone, computador, mas que nao é de acesso totalitario para as criancas,
principalmente as oriundas de unidades educacionais da rede publica.

No direcionamento que permeia a lei em relagao a inclusédo digital, a PNED

vem apresentar que

Art. 2° O eixo da inclus&o digital devera ser desenvolvido, dentro dos limites
orcamentarios e no ambito de competéncia de cada 6rgédo governamental
envolvido, de acordo com as seguintes estratégias prioritarias:

| — promogédo de competéncias digitais e informacionais por intermédio de
agdes que visem a sensibilizar os cidadaos brasileiros para a importancia
das competéncias digitais, midiaticas e informacionais;

Il — promogéo de ferramentas on-line de autodiagnéstico de competéncias
digitais, midiaticas e informacionais;

[l — treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais,
incluidos os grupos de cidaddos mais vulneraveis;

IV — facilitagdo ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositérios
de recursos digitais;

V — promogao de processos de certificagdo em competéncias digitais;


https://normas.leg.br/?urn=urn:lex:br:federal:lei:2023-01-11;14533!art2
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VI — implantacdo e integragdo de infraestrutura de conectividade para fins
educacionais, que compreendem universalizacdo da conectividade da escola
a internet de alta velocidade e com equipamentos adequados para acesso a
internet nos ambientes educacionais e fomento ao ecossistema de
conteudo educacional digital, bem como promog¢éo de politica de dados,
inclusive de acesso mével para professores e estudantes. (Brasil, 2023, p.
3).

A proposicao desta lei segue principios estabelecidos na BNCC Computacgao;
no entanto, vale salientar que ao citar sobre 0 acesso a internet, a forma que prevalece
nos documentos oficiais sobre o uso, competéncias digitais, € outros vocabulos,
aponta de maneira generalizada, sem adentrar a demanda na modalidade da
educacao infantil.

No artigo citado acima, a promogado da conectividade, cidaddaos mais
vulneraveis, isso perpassa pela educagao infantil, pois o espaco possivel de dialogo
€ de competéncia nas vivéncias nas unidades educacionais. A promog¢ao do sujeito
de direitos - as criangas - necessita entrar nesta pauta que se apresenta nesta lei, que
tdo recente, aponta processos para implementagdes, que ja deveriam existir para
criangas e adultos.

Mesmo assim, vale salientar a relevancia e o beneficio no processo de
mediacdo com os saberes, potencializando as inumeras possibilidades que norteiam
a inclusdo da educacao digital escolar, tendo como base o fomento de recursos,
ferramentas e praticas digitais, e tendo a populagao de maior vulnerabilidade assistida
pela lei do PNED.

No que concerne acerca do vocabulo “crianca”, € apresentado apenas uma vez
na lei, € no ponto referencial sobre o processo de seguranga de acesso aos dados,

onde se encontra previsto:

Art. 3° O eixo Educacéo Digital Escolar tem como objetivo garantir a insergéao
da educagdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e
modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a
aprendizagem de computacdo, de programacao, de robdtica e de outras
competéncias digitais, englobando:

(...)

IV — direitos digitais, que envolve a conscientizagcdo a respeito dos direitos
sobre 0 uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei n® 13.709,
de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protegdo de Dados Pessoais), a
promocéo da conectividade segura e a protegdo dos dados da populagéo
mais vulneravel, em especial criangas e adolescentes (Brasil, 2023, p. 2-3)



https://normas.leg.br/?urn=urn:lex:br:federal:lei:2023-01-11;14533!art3
https://normas.leg.br/?urn=urn:lex:br:federal:lei:2018-08-14;13709
https://normas.leg.br/?urn=urn:lex:br:federal:lei:2018-08-14;13709
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Desta maneira, € possivel compreender que mesmo diante da exposicdo em
telas, os documentos oficiais de governo, seja municipal, estadual ou federal ainda
nao discorrem sobre as orientagdes, direcionamentos, evitando tratar sobre uma
tematica tdo pulsante, que ocorre diariamente, mas que apresenta no panorama

educacional, o silenciamento acerca do uso das tecnologias nas infancias.

4.6 Relatério do monitoramento global da educac¢ao - UNESCO 2023

O Relatério de Monitoramento Global da Educagédo € uma publicagdo anual
independente, apoiada pela UNESCO, e o documento na versdo resumida, busca
fomentar as questdes norteadoras que envolvem os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel-ODS, agenda 2023.

O contexto em analise refere-se ao que se apresenta no titulo do relatério: A
tecnologia na educagdo: a servico de quem?. Esta € uma propositiva que busca
apresentar as reflexdes sobre as praticas educativas com o uso da tecnologia em todo
o0 mundo, e tratando também sobre a populagdo de maior vulnerabilidade e seu acesso
a educacgéo e tecnologia.

O panorama inicial apresenta afirmagdes, e posteriormente, argumentacédo em
relagdo a proposigao afirmativa: evidéncias solidas e imparciais do impacto da
tecnologia educacional sdo escassas; a tecnologia pode ser uma salvagao para a
educacdo de milhdes, mas exclui muito mais pessoas; algumas tecnologias
educacionais podem melhorar alguns tipos de aprendizagem em alguns contextos; O
ritmo acelerado das mudangas na tecnologia tem pressionado os sistemas a se
adaptarem. O conteudo online aumentou sem que houvesse regulamentacao
suficiente de controle de qualidade ou diversidade; e Compra-se tecnologia, muitas
vezes, para “tapar um buraco”, sem olhar para os custos no longo prazo; (UNESCO,
2023).

Em todos os pontos elencados no relatorio, como consta no texto acima, ha o
direcionamento desfavoravel ao uso das tecnologias, em que conduz a critica ao
processo de inclusdo digital, mas que a incidéncia de exclusdo ainda € imensa,

expondo que

O ensino online evitou o colapso da educagao durante o fechamento das
escolas durante a pandemia da COVID-19. O ensino a distancia teve um
alcance potencial de mais de 1 bilhdo de estudantes; mas, ao mesmo tempo,
néo foi capaz de alcancgar pelo menos meio bilhdo, ou 31% dos estudantes
em todo o mundo — e 72% entre os mais pobres. (Unesco, 2023, p. 7)
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No item do relatdrio intitulado: mensagens principais, ja citado anteriormente,
expde as visdes mais cadticas acerca da tecnologia em prol da aprendizagem. O
processo argumentativo é tdo contrario a tecnologia, que tem numa constancia, o
direcionamento critico contrario a quaisquer propositivas de integragao tecnoldgica.

Na afirmativa presente no texto, em que discorre: “[...] a tecnologia deveria se
concentrar em resultados de aprendizagem, e ndo em contribui¢des digitais” (Unesco,
2023, p. 7), apontando o nivel de criticidade e rejeicdo ao aparato tecnoldgico,
improprio, tendo em vista que se vive na era da Inteligéncia Artificial-1A, e tantas outras
ferramentas tecnoldgicas.

A referenciagéo sobre a inseguranga dos professores no uso das tecnologias e
a necessidade de formacgao continuada, esclarecimento sobre seguranga digital este
€ um dos pontos que considero relevante e que dialoga com os entraves que expdem
a fragilidade na vivéncia da ambiéncia educativa.

Desta modo, o documento aponta as varias lacunas existentes, tanto em
relagdo ao uso inadequado da tecnologia, os acessos a conectividade, o alto custo de
investimento, considerando que as pessoas em condi¢des de vulnerabilidade nao
conseguem ser assistidas pelos recursos tecnologicos apresentados na sociedade.

As percepgodes sobre o documento sdo de inumeras perguntas, e num contexto
aparentemente caético, faz refletir sobre a capacidade humana de conduzir o
processo de interagdo humano e computador - IHC, ou mesmo, outros dispositivos
eletrébnicos, como celular, tablet.

O conteudo do relatério é provocativo, para estabelecer a dimensao de
criticidade exacerbada, e que para o processo de pesquisa e imersdo, € necessario
compreender como outros pesquisadores estdo vislumbrando sobre a tecnologia na
educacao.

Nesta disposicdo de discorrer sobre as controvérsias da tecnologia na
educacdo, € oportuno o posicionamento, mesmo que seja para esfacelar com
propositivas que eram consideradas tacitas, como a de considerar que inexiste
evidéncias do impacto positivo da tecnologia na educacéo.

O documento, que ja pontua em seu enunciado, busca o entendimento, e ao
mesmo tempo traz algumas prerrogativas que podem ser consideradas respostas ao

enunciado: A tecnologia na educagao: uma ferramenta a servigo de quem?
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Trazer as problematicas sobre tecnologia na educagdo € uma exposigao
académica ainda desafiadora, e que ao possibilitar o posicionamento contrario a
grande parcela de pesquisadores. No entanto, ainda ha tensdo em relagado ao uso do
digital na ambiéncia educativa, em que os professores, na construgdo de outro modo
de brincar, neste dialogo entre adulto e crianga.

Neste estudo da tese, quando a exposigdo é no entendimento dialégico das
vivéncias das criangas no territdrio do analogico e digital, abordar sobre tecnologia na
educacéo infantil, esta no exercicio da composicdo do que acontece na ambiéncia
educativa, que é propor, provocar, interpretar as situagdes-problema que se
desenvolvem nos espacos da educacéio infantil.

Assim, de maneira visionario, provocativa e usando os dados que encontram-
se disponibilizados em pesquisas, € possivel adentrarmos ao crivel, para atender a
uma demanda social, e que trazendo a tematica no circuito de pesquisa, € o ponto de
continuidade e descontinuidades, que s6 pode ser questionado, quando se explicita,
pde-se a disposigao para o exercicio do ouvir, fazer e ser.

Enfim, os percursos do relatério apontam que € necessario a exposicao dos
pontos convergentes e divergentes acerca da tecnologia na educacgéo.

Os documentos nos ajudam a compreender que o0 avango tecnoldgico faz parte
do cotidiano, no entanto o acesso a tecnologia digital ainda encontra-se o marco da
desigualdade social.

Desta maneira, todos os documentos citados no processo de analise
referenciado da tecnologia sdo direcionamentos ao eixo educativo, sabendo que o
norteamento da educacao digital pode minimizar o distanciamento social, promovendo

a criticidade diante do uso dos recursos tecnolégicos.
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5 METODOLOGIA

Para viabilizar as reflexdes acerca da pergunta da pesquisa sobre os usos de
tecnologias na pratica docente na pré-escola da rede municipal de Recife na Unidade
Educacional EMEI 14 Bis, foram adotados os seguintes delineamentos metodoldgicos:
abordagem qualitativa, através de um estudo de caso, tendo seu viés na observacao
participante.

Os apontamentos a serem apresentados nas observacdes e em conteudos de
analise trazem a dimenséao reflexiva na pratica docente. Neste processo de resguardar
a identidade dos profissionais que integram a pesquisa, colocou-se o nome de
personagens de contos de fadas: Chapeuzinho Vermelho, Cinderela e Pocahontas,
pelas caracteristicas fisicas, e também porque, no curso da pesquisa, as professoras
terem contado historias que trazem identificagdo com estas personagens.

Neste sentido, para desenvolver o processo investigativo na Unidade
Educacional EMEI 14 Bis, foi observado que no periodo da pandemia teve um numero
consideravel de producdo de videos pelos adultos?®. Também ha o processo de
dialogo com as criangas através do Projeto Emocionario, que através dos gestos,
emocdes, expressdes faciais, corporais, foram sendo acolhidas as questbes da
transicdo do remoto para o presencial, e dado continuidade até o ano vigente.

Para enveredar nesta dimensao de responder as proposi¢cdes dirigidas a
dimensao docente, os instrumentos de coleta de dados sdo: entrevista qualitativa,

observacao participante, analise documental e pesquisa bibliografica.
5.1 Abordagem qualitativa

A relevancia da abordagem qualitativa no tocante a pesquisa sobre a pratica
docente no uso da tecnologia na pré-escola amplia as possibilidades do olhar
investigativo, e ao mesmo tempo apresenta o desafio de estabelecer o meu
refinamento como pesquisadora e observadora daquilo que acontece no ambiente,
nas relagcdes com os sujeitos, pois “pesquisadores de campo que fazem pesquisa
qualitativa precisam sempre suspeitar da existéncia de algo nas entrelinhas que pode

26 Trago o exemplo da Profa Chapeuzinho Vermelho, que o primeiro video no seu canal do Youtube foi
ha 6 anos, e s6 ha 110 videos produzidos para aulas remotas do Grupo V. Um dos videos, com o
tema Junino teve 1446 visualiza¢des 14/06/2020. Disponivel em: https://youtu.be/[dWGHvdKcDA



https://youtu.be/IdWGHvdKcDA
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revelar os motivos, intengdes, ou significados mais profundos dos participantes” (Yin,
2016, p. 41).

Este estreitamento parte do olhar questionador, problematizador, que observa,
registra, e ao mesmo tempo encontra-se atento as possibilidades que o contexto das
informagdes apresenta.

Segundo Minayo (2001, p. 22), a pesquisa qualitativa “trabalha com o universo
de significados, motivos, aspiragdes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde
a um espaco mais profundo das relagdes, dos processos e dos fendbmenos”, os quais
nao podem ser quantificados.

Desta forma, a abordagem qualitativa atende aos objetivos da pesquisa, que
também dialoga com os principios da propria modalidade na pré-escola, que preza
pelas vivéncias das criangas, sabendo que o embasamento teoérico-pratico se
estabelece pela pesquisa qualitativa continua sendo um campo multifacetado de
investigacao (Yin, 2016, p. 17), cuja analise da pratica pedagdgica docente € uma
construgdo que se processa ao longo das observagdes, planejamentos e outras
formas de coleta de dados.

Assim, os aspectos que sao vividos no ambiente do espaco de pesquisa, € ao
longo da pesquisa qualitativa, vdo se consolidando no olhar do pesquisador
participante e de todos os profissionais da educacao.

Nesta dimenséao dialégica do conhecimento, 0 mesmo se processa entre o que
surge do novo e do conhecimento consolidado, nesta constante construgcdo de
expressao, experiéncias que norteiam o contexto da pratica pedagogica.

Enfatizar a relevancia qualitativa amplia as percepcdes dos processos e suas
interfaces na construgdo do conhecimento, mantendo a dimensao metodoldgica de

carater analitico da pesquisadora (Gil, 2021).
5.2 Estudo de Caso

Na perspectiva do refinamento dos dados e do embasamento de multiplos
procedimentos de coleta de dados, a pesquisa versa pelo estudo de caso (Yin, 2015),
que traz as particularidades do ambiente no qual esta inserida.

Ao tratar desta modalidade metodoldgica, isso nos permite aprofundar
concepgdes, que mesmo consideradas particularizadas, nos propiciam vislumbrar o

microcosmo da pratica docente e suas singularidades, pois
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O estudo de caso nao é uma técnica especifica, mas uma analise holistica, a
mais completa possivel, que considera a unidade social estudada como um
todo seja um individuo, uma familia, uma instituicido ou uma comunidade, com
o objetivo de compreendé-los em seus proprios termos (Goldenberg, 2011, p.
33).

A escolha de estudo de caso se da por suas particularidades na construgéo de
experiéncias pedagogicas e suas peculiaridades, cujo diferencial € olhar em sua maior
contemplagédo os aspectos que norteiam o ambiente em estudo, os atores sociais, o
que “permite que os investigadores foquem um ‘caso’ e retenham uma perspectiva
holistica e do mundo real” (Yin, 2015, p. 4).

A capacidade de analisar o todo e a parte do que se pesquisa € compor uma
sinfonia, em que as notas musicais estdo numa sincronicidade que podem gerar a
musicalidade do ambiente sonoro favoravel ao entendimento do que se realiza no
contexto da pratica docente na pré-escola.

Para trazer a dimensao da agao-reflexdo-agao que se estabelece no ambiente
da pré-escola foi escolhido seguir a trilha que trata sobre estudo de caso na

abordagem qualitativa, pois sabe-se que

O estudo de caso qualitativo constitui uma investigagcdo de uma unidade
especifica, situada em seu contexto, selecionada segundo critérios
predeterminados e, utilizando multiplas fontes de dados, que se propde a
oferecer uma visao holistica do fendmeno estudado. Os critérios para
identificacdo e selecdo do caso, porém, bem como as formas de
generalizagdo propostas, variam segundo a vinculagdo paradigmatica do
pesquisador, a qual é de sua livre escolha e deve ser respeitada. O importante
€ que haja critérios explicitos para a selegdo do caso e que este seja
realmente um “caso”, isto €, uma situagdo complexa e/ou intrigante, cuja
relevancia justifique o esforco de compreensdo (Alves-Mazzotti, 2006, p.
650).

A concepgao posta por Alves-Mazzotti (2006) € bem referenciada, no sentido
que aponta para a relevancia da pesquisa, pois quando se trata de estudo de caso ha
uma diversidade de questionamentos acerca da real intencionalidade, e que em
alguns casos, 0 pesquisador se engaja tanto no processo que o distanciamento
daquilo que se investiga fica confuso.

No entanto, ressalto que a pesquisa acerca do uso da tecnologia na pratica
docente por tratar-se de estudo de caso aponta o desafio maior de trazer a observacao

participante, para esclarecer os problemas elegidos da pesquisa.
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5.3 Analise de Conteudo

Para a analise de dados, sera utilizada a técnica da analise de conteudo
entendendo que ela atende aos aspectos de compreender, analisar as questdes
subjacentes, pois

a analise de conteudo pode ser considerada como um conjunto de técnicas de
analises de comunicagdo, que utiliza procedimentos sistematicos e objetivos
de descri¢cdo do conteudo das mensagens...a intengdo da analise de conteudo
€ a inferéncia de conhecimentos relativos as condigées de producdo e de

recepgao das mensagens, inferéncia esta que recorre a indicadores (Bardin,
1977, p. 38).

O processo do percurso da pesquisa com os docentes € conduzido pelas
palavras: pré-escola, pratica docente e tecnologia, que de maneira contextualizada
serviu de base para elaboracao dos instrumentos para coleta de dados e da criacéo
das categorias de analise.

E importante ressaltar o cenario estudado, e vivenciar a experiéncia no campo,
e assim contemplar os aspectos pertinentes ao enfoque qualitativo que aponta que
“os participantes sado fontes internas de dados, e o pesquisador também é um

participante” (Sampieri; Collado; Lucio, 2013, p. 38).
5.4 Instrumentos de coleta de dados

Para viabilizar a pesquisa de campo, os instrumentos de coleta de dados sao
essenciais para a conducgdo dos estudos e reflexdes. Segundo Gil (2021), no estudo
de caso é possivel uma multiplicidade de fontes de informacdes, e a escolha se da
pelo pesquisador e as evidéncias as quais queira desenvolver o tratamento cientifico
das informagoes.

Os instrumentos iniciais da coleta de dados se processam na observagao
participante, na entrevista semiestruturada com as docentes dos grupos IV e V da
unidade educacional EMEI 14 Bis, analise do ambiente de pesquisa, dialogos com a
gestora e coordenadora.

A partir deste inicio de conhecimento do campo de pesquisa, foi possivel obter
maiores subsidios para o seguimento do estudo e aprofundamento das vivéncias e
dados a serem coletados.

Os instrumentos utilizados para a coleta de dados sdo fundamentais, pois, a

partir deles, se constitui toda a incursdo da pesquisa e sua efetivagcdo, para
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posteriormente, analise de dados. Foi escolhida a observacgao participante, pois “sua
utilizagao € essencial nas pesquisas etnograficas e nos estudos de caso. Ao adotar a
observagao como técnica de pesquisa, o pesquisador pode assumir diferentes papéis,
indo de observador completo a participante completo” (Gil, 2021, p. 75).

A observacéo participante propicia aproximagao, interagcdo com os sujeitos da
pesquisa, pois trata-se daquela em que o pesquisador esta inserido no contexto do
pesquisado, e que também sabe distinguir as interfaces de autoria e participe do que
se constréi no cenario educativo.

Outro recurso utilizado com muita frequéncia e de grande efetivagcédo para as
pesquisas é o uso das entrevistas, porque, baseado na fala dos sujeitos, € possivel
identificar as questdes que sao indispensaveis a analise do contexto da pré-escola.

As situagbes em que ocorrem as entrevistas sao importantes para trazer todos
0s subsidios necessarios que possam “garantir que a coleta de dados possibilite a
identificacdo das multiplas percepg¢des a respeito do problema” (Gil, 2021, p. 75).

A relevancia em trazer os aspectos da entrevista ainda se torna mais
enriquecedora quando se trata de uma entrevista qualitativa, pois esta “segue um
modo conversacional, e a entrevista em si levara a uma espécie de relacionamento
social, com a qualidade da relagao individualizada para todo participante” (Yin, 2016,
p. 156).

A entrevista qualitativa traz para o pesquisador a dimensao de que cada sujeito
em si € um mundo, e como tal, a entrevista segue de maneira mais heterogénea.
Assim, propicia experiéncias, que gerardo dados variaveis, e percepgoes distintas
sobre o mesmo contexto da pesquisa, ressaltando que

Na situagao de entrevista, focar nas palavras exatas que foram ditas atende a
um objetivo semelhante. Se as notas de sua primeira ou duas primeiras
entrevistas ndo contém nada mais, elas devem mostrar os termos,

rétulos,palavras e expressdes usadas pelo entrevistado,ndo parafrases, e
consequentemente esteredtipos delas (Yin, 2016, p. 181).

Para que o processo de investigacdo amplie as percepgdes e também as
questdes de divergéncia e convergéncia, o papel do pesquisador é utilizar
instrumentos que possam trazer evidéncias que refinem a capacidade de interagir,
dialogar, reconhecendo os percursos multiplos de registros de informagdes.

Sendo assim, a proposi¢cao é dialogar com o planejamento das professoras,

este documento pedagdgico que é primordial, sendo o mesmo a fonte de dados que
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ira direcionar as proposigdes e atividades da pesquisa, juntamente com as entrevistas
e observacgoes.

O principal valor da analise documental na pesquisa qualitativa € possibilitar a
triangulagdo metodoldgica, que se refere ao uso de multiplos métodos para obter
dados tdo completos e detalhados quanto possivel sobre o fendmeno. Assim, os
dados obtidos a partir de documentos sdo combinados com outros, obtidos
geralmente mediante entrevistas e observagdes, possibilitando compreender melhor
os diferentes aspectos da realidade, evitando os vieses provocados pela utilizacdo de
um meétodo unico (Gil, 2021, p. 128).

Sendo assim, os planejamentos dialogicizados com as professoras sdo um
instrumento documental das experiéncias ao longo da pesquisa, que podem ampliar
os horizontes dialogais, multiplos olhares, saberes e linguagens na pratica docente,
para vivenciar as possibilidades de que a tecnologia possa enveredar na dindmica do
brincar das criangas.

Desta maneira, € importante que na coleta de dados se tenha instrumentos que
promovam a reflexdo, e assim direcionam a situagoes, evidéncias, capazes de indicar
0s percursos das proposi¢cdes de objetivos e hipéteses da pesquisa. Para tal, faz-se
necessario conhecer o ambiente em que se localiza a unidade educacional, pois
auxilia na sinalizagdo das propostas, dialogos e interagcdes, na confiabilidade do

contexto da pesquisa.
5.5 Sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa, como dito anteriormente, sdo as docentes dos grupos
V da unidade educacional EMEI 14 Bis, da rede municipal de ensino do Recife.

Segundo Thiollent (2022), com a aproximagao do pesquisador ha o risco de
ativismo, em que é possivel contornar tendo em vista que os sujeitos envolvidos séo
0 centro e que ocorre “uma ampla e explicita interacédo entre pesquisadores e pessoas
implicadas na situagao investigada” (Thiollent, 2022, p. 18), gerando os processos
reflexivos em conjunto, sempre tendo o norte do olhar investigativo, analitico e
unissono, eu pesquisadora e os adultos da pré-escola.

Desta maneira, é possivel vislumbrar as possibilidades através da pesquisa
participante, a dimensao de praticas pedagogicas com o uso dos recursos digitais,
pois “de acordo com o principio da participacao, sdo destacadas as condi¢des de
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colaboragcdo entre pesquisadores e pessoas ou grupos envolvidos na situagao
investigada” (Thiollent, 2022, p. 53).
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6 ANALISE DE DADOS

6.1 Descricao das aulas observadas

Esta subsecao constitui-se da descricido das aulas observadas. Para situar o
leitor no processo de observagao, esclarecemos que o periodo da pesquisa de campo
foi iniciado no més de maio e concluido em junho, tendo ocorrido algumas situagdes
que causaram algumas dificuldades, tais como dia de chuva intensa em que né&o
houve aula, dias de aulas atividades das professoras regentes da turma, além de
conselho e plantdo pedagdgico.

Como em toda vivéncia educacional, houve a necessidade de flexibilizar e
estender o tempo na escola para concluir as observagdes que ocorreram de maneira
quantitativa e qualitativa. Foram observadas trés vivéncias de cada professora da
EMEI 14 Bis, constituida de cinco grupos V (alunos da pré-escola de 5 e 6 anos),
sendo dois no turno da manha e trés no turno da tarde. Em dimensdes quantitativas,
foram 15 aulas, que também podem ser expressas, segundo alguns autores, em 15
vivéncias.

No periodo de observagdes, ocorreram 0s momentos presenciais na unidade
escolar, observando os contextos, o fluxo das proposicdes, o ir e vir das criancas para
a Unidade de Tecnologia (UTEC), os momentos festivos e os dias das entrevistas;
todos essenciais para o processo de ambientacido, que ja existia desde 2021, tendo
em vista que, além de pesquisadora, sou técnica pedagogica da divisdo de educagao
infantil da rede municipal de ensino do Recife, sendo esta unidade parte do meu
trabalho de acompanhamento das agbes pedagdgicas.

A descricao — na integra — das aulas observadas encontra-se no QR Code
identificado nos anexos. Nesta subsecdo, sdo apresentados os aspectos mais
relevantes do cotidiano das vivéncias das criangas, no que concerne ao uso do digital
e as vivéncias ao que concerne compreendermos como analdgico, ou seja, praticas
que nao fazem uso de recursos digitais; estes sdo aspectos que serao abordados na
analise das observacgoes.

As rotinas da pré-escola, na EMEI 14 Bis, iniciam-se com o acolhimento das
criangas na entrada da unidade; em seguida, ha uma oragéao e, posteriormente, estas
se dirigem as salas de aula. Nas salas, a disposigao das mesas, que s&o circulares e
coloridas, traz para o ambiente a perspectiva colaborativa.
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Os momentos iniciais sdo de ludicidade; disponibilizam-se brinquedos
estruturados e jogos de encaixe para que as criangas possam brincar e dinamizar as
vivéncias com outros colegas.

Durante o periodo de observacao, pudemos verificar a vivéncia das seguintes
tematicas abordadas ao longo de um més: Dia das Mé&es, Semana do Bebé, Semana
da Prevencéo ao Abuso Sexual e Semana do Meio Ambiente, todas tecidas pelo viés
do brincar.

A semana inicial das observagdes abordou o tema Dia das Maes. Mesmo com
um planejamento coletivo, cada professora trouxe suas percepgdes e seu carisma,
construindo pela dialogicidade com as criangas o eixo norteador.

As professoras Cinderela e Pocahontas vivenciaram com os pequenos uma
cangdo em homenagem ao Dia das Maes num video de Carol Levy. A professora
Pocahontas usou o celular e fez o processo de conexdao com a tv para a exibigao.
Atentas, as criancas assistiram duas vezes ao video. Como o aparelho fica do lado
contrario as mesas de estudo, as criangas precisam virar para ver a tela (Figura 2).

Conforme a professora pediu, elas cantaram a musica.

Figura 2 - Exibigdo do video na sala da professora Pocahontas

Fonte: Acervo da autora

No acompanhamento das observagdes, vimos os dois grupos V do turno da

manha indo a Unidade de Tecnologia (UTEC), para, durante 40 minutos,
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desenvolverem atividades no computador. O prédio fica na area da escola, sendo
composto por duas pequenas salas que atendem as criangas com as respectivas
professoras e estagiarios. Nessa oportunidade especifica, elas vivenciaram o tema
emocgdes?’, sendo orientadas a expressarem seus sentimentos. As turminhas
escutaram musica e finalizaram a atividade com um jogo sobre o assunto abordado
tanto na esfera da escola quanto na da familia e dos amigos. Elas retornaram da
UTEC muito empolgadas e felizes, conversando com os colegas, dizendo que o
joguinho foi divertido.

No seguimento das vivéncias propostas para a semana do Dia das Mées, foram
feitos os registros fotograficos com uso de uma “janela interativa” confeccionada pela
professora Pocahontas. Cada professora, no seu momento de vivéncia com as
criangas e em seus espacos e turnos, convidou uma a uma a segurar a janela com a
seguinte mensagem: Mae, eu te amo! Por se tratar de registro fotografico, ressalto
que dos grupos que vivenciaram as experiéncias educativas com a professora
Chapeuzinho Vermelho, foram as meninas que mais se mostraram encantadas,

sempre fazendo poses e trazendo algum aderecgo para as atividades em sala.

Figura 3 - Professora Pocahontas registrando imagens na “janela interativa”

Fonte: Acervo da autora

Na primeira semana de observagdo, ndo houve aula de Educacgéo Fisica?® para
o Grupo V da professora Chapeuzinho Vermelho, que, entdo, realizou uma atividade

27 “Como eu me sinto quando...”. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=94-7mqg63yqg

28 \/ide mais informagdes no QR Code.
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de alongamento com as criangas. Elas andaram pela sala, ficaram de ponta de pés,
como bailarinas, se divertiram por estarem se esticando e colocaram as maos para
cima como forma de expressar contentamento.

Na semana seguinte, o tema norteador das vivéncias foi sobre o corpo humano,
tendo como base a campanha nacional contra o abuso infantil, conhecida como Maio
Laranja. Para as atividades que seriam desenvolvidas, Pocahontas montou dois
bonecos de papelao, para que as criangas, primeiramente, brincassem com eles.

A professora Cinderela apresentou videos que pautam o assunto do abuso em
forma de teatro de fantoches para criangas?®. O grupo mostrou-se bem empolgado,
achando engragadas as marionetes; assim, em decorréncia da tematica, ficou
evidente quao importante foi tratar dos aspectos emocional e fisico dos pequenos.

As professoras, com base na concepgao do semaforo de transito, criaram o
“semaforo do toque”C. Na atividade, pediram para as criangas identificarem no corpo
do boneco de papelao, com bolinhas amarelas, vermelhas e verdes, as partes que

poderiam ou ndo serem tocadas por outras pessoas.

Figura 4 - Professora Cinderela vivenciando o semaforo do toque

Fonte: Acervo da autora

Também nessa segunda semana, a vivéncia, na UTEC, foi sobre figuras
geométricas. Primeiramente, as criancas visualizaram as formas acompanhadas por

uma cangdo do Mundo Bita3! sobre o assunto. A conclusao da vivéncia foi com o jogo

29 Video: Teatro de Fantoches - Dia de Combate ao Abuso e Exploracdo Sexual de Criancas e
Adolescentes. Disponivel em: https://youtu.be/POLuewdeuT0. Acesso em: 17 maio 2023.

30 para mais detalhes, acessar o QR Code.

31 Mundo Bita. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Mundo_Bita. Acesso em: 23 jul. 2023.
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Wordwall*2, no qual os participantes devem identificar elementos do cotidiano (tv,
bolacha, entre outros) e eleger entre as formas geométricas qual corresponde ao
desenho ilustrado.

Nas semanas seguintes, as unidades de educagao infantil (incluindo as escolas
especificas, como a EMEI 14 Bis) tiveram as vivéncias delineadas pela Semana do
Bebé33. As professoras da pré-escola centraram os trabalhos pedagdgicos no “cuidar
e educar”, trazendo para as criangas inumeras brincadeiras relacionadas a semana
tematica. Houve, também, o projeto Meio Ambiente da professora Cinderela, que se
iniciou concomitantemente a semana comemorativa.

Na sala da professora Pocahontas, em celebracdo a Semana do Bebé, a
programacao foi direcionada para brincadeiras. As criangas ficaram como que
hipnotizadas pelas musicas e pelos videos, mostrando muita motivagdo, numa imensa
alegria, dangando, cantando e brincando de estatua/morto-vivo4. Para haver mais
espacgo, as mesas da sala foram afastadas e a diversdo foi ao som do Funk do
Patinho®® e de musicas da Xuxa3® e do Patati Patatd®”. Em seguida, houve a
brincadeira com tampinhas e palitinhos para montar desenhos; logo apdés, todas as

criangas, sentadas no chdo, comeg¢aram um Jogo da Velha.

32 Acesso em: hitps://wordwall.net/pt

33 Esta ¢ a 92 Semana do Bebé, de 28 de maio a 03 de junho de 2023. A Semana do Bebé, Lei n°
18.252/2016, € uma das principais estratégias do Fundo das Nag¢des Unidas para a Infancia (UNICEF)
para assegurar atengdo adequada a criangas, e visa promover mobilizagdo social para incentivar
acdes em favor da primeira infancia (fase compreendida entre 0 e 6 anos de idade), tornando o direito
a sobrevivéncia e ao desenvolvimento infantil uma prioridade na agenda de politicas publicas. Desde
2015, a Prefeitura do Recife realiza a Semana do Bebé e dedica-se a desenvolver uma semana
especial de atividades para chamar a atencéo sobre o desenvolvimento integral e integrado com a
Primeira Infancia. Este ano a tematica principal ira abranger o CUIDAR da crianga e de quem cuida
dela, em seus diversos aspectos.

34 https://youtu.be/HW5UgNNutJ4
35 https://youtu.be/sOOHTmMrNV9k
36 https://youtu.be/68zEBWz4ztQ
37 https://youtu.be/goZrICuf5Vw
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Figura 5 - Criangas brincando de Jogo da Velha

Fonte: acervo da autora

Na sala da professora Chapeuzinho Vermelho, a brincadeira foi da Bola no
Cone. Conforme a disposi¢cao dos cones nas mesas, os competidores tinham que

correr para conseguir colocar neles a bola na cor exata dita pela professora.

Figura 6 - Imagem dos elementos da brincadeira do Cone

Acervo: Grupo V do EMEI 14 Bis
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No intenso periodo de atividades externas, como a apresentagdo da pecga de
teatro Chapeuzinho Vermelho®, das dangas intergeracionais e inclusivas®®, as
criangas participaram de uma ciranda, sendo bem estimuladas pelas professoras, e
integrando-se, assim, a vivéncia. Toda a equipe da EMEI 14 Bis manteve-se gravando
o desempenho das criangas envolvidas e integradas com os idosos, os jovens da
educacao inclusiva, movimentando-se muito nessa rede cultural.

Houve um momento (as criangas ainda estavam na sala), que a professora
Chapeuzinho Vermelho, antes da apresentacdo da sua turma, estava fazendo um
cartaz para a palestra sobre autismo pedido por outra professora. Ela estava
produzindo no celular, e disse que era mais facil, pois, na pandemia, ela tinha que
fazer as aulas para as criangas, e como o computador quebrou, ela fez — e ainda faz
— tudo pelo celular e ja esta acostumada a isso.

Além dos eventos da Semana do Bebé, houve a confeccdo de brinquedos em
conjunto com as reflexdes e vivéncias sobre o meio ambiente. Na turma da professora
Cinderela, ocorreu uma demora na instalacédo do equipamento (datashow), mas logo
apos instalado, a professora pediu a todos para se levantarem e convidou-me para
dancar a cangdo Yapo*°, uma cangdo indigena que trabalha os gestos*' e a
sincronicidade corporal. Entéo, foi exibido um video da dupla musical infantil Palavra
Cantada, e em seguida, comegamos a dangar e cantar. Assim que viram o datashow
e as luzes foram apagadas, todas disseram: “E filminho, eba!” Foi, entdo, exibido um
video sobre sustentabilidade e os 3Rs*? (reduzir, reutilizar e reciclar).

O dialogo sobre o video foi iniciado, e a professora langou a proposi¢ao de as
criangas construirem brinquedos com materiais reciclados. Alguns seriam coletivos,

outros seriam individuais (para serem levados para casa). Uma delas, de tao

38 A equipe da EMEI 14 Bis ensaiou e encenou a pega para as criangas assistirem, cuja apresentacéo
foi na area externa.

39 O grupo de danca do Centro Esportivo Santos Dumond foi convidado para integrar a programacao
da Semana do Bebé.

40 https://www.tempojunto.com/2015/11/18/musica-do-mes-iapo-ou-como-0s-gestos-ajudam-a-

aprender-uma-musica/

41 Orientagbes  sobre a riqueza da cangcdo encontram-se  disponiveis em:

https://novaescola.org.br/conteudo/21210/educacao-infantil-propostas-para-brincadeiras-de-roda-e-
dancas-circulares

42 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=ghuurDJvICU.
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https://www.tempojunto.com/2015/11/18/musica-do-mes-iapo-ou-como-os-gestos-ajudam-a-aprender-uma-musica/
https://novaescola.org.br/conteudo/21210/educacao-infantil-propostas-para-brincadeiras-de-roda-e-dancas-circulares
https://novaescola.org.br/conteudo/21210/educacao-infantil-propostas-para-brincadeiras-de-roda-e-dancas-circulares
https://www.youtube.com/watch?v=ghuurDJvlCU.
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emocionada e envolvida com a vivéncia, indagou: “A gente vai fazer o nosso proprio
brinquedo?” Seus olhos brilharam.

Ao longo da semana, houve a retomada do conteudo do video sobre
brinquedos feitos com garrafas pet, relembrando, também, tudo o que foi visto: cobra
feita com tampa de garrafa, boneco feito com plastico, caixa de papeldo que se
transformou em dinossauro, avido com prendedor de roupa etc.

Em celebragdo ao Dia do Meio Ambiente, conforme as professoras disseram,
um miniprojeto foi vivenciado na pré-escola. Na proposi¢ao, procedeu-se ao fluxo de
pesquisa no espago externo da EMEI 14 Bis, para a coleta de folhas, frutos, gravetos
e galhos. Os pequenos “pesquisadores” foram orientados a coletar apenas o que
estava pelo chao, deixando a natureza intacta, sem nada arrancar, sejam flores ou
folhas.

O passeio guiado foi documentado por meio de video e fotografias. O grupo
estava numa imensa alegria ao olhar, coletar, perguntando se o que havia pegado era
suficiente. Ao retornarem a sala, fazendo colagens com os elementos da natureza, os
estudantes criaram trabalhos de artes inspirados naquilo que lhes veio na imaginagao.
Surgiram figuras em forma de robd, de casa, de borboleta, de avido, de cachorro, de
barco etc. Um momento bem interessante aconteceu quando os pequenos se
manifestaram sobre a percepc¢ao que tinham da arte do outro.

A conclusao da vivéncia foi marcada pela exposi¢cao das fotografias de cada
crianga com sua produgao, seguida por um video em que cada uma explicou o que
era a sua arte. Apés todas as apresentagdes, formou-se um grande mural na parede
da sala, para que todos pudessem observar e admirar a arte coletiva em respeito ao

meio ambiente.
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Figura 7 - Trabalhos de arte das criangas: colagem com elementos da natureza

Fonte: Acervo da autora

6.2 Analise das aulas observadas

A importancia das observagcdes em sala de aula estda em promover a dimensao
participante, o olhar atento e analitico sobre os processos que acontecem no cotidiano

da pré-escola, contexto deste estudo.

Quadro 6 - Categorias de analise das observagoes das aulas

CATEGORIAS SUBCATEGORIAS

6.2.1.1 Rotina

6.2.1 Atividades 6.2.1.2 Usos pedagodgicos

6.2.2 O ludico: entre o analdgico e o 6.2.2.1 Jogos
digital. 6.2.2.2 Movimento

6.2.3 Centralidade do professor

O formato organizacional no quadro acima possibilita entender os cenarios da
observagéo das vivéncias, em seus apontamentos, construidas ao longo de mais de
um més na unidade escolar e no curso da vivéncia de conhecimento do espacgo da

escola e dos sujeitos da pesquisa.
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Existe a presenga do digital e do analdgico, desta forma o nosso viés de
investigacdo esta pautado na observagao das vivéncias no cotidiano na ambiéncia

educativa dos grupos V do EMEI 14 Bis.

6.2.1 Atividades

Nesta analise, trataremos sobre os aspectos referentes ao processo dialégico
na execugao das dinamicas pedagdgicas, na dimensao sobre como as professoras
vivenciam as experiéncias com as criangas e o que reflete no contexto da ambiéncia
educativa, na perspectiva das proposi¢cées. Em sintese, adentraremos no reflexo da
pratica, das atividades das professoras com as criangas nos grupos da pré-escola da
EMEI 14 Bis, envolvendo a dimensdo do desenvolvimento de proposicdes
relacionadas tanto a escrita quanto a oralidade.

Nas observacgdes realizadas nas salas de aula, foi possivel perceber que as
tarefas propostas as criancas trazem percepcgdes distintas, mesmo havendo um
planejamento que contempla todas as 5 turmas, gerido por trés professoras que atuam
s6 no turno da manha e duas em ambos os turnos (manha e tarde).

A forma como se conduz o processo de interpretagdo, composicao e vivéncia
das acbes didaticas traz distingdes; mas que distincdes sdo essas? Sao
particularidades, peculiaridades de cada profissional. Ainda que a proposicdo de uma
atividade tenha sido vivenciada em todas as turmas — como o Dia das Maes*® —, cada
professora teve sua maneira de conduzir seu trabalho, realizando variagdes que foram
desde o exercicio de assistir a um video a repeticdo de uma cancgado. Fora desse
contexto, também se observaram abordagens em que foram trabalhadas as silabas
da familia do B, algo que descaracteriza a concepgao de criatividade, incurséao e
relevancia da crianga. A execugédo de uma tarefa, muitas vezes, pode ser repetitiva,
mas, em outras circunstancias, pode haver impulsionamento de criatividade,
dinamismo e reelaboracado do que se vé.

Na perspectiva de integrar a crianca no processo da centralidade, ela como
sujeito de direitos, ha uma lacuna no que versa tanto na dimensao do uso digital
quanto analégico. As atividades mantém o eixo norteado pelas professoras, e as

criancas nao participam como criadoras na ambiéncia educadora.

43 \VVide com mais detalhamento no QR code.
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As descri¢cdes a seguir foram caracterizadas ao analisarmos as concepcgoes
das professoras nos processos com as criancas.

A professora Chapeuzinho Vermelho tem uma dindmica bem diretiva: expde
explicagdes no quadro, coloca tarefas no caderno de casa e faz uma preparagao para
que as criangas peguem o material de estudo (lapis, borracha etc.), de maneira que,
por essa forma de explanagdo, anuncia, previamente, que as criangas serao
conduzidas para atividades de escrita.

Trata-se da maneira de propostas que versam por um delineamento que traz o
uso da perspectiva analdgica, quando expde um video, na qual o nivel de interagédo
diminui, trazendo o processo muito conectado ao conceito instrucional.

Neste processo metodoldgico que a professora Chapeuzinho Vermelho utiliza
€ bem organizativo, o qual denomino por “estacdes”, tendo em vista que as mesas da
educacao infantil ficam unidas a um eixo central, cada criangca da mesa um, da mesa
dois, e assim sequencialmente, levanta-se e pega o material disposto no bird da
professora. O modo de vivenciar as propostas € bem enfatico, e a auséncia da
tecnologia digital (pela professora Chapeuzinho Vermelho) foi perceptivel, tanto no
turno da manha quanto no turno da tarde.

Apesar de tratar o trabalho pedagdgico de maneira mais incisiva, a professora
Pocahontas tem uma forma menos coordenada de conduzir as atividades, e utiliza
tecnologia digital, mas que na conducéo das proposi¢ées com as criangas, o digital se
transmuta para analogico.

Um dos destaques apontados em relagao as trés professoras esta no processo
de naturalizagao dos registros fotograficos, o que facilitou a criagdo de uma exposigéao
de imagens com as criancgas posicionadas em uma “janela interativa” para fazer uma
foto a fim de presentear a tutora.

O uso do recurso tecnoldgico pode dimensionar para a proposigéao do digital,
mas traz a intencionalidade que reverte na tecnologia digital, usado analogicamente.
E importante ressaltar que a tecnologia digital pode gerar poténcias criativas, mas ao
utiliza-la analogicamente, ele torna-se apenas um meio e ndo a finalidade na
perspectiva dialdégica com as criangas.

Nas ambiéncias educativas na educacéo infantil ainda reverbera a criatividade
e o desenvolvimento de proposi¢cdes que possam deixar fluir o imagético da crianga.
No contexto em que se aborda entre o digital e analdgico, Malaguzzi (2001) expde
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que a crianga tem cem linguagens para expor o que sente, pensa, movimenta,
expressa, e lhe sdo subtraidas 99 linguagens.

Neste exercicio da crianga na ambiéncia educativa, as suas potencialidades
sao revisitadas no contexto do desenvolvimento da capacidade investigativa,
exploratoria, em que € preciso compreender a crianga como sujeito de direitos, repleta
de tecituras educativas, pois sao construtoras dos seus conhecimentos.

Abordar a execucgéao de tarefas é trazer o entendimento de que a vivéncia do
Grupo V, a pré-escola, ja vai se configurando na dindmica do que é determinado pelo
professor. Muitas das atividades apresentadas sdo coladas no caderno, sejam
aqueles levados para casa ou os utilizados na sala de aula. Apontar essa
peculiaridade na pré-escola traz a forte presencga da necessidade da alfabetizagao na
faixa etaria entre 5 e 6 anos.

O processo das tarefas, tanto da professora Chapeuzinho Vermelho quanto da
professora Pocahontas, apresenta direcionamentos em que o didlogo para a
construgao do conhecimento é limitado. As proposi¢des vivenciadas nos grupos V
(lembrando que ha um planejamento coletivo entre as trés professoras) e a forma de
condugao das atividades tomam um tom restritivo, em que a crianga sai da
centralidade como sujeito de direitos e, realizando praticas de identificacdo de
imagens e de determinados sons: encontros silabicos, por exemplo. Para ilustrar essa
situagao, relatamos uma vivéncia no grupo da professora Pocahontas em uma
atividade do Dia das Maes.

Nesta proposi¢ao do Dia das Maes, a proposicao apresentada pela professora
para a realizagao de um arranjo de flores, a professora especificou que o tamanho das
bolinhas feitas com papel crepom para as flores teria que ser grande. Algumas
criangas, talvez por ndo terem a mobilidade bem desenvolvida ou mesmo por escolha,
fizeram-nas de um tamanho menor. Algumas criangas me perguntaram como
deveriam ser as tais bolinhas, lhes respondi: Fagam do seu jeito; como vocés
desejarem.

A representacdo de um elemento, a concepgao que apresenta no manuseio do
papel neste uso da tecnologia analdgica, que faz a representagdo de uma formatagao
para constituir, neste caso, um buqué em cartdo. O viés da criatividade, que fortalece

a identidade do ser crianga, fica delimitado, na sua percepg¢éo imaginativa.
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A organizagdo das tarefas, mesmo que estas apontem os campos de
experiéncias e objetivos de aprendizagem, perpassa por outras categorias, como a
ludicidade. No entanto, a ludicidade, algo indispensavel na educacéao infantil, neste
caso a preé-escola, a parte prescritiva das atividades de escrita, do exercicio do ato de
escrever, fica aquém da vivéncia da faixa etaria.

Em outra situacdo no espaco educativo, a professora Cinderela propde uma
discussdo sobre o meio ambiente. Usando equipamento tecnolégico (datashow),
comeca a desenvolver o processo reflexivo apresentando um video de animagao com
fantoches, que se refere aos 3Rs - Reduzir, Reutilizar e Reciclar. Ao verem, na
ambiéncia da sala, um recurso como o datashow, as criangas ja se preparam para a
vivéncia, fazendo correlagcdo com o cotidiano social quando dizem: “Eba, vai ter
cinema!”. Nessas ocasides, basta apagar a luz para que elas se reportem ao prazer
de desfrutar de um momento diferenciado que, em vista de ser esporadico, ndo causa
danos por constancia de exposicao a tela.

A maneira de compor atividades para as criangcas pode ser percebida nas
frenéticas mobilizagcdes que caracterizam o cotidiano da pré-escola. O que, neste
momento de vivéncia, se diferencia de outros contextos é a existéncia de momentos
planejados, programados, diretivos para um propdsito.

Durante a observacgao, foi perceptivel que na ocorréncia da tecnologia falhar ou
de haver a necessidade de mudancgas para a sua funcionalidade, as criangas ficam
dispersas, pois 0 que estava planejado acaba por deixar uma lacuna temporal. Uma
vez que o espaco € de processos educativos, cuja base esta nas brincadeiras, a
organizacdo do tempo faz-se absolutamente necessaria. Quando a atividade
acontece, o nivel de concentragdo aumenta sensivelmente, podendo se dizer que
hipnotiza as criangas, quando se revela a tela, o espelhamento das possibilidades de
producao de brinquedos, como no projeto da professora Cinderela.

O uso de recursos tecnolégicos mostrou-se um diferencial no comportamento
das criancas; isso foi notério dado o nivel de integragdo com o que estava sendo
debatido pela professora Cinderela, até porque o video apresentou uma formatacao
ludica, trazendo o dialogo entre dois personagens fantoches que tratavam sobre o
tema da reciclagem.

Este digital, o equipamento datashow gera sentido de que o essencial perpassa
pela ressignificacéo, pois o uso do recurso em si direciona para a propositiva reversa,

apenas como receptores de informacdes, e que no vislumbre do refazimento do
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percurso pedagogico, este poderia acontecer com ou sem o datashow, mostrando que
o aparato é digital, mas seu uso constitui-se de maneira analogica.

A professora entende que o audiovisual € um recurso ja inserido socialmente,
e por isso mesmo trabalha muito com as criangas a dimensao da acustica e da
sonoridade. Nesse contexto, no momento em que tratou da historicidade dos povos
indigenas, etapa atrelada ao projeto didatico sobre meio ambiente, ela apresentou a
cangdo Yapo*, que visa desenvolver a concentragdo, a coordenagdo motora, a
observagao de sequéncia, a produgao de sons com o corpo e a elaboracéo de gestos,
movimentos, em dialogo com a vivéncia das criangas.

Foi notdria a fascinagdo das criangas ao dangar, mover-se, sair do lugar,
observando o cenario colorido, ludico e encantador expresso no video da dupla
musical Palavra Cantada. Elas ndo se cansavam de dangar e, como a professora
trabalha o nivel de integragdo musical, mesmo ap6s a proposigdo, continuaram a
cantar. Posteriormente, mostraram-se concentradas na explanagao de Cinderela.

Na execugao das tarefas dirigidas sem uso de aparelhos tecnolégicos, mas
com artefatos que caracterizam as praticas analdgicas (como acontece nas praticas
da professora Chapeuzinho Vermelho), reconhecemos aspectos que distinguem
percursos de possibilidades das distintas linguagens digitais, na cultura permeada por
pensamentos, sensacgdes e estimulos visuais, tateis, gestuais, auditivos e gustativos.

Na percepgao da professora Pocahontas, as criangas desenvolvem as tarefas
tendo como base referencial o caderno, as atividades fotocopiadas e a musicalidade.

Os exercicios corporais estao repletos de significados com os quais, pelo uso de

44 A palavra "Yapo" tem origem na linguagem indigena Tupi-Guarani e significa "barro". Tem tudo a ver
com a simplicidade intrinseca das brincadeiras de crianga ao ar livre, em meio a natureza, como correr
livremente, explorar espagos, brincar com areia, com barro, com agua e grama, subir em arvores e
andar de bicicleta. Quantas habilidades e licdes de vida aprendemos na infancia? Inumeras! Nao é
verdade? Yapo também da nome a uma famosa brincadeira musical de coordenagao motora, "Epo i
tai tai e" que pode ser traduzida por: "Eu nao sou triste, eu serei feliz". Essa cangao é originaria do
povo Maori, da Nova Zelandia, e embala momentos divertidos em roda de criangas. Assim como seu
significado, as criangas nos ensinam todos os dias a alegria da vida, nos mostrando que sempre
podemos ver cores, mesmo em dias cinzentos! Adotamos este nome, pois faz jus a nossa identidade
e condiz com o que nos buscamos. Disponivel em: htips://www.yapokids.com.br/pagina/quem-
somos.html Brincadeiras de roda da cultura indigena: A primeira dica € sucesso entre as criangas da
minha escola: Yapo, cangao de origem indigena da regido do Para. Ela é tao facil quanto divertida, e
além da referéncia a cultura, para toda palavra ha um movimento a ser executado. Alias, vale destacar
que muitas cantigas tradicionais brasileiras tém referéncias indigenas, e as vezes nem nos damos
conta. Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/21210/educacao-infantil-propostas-para-
brincadeiras-de-roda-e-dancas-circulares



https://www.yapokids.com.br/pagina/quem-somos.html
https://www.yapokids.com.br/pagina/quem-somos.html
https://novaescola.org.br/conteudo/21210/educacao-infantil-propostas-para-brincadeiras-de-roda-e-dancas-circulares
https://novaescola.org.br/conteudo/21210/educacao-infantil-propostas-para-brincadeiras-de-roda-e-dancas-circulares
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videos no repositério do YouTube, a professora proporciona o0 momento do brincar,
do dancar, do desenvolver a gestualidade.

No processo de pesquisa, para a vivéncia com o grupo, a professora
Pocahontas procedeu a elaboragdo de um boneco de papeldo, como boneco de
encaixe. Pode-se dizer que ela fez uso do analdgico, tendo como parametro o passo
a passo que aprendeu através de um video, que também poderia ser uma outra
pessoa pessoalmente apresentando as instru¢des. Assim, a professora confeccionou
o material acompanhando, pelo celular, as instrugcdes do reels*® de um canal na rede
social Instagram.

Ela mesma disse ndo ter toda habilidade para confeccdo de material, mas nas
redes sociais € possivel localizar videos, canais que ensinam 0s processos e etapas
para constru¢ao de um boneco de papel gigante, um livro ilustrado, e varios outros
recursos que as professoras utilizam na ambiéncia educativa.

As significagdes das observagdes aqui transcritas revelam nas professoras a
dualidade, o cuidado e, ao mesmo tempo, as percepgdes que oscilam entre o
desenvolvimento de atividades, apresentadas com aporte do digital, mas ainda no
didlogo de forma analdgica, tendo o foco no ver, saindo da concepgao do aprender
fazendo, e trazendo este entendimento reflexivo na observagdo do todo, ou seja, da

rotina pedagadgica.

6.2.1.1 Rotina

Apods a analise do processo de atividades, iremos direcionar as reflexdes a
questao norteadora da pratica docente, que se refere a rotina pedagogica na pré-
escola. Dessa maneira, vamos dialogar sobre a relacdo das vivéncias, como se
estabelecem na proposicdo de organizacdo das etapas do cotidiano educacional
nessa fase da educacao infantil.

E importante ressaltar que a rotina escolar é fundamental para as criancas, pois
assim vao se aperfeicoando na construgcdo de suas identidades. De tal maneira, é

muito relevante para as professoras terem a trilha norteadora.

45 O Reels ¢ um recurso do Instagram para criar e compartilhar videos curtos em formato vertical (9:16). E possivel
editar reels diretamente no app do Instagram para adicionar musica, texto, filtros, entre outros efeitos. Maiores
informagoes, Disponivel em: https://tecnoblog.net/responde/como-usar-reels-do-instagram/. Acesso em: 12 dez.
2023.



https://tecnoblog.net/responde/como-usar-reels-do-instagram/

105

As professoras seguem as orientagées da Rede Municipal de Ensino do Recife
que faz sugestdes para o cotidiano escolar (Figura 8), o qual reverbera em vivéncias

que, ao longo de cada turno, s&o contemplados entre o cuidar e educar
Esse quadro de rotina, como assim é denominado nas unidades escolares, é

afixado em cada ambiente educativo e, a partir dele, os horarios de parque, lanche e

outras atividades sdo determinados.

Figura 8 - Atividades diarias desenvolvidas na pré-escola
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A proposicao orientadora de rotina para os grupos IV e V traz os principios de
abordagem expressos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), mais as
vivéncias de cada grupo, em cada unidade, sdo de contexto personalizado. Além
disso, nos documentos oficiais, esta presente a dialogicidade com a tecnologia em
todas as etapas, e tudo principia na pré-escola.

Nos grupos V da EMEI 14 Bis, as criangas tém em sua rotina ir uma vez por
semana a UTEC para a aula de informatica, como esclarece a professora
Chapeuzinho Vermelho. Nesse item, ha o diferencial do cotidiano dos outros grupos
da pré-escola, visto que apenas as trés turmas do turno da manha tém orientacdes,
com tecnologia, que nessa condigdo enquadra-se na perspectiva de atividades
sequenciadas ou de projetos pedagdgicos. As professoras da pré-escola organizam
0s horarios e as criangas vao e participam de proposi¢gdes com jogos e brincadeiras,
tendo sempre uma tematica para cada aula na UTEC.

No estabelecimento da dialogicidade na rotina com a tecnologia, da ludicidade
e de outras vivéncias que constituem a dimensao da crianga, pode-se vislumbrar os
momentos iniciais da promog¢ao de atividades ludicas, como determinado no cartaz da
rede municipal do Recife.

Nessa rotina, sempre no inicio das proposi¢cées no ambiente escolar, observou-
se, em quase todos os momentos, a utilizacdo de brinquedos como ferramentas para
nortear a sequéncia pedagodgica. As professoras tém um acervo de brinquedos
variados da Unidade, entretanto, em alguns momentos, vivenciam apenas o0s
brinquedos de encaixe. Sendo ainda o horario do despertar, como explicitado pela
professora Chapeuzinho Vermelho, “ € o momento deles se situarem na escola”.

A elaboracédo da rotina das criangas pode ser trabalhada na concepcéo de
abordar a repeticao de atividades: quantas vezes foram realizadas durante a semana,
como cada crianga as observa e, ao final da semana, qual o numero de vezes que se
brincou na casinha, na quadra, entre outras percepcoes.

Deste modo, mesmo tratando-se da rotina, os acontecimentos do cotidiano
devem trazer para a crianga avida curiosidade e encantamento. Na observagao das
vivéncias na EMEI 14 Bis, péde-se perceber que a brincadeira com objetos ocorre
com frequéncia, no sentido de conduzir a crianga para a ambiéncia educativa.

A professora Chapeuzinho Vermelho faz uso constante de cestos com varios
brinquedos. Durante a observacgao, ela expds que disponibiliza os brinquedos no inicio

do turno, para que a turminha pudesse se situar ao chegar no ambiente educacional.
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Ratifico esta observancia, porque compreendo que a motivagao das criangas vai além
do tempo de inicio da “aula”.

Na sequéncia da observagao, Chapeuzinho Vermelho continuava a vivéncia
com atividade no caderno, corregdes, entre outras organizagdes propositivas das
criangas.

Nesta rotina inicial, o tempo com brinquedos é a unica mais categoricamente
guiada pelas criancas, em que as mesmas criam cenarios propicios para o
desenvolvimento através do brincar. Este momento ludico esta ancorado por
brinquedos que fazem alusdo ao proposito de evidenciar as infancias e suas
capacidades em gerir as narrativas educativas.

Neste contexto da rotina educativa, ao direcionar o locus deste estudo em
relagdo ao uso da tecnologia, seja digital e analdgica, € preciso perceber o uso
elementar do digital, tal como no uso de videos; estes, direcionam o ato de assistir,
trazendo o digital numa proposigao atipica, tendo uma diferenga na expressividade e
composi¢cao dos territérios do brincar, disformes a esséncia que constitui-se na
educacao infantil.

Deste modo, foi possivel observar que o uso de videos do YouTube é muito
comum nas vivéncias da professora Pocahontas. Frequentemente, ela inicia com
alguma musica e as criangas vao para a chegada na ambiéncia educacional. Seu
Grupo V (do turno da tarde) tem um espacgo pequeno; € uma sala com um aglomerado
de mesas dispostas diante do quadro, por isso, ao iniciar a vivéncia, ela traz uma nova
reconfiguragao para o espaco.

Uma das vivéncias marcantes na rotina das criangas (ja referida) foi o periodo
do Dia das Maes, quando cada crianca teve o momento de ser fotografada. A
exposicao a formatacao da janela interativa faz a crianga se preparar para o registro
fotografico, conforme se viu nas criangas do Grupo V da professora Chapeuzinho
Vermelho, que logo sdo comunicadas, e ja se preparam para fazer a pose numa
imensa empolgacao com as fotos.

O comportamento das criancas, mesmo aquelas que nao dispéem de um
aparelho celular para manuseio, estdo na imersao do digital, e isso é tacito. Sabe-se
gue ainda nos espacgos educativos, o digital ainda n&o é dirigido de maneira a prover
0 protagonismo da crianga, pois usa-se no contexto analégico, em que as interagdes

com propositivas, artefatos digitais ficam no desuso.
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Desta forma, numa das rotinas guiadas pela professora Chapeuzinho
Vermelho, foram utilizados livros impressos em vez dos brinquedos de encaixe e de
outros brinquedos estruturados. No processo de orientacdo, a professora disse
explicitamente que seria uma maneira diferenciada de brincar.

Os livros de literatura ficaram dispostos numa esteira e, mesmo que as criangas
nao pudessem ler o texto escrito, a professora expds a relevancia das imagens. Os
pequenos “quase leitores”, como se estivessem em um museu, observavam atentos
as imagens dos livros, atentando a toda a diagramacao, as ilustragdes, para, em
seguida, serem “computadorizadas” para a tela do seu imaginario. No entanto, ainda
ha ocasides da rotina em que se aplicam tarefas pré-estruturadas, tipo as de
“‘completar”, como em situacdes de trabalho com a familia do F e de itens que iniciam
com essa consoante. Analisando essa categoria no cotidiano das vivéncias, mesmo
reconhecendo-se louvavel e totalmente aconselhavel o uso de literatura fisica (livros),
sdo perceptiveis inumeras lacunas quanto ao uso de recursos tecnolégicos.

Observou-se, ainda, que se compreende como atividade de rotina da
professora a lista de presenca, que ela necessita registrar no diario online, o que é
feito, posteriormente, com as criancas. Todas as trés professoras utilizam a forma de
trabalho numérico para quantificar meninos e meninas.

Pode-se compreender, assim, que a rotina é flexivel, mas que o que se faz,
descrito no quadro da Secretaria de Educacao, é sinalizar uma sequéncia que
necessita ter a identidade da crianga na ambiéncia educativa, e o educador deve
valoriza os saberes, propiciar condi¢gdes norteadoras para vivenciar o curriculo da
educacgao infantil.

Vale ressaltar que a pratica do digital, que acontece na UTEC Boa Viagem, nao
esta inserida na rotina, e ela acontece uma vez na semana, mas € algo pontual, para

este EMEI, pela proximidade com o espacgo tecnolégico digital.

6.2.1.2 Usos pedagodgicos

Analisando a percepgcdo quanto aos usos pedagogicos em contexto
tecnoldgico, as professoras desenvolvem suas pesquisas nessa dimensao, expondo
em suas praticas cotidianas aquilo que se vislumbrou no planejamento e para além

dele.
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Para compreender essa dimensé&o, na pratica, € necessario observar para além
dos registros, pois nos momentos de planejamento de aula pode ocorrer a utilizagao
da tecnologia digital, como fez uma das professoras quando recorreu ao aplicativo de
midia TikTok a fim de construir instrumentos para uso didatico no ambiente educativo.
Para exemplificar o uso da tecnologia na elaboracdo do enredo de sequéncias
didaticas, no exercicio do planejamento, notou-se a utilizagdo do ambiente virtual,
pelas professoras, em consultas a redes sociais, sites de busca, videos armazenados
na plataforma do YouTube, Instagram e a varios outros canais de comunicagao
midiatica digital.

Durante o periodo de aula atividade (tempo pedagodgico de planejamento), em
pequenos intervalos entre um turno e outro, ou no horario do lanche, as professoras
mantém-se conectadas a internet. Ao encontrar algo relevante para o trabalho que

estejam desenvolvendo, elas compartilham no grupo*® de WhatsApp.

6.2.2 O ludico: entre o analdgico e o digital

A ludicidade permeia o campo de experiéncias da educacao infantil, e assim a
crianca experimenta, explora, descobre, aprende no brincar. Nessa dinamica, o
mundo que acontece na ambiéncia da escola traz proposigdes planejadas,
articuladas, pensadas para o desenvolvimento do corpo, da expressdo e da
imaginacao.

Quando se reporta ao ludico, logo remete-se ao brincar, e este ambiente pode
ser permeado por uma contagao de historia, brincadeiras, dangas - no imaginario da
crianca. Estes percursos de ludicidade na escola estao tanto no espacgo interno —
ambiéncia da sala de aula — quanto no parque, no horario do lanche, nas brincadeiras
na quadra e nas festividades.

O didlogo que permeia o ludico, seja analégico ou digital, se constréi no
imaginario coletivo fazendo relagdo entre um computador, celular, tablet e outros
recursos constituidos, como também no analdgico, livro impresso, uma bola, boneca

de pano.

46 Existe um grupo exclusivamente para o planejamento semanal do Grupo V e cada um tem o seu na
escola.
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No espacgo da pesquisa, nem sempre a presencga do recurso digital converteu-
se no processo exploratorio, investigativo, pois na percepgdo do uso dos recursos
para educacgao infantil ainda ha uma dinamica distinta na pratica docente.

As criangas, quando se encontram no parque ou na quadra, ficam livres para
correr, brincar de pega-pega, pique-esconde, brincar numa casinha em que elas
entram, abrem e fecham a porta. O universo imaginario deixa aflorar essa percepg¢ao
que sempre acontece nas relagbes com o outro.

Na perspectiva das vivéncias, como citadas no item anterior, no uso de videos,
registros fotograficos em forma de janela interativa, e também no caso em que a
professora Cinderela usa o digital para exibicdo de uma peca de teatro com o tema
de exploragao sexual de criangas e adolescentes, o contexto de uso e perspectiva
exploratdria vai sendo delimitado pois ha uma compreensao generalista ainda que
entende o digital como algo a ser desvendado na educagao infantil.

Diante do cenario educativo observado, a brincadeira faz parte da materialidade
da educacao infantil, e nela o analdgico se apresenta como o percurso da viabilidade
das vivéncias.

Nas praticas educativas, no momento de divisdo de grupos de meninos e
meninas, assim como a seleg¢ao das brincadeiras, neste espaco de brincar livremente,
as criangas criam e recriam os seus cenarios, analogicos, e organizam e definem os
percursos ludicos no brincar, falar, correr, movimentar-se.

O tempo ludico que se conhece é o que se trilha, sendo bem clara a capacidade
decisodria da crianga: para onde ela vai e o que vai fazer é bem dirigido por si mesma.

Os percursos do analdégico fazem a constancia das praticas também nos
horarios do parque, da quadra e do lanche, que a identidade da crianca é constituida,
fortalecida e se expande, tanto no que se refere a percepg¢ao espacial quanto social.
Todo ser humano se constitui nas relagdes e realiza sua tomada de decisfes, suas
indagagdes na partilha de experiéncias com o outro, sejam criangas, sejam adultos
(enfatizo aqui a figura do professor).

Nesse contexto de relagbes com o outro, de tomada de decisbes e partilha,
relembramos a ocasido, na semana do Meio Ambiente, em que a professora Cinderela
disse as criancas que elas iriam construir brinquedos, ao que uma delas exclamou:
Que legal, nés vamos fazer nossos préprios brinquedos! O uso do pronome “nos”

evidenciou a ideia de trabalhar em grupo, de compartilhar experiéncias, de construir
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conhecimentos coletivamente, e da capacidade de autonomia que o sujeito de direitos
tem.

Nesta pratica da ludicidade na pré-escola, houve uma mescla do analdgico e
do digital, e foi assim que a “brincadeira” aconteceu. Apds a exibicado de videos
demonstrando a confeccdo de brinquedos coletivos, como o boliche, as criancas
foram para o processo de confecgao dos seus brinquedos com absoluto envolvimento
e integracao. A proposta de confeccionar, de produzir o que € relevante para a crianga
muda sua maneira de interagir, pois € a dimensao do cuidar e educar que € a esséncia
na educacao infantil, da qual a pré-escola é parte integrante.

O entendimento que se estabelece nesta transitoriedade é de algo natural, e
nao ha divergéncia em relagdo a confeccdo de um brinquedo, mas o uso do digital
nao prevalece para a crianga na pré-escola.

A ludicidade, que permeia todos os 5 grupos V da EMEI 14 Bis, acontece entre
o analdgico e o digital, refletindo a forma em que o digital é posto nas diretrizes
curriculares, que cita a dimensao tecnolégica na educacao infantil, a partir do grupo
V, mas necessita de elementos que norteiam a proposta pedagogica embasada no
uso do digital.

Assim, ao retomarmos a dimensao pratica, percebemos que o ludico circunda
as vivéncias e mantém o cruzamento, em que ora usa o digital com as criangas, e ora
usa o analogico.

Neste sentido, podemos destacar a professora Cinderela, que ao trabalhar
sobre Meio Ambiente em suas duas turmas (uma no turno da manha e outra no da
tarde), propds as criangas a colheita de elementos da natureza, para fazer um
frotagem*’ (utilizag&o de recursos como folhas, flores, frutos e gravetos).

Vale considerar que a crianga € avida pela criagcdo, mistério, desvendar, algo
que o processo educativo nos apresenta nas artes, possibilitando as multiplas
linguagens. Desta forma, no trajeto em que as criangas circularam pelos espacgos da
natureza no EMEI, elas demonstraram as possibilidades, que estavam presentes tanto
no digital quanto no analdgico.

No percurso de coletar elementos da natureza, as suas maos repletas de

folhas, elas mesmas estudaram o espaco, o locus que tem uma magnitude maior. A

47 https://www.tempojunto.com/2019/04/08/frotagem-uma-tecnica-de-artes-que-vai-encantar-as-

criancas/, https://napracinha.com.br/2017/06/colagem-com-elementos-da-natureza-brincadeira-facil-
pra-fazer-la-fora/



https://www.tempojunto.com/2019/04/08/frotagem-uma-tecnica-de-artes-que-vai-encantar-as-criancas/
https://www.tempojunto.com/2019/04/08/frotagem-uma-tecnica-de-artes-que-vai-encantar-as-criancas/
https://napracinha.com.br/2017/06/colagem-com-elementos-da-natureza-brincadeira-facil-pra-fazer-la-fora/
https://napracinha.com.br/2017/06/colagem-com-elementos-da-natureza-brincadeira-facil-pra-fazer-la-fora/

112

dimenséo exploratoria pode ser vislumbrada pela agdo das criangas em gerir seu
roteiro cinematografico, pois, ao invés do adulto, a crianga, com seu olhar
investigativo, potente de escolhas, encontros e brincadeiras, traria outra percepg¢ao
diferente da percepg¢ao do adulto.

As criangas, num intenso movimento encantatorio de coleta de folhas, frutos e
gravetos, passearam pela area verde da escola; muitas carregando mais do que
podiam. Uma delas me pediu para segurar umas folhas, para que so6 Ihe entregasse
na sala, porque ja nao tinha como sustenta-las nas maos. O malabarismo que cada
crianca fez foi sensacional. Esta ludicidade e o contato com a natureza fizeram aflorar
nelas as varias possibilidades que iriam desenvolver como arte na ambiéncia
educativa.

Na perspectiva do acontecido, o percurso ia sendo ora filmado, ora com registro
fotografico com o celular, e houve mudanga do percurso da proposigao ludica,
havendo a troca desse processo de constru¢ao da arte de frotagem para uma colagem
dos elementos da natureza, pois, para realizar a técnica de frotagem, seria necessario
friccionar os elementos coletados de modo a realizar uma espécie de decalque.

O cruzamento do territério do ludico, da brincadeira, historia, para se
estabelecer narrativas digitais ainda € um desafio, e necessita do didlogo entre pares
(adulto e adulto), pois a crianga nesta faixa etaria também necessita de orientacdes,
mas para isso € necessario praticar a escuta atenta da crianga ao longo das vivéncias
educativas.

Ao chegarem com seus itens da natureza, as criangas estavam com sorrisos
estampados nos rostos e comegaram a producéao artistica. Uma delas esqueceu um
fruto, que caiu no chao, e pediu para pega-lo, pois era para fazer a cabeca do
personagem da sua arte. Crianga, natureza e ludicidade geram essa dimensao
encantatoria.

Essa capacidade fascinante que o tatil, a liberdade de expressao, em que a
crianga desenvolve toda a sua corporeidade, é potente, e que transita neste fazer
autbnomo, e guiado pelo adulto, cada um vai aprendendo e desvendando formas
diferentes da vivéncia educativa. Esta trilha que transita no digital e analégico, e que
muitas vezes parece um soO, € quando os elementos da pratica docente perpassam
ainda pela mudancga do que é digital e do que é analdgico.

O analodgico faz-se mais claro, pois é voltado ao tatil, a percepcao, tal como

concluiram seus trabalhos de artes elaborados em papel A5 (uma casa com gravetos,
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um quadro impressionista, que a todo instante era alterado para incluir um item, como
exemplos). Cada crianga foi a frente para, primeiramente, fazer uma foto e, em
seguida, responder a pergunta que havia no quadro branco: O que ¢é arte? As criangas
explicaram o que haviam feito em suas obras de maneira enriquecedora e se sentiram
tdo realizadas com suas producdes que disseram que o momento parecia o de um
adulto.

Nesta perspectiva de que as produgdes de videos ficam sob tutela do adulto, a
visao das criangas trouxe dinamismo a atividade, pois expressaram o seu pensar, seu
olhar em relagéo a sua arte e do seu grupo, enquanto cada apresentagao era gravada
pela professora.

Nessa dinamica, os colegas teciam comentarios e apresentavam sua visao
sobre a obra de arte observada. A professora Cinderela, que estava realizando o
registro das explicagdes de cada crianga, destacou que cada pessoa tem a sua propria
percepcdo em relacdo ao que V&, interpretando a sua maneira, considerando-se,
inclusive, o local em que se vive e as pessoas com quem convive. E muito significativo,
foi Cinderela dizer que n&o ha certo ou errado, pois todos tém sua opinido, trazendo
o sujeito de direitos para a centralidade, a crianga.

O importante no espaco coletivo de interacdo e ludicidade é valorizar a
pluralidade de saberes, sem depreciar o conhecimento do outro. Nesse sentido, a
professora Cinderela se posicionou nessa relagao empatica de orientagao, para que
as criangas demonstrassem empatia umas com as outras.

A relevancia do uso de tecnologia digital, mas que atende a uma pratica
analdgica no ato de fotografar e gravar, consistiu no empoderamento da crianga, haja
vista o aspecto individualizado da representacdo que € capturado na dimensao da
expressao oral. Ao se expor, dizer o que fez e os elementos que utilizou para
desenvolver a sua arte, a crianca vé-se capaz de tomar decisdes sobre o que Ihe diz
respeito.

Entre as vivéncias em estudo, houve uma proposicdo comum na vivéncia das
trés professoras acerca da tematica da semana de conscientizagao do abuso de
criangas: a preparacao de um boneco e de uma boneca para a explanagao sobre os
cuidados e o respeito com o corpo da crianca. Inicialmente, a professora Pocahontas
solicitou as criancas que tivessem cuidado no manuseio do brinquedo — foi assim que
0 boneco e a boneca se tornaram o brinquedo de encaixe atragdo, em todas as salas
do Grupo V.
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Nos cinco grupos V da EMEI 14 Bis, as criangas brincaram com o(a)s
boneco(a)s de papeldo de encaixe, como num jogo de quebra-cabega, tendo que,
primeiramente, de acordo com a vivéncia, montar a estrutura do corpo humano.

Este percurso ludico estético-corporal foi iniciado na observagao da professora
Pocahontas, que ao assistir um reels no canal do instagram da @profasaradovale,
usou da informagdo contida no digital, e transp6s para o analégico, na confecgéo do
boneco de papelao.

A incursao do ludico analdgico possibilitou as criangas observar cada parte do
corpo; perceber a distincdo entre brago e perna, por exemplo, mesmo que a dindmica
de jogo com tempo monitorado tenha gerado, em alguns momentos, uma ansiedade
por concluir logo a montagem, que ocorreu como numa espécie de gincana, para ver
quem concluia mais rapido, meninos ou meninas.

Ainda assim, cada crianga auxiliou o colega que montava o jogo, respeitando a
sequéncia da vez de cada uma e atentando para as engrenagens feitas com
tampinhas de garrafa pet. A “brincadeira” gerou muito movimento, energia e inovagao
no olhar para si, para o corpo e o seu movimento. Com essa estratégia didatica, as
professoras, de maneira ludica e integrada, dialogaram com as criangas sobre um
tema tao sensivel.

O tema foi iniciado no espaco da professora Cinderela por meio da exibi¢ao de

um video, em forma de teatro de bonecos, que tratou sobre a tematica do toque, € ja
abordou, previamente, sobre 0 mapeamento corporal e cuidado de si.
O percurso no uso digital demonstra que na auséncia de habilidades, seja na
argumentagao ou apresentagao, o recurso visual foi um canal para estabelecer, de
forma ludica, um tema que necessita de comunicacéo ao longo do periodo em que a
crianca esteja na escola.

Na exposicao visual, além do brinquedo de encaixe para manuseio, as criangas
podiam examinar dois bonecos no quadro branco. Estes continham indicadores
sinalizando, no semaforo do toque*®, partes do corpo onde se pode tocar (sinal verde),
onde nao é permitido tocar (sinal vermelho) e onde precisavam ficar atentas ao tipo
de toque (sinal amarelo). A Figura 9 abaixo, extraida pelas professoras do Instagram,

€ a ilustracao que inspirou as professoras na realizacdo da dinamica.

48 Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CEVD-g8JPLv/?igshid=MTc4MmM1YmI2Ng%3D%3D
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Figura 9 - Semaforo do toque
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As criancas divertiram-se bastante nessa pratica e, gradativamente, as
professoras foram debatendo sobre os cuidados necessarios. Importante ressaltar
que elas enfatizaram a questdo de que o corpo da criangca pertence a ela,
fortalecendo-a como sujeito de direitos, orientando-a a nado permitir que qualquer
pessoa a toque sem sua permissao. As trés professoras destacaram que s6 a crianca
pode permitir onde quer ser tocada e, nesse exercicio do “brincar’, foram apontadas
as regides em que a crianga necessita ter cuidado com o toque de outrem.

Nessa tematica sobre a dimensio da consciéncia corporal para prevengao ao
abuso sexual, ndo houve a presenga do digital, que ainda surge de maneira muito
sutil, principalmente no que se refere diretamente a pratica com as criangas. No
entanto, as professoras fizeram uso dos recursos digitais, na busca nas redes sociais
e de sites para localizagdo de materiais a serem utilizados.

Tendo em vista que a ludicidade permeia os varios momentos da rotina
pedagdgica, outro aspecto em destaque observado nessa rotina e que as trés
professoras deixam organizado € o planejamento do tempo do brincar com objetos, o
que ocorre no inicio da jornada em sala, porque propicia o convivio, a partilha, o

didlogo e a integragéo ao coletivo.
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No inicio de cada atividade da rotina, apds o recebimento das criangas, ha o
momento em que estas ficam dispostas em uma esteira (na sala da professora
Chapeuzinho Vermelho) ou nas suas respectivas mesas e cadeiras (nas salas das
professoras Pocahontas e Cinderela). Elas se organizam, pegam os objetos dispostos
— tdo esperados por elas — e vivenciam aquilo que desejam: constroem cenarios,
objetos que tenham sentido para elas e utilizam as pegas de encaixe, que possibilitam
inumeros usos para formas variadas de expressao no brincar - que envereda pelo

analogico.

6.2.2.1 Jogos

A concepcgao de jogo € uma subcategoria das atividades ludicas. Nas vivéncias
da pré-escola estdo presentes os varios momentos de integracédo, de debate, de
observacao, e de escuta atenta das criancas, pois envereda-se pelo universo da
imaginagao.

Para estabelecer os tipos de jogos, entende-se que, necessariamente, nao
precisa de se ter regras definidas, embora, em muitos deles, ao longo do processo e
pela mediagao dos professores, precisem de ajustes e, no sentido mais significativo,
no ato de brincar. Como outro tipo de “brincadeira”, tem-se o uso de videos focados
principalmente na danga, para o que a professora Pocahontas tem uma tv instalada
na sua sala da tarde, e faz uso dela com certa frequéncia. Ela mesma sugeriu a gestao
que houvesse um aparelho também nas outras salas, principalmente dos grupos V,

Numa das tardes de observacao, a professora propés as criangas observarem
e seguirem a sequéncia da musica morto-vivo, pela qual elas tinham que ficar como
estatuas, conforme o tempo do video, o digital torna-se analdgico, diante do
direcionamento ao uso do jogo.

Em seguida, foi exibido o video da musica infantil Tchutchué - Pequenos Atos*®.
Quando a professora Pocahontas colocou a cangao, as criancas ficaram super
animadas, empolgadas, olhando para a tela da tv. A cancdo desenvolve a
coordenagao motora, a sincronicidade de passos, o estimulo a danca coletiva,

principalmente ao olhar para o colega, se ele tiver se posicionado diferente da

49 Disponivel em: https://youtu.be/oSwWny1sXNA
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proposi¢cao da cancgao, a crianca tendera a repetir. Nesse movimento, vai sendo
fortalecido o olhar para si e para o outro.

Dando seguimento as vivéncias da Semana do Bebé, a professora Pocahontas
tracou no chao, com fita colorida, o jogo da velha, usando tampinhas de garrafa pet
como pecgas. As criangas se posicionaram e comegaram a jogar, havendo duas
equipes para realizagao das observacgdes e estratégias. Todos podiam colaborar, mas
s6 falando; o langamento das pecas foi valido apenas a quem estava na vez de jogar.

O Grupo V do turno da tarde, apds o jogo da velha, também brincou de pique-
esconde na area externa da unidade educacional. As criangas, ainda sem a plena
dimenséo espacial, escondiam-se em locais faceis, deixando visivel uma parte do
corpo. A professora Pocahontas observou as criangas em seu brincar livre, pedindo
apenas que sempre fizessem a contagem do tempo de olhos fechados, numa arvore,
e que nao se encostassem nos postes de energia elétrica que ha na EMEI.

As criangas do Grupo V que sdo acompanhadas pela professora Chapeuzinho
Vermelho gostam muito de jogar; elas mesmas criam qualquer competicdo entre
meninos e meninas. Logo que se coloque, no quadro, alguma atividade, elas ja iniciam
uma proposicado como jogo.

Na observagao, houve um jogo com bolas e displays entre meninos e meninas,
que consistiu em inserir mais rapidamente uma bola no display da cor determinada
pela professora Chapeuzinho Vermelho. Ao final do acompanhamento sequenciado,
fez-se a contabilizagcao para saber qual time teve mais acertos. As criangas gritavam,
numa imensa euforia, sempre que se declarava o nome de um dos colegas, 0 que
gerou um grande envolvimento coletivo.

Também foram confeccionadas 4 caixas conforme o padrdo de cores e
simbolos que facilitam a separagao dos materiais para reciclagem. Para a atividade,
as criangas, ao receberem cartelas contendo imagens de objetos, deveriam descartar
cada item na caixa adequada. Nesse jogo do meio ambiente, o que foi valido foi a
separagao dos elementos para o descarte adequado e, para isso, houve todo um
debate sobre os tipos de materiais e suas formas de reciclar em 04 categorias:
plastico, papel, vidro e metal.

No desenvolvimento da vivéncia, as criangas realizaram o recorte das imagens
e com elas iam sendo chamadas, uma a uma, para fazer o descarte. Cada crianca
saia de sua cadeira e corria para o centro da sala, onde se localizavam as caixas

coletoras, para, usando simbolicamente os elementos, descartar os itens contidos em
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suas maos. Os itens das ilustragcbes para separagao para reciclagem se repetiram, e
isso favoreceu o processo de consolidacio, articulado as formas de compreender
onde cada elemento simbdlico podia ficar em determinado coletor.

As professoras também enviaram como atividade para casa um jogo dos sete
erros, para as criancas exercitarem a atencao, a concentracéo e para identificarem os
itens que estdo colocados de maneira equivocada nas cenas comparativas da

atividade.

6.2.2.2 Movimento

A rotina da educagdo infantil estd permeada pelo movimento, seja ele
representado por jogos ou pela dimensao corporal. As criangas deslocam-se a todo
instante e, na necessidade de se expressarem, 0 movimento conduz a expressao, que
muitas vezes, por meio da oralidade, torna-se distante ainda do que tem sentido para
ela.

Os grupos V do turno da manha tém o acompanhamento de um educador fisico
para vivenciar atividades ludicas de expressao corporal. Entretanto, no periodo
observado, esse profissional esteve ausente em decorréncia de problemas de saude.

Em um dia dedicado a vivéncia, na quadra, de atividades mais diretivas de
exercicio corporal, a professora Chapeuzinho Vermelho planejou e executou-as na
ambiéncia de sua sala, pois era um dia de chuva. Ela pediu as criangas que se
espalhassem, afastassem as mesas; posicionou-se e orientou a todas que se
esticassem e seguissem os movimentos que ela fizesse.

Observamos que as criangas tém algumas nog¢des sobre passos de bailarina,
pois, na atividade, todos e todas ficaram na ponta dos pés, rodopiaram, moveram-se
de um canto para o outro, esticaram os bracos como se fossem alcancar o teto. Além
disso, a professora Chapeuzinho Vermelho vivenciou o abrago, o aconchego, o
acalanto e pediu que se abragassem.

No dia anterior, as criangas vivenciaram, na sala da informatica na UTEC,
brincadeiras, com aporte do digital, sobre as emogdes e, no dia subsequente, a
professora trabalhou movimento, e também as expressdes faciais de alegria, de
tristeza, o choro e o que pode gerar uma diversidade de emogoes.

A intersecdo entre o analdgico e o digital ainda é pouco usual na educagao
infantil, seja em relagao ao resgate do que foi realizado na UTEC e continuar em sala
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de aula, restabelecendo a jung¢ao do digital e analdgico, a fim de fortalecer as vivéncias
das criangas.

Em relagédo a categoria de movimento, esta perpassa pela ludicidade, e nessa
dimenséao, o grupo da professora Pocahontas pbéde vivenciar, em uma das tardes,
brincadeiras, jogos e movimentagao, a partir de uma sequéncia de clipes de musica
visando o desenvolvimento das percepg¢des corporais, inspiradas por videos do
YouTube, que foram exibidos para as criangas.

A professora Pocahontas observava as criangas que realizavam os
movimentos, num repertorio eclético de subir e descer, morto-vivo, notando que elas
se divertiam expressando-se conforme o que visualizavam na tela da tv, e que
apreciaram as musicas “Funk do Patinho” e “Tchutchué”.

Considerando que essas cangdes e cantigas trazem o viés da ludicidade, nota-
se que fazem o resgate de movimentos de brincadeiras, como morto-vivo. Estas
questdes sdo também difundidas pelas redes sociais, porém mesmo sendo algo
préprio da tecnologia digital, a transposicao feita se limita o analdgico.

Nesta perspectiva, o uso da TV para exibicéo de clipes ndo evidencia o digital,
pois o direcionamento ndo aponta para as possibilidades, interagdes nas quais o
digital amplia a perspectiva do olhar, do interpretar e compor os cenarios das vivéncias
das criangas.

As cancgoes e cantigas que antes ficavam em estudos, como no resgate das
andancgas de Mario de Andrade®® pelo Brasil, e que antes aconteciam nos espagos
livres das cidades, casas ou ruas, demonstram que tais trajetorias sdo a composigao
de movimentos significativos para as criangas, quando a professora traz as cangdes
que geram articulagdo no movimento sincrono, em que cada refrdo (polegar pra cima,
cabega pra direita) conduz a percepgao e ao reconhecimento do corpo como forma

de expressao, motricidade e vivéncia do ser crianga.

6.2.3 Centralidade do professor

Essa categoria explicita a centralidade do professor, visto como eixo de
conducdo das vivéncias das criancas na Educacao Infantil. E, portanto, o fio condutor

dos trajetos infantis, mesmo sabendo-se que cada crianga em suas peculiaridades

50 Para aprofundamento no estudo de Mario de Andrade, consultar

https://www.revistas.usp.br/revistamusica/article/download/55070/58712/69093
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descobre o sentido de ser, fazer e construir conforme sua maneira de enxergar o
mundo.

A observagao das professoras na pré-escola permitiu perceber a perspectiva
de cada uma delas, com seus modos proprios de compreender a centralidade do
professor em suas praticas docentes. Por exemplo, foi observavel nas vivéncias das
turmas da professora Chapeuzinho Vermelho o quanto a rotina € o referencial da
professora, seja na organizagao das atividades, seja na sequéncia de vivenciar as
praticas do brincar livre no patio, na quadra, seja na ambiéncia da sala.

Quando as criangas tém aula de informatica na UTEC, é a professora que as
direciona e estabelece a mediagao para que elas possam ir para esse momento, como
diz Chapeuzinho Vermelho. Quando regressam da aula, ela faz perguntas,
estabelecendo o dialogo sobre o que irdo desenvolver em suas vivéncias.

Na faixa etaria aqui em foco, os processos de desenvolvimento da autonomia
sao vivenciados paulatinamente, tal como ocorreu com a tematica sobre abuso sexual
de criangas, em que as trés professoras lancaram a estratégia de utilizar um(a)
boneco(a) para conversar com as criangas sobre o toque, e umas delas utilizou um
video de teatro de bonecos, trazendo sua referéncia de adulto para conduzir a
identificacao das partes do corpo que se podem ou nao tocar.

Identificamos algumas criangas que ainda n&o tém a dimensdo da autonomia
bem desenvolvida, tanto que ainda pedem ajuda a professora regente para ir ao
banheiro, por exemplo, independente de quem esteja na ambiéncia da sala; a
professora €, portanto, a maestrina do espaco educativo, a que orienta os pequenos
em relagao aos contextos de suas vivéncias educativas.

Entre as varias incursées para uso digital no ambiente educativo, a professora
Cinderela apresentou as criangas o video da contadora de histdrias Carol Levy, no
qual havia uma cang¢ao para o Dia das Maes. Mas esta insercao € infima, diante das
capacidades de interagao do recurso digital. Desta maneira, apos assistirem ao video
na sala, as criangas comegaram o0 ensaio na area externa, proxima ao parque da EMEI
14 Bis.

A professora Cinderela conduziu o grupo nesse ensaio e, enquanto as criangas
cantavam, percebeu que elas ja estavam aptas para a apresentagdo no evento. A
professora iniciou, entdo, a gravacéo da sua turma, que reproduziu a cangao de Carol
Levy, em homenagem as maes. Tendo em vista os casos de violéncia veiculados na

tv, foi decidido que nao haveria um momento presencial, por isso foi utilizado o recurso
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do video para socializar (com éxito, diga-se) o que as criangas tinham preparado para
a festividade.

Neste contexto, entendemos que a exposi¢cao do video, em substituicdo ao
presencial, foi uma estratégia que a utilizagado do digital favoreceu, e proveu algo em
que nado havia a possibilidade de acontecer, tendo a sua dimenséo potente e capaz
de compor 0s cenarios sociais.

Nessa questdo da centralidade das professoras na pré-escola, € possivel
compreender que os processos de argumentagcdo apontam para a autonomia da
crianga e ao mesmo tempo para a sua condugao as melhores escolhas, logrando éxito
nas vivéncias. Mesmo quando ocorre algum tipo de erro, a professora procede a
mediacao da fala da teoria e da pratica das infancias.

Perceber as criangas, na pré-escola, revela a necessidade do que se encontra
descrito acerca da educacao infantil: o cuidar e o educar perpassam pela demanda
de equalizar a centralidade, fato que ainda carece de notério debate, de expressao na
conducao dessas infancias que se encontram numa escola, e mesmo no microespago
social da ambiéncia educativa.

O adulto referéncia para os pequenos, na escola, € o professor. Isto ficou claro
em outros momentos das observagcdes, quando no intervalo para lanchar, por
exemplo, sempre tem um pedido de ajuda para o manuseio de algum lanche,
evidenciando que o cuidado com a alimentacdo também fica a cargo do(a)
professor(a). Cito uma crianga que tem muita dificuldade de se alimentar, sendo
poucos 0s alimentos com os quais ela se nutre na escola, de modo que ela fica
proxima a professora Chapeuzinho Vermelho para realizar a sua refeigcao.

O entendimento sobre centralidade inclina-se, geralmente, a se restringir ao
controle de processos. No entanto, pode-se compreender que a centralidade que
ocorre com as criancas do Grupo V da EMEI 14 Bis refere-se as percepc¢des de mediar
0s percursos, as conducdes e as inspiracoes. Note-se, nesse sentido, a pratica da
professora Cinderela que, ao levar as criancas para explorar os espacos externos da
EMEI 14 Bis, manteve-se atenta no exercicio do cuidar e do educar, observando as
criangas, por onde elas caminhavam, onde se encontravam formigas, abelhas, as
folhas que estavam sendo coletadas para a produgao do projeto sobre meio ambiente.

O professor € um guia, uma bussola. Sendo assim, Cinderela, no caminho com
as criangas, foi produzindo aprendizagens com elas, tendo uma diversidade de

olhares diante das distintas percepc¢des que cada crianga teve ao realizar a coleta de
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elementos da natureza, podendo exercitar sua autonomia, mas tendo o referencial da
professora, que as guiou e definiu o tempo que elas teriam para continuar a coleta.

O fator tempo para as criangas, na produgao proposta pela professora
Cinderela, poderia ser toda a manha e, de repente, nem acontecerem as outras etapas
que compuseram a experiéncia, mas foi o tempo de criagcdo, de composicao artistica
de cada crianga que fez necessaria a centralidade do professor para orquestrar as
vivéncias e conduzir a obra de arte.

Em outra circunstancia, pode-se entender a centralidade como fonte de
dominacédo, situacdo contraria a autonomia, o que se observou na postura da
professora Pocahontas quando imp&s as criangas que fizessem as bolinhas de um
cartdo num tamanho especifico, limitando os processos de experimentagao.

Situacdo oposta viu-se no orquestrar da professora Cinderela, quando ela
guiou as criangas e cada uma foi se deixando enredar por suas fantasias, seu
imaginario, para a produc¢ao da colagem com elementos da natureza, e ainda usando
o registro digital para a composicao sinfénica. Ela ndo imaginou que as criangas se
sentiriam como se fossem adultos. E o que significa ser adulto na visdo dessas
criangas?

A crianga coletou, decidiu, montou, realizou sua obra e a expds ao coletivo,
tendo toda a preparagédo pela professora Cinderela que fotografou e gravou cada
crianca expondo seu trabalho para, em seguida, ver sua arte disposta na parede da
sala. Este uso tecnoldégico enveredado do digital trouxe mais da dinamica do

analdgico.
6.3 Descrigcao das entrevistas

As entrevistas realizadas com as professoras foram de grande relevancia para
o processo reflexivo acerca da pratica docente na pré-escola. O conteudo a ser
apresentado trata da experiéncia docente nessa fase escolar: praticas, uso dos
recursos tecnologicos, periodo das aulas remotas, projetos pedagdgicos, entre outras
construgdes que surgiram ao longo da entrevista de carater semiestruturado.

Além das professoras, entrevistamos nao s6 a coordenadora atual, Fadinha, e
a anterior, Amor, que se aposentou em agosto de 2022, tendo vivenciado todo o
processo das aulas remotas e a retomada das presenciais, mas também a gestora da
unidade escolar e sua vice. Os textos transcritos na integra encontram-se no QR
Code.
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Este texto versa sobre as docentes e, a proposito, quando mencionadas
reflexdes e contribuicbes das demais profissionais citadas, serdo reportadas suas
falas a respeito das vivéncias com uso da tecnologia, seja digital ou analdgica, na pré-
escola.

Inicialmente, consideramos o tempo de docéncia no nivel da educacéo infantil,
formacéo e escolha em lecionar na pré-escola. As trés professoras entrevistadas tém
cerca de 10 anos de docéncia; duas delas passaram pela formagédo do magistério e,
em seguida, fizeram Pedagogia; a professora Chapeuzinho Vermelho primeiramente
formou-se em Pedagogia e, em seguida, fez o curso de Educacéo Fisica.

Em relacdo a escolha, nota-se que a identificacdo da professora com a
educacao infantil da-se pela possibilidade de acompanhar, de integrar as vivéncias
das criangas ao promover o desenvolvimento da sua identidade, da sua autonomia,

em concepgodes de encantamento.

[...] Mas eu acho assim, eu me viro, eu acho que eu vou em qualquer lugar,
mas na educacéo infantil € um encantamento, eu acho que é uma questao
dessa descoberta, apesar de todas as dificuldades que a gente enfrenta.
Mas eu acho que a educagéo infantil € encantadora (Professora Cinderela -
grifo nosso).5’

Ao se langar a pergunta sobre a motivagao de estar na docéncia nesse nivel,
as professoras, representadas pela fala de Cinderela, expressam a emocgado no
cotidiano com as criangas, nas vivéncias que promovem o envolvimento, no cuidar e
educar.

No periodo das aulas remotas, todas as professoras tiveram que aprender a
utilizar os recursos digitais, desenvolvendo, assim, varias habilidades. Tanto foi que
até chegaram a vivenciar um projeto de Festa Junina nesses moldes, como relatado
por Chapeuzinho Vermelho e pela coordenadora aposentada Amor.

A gente usou demais a plataforma Zoom. A gente fez festa junina com
brincadeiras tipicas, os meninos vestidos de matuto. A gente propds a musica
e durante o més de junho, a gente foi trabalhando a letra da musica, as
dancinhas. Quer dizer, a gente conseguiu vivenciar coisas que eu achava

que a gente ndo ia vivenciar. E foi assim, de muita aprendizagem.
(Coordenadora Amor - grifo nosso).

Em todo lugar tinha um carro de ovo, cachorro latindo, mas foi bem legal. (...)
Logico que vocé nao consegue atingir um grande numero. Mas a gente
conseguiu fazer uma de Live de Sdo Jodo, fazer brincadeiras ao vivo, foi

51 Todas as transcricdes encontram-se ipsi litteris, por isso contém erros.
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muito legal!, para quem a gente conseguiu acessar. Foi legal. Nao foi facil,
mas valeu a pena. Aprendi como professora, como pessoa, foi muito rico!
(Professora Chapeuzinho Vermelho - grifo nosso).

Outra reflexdo que permeia sobre o ensino remoto para as criangas foi o tempo
de exposi¢cao em tela, mesmo sabendo que a orientagcado do que era visto seria para o

adulto mediar. No entanto, importante frisar a fala da professora:

Entdo, assim, a gente tem uma cobranga que, ah, porque o meu filho ndo
escreve 0 nome, ah, porque, né, aquela coisa. Entdo, assim, eu acho que foi
interessante, muito interessante. Agora, essa coisa, ndo que, eu ndo sou a
favor da crianga na tela, na tela pela tela, né? Mas, assim, acho que em
alguns momentos, principalmente quando é essa coisa direcionada, eu acho
que ajuda muito, né? (Professora Cinderela).

Na transcrigdo acima, a fala da professora além de questionar o tempo de
exposicao a tela. Tal processo € apresentado pela professora Pocahontas numa
concepgao tradicional, que revela muito do que elas vivenciam na EMEI 14 Bis,

quando pensam sobre as vivéncias com as criangas e o uso da linguagem digital.

Com certeza. Com certeza. Por qué? Porque, falando de letramento, né, a
gente ta alfabetizando tradicionalmente, mas quando vocé leva a crianca a
perceber e ser protagonista do que ele t4 fazendo, do que ele ta aprendendo,
e ele se sentir importante naquele momento, entéo é significativo pra ele. No
contexto social, ele se sente um ser protagonista, ele se sente importante.
Entdo, eu acho assim... Eu acho que a crianga, quando ela se vé nesse
papel... (Professora Pocahontas).

Houve inumeros recursos digitais utilizados na pandemia na pré-escola, sendo
alguns deles: Kahoot, Google Meet, WhatsApp, Google Forms, Scrach, que
possibilitaram o ludico, aproximacao diante do distanciamento social, auxiliando nas

propostas pedagogicas para a pré-escola,

Porque eu conheci ferramentas que antes eu ndo conhecia e eu passei a
usar. E pra mim isso se tornou natural. E antes, pra mim, era uma coisa fora
do meu contexto. Que eu achava assim, meu Deus, eu nunca vou saber fazer
isso. Eu nunca vou fazer isso. E eu tive um canal no YouTube. Uma coisa
que, pra mim, era uma coisa fora do normal. (Professora Pocahontas)

Foi essa minha experiéncia com a tecnologia na pandemia. Nada assim.
Claro que eu tive que aprender. Foi assustador, como eu falei no inicio. Mas
eu ndo deixei nada a desejar por causa disso. Eu acho que eles mereciam
isso. Entdo os videos eram muito coloridos, muito animados. Muita
danca. E é tudo. (Professora Pocahontas)
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A proposig¢ao do planejamento coletivo, agrupando-se por semelhanga do de
suas turmas, tendo iniciado esta organizagdo no periodo da pandemia, e segue até
hoje na EMEI 14 Bis, em que por semana fica uma professora responsavel para
realizar o planejamento do seu grupo, e no caso em estudo, a pré-escola, e as outras
contribuem para o processo da vivéncia com as criangas.

Um diferencial na pratica pedagogica da EMEI 14 Bis € a presenga da UTEC,
e o desenvolvimento das atividades com as criangas, algo que € bem ressaltado tanto
na percepg¢ao durante a pandemia, e que se mantém pds pandemia. A percepgao do
periodo remoto, apresentado pela professora, aponta as reflexdes do percurso
pedagogico construido ao longo destes anos na unidade.

Para as criangas. Eu gosto do. Acesso as aulas. Como eles tém aqui o
acesso. A tecnologia na escola mesmo. Entdo € muito bom. Infelizmente nao
atinge em todos. O infantil ainda ndo tem. Todo mundo tem esse acesso.
Aqui é um privilégio. E para eles é muito bom. Porque ai a gente faz um
complemento de planejamento. Eu trabalho aqui em sala sobre o tema. Eles
estéo trabalhando la. Entdo € uma soma de trabalhos. De aprendizagem até

para as criangas. Em varios momentos, eu gosto. (Professora Chapeuzinho
Vermelho).

No dia a dia, na unidade escolar, ha os elementos que, na composi¢ao da
pratica docente, divergem do uso da tecnologia em decorréncia de fatores externos e
do préprio olhar reflexivo da Rede Municipal do Recife, como exposto na fala da
professora, quanto a disponibilizacdo de tablets, para que pudessem desenvolver
vivéncias com as criangas.

[...] tablet, como é que na educagao infantil ndo vem? So6 tem a partir do
primeiro ano. Entdo, a gente ndo tem acesso a tablet, que seria bem legal. Sé
tem especifico para as criangas assistidas pela sala de recurso inclusiva, vem
direcionado para ele, mas para as criangas menores nao tem. Seria uma coisa
bacana. Se a gente tivesse acesso a aquelas caixinhas de tablet, seria massa;

todo mundo, ao mesmo tempo, como é no fundamental, mas nunca veio para
a gente. (Professora Chapeuzinho Vermelho — grifo nosso).

Nas indagagdes da professora sobre 0 acesso a internet, disponibilidade de
tablet, também aponta sobre o quantitativo de criangas em sala, e outros pontos®?, e
vém, muitas vezes a percepg¢ao da vivéncia do mao na massa, que é defendido na
pré-escola, e dito de maneira bem explicita,

Aprender no manuseio. Da pratica de uma sala mesmo. Para deixar de lado

um pouquinho o celular. Que foram criangas assim. Como passaram muito
tempo em casa. Entdo o celular ainda é um vicio. Que a gente tem muita

52 Acesso na integra da entrevista no Qr Code.
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dificuldade na pratica da escrita. A escrita para a gente. (Professora
Chapeuzinho Vermelho).

Ha também o processo de apresentar os fatores favoraveis e desfavoraveis da
tecnologia na pré-escola, com os argumentos expressos pelas professoras, e ressalto
aqui a fala da coordenadora aposentada, em relagdo ao quantitativo de criangas que
se encontram na ambiéncia escolar, e 0 que poderia ser feito para manter a
dialogicidade, como elas dizem, do uso da tecnologia com finalidade e equilibrio,
podemos apontar nas falas seguintes:

Ela ta lIa com seus 24 alunos. Como é que ela vai trabalhar com esses 24?
Com a tecnologia dentro da sala de aula? Talvez se a escola tivesse um
ambiente propicio. Se a gente tivesse a motivagdo pra esses professores

continuarem. Talvez a gente tivesse dado continuidade. (Coordenadora
aposentada Amor)

Por isso que é dificil. Até isso a gente tem que repensar. Quando a gente bota
algo,independente da internet. A internet ndo pega. As vezes eu uso o meu
celular. Para tentar passar algo, Ai comega e pausa. Mulher, da uma tristeza
na alma. (Professora Chapeuzinho Vermelho).

A dimensao integradora entre as professoras e 0os processos de vivéncias com
0 uso da tecnologia, na pré-escola, trazem variaveis no percurso, um deles, muito
relevante para a pratica docente, estd no planejamento, no qual, de maneira
colaborativa, as professoras expdem o uso do WhatsApp. Elas ja tinham um grupo e
o0 mantiveram, tendo a coordenacdo na mediagcdo, no dialogo, no apoio e na
intervengao das vivéncias pedagdgicas. Em todas as entrevistas, houve destaque
dessa proposicédo, que favorece a partiiha de experiéncias, sugestdes ao
planejamento, e que faz a integralidade da proposta docente.

Ressaltamos que, o planejamento ocorre em sistema de revezamento, no qual
uma professora fica responsavel pelo planejamento semanal e as demais contribuem
com suas adequacgdes, producdo de material didatico — se necessario —,
compartilhando entre si as habilidades mais latentes de cada uma.

E importante ressaltar, na entrevista da coordenadora Amor®3, o percurso do
planejamento ao longo do processo acompanhado por ela, que ressaltou a
organizacgao de cada professora e as habilidades de que dispdem quanto ao manuseio

da tecnologia e ao processo colaborativo.

53 Coordenadora anterior, aposentada em agosto de 2021, que acompanhou todo o percurso de
vivéncias no periodo da pandemia e antes disso. A entrevista na integra encontra-se no QR Code.
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Chapeuzinho é uma que tinha uma facilidade de trabalhar na edicao, de fazer
comunicados. Entao, Vovo tinha o talento de criar bonequinhos, cenarios pra
contagao de historia, que a gente trabalhou muito com contagao de histéria.
Entdo, cada uma foi agrupando o seu talento e uma ajudando as outras.
(Coordenadora Amor)

A simbiose na pratica docente integrada, na ajuda mutua para a elaboracéo de
planejamentos estava tdo constante no periodo da pandemia, que o grupo ia se
ajudando, sempre respeitando o limite de tempo de exposigéo a telas em relagéo a
cada faixa etaria, sabendo que as proposigdes elaboradas para um grupo trazem
também eixos norteadores para outros. Assim, foram se constituindo as experiéncias
na EMEI 14 Bis.

[...] Tanto que a gente tinha tipo um banco de aulas que foram sendo
gravadas e aulas curtas, respeitando o tempo de concentragédo da nossa faixa
etaria. A gente conseguiu fazer o planejamento de forma coletiva e através

do grupo do WhatsApp. Entédo, a gente compartilhava tudo (Coordenadora
Amor — grifo nosso).

A tecnologia promove possibilidades de interagdo das criangas com a

linguagem digital nas vivéncias, como explicita a professora.

Eu acho super valido. Como eu estava dizendo. Se tivesse assim, na escola,
todo mundo pudesse ter o acesso aos tablets, eu acharia excelente. Até por
uma coisa basica: relacionar aquela letra aquela imagem, os pequenininhos,
0 que é grande, o que é pequeno.... (Chapeuzinho Vermelho).

Diante do cenario das inumeras possibilidades de praticas a integrarem a
linguagem digital como um dos percursos nas vivéncias das criangas, caso houvesse
0 manuseio de tablets ou até mesmo de outros recursos tecnoldgicos, nota-se que ha
uma tensdo no aporte da tecnologia como agregadora na pratica da docente. Ao
mesmo tempo, vé-se 0 aspecto que ela expde: profissionais desfavoraveis a

tecnologia.

Eu acho que, muitas vezes, isso ocorre até o limite dos professores, mesmo,
nao querer. Vem muito isso. Quem tem acesso, em nao querer trabalhar, pois
acha que é muito trabalhoso; vai dar muito trabalho; nao vai ter tempo a fazer;
nao vai conseguir encaixar na aula. Eu acho que tem os dois lados: o lado
do professor ndao querer e esse lado da internet — que é péssimal!
(Professora Chapeuzinho Vermelho).

A reflexdo trazida pela professora demonstra as tensdes que estdo na
constancia de vivenciar as rotinas com o digital, o tecnologico; as dindmicas que se

apresentam no posicionamento da professora, suas inquietacbes, condigcdes e
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contradi¢gdes, que surgem quando se considera a utilizagdo da tecnologia na pratica
docente na pré-escola.

Outro importante raciocinio foi da coordenadora atual®*, Fadinha, que se
referindo ao acesso a tecnologia, no contexto global, cita as possibilidades, por
exemplo, de conhecer museus, de visualizar animais por meio da realidade
aumentada, que a evolugao tecnoloégica tem promovido. Ela também menciona o
contraponto dela, sendo coordenadora nao adepta a redes sociais, explana suas
ideias dicotbmicas.

Veja, 0 que eu acho que na educagao infantil, o que precisa mais ser
trabalhado, a tecnologia é importante, né, porque traz varias formas. A gente
consegue entrar num museu hoje, em 3D, na verdade, entrar e visualizar tudo

o que tem no museu do outro lado do mundo. Isso nos ajuda e nos facilitou
demais, né, essa realidade.

[...], mas eu ainda sou, né, aquela pessoa que [...] também é muito importante
esse trabalho na educacgéo infantil, do corpo, do livre, do social, do dialogo,
do olhar o outro, né, essa construgéo, assim, de pegar uma matra de sucata
e transformar em alguma coisa e n&o ver algo muito pronto, engessado,
apesar de ser magico, esse mundo tecnolégico. Mas, assim, eu ainda primo
por essa construgao (Fadinha).

A entrevista é o0 espaco de escuta e acolhida das reflexbes, dos
posicionamentos, da analise de congruéncia entre a pratica e a exposi¢cao ndo sé da
fala, mas também de dados qualitativos. Estes terdo, no préximo capitulo, pontos de
intersecao da pesquisa sobre a pratica docente e o uso da tecnologia na pré-escola,
em relagdo aos aspectos que versam sobre a tensdo e a aproximagdes da tecnologia.

Na dialogicidade com as bases tedricas, havera o aprofundamento desses dados.
6.4 Analise das entrevistas

As reflexdes expressas nas entrevistas com as professoras, as coordenadoras
e as gestoras da EMEI 14 Bis foram agrupadas em categorias que mostram um
panorama analitico para compreender melhor a trilha educativa que essas
profissionais percorrem, especificamente na educacéo infantil.

A entrevista foi semiestruturada para tornar possivel a expressao da fala das
entrevistadas, promovendo, dessa maneira, o desenvolvimento reflexivo da pratica

docente e as percepgdes acerca da tecnologia na ambiéncia da pré-escola.

% Houve, além das professoras, entrevistas com a gestora, sua vice, a coordenadora aposentada em
agosto de 2022 e a coordenadora atual, Fadinha. O conteddo das entrevistas, na integra, encontra-
se no QR Code.
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Considerando que esta pesquisa foi realizada no periodo apds o auge da
pandemia da covid-19, quando a populagao teve que se manter resguardada em seus
lares, notamos que esse fato foi bem ressaltado nas entrevistas. Mesmo nao sendo o
foco principal da andlise, foi determinante para o marco da aplicabilidade das
tecnologias no contexto educativo.

Para direcionar as reflexdes sobre a analise das entrevistas das professoras,
foram eleitas as seguintes categorias e subcategoria:

Quadro 7 - Categorias de analise das entrevistas

CATEGORIA SUBCATEGORIA

6.4.1 Experiéncia da pratica docente

6.4.2 A pandemia e as professoras 6.4.2.1 O uso analédgico e digital

6.4.3 Identificagao com a pré-escola

6.4.4 Planejamento 6.4.4.1 Projeto pedagédgico
Elaborada pela autora, Agosto 2023.

Conforme os titulos do quadro apresentado acima, faremos reflexdes acerca
do que foi explicitado pelas professoras, nesse percurso de compreender as vivéncias

na pré-escola e as trajetdrias de processos na educagao.

6.4.1 Experiéncia da pratica docente

Para sintonizar os aspectos que norteiam as vivéncias das professoras com as
quais realizamos a pesquisa, faremos uma trilha na experiéncia da pratica docente,
a qual se envereda desde o tempo em exercicio até a trajetdria reflexiva acerca do
uso da tecnologia na pré-escola. Assim, procuraremos explicar as trajetérias da
formacao inicial e continuada, suas percepgdes no desenvolvimento da pratica
docente no ambiente da pré-escola.

Dessa maneira, para conferir organicidade, categorizamos as entrevistas, de
modo a dar vistas aos pontos relevantes, buscando compreender as perspectivas na
pré-escola permeadas pela tecnologia.

O primeiro aspecto a ser considerado € referente a experiéncia em docéncia
na educacdo infantil. As trés professoras entrevistadas assim se apresentam:

Cinderela atua ha cerca de 10 anos; Pocahontas esta ha oito anos e Chapeuzinho
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Vermelho, apés atuacdo em educacao fisica, foi convocada e assumiu o concurso da
Secretaria de Educacdo do Recife ha 12 anos, sempre atuando na educacéo infantil.

Na dimenséo formativa, Cinderela e Pocahontas cursaram o magistério e, em
seguida, fizeram Pedagogia. Chapeuzinho Vermelho fez Pedagogia e, depois, cursou
Educacao Fisica. Nesse intercruzamento de percepgdes do trajeto formativo, vale
ressaltar que Chapeuzinho Vermelho passou sete anos desenvolvendo um trabalho
na UTEC de Boa Viagem, atendendo as criangas tanto da educacéo infantil quanto
dos anos iniciais das escolas do entorno da EMEI 14 Bis.

A experiéncia com o manuseio e a trajetdria educativa com o uso da tecnologia
sao bem evidentes no percurso de experiéncia da professora Chapeuzinho Vermelho,
fato bem evidenciado por ela ao relatar sua trajetéria de 12 anos de docéncia na rede
municipal de ensino do Recife, tendo atuado, até 2021, na Unidade de Tecnologia
(UTEC) ao lado da EMEI 14 Bis.

“[...] essas criangas hoje ja sdo muito tecnolégicas. Entédo, eles tém esse
acesso ao computador. E bem significativo. Ndo sé o celular, mas ter a
compreensdo de mexer no mouse, conhecer as teclinhas através das letras
e dos numeros” (Professora Chapeuzinho Vermelho).

A necessidade de expandir o conhecimento tecnoldgico, diante do cenario
apresentado no periodo da pandemia, trouxe para as professoras uma nova realidade,
na qual havia pessoas imersas nos novos conhecimentos e outras focando em

estratégias para sair da tensdo do manusear as tecnologias.

A gente atingia as pessoas da rede, e foi bem interessante. Vocé da uma aula
basica, comegou a descobrir que muita gente tem dificuldade com a
tecnologia. Entédo, fazer um powerpoint, mexer no word, mexer no Excel.
Comegou a dar formagbes para as pessoas da rede mesmo, e vocé fazer
online, ao vivdo. A gente montando a apresentagéo e de uma forma que todo
mundo conseguisse entender as coisas, foi bem interessante (Professora
Chapeuzinho Vermelho).

A experiéncia docente da professora foi estendida para a formacgao docente, de
modo que suas vivéncias eram apreendidas pelas intituladas professoras
multiplicadoras, no momento de integrar toda a rede para aulas remotas. Dada a
dindmica de suas atividades na UTEC, a professora Chapeuzinho Vermelho assumiu

uma dupla fungao: além de professora de tecnologia, também acabou se tornando
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professora multiplicadora, haja vista as necessidades surgidas no periodo de aulas
remotas.

A oportunidade de aprendizagens, na pratica, pelo manuseio constante dos
recursos tecnolégicos foi promovendo o dominio das ferramentas digitais. E para além
disso, ao produzir material para outros docentes, de todos os niveis de conhecimento
em tecnologia, mostrou a necessidade de adequagédo do que foi exposto via aulas
remotas.

Ainda vale ressaltar, conforme a fala da professora, que inUmeras de suas
vivéncias ela passou promovendo autoformacéao, tendo em vista a coeréncia do que
se vivenciava com o que se produzia para as criangas e o dialogo com as professoras
da Rede via UTEC,

Hoje eu monto um video facilmente. Hoje eu consigo fazer essa pratica bem
rapido. Fazer essas formacdes... € ai a gente atingiu ndo s6 os alunos da
rede como a propria professora, coordenadora. A gente fez varias formacdes.

Foi bem legal, desafiador, mas foi bem legal! (Professora Chapeuzinho
Vermelho).

As experiéncias da professora Chapeuzinho Vermelho foram dinamizadas
ainda mais diante do cenario da pandemia, ocorrendo uma ampliacdo das proposicoes
que ela pensava, trazendo novas situagdes e cenarios de aprendizagem, que para ela
também eram desconhecidos, mas que, pouco a pouco, foram tomando novas
dimensdes em sua pratica docente.

Cada professora, em sua singularidade, desenvolveu uma trilha de integracéo
com a tecnologia, mesmo que em varias circunstancias, na ambiéncia educativa,
parecesse contraditéria. No entanto, os pontos de tensado fazem parte do contexto
geral do processo educativo e profissional de cada educando por um lado e de cada
educador por outro.

Os trajetos de experiéncia docente da professora Pocahontas foram l|he
direcionando para a escrita dialégica com as tecnologias, tendo em conta a
necessidade global da pandemia. A professora realizou cursos em outra rede de
ensino a qual estava vinculada e afirma que “A rede de Olinda custeou cursos para a
gente aprender Classroom, o Meet, fazer Google Forms... Tudo a gente pediu cursos,
né? Entédo, eu ndo sabia fazer. Eu ndo sabia”.

A importancia da vivéncia € algo que mesmo sendo dita, relatada, s6 se torna

possivel quando se observam as possibilidades no aprender fazendo, como no caso
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da professora Cinderela, que elaborou videos e citou que, nas suas exploragdes com
a tecnologia, teve experiéncias com as mesas educacionais e destaca que para a
formacao continuada considera relevante ser online.
Numa sala de aula, eu ndo sou aquela pessoa falando. Eu sou ouvinte. Mas,
nesse ouvinte, eu vou captando muita coisa. Entdo, assim, independente.
Entdo, t& numa formagdo, vamos dizer, uma formacgdo online. Eu vou ali

escutando tudo. Vou captando, vou anotando, vou vendo aquilo ali. Entao,
assim, é importante essa situagao (Professora Cinderela).

Na trajetoria da formagéo continuada, a professora, na percepg¢ao do seu perfil
participe, considera que a tecnologia favorece sua maneira de integragdo com os
processos educativos construidos na aula remota ao vivo.

Quanto a questdo da formagao continuada presencial, a professora entende
que fazé-la de maneira hibrida facilitaria a formacado online, e considera que
promoveria maior integragdo e engajamento entre as professoras, inclusive dela
mesma.

[...] eu fazia a hibrida, e vocé tem uma visdao maior, eu acho, da forma
que era. Porque existem as interagdes, as propostas, as discussdes. Vocé
escuta muito, vocé... € uma participagdo muito mais densa. Aqui, quando

muito, tem 15 pessoas na sala de aula, né? (Professora Cinderela — grifo
Nosso).

Os apontamentos da professora registram a caréncia de se estabelecer o
dialogo formativo por meio do ensino hibrido. Esse extrato de fala, reflexdo da
professora Cinderela (e das demais colegas) expde 0 que se analisa nos processos
participativos nas formagdes em servigo numa trajetéria de 10 anos de pleno exercicio
na Rede Municipal do Recife.

Apos o periodo de isolamento social e considerando-se as ressignificagdes que
ainda tém ocorrido nas formacbdes em servigco, vé-se que ha necessidade de
reconfigurar o dialogo com professores da pré-escola, para atender as necessidades
dinamicas das rotinas com as criangas. Sendo assim, a trilha pela experiéncia docente
traz a dialogicidade e as reflexdes sobre o que a tecnologia construiu nas trajetorias
de cada professora pesquisada, principalmente, no que tange as aulas remotas na

pré-escola.
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A identidade docente: que?

A constituicdo identitaria da experiéncia docente, no periodo da pandemia,
tomou outro grau de magnitude. Nesse item, abordaremos os aspectos dessa
identidade docente que passou por significativas formatagdes num curto tempo, por
conta do isolamento social.

O teor das entrevistas com as professoras retrata os percursos de
ressignificagao de ser docente (tendo em vista as aulas remotas) e para além disso:
de ser docente na pré-escola.

Pode-se dizer, conforme os extratos de fala, que a identidade docente se
ampliou, tomando nuances do significado do vocabulo youtuber, uma vez que as
professoras criaram canal em ambiente virtual da plataforma YouTube, para
mediacao, dialogo e vivéncias com as criangas. Essa foi a maneira encontrada de se
fazerem mais proximas, de se fazerem presentes, ja que estavam inviabilizados os
contatos fisicos. O que antes pensavam ser um ambiente fora de contexto do cotidiano

educativo, na visao do cuidar e educar, tornou-se um recurso aliado.

Eu tive que fazer um canal no YouTube, porque eu ndo sabia nem para
onde ia, mas eu fiz. Filmava no meu celularzinho simples. Eu nao tinha
computador no inicio da pandemia. Entao, tudo era pelo celular. E depois foi
que eu arrumei um computador emprestado para fazer pelo Meet. (Professora
Pocahontas — grifo nosso).

A pratica docente com uso da tecnologia mostrou-se indispensavel para as
professoras e para as criangas, promovendo a integragcdo dos recursos tecnologicos
as vivéncias na pré-escola, a usabilidade dos aparatos e a linguagem digital.

Na realizagdo de trilhas antes desconhecidas, o pensamento de cada
professora incorporou novas percepcdes sobre as experiéncias com as criangas. A
trajetdria de ressignificagdo mostrou-se evidente na fala da professora Chapeuzinho
Vermelho, ao dizer que “de repente, nos tornamos youtubers”. Entretanto, na
contextualizagao dessa fala, pode-se inferir que a elaboracdo do planejamento, da
identidade docente ndo se embasava no intuito de tornar a professora uma pessoa
popular, nem na intengdo de que o conteudo produzido, acessado de qualquer lugar
do mundo, via redes sociais, poderia ser referéncia de atividades para criangas pre-

escolares.
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A expressao “tornar-se” alude a um processo que, no caso descrito pelas
professoras, remete a nova configuragéo do ser docente, o sujeito professor que muda
a sua dimensao identitaria e toma uma nova forma para se adequar a necessidade
apresentada pela demanda de se tornar um youtuber, aquela pessoa que fala de
maneira o menos formal possivel, buscando agradar a quem assiste aos seus videos.
Por se tratar de um processo, entende-se que este se encontra internalizado nas
professoras, que se apercebem dessa mudanga como uma constante na dindmica da
construcao identitaria, no mover-se para situagdes que norteiam a pratica.

A ressignificagdo identitaria docente surge do "aprender fazendo", intensificado
durante o periodo de isolamento social na pandemia da covid-19. As professoras
internalizam e tém a percepgao das mudangas identitarias primeiro de maneira
inconsciente e posteriormente de forma consciente, ao longo das aulas, com a
observacao atenta e reflexiva das mudancas em sua pratica docente. Dessa maneira,
pode-se perceber que a comunicagao midiatica difere substancialmente da presencial,
e para que ambas se estabelecessem, nessa transitoriedade tado imediatista, as
professoras precisaram passar por processos autoformativos (aprender fazendo).
Algumas tiveram a oportunidade de participar de formagao continuada em tecnologia,
e uma delas revela sobre esses processos e os resultados:

Eu conheci ferramentas que antes eu ndo conhecia e eu passei a usar. E pra
mim isso se tornou natural. E antes, pra mim, era uma coisa fora do meu
contexto. Que eu achava assim: “Meu Deus, eu nunca vou saber fazer isso.

Eu nunca vou fazer isso. E eu tive um canal no YouTube! Uma coisa que,
pra mim, era uma coisa fora do normal (Professora Pocahontas).

No processo de aceleracao das informacgdes, a plataforma de videos YouTube,
gue parecia algo intransponivel, tornou-se a via de condugéo da dialogicidade com as
criangas.

Diante de todo o exposto, conclui-se que a identidade educadora, no periodo
de isolamento social, passou por processos de ressignificagdo, transportando e
alterando o cuidar e o educar presencial para a modalidade virtual.

Na categoria seguinte, havera mais explanagbes acerca das incursdes no

processo de docéncia relatadas pelas professoras durante as entrevistas.
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6.4.2 A pandemia e as professoras

Na abordagem das reflexdes sobre as experiéncias didaticas durante a
pandemia, iremos discutir as vivéncias e as transformagdes ocorridas na docéncia da
pré-escola. Exploraremos as mudancas ocorridas e as habilidades adquiridas durante
0 periodo de isolamento, considerando o panorama das aulas remotas e,
posteriormente, das aulas presenciais.

A conducéo das entrevistas abordou os desafios enfrentados durante o periodo
de aulas remotas, uma vez que todos os estudos realizados entre 2021 e a presente
data referem impactos importantes na educacdo decorrentes do periodo de
confinamento.

Como reconfiguragdes, um novo cotidiano e novas formas de convivéncia
emergiram na educacéao infantil devido ao isolamento social. Durante as entrevistas,
de maneira plausivel e inevitavel, as professoras compartilharam e contextualizaram
suas experiéncias com as criangas, uma vez que 0s processos educativos precisaram
se adaptar ao ensino remoto.

Os relatos das entrevistas destacam o desenvolvimento de habilidades em
tecnologia, até mesmo para a professora Chapeuzinho Vermelho, que teve que se
familiarizar com a gravagao de aulas. Segundo ela, as professoras “tornaram-se
youtubers” e até organizaram uma festa de Sao Joao online.

Resgatando o trecho da fala da professora Chapeuzinho Vermelho, ela
explicitou acerca dos desafios na pandemia:

Foi o auge do desafio. Acho que foi a mais dificil e a melhor aprendizagem que
eu ja tive na vida. Porque, pelo menos assim: eu, como 14 Bis, foi a primeira
escola a trabalhar a tecnologia... essas aulas remotas. A gente comecou.

A gente brinca que todo mundo virou youtuber. (Professora Chapeuzinho
Vermelho)

A professora compartilhou sua experiéncia na UTEC, que sera abordada
posteriormente em outro trecho do registro de sua fala. O que foi mencionado sobre a
EMEI 14 Bis também se relaciona com o movimento que estava acontecendo na
UTEC. Devido ao seu vinculo com a unidade de tecnologia, ela pode fazer essa
afirmacao de forma categérica. Antes da rede municipal do Recife iniciar sua primeira
experiéncia com a Tv Alepe, que atualmente é a Escola Municipal para Aulas Digitais
(EMAD), a EMEI 14 Bis ja estava desenvolvendo seus proprios roteiros e canal de

aulas remotas, conforme a professora afirmou:
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A gente comegou a abrir canais sem saber como fazer direito. E ai a gente
aprendeu a fazer videos. E desse fazer videos, transformou na nossa pratica
do alunado, tanto aqui na educacao infantil. A gente como professora de
UTEC, a gente comegou a dar formagdes (Professora Chapeuzinho
Vermelho).

O movimento na EMEI 14 Bis mudou, assim como na UTEC. Abrir canal de
videos no YouTube foi o caminho seguido e aprender a fazer os videos mudou a
pratica docente.

De maneira totalmente disruptiva, a pandemia gerou a necessidade de didlogo
e de aproximacao, considerando o isolamento social. A busca por formacdes para dar
conta das novas configuragdes de comunicagao foi uma demanda presente no dia a
dia de cada professora, resultando na realizagao das trilhas necessarias.

Algo que a gente nunca tinha feito na vida. E foi um desafio de muita
aprendizagem. Foi muito significativo para todos. Logico que a gente
felizmente n&o atingiu todo mundo, porque era muito dificil (...). por conta da
falta dos aparelhos. A maioria ndo tem computador (...). As familias
geralmente sé tém um celular para todo mundo. E raramente vai ter um filho
s6. Entdo era um celular para todo mundo. Isso ai foi muito complicado. A
gente trabalhou muito a parte da atividade voltada aos videos, antes mesmo

de sair a TV Alepe. Entdo foi uma pratica inicial, até para eles se
acostumarem (Professora Chapeuzinho Vermelho).

Assim, as professoras, as criangas, suas familias e a sociedade em geral
tiveram que passar por processos adaptativos. Repensar a pré-escola sem a
possibilidade do contato fisico e estabelecer a relagdo entre o cuidar e o educar num
novo prisma se tornou uma ressignificagdo importante, tanto para os tutores das
criangas quanto para as professoras. Isso abrange n&o sé aspectos relacionados ao
manuseio de ferramentas digitais, que se tornou parte do processo do aprendizado
pratico, do “aprender fazendo”, mas também aspectos referentes ao acesso a internet.
Sobre o novo desafio, a professora relata que

[...] era algo que os pais também tinham que aprender a mexer para ensinar
os filhos. Entéo foi um desafio. Mas a gente, como professora, foi mais ainda.
Nao foi facil. Era tudo muito novo. E a gente dependia de computadores.
Computador dava problema, celular dava problema. Quem néo tinha problema,
dava tecnoldgico; como professor de qualquer coisa. Mas foi bem interessante.
Hoje eu monto o video faciimente. Hoje eu consigo fazer essa pratica bem
rapido. Fazer essas formagdes. E ai a gente atingiu ndo sé os alunos da rede

como a propria professora, coordenadora. A gente fez varias formacdes. Foi
bem legal. Desafiador. Mas foi bem legal (Professora Chapeuzinho Vermelho).
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Ap0bs o processo de vivéncia digital das aulas para a pré-escola, a professora
Chapeuzinho Vermelho compartilhou o didlogo com as familias, ja que eram elas que
acessavam o0s ambientes virtuais, interagindo e facilitando a comunicacdo. A
exposicao acerca da significacdo da ambiéncia presencial, ou seja, da importancia da
interagdo presencial com as criangas, destaca o ponto de tensdo que a tecnologia
pode representar, especialmente na relagcdo entre recursos tecnoldgicos e
professores. Em sua fala, a professora Chapeuzinho Vermelho enfatizou a
necessidade de utilizar a tecnologia durante o periodo pandémico, mesmo que ja
tivesse experiéncia como professora de tecnologia. Ela ressaltou como o processo de

integracéo da tecnologia com e para as criangas foi significativo.

Para as criangas, eu gosto do acesso as aulas de tecnologia, como eles tém
aqui na UTEC, é muito bom. Infelizmente nao atinge a todos, tendo em vista
gue s6 as criangas do turno da manha sao assistidas, por falta de professor
de tecnologia no turno da tarde. [...] Aqui € um privilégio, e para eles € muito
bom, porque ai a gente faz um complemento de planejamento (Professora
Chapeuzinho Vermelho).

A relevancia apontada pela professora no trabalho diferenciado da UTEC
ressalta o processo integrativo do planejamento. Durante o periodo de isolamento
social, as professoras comegaram a propor a integracao das experiéncias de maneira
mais abrangente.

Mesmo reconhecendo que a tecnologia é relevante, a professora, ao mesmo
tempo, enfatiza que (principalmente apés um contato prolongado) ha a necessidade
de equilibrar o tempo de exposi¢ao as telas com outras experiéncias. Isso gera uma
tensao em relagao ao foco das praticas na pré-escola em um ambiente presencial.

A singularidade do desenvolvimento integrado entre a UTEC e a EMEI 14 Bis
€ evidenciada, revelando aspectos dicotdmicos. Isso suscita reflexdes sobre como o
uso da tecnologia pode afetar a motricidade das criangas. No entanto, a professora
reafirma a importancia de integrar a tecnologia ao cotidiano escolar.

Eu trabalho aqui em sala com um tema, e eles estéo trabalhando |a. Entao, é
uma soma de trabalhos; aprendizagem até para as criangas. Em varios
momentos, eu gosto. Mas, eu acho que hoje eu prefiro que eles aprendam no
manuseio, na pratica de uma sala mesmo; para deixar de lado um
pouquinho o celular, porque séo criangas que passaram muito tempo
em casa, entéo, o celular ainda é um vicio. A gente tem muita dificuldade na
pratica da escrita. [...]. Eu digo pela minha turma desse ano. Ja faz dois anos
de pandemia, entdo a gente pegou ainda alunos sem segurar no lapis direito,

mas se der um celular, é superesperto. Eu acho que tudo é um complemento
(Professora Chapeuzinho Vermelho - grifo nosso).
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Os pontos de tensdo surgem quando se aborda o dialogo com a tecnologia,
envolvendo professores de diferentes geragbes, mesmo recentes, e criangas que
tiveram que se adaptar a processos de interacdo mediados por telas de celular.
Embora a tecnologia tenha uma presenca significativa na vida das criangas, esta ndo
pode substituir completamente as praticas presenciais. No entanto, a experiéncia
digital dessas criangas influencia seu ambiente e afeta suas habilidades de articulagéo
comunicativa, dependendo do direcionamento, das orientagdes e sugestdes
fornecidas por meio de experimentacdes e vivéncias, integradas aos contextos
propositivos dos campos de experiéncia na pré-escola.

Durante o periodo das aulas remotas, a professora Cinderela, que se
encontrava numa creche da Rede Municipal do Recife, expbs as aprendizagens
obtidas pelos professores. A comunicagdo com as familias se estabelecia pelo
WhatsApp, mas nem todas tinham acesso a Internet, devido as suas condigdes
sociais. Além disso, em inumeras situacdes, havia apenas um celular em casa, para
ser compartilhado entre irmaos, o que resultava, frequentemente, na priorizagcao das
aulas para os grupos de anos iniciais e finais. A professora mencionou que adotou
diversas estratégias para lidar com essa situagao.

Eu estava em outra escola, eu ndo estava la (na EMEI 14 Bis). E antes que a
prefeitura determinasse o formato, a gente tinha se reunido e a gente
elaborou apostilas. E ai, a gente ficou, fez grupos de WhatsApp. Entéo, assim,
foi uma conexao maior com os meus amigos. Teve o lado bom e teve o lado

ruim. O lado bom, porque a gente passou a ver a situagdo como era e vocé
poder apurar, entender melhor algumas criancgas, né? (Professora Cinderela)

Nesse processo limiar de transicdo entre o ensino remoto e o presencial, houve
varias situagdes que ainda sdo o reflexo do periodo totalmente remoto.
Independentemente do espaco fisico; as reflexdes acerca da condi¢cao das criancgas e
as possibilidades de acompanhamento das propostas da escola e da rede municipal
do Recife sensibilizaram as professoras que, sob um olhar atento, buscaram identificar
as necessidades individuais de cada crianca. Outro ponto a salientar, destacado por
Cinderela, foi a Escola do Futuro®®, que disponibiliza em seu site links para varias

propostas de brincadeiras, de acordo com diferentes faixas etarias.

%5 A Escola do Futuro aconteceu no auge da pandemia em 2020. A equipe da Divisdo de Educacéo
Infantil, da qual fago parte, elaborou 10 cadernos de brincadeiras, conforme consta no link:
https://www?2.recife.pe.gov.br/node/291566. As criangas acompanhavam as proposi¢cdes pela Tv
Alepe, toda sexta-feira, das 18h as 19h, para que aos responsaveis pelas criangas pudessem
acompanhar. Ha poucos videos, porque varios ficaram em uma conta do YouTube. Todos os videos
que a equipe da Divisdo da Educacao Infantil elaborou, de agosto de 2020 até junho de 2021, foram



https://www2.recife.pe.gov.br/node/291566
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Durante o periodo da pandemia, aspectos relevantes na pratica educativa se
tornaram evidentes por meio dos depoimentos das professoras. Elas enfatizaram a
necessidade de um processo de aprendizagem para o uso das tecnologias. Mesmo
aqueles professores que ja faziam o uso dos recursos tecnolégicos, em sua maioria,
tiveram que aprender a manusear novas ferramentas tecnoldgicas, a elaborar e
construir roteiros de atividades para que os pais pudessem reproduzir junto com as
criangas 0 que acontece na ambiéncia escolar.

Quanto a realizagao das tarefas para casa, a professora Cinderela identificou
dificuldade na mensuragao da aprendizagem das criangas. Ao analisar as devolutivas
das atividades, ela observou que tudo estava muito bem executado, que “vinha tudo
tdo bem feitinho”, indicando a falta de autonomia das criangas em seu processo de
aprendizado em casa.

O processo de comunicagdo com as criangas ocorria por meio das familias,
uma abordagem também vivenciada pela professora Cinderela. Em sua trajetéria na
educacao infantil, como ela expressou, Cinderela se encantou com essa fase da
educacdo. Destacando a fluidez de interacdo com as criangas, ela afirmou: “Na
educacao infantil € um encantamento. Eu acho que é uma questdo dessa descoberta,
apesar de todas as dificuldades que a gente enfrenta. Mas eu acho que a educagao
infantil € encantadora”.

Esse encantamento esta relacionado a perspectiva do desenvolvimento da
identidade das criangas bem como a evolugao da identidade dos proprios professores.
Esse enfoque influencia a forma como lidamos com fatores externos que afetam o
entendimento da identidade dos atores sociais na pré-escola, ou seja, professores e

criangas.
6.4.3 Identificagdo com a pré-escola

Para compreender o vinculo entre as professoras e sua identificagdo com a
pré-escola, exploraremos os depoimentos que revelam suas relacoes, reflexdes e
caracteristicas individuais. Esses depoimentos ajudarao a identificar quais elementos

sdo mais significativos para as professoras e que lhes fazem eleger essa etapa de

apagados da conta da Escola do Futuro, no YouTube, como visto neste link:
http://educ.rec.br/escoladofuturoemcasa/2021/06/18/programa-escola-do-futuro-em-casa-na-tv-18-
06-21/.



http://educ.rec.br/escoladofuturoemcasa/2021/06/18/programa-escola-do-futuro-em-casa-na-tv-18-06-21/
http://educ.rec.br/escoladofuturoemcasa/2021/06/18/programa-escola-do-futuro-em-casa-na-tv-18-06-21/
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ensino, que composigdes influenciam a maneira como elas abordam o exercicio da
docéncia na pré-escola.

Observamos que a integragao das vivéncias com as criangas na pré-escola é
um processo de identificagcdo, no qual reconhecemos a crianga como sujeito de
direitos com suas proprias percepgdes. Os professores também trazem essa
dimenséo dialdgica, o que a distingue de outras modalidades da educacéo.

Na trilha educativa, o didlogo com as professoras durante o percurso na
educacao infantil e pré-escola é marcado pelo fascinio da descoberta. A crianga traz
suas reflexdes sobre o que desenvolve em suas experiéncias de descoberta. Como
disse a professora Cinderela, ela acredita que a beleza da educacao infantil reside
exatamente nessa jornada, apesar de todos os desafios enfrentados. Em suas
palavras, “Eu acho que é uma questdo dessa descoberta, apesar de todas as
dificuldades que a gente enfrenta. Mas eu acho que a educagado infantil é
encantadora”.

As criangas, e principalmente os professores, trazem consigo as marcas de
seus percursos educacionais, especialmente na pré-escola. Essa percepgédo é
impulsionada pelo entendimento de que a ambiéncia educacional do Grupo V é unica
e nao pode ser comparada com outras etapas da educagdo. O processo de cada
crianca traz a sua particularidade, e o professor acompanha de perto o percurso das
suas vivéncias.

Outro aspecto fundamental na educagao infanti € a intencionalidade
pedagdgica, tal como observado na atividade de colagem com elementos da natureza,
a qual a professora Cinderela tdo bem exemplificou em seu video e fotografia das
criangas na sala de aula. A fala da professora Cinderela revela que “Além das criangas
se sentirem contempladas com a produgdo delas, valorizadas. [...] Entdo, assim,
sempre que eu terminava, pedia para todo mundo aplaudir. Assim, eles se sentiram
importantes com aquilo que fizeram”.

A reciprocidade na expressao das emocodes, na interacao das professoras com
as criancas no uso da tecnologia, desempenha um papel fundamental nas
experiéncias vivenciadas na pré-escola, especialmente no que concerne as ag¢des do
cuidar e do educar.

Ao exibir um video, a professora aponta um caminho que oferece um referencial

de identificagcdo com a pré-escola, o que resulta em constru¢des significativas que
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capacitam as criancas a fazerem suas proprias escolhas, tendo as professoras como
mediadoras desse contato com o mundo digital.

Quando abordamos a questdo da identificagcdo na educacdo pré-escolar,
estamos nos referindo ao professor e a crianga, ambos envolvidos em experiéncias
que, independentemente de sua simplicidade ou complexidade, sempre geram novas
percepgdes para todos os sujeitos envolvidos. Assim € a educacgéo, transformadora,
e vai além daquilo que se observa materialmente, pois permeia as relagbes e as
mudancas no convivio social.

Em seu relato, a professora Cinderela aborda os elementos que norteiam a
descoberta, mencionando os desafios e as tensdes, mas também indicando outros
aspectos que tornam a “[...] educagao infantil [...] um encantamento, [...] apesar de
todas as dificuldades que a gente enfrenta. Mas eu acho que a educagao infantil é
encantadora”. Essa descoberta € o que move, o0 que inspira as professoras, que
validam sua permanéncia na pré-escola. Elas sdo surpreendidas pelas respostas e
expressoes das criangas, 0 que nutre o entusiasmo e a curiosidade na pratica docente.
Isso se reflete em seus planejamentos, nos quais incluem elementos que estimulam
a imaginagao, o ludico e a percepgéo, oferecendo novas perspectivas sobre os temas
debatidos com as criangas.

No processo de desmistificacdo das vivéncias na pré-escola, em que muitos
consideram que o ato de brincar é despropositado, a professora explora a tensao que
envolve outras abordagens, como a linguagem digital. Ela ilustra isso muito bem ao
discorrer sobre a percepcado que se desenvolveu em relacdo ao “fazer” docente na
pré-escola e destaca o ponto de tensdo quando expde o seguinte:

O desafio é esse; é isso: olhar para o infantil. Acho que agora que comegaram
a olhar melhor. Deixar de lado essa histéria que crianga so precisa brincar e

fazer pinturinha. A gente pode conseguir muito mais com eles. Muito. Desde
pequenininho. Agora que tem o acesso (Professora Chapeuzinho Vermelho).

O acesso a uma variedade de recursos e linguagens para estabelecer e facilitar
a comunicacgao permite as professoras e as criancas compreenderem a dimensao do
espaco de pertencimento e a conexao com o0 que € experienciado na pré-escola,
incluindo a tecnologia nas vivéncias educativas. Essa identificacdo se constréi numa
diversidade de cenarios, todos convergindo para o reconhecimento da crianga como
sujeito de direitos, com o adulto — a professora — desempenhando um papel central

nesse ato de reconhecer.
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Nas experiéncias da professora Pocahontas, ela compartiiha um projeto
realizado com as criangas, que envolveu inumeras praticas. Estas enriqueceram o
olhar mediador da professora, ao se envolver com as vivéncias das criangas, 0 que
ficou evidente em atividades como a pratica teatral e o uso da tecnologia, conforme
exposto por ela.

[...] Dos Trés Porquinhos, por exemplo. Entdo, as criangas primeiro assistiram
o video da historinha, o filme, a gente cantou a musica. Ai usou o corpo pra
brincar na sala, correr atras do lobo, essas coisas. Depois que eles assistiram
ao filme, dangaram, ouviram a musica, eles representaram, de acordo com o

que eles tinham assistido, toda a historinha, caracterizava todos eles
(Professora Pocahontas).

A professora descreveu o desenvolvimento do projeto de contagao de histérias,

0 qual, em seguida, foi encenado pelas criangas. O registro dessas vivéncias €&

fundamental, pois, como ja mencionado, permite que tanto as criangas quanto seus
responsaveis possam visualizar as praticas exitosas e os resultados alcangados.

Mostrei os videos, as fotos e eles se identificaram. Tem até um video que a

gente fez das experiéncias exitosas, né? Que a gente faz na sala. Entao,

a gente filma o que eles fazem, a gente fotografa e depois eles veem isso. E

pra eles, assim, eles se sentem importantes, né? De se ver ali naquele video.
Entdo, é bem interessante (Professora Pocahontas).

Nessas duas falas da professora Pocahontas, abordou-se a expressdo das
linguagens nas praticas das criangas e o envolvimento da professora no processo de
criacdo, integrando as etapas de construgdo de sentidos com o uso da tecnologia.
Além disso (e principalmente), explorou-se a importancia do brincar na pré-escola,
enriquecendo as vivéncias das criangas na ludicidade.

Por essa pratica da professora Pocahontas, podemos perceber que a
tecnologia trouxe para o seu grupo da pré-escola reconhecimento e identificagao,
considerando a diversidade das experiéncias que promovem esse reconhecimento de
si, do outro e do coletivo, contribuindo fundamentalmente para a construcdo das
identidades individuais e coletivas.

A identificacdo do docente com a pré-escola esta associada a um conjunto de
fatores inerentes ao ser humano. As criangas, em suas descobertas e experiéncias,
introduzem novas dindmicas no cotidiano, pois estdo imersas em um ambiente que as
incentiva a interagir por inteiro, expressando plenamente suas percepgdes. Isso é

notorio no exemplo dado pela professora Pocahontas, em que as criangas assistem a
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um video e, posteriormente, deixam fluir as suas perspectivas para encenar uma peca
teatral.

A conexao com vivéncias que estimulam a criatividade, o movimento e a
sensibilidade é fundamental para a experiéncia humana. Tanto professores quanto
criancas sdo movidos também pela afetividade, que permeia a educacido. Nesse
contexto, € necessario reafirmar a importancia do cuidar e do educar, destacando a
indissociabilidade desses elementos na formagao da crianga como sujeito de direitos.

Nesse percurso reflexivo, a professora Pocahontas expressa em sua entrevista
0 processo relacional que estabelece com o seu grupo da pré-escola, enfatizando a
presenca constante dos vinculos. Em uma das suas experiéncias, ela recorda ter
perguntado as criangcas o0 que as deixava felizes, e uma delas respondeu: “Quando
Vejo 0 seu sorriso, professora”. Essas demonstracdes de afeto se pautam nas relagoes
com as criangas e estdo intrinsecamente ligadas ao ato de brincar e a dimensao
ludica; além do que, exploram a possibilidade de integrar a tecnologia como um dos
caminhos possiveis.

A tecnologia ajuda no processo do fazer, porque eles tém assistido a um
video, eles tém uma ideia diferente daquilo que vocé fala. Porque ha esta
distingdo do falar e o fazer por fazer. E eles fazendo dessa forma, com a

tecnologia, eles fazem de forma brincando. E eles aprendem de uma forma
natural, brincando (Professora Pocahontas).

Na rotina educacional diaria, as etapas de envolvimento das criancas
abrangem tanto os aspectos perceptiveis no ambiente fisico quanto no contexto
educativo. As relagdes que se desenvolvem no cotidiano escolar tém impacto nao
apenas nos professores e nas criangas, mas também nas familias. Estas tém a
oportunidade de perceber que a identificacdo das criangas com a pré-escola esta
intrinsecamente ligada ao ato de brincar e a dimensao ludica. A professora Cinderela
mencionou as aulas remotas veiculadas pela Tv Alepe durante o periodo da pandemia
como exemplo disso.

Realmente. Assim, era uma coisa interessante. Entédo, a familia, eles
comentavam, né? As vezes, que, ah, eu assisti, eu gostava, principalmente
das brincadeiras dirigidas. Entdo, assim, eu acho que isso ajudou algumas

familias a perceber que a educagéo infantil, que o papel da educagéo infantil
€ maior, é a brincadeira, né? (Professora Chapeuzinho Vermelho).

O convite aos pais para passarem um periodo vivencial com as criancas em

casa permitiu-lhes perceber que as experiéncias das criancas no espacgo escolar estao
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permeadas pelo aspecto ludico. Desse modo, compreender a identidade na infancia
também significa entender a jornada cotidiana das criangas na pré-escola.

E possivel adentrar e retomar o sentido e a perspectiva que o professor
compartilha com a crianga em relagdo a essa identidade formativa. Esse sujeito de
direitos, por meio de suas praticas e descobertas, traz expressdes ricas e
singularidades no ato de brincar.

A professora Pocahontas, ao discutir o dialogo com a tecnologia de maneira
subjetiva, aproxima a linguagem digital como um recurso e pressuposto viavel para a
efetivacdo do olhar reflexivo, ludico e cooperativo nas interagdes entre criangas e
professores na pré-escola.

O tema tecnologia, embora muitas vezes seja tratado de maneira superficial,
frequentemente se concentra no tensionamento gerado pela preocupagao com a
exposicao excessiva de telas pelas criancas.

No entanto, quando a professora Chapeuzinho Vermelho aborda as praticas
educativas que elucidam a identidade da crianga no seu contexto social, emocional e

fisico, ela se refere ao que chamamos de “computacao desplugada”.

6.4.4 Planejamento

Abordar o planejamento é revelar o alicerce que da sustentagdo as
experiéncias com as criangas, sabendo que a flexibilidade, os desafios e as
circunstancias podem transmutar a primeira versao daquilo que o professor propde
para dialogar com a crianga.

Tanto nas observacdes quanto nas entrevistas, as professoras abordam este
territério — o do planejar —, instigadas pela sutileza da sondagem, buscando
compreender como se processam as experiéncias no contexto dos grupos V da EMEI
14 Bis.

Eu acho que o importante em tudo é isso. E vocé pré-organizar as coisas.
Normalmente uma coisa ou outra sai do controle, mas vocé contorna. Mas é
totalmente diferente de vocé chegar, vocé nao fazer planejamento e vocé
contar com o que Deus dara (Professora Cinderela).

Em sua fala, a professora Cinderela destacou a importancia do planejamento,
pois € nele que se desenvolvem as propostas de vivéncias. A partir dele, durante a

pratica e a vivéncia in loco, ao se deparar com as possiveis alteragdes, € possivel se
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repensar as estratégias; mas ter uma base como eixo norteador da pratica docente &
fundamental.

Ao discutir o planejamento e observar como a tecnologia é inserida na dinamica
das vivéncias, ha uma ponderagao especifica sobre 0 uso da tecnologia. Isso ocorre
tanto quando ha um planejamento cuidadoso quanto quando n&o ha no cotidiano das
criangas.

O uso da tecnologia nas atividades rotineiras ou n&do, assim como em outras
interagcdes com as criangas na pré-escola, necessita estar pautado numa organizacao
propositiva. Isso assegura as reflexdes acerca dos campos de experiéncias e dos
direitos de aprendizagem na educagao infantil.

Quando consideramos a tecnologia no planejamento, € importante pensar
sobre como a linguagem digital influencia a colaboracgéo, a cooperacao e a integragao
entre as criangas, bem como se ela promove mais a individualidade. Nesse
entendimento, Cinderela reflete:

Eu acho que depende da proposta. Se vocé traz alguma coisa que vocé da
ali, vocé vai usar pra eles verem e vocé fazer o movimento entre eles, vocé
pode fazer dessa forma. E vocé pode também propor algo sé mais
informativo, que ai vai pro individual. Entdo, acho que nada é, assim, fechado.
Eu acho que é sempre encantador para a crianga, principalmente quando a

gente faz dessa forma, de resgate. Entdo, ndo € a tecnologia pela tecnologia
(Professora Cinderela).

Essa reflexao nos leva a pensar sobre a intencionalidade do que se constrdi no
universo da pratica docente, que reverbera nas vivéncias das criangas. Ao elaborar o
planejamento, sdo definidos os campos de experiéncias a serem contemplados, o que
se reflete no ato de educar.

A professora Pocahontas mencionou que elabora seu planejamento de acordo
com as necessidades das criangas, esclarecendo que “pega a palavra-chave e vé
musicas, parlendas, coloca na sala um texto fixado na parede” e assim desenvolve as
vivéncias com elas.

Além disso, também enfatizou a importancia de correlacionar o planejamento
com a tecnologia, ressaltando como o antes e o depois das vivéncias com 0os campos
de experiéncias evoluiram ao longo do tempo em relagdo ao uso da tecnologia no
contexto educacional.

No inicio ndo tinha, né? A gente ndo trabalhava com tecnologia. Tudo era
muito quadro, slide, raramente, né? Nao tinha muito, ndo. Da publica pra ca,

foi que eu vi mais o uso da tecnologia na sala de aula (Professora
Pocahontas)
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A experiéncia relatada sobre o planejamento evidencia uma tensdo continua
entre a tecnologia e as praticas pré-escolares, tanto na rede publica quanto na privada.
A professora relata sua experiéncia com o planejamento, durante um periodo em que
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ainda ndo existia, e a organizagao dos
campos de experiéncias era diferente. A tecnologia era vista como discrepante em
relagao as praticas educacionais tradicionais.

Na particular era mais assim, um filme, mas nao era o uso porque, segundo
a coordenadora, né? Na privada, que nao tinha objetivo, porque ela tinha uma
visdo diferente, muito tradicional e quando a gente passava algum filme,
algum video ou algum slide pras criangas, elas achavam que nao tinha
objetivo dentro da educagdo vocé usar aqueles videos, por mais que fosse
dentro do conteudo, porque antes era conteudo, né? Nao tinha campo de
experiéncia, porque foi mudado um tempo pra ca. Entdo, ela ndo permitia

muito o uso de midia, ndo era permitido na escola, ndo (Professora
Pocahontas).

As concepgdes acerca das vivéncias das criangas no espago escolar, ao longo
do tempo, foram mudando, evoluindo. Isso n&o significa que a tens&o em torno do uso
da tecnologia tenha sido extinta, mas sim que novas perspectivas e praticas estédo
direcionando a discussao para pontos de vista diferentes, como mencionado.

Usamos ao realizar o planejamento, os videos educativos. Sempre que a gente
vai trabalhar uma tematica, a gente sempre usa musica, historia, videos
educativos ou filme mesmo, dentro da tematica que a gente vai trabalhar, né?

Respeitamos os campos de experiéncias, os objetivos de aprendizagem, tudo
a gente leva em conta, mas usa.

A professora Pocahontas observa que a tecnologia, quando n&o incorporada
ao planejamento, nao se distingue do que as criangas podem encontrar em casa. Na
escola, é fundamental destacar os direitos de aprendizagem e contextualizar as
vivéncias no exercicio do brincar. Isso é evidenciado pela seguinte reflexao:

Em sala, eu acho que é favoravel tudo o que a gente faz, porque a gente faz
com objetivo, né? Entdo, tem um objetivo de passar aquele video, tem um
objetivo de ouvir aquela musica. Quem ta ouvindo aquela musica é que vocé
vai trabalhar. Mas a questdo da tecnologia, do que eles trazem de casa,
muitas vezes é negativo. Porque eles veem coisas que ndo séo educativas.
E se torna prejudicial na aprendizagem deles, porque a gente diz uma coisa,

mas o video que ele vé em casa diz outra. Entao, atrapalha um pouco, eu
acho (Professora Pocahontas).

A professora destaca que, no ambiente escolar, a crianca tem acesso a
tecnologia de forma planejada, estruturada, com finalidade clara, com proposi¢des
que respeitam a sua faixa etaria e um limite de tempo para exposicao a tela. No

entanto, em sua residéncia, observa que ha uma outra situacao. Portanto, ela reafirma
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a necessidade de que, na pré-escola, por meio do planejamento educacional, seja
possivel viabilizar o uso adequado da tecnologia.

Nessa dindmica, a escola desempenha um papel fundamental ao oferecer
oportunidades para o dialogo e a orientagédo das criangas. Isso ocorre dentro do
contexto de um planejamento educacional embasado nas vivéncias. Dessa forma, a
escola pode auxiliar na selecdo e escolha dos recursos, aplicativos e aportes

tecnologicos que mais se adequem a pré-escola.

6.4.4.1 Projetos pedagogicos

Para potencializar as experiéncias das criangas, abrangendo uma diversidade
de linguagens, saberes e sentimentos, os projetos pedagoégicos surgem como uma
estratégia essencial. Durante as entrevistas, as professoras relataram experiéncias
que ocorreram nao apenas durante o periodo de observagao das aulas, mas também
em momentos anteriores a ele.

Dessa maneira, a entrevista se torna um instrumento para resgatar o antes (o
passado), para entender o durante (o presente) e, muitas vezes, para sinalizar
proposigdes futuras® de novos projetos pedagogicos.

As trés professoras da pré-escola, na entrevista, informaram que realizaram
projetos pedagdgicos que incorporaram a tecnologia as vivéncias dos alunos, entre
os quais destacam-se o de contos de fadas, o do meio ambiente e o da festa junina,
sobre o qual Chapeuzinho Vermelho expbs seu experimento. Além desses, também
houve um projeto de contagéo de histodrias.

O projeto pedagogico obedece a uma sequéncia organizada, embora ndo haja
uma determinacao estrita considerando o tempo, mas sim a intencéo de categorizar o
passo a passo, de acordo com a sincronicidade tematica.

A narrativa da professora Cinderela sobre suas vivéncias com projetos foi de
maneira bela e indescritivel. Ela salientou dois projetos recentes realizados durante
as observagdes de aula: o projeto de contos e o de meio ambiente, o qual ela intitulou

de miniprojeto.

%6 A EMEI 14 BIS solicitou tvs para as salas, enviando oficio para a Divisdo de Educacéo Infantil apreciar
e responder. A proposta do uso de tvs é para o Projeto Contos de Fadas com os Grupos V, ou seja,
pré-escola, cuja culminancia esta programada para ser realizada no Instituto Ricardo Brennand.
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Pode-se dizer assim que, no momento da entrevista, percebeu-se a fusao do
cuidar e do educar imbricados na concepgao do projeto pedagdgico, que gerou
emocdes tanto nas criangas quanto na professora, até mesmo ao relatar o feito.

Citando o projeto de contacao de histérias, Cinderela constata:

Eu acho que eles (as criangas) percebem. Eles gostam de uma coisa
diferente. Vocé sair um pouco do livro, aqui de papel, que eles gostam
também, muito. Eu gosto de fazer. Normalmente, eu fago a roda e sento no

chdo. Gosto desse momento de chdo com eles. Entdo, assim, ter esse
momento, de pegar o mesmo tema. Entao, botar um filme.

A professora descreve a sequéncia de atividades que se inicia com a utilizagao
do livro fisico, seguida pelo uso de video, de filme e de debate. A pratica envolve ainda
0 exercicio de ouvir no coletivo, permitindo que cada crianga exponha suas reflexdes.
Por fim, ha uma expectativa em relagdo ao que sera proposto a seguir. A professora
revela assim sua dinamica:

Eu boto um conto, ndo vou botar o conto a tarde inteira ou a manha inteira,
boto um recorte. E quando termina, vamos pensar nisso. E que tal fazermos
isso? Entéo, é assim. Nessa, a gente vai fazendo essa exposicao da tela e
com o atual. E ai eles vao se sentir parte daquilo que a gente esta propondo.

Entdo, se € um conto, vamos fazer parte daquele conto (Professora
Cinderela)

O projeto pedagdgico representa a dinamicidade de um planejamento
coordenado, comprovando que as bases estruturantes das vivéncias na pré-escola
consolidam-se por meio de pesquisa, refinamento e intencionalidade pedagdgica no
uso da tecnologia, como exposto pela professora.

Eu ndo coloco nada para eles assistirem por assistir. Entao, assistir por assistir,
eles assistem em casa, que normalmente a familia deixa eles assistindo muito.
[...] Mas, assim, sempre nesses registros eu vejo os olhinhos brilhando. Eu
digo sempre que o termémetro é vocé ver o brilhinho no olhar deles e

ouvir. Tem aqueles que fazem “Pera ai...” (Professora Cinderela — grifo
Nnosso).

As explanacbes da professora Cinderela esclarecem que, ao incorporar a
tecnologia nos projetos pedagdgicos, foi possivel promover uma diversidade de
interagbes e linguagens usadas pelas criangas. Isso foi ampliado pelo uso da
tecnologia, e ao examinar os registros fotograficos, foi perceptivel o resultado “brilho
nos olhos”.

O “brilho nos olhos” mostra que as vivéncias trouxeram sentido, emocgao e
envolvimento para as criancas. Ao se emocionarem, 0S pequenos deixam as

experiéncias fluirem dentro deles, e estas sdo a centralidade. Essa analogia



149

metaforica da lente dos olhos nos permite capturar apenas alguns recortes do que foi
expresso e marcado nas vivéncias das criangas, na interagcdo entre o cuidar e o
educar.

A intencionalidade da professora, conforme ela expressou, esta na observagao
por meio do olhar. A medida que as vivéncias vdo acontecendo, varias facetas da
experimentagao do projeto pedagdgico surgem no cotidiano.

Durante as observagdes de aula, a professora Cinderela estava conduzindo
outro projeto pedagogico relacionado ao projeto Meio Ambiente. Acompanhei parte
desse projeto e pude perceber o envolvimento das criangas. Na entrevista, a
professora relatou detalhes de todo o percurso do projeto e expressou o quanto se
sente realizada ao vivenciar os processos educativos com as criangas.

Cinderela passou duas semanas explorando com as criangas temas
relacionados a responsabilidade ambiental, ao cuidado com o meio ambiente e as
formas de separagcdo de materiais reciclaveis. O planejamento inicial, que antes
estava focado em realizar a frotagem, evoluiu para a livre expressao das criangas, que
realizaram colagens com itens da natureza e fizeram suas proéprias obras de arte.

Sobre essa vivéncia, Cinderela explica:

Sempre trabalho isso. Eu fago um miniprojeto que normalmente dura duas
semanas. Eu sempre procuro fazer uma semana antes e na semana da
comemoragao. E ai a gente tinha proposto na ultima formagao que teve. Ficou

aquela empolgacao! Lembro da histéria que estavam querendo que a gente
fizesse para participar da FECON, nao sei o qué...

ApoOs a etapa de catalogagdo dos materiais reciclaveis em um painel com
categorias como metal, papel, vidro e plastico, houve a integracédo da linguagem
tecnolégica ao projeto. Isso incluiu a exibicdo de videos sobre reciclagem,
apresentados por meio de fantoches. Além disso, houve outro video que explicava
passo a passo como fazer brinquedos usando materiais reciclaveis. A professora
Cinderela compartilhou a experiéncia, destacando que a maioria dos brinquedos seria
usada pelas criangas na sala de aula, promovendo a sensacao de pertencimento. Ela
também mencionou que planejava realizar a exposi¢cao dos brinquedos.

Sobre o envolvimento coletivo, este ficou patente na fala bem enfatica de uma
aluna, que exclamou empolgada: “Poxa, quer dizer que a gente vai brincar com aquilo
que a gente mesmo vai fazer”.

Apos a apresentacdo do video, as criancas perceberam que elas mesmas

irilam construir os seus brinquedos, tendo como base o0 passo a passo no video. Isso
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tornou o processo de criagdo mais préximo, mais acessivel e concreto. A professora
enfatizou para as criangas que elas eram capazes de fazer isso e apresentou varias
opgdes de brinquedos no video. Elas escolheram fazer um boliche, mas foi
interessante que notaram a presenca de um ferro de passar feito com um recipiente
de sabao liquido.

E evidente que a tecnologia propiciou 0 maior engajamento das criancas e
estimulou a criatividade, ao demonstrar a possibilidade e os caminhos para se
construir os brinquedos. O uso da linguagem tecnoldgica, conduzida com o propdsito
de promover a integragéo e a vivéncia coletiva, como exposto pela professora, gerou
motivagdo, concentragao e participagdo ativa das criangas no projeto sobre o meio
ambiente.

Além da etapa de produgao de brinquedos, a integragdo das linguagens, que
envolvem as criangas e a natureza, foi ressaltada durante a experiéncia das criancgas.

Na EMEI 14 Bis, ha uma area externa com um grande espaco verde, onde as
criangas foram orientadas a coletar itens da natureza para a elaboracao de suas obras
de arte. Como guia, a professora Cinderela deixou claro para elas que nao era
necessario arrancar nada. Disse que sua mensagem principal foi: "Vocés ndo vao
arrancar o que esta nas plantas, mas sim aproveitar o que esta no chao". Com isso,
quis mostrar que nao precisavam destruir o que tinham ao redor, que poderiam usar
sua criatividade como artistas para criar suas préprias obras. Ela considerou muito
gratificante ouvir e observar as produgdes dos pequenos, pois cada um tinha sua
propria perspectiva. As vezes, um colega observava o trabalho de outro e queria dar
sugestbes, além do que colaboraram e discutiram durante suas apresentagdes
também.

O processo de observagao € uma jornada continua; a visao (o olhar atento) é
um dos sentidos que mais captam as experiéncias, sendo constantemente estimulado.
No entanto, no caminho por entre as arvores, coletando itens, as criancas nao apenas
observavam, mas também experimentavam outros sentidos. O tato era acionado no
toque de folhas, flores e gravetos, enquanto o olfato era despertado pelo aroma
molhado dos elementos da natureza.

Nessa construgdo com inumeras expressdes da existéncia, da vivéncia, a
tecnologia veio para o registro do passo a passo da trilha das criangas, que
caminhavam com cuidado e em siléncio. Em certos momentos, observavam o todo e

as partes, em outros pediam ajuda para carregar o maximo possivel de elementos da
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natureza. Essa documentagéao fotografica permitiu a religagdo com o momento vivido,
resgatando a experiéncia, independentemente do tempo que tenha passado.

Os recortes, a composi¢cao das imagens e o0 momento de serem fotografados
foram seguidos por uma explicagao sobre sua arte e construgao. A professora gravava
essas interagdes, e as criangas agiam com naturalidade diante do celular,
expressando-se em um contexto pedagogico.

O trabalho, pautado no projeto pedagodgico descrito pela professora Cinderela,
trouxe novas dimensdes para o cotidiano das criangas, integrando elementos que
fazem parte do seu dia a dia em seus ambientes familiares.

Foi notavel como folhas, gravetos, flores e frutos da arvore “coragao de
negro™’, de repente, se transformaram em um cenario, no ambiente de estudo,
incluindo uma torre de folhas. Analisando o trabalho de seus alunos e alunas, a
professora destacou: “Entdo, assim, né... essas coisas assim... vocé diz, Nossa!
Massa! A outra 14, que colocou uma cabeca daquele, da fruta, né?”. Isso demonstra a
rigueza da natureza e sua relagdo com as criangas, resultando em processos de
vivéncias coletivas, que promovem o desenvolvimento de jovens artistas plasticos
promissores.

A professora Pocahontas teve a experiéncia de trabalhar com projetos
pedagdgicos, incluindo o de contagao de historias, com a fabula Os Trés Porquinhos.
Numa série de interagdes com as criangas do grupo V, ela contou a histéria, explorou
os vocabulos relacionados a narrativa e, em seguida, apresentou videos que
recriavam a histéria dos personagens de forma teatral.

As percepgdes das criangas na vivéncia dos projetos, incluindo aqueles
desenvolvidos por Pocahontas usando tecnologia, destacam a importancia das
concepgdes acerca dos campos de experiéncias e dos objetivos de aprendizagem,
como se observa no extrato da fala da professora.

Eu fiz aquele projeto da contagcdo de histéria, né? Entdo, eles sabiam
exatamente o que cada um tinha que fazer. Mostrei os videos, as fotos e eles
se identificaram. Tem até um video que a gente fez das experiéncias exitosas,
né? Que a gente faz na sala. Entdo, a gente filma o que eles fazem, a gente
fotografa e depois eles veem isso. E pra eles, assim, eles se sentem

importantes, né, de se ver ali naquele video. Entdo, é bem interessante
(Professora Pocahontas).

57 Saber mais informacgdes sobre a espécie da planta:
https://ainfo.cnptia.embrapa.br/digital/bitstream/item/231696/1/Especies-Arboreas-Brasileiras-vol-1-
Coracao-de-Negro.pdf
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https://ainfo.cnptia.embrapa.br/digital/bitstream/item/231696/1/Especies-Arboreas-Brasileiras-vol-1-Coracao-de-Negro.pdf
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O projeto pedagdgico gera uma dinamica diferente nas vivéncias das criangas
e das professoras. O uso de recursos tecnolégicos proporciona encantamento,
dialogo, integragao coletiva e aborda a questao da identidade da crianga como sujeito
de direitos, muitas vezes negligenciado.

As referéncias sobre o uso da tecnologia geralmente sdo atreladas ao que as
criangas ja vivenciam no ambiente familiar, como exposi¢ao ao celular, a tv e a outros
dispositivos tecnologicos. Isso cria uma tensao em relagéo a integragao da tecnologia
(das telas) no ambiente escolar. Essa abordagem foi discutida para compreender a
percepgao da professora em relagdo ao uso da tecnologia, especialmente em sua
experiéncia no projeto pedagdgico. Ela explicou como o planejamento se alinha com
a vivéncia da tecnologia e o envolvimento das criangas nesse modelo didatico.

Quando questionada sobre sua experiéncia com a fabula "Os Trés Porquinhos"
na qual incorporou a tecnologia, se achou que isso facilitou o processo em seu
planejamento ou trouxe desafios adicionais para o desenvolvimento do projeto,
Pocahontas afirmou que da mais trabalho, sim. A pesquisadora, entédo, indagou sobre
a resposta das criangas, ao que a professora Pocahontas respondeu:

Satisfatéria. Satisfatéria. Porque isso fica marcado. E significativo pra eles. E
fica marcado. Eles, se eu contar essa histéria sé com o livro, como a gente ja
conta e eles conhecem, pra eles € uma coisa comum. E ndo chama tanta
atencdo como eles verem o filme, ouvirem a musica, e depois eles

representarem como personagens caracterizados de mascara, de roupa e
tudo. Entao, marcou pra eles (Professora Pocahontas).

Na fala da professora, fica evidente que o desenvolvimento de um projeto
pedagdgico requer um planejamento mais detalhado e com maior empenho para sua
execugao, especialmente quando envolve o uso da tecnologia. Isso implica a
integracdo cuidadosa da tecnologia com a tematica abordada, a organizagcéo e o
agendamento dos aparatos tecnoldgicos. No entanto, também mostra que essa
linguagem é bastante atrativa em idade pré-escolar.

Ao contextualizar o que se expressa no projeto, a professora Pocahontas
destaca que esse processo promove o desenvolvimento de habilidades durante as
interacbes com as criangas. Além disso, ao fazer uso da tecnologia, ela aponta a
importancia da adaptabilidade e do protagonismo das criangas, enfatizando a

viabilidade de incorporar a linguagem digital no cotidiano delas.
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[...] falando de letramento, né, a gente ta alfabetizando tradicionalmente, mas
quando vocé leva a crianga a perceber e ser protagonista do que ele ta
fazendo, do que ele ta aprendendo, e ele se sentir importante naquele
momento, entdo é significativo pra ele. No contexto social, ele se sente um
ser protagonista, ele se sente importante. Entdo, eu acho assim... Eu acho
gue a crianga, quando ela se vé nesse papel (Professora Pocahontas).

As reflexdes apresentadas pela professora sobre o sentimento das criangas ao
se conectarem aos processos de integragdo com as tecnologias evidenciam um
processo de alternancia, abrangendo tanto os livros impressos quanto o conteudo
digital, como videos, musicas e podcasts. Isso promove o protagonismo das criangas
em suas vivéncias na escola.

Na contagdo de historias, que envolve as etapas de leitura, audigao,
visualizacdo e, posteriormente, encenacgao pelas criangas, fica explicito o foco central
nelas, no exercicio de expressar suas ideias verbalmente e por meio de encenacdes
teatrais. O registro digital serve como ferramenta de memodria que permite
acompanhar e compreender 0s percursos e progressos das criangcas, desde o
momento inicial até a conclusdo do ano letivo. Tal procedimento contribui para a
compreensao da trilha educacional por meio de diversas linguagens, incluindo a
digital.

Dessa forma, compreender os projetos pedagdgicos com o uso das tecnologias
digitais implica discutir a relagao entre a pré-escola e as ferramentas tecnolégicas que
as criangas ja usam em suas casas, bem como aquelas que as professoras
incorporam em suas abordagens pedagogicas. Isso também implica em entender a
tensdo que pode surgir em relagao ao uso da tecnologia e explorar caminhos viaveis

para promover vivéncias reflexivas nos projetos pedagdgicos.
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7 DIALOGO TEORICO REFLEXIVO DAS VIVENCIAS NA PRE-ESCOLA COM O
USO DATECNOLOGIA

Esta secao trata de analisar as observagdes realizadas sobre a pratica das
professoras e as entrevistas feitas com elas, tendo como base os autores que
fundamentam esta pesquisa. Adentrar as especificidades da pesquisa é estabelecer
o didlogo com os estudos sobre tecnologia, pré-escola e pratica docente. Este dialogo
trabalha as categorias elegidas no estudo, fazendo aflorar os dois aspectos centrais
nesta discussao: a tensao na pré-escola quanto ao uso da tecnologia, e a pratica do
analogico e digital.

O estudo trabalhou com categorias distintas para a observacéo e a entrevista,
de acordo com os dados coletados, mas que se encontram na reflexdo sobre a
vivéncia na pré-escola quanto ao uso da tecnologia.

Desta maneira, mesmo tratando-se de vocabulos distintos entre as coletas de
dados na observacdo e nas entrevistas, ha o alinhamento das concepcgdes que
aportam no estudo sobre a pratica docente com uso das tecnologias na pré-escola.
Assim, iremos conduzir o processo analitico, trazendo a tensao, que flutua entre o
falar e o agir com uso de tecnologia, e, em outras situagbes, abdicar do uso
tecnoldgico, focando em atividades que as professoras desenvolvem cotidianamente,
nos recortes, nas fichas, entre outras possibilidades.

O percurso metodologico de observagédo participante ndo é distante do
processo participativo, pois em alguns momentos o pesquisador sai da sua condi¢ao
de observador e passa a fazer parte do processo da coleta de dados.

No entanto, vale ressaltar que, como o carater observatério esta em descrever
os fatos, e ndo o que se interpreta, a percepcao sobre os acontecimentos, € comum
que em alguns momentos o pesquisador adentra ao universo da pesquisa, € como tal,
retome a dimensao do observavel.

Neste ponto dialégico se encontra a intersec¢do entre as observagdes e as
bases tedricas que consolidam, apresentam as singularidades na compreensao das
vivéncias sobre pré-escola, tecnologia, pratica docente, infancias, ludicidade, além
das aproximacgdes e tensdes ao dialogar sobre crianga e tecnologia.

O desafio esta em trazer as percepgcdes embasadas nos estudos recentes, e
naquilo que se pode ver, e até mesmo o0 que nao se vé, mas pode vir a desenvolver-

se como proposicao futura.
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Desta maneira, esta segdo € o convite as trilhas em que outros autores
percorreram, e o estudo do observavel no periodo de imersao de um més na EMEI 14
Bis, localizada no bairro de Boa Viagem, que integra a Rede Municipal de Ensino do
Recife, e 0 acompanhamento realizado nas 05 turmas do grupo V, ou seja, da pré-

escola.

7.1 Tensao na Pré-Escola quanto ao uso de tecnologia

Nesta subsecado, a tensao sera o eixo condutor do debate quanto ao uso da
tecnologia na pré-escola. O ponto de partida esta em entender como as professoras
veem 0s cenarios do uso da tecnologia na vivéncia das criangas.

As criancas irdo ter a oportunidade de ver aquilo que as professoras lhes
apresentam, seja no exercicio dialégico com ou sem a tecnologia.

Trazer a relagao pré-escola e tecnologias € tragar um jogo, e entender que ha
dois lados da mesma moeda: o favoravel, ou crivel, e o desfavoravel, ou interpretado
como fora do contexto da ambiéncia escolar.

Neste percurso de observagao da pratica, foi possivel contemplar a vivéncia
das criancas com as professoras Cinderela, Chapeuzinho Vermelho e Pocahontas e
a conducao dos processos na pré-escola.

Na conducdo da professora Cinderela, podemos dizer, ela expde no
planejamento a integracdo do uso do aparato tecnoldgico, data show, e deixa
transparecer a dificuldade no manuseio dos equipamentos, mas isso ndo a impede de
trazer a proposta de exposi¢cdao de video, registros fotograficos e gravagao de
apresentacao das criangas.

Na intencionalidade de expor para as criangas sobre a construcido de
brinquedos reciclados, a professora Cinderela apresentou videos do canal do
Youtube, e disse as criangas que elas iam confeccionar seus préprios brinquedos.
Este despertar acerca do aprender fazendo traz-nos a questao apontada por Marten
(2017) quando explicita que as interagdes das criangas com o0s brinquedos
considerados tradicionais, como boliche, carrinho, bonecos, e os digitais, ambos
despertam a ludicidade da crianga, pois “as escolhas muitas vezes sao feitas pelos
estimulos que recebem dos adultos e do ambiente em que se encontram” (Marten,
2017, p. 35).
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A percepcao de estimulos das criangas € repleta de significagdo, pois é o
referencial no ambiente educativo. Isso pode ser compreendido pela exclamacéo da
crianga, ao ouvir da professora sobre a confecgédo dos brinquedos: “Poxa, nés vamos
fazer nossos proprios brinquedos”.

Desvendar apos a exibicao de um video a capacidade de criar, fazer construir
O proprio brinquedo, é trazer o marco para a crianga na sua autonomia,
desenvolvimento de si, capacidade criadora, na qual ela é tocada, manuseia, elabora,
tendo o uso da tecnologia como instrumentalizagdo mediadora, juntamente com a
professora.

Em contraponto, ocorre a tensédo que se estabelece quando a professora expde
sobre a dificuldade de acesso a internet, ao tempo pedagdgico que necessita para
preparagdo do ambiente, e que isso, para o contexto da pré-escola, € propicio a
dispersdo. E aponta, na entrevista, como direciona o trabalho e o que facilitaria na
ambiéncia de sala para integrar a tecnologia:

Vocé ter um projetor na sala, que vocé faz, ndo no sentido de, ah, eu vou
botar um coelho de um conto infantil durante a manha inteira para a crianga,
e a gente sabe que ele nao fica cinco minutos ali, né? Entao, assim, eu acho
que é essa coisa assim, de ter a chamada, de ter aquela pitadinha, € um

gostinho para vocé introduzir o que esta dentro do seu planejamento. Mas, é
interessante, sim, muito! (Professora Cinderela).

E preciso considerar que as pausas existentes entre as vivéncias sdo
marcadores temporais que organizam as ideias das criangas, € que ao querer
estabelecer o controle, por considerar que ao usar a tecnologia havera a dispersao,
isso demonstra que é preciso esclarecer que o siléncio ou a dispersao fazem parte
das vivéncias das criangas, ou seja, € processo educativo.

Na usabilidade da tecnologia permeada pela ludicidade, a professora
Pocahontas também envereda nos gestos, movimentos, que estdo contemplados na
BNCC da educacao infantil, que fica evidenciado na pratica docente.

A professora Pocahontas utiliza a tecnologia na ambiéncia com as criangas, e
expbds também na entrevista sobre suas aprendizagens ao longo da pandemia, e o
marco para a sua formacéao e cotidiano educativo:

Eu vou falar na musica, né? Na musica. Entdo, a gente tem a TV, a gente
coloca o video da musica. Entao, eles se sentem muito mais a vontade pra

brincar, pra cantar, pra fazer os gestos que tem na musica, quando eles estao
assistindo o video, do que se eu cantar s6. Entdo, eu acho que é bem
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interessante essa questao do brincar, do dangar. Pronto, a brincadeira de
estatua mesmo. A gente pode brincar de estatua, mas eles ndo veem aquela
graga como eles estdo escutando a musica. Entao, eu acho muito legal isso
ter dentro da sala de aula esse recurso.

Possibilitar o uso da tecnologia para brincar se relaciona com o eixo central da
vivéncia das criangas, trazendo a brincadeira atrelada com a danga, a corporeidade.
Esta intencionalidade da professora € também um caminho do que ela aprendeu
durante a pandemia, e trouxe a linguagem digital para a pré-escola.

Os estimulos visuais que a Tv propicia, quando usados dentro do contexto
pedagogico, de maneira planejada, podem ser ferramentas para dialogar com o
imaginario. Sabe-se também que é fundamental garantir na rotina da crianga as outras
formas de linguagem, no uso de livros de literatura, brincadeiras em contato com a
natureza, como acontece no espaco da EMEI 14 Bis, rodeado por arvores tombadas.

O dialogo com o tecnoldgico é ressaltado pela professora Pocahontas, que usa
a expressao de professor tradicional para aqueles professores que veem o digital
como algo indisponivel para a pré-escola: “eu conhego muitos professores que nao
gostam de usar nada de midia em sala de aula. E por qué? Porque eles sdo muito
conteudistas” (Professora Pocahontas).

No ambito da pré-escola, como é a mediagao para o primeiro ano do ensino
fundamental, ha contextos tanto da parte docente quanto da familia das criancgas, na
conducgao da alfabetizagao, e o brincar € central nesse processo, pois sdo vivéncias
que possibilitam muitas aprendizagens que tém sentidos. O desafio, entdo, esta no
cuidar e educar na era permeada de tecnologias.

Permear o ludico com o tecnoldgico na pré-escola é o desafio em pauta, e o
que nos é apresentado evidencia o compromisso em dialogar na organizagao do
tempo e preparacgao para o uso da tecnologia com as criangas, pois “a educagao nao
pode negligenciar os novos conhecimentos, as novas tecnologias e as novas formas
de relacionamento que estdo se dando atualmente” (Amaral, 2010, p. 13).

Pela necessidade cada vez maior da incursdo das criangas através das
multiplas linguagens, o espago educativo e o planejamento docente necessitam
dialogar sobre o uso dos recursos tecnolégicos.

No entanto, a tensdo acerca do uso da tecnologia na pré-escola ainda se
estabelece, mesmo n&o sendo algo perceptivel para quem vivencia as experiéncias

no cotidiano: é na sutileza das possibilidades, no dialogar na sala de aula, na
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conducdo do planejamento. No entanto, ha os momentos festivos, em que logo
evidencia-se que a tecnologia se torna um veiculo comunicacional, e de aplicabilidade
no planejamento dirigido para a vivéncia com as criangas.

Durante as observagdes das aulas da professora Chapeuzinho Vermelho,
apenas no periodo final, na preparagao para o S&o Joao, a professora fez uso da
tecnologia com as criangas. Ela mesma compartilhou com as outras duas professoras,
no grupo de WhatsApp, e fez a gravacdo de um video, para que as professoras
pudessem ensaiar com as criangas a coreografia.

Em se tratando de festividades, ha uma ligacdo entre o uso pontual da
tecnologia, para que possa favorecer e registrar a vivéncia das criangas, tal como
vivenciado na festividade junina que apresentou a cultura nordestina, a identidade,
sendo uma data comemorativa importante celebrada nas unidades educacionais.

O envolvimento para celebrar as festividades juninas foi ressaltado tanto pela
professora Chapeuzinho Vermelho, quanto pela professora Pocahontas, em que as
mesmas nao deixaram de vivenciar no periodo de isolamento social, e registraram a
festividade ao vivo com as criangas, utilizando a plataforma de video Google Meeting
ou Zoom

Sao Jodo. Teve festinha, sim. Arraial. Fizeram pula fogueira em casa. Fizeram
la fogueirinha de papeldo. A fogueirinha de qualquer jeito. L4 com pedacinho
de pau. E eles brincaram. A gente brincou. A gente dancou. Forrd. Entao foi
assim. Uma experiéncia maravilhosa. Eu nao deixei de fazer nada com os

meus alunos. Porque eu estava na minha casa e ele na deles (Professora
Pocahontas).

Légico que vocé ndo consegue atingir um grande numero. Mas a gente
conseguiu fazer Live de Sdo Jodo. Ao vivo. Brincadeiras. Foi legal. Para quem
a gente conseguiu acessar. Foi legal, ndo foi facil, mas valeu a pena. Como
professora. Como pessoa. Foi muito rico (Professora Chapeuzinho Vermelho).

No uso da tecnologia, diante do cenario de necessidade, como foi a pandemia,
houve mudancas na pratica docente quando se deu o retorno para o presencial, em
que definiram no cotidiano a usabilidade da linguagem digital, atrelado as vivéncias
da crianga e natureza, entre outras linguagens.

As festividades sao os momentos mais enfaticos, como ocorrido na Semana do
Bebé, em que a EMEI 14 Bis teve uma programacao integrada com o centro esportivo
Santos Dumont, e também houve a encenacgao da peca Chapeuzinho Vermelho. Na

festividade, o som, os registros fotograficos, os videos, foram dias capturando e
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recebendo videos e imagens de registros, para que posteriormente fossem
socializadas com os tutores das criangas, em reunido de plantdo pedagogico.

A tecnologia, ou assim dizendo, os aparatos tecnoldgicos tornam-se
indispensaveis, e necessarios para o desenvolvimento de portfélios, memorial,
elaboracao de apresentacdes para as familias, aspectos das vivéncias das criangas,
em que nestes momentos sempre torna-se fundamental projecdo de videos e/ou
playlist de musicas.

No entanto, os desafios para o uso da tecnologia sao apresentados tanto no
discurso quanto na pratica das professoras. Em um dos trechos da entrevista, a
professora Chapeuzinho Vermelho expde que as criangas ficaram “vislumbradas” no
celular, em decorréncia da pandemia; e explicita que

A tecnologia na escola mesmo é muito bom. Infelizmente ndo atinge a
todos. O infantil ainda ndo tem. Todo mundo tem esse acesso. Aqui € um
privilégio, e para eles é muito bom. Porque ai, a gente faz um complemento
do planejamento. Eu trabalho aqui em sala o tema, e eles estéo trabalhando
Ia. Entdo é uma soma de trabalhos,de aprendizagem até para as criangas.
Em varios momentos, eu gosto. Mas, eu acho que hoje, eu prefiro eles

aprender no manuseio, da pratica de uma sala mesmo. Para deixar de lado
um pouquinho o celular (Professora Chapeuzinho Vermelho).

Ao considerar a tecnologia como algo benéfico para a pré-escola, tal como
apontado no inicio da fala da professora, ela define que o necessario para as criancas
€ aprender no manuseio, e remete ao que Ribas dos Santos et al. (2016) expdéem que
nem sempre quando sabe-se sobre o uso da tecnologia, acontece a vivéncia na
pratica docente.

A problematica apresentada no trecho de fala da professora Chapeuzinho
Vermelho, em que a mesma considera relevante a vivéncia da tecnologia com as
criangas, mas que prefere no presencial o desenvolvimento do “manuseio”, foi
perceptivel durante todo o acompanhamento das observagdes.

Nas entrevistas realizadas e nas atividades cotidianas no EMEI, em tudo que
se remetia ao uso da tecnologia, a professora Chapeuzinho Vermelho era solicitada,
no entanto na ambiéncia com as criangas, ela manteve a sua pratica docente pautada
nas atividades sem manuseio digital.

Na perspectiva de que ha uma grande relevancia no processo da formagao
inicial e continuada acerca da tecnologia, as professoras fazem uso em seu cotidiano
de artefatos tecnolégicos para suas pesquisas, contas de redes sociais, uso bancario,

e tantos outros.
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No entanto, na vivéncia com as criangas, os processos se diferenciam, em que
ha uma ruptura deste saber fazendo das professoras, como no caso de Chapeuzinho
Vermelho, ou em situagbes problemas, fato que Ribas dos Santos et al. (2016) ja
ressaltavam o problema de acesso a internet, disponibilidade de data show ou Tvem
cada sala de aula.

Esta tensdo em relagédo a tecnologia foi minimizada, quando houve o periodo
de aulas remotas no periodo de isolamento social, pois era a unica forma de interagao
com as criangas, e assim a tecnologia foi a maneira de viabilizar o dialogo com as
criangas e seus processos do cuidar e educar, através das aulas gravadas pelas
professoras. Também houve exibicdes das proposi¢cdes de vivéncias para a educacao
infantil pela secretaria de educacao da prefeitura do Recife, primeiramente veiculada
pela Tv Alepe, e posteriormente, criou-se o ntcleo EMAD®8,

Em relagdo a musicalidade e data comemorativa, mesmo sendo algo
controverso a proposicao da politica de ensino da rede municipal, evidenciamos a
experiéncia da professora Cinderela sobre o Dia das Maes: no planejamento coletivo,
a professora Cinderela apresentou o video para as demais colegas, e elas disseram
que seria complexo as criancas aprenderem a musica. No perfil de Cinderela, seus
grupos sao conhecidos como grupos musicais, que para todas as atividades, eles ja
iniciam com alguma cangéao.

O engajamento e a confianga no processo de vivéncia da musicalidade com as
criancas foi tao latente que houve a exibicado de um video (encontra-se a imagem

abaixo), e posteriormente, organizado um coral em homenagem as maes.

%8 Nesta Tese esta sigla ja foi citada anteriormente; no entanto & importante ressaltar, e também inserir
o link de acesso as aulas da Escola Municipal para Aulas Digitais - EMAD, Disponivel em:
https://educ.rec.br/educarecife/aulasdigitais/. Acesso em: 05 Ago. 2023.
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Figura 10 - Imagem do video Clipe Oficial das Maes com as Criangas por Carol
Levy®®

= EBVoulube =

Na questao que refere-se ao uso da tecnologia € relevante compor as
expressoes infantis, que na medida em que as criangas cantavam, mudaram também
o texto da cangéo, tendo neste processo a ressignificagao, “a percepgéo dos sons do
ambiente a reagir a eles e musica por meio do olhar, movimentos e expressdes vocais”
(Friedmann, 2020, p. 75).

O percurso reflexivo da musicalidade, quando atrelado ao visual, traz os
campos de experiéncias que envolvem uma infinidade de vivéncias, desde a
dimenséo corporal, ao processo do despertar, concentrar-se com as cores, tal como
representado no video de autoria da Carol Levy, utilizado pelas professoras.

A semana do Dia das Maes foi tdo contemplada, que houve momentos em que
as criangas pareciam hipnotizadas pela cangao, e repetiam de maneira euférica. No
periodo de observagao, em que ja ndo comportava mais audigao constante da musica,
a professora Cinderela disse para as criangas que eu, a pesquisadora, gostava muito
da cangao, e prontamente, as criangas iniciaram em coro “ Mae, mamae, mainha, a

melhor do mundo é a minha”.

% Disponivel em: https://youtu.be/CBmpaFgyVLk?si=4fHuOauu7ckblJpn. Acesso em: 20 maio 2023.
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A maneira de condugdo do adulto, quando ressaltada com as imagens
veiculadas, traz para a crianga a diversao, o brincar, a musica, as cores, o movimento,
a sonoridade, todas essas percepgdes sdo captadas pela crianga. Também podemos
compreender que da mesma forma em que elas se interessam muito, ao surgir uma
nova brincadeira, as criangas migram e vao ao dialogo daquilo que, nesta faixa etaria,
0 adulto a conduz, direciona e é visto como o modelo para as experiéncias infantis.

Esta mudanca na selecdo, escolha do que faz sentido para a crianga,
demonstra que a crianga € o sujeito de suas investigagdes, e construtor de seus
processos de experimentacdo, mas também que o adulto, o professor € o mediador,
como pontua Machado (2009), em que a pratica docente vai favorecendo a
interpretacdo da linguagem com as interfaces apresentadas, sejam elas um
computador, uma maquina fotografica, celular, no intuito de potencializar o
engajamento das criangas em suas vivéncias educativas.

Assim, as habilidades das criangas na conducdo do movimento, dangas e
gestos promovem a integracdo do reconhecimento de si, sua identidade, e do
envolvimento no coletivo, possibilitando desenvolver as suas percepgdes na forma de
se expressar, e daquilo que foi permeado pela tecnologia, transforma pela sua
percepcado de mundo.

Mesmo neste contexto de compreensao sobre o corpo e sua mobilidade, ha o
viés de tensao que pode apresentar que a exposi¢cao das criangas diante da tela de
TV, computador, celular, jogos digitais ou outras linguagens digitais podem
descontextualizar a naturalizagdo da crianca, podendo levar a uma reprodugao do
visto. No entanto,

As criancas e o0s jovens se apropriam criativamente da informacéo

proporcionada pelo mundo do adulto para produzir suas préprias e Unicas
culturas de pares. Chamamos este processo de apropriagdo criativa

reproducao interpretativa” (Corsaro apud Eder; Corsaro, 1999, p. 521).

Este trecho referenda a maneira de ser, conviver, ver a si e aos outros. As
professoras mediam, mas as criangas trazem toda a ressignificacdo, até mesmo
quando se pensa que é reprodug¢ao, mas sempre parte da ideia de si, a crianga como
sujeito de direitos, ou seja, suas escolhas, o qué, como, para qué, por que a crianga
apresenta o seu olhar acerca daquilo que vivenciou, e reelabora, de acordo com as

suas subjetividades.



163

Um video apresentado tem uma diversidade de interpreta¢des, quica outros
recursos, como jogos interativos, audiobooks, como Lutz, Cambraia e Franga (2022)
apresentam sobre a contacdo de historias e suas possibilidades no exercicio da
autoria, criatividade, criticidade usando o audiovisual, para as vivéncias das criangas.

A pratica docente tem as suas singularidades, umas usam a tecnologia, e
outras ndo, da mesma forma que a linguagem digital apresenta em sua codificagéo,
também a decodificagdo, o decifrar dos percursos reflexivos dos adultos®® e das
criangas na pré-escola.

Mesmo com a tensdo do uso da tecnologia na pré-escola, ndo se pode negar
que este uso acontece, e a instituigdo educacional, espago dialogico reflexivo, pode
nortear o como, para qué, por qué e tantas outras indagagdes.

A escola perde seu sentido, tanto quando se constréi totalmente como mais
um objeto de satisfagao, quanto quando se afasta completamente da realidade
cotidiana de seus alunos. O caminho talvez seja se aproximar, sem ficar a

mercé, e isso sO seria possivel com uma proposta de reflexdo e de critica
permanentes (Martins e Castro, 2011, p. 632).

Este posicionamento nao significa que vai eximir os adultos da
responsabilidade, mas, como exposto por Falcdo (Francga; Falcdo, 2023), os
professores sdao o0s que vao promover o debate, a usabilidade da tecnologia na
ambiéncia educativa, e a eles competem os processos de orientagdo, planejamento
das vivéncias na pré-escola.

Nesta linha ténue, que ora é desafio, ora parece rejeicao do uso da tecnologia,
a EMEI 14 Bis foi precursora na elaboracdo de aulas remotas, no periodo de
isolamento social, como apontado na entrevista das professoras:

Foi o auge do desafio. Acho que foi a mais dificil. E a melhor aprendizagem
que eu ja tive na vida. Porque, pelo menos assim. Eu como 14 Bis, Foi a
primeira escola a trabalhar a tecnologia. Essas aulas remotas. A gente

comegou. A gente brinca que todo mundo virou youtuber (Professora
Chapeuzinho Vermelho).

A gente comecou a trabalhar de uma forma que a gente nao trabalhava antes,
com um planejamento Unico para os grupos. Foi desde a pandemia que a gente
aderiu a esse planejamento Unico para dar um planejamento linear mesmo. O
grupo 4 A esté trabalhando a mesma coisa que o grupo C esta trabalhando, a
mesma coisa que o grupo T esta trabalhando, para nivelar todos os grupos
(Gestora Lilica Ripilica)

%0 Digo professor.
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Este posicionamento reflexivo da pratica docente mudou apds o contexto do
isolamento, tendo planejamentos coletivos, organizados por grupos, e mediados pela
coordenacgao pedagdgica, via comunicagao WhatsApp, para favorecer a dialogicidade,
acompanhamento e desenvolvimento das vivéncias com as criangas.

Vale ressaltar ter sido a EMEI 14 Bis a primeira unidade educacional especifica
de educacéo infantil que iniciou o trabalho com tecnologia, aulas remotas, e, segundo
a coordenadora Amor, “havia um banco de video aulas, que quando fosse necessario
poderia ser utilizado”.

O processo de adesao a tecnologia foi tdo latente na pandemia que, na pos
pandemia, mantiveram o planejamento coletivo, e 0 acompanhamento mediado,
orientado pela tecnologia entre as professoras e coordenacdo pedagdgica. No
entanto, na ambiéncia da sala de vivéncia com as criangas ocorre um processo de
transigédo, que congrega o que denominamos de tensao.

As motivagdes que podem adentrar ao universo da tenséo do uso da tecnologia
vém de maneira sutil apresentada pelo que Falcado (2023) e Ribas dos Santos et al.
(2016) expuseram em suas reflexdes, em relagao ao apoio da gestdo e as politicas
publicas de acesso a tecnologia. A professora Chapeuzinho Vermelho expde em sua
entrevista acerca das etapas que ela necessita para a exibicdo de um video,

Hoje eu acho. Hoje eu trabalho aqui em sala. Pouco assim. Até porque. Eu
penso em pegar aquele teldo. Ndo da para acertar ndo. Quando eu penso
naquele teldo. Botar e pegar. Eu desisto. De muitas vezes. Ja comecei com

essa. Bota tudo fixo. Para a gente é muito complicado (Professora
Chapeuzinho Vermelho).

Em contraponto a sua fala, as professoras Pocahontas e Cinderela
desenvolvem as praticas, apontam aspectos que podem ser viabilizados pela rede
municipal de ensino, como cita Amaral (2010) sobre democratizar o acesso a internet.
Mesmo assim, diante do cenario apresentado na EMEI 14 Bis, as professoras expdem
em suas entrevistas: “Agora, essa coisa, ndo que, eu nao sou a favor da crianga na
tela, na tela pela tela, né? Mas, assim, acho que em alguns momentos, principalmente
quando é essa coisa direcionada, eu acho que ajuda muito, né?” (Professora
Cinderela).

Na explanagdo da professora, a sua argumentagdo fundamenta-se no
planejamento, no uso integrado da tecnologia como processo dialégico com as
vivéncias das criangas, e ainda acrescenta mais um outro contexto relevante, que é o

tempo cronoldgico, tanto em defesa do que versa pela Sociedade Brasileira de
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Pediatria, quanto a dimensédo pedagdgica, reflexiva da crianga, ao expor que na
exibicdo do video: “Vocé consegue, eles participam e interagem assim. Eu estou
passando um video informativo, eu ndo passo video todo. Sempre sao videos curtos,
mas mesmo nesse video curto eu dou a parada” (Professora Cinderela)
Em muitas situagdes em que vai para usabilidade de um recurso como Data
Show para exibi¢do de video, ainda é algo infimo, mas estamos diante do desafio ao
uso da tecnologia na pré-escola. As possibilidades de ampliagdo do repertorio na
musica, integrada com gestos, sons e movimentos, promovem a musicalidade
integrada a tecnologia, proposta no planejamento.
Ao entrar na fase escolar, as criangas ja sdo portadoras de um repertorio
musical do qual fazem parte sons familiares,musicas e cangdes reproduzidas
pelas pessoas que conhecem. Na escola, esse repertério tende a ser ampliado
€ novos sons passam a fazer parte de seu universo. A voz,as brincadeiras
sonoras e as cangbes que os educadores apresentam abrem um canal de

comunicagao essencial para integra-las ao ambiente escolar e comunitario
(Friedmann, 2020, p. 74).

Tanto as professoras Pocahontas quanto Cinderela desenvolveram projetos
pedagdgicos, em que tinham como eixo gestos e movimentos. Nesta investigacéo, as
criancas sairam da condicdo de apenas consumirem o que esta posto na TV, e foram
para autorregulagéo nos seus gestos, expressdes, como na brincadeira da danga do
morto-vivo, estatua e Yapo, tal como a integragdo dos projetos pedagogicos e a
tecnologia, quando a professora Cinderela desenvolveu sobre meio ambiente, e a
professora Pocahontas vivenciou brincadeiras cantadas na semana do Bebé.

Nas atividades dirigidas pela professora Cinderela, as criangas dialogam com
a tecnologia, depois com a natureza, e em seguida retomaram o uso da tecnologia,
porque expuseram, uma a uma, sobre a obra de arte que desenvolveram com
elementos da natureza, e tudo foi gravado pelo celular da professora.

Na vivéncia deste projeto de meio ambiente, o engajamento, a motivagéao e o
protagonismo das criangas foi tdo evidenciado por meio do contato com a natureza e
suas criacgdes artisticas, integrando as multiplas linguagens, ciéncias da natureza e a
tecnologia, que uma das criangas ressaltou apds sua explanacgao e a gravacao de sua
apresentacao: “ta até parecendo coisa de adulto” (Crianga Feliz).

A simbologia de trazer as criangas para o video traz a identificacao,
contemplando o reconhecimento nas outras criangcas, quando cada uma delas se

expoe e apresenta a sua arte. O sentido se amplia e a perspectiva em relacao ao que
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€ apresentado, ilustrativo reporta a um universo magico, que o video expressa no
brincar com as imagens, na percepgao que a crianga tem da sua obra de arte.

Quando a professora Cinderela fez a exposi¢cao de um video, e em seguida, as
criangas foram para a feitura, a pratica, isso nao as fez reproduzir o visto, mas trazer
a ideia para perto de si, e compor suas vivéncias. A criatividade do m&o na massa, o
construir, a teoria-pratica € algo que encontra-se extremamente explicitado, e para as
criangas na pré-escola sdo uma excelente oportunidade de trabalho coletivo,
integrado, que move a mente e as emogdes, 0 que traz o pilar do cuidar e educar.

Na visao de Friedmann (2020), quando reporta-se na obra que aborda sobre
as infancias, cada crianga na sua escuta e na sua vivéncia, tem a voz e vez de
expressar-se, reconhecer e integrar o que Ihe apetece, envolve-a, e que a crianga vai
desvelando o universo da linguagem, e neste caso, o processo audiovisual, partindo
do uso da tecnologia.

No uso da tecnologia, diante do cenario de necessidade, como foi a pandemia,
houve mudancas na pratica docente ao retorno para o presencial, em que definiram
no cotidiano a usabilidade da linguagem digital, atrelada as vivéncias da crianga e
natureza, entre outras linguagens.

Na perspectiva da brincadeira, expressa em documentos oficiais, como
DCNEls, o cuidar e o educar perpassam pela autonomia, escolha, espontaneidade da
crianga, que € no aprender fazendo, no brincar, na ludicidade que a crianga
desenvolve e se fortalece, como sujeito de direitos.

Ha também a reflexdo de Resnick (2020), que expde os aspectos que
desvendam o pensar hipnético das criangas em frente a uma tela, e refaz a trajetoria
em promover ainda mais a criatividade das criancas, pois sabemos hoje que

As criangas no mundo estdo passando cada vez mais tempo diante de telas:
brincando com videogames, enviando mensagens aos amigos, assistindo a
videos e pesquisando informacdes.[...] Se queremos que as criangas cresgam
como pensadoras criativas, precisamos proporcionar a elas diferentes
maneiras de envolvimento com as telas, oferecendo mais oportunidades de

criarem os proprios projetos e expressarem as proéprias ideias (Resnick, 2020,
p. 41).

Somos emocgdes, e movidos por elas, quando na fase da infancia, e ao
desenvolvermos as percepgdes, como atesta Friedmann (2020), as criangas s&o
eternas protagonistas porque expdem o seu pensamento, mesmo nos momentos em

que algumas proposigdes figuem até mesmo centradas no adulto, porque “elas se
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tornam protagonistas quando se manifestam por meio das mais diversas formas de
expressao: da palavra, da brincadeira, das artes, da musica, da danca, do esporte, do
movimento e de tantos outros tipos de narrativas” (Friedmann, 2020, p. 39).

“A vida na escola e a escola na vida”, titulo de uma obra de Claudius Ceccon,
Rosiska Darcy de Oliveira, Miguel Darcy de Oliveira, nos remete também a uma outra
obra de muito estudo na area da matematica: “Na vida dez, na escola zero” (Carraher
et al., 1988). Qual a intencionalidade de citar o titulo destes livros? Quando se é posto
em questao um assunto, ele tende a crescer, evoluir ou pode retroceder?

O que ainda significa os dois angulos neste tocante € que a linguagem digital &
uma das possibilidades do processo de expressao da crianga, que tanto pode ser
negado quanto somado aos processos pedagogicos na pré-escola.

E quando se nega a existéncia e uso de tecnologias na pré-escola, o que
acontece? As criancas deixam de usar aparelhos eletronicos? Elas vivem num mundo
paralelo, metaverso? A negacéo da tecnologia na pré-escola traz-nos a necessidade
do dialogo, da relagdo e os processos de escolha que sdo de relevancia para a
crianca.

O relato da professora Cinderela, como também da professora Pocahontas,
expressa que as criangas ficam muito contentes ao ver o ritmo, movimentos de uma
danca na tela da TV, que possibilita vislumbrar, tal como exposto na BNCC da
educacao infantil.

No documento que norteia a propositiva do campo de experiéncias, é preciso
evidenciar que apenas uma vez cita o vocabulo ciéncia e tecnologia, mas ao longo de
todo DCNEI, ndo ha o desenvolvimento da pratica, sugestdo, ou propositivas que
orientam a proposicao de tecnologia digital na educacao infantil.

Nesta dindmica de que a brincadeira e a interagdo sdo a base que orienta os
principios na educacao infantil, o direito de aprendizagem que direciona ao uso da
tecnologia dialoga com inumeras percepgdes promotoras do desenvolvimento da
crianga na educacao infantil.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocoes, transformacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em

suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia (Brasil,
2017, p. 38 - grifo nosso)

A leitura do texto acima sugere a vivéncia da tecnologia digital com as criangas,

na perspectiva do multiletramento, com intuito de favorecer varias expressoes


https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Claudius+Ceccon&text=Claudius+Ceccon&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Rosiska+Darcy+de+Oliveira&text=Rosiska+Darcy+de+Oliveira&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com.br/s/ref=dp_byline_sr_book_3?ie=UTF8&field-author=Miguel+Darcy+de+Oliveira&text=Miguel+Darcy+de+Oliveira&sort=relevancerank&search-alias=stripbooks
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estéticas; no entanto, ndo ha uma dimensdo de continuidade na pauta de um
documento que norteia a dimensao do curriculo na educacgéo infantil.

Na Lei n® 14.533, em que institui a politica nacional de educacao digital, no que
se refere a educacdo infantil, ndo consta nenhum direcionamento para a
especificidade em que é necessario abordar na primeira infancia. Ha em um dos

artigos, de maneira generalizada,

Art. 3° O eixo Educacéo Digital Escolar tem como objetivo garantir a insergéao
da educacao digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e
modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a
aprendizagem de computagdo, de programagéo, de robdtica e de outras
competéncias digitais, englobando:

IV — direitos digitais, que envolve a conscientizagdo a respeito dos direitos
sobre o uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei n® 13.709
de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protegdo de Dados Pessoais- LGPD),
a promocgao da conectividade segura e a protegdo dos dados da populagéo
mais vulneravel, em especial criangas e adolescentes; ( Brasil, 2023, p.1)

O eixo Educacgao Digital Escolar, ao ser contemplado no texto da lei, aponta
que na educacao infantil também sera tratado o letramento digital, e como o préprio
texto ressalta, havera outras competéncias digitais. No entanto, mesmo que as
criancas estejam contempladas em lei, a dinamica nas unidades educacionais
necessita de maiores direcionamentos, para a construgdo de propostas, projetos
pedagogicos.

Nesta perspectiva, numa das semanas de planejamento em que foi necessario
tratar sobre abuso sexual de crianga e adolescentes, além das professoras muitas
vezes seguirem o calendario de festividades ou datas comemorativas - algo que é
destoante da politica de ensino da rede municipal do Recife -, o contexto foi de
extrema urgéncia diante de situag¢des evidenciadas na escola entre dois meninos.

Para apresentar sobre as emogdes e toque no corpo das criangas, mostrou-se
mais flexivel ao apresentar um video com fantoches sobre a tematica de abuso, e
através da mediacgao da linguagem digital para que as criangas pudessem “expressar,
como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades, emogdes, sentimentos,
duvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes
linguagens” (Brasil, 2017, p. 38).

As criangas ao se depararem com o projetor e o video, em coro disseram: “eba,

é filiminho”. Nesta faixa etaria ha uma descoberta do corpo, entendimento das


https://normas.leg.br/?urn=urn:lex:br:federal:lei:2023-01-11;14533!art3
https://normas.leg.br/?urn=urn:lex:br:federal:lei:2018-08-14;13709
https://normas.leg.br/?urn=urn:lex:br:federal:lei:2018-08-14;13709
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diferengas de género, externar suas emogdes, e ver no adulto®’, no ambito do espacgo
educativo, aquela pessoa de referéncia e que lhes apresenta a confianga, o cuidar e
educar na integralidade do ser crianga.

Abordar sobre o tema do abuso sexual, no acompanhamento das obervagdes
de aula, podemos analisar a pratica das professoras Pocahontas e Cinderela, e a
maneira ludica, respeitosa, foram a traducdo efetiva do cuidar e educar, e que a
tecnologia favoreceu a explanagao, brincadeira, posteriormente, com um boneco de
papel, e uso do semaforo do toque.

A experiéncia exposta acima nao esta na ideia de romantizagdo da tecnologia;
0 que se pode apontar € realizar o didlogo quanto ao uso da tecnologia na ambiéncia
da pré-escola, e apresentar as proposi¢des do que acontece na tela do computador,
celular, no sentido de trazer a conscientizagado do uso, da escolha adequada para as
criangas e favorecer as vivéncias e interagdes na sociedade.

A tensao desacelera quando ocorre o processo de vivéncia e se evidencia o
dialogo que possibilita, na inter-relagdo entre os conhecimentos, as expressdes das
criangas, e tendo na ludicidade a sua percepg¢ao de mundo.

Neste sentido, se as criangas estdo consumindo cada vez mais cedo os
conteudos veiculados em Tvs, em atividades praticas com seus tutores, no acesso ao
servigo bancario, transporte coletivo, elas ficam repletas de perguntas, e € possivel a
escola promover, com a mediagao das professoras sobre as praticas sociais, 0
letramento digital (Miguel, 2023), permeado pelas brincadeiras.

O desafio e a tensao perpassam pelo acesso a internet, pois se ha um pouco
de resisténcia da professora, ela torna-se acentuada em decorréncia da
indisponibilidade de acesso a internet, o que pode propiciar o desenvolvimento de
vivéncias da linguagem digital com as criangas.

As reflexdes sobre as possibilidades a serem vislumbradas no desenvolvimento
de que cada crianga no ambito da linguagem digital, através desta maneira de
vivenciar na escola, trazem concepg¢des norteadoras para o desenvolvimento das
habilidades, de maneira ampla, com a usabilidade da tecnologia, cultivando a

criatividade e inovacao na pratica docente.

61 L&-se também professor/a.
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As variadas circunstancias em que as criangas estiveram expostas a TV,
computador ou outro artefato tecnoldgico, foram em processos coletivos, pode-se
dizer, cooperativos.

Percebemos que, pds pandemia, ndo ha como negar que as criangas ficaram
ainda mais tempo diante de uma tela de celular. Segundo Franga (Franga; Falcao,
2023), “é inegavel que a sociedade esta permeada por tecnologias computacionais,
rede social, IA%2, conhecer minimamente, isso traz uma certa autonomia as pessoas”.

Os contextos socioculturais em que as criangas se encontram inseridas trazem
o reflexo dos adultos e de outras criangcas com quem elas convivem. No que diz
respeito a tecnologia, surge a tensdo no sentido apontado por Friedmann (2020), em
que

As criangas estao, também, permanentemente influenciadas pela midia, pelo
contato com as redes sociais, videogames, internet, propagandas etc. Muitas
imagens, uma avalanche cotidiana de informagdes as quais tém acesso,
hipnotizam criangas, jovens e adultos, e tém transformado e mudado as

culturas infantis. Ainda precisamos compreender e conhecer muito a respeito
dessas mudancas (Friedmann, 2020, p. 36).

Este cenario nos revela que estamos condicionados ao que esta exposto pela
coletividade, e que a cada periodo, como no caso em voga, a pds pandemia, o estudo
e a vivéncia da tecnologia tém na instituigdo escolar o espago adequado para se
dialogar, divergir, mas torna-se cada vez mais necessario perceber esta tensao e
compreender que ha espacgos que podem promover uma alienagao, condugao para
individualidade, e que este espaco pode ser na ambiéncia educacional, como também
pode fazer uso dos recursos tecnoldgicos, da linguagem digital para dinamizar,
compor, ressignificar outras vivéncias das criancas na pré-escola.

A escola do futuro é o agora; enquanto lemos, as criangas acessam videos dos
celulares dos seus tutores, até imitam dancinhas de Tik Tok; e a escola corre 0 risco
de ficar a margem das vivéncias, aqui sem julgar se algo € benéfico ou ndo, mas é
preciso se expor, promover a curiosidade, explicando os percursos; € possivel
desenvolver agdes que contemplem as nogdes de tecnologia, e também o contato
com a natureza, quando a percepcao esta voltada para o aprender fazer; assim se

constitui a dindmica da crianca na pré-escola.

62 Inteligéncia Artificial.
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O periodo em que a crianga fica na unidade escolar € o mesmo ha décadas;
assim o relevante é levar em consideracdo as mudangas quanto ao uso das
tecnologias, assim “o que define a qualidade da educacédo € a compreenséo € a
projecao de novas dinamicas e relagdes, que envolvam pais, professores e alunos, a
partir das tecnologias e do engajamento coletivo em diferentes espacos fisicos e
virtuais” (Piangers; Borba, 2019, p. 39).

Enfim, os espagos sociais, como a pré-escola, sao distintos de tempos
anteriores, e as atuais configuragdes intercambiam com multiplas linguagens, entre
elas, a digital. Dessa maneira, a tensdo se estabelece em decorréncia do uso da
tecnologia na pré-escola, da presenca de um artefato tecnolégico ou conectado a
internet.

Para além desta tensao, € possivel perceber a presenca da tecnologia na pre-
escola através de uma outra forma de compreender o seu uso, ou seja, as

possibilidades das praticas analdgicas e digitais.

7.2 A pratica da tecnologia no analégico e no digital

Nesta secao, iremos abordar a computacédo conectada e desconectada, com
base nas observacbes em sala de aula, entrevistas, planejamento e outras
experiéncias com os grupos da pré-escola da EMEI 14 Bis.

Para iniciar o didlogo sobre uso de tecnologia na pré-escola, ha uma
controvérsia sobre a exposi¢ao da crianga a tela. Resnick (2020) apresenta em sua
reflexdo que a criatividade esta na centralidade das vivéncias, e que “em vez de tentar
escolher entre muita tecnologia, pouca tecnologia e nenhuma tecnologia, pais e
professores deveriam procurar atividades que envolvam as criangas no pensamento
e expressao criativos” (Resnick, 2020, p. 23).

Na pratica docente, ha uma constancia com grupos da manha e tarde da pré-
escola, onde as criangas iniciam as vivéncias com o uso de brinquedos de encaixe,
mais conhecido como Lego. As possibilidades que sdo permitidas por este brinquedo
propiciam a criagdo de inumeros elementos com formas, cores, contextos, altura,
extensdao, em que a manipulagdo deles promove o desenvolvimento do raciocinio
l6gico e tantas outras habilidades educativas e criativas da crianga.

As vivéncias das criangas com o direcionamento coordenado no uso do Lego

permitem que a computagao desplugada acontega; cada invencgéo da crianga gera um
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novo produto, assim dizendo, ou seja, um novo brinquedo, tendo a base estruturante
0S encaixes, e sabendo que todos estes propdsitos estdo em contemplar a ludicidade
como eixo estruturante das vivéncias das criancgas.

Nesta perspectiva do uso do Lego, segundo Ribas dos Santos et al. (2016), a
professora, ao solicitar uma determinada atividade de mobilidade, e assim orientando
as coordenadas do brinquedo de encaixe, aponta a percepgao do analdgico.

Figura 11 - Rotina com o brinquedo de encaixe

Acervo da: autora

Sabemos que uma crianga vai entender principios que ja sdo desenvolvidos
em sua rotina, ao trazer a dialogicidade com a linguagem digital, pois “quando nos
propomos a estudar as interagdes e linguagens, ndo podemos esquecer o contexto
social e cultural no qual nossas criangas estao inseridas atualmente, a cultura digital”
(Miguel, 2023, p. 64).

No inicio da rotina na sala da professora Chapeuzinho Vermelho, as criancas
pedem para continuar a vivéncia do dia anterior, pois haviam usado o Lego. Esta
percepcdo acentua que o direcionamento das vivéncias na ambiéncia educativa
fortalece as escolhas, a selegao de praticas educativas que fazem sentido para a
crianga, e com isso, o nivel de interacéo se estabelece apontando que a conducéo na
pratica docente é fundamental para o desenvolvimento das multiplas linguagens.

Deparamo-nos com situagdes que trazem a concepgao analdgica, seja no uso
de jogos ao chado, como numa atividade proposta pela professora Pocahontas, em que

foram utilizadas fitas coloridas e fizeram o jogo da velha®? no chao; desta maneira é

83 Figura 5 - Criangas brincando de Jogo da Velha, onde o grupo fica no entorno do jogo.
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possivel “experienciar a execug¢ao de algoritmos por meio de percursos realizados a
partir de desenhos no chao” (Brasil, 2022b, p. 3).

Apds a montagem do tabuleiro no chao, construido com fitas coloridas, e
utilizando tampinhas de refrigerante para marcar a sequéncia de jogos, as criangas,
cientes das regras, sabiam que necessitavam marcar em trés casas seguidas, tendo
as coordenadas na diagonal, vertical e horizontal.

O jogo no chao torna mais relevante a capacidade de mobilizacao,
envolvimento e o exercicio da ludicidade, que compde as vivéncias das criangas, e a
pratica docente no uso da computacédo desplugada utilizando destas “técnicas (que)
tém como objetivo disseminar os conhecimentos sobre as Ciéncias da Computagéo,
sem o uso de computadores ou qualquer meio digital (Ribas dos Santos et al., 2016,
p. 100).

Os percursos do jogo da velha na computagdo desplugada favorecem o
desenvolvimento espacial, de raciocinio légico, em que as criangas além de estarem
atentas a si, também precisam observar o seu oponente, e dialogar pois o jogo reflete
muito mais a dimensao cooperativa que competitiva, afinal se a intencionalidade
principal for ganhar, pode travar o jogo e impedir os processos dialégicos que se
estabelecem no espaco coletivo da ambiéncia da pré-escola.

Na abordagem sobre a corporeidade, citada também como tensédo no uso da
tecnologia, podemos ver a relagao do analdgico e digital. No projeto pedagdgico sobre
meio ambiente, a professora Cinderela exibiu o video do grupo musical Palavra

Cantada, com a cang¢édo Yapo. Abaixo segue a imagem gestual.

Figura 12 - Grupo Palavra Cantada dangando Yapo

Acervo: Canal Youtube Palavra Cantada®*

64 Disponivel em: https://youtu.be/rcBvsH7janc?si=qWzY-POUgkj52UHx. Acesso em: 09 Jun. 2023.
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A reacdo das criancas ao assistirem a exibi¢ao, e orientacado da professora, foi
de atencdo aos passos, sequéncia ritmica e os toques, seguindo a cadéncia musical.
Entender a demonstracdo de entusiasmo evidenciado nos sorrisos das criangas nos
reporta a entender que

Youtube por ser um dos espagos que possibilita ampliar o conhecimento das
criangas, sendo o video o grande aliado, pois ele desperta emocgdes e

sensagdes e estimula o visual e o auditivo, aproximando do concreto,
proporcionando aprendizagens (Marten, 2017, p. 17).

O canal de videos do Youtube, ao aproximar do real, como no movimento
coordenado da cancgao Yapo, gerou uma atencgao, e logo as criangas identificaram que
tanto eu, a pesquisadora, quanto a professora, haviamos alterado a sequéncia dos
passos.

O processo de estimulagdo do video e, posteriormente, das criangas para
realizarem os movimentos sem o som e a imagem, no momento em que todos nés
cantamos a musica, foi o exercicio corporal de perceber e gerar som, seguindo sempre
a sequéncia, ao produzir o som com as maos, com intuito de “reconhecer padréo por
meio de sons do préprio corpo” (Brasil, 2022b, p. 3).

Neste exercicio de “experienciar a execugao de algoritmos brincando com
objetos analdégicos (Brasil, 2022b, p. 2), a musicalidade, o processo de autonomia, a
sonoridade, intencionalidade, o principal objetivo estd no exercicio do brincar,
aprender fazendo, as vivéncias que foram expressas por meio de sorrisos, e também
da observancia dos adultos, no caso, eu e a professora.

Na sequéncia, podemos elucidar acerca da vivéncia da contagao de histérias e
uso da computacdo desplugada em relagdo ao livro “A flor enjoada”, em que a
professora Chapeuzinho Vermelho realizou a narrativa.

O processo da narrativa transcorre em contemplar a sequéncia de cores que
a flor foi se transformando, que inicialmente era vermelha (vide QR Code), e ela vai
pedindo a fada para mudar, e ao final da histéria, a professora retomou com as
criancas a sequéncia das cores, proporcionando a ideia dos contos de acumulacéo,
na qual vai sendo repetida cada etapa da narrativa.

Podemos dizer que a sequéncia de cores da historia foi expressa no processo
da narrativa, e as criancgas, ao estarem atentas a estas alterag¢des, criam plasticidade

neural na reelaboragdo da diversidade das cores da personagem (a flor enjoada),
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mudancas, padrdes de repeticao que foram solicitados da flor a fada, e que, ao final,
a flor retorna para paleta inicial, que era vermelha.

Outro aspecto a salientar do enfoque analdgico esta na relagdo que se
estabelece entre as cores e os elementos da natureza, como o amarelo e a conexao
com a cor do sol. A histéria abrange uma diversidade de competéncias a serem
exploradas pelas criangas no exercicio de ouvir historias, pois a narrativa nutre o
imaginario coletivo, e traz a expressao do afeto, e nesta multiplicidade de
interpretacdes, destaca a integracdo da narrativa com a percepgao da vivéncia da
pratica educativa que pode ser convertida do analdgico para o digital, como exposto
nos trabalhos de contagcao de historias nos canais de Youtube.

Neste desenvolvimento sobre contagao de historias, Lutz, Cambraia e Franca
(2022, p. 110) trazem-nos que “o PC é uma forma de interpretar o mundo, em que
combina pensamento critico com fundamentos da computacéo. [...] ao trabalhar a
literatura, leitura e PC potencializam agenciamentos criativos e criticos que
possibilitem a transformacao da sociedade”.

Ha na vivéncia das criangas uma grande contribuicdo da contagao de historias
para o desenvolvimento socioemocional, cognitivo e metacognitivo, lembrando, como
ressalva Falcdo (Franga; Falcéo, 2023), que as professoras sdo as mediadoras nesse
processo educativo.

Pode-se perceber que ha tragcos do analdgico no ato de contar historias, e
podemos até elencar que nas histérias de acumulagao, aquelas cujas informacoes
vao tomando maior proporgao, e necessitam de uma atengao maior das criancas, na
sequéncia narrativa, elas desenvolvem a percepcdo sonora, sequenciada da
narrativa.

No contexto vivenciado no projeto da professora Cinderela, em que ela
desenvolveu com as criangas a tematica da reciclagem, estava em seu planejamento
a exibicdo de videos, confeccdao de brinquedos com materiais reciclados e a

elaboragao de arte com elementos da natureza, como consta na imagem abaixo:
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Figura 13 - Crianga brincando com o boliche confeccionado pelo grupo V -
professora Cinderela

Acervo: professora Cinderela

Podemos considerar que ocorreram vivéncias que dialogam com o digital e o
analdgico no projeto pedagdgico da professora Cinderela, e consideramos o0 processo
de envolvimento das criancas, tanto na exibicdo do video demonstrativo de
brinquedos reciclaveis (Vide Qr Code), como no estudo de Marten (2017), que tanto
nas brincadeiras analdgicas como nas digitais, as criangas tém grande envolvimento,
desenvolvimento criativo no exercicio do brincar. As criangas se reuniram e a
professora registrou a imagem, enquanto todas as criangas demonstraram bastante
entusiasmo, e usando da linguagem corporal, expressa nas imagens das redes
sociais, expressando contentamento através de coragdezinhos com as maos, emaojis
de ok, V de vitdria, e tantas outras maneiras que costumeiramente tornou-se a forma
da corporeidade expressa pela pré-escola.

Sabemos que no processo da confecgdo dos brinquedos, as criangas
necessitam da colaboragdo dos colegas, e a professora media a construgao do
instrumento do brincar, e isso para as criangas ressalta a importancia de sua

autonomia, escolha, elaborag¢ao de um produto, que foi passo a passo pensada, tendo
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a separagao dos insumos (material reciclado), até a fase final, que € o brinquedo

pronto, como mostra na figura abaixo:

Figura 14 - Brinquedo confeccionado pelas criangas

w

a i

Acervo: professora Cinderela

A maneira dialogada que as criangas estabelecem ao verem a confecgao de
brinquedos na tela, através da exibigdo de um video no canal do Youtube, pode gerar
0 que se apresenta ao dizer que “as tecnologias digitais sao utilizadas como
ferramentas para a construgao de produtos, que variam desde um suporte para coletar
pipoca, uma nova casa para a historia dos trés porquinhos, um chapéu ou um cartao
para um amigo” (Miguel, 2023, p. 69-70).

O processo de vivéncia com as criangas, ao ficarem diante de uma tela de tv,
apresentando conteudos direcionados a pré-escola, remete ao que se encontra
exposto na BNCC Computagédo, quando apresenta na dimensdo do Pensamento
Computacional-PC que é “criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente
e com movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo” (Brasil, 2022b, p. 1).

No movimento do corpo, expresso no brincar de morto-vivo, estatua, e outras
brincadeiras, seguindo o acompanhamento da playlist de videos selecionados pela
professora Pocahontas para a vivéncia da Semana do Bebé, e fazendo uso tanto do

canal de Youtube, quanto, posteriormente, do espaco de brincar no ambiente da



178

natureza, as criangas deram continuidade, pela livre escolha delas, em brincar de
pique-esconde, por entre as arvores da EMEI 14 Bis.

O ato de brincar de morto-vivo apresenta o que se encontra expresso de
maneira ludica na BNCC Computagdo, que propde para a crianga® “compreender
decisdes em dois estados, verdadeiro ou falso” (Brasil, 2022b, p. 4),

Ao realizar a brincadeira popular de “morto e vivo” (e suas variagdes) em que,
ao invés de morto e vivo, sejam utilizadas frases passiveis de serem julgadas como
verdadeiras (vivo) ou falsas (morto), que também aporta na BNCC Computacado no
viés da compreensao do mundo digital, n6s como sujeitos participes sociais, na pré-
escola, podemos compor a dinamica do conceito de ligado e desligado por meio das
brincadeiras, o ludico que nutre as percepg¢des imageéticas e reais das criangas.

No estimulo ao fomento da criatividade, tomada de decisdes, através das
brincadeiras tradicionais, como estatua, morto-vivo, acompanhadas suas praticas na
ambiéncia com a professora Pocahontas, as criancas realizam seus experimentos, e
a dimenséao criativa na pré-escola.

As professoras favorecem o dialogo na mediacao do analdgico e digital sejam
elas um computador, uma maquina fotografica, celular, exibicdo de video, folha de
papel, como ressalta Machado (2009), neste desenvolvimento das criangas e suas
aptiddes mediatizadas pela tecnologia.

As percepcdes na pratica docente versam pela medicdo entre plugado e
desplugado. Os cenarios que apresentam e foram vivenciados por uma professora,
as outras da pré-escola, com suas trajetorias de docéncia e concepgbes da
usabilidade da tecnologia, trazem para o coletivo das professoras da pré-escola as
experiéncias que estdo vivenciando, as reflexbes com as criangas, e também o
compartilhamento de materiais pedagdgicos.

Na concepcao digital, a professora Pocahontas compreendeu o video, e a partir
dele elaborou e modelou um boneco para exemplificar, e também outro para a
brincadeira do semaforo do toque. Esta tematica também é retomada com o intuito de

compreender os processos de vivéncias entre o analdgico e o digital.

6 Coédigo da BNCC Computagdo: Eixo Pensamento Computacional, (EI03CO06) Compreender
decisdes em dois estados (verdadeiro ou falso).
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A experiéncia digital vivenciada pela Professora Pocahontas, que se encontra
conectada com a rede social instagram, num canal de educagdo, no qual uma
professora ensinava e também apresentava sobre a tematica do semaforo do toque.

Trazer a dimensao em estudo sobre abuso sexual faz mais que necessario
apresentar percursos ludicos, interativos e capazes de gerar reflexdes e conexdes
acerca dos outros espagos sociais que as criangas ocupam, para que a vivéncia seja
efetiva, e que o cuidar e educar extenda para a singularidade da garantia da
integralidade fisica, psiquica, social da crianca.

Na difusdo sobre a concepg¢ao “meu corpo, minhas regras”, ou seja, nem todas
as pessoas podem tocar na crianga, e como sujeito de direitos, isso precisa tornar-se
cada vez mais evidente, explicitamente dito.

A conducdo do planejamento da tematica de abuso sexual foi uma das
observacdes mais desafiadoras, e quando foi apresentada pela professora Cinderela,
o video com fantoches abordando a tematica vem a contemplar pedagogicamente, a
questdo da utilizagdo da tecnologia digital de maneira segura, consciente e
respeitosa®®.

Considerando o que acontece em contexto digital, também pode ocorrer a
transposicao para o cotidiano e vice-e-versa. Apontamos a relevancia de propiciar a
crianga o contato com o digital na escola publica, pois muitas vezes a crianga s6 tém
este espaco de reflexao, dialogo, e para proporcionar o dialogo, conscientizagao sobre
o uso do digital, Falcao (2023) expde que é relevante “utilizar do digital para que desde
a educacao infantil, a crianga possa refletir sobre questdes de género, fake news,
injuria racial”.

Desta maneira, ao assistirem a exibicdo do video com os fantoches, houve a
vivéncia das criangas no exercicio de pratica do uso digital, em consonancia que o
analdgico. Primeiramente, ao substituir a tela do computador por um painel de
fantoches, houve o uso analdgico, com estratégias que prezam o bem-estar da
crianca.

Em seguida, houve o debate apresentando a brincadeira com o boneco do
semaforo do toque, em que a sugestdo apontada acerca da cultura digital, tanto no
aspecto de utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e respeitosa, como

também adotar habitos saudaveis de uso de artefatos computacionais, seguindo

% (E103C0O10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e respeitosa.
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recomendagdes de 6rgdos de saude competentes, dialogam com a propositiva
abordada pelas professoras, e a maneira integrada de vivéncia com as criangas,
trazendo o artefato do boneco de papelao.

No dialogo com as criangas, as mesmas deram um nome aos bonecos, e a
cada passo pedagogico, foi se tornando mais flexivel o debate. Considerando o uso
da concepgéao dos sinais de transito, verde, vermelho e amarelo, as criangas puderam
marcar as partes do corpo que podem e nao podem ser tocadas por outra pessoa.

No processo de contextualizagao, a professora Cinderela veio com a seguinte
pergunta: “Tia pode tocar no cabelo de N? Alguém pode chegar e pegar no bumbum
de Tia Cinderela? / E no fazedor de xixi?” A resposta das criangas foi negativa para
as questdes apresentadas, pois a professora Cinderela falou que o corpo da crianga
e dela, e ndo pode chegar um estranho e toca-lo.

Desta maneira, podemos compreender que os usos do analdgico e digital
acontecem no cotidiano, e que podem ser ferramentas para o desenvolvimento das
criangas na pré-escola, tendo como referéncia o planejamento, e as dimensdes que
trazem para a crianga o desenvolvimento, prezando o cuidar e educar.

Enfim, as vivéncias do analdgico e digital foram de suma importancia para o
entendimento, processos de autonomia, perpassando pelo eixo norteador da pré-
escola, o brincar, a ludicidade.

A usabilidade da tecnologia, tanto para as professoras quanto para as criangas,
sao trilhas de possibilidades que dialogam com os eixos da contemporaneidade:
pensamento computacional, mundo digital e cultura digital, que se encontram
subentendidas na pratica docente, no desenvolvimento das habilidades das criancas
em fazer suas escolhas dentro do cenario tecnolégico em que estdo dispostas na
sociedade.
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8 CONSIDERAGOES

A trilha realizada neste estudo remete a questao que o uso das tecnologias na
pratica docente com as criangas na pré-escola proporciona que o adulto vivencie com
a crianga experimentagdes, percepgoes trazidas pelo uso da linguagem tecnoldgica
na pré-escola.

O acompanhamento da pratica docente na pré-escola da EMEI 14 Bis
proporcionou vislumbrar possibilidades em que a tecnologia pode favorecer a
criatividade, a autonomia e o encantamento das criangas.

As situacdes descritas neste estudo indicam que a pré-escola é o cenario de
transigédo para o ensino fundamental, e compete a nos, professores, dialogar com as
criancas, trazé-las cada vez mais para a centralidade das agcdes, mesmo que, por
varias circunstancias, o professor, com o papel de mediador, se apresente na
centralidade.

No entanto, ao analisar as experiéncias, observagdes, expressoes, tanto das
professoras quanto das criangas, € perceptivel que a tecnologia gera sensacgoes,
estimulos, capacidade de ampliacdo imagética, que promovem ressignificacdes. E
possivel perceber também a existéncia de uma tens&o ao tratar sobre o uso do digital
na educacao infantil, pois, mesmo que socialmente as criancas manuseiem aparatos
tecnoldgicos digitais, o uso do digital torna-se analdgico.

Desta maneira, ao dialogar com as professoras, as mesmas explicitaram a
relevancia do uso da tecnologia, principalmente durante e apds o periodo de
isolamento social em decorréncia da Covid-19, pois, antes, ja se apontava a presenca
dos recursos tecnoldgicos na educagéao, de forma analégica e com o uso pontual, em
momentos especificos. A nova realidade, no contexto da pandemia, evidenciou a
necessidade do digital.

Na ambiéncia educativa ainda deve se debater sobre o uso do digital, pois no
cotidiano ha uma constancia de inser¢céo de recursos tecnoldgicos.

Defendo que o processo de vivéncias com a tecnologia na educagao infantil
deve ir além da préatica docente. E preciso trazer nos documentos norteadores, como
DCNElIs, BNCC e na recente Lei de Educacgéao Digital, o elo dialégico nas vivéncias
das criangas, num curriculo para a educacao infantil que contemple a linguagem

digital.
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Em relagdo aos processos na pratica docente, ainda podem ser evidenciadas
tensdes, principalmente por tratar-se da pré-escola, quando sabemos que o brincar é
que permeia o cotidiano na ambiéncia educativa.

Para a questao de tensao quanto ao uso da tecnologia, e na observancia das
praticas das professoras, pode-se apontar que o uso tecnolégico ainda necessita de
uma ampliagdo no que concerne aos aspectos do uso digital, ou seja, o uso de
recursos conectados a internet.

As criangas da pré-escola da EMEI 14 Bis tém a oportunidade de terem
vivéncias na UTEC de Boa Viagem, mas quanto a conexao com o planejamento e a
reflexdo sobre 0 uso do computador, as professoras ndo apresentam um dialogo claro,
coeso e integrado com as vivéncias na ambiéncia da escola.

Foi perceptivel que o posicionamento das docentes esta na evidéncia de
considerar o uso exacerbado da tecnologia ao longo da pandemia, e que agora as
criancas estdo no percurso de reaprender o manuseio do Iapis.

E pertinente evidenciar que a educacéo infantil tem caracteristicas proprias,
sendo o presencial, o ludico, o contato com a natureza, as relagbes humanas
percursos necessarios para o cuidar e educar das criangas. Por isso, o digital ndo se
apresenta, ainda, de maneira avida nas relacées na educacao infantil.

O documento da BNCC computagao é o que sugere possibilidades de vivéncias
das criangas na pré-escola, ressaltando o analdgico e o digital, mas € um documento
ainda desconhecido nas unidades educacionais e dos professores em exercicio na
educacao basica. Desta maneira, sinalizo que sao primordiais os debates, mesmo que
haja discordancias no curriculo da educagao infantil, mas que promovam processos
reflexivos ao longo da formacao continuada de professores.

As evidéncias, por meio das observacoes, entrevistas foram primordiais para a
percepcgao do uso do analégico, e algumas vezes, do digital com as criancas da pré-
escola. Porém, tal uso do digital se da na perspectiva do analégico. As tecnologias
digitais oferecem infinitas possibilidades de desenvolver percepcdes sobre o que é
exposto, ampliando as interpretacbes sobre a realidade, algo que n&o € possivel
somente com a tecnologia analdgica.

Um dos grandes desafios apresentados ao longo da pesquisa foi o projeto
sobre abuso sexual, que tornou a tematica mais serena, quando houve a exibicao de

um video com fantoches, o qual tratava sobre os cuidados com o corpo. Neste
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momento, o uso feito pela professora foi da tecnologia digital, porém tal qual uma
tecnologia analdgica.

Podemos afirmar que a pratica docente estd permeada pelo digital, nas
consultas a moldes de bonecos, videos, compartilhamento do planejamento integrado
via WhatsApp, buscando favorecer a usabilidade das criangas. Porém, tal perspectiva
nao se confirma na pratica junto as criangas, quando predomina a perspectiva
analogica.

Tendo em vista a auséncia de uma orientagao norteadora, se perpetua a tensao
quanto ao uso das tecnologias digitais na pré-escola, e a possibilidade de mediagéo
do digital desde a infancia.

Assim, defendo o digital em suas cento e uma linguagens para a crianga,
trazendo também as infancias, na capacidade de estender olhares, sons,
corporeidade, esta ampliacdo de possibilidades, sequenciados em momentos
analdgicos e digitais, e 0 engajamento das criangcas em seus processos de autonomia,
valoracao pelo que faz, e tudo envolvido pela ludicidade.

Sabemos que este estudo nao finaliza em si, mas traz mais questionamentos,
e também propositivas de como foram as experiéncias observadas numa unidade da
rede publica do municipio de Recife.

Os percursos para a quebra de paradigmas acerca do uso da tecnologia ja se
mostram no processo de adaptabilidade e, em outras, de negagao, mas as trilhas que
sao tracadas pela equipe de professoras da pré-escola da EMEI 14 Bis demonstram
que as possibilidades sao inumeras, principalmente quando construidas por meio de
projetos pedagogicos.

As criancas na pré-escola da EMEI 14 Bis ja experienciam os passos da
reflexdo acerca do uso das tecnologias, na busca de impulsionar as trajetérias de
criticidade, escolha, referéncias do bem viver com a tecnologia em tenra idade,
trazendo para as geragdes que dialogam com essas criangas, novas percepgoes de
transformacao seletiva do fazer, ser e consumir na ambiéncia digital, sabendo
distinguir o virtual do cotidiano do mundo real.

Sendo assim, o didlogo sobre uso da tecnologia na pré-escola € ainda um
caminho de desafios, pesquisas e estruturagcdes para a vivéncia das criangas,
trazendo linguagem digital e as possibilidades de percursos, tendo sempre como

direcionamento o cuidar e educar na pré-escola.
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