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RESUMO

O Mural de Francisco Brennand, localizado no Parque de Exposi¢do de Animais Antonio
Farias, obra de um dos principais ceramista e pintor pernambucano e brasileiro, heranca
pouco explorada cultural e artisticamente por parte da populacdo surubinense. Este projeto
objetiva desenvolver, a partir da perspectiva do design, uma solucdo que atenda as
necessidades do cidaddo favorecendo o repouso e a contemplacdo artistica do mural de
Francisco Brennand. Seguindo a orientacdo dos procedimentos metodoldgicos de Lobach
(2001), entre outros autores, a proposta desse projeto € o exercicio do processo de design.
Como resultado final, foi feito o delineamento projetual de um mobiliario urbano, o Banco

Bovis, que possibilite descanso e socializacdo as pessoas que vivenciam o espaco estudado.

Palavras — chave: Mural de Brennand; design de produto; banco de jardim.



ABSTRACT

The Brennand’s Mural, located in the Antonio Farias Animal Exhibition Park, is a work of
one of the main ceramist and painter from the state of Pernambuco, Brazil. This is culturally
and artistically little explored heritage, unknown by part of the population from the
Surubim/PE. This project aims to develop, from a design perspective, a solution that meets
the needs of citizens, favoring rest and artistic contemplation of Francisco Brennand's mural.
Based on the orientation of the methodological procedures of Lébach (2001), among other
authors, the proposal of this project is the exercise of the design process. As a final result, a
furniture for rest was made, the Bovis bench, which allows rest and socialization to people

who experience the studied space.

keywords: Brennand’s mural; product design; park bench.
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1 INTRODUCAO

A cidade, como espaco urbano, compreende importante elo social entre as pessoas,
promovendo a interacdo entre seus pares e a contemplagdo do meio, tornando o ambiente
mais vivo, levando as pessoas a ocuparem seus espacos, que deveriam ser cuidadosamente
projetados para tornar a cidade acolhedora, segura e humanizada.

Cullen (2006) relata que a paisagem urbana exprime a arte de tornar coerente e
organizado, visualmente, o emaranhado de edificios, ruas e espacos que constituem o
ambiente urbano. Nesse contexto, o espaco urbano com suas edificagdes, pragas, vias,
parques, comércio, tende a definir uma organizagdo expressando variados significados para
seus moradores e possibilitando a sua identificacdo com a paisagem urbana do lugar. E
notério o desenvolvimento amplo e crescente nas cidades com alteragcbes impostas no
processo de urbanizacdo e toda a transformagdo proposta no seu modo de vida,
influenciando as relagdes do pedestre com o urbano.

De acordo com Gehl (2015), pela primeira vez na historia, logo depois da virada do
milénio, a maior parte da populacdo global é urbana e ndo rural. As cidades cresceram
rapidamente e esse crescimento urbano tende a continuar nos préximos anos.

Dessa maneira, Surubim, cidade situada na regido do Agreste de Pernambuco —
Brasil, terra de Chacrinha e Capiba, e de tantos outros cidaddos que contribuiram e
contribuem para o desenvolvimento da cidade, também tem apresentado denso crescimento
populacional na sua area urbana, contando com volumoso trafego de automdveis em suas
vias 0 que tem dificultado o livre caminhar do pedestre.

E imprescindivel que em Surubim ocorram investimentos em espacos agradaveis,
que promovam a contemplacdo e ocupacdo do meio, possibilitando a arte do encontro,
proporcionando uma melhor qualidade de vida para seus cidaddos com beneficios para o
bem-estar dos mesmos.

Este trabalho de conclusdo de curso da graduacdo em Design consiste em um
estudo de caso, utilizando-se das ferramentas de analise espacial do meio urbano, sob a
vertente do projeto de mobiliario urbano. Para isso, todo o entorno do Parque de Exposicdo
de Animais, suas funcdes e problematicas foram analisadas e descritas, no entanto, como
recorte para a ocasido deste exercicio, direcionou-se especificamente para o processo de
desenvolvimento de um produto que permita a contemplacdo do mural de Francisco

Brennand, obra de arte pertencente a Sociedade dos Criadores de Surubim — SCS cuja
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equipe gestora intenciona realocar o mural para ser integrado a via urbana da cidade em
terreno externo do Parque de Exposicdo de Animais.

A obra de arte aqui considerada tem um imenso valor artistico e cultural, pois trata -
se de um mural cuja técnica aplicada € a pintura sobre azulejo, feita pelo renomado artista
plastico pernambucano Francisco Brennand (in memoriam). Atualmente o mural esta
localizado em espacgo pouco acessivel ao publico, tornando-o praticamente desconhecido
para a populacdo em geral. Ele esta inserido na fachada principal do prédio da Sociedade
dos Criadores de Surubim — SCS, localizada nas dependéncias do Parque de Exposicéo de
Animais Antonio Farias, estando exposto em parede voltada para o espago interno do
parque, o que dificulta a visibilidade do mesmo. Nesse contexto, é mister refletir sobre a
seguinte questdo: quais sdo 0s vieses para aproximacdo do Mural de Azulejo de Brennand
como atrativo artistico e social com a paisagem urbana de Surubim?

O projeto arquitetonico delineado pela diretoria da Sociedade dos Criadores, que
prevé a transferéncia de local do Mural de Brennand, assim como sua restauracéo fisica
com preservacdo material, pretende proporcionar maior aproveitamento artistico e cultural,
devendo ser transferido para o lado externo do parque integrando-o a urbe, de modo que
permita um convivio diario da populacdo com a obra.

E importante a criagdo de um espaco que integre a nova localizacdo do mural, para
ser uma area acolhedora, agradavel na cidade com potencial turistico, cultural e artistico,
que possibilite melhor aproveitamento desse mobiliario como elemento de fruicdo da arte,
favorecendo a socializacdo, interatividade entre os moradores de Surubim e regido.

A proposta é projetar uma solucéo criativa de um mobiliario urbano, contribuindo
com o projeto ja esbocado pela prépria diretoria da Sociedade dos Criadores, que agregue
mais funcionalidade, respeitando a analise espacial a partir da escala humana e proporcione
maior aproveitamento urbano, a partir da definicdo do problema e prosseguimento atraves
das etapas de preparacdo, geracdo, avaliacdo e realizacdo do processo criativo proposto por
Lobach (2001).

1.1 OBJETIVO GERAL
Desenvolver um mobiliario urbano que atenda as necessidades do cidaddo e
favoreca o repouso e a contemplacdo artistica do Mural de Francisco Brennand no meio

urbano de Surubim - PE.
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1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Projetar, aplicando uma metodologia sistematizada de design para
desenvolvimento de um produto;
e Aprimorar 0 projeto j& existente para exposi¢do do mural de Francisco
Brennand colaborando com o desenvolvimento de um produto para
repouso;

e Minuciar a analise espacial visual da area no entorno do parque.

1.3 JUSTIFICATIVA

A proposta do estudo considera analisar o espago que envolve o Parque Exposi¢cdes
de Animais Antonio Farias, onde se localiza a sede da Sociedade dos Criadores de
Surubim, com a finalidade de intervir a partir do desenvolvimento de um equipamento
urbano. Essa escolha se justifica pela intengdo de contribuir para a organizacdo de um
ambiente democratico, que possibilite a permanéncia para contemplacdo do espaco através
das ferramentas do design.

Na SCS esta instalado o Mural em azulejo de Brennand, com dimensdes
grandiosas: 9 m 45 cm de largura e 2 m 70 cm de altura, na fachada principal do prédio,
sendo importante mobiliario de valor artistico-cultural por sua exclusividade como Unica
obra do artista existente no interior de Pernambuco.

O mural apresenta muitos problemas estruturais por deficiéncia em sua
preservacdo. O Sr Fernando Guerra explanou que foi realizada uma avaliacdo pela
restauradora Pérside Omena, constando em seu relatério muitos problemas enumerados
como “estado de conservacao deficitario, infestacdo de fungos e liquens, perdas de azulejos
e do vitrificado em varios azulejos, fratura no biscoito e vitrificado, danos causados por
vandalismo, tais como perfuracdes, provavelmente de tiros e acdo de intervencdo anterior
com alteragdes como na cor das tintas e substituicdo de azulejos”. Diante da situacdo, a
atual diretoria da SCS através do representante da instituicdo, o atual presidente Sr.
Fernando Guerra, decidiu buscar parceiros para realizar a restauragdo necessaria e
transferir o mural para o lado externo da SCS, em ambiente que sera construido
adequadamente para ele, incorporando-o ao meio urbano e possibilitando aos surubinenses
a contemplacéo artistica dessa obra historica e importante para a cidade. Considerando-se
que a arte proporciona interacdo entre individuos e que o espaco urbano pode se tornar

mais atrativo, dai a proposta para composicéo desse novo ambiente em um recuo frontal a
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Sociedade dos Criadores de Animais em Surubim possibilitando a exposi¢cdo do Mural de
Francisco Brennand.

Jan Gehl destaca que a vida na cidade é notabilizada pela sensacdo de que o lugar é
habitado e utilizado quando possivelmente estd sendo oferecido um espago urbano
agradavel e confiavel e assim contribuindo para uso satisfatorio dos espagos abertos pela
populagéo.

Importante ressaltar sobre a localizagdo do parque de Exposicdo de Animais
Antdnio Farias por ser um espaco de facil acesso, proximo ao centro da cidade de Surubim,
com o deslocamento podendo ser feito a pé, de bicicleta, moto ou automdvel.

A proposta ja elaborada pela direcdo da Sociedade dos Criadores preveé a criacdo de
um recinto a ser construido na rua em frente ao patio da Escola Técnica Estadual Anténio
Arruda de Farias (ETE), ficando a uma pequena distancia da Escola de Referéncia em
Ensino Médio Severino Farias, assim como, nas imedia¢des de outras escolas da cidade. A
proximidade com os educandarios pode oportunizar visitas de professores e alunos para a
realizacdo de atividades pedagdgicas utilizando o painel para estudo nas mais diversas
areas do conhecimento, além da movimentacdo diaria dos estudantes, professores,
funcionarios da ETE e moradores que transitam pelas vias do entorno do parque de
exposicdo, sendo potenciais frequentadores da area.

O Mural de Brennand é uma obra de arte que, quando for integrado ao meio
urbano, possibilitara o turismo urbano com apreciacdo publica do mobiliario promovendo
encontros da vida com a arte.

De acordo com Ribeiro (2017, p. 13) sobre turismo urbano:

O turismo urbano caracteriza-se pelo planejamento e consumo turistico
da &rea urbana de uma cidade, podendo ter como patrimdnio a ser
explorado a arquitetura, parques, construgdes historicas, museus, entre
outros de importancia cultural local — é a unido do turismo, o ambiente de
uma cidade e sua cultura.

O Parque de Exposicdes, tendo como atrativo o mural, pode ainda fazer parte de
uma possivel rota de turismo conjuntamente com o Memorial dos Severinos, no Parque
dos Mamulengos Gigantes, na vizinha comunidade de Lagoa Nova — Surubim. Totens
gigantes homenageiam as vidas dos severinos do mundo. Obra de arte criada pelo artista
plastico surubinense Severino Labéa e sua familia e tem se tornado um ponto de encontro

para todas as geracdes com apresentagdes culturais e como area de lazer.
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O mural ainda pode servir como excelente cenério fotogréfico propondo narrativas,
experiéncias para instigar os sentidos do observador, por ser uma demanda social
contemporanea através da arte de fotografar para exposicdo de imagens nas redes sociais
com fotos em locais ou imagens diferentes, exdticas, charmosas e atrativas.

Figura 01: Fotos com o mural ao fundo.

\

Fonte: Google maps (2022). Fonte: A autora (2022).
Considerando o contexto das problematicas levantadas a partir do espaco observado

e ponderando seu propdsito para ser area urbana atrativa, segura tanto para permanéncia
como para mobilidade humana, foi deliberado pelo desenvolvimento de projeto de um

banco para repouso e contemplacéo artistica e do ambiente.

1.4 SOCIEDADE DOS CRIADORES DE SURUBIM

Figura 02: Entrada, delimitacdo da area do Parque de Exposicao e patio interno do parque

el i | -~

v . ; = SN : ~
Fonte: A autora (2022). Fonte: Google mapas (2022). Fonte: A autora ( 2022)

A Sociedade dos Criadores de Surubim foi fundada em 31 de maio de 1958,
conforme se pode ver nos letreiros da parede da atual sede, tendo iniciado seu
funcionamento na Rua Estacio Coimbra, no Centro de Surubim?.

Noticias do Diario de Pernambuco informam que a Associacdo de Criadores de
Surubim realizou nos dias 16 a 19 de margo de 1961 a exposi¢do de animais e, “embora

recém-fundada, a Associacdo adquiriu jA um terreno amplo onde pretende construir um

linformacéo verbal de Fernando Guerra e Antonio Barros, respectivos presidente e vice-presidente da
Sociedade de Criadores de Surubim. 07/10/2022.
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parque permanente”?. Esta foi a VIl Exposicdo Regional de Surubim realizada no Parque
Permanente de Exposicdo, que havia sido adquirido pela entidade de classe?.

No Diéario de Pernambuco de 8 de mar¢o de 1964 ha mencdo a realizacdo da X Exposicao
Regional de Animais de Surubim, destacando a constru¢do do Parque Permanente como
uma arrojada iniciativa da Sociedade dos Criadores de Surubim, sob a presidéncia do Dr.
José Nivaldo, secundado por um grupo de criadores como José Henrique Filho e José
Hibernon Batista que construiram um belo Parque de Exposicdes®.

Entre 24 e 29 de janeiro de 1967 aconteceu a | Exposicdo Estadual e XIII
Exposi¢do Regional de Animais de Surubim, ocasido em que foram inaugurados varios
melhoramentos no Parque permanente®.

A XVI Exposi¢do de Animais de Surubim ocorreu em 1970 e o Diario Oficial de
Pernambuco de 11/03/1970° refere-se & inauguragio do novo prédio da sede da Sociedade
dos Criadores de Surubim, provavelmente j& com o mural de Brennand, uma obra de arte
das mais importantes do interior do Estado.

Entre as décadas de 80 e 90 do seculo passado e inicio dos anos 2000, houve um
hiato no crescente desenvolvimento da Sociedade dos Criadores quanto ao cumprimento da
sua funcdo de estimular o desenvolvimento pecuario da regido, como também na
realizacdo anual da Exposicdo de Animais. Contextos politicos, econdmicos, de
prioridades dos governos e da propria diretoria da Sociedade dos Criadores resultaram em
descaso e abandono do Parque de Exposicdo de Animais de Surubim e, consequentemente,
do belo mural de Brennand, que se encontra atualmente em precario estado de

conservagao.

2Diério de Pernambuco 09/03/1961. Disponivel em:
http://memoria.bn.br/docreader/DocReader.aspx?bib=029033 14&paqgfis=8802. Acesso em 08/10/2022
3Diério de Pernambuco 12/marco/1961. Disponivel em:
http://memoria.bn.br/docreader/DocReader.aspx?bib=029033 14&Pesq=Parque%20de%20Exposi%c3%a7%
c3%h5es%20Surubim&pagfis=8860 Acesso em 08/10/2022

Diério de Pernambuco 12/mar¢o/1961. Disponivel em:8/10/2022.

4Diério de Pernambuco de 8/mar¢o/1964. Disponivel em:
http://memoria.bn.br/docreader/DocReader.aspx?bib=029033 14&Pesg=Parque%20de%20Exposi%c3%a7%
c3%hb5es%20Surubim&pagfis=28040Acesso em 08/10/2022

5Diério de Pernambuco de 25/12/1966. Disponivel em:
http://memoria.bn.br/docreader/DocReader.aspx?bib=029033 14&Pesq=Parque%20de%20Exposi%c3%a7%
c3%b5es%20Surubim&pagfis=47350 Acesso em 08/10/2022

6Diério Oficial de Pernambuco de 11/03/1970. Disponivel em:
http://200.238.101.22/docreader/DocReader.aspx?bib=DO 197003&pesq=%22Surubim%20inicia%20hoje%
22&pagfis=287 Acesso em 08/10/2022.
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A equipe gestora liderada pelo pecuarista Fernando Guerra, procura retomar a
realizacdo das exposi¢des de animais, pois neste ano de 2022 aconteceu a 43? Exposicao de
Animais e Surubim comemorou a segunda mais importante festa de gado do municipio.

Conforme o atual presidente, algumas diretrizes foram tragadas conjuntamente com
0s demais componentes da Diretoria. Entre elas, encontra-se a restauracdo do patriménio
da entidade, especialmente o mural de Francisco Brennand assim como por em pratica
outro projeto com foco na preservacdo da natureza que € a instalacdo de um Parque
Ecoldgico dentro dos limites do terreno da sede da sociedade dos criadores de
Surubim. Inserido dentro de um terreno de 4,7 hectares onde fica o Parque de Exposi¢cdes
Antdnio Farias, a cinco quarteirbes da Praca Didimo Carneiro, centro historico da cidade

de Surubim, o futuro Parque Ecoldgico José Irineu Cabral.

1.4.1 Mural de Francisco Brennand
Figura 03: Painel exposto na parede da Sociedade dos Criadores

o] &'}:’; i o W 'kv L
31 e O
L —/‘ . . ” T ‘

~ @ o) & =

] PAEN 8 % et L 5 {

LQ[,TH‘\ 1 S " ! e ,

_-7—"_‘; 15 - ! {---‘,‘. ,~,‘~4_', -;3"3'

\ y y "+ 1 —:[—-L:n’. i

A o
Fonte: A autora (2022).

O mural de azulejo de Francisco Brennand esta localizado na fachada principal da
Sociedade dos Criadores de Surubim — SCS sendo unico mural do artista em todo o interior
de Pernambuco encontra-se no Parque de Exposicbes de Animais situado no centro da
cidade de Surubim’. Foi doado pela senhora Débora Brennand a Sociedade dos Criadores
do municipio quando presidida pelo médico e pecuarista Dr. José Nivaldo Barbosa no ano

de 1970, tendo, portanto, ja completado seu cinquentenario.

7Jornal Correio do Agreste de 23/12/2019. Disponivel em:
http://www.correiodoagreste.com/2019/12/brennand-morre-aos-poucos-em-surubim.html . Acesso em

08/10/2022.
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A tematica inspiradora do mural tem uma relacéo direta com a historia de Surubim,
cidade originada de uma fazenda de gado cujo proprietario possuia muitos bovinos. Dentre
eles, havia um boi que se destacava, chamado de Surubim, pois sua pelagem pintada
lembrava a do peixe Surubim. Outras identidades do painel com nosso municipio
acontecem através de suas famosas e tradicionais vaquejadas, a festa do vaqueiro na
derrubada do boi, imortalizada na poesia da musica “Vaquejada”, entoada pelo grupo
Quinteto Violado, assim como pelo famoso bloco de carnaval o “Boi de Nanico ou Boi
Surubim” que pertenceu ao Sr. Nanico.

Brennand sempre se identificou como pintor e assim se definia

“...0 eixo da minha obra ¢ a pintura e eu sou ceramista porque sou pintor.
Eu acredito que a maior parte da nova geracdo ndo sabe nem sequer que
eu incursionei pela pintura, e que eu sou originariamente, basicamente
um pintor. Na realidade eu criei tudo isso como um vasto cenario, como
se eu fosse, mais uma vez, um pintor” (Francisco Brennand).

Francisco de Paula Coimbra de Almeida Brennand (1927 — 2019) pernambucano,
ceramista, pintor e um dos maiores escultores brasileiro, com obras entre esculturas e
murais exibidos em prédios publicos e particulares espalhados na cidade do Recife e em
outras cidades do Brasil e do mundo.

Seu primeiro grande mural encontra-se na fachada da fabrica de azulejos da familia
e ha outro, na entrada do Aeroporto Internacional dos Guararapes, sendo também de sua
autoria as noventa obras expostas no Parque das Esculturas todos na cidade do Recife - PE.
Brennand reconstruiu a antiga fabrica de telhas e tijolos da familia com acervo de um
conjunto de esculturas conhecidas como Oficina de Brennand importante ponto turistico

em Recife.’

1.4.2 Planejamento para o Novo Espaco Contemplativo da Obra

A atual diretoria executiva da Sociedade dos Criadores de Surubim planeja
recuperar e transferir o mural para outro espaco, voltado para um recuo frontal externo do
parque, contanto com projeto arquitetdnico ja concebido, o que permitira melhor acesso a
obra, permitindo que os surubinenses e todos 0s que visitam a nossa cidade possam
conhecé-lo.

Assim sendo, a interacdo entre a area e a peca artistica devera dialogar com as

pessoas que frequentem essa localidade, devendo para isso ser um local convidativo e que
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proporcione encontros, integragdo, interacdo social, apreciagdo da arte, lazer e
comunicagao.

Gehl (2020) esclarece que pessoas se reunem onde as coisas acontecem e
espontaneamente buscam outras pessoas, ou Seja, espa¢os bem planejados atraem pessoas
que atraem mais pessoas, com lugares que possam funcionar de dia ou de noite, com vistas
a um desenvolvimento que permita ter cada vez mais espagos Vivos, seguros e sustentaveis
e sejam atrativos, refletindo em conforto e seguranca. Jan Gehl (2020) diz que “a cidade
deve ser inclusiva, com espaco para todos.” e assim, a cidade e seus espagos, quando
oferecem atrativos planejados adequadamente se tornam vivas e desejadas pela populagéo.

O espaco destinado para exposicdo do mural deve ser atrativo para permitir a
permanéncia das pessoas em sua area proporcionando as relacdes sociais entre seus
frequentadores e que tal area fica proxima ao centro comercial de Surubim e tem ligacdo
com varios bairros, facilitando o acesso das pessoas ao local o que possibilitara a crescente

ocupacdo do espaco.

Figura 04: Local destinado para o recuo.

Fonte: A autora (2022).
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Figura 05: Foto do projeto idealizado para o recuo e exposi¢do do mural

o

Fonte: Studio TRZY de Arquitetura (2022).

Figura 06: Planta baixa do recuo para exposi¢dao do Mural de Brennand

1IZY ARQUITETURA | REVITALIZAGAO SOCIEDADE DOS CRIADORES

Fonte: Studio TRZY de Arquitetura (2023).
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2 METODOLOGIA

A modalidade de design para a execucdo desse projeto é o Memorial de Projeto
Experimental utilizando a metodologia de desenvolvimento de produto proposta por
Lobach (2001) (Tabela 1), articulada com outros autores como Baxter (1998) e Oliveira
Bisneta et. al. (2022), conforme evidenciado no Quadro 2.

Segundo Lébach (2001, p.141):

Todo o processo de design é tanto um processo criativo como um processo de solucéo de
problemas:

* Existe um problema que pode ser bem definido;

* Reunem-se informacdes sobre o problema, que sdo analisadas e relacionadas
criativamente entre si;

 Criam-Se alternativas de solucdes para 0 problema, que sdo julgadas segundo critérios
estabelecidos;

* Desenvolve-se a alternativa mais adequada (por exemplo, transforma-se em produto).
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Quadro 01 - Etapas do projeto de design (Loébach, 2001).

Processo Processo de solugdo  do | Processo de design (desenvolvimento do
Criativo problema produto)
Fase de ° Andlise do problema ° Analise do problema de design
preparacéo Conhecimento do problema Andlise da necessidade
Coleta de informagoes Andlise da relacéo social
Anélise das informacdes (homem-produto)
Andlise da relacdo com
ambiente (produto-ambiente)
Desenvolvimento historico
Anélise do mercado
Analise da funcédo (funcGes
préticas)
Analise estrutural (estrutura de
construcgéo)
Analise da configuracao (funcGes
estéticas)
Analise de materiais e processos
de fabricacéo
Patentes, legislacdo e normas
Analise de sistema de produtos
(produto-produto)
Distribuicdo, montagem, servico
a clientes, manutencéo
Definicédo do problema Descricdo das caracteristicas do novo
clarificacdo do problema e produto
definicdo de objetivos Exigéncias para com 0 novo produto
2. Fase da ° Alternativas do ° Alternativas de design
geracdo problema Conceitos do design
Escolha dos métodos de Alternativas de solugédo
solucionar problemas, Esbocos de ideias
Producéo Modelos.
de ideias, geracdo de

alternativas.
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Processo Processo de solugdo  do | Processo de design (desenvolvimento do
Criativo problema produto)
3. Fase de ° Avaliagao das [ Avaliacdo das alternativas de
avaliagio alternativas do problema _ design )

Exame das alternativas, Escolha de melhor solugéo,

processo Incorporacdo das caracteristicas

de selecéo, ao novo produto

Processo de avaliagéo.

4. Fase de ° Realizag¢ao da solugao ° Solugdo de design
realizagao do Projeto mecanico
problema Projeto estrutural
Realizacao da solucdo do Configuracao dos detalhes (raios,
problema, elementos de manejo etc.)
Nova avaliacdo da solucéo Desenvolvimento de
modelos
Desenhos técnicos, desenhos de
representacao

Documentacéo do projeto, relatérios

Fonte: Lobach (2001, p. 142)

O modelo alinhado por Oliveira Bisneta et. al. (2022), deste modo, leva uma
abordagem holistica ao processo criativo, promovendo um aperfeicoamento espacial do
produto para melhor adequacéo deste ao cenario urbano que seré inserido.

Esse trabalho aplica a analise visual como meio de apreensdo da cidade utilizando-
se da temporalidade como forma de analise do ambiente urbano.

Utilizando-se de tal metodologia com adequacédo ao desenvolvimento de produtos

que sejam aplicados no espaco urbano, Oliveira Bisneta et. al. (2022) propoés:
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Quadro 02 - Etapas de projeto de design que relacionam as propostas

metodoldgicas adaptadas do quadro de Lobach e aplicadas nesse projeto.

PROCESSO Processo de Solugéo
CRIATIVO
Contextualizagédo do problema
1. Fase de Imers?o nonct')n_texto'dti problema
- através da "visdo serial” de Cullen
Preparacéo (1983);
Definicao do problema, requisitos do
problema.
Geragéo de alternativas do problema
2. Fase de Definigéo do direcionamento da solugéao
Geracédo considerando o contexto empatico
? mapeado;
Producgéo de ideias com base nos dados
levantados;
3.Fase de Avaliagéo e selegao das
Avaliagdo alternativas para solugéao do
problema;
Processo de selegéo e avaliagao.
4.Fase de Materializagao da alternativa

Aperfeicoamento da alternativa;
Detalhamentos e especificagdes
técnicas;
Prototipagem..

Realizagao

Processo de Design

Andlise espacial
Analise de paisagem urbana
Temporalidade;

Mapa mental.

Ideagéo
Técnicas de criatividade como
moodboards de estudo dos habitantes
e visitantes do espaco e andlise de
similares, esbogos e painéis criativos.

Evolugéao da forma
Selegao da solugéo
Refinamento da alternativa,
implemento de novas caracteristicas,
modelos fisicos de avaliagao funcional,

Detalhamento
Desenhos técnicos, implementagao
de sistemas, especificagao de
materiais, cor e acabamento,
processos de fabricagao, protétipos

Fonte: Oliveira Bisneta et. al. (2022, p.06)

2.1 MOBILIARIO URBANO

O termo mobiliario urbano foi adotado para identificar os artefatos dispostos na
paisagem urbana, ou melhor, para nos referir ao que corresponde a parte do desenho
urbano das cidades que interage com seus usuarios e com 0 contexto sociocultural e
ambiental (BARBOSA, 2020, p. 36).

De acordo a Associacgdo Brasileira de Normas Técnicas - ABNT NBR 9050 — 2020
define mobilirio urbano como

“conjunto de objetos existentes nas vias e nos espacos publicos,
superpostos ou adicionados aos elementos de urbanizacdo ou de
edificacdo, de forma que a sua modificagdo ou o seu traslado ndo
provoguem alteragBes substanciais nesses elementos, como semaforos,
postes de sinalizagdo e similares, terminais e pontos de acesso coletivo as
telecomunicagOes, fontes de agua, lixeiras, toldos, marquises, bancos,
quiosques e quaisquer outros de natureza andloga” (NBR 9050:2020, p.5)

Barbosa nos ajuda a compreender melhor essa definicao:
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“Entende-se por mobiliario urbano todo conjunto de elementos de
utilidade puablica que equipam os espacos e vias publicas, tais como:
cabines de telefone publico, seméaforos, placas de sinalizagdo viaria,
postes de iluminacdo, paradas de onibus, bancas de jornal e flores,
bancos, sanitarios, bebedouros e, igualmente, os elementos que,
tradicionalmente, comp&em o cenario urbano das cidades como as fontes
e 0s monumentos.” (BARBOSA, 2020, p.33)

Sendo assim, o mobiliario urbano é um conjunto de elementos de escalas e
proporcoes distintas, presente em espacos abertos ou ndo das cidades valorizando os locais
publicos de diferentes formas. Nesse trabalho, o banco Bovis e 0 mural de Brennand serdo
localizados em um recuo de area privada que permitira a visitacdo publica dai ser usada a
expressdo mobiliario urbano, pois apesar de estarem fixados em espago privativo
pertencente a SCS eles ficardo disponiveis para a populacdo usufruir, ou seja, sera para uso

coletivo e publico.
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3PROJETO/ GERAQAO DE ALTERNATIVAS

A concepcdo do design vai alem da funcionalidade, inclui também o propdsito de
elaborar solugdes criativas através da observagdo e compreensdo do contexto, atentando-se
a questdes sociais e econdmicas (Oliveira Bisneta et. al., 2022, p. 12) atencdo necessaria
para melhor conhecer o espaco onde serd inserido o banco Bovis e a sua funcdo nesse
ambiente e 0s possiveis usuadrios do mesmo. Loébach (2001, p. 144) afirma que se deve
efetuar um progndstico de todas as circunstancias e situacfes em que o produto serad
utilizado durante sua vida util.

“Nesta fase de producdo de ideias a mente precisa trabalhar livremente, sem
restricdes, para gerar a maior quantidade possivel ele alternativas”. (LOBACH, 2001,
p.150). Momento de conhecer para explorar as ideias possiveis percorrendo todas as
possibilidades de alternativas criativas para projetar o novo produto.

3.1 ANALISE ESPACIAL

A andlise espacial, segundo Barbosa (2020), € o estudo das qualidades
reconheciveis da paisagem urbana, obtendo-se a partir da experiéncia do observador em
movimento e inserido no meio urbano.

De acordo com Cullen (1983) a paisagem urbana trata de observar e analisar os
trechos formados por cada ponto de percepcdo possivel dentro da cidade e afirma que a
paisagem urbana € o conjunto dos elementos fisicos inseridos na urbe. A analise proposta
considera 0 observador como um sujeito que vivencia a cidade e, por isso, 0 ponto de vista
do pedestre em movimento é adotado como referencial espacial, portanto a analise espacial
realizada foi a visual a partir de deslocamentos realizados no entorno do Parque de
Exposicdo de Animais Senador Antonio Farias.

Como parte integrante desta etapa analitica abordou-se os mobiliarios urbanos, a
analise da temporalidade, as funcGes vernaculares (objetos produzidos com estética
espontanea, as vezes, improvisados, que utiliza os materiais e recursos disponiveis para sua

concepcao) dos espacos e suas caracteristicas sociais.
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Fonte: Google maps (2022)

A seguir é feita a analise espacial realizada em trés setores especificos de caminhos
préximos e que dao acesso a futura praca, observados a partir do ponto de vista do
observador durante sua caminhada no entorno para chegada no Parque de Exposicao, local
que contém o mural, considerando as trés vias que dao acesso ao espaco.

Setor 1 — Rua Jerdnimo Miranda de Melo, vista de quem chega ao parque vindo

pela “rua dos bancos”, centro.

Fonte: A autora (2022)

E uma rua comercial, mas também residencial, com intenso trafego de automadveis,
motos, caminhdes, dnibus que seguem para outros bairros ou que se deslocam para a zona
rural ou ainda para a vizinha cidade de Vertente do Lério. No trecho mais proximo ao
Parque de Exposicdo de Animais ha um saldo comercial de materiais variados, posto de
combustivel, o matadouro publico municipal, um boteco. Esta area apresenta varios
problemas para deslocamento dos pedestres, pois eles tém que caminhar pela rua
disputando espaco com os transportes viarios, pelo fato das calgadas ficarem obstruidas
com materiais diversos. Do lado direito, na calcada do matadouro publico, observam-se

cadeiras, lixeiras vernaculares e estrutura de ferro colocada de forma improvisada e
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aleatéria ocupando o espaco, varias arvores plantadas de forma mal projetada e duas torres
altas de iluminacgdo publica no percurso da mesma, além de duas barracas para vender
petiscos e bebidas. N&o existe piso estruturado na calgcada o que a deixa irregular no pouco
trecho livre existente. Ha uma lixeira de metal colocada pelo poder publico municipal, mas
tem lixo no chdo, ou seja, as pessoas ndo a utilizam de forma satisfatéria. O espaco
préximo a calcada é usado como estacionamento aproveitando a sombra das arvores. Na
calcada do lado esquerdo também sdo vistos produtos expostos para serem
comercializados, extrapolando a delimitacdo do espaco fisico da loja e dessa forma
interdita a passagem para pedestres.

Setor 2 - Ao lado do parque esté a Escola Técnica Estadual Antonio Farias (ETE) e
seu patio externo. Entre os dois esta a rodovia PE 106, que liga Surubim a cidade de
Vertente do Lério.

Figura 09: Setor 2 rua em frente ao parque

Fonte: A autora (2022)

O pétio de entrada da Escola Técnica Estadual (ETE) é um espaco livre onde ocorre
maior circulacdo de estudantes, professores, funcionarios e pedestres que transitam na area.
Esse espaco é importante, pois os estudantes sdo potenciais pedestres que frequentardo o
novo ambiente do mural para fins educativos, com realizacdo de atividades pedagdgicas
nas mais diversas areas do conhecimento, ou ainda usufruir para encontros, descanso,
lazer, pois ele esta sendo projetado para ser um espaco publico atraente e vivo.

Proximo & esquina da calgcada da ETE, ocupando o espaco da rua, hd um poste cuja

finalidade € sustentar linhas de transmissdo de energia elétrica e cabos de
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telecomunicacdes, destoando por ndo possuir um braco com luminéria e servindo apenas
de suporte entre outras torres de iluminagéo.
Setor 3 — Avenida Severino Clemente de Arruda, rua localizada ao lado do Parque

que da acesso a Escola de Referéncia Severino Farias.

Figural0: Setor 3 rua de acesso ao parque

Fonte: A autora (2022)

E uma via com casas comerciais e residenciais. As calgadas, principalmente a que
contorna o muro do parque de exposicao nao possui piso estruturado deixando-a irregular.
Ha torres de iluminacéo publica altas, fincadas no espaco destinado a calcada, atrapalhando
a passagem dos pedestres, arvores plantadas sem planejamento definido, lixeira, uma barra
de ferro e dois bancos para repouso colocados por terceiros, mobiliarios que impedem que
o fluxo dos transeuntes transcorra de forma segura. A parede lateral do parque de
exposicdo é utilizada como expositor para divulgacdo de publicidade comercial através de
pinturas no muro.

“Cidades convidativas devem ter um espago publico cuidadosamente projetado para
sustentar os processos que reforcam a vida urbana. Uma condicdo bésica é que a vida na
cidade seja potencialmente um processo de autorrefor¢co” (GEHL, 2015, p. 65). Ao
caminhar pelos setores definidos que ddo acesso ao parque, percebemos as dificuldades de
deslocamento pelas calcadas proporcionadas por tantos empecilhos e obstéculos,
principalmente para as pessoas que tém mobilidade reduzida, cegos ou de baixa visao e
também as criancas, jovens, adultos ou idosos.
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3.1.1 Temporalidade

Considerando o que indica Barbosa (2020), a temporalidade é a modalidade que
procura identificar a variancia temporal envolvida no processo da observacdo as
modificagdes na configuracdo do espago provocadas pelos efeitos temporais, incluindo os
eventos publicos. O estudo da temporalidade tem o objetivo de analisar a paisagem em
momentos diferentes do dia e noite e em eventos sociais e publicos com intervalos de
tempo distintos. De acordo com Barbosa (2020) os elementos referentes as condicGes de
tempo podem atuar como demarcadores dos periodos observados.

A observacdo temporal foi realizada a partir do setor 2, num dia de quarta-feira, no
més de agosto, no turno da tarde, coincidindo com a saida dos estudantes e funcionarios da
ETE e das pessoas que estavam voltando para casa, ap6s seu horario de trabalho. Foi
percebido um maior fluxo de pessoas circulando pelo espaco e de veiculos, principalmente
onibus escolares. Também foi percebido que no horéario entre as 14h e 15h o fluxo de
pessoas e transportes decai, ficando mais tranquilo.

Durante o dia, as muitas casas comerciais dos trés setores iniciam seu horario de
trabalho por volta das 7h da manhd, encerrando o expediente entre as 17h e 18h. O
matadouro comeca os trabalhos mais cedo e o bar/restaurante também, encerrando seus

trabalhos entre as 17h e 18h. Apenas o posto de gasolina funciona até as 22h.

Figura 11: Fluxo de pedestres e veiculos durante o dia

Fonte: A autora (2022)
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A noite, 0 espaco apresenta iluminacio escassa, com destaque para 0 posto de
combustivel que tem iluminagdo propria, contribuindo para melhor luminosidade e
tornando o ambiente mais claro e visivel. O transito fica escasso, as calgadas escuras,
devido as sombras produzidas pelas copas das arvores e torres de iluminacdo alta e com
essas condicOes afastam a presenca de pedestres podendo facilitar agdes de vandalos.

Figura 12: Rua nas imediagdes do parque durante a noite

Fonte: A autora (2022)

Eventos periddicos acontecem no parque como a feira do gado, feira de animais ou
feira dos “bichos” realizada semanalmente na sexta-feira para compra e venda de bovinos,
caprinos, suinos e galos e galinhas.

Anualmente acontece a exposicdo de animais, sendo um dos eventos mais antigos
que ocorre em Pernambuco, normalmente realizada no més de agosto, festa que expde
poneis, bovinos, caprinos com premiacdo para animais selecionados e avaliados. E uma
festa que conta com a participacdo das familias e suas criancas com realizacdo de shows

com artistas locais e nacionais.
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Figura 13: 432 Exposigao de Animais 2022.

Fonte: A autora (2022)

3.1.2 Mapa Mental
O desenho do mapa mental foi realizado a partir do levantamento de problemas

detectados, considerando a auséncia de algumas situacdes através de observacdes do video
do projeto. Tim Brown (2010) define empatia como o processo mental de imersdo na vida
de outras pessoas, 0 modo de ver o mundo pelo olhar do outro, para entender os
comportamentos por vezes inexplicaveis que estdo relacionados com o mundo a sua volta.
Nessa etapa do trabalho, busca-se gerar uma tempestade de ideias pertinentes aos
problemas levantados com a intencdo de encontrar solucGes para sanar o problema que se

quer resolver.



Sinalizacao

Figura 14: Mapa Mental
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_____________ LIMPEZA
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Fonte: A autora (2022)

Quadro 03: Descricdo dos problemas identificados

Auséncia de placas de sinalizacéo e identificacdo da obra

lHluminacéo

Presenca de torres de iluminacdo puablica alta, por vezes fazendo
sombra em funcdo da copa das arvores e em namero insuficiente
para iluminacdo dos setores. Aparentemente ainda ndo esta

previsto no projeto esbocado pela Sociedade dos Criadores.

Repouso

No projeto consta uma passarela e degraus que podem servir para
sentar de costas para o mural. Contudo, ndo se visualiza bancos
desenvolvidos especificamente para o local para descanso,

contemplacédo e convivio social.

Limpeza

Aparentemente ndo existe no projeto lixeiras adequada para cada

residuo a ser distribuida pelo espaco.

Grades e jardins

Pensar e planejar numa transicdo suave entre 0s espacos.

Seguranca

Protecdo em relacdo a obra,contra o vandalismo e intempéries

naturais.

Fonte: A autora, (2022).
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A assimilacdo dos ambientes esta relacionada com a maneira com que os habitantes
da cidade os ocupam e das atividades praticadas nestes locais. Pode-se entender que o
espaco projetado e seu mobiliario urbano devem suprir as necessidades para 0s quais sao
concebidos, possibilitando a usabilidade do ambiente.

Nessa etapa foi fundamental a observacdo de fotos e do video do projeto para
revitalizagdo da area para exposicdo do mural de Francisco Brennand, para perceber a
necessidade de acrescentar ao planejamento existente, um projeto de design com
desenvolvimento de banco para descanso, contemplagdo artistica do mural e encontros,
priorizando a categoria “repouso” do mapa mental.

O intuito da proposta é fazer do design de produtos, mais um fator motivacional
para atrair a comunidade estudantil e populagcdo em geral a area de exposi¢cdo do Mural de
Brennand, propondo a integracdo social.

3.1.3 Painéis Semanticos
Segundo Lobach (2001, p. 154) gerar idéias € a producdo das diversas
alternativas possiveis para solucionar o problema em questéo.
Para iniciar a etapa de processo criativo para geracdo de ideias optou-se pela
técnica de criatividade sugerida por Baxter (1998) chamada painel semantico ou
moodboard, mural composto por imagens e elementos visuais, ou seja, painéis para

inspiracao.

3.1.4 Painel Imagético para Mobiliario de Repouso

A partir das pesquisas imagéticas de tipos de mobiliarios existentes no mercado
nacional e internacional possibilitou identificar qualidades, defeitos, beleza, funcionalidade
e inovacgdo estimulando o processo criativo que direcionou para o desenvolvimento um

produto diferente, inovador e atraente para o publico.
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Figura 15: Painel Imagético Mobiliario para Repouso

Fonte: imagens captadas do Google, (2022).

3.1.5 Painel Imagético Publico - alvo

Ao analisar o espaco se percebe que o publico - alvo no caso em questdo sdo 0s
estudantes das escolas proximas ao Parque de Exposicdo de Animais, habitantes do bairro
e visitantes que venham a ocupar o local com a exposicdo do mural. Foi montado um
painel imagético com caracteristicas dos possiveis futuros frequentadores do espaco para
identificar possiveis comportamentos, estilo de vida, gostos para melhor entender sobre
tais pessoas.

Figura 16: Publico-alvo

Fonte: Imagens captadas do Google (2022)
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3.1.6 Painel temético de bancos sela

Figura 17: Bancos sela

el

[

Fonte: Imagens captadas do Google (2022)

O banco sela resultou da inspiracdo na sela de cavalos, utensilio usado para sentar,

ergonomicamente confortavel, com formas arredondadas e linhas simples e ovaladas.

3.2 ANALISE PARAMETRICA DE MOBILIARIOS

Analise paramétrica corresponde aos parametros de um objeto a serem definidos,
pois “constituem, assim, sistemas que ddo fluidez aos processos de projeto, permitindo
rapidez e facilidade na simulacdo de adaptacBes e reconfiguracbes de geometrias.”
(VETTORETTI, 2010, P. 29).

De acordo com VETTORETTI(2010, p. 29),

através da analise paramétrica é possivel a criagdo de um nimero infinito
de objetos similares, que aqui sdo entendidos como objetos com
dimensdes e formas diferentes, porém com a mesma configuragdo, a
mesma estrutura formal, ou seja, homeomérficos.



Quadro 04: Analise de Similares
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proos
».,ﬁ.

Produto D’U [] 4
i
' | | r
Goloni Goloni Mobiliario | Archiproducts Archiproducts
Marca Mobiliario Urbano
Urbano
Banco Meia Lua | Banco Italia com | Banco Span Lava
Nome floreira
Pode ser usado | Com formas retas o
. Com formas | Banco de jardim,
de forma | sem apoio para as
. retas, usado para | podendo ser
Uso modular, criando | costas.
sentar recostado | usado para sentar,
formas .
. ou nao. deitar e como
organicas.
encosto.
De acordo com | De acordo com | De acordo com o | De acordo com o
site da empresa: | site da empresa: 0 | site da empresa | site da empresa
Descricéo 0 banco  é | banco é destinado | esse banco pode | esse banco é usado
destinado a | a jardins, pracas, | ser usado em area | em ambiente
jardins, pracas, | parques, areas de | externa e interna, | externo, para
parques, areas de | descanso e A&reas | para descanso e | descanso e
descanso e areas | publicas em geral. | contemplacéo. contemplacao.
publicas em
geral.
Dimensoes 460 mm x 400|450 mm x 500 | 240cmx 72,5cm | 50 cm x 260 cm X
(AXLxC) | mmx2040 mm mm x 2000 mm x 80 cm 260 cm
O banco tem a | Esse banco é | Banco que tem | O material plastico
estrutura fabricado em ago | em sua | € modelado, nesse
composta de | carbono, estrutura | composigdo: no | caso, as resinas
ferro chato 3" x | em tubo 30 x 50 x | assento marmore | mais comuns
5/16" e tubos 50 | 1,20 mm, sapatas | Bianco Carrara e | podem ser 0
Material x 50 x 2,00 mm, | em chapa #3/16” ¢ | no encosto e pés | polietileno, PVC

e assentos em

floreira em chapa

revestimento de

ou polipropileno,
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ripas de madeira

1,20mm. Assentos

arenito Avana.

alterando-os para

tratada e|em madeira termoplasticos
envernizada. Cumaru. pelo processo de
rotomoldagem.

Resisténcia | Moderada a | Moderada Alta Moderada a baixa
baixa

Modularida | Sim Néo Né&o Né&o

de

Fungéo Descanso, Descanso, Descanso, Para encontro e
integracdo social | contemplacédo contemplacao integracdo social

Higienizacd | Fécil Fécil Fécil Dificil

0

Manutencd | Média, precisa | Média, precisa de | Baixa. Média, precisa de

0 de  assisténcia | assisténcia assisténcia
especializada. especializada. especializada.

Diferencial | Modularidade e | A Material de alta | Banco em forma
formas organicas | multifuncionalida | resisténcia. de nuvem, com
que facilitam a | de. uma estrutura
integracdo  de organica

espacos.

realmente grande

Fonte: A autora 2022

Considerando a analise de similares apresentada foi observado que em bancos com
muitos elementos encontrados nas pecas que o compdem tende a dificultar a limpeza e

manutencdo e que muitos exemplares tem como matéria prima em sua composicdo o

cimento e a madeira.

Optamos por desenvolver um modelo com linhas simples e minimalista,
esteticamente agradavel e confortavel para o consumidor fazendo a escolha pelo cimento
branco por ser um material diferenciado, e a madeira de reflorestamento Teca que é
resistente a acdo da agua, insetos e fungos.

3.2.1 Painel Criativo

O painel criativo apresenta os materiais que serdo utilizados no projeto com

escolhas dos materiais por ndo absorverem tanto calor sdo eles: o cimento branco e a

madeira.
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Figura 18: Painel Criativo

Cimento branc o, fabricado com matérias-
primas isentas de dxidos de ferro e
manganés

Fonte: Imagens captadas do Google

3.3 IDEACAO

Essa fase corresponde ao momento de deixar a criatividade fluir para desenvolver
novas formas a partir dos painéis semanticos e das analises paramétricas propostas. Baxter
(1998) ensina que é nesse momento quando de fato ocorre 0 processo criativo, em que
surgem muitas ideias gerando alternativas viaveis para solucdo do problema. Lobach
(2001, p. 154) expde que

“Quando, na fase de geracdo de alternativas, se fazem visiveis todas as
ideias por meio de esbocos ou modelos preliminares, eles poderdo ser
comparados na fase de avaliacdo das alternativas apresentadas. Entre as
alternativas elaboradas pode-se encontrar agora qual é a solucdo mais
plausivel se comparada com os critérios elaborados previamente.”

Sdo apresentados a seguir o0s registros da geracdo de possibilidades, com
ferramentas criativas livres, como desenhos e modelagens fisicas utilizando materiais
como papel dupla face, argila, concreto, cimento e papel Parand empregado por ser grosso
e sendo passivel de ser moldado para chegar a forma do assento mais arredondado. Foi
fundamental criar através de desenhos criados a partir de pesquisas de similares,
considerando as possiveis possibilidades estruturais mas, colocar a mdo na massa, ou
melhor, na argila e na mistura do concreto com cimento foi muito proveitoso porque foi
possivel ver na pratica as dificuldades de execucdo, fragilidades do protdtipo e também o
que ficaria bom ou muito bom na construgcdo do modelo com variacdes e até mudancas da

proposta inicial.
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Figura 19: Geracdo de alternativas

Fonte: A autora (2022)
Figura 20: modelagem fisica feita com argila.

Fonte: A autora (2022)
Opcéao de modelo com inspiragcdo no banco sela por ser mais arredondado e
com variagdo de ter encosto ou nao.

Figura 21: Modelagem fisica feita com argila.

Fonte: A autora (2022)
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Figura 22: Modelagem fisica modular feita com papel dupla face

Fonte: A autora (2022)

Pecas modulares possibilitariam muitas variacdes na organizacdo de suas partes e
por ser colorido possibilitaria um ambiente mais alegre e descontraido em contrapartida
com a mobilidade das pecas poderia haver discordancias entre as pessoas por nao aceitar a
organizacdo das outras ou até mesmo acontecer vandalismo e furto.

Figura 23: Alternativas para posicionamento dos pés do banco

Fonte: A autora (2022)
Como colocar os pés do banco propbe possibilidades variadas sendo importante

refletir sobre a composicéo que inspire confianga ao usuario, com distribuicdo melhor para

suportar 0 peso da placa e assentos acrescido da massa dos corpos ao se sentarem nele.
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3.3.1 Alternativa Escolhida
Por fim, definimos 0 modelo do banco, pois o ultimo passo do processo de design é
a materializagdo da alternativa escolhida. (LOBACH, 2001, p. 155).
Figura 24: Modelo escolhido
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Fonte: A autora (2022)

Apos definir qual modelo atenderia melhor ao processo de construcdo do banco, foi
produzido um protétipo usando como formas caixotes de compensado para moldar os pés
de concreto e também a placa da base conseguir a estrutura do mini banco, com o intuito
de identificar o quao viavel seria tal modelo conforme figuras abaixo. O papel parana foi
molhado e depois colocado na superficie de uma garrafa pet pequena até secar e ficar com
a forma arredondada para representar 0s assentos.

Figura 25: Modelo produzido com cimento e concreto e papel parana

o mth

Fonte: A autora (2022)

Figura 26: Maquete do Banco Bovis

Fonte: A autora (2022)
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3.3.2 Banco Bovis

O espaco urbano pode ser considerado charmoso e atraente quando permite
facilidade do deslocamento humano, mas quando também favorece a possibilidade de
permanéncia no ambiente despertando no usuario uma identificacdo com o lugar. Banco de
praca € um mobilidrio que favorece essa permanéncia, pois funciona como local para
repouso para quem nele senta, proporcionando bem-estar.

“Convidar as pessoas a caminhar e pedalar na cidade é um inicio, mas
ndo basta. O convite deve incluir a opgéo de se sentar e passar um tempo
na cidade. Atividades de permanéncia € a chave de uma cidade viva, mas
também realmente agradavel. As pessoas ficam se um lugar for bonito,
significativo e agradavel. Uma boa cidade tem muitas semelhangas com
uma boa festa: os convidados ficam porque se divertem”. (GEHL, 2013,
P.147)

Um banco na area urbana pode ser utilizado por inimeras pessoas diariamente,
servindo de respiro para descansar, relaxar, esperar alguéem ou simplesmente para
contemplacéo possibilitando a interacdo do individuo com o espaco. Essas qualidades estdo
relacionadas com a harmonia entre o corpo humano, os sentidos, dimensdes espaciais e
escalas.

O produto escolhido para ser projetado foi um banco de praca, que comporte até
trés pessoas simultaneamente, possibilitando o repouso e contemplacdo, carinhosamente

chamado de Bovis, palavra de origem latina que significa boi.

3.4 DADOS ANTROPOMETRICOS

As analises dos dados antropométricos estdo relacionadas ao tamanho do corpo das
pessoas, portanto € fundamental ao projetar um produto como o banco, levar em conta as
diferencas entre os individuos que irdo utilizd-lo com o propoésito para diminuir 0s riscos
de falhas ergonémicas a que venha prejudicar o usuario. Assim, a antropometria busca
definir dados a partir de diferenciais entre os individuos e grupos sociais que ocorrem
devido a variantes como género, etnia, faixa etaria, época, clima e condi¢bes especiais
como o nivel como o nivel social da populacdo em que as medidas foram tomadas (lida,
2005).

Dentro de uma mesma populacdo de adultos, existe uma diferenca de 25% na altura
do homem mais alto em relagdo a mulher mais baixa. Diversos estudos de antropometria

para assento sugerem medidas para tais parametros. (VETTORETTI, 2010, p. 107). Serdo
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tomados como referéncia para as dimensdes antropométricas aplicadas para definir as
medidas do nosso banco os estudos apresentado no livro Dimensionamento Humano para
Espagcos Interiores, de Panero e Zelnik (2002).

Sdo considerados como necessarios para o0 planejamento do banco os seguintes
dados a seguir:
Altura do assento em relagdo ao chdo — em antropometria ela esta relacionada com a
altura do sulco popliteo® (lida, 2005). Panero e Zelnik (2002) indicam adicionar 3,8 cm &
altura poplitea em funcdo dos calcados. Em bancos de uso coletivo, 0s autores sugerem a
utilizagdo do menor percentil feminino, permitindo que todos os outros percentis? possam
utilizar o mobiliario. (PANERO E ZELNIK, 2002, Apud VETTORETT]I, 2010, p. 108).
Profundidade do assento: esta relacionada com o comprimento nadega — sulco popliteo.
Segundo lida (2005) a profundidade deve ser de tal forma que a extremidade fique 2 cm
afastada do joelho para ndo comprimir a parte interna da perna. A NBR 13962 orienta a
profundidade util entre 38 cm e 44 cm do assento.
Largura do assento: esta relacionada com a medida da largura do quadril considerando o
maior percentil das mulheres por ter o quadril mais largo que os homens. E assim 0 assento

terd medida que acomodara as pessoas de quadris mais largos e 0s mais estreitos.

Figura 27: DimensGes basicas da antropometria exigidas para o design de
cadeiras

@
@=clemd
N —

Fonte: Panero e Zelnik, 2008, pag.61
Na imagem é identificado a altura do sulco popliteo pela letra A, o comprimento

nadega — sulco popliteo pela letra B e a largura do quadril por F.

80 musculo popliteo esta localizado na camada da regido posterior da perna sendo responsavel pela flexdo
e rotacdo medial do joelho.

2 Percentil, dado estatistico que pode ser definido como sendo a medida que divide uma amostra em cem
partes iguais. Exemplo: o percentil (til) 10 indica que 10% dos dados estdo ordenados a sua esquerda e 90%
estdo a sua direita.
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Quadro 05: Medidas antropométricas e as variagdes de percentis

HOMENS MULHERES

95

o
©
(37}
(¢

Fonte: Panero e Zelnik, 2008, pag.61.

Em nosso estudo foi considerado as informac6es da ABNT NBR 13962 e de Panero

e Zelnik sobre cadeiras para definir os valores nas cotas.

3.4.1 Vistas Cotadas

Nas figuras 28 e 29 sdo apresentadas as vistas frontal e lateral, dimensionadas no
banco na escala de 1:10. A proposta € que seja utilizado concreto armado de cimento
branco na base do banco Bovis constituido pelos pés de suporte em formato que lembra
uma piramide invertida, devendo ser uma estrutura pré - moldada e oca, com sua base
menor medindo trinta e cinco centimetros no lado frontal e na face lateral medir trinta
centimetros. A base menor do pé deve ter um acrescimo de quinze centimetros no seu
comprimento para ser concretada no solo e assim o banco fique bem fixado e firme. A
altura do assento em relacdo ao chédo (altura do sulco popliteo, parte posterior do joelho)
foi definida pelo menor percentil feminino, totalizando quarenta e cinco centimetros. A
base plana sobre os pés do banco tem largura com dois metros e sua profundidade medindo
quarenta e sete centimetros e essa base servira de apoio para colocar os trés assentos em
madeira Teca que serdo independentes e separados entre si por espaco de cinco
centimetros. Os assentos deverdo ter o formato arredondado por terem sido inspirados nos
bancos sela devem ser em madeira Teca, e parafusadas no concreto. Os parafusos mais
indicados sdo os denteados (de ferro ou aco) ou o PCE que € temperado, fabricado em aco
de médio carbono com acabamento do tipo zincado. A largura do assento € medida pelo
percentil 95 feminino, concluindo que a largura de quarenta e trés centimetros seria

satisfatoria e confortavel para os usuarios do banco.
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Figura 28:
NISTAFROMNTAL Figura 29: Vista Lateral
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30em
Fonte: A autora (2022)
Figura 30: Vista Inferior
58cm 58cm
35cm 35cm
30em 47cm 30em 47cm
Fonte: A autora (2022)
Figura 31: Vista Superior
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Fonte: A autora (2022)
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4 MATERIAIS, ACABAMENTOS E PROCESSOS DE FABRICACAO

Quadro 06: Materiais propostos

Material Propriedades Acabamentos | Utilizagcdo do | Dimensfes
produto
Concreto com | Resisténcia; Polimento Estrutura que | Pés do banco:
cimento Baixa N formata o Base menor: 35
branco manutencao; corpo do cm de frente e 29
Alta - _ banco cm na lateral e a
durabilidade; .
Dispensa base r_namr
pinturas ou superior 58 cm x
outros tipos de 43,2 cm. Placa do
revestimentos; assento: 1 m 900
cmde
comprimento; 47,2
de largura e a
espessura da placa
é7cm
Madeira Teca | Alta qualidade e | Resina anti | Nos trés Largura=43,4cm
durabilidade; fangica assentos Profundidade =
Alta resisténcia 43,2cm
aos danos Espessura do
causados  pela assento = 2,5 cm
umidade;
Sofisticada;

Madeira nobre;
Resisténcia aos
insetos;
Cor:
dourado
Madeira de

reflorestamento.

castanho

4.1 DETALHAMENTO

A opcdo escolhida para o banco (Figura 24) é constituida por médulos de concreto

Fonte: A autora (2022)

armado pré moldado e oco em seu interior, de cimento branco de formas geométricas

simples, mas que inspira seguranca com a firmeza do concreto, simbolicamente

representando a forga e opuléncia dos bovinos. O concreto na tonalidade branca com
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acabamento polido destaca o mobiliario com elegéncia, sendo a escolha dessa cor inspirada
na cor branca do gado de raca Nelore.

Os trés assentos devem ser confeccionados com a madeira Teca, que é de alta
qualidade, resistente a agua, a insetos e fungos e sua beleza se destaca com a cor castanha
dourado. Inspirados nos bancos sela, devendo possuir formas com linhas simples e
pequenas curvaturas, € a madeira fazendo referéncias ao ambiente ristico do ambiente
rural.

Considerando todas as relagbes que Surubim tem com o meio rural e com a
pecuaria, caracteristicas ja descritas anteriormente e motivada por esses estimulos
associativos para definicdo de como devera ser o banco, foi buscado no latim, lingua
méde de tantas outras linguas, inclusive o portugués, o0 nome para ele — Bovis, que se
traduz por boi.

O banco Bovis foi idealizado a partir de linhas e elementos simples, porém com
materiais nobres e que ndo conservem calor em seus componentes e que suporta as
variagdes climaticas, e que ele ndo seja o destaque no espaco do recuo, mas que
complemente com charme o ambiente satisfazendo as necessidades do usuario ao
relaxar e contemplar aquele que deve ser o centro das atengdes como obra de arte: o

mural de Brennand.

Figura 32: Modelo 3D do Banco Bovis

Fonte: A autora (2022)
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Figura 33 : Planta baixa posicionando dois bancos Bovis no espaco

.
i A

Y ERUINE | URA

Fonte: Studio TRZY de Arquitetura, (2022). Adaptada.

O recuo possui uma area total de 205,56m? conforme informacio apresentada na
planta baixa e na imagem acima foi feita uma distribuicdo possivel para colocar dois
bancos no espaco, sendo um posto em frente ao mural e 0 outro em uma area verde
embaixo da arvore que esta em posicao lateral ao mural.

A estrutura, modelo e materiais foram definidos seguindo critérios da metodologia
projetual proposta por Lébach concluindo com um modelo de mobiliario para repouso
encerrando-se nessa fase a aplicacdo do processo metodologico. Posteriormente o estudo

pode ser utilizado como fonte para a construcdo de exemplares do banco Bovis.
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5 CONCLUSAO

Esse Memorial de Projeto Experimental deteve o proposito de aplicar uma
metodologia sistematizada concebendo a importancia de ser orientado por um processo
com os direcionamentos projetuais de Lobach (2001) associadas a Baxter (1998) e da
adaptacdo proposta por Oliveira Bisneta et. al. (2022), que forneceram suporte para
desenvolver um banco coletivo de jardim de linhas simples com materiais nobres
favorecendo a sua beleza, mas que também seja acolhedor e proporcione trocas de calor
humano entre seus USUArios.

Refletir sobre as problematicas identificadas no espaco para onde o mural sera
realocado e qual produto possibilitaria a aproximacdo da obra artistica com as pessoas, e
essas pontuacgdes passaram a nortear o desenvolvimento do projeto.

Foram percorridos os caminhos que levam ao parque de exposicdo como
observador visual do espago, seguindo a orientagdo para vivenciar a experiéncia da
caminhabilidade proposta por Speck (2016) e Gehl (2010) e observando a paisagem urbana
numa visdo serial para melhor perceber a cidade e seus espacgos (Cullen, 1983). Essas acoes
foram importantes para melhor compreender como funciona aquela area e seu entorno que
recepcionara o mural, sendo Util para detectar o problema, e, entdo, projetar um banco para
repouso e contemplag&o.

O projeto permite o destaque ao mural de Brennand com sua importancia cultural
para a cidade de Surubim e como obra de arte que é entdo, o banco de jardim, assume
papel relevante no espaco, favorecendo a permanéncia das pessoas no ambiente,
proporcionando 0 repouso e interacdo, bem — estar e a contemplacdo artistica de tal
mobiliario e do espaco no qual estara inserido.

Para futuros desdobramentos do projeto, deve-se considerar gerar bancos de
utilidade publica que sejam idealizados considerando as diferentes posturas, forma de
sentar, e para as pessoas em diferentes fases cronoldgicas da vida, visando aperfeicoar
ergonomicamente, com adaptacdo do produto ao corpo humano, possibilitando maior

conforto aos usuéarios de banco publico.
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