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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo compreender a tecnologia no ensino e aprendizado
musical, e assim, evidenciar as potencialidades através da analise de softwares
educativos musicais, por meio de uma breve analise descritiva dos aplicativos para
celulares: The Ear Gym, MyEarTraining e Ouvido Perfeito. A metodologia empregada
para pesquisa se deu através do método exploratério nas plataformas de dados:
ABEM (Associacédo Brasileira de Educacéo Musical), ABET (Associacao Brasileira de
Etnomusicologia), ANPPOM (Associacao Nacional de Pesquisa e Pds-Graduacdo em
Musica) e o Google Académico. O segundo método de pesquisa foi realizado a partir
de uma analise descritiva dos aplicativos e de suas possiveis aplicacdes no ensino e
aprendizagem musical ao serem utilizados por estudantes e professores de musica.
Os autores apontaram que os beneficios, mas também apontou riscos com uso dos

aplicativos.

Palavras-Chave: Aprendizagem musical; Educacéo Musical e Tecnologia,
Aplicativos de musica.



ABSTRACT

The present work aims to understand technology in music teaching and learning, and
thus, to emphasize the potential for use through the analysis of musical educational
softwares, by a brief descriptive analysis of mobile applications: The Ear Gym,
MyEarTraining and Ouvido Perfeito. The methodology used for this research was
carried out through the exploratory method on data platforms: Brazilian Association of
Music Education (ABEM), Brazilian Association of Ethnomusicology (ABET), National
Association for Research and Graduate Studies in Music (ANPPOM) and Google
Scholar. The second method to realize this research was performed out from a
descriptive analysis of the applications and their possible applications in music
teaching and learning when it is used by music students and teachers. The literature
points out the benefits of using educational software, but also indicates the existence
of risks with the use of application.

Keywords: Musical Learning; Music Education and Technology; Music Mobile

Application.
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1 INTRODUCAO E METODOLOGIA

A palavra software deriva do respectivo termo em inglés, que segundo Amorim,
Diego (2015, p.3) “foi utilizado pela primeira vez em 1958, num artigo escrito pelo
cientista americano John Wilder Tukey, sendo responséavel, também, pela introducao
do termo 'bit' como designagao de ‘digito binario”. Neste trabalho recorro a proposta
do pesquisador Ronaldo Gogoni que classifica os softwares segundo trés grandes
definigdes:

1. Software de programacéo: séo as ferramentas usadas pelo programador
para desenvolver novos softwares e programas. Usam diferentes linguagens
de programacdo (C, Java, Python, Swift etc.) e abrigam compiladores,
intérpretes e depuradores.

2. Software de sistema: sdo 0s programas encarregados de fazer a
comunicagao entre o computador, que s6 entende linguagem de maquina, e
0 usuario, sendo a base em que outros softwares, como os de aplicacdo e 0s
de programacdo irdo rodar. Ou seja, sédo plataformas para fazer funcionar
outros softwares.

3. Software de aplicagdo: sdo os programas que vocé conhece: players de
video e musica, jogos, editores de textos, calculadoras, navegadores,
aplicativos de redes sociais etc. (GOGONI, 2019).

Conforme Amorim (2015, p.5), a forma como os softwares funcionam e sao
executados dependem de seu controle que esta sempre baseado em linguagens de
programacao. Esse conjunto técnico de programacdes, evidentemente, esta sempre
residente em objetos fisicos denominados hardwares. Os softwares séo elaborados
nas linguagens, com vistas ao funcionamento fisico de processadores e circuitos de
computadores. Dito isso, seguindo essa integracdo de projetos, programas e
linguagens tém seus desenhos ldgicos pré-estabelecidos junto e nas configuracfes
dos hardwares, “sdo instrugdes (programas de computador) que, exercitadas

produzem a fungdo e o desempenho desejados” (PRESSMAN, 2011, p.12) .

A informatica, através do uso de softwares para o ensino e aprendizado na
educacao brasileira, comecou a ser discutida no processo educacional a partir das
décadas de 70 e 80 do século passado. Durante esse tempo, 0s computadores eram

usados, somente, para ensino da informéatica e para auxilio dos professores (SILVA,;

1 Neste paragrafo faco uso de notas sobre aula de orientacdo para este TCC do professor Sérgio
Godoy
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SOARES; SOUZA, 2021).

Na Educacéao, os softwares séo classificados, comumente, a partir do objetivo
pedagogico da seguinte forma: tutoriais; aplicativos; programacao; exercicios e
pratica; multimidia; internet; simulacéo e jogos (VALENTE, 1998). Para SILVA esses

tipos de softwares educativos tém com objetivos para:

Exercicios e Praticas: enfatizam a apresentacéo das licdes ou exercicios, a
acdo do aprendiz se restringe a virar a pagina de um livro eletrbnico ou
realizar exercicios, cujo resultado pode ser avaliado pelo préprio computador.

Programacéo: as linguagens de programacao séo softwares que permitem
gue as pessoas, professores ou alunos, criem seus proprios protétipos de
programas, sem que tenham que possuir conhecimentos avancados de
programacao.

Aplicativos: sdo programas voltados para aplicagBes especificas, como
processadores de texto, planilhas eletrbnicas, e gerenciadores de banco de
dados. Embora ndo tenham sido desenvolvidos para uso educacional,
permitem interessantes usos em diferentes ramos do conhecimento.

Multimidia e Internet: em relacéo a multimidia, vale chamar a atencéo para
a diferenca entre 0 uso de uma multimidia ja pronta e o uso de sistemas de
autoria para o aprendiz desenvolver sua multimidia (SILVA, 2020, p.389).

A autora Vieira (2015) em seu trabalho cita mais trés tipos:

Tutoriais:- caracterizam-se por transmitir informac¢Bes pedagogicamente
organizadas, como se fossem um livro animado, um video interativo ou um
professor eletrénico. A informacéo € apresentada ao aprendiz seguindo uma
sequéncia, e o aprendiz pode escolher a informacéo que desejar.

Simulacdo e Modelagem: - constituem o ponto forte do computador na
escola, pois possibilitam a vivéncia de situacdes dificeis ou até perigosas de
serem reproduzidas em aula, permitem desde a realizacdo de experiéncias
guimicas ou de balistica, dissecacao de cadaveres, até a criacdo de planetas
e viagens na histéria.

Jogos: - geralmente sdo desenvolvidos com a finalidade de desafiar e motivar
o aprendiz, envolvendo-o0 em uma competicdo com a maquina e os colegas.
Os jogos permitem interessantes usos educacionais, principalmente se
integrados a outras atividades. (VIEIRA, 2015, p.1).

A partir da implantagéo de softwares e aplicativos educacionais, os métodos de
ensino possibilitaram implantacdes importantes e, com isso, ocorreram mudancgas
apontadas por Barrales e Mendes (2018, p.1) “na educagao e na educagao musical:
elas sédo utilizadas em sala de aula, na educacéao a distancia, no ensino inclusivo para
pessoas com deficiéncias, por autodidatas, entre outros”. Mostrando a decorrer do

texto, as mudan(;as que os softwares trouxeram.
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Portanto, a escolha do tema se deu a partir de algumas dificuldades enquanto
aluno, onde tive dificuldades de exercitar contetdos vistos durante a graduacéo, como
percepcdo musical, e vi que através do uso de aplicativos poderia sanar essas
dificuldades, com isso busquei pesquisar as potencialidades no uso de softwares
educativos de musica, com uma breve analise descritiva dos aplicativos The Ear Gym,
MyEarTraining e Ouvido Perfeito podendo oportunizar novas formas de estudo dentro
do contexto pedagodgico.

Nesse trabalho houve a realizagdo de uma pesquisa qualitativa mediante
andlise de aplicativos. Um primeiro passo, fazendo da andlise de informacdes
registradas, a partir de um levantamento de revisdo bibliografico realizado entre os
meses de maio de 2022 a novembro de 2022, por meio do método exploratério nas
plataformas de dados: ABEM (Associagcédo Brasileira de Educacdo Musical), ABET
(Associacao Brasileira de Etnomusicologia), ANPPOM (Associacdo Nacional de
Pesquisa e PoOs-Graduacdo em Musica) e o Google Académico. O mapeamento
bibliogréafico teve por objetivo coletar as publicacdes relacionadas as tecnologias na
educacdo musical, isto é, artigos que relacionam as tecnologias ao ensino e
aprendizagem musical.

Além da leitura e interpretacdo de produgdes cientificas relacionadas ao tema,
a pesquisa bibliografica teve como direcionamento principal coletar publicacfes a
partir do titulo, foram utilizados para a realizacdo da busca termos relacionados com
a tematica, uma vez que, houve o uso das seguintes palavras-chave; aprendizagem
musical; educacdo musical; tecnologia; aplicativos de musica educacdo musical,
computacdo e educacao musical, software/aplicativo sobre educacdo musical,
tecnologia e educacdo musical, autodidata ou autodidatismo e demais conteudos
relacionados com o tema.

O segundo passo um levantamento de softwares e aplicativos com
potencialidades no ensino e aprendizagem musical, foi realizado uma andlise
descritiva dos aplicativos: The Ear Gym, MyEarTraining e Ouvido Perfeito,
descrevendo suas atividades; vantagens e desvantagens; potencialidades e, com isso

suas possiveis aplicacfes por estudantes e professores de musica.
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2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

A pesquisa foi realizada através de pesquisa bibliogréfica, procurando por
levantamento em publicagdes, constantes na base de dados da ABEM (Associagao
Brasileira de Educacao Musical), ABET (Associacao Brasileira de Etnomusicologia),
ANPPOM (Associacdo Nacional de Pesquisa e Po6s-Graduacdo em Mdasica) e o
Google Académico.

Na busca para a pesquisa foram utilizadas as seguintes palavras-chave:
educacdo musical; computacdo na educacdo musical, software/aplicativo na
educacdo musical; tecnologia e educacdo musical; autodidata ou autodidatismo na
musica.

Dessa forma, com intuito de compreender as potencialidades no uso de
softwares em ensino e aprendizagem musical, como aponta Martino (2015, p. 8) “o
avanco da internet tem propiciado o consumo de contetdo em tempo real, sem que
haja a espera pelo download e sem a necessidade de instalagdo, como no caso de
softwares”, mostrando assim, de acordo com Colabardini e Oliveira (2016, p 3), que
“a tecnologia online parece desempenhar um papel cada vez mais importante no
estudo e na aquisicdo de conhecimento formal e ndo formal do sujeito

contemporaneo”.

A implementacdo das novas tecnologias, para Cuervo et al. (2019, p.10),
acaba: “reforgando o potencial na modernizacao e dinamizagao do processo educativo
musical ao concatenar de maneira positiva os conteddos e as estratégias curriculares

com o perfil tecnolégico dos alunos”. Entretanto, Martino (2015) aponta que:

Atualmente, é facil detectar que muito se fala (e se escreve) sobre as
tecnologias e suas implicacfes no espaco pedagégico, mas ainda existem
poucos trabalhos que indiquem caminhos para que os professores possam
utilizar tais artefatos.” Martino (2015, p. 10).

De acordo com Regina (2017), percebe- se no seu relato de caso em seu
trabalho de concluséo de curso de licenciatura em educagéo musical, que o uso de
software musical estimulou o aprendizado. Com isso, houve contribuicdes para a

aplicacao de exercicios e para a compreensao de conceitos musicais, assim a partir

do conceito de Alfaro e Nascimento (2018, p.9):

[...] as TIC podem permitir um interesse maior e uma aproximacéo dos topicos
da disciplina e incentivar e dinamizar o estudo repetitivo, além de abrir a
possibilidade de trabalhar com a criatividade e conseguir uma aprendizagem
mais significativa. (Alfaro e Nascimento, 2018, p.9) -
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Conforme apontam Alfaro e Nascimento apud Ibid, p. 1) “[...] TIC tem sido vista
como relevante na formagdo dos novos educadores musicais nos cursos de
licenciatura em mausica e, também, para a formacdo em servico para conseguir uma
formacgao completa”.

Aristides et al. (2018, p.5) descrevem da seguinte forma diferentes tipos de

software para a educacgéo musical:

Suporte didatico - Jogos, atividades ou exercicios de pergunta e resposta
destinados a trabalhar um contetdo especifico: leitura de notas, harmonia,
percepcdo musical. O seu uso nos processos de ensino-aprendizagem
estaria vinculado as estratégias préoprias de cada professor.

Ferramenta ou Caixa de ferramentas - Aplicacdes destinadas a dar suporte
a atividade musical. Artefatos como metrébnomo, afinador de instrumentos,
equalizadores, gravadores ou instrumentos virtuais sao alguns exemplos
destas ferramentas. Alguns softwares reinem vérias destas ferramentas,
como é o caso do Music Master Pro.

Producdo de material musical - Programas destinados a edicdo de
partituras, os sequenciadores do tipo Garage Band ou Cake Walk, e os de
producéo de registros musicais (gravagdo e edicdo de audio), como o Logic
(antigo Pro-Tools), ou o gratuito Audacity. Alguns destes programas vém
sendo utilizados pelos professores de musica adeptos das tecnologias

digitais. (Aristides et al. 2018, p.5)

Os aplicativos constituem uma particularidade no software por serem
destinados, principalmente, aos aparelhos méveis - como smartphones, tablets - ao
contrario dos softwares de computadores, por possuirem funcdes especificas.
Conforme Nascimento (2017, p.19) “aplicativos educacionais que abrangem as mais
diferentes areas do conhecimento como matematica, muasica, geografia e o ensino de
uma lingua estrangeira”. Com a utilizagao de aplicativos ira relacionar a teoria com a

pratica de acordo com Costa:

[...] aimportancia da relacdo entre teoria e pratica para a aprendizagem dos
alunos dentro do universo escolar, atentando para os desafios enfrentados
pelos docentes haja vista que 0 uso correto das atividades praticas em sala
de aula esta diretamente ligado a dois fatores: a criatividade do docente ao
realizar o planejamento de suas aulas, visando uma educacédo de qualidade
e produtiva; e a exigéncia dos contetidos programaticos a serem transmitidos
ao longo do ano letivo. (Costa et al. 2017, p 2).

Conforme os softwares mostram, ap0s a realizacdo de uma atividade uma
tabela com acertos e erros, onde em livros com respostas ja existem ha muito tempo,
o que diferencial no uso de aplicativo, € de que o professor/aluno ndo tem que conferir
as respostas manualmente, o resultado ja sai automaticamente e com isso ganha na
praticidade.

Com a tabela de acertos e erros se andlise torna um agente facilitador no
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desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem, uma vez que, tais ferramentas
podem ser utilizadas por professores. Portanto, sdo instrumentos que podem auxiliar
na docéncia (LOPES, 2019), pois permitem a avaliacdo do professor e a autoavaliagao

do aluno. Isso posto que, de acordo com Mota (2019):

Podemos observar que o0 uso de softwares computacionais permite que a
aprendizagem individualizada ajude ao aluno identificar suas deficiéncias
guanto ao estudo, onde o aluno pode conhecer suas maiores deficiéncias e
trabalhar para resolvé-las. (MOTA, 2019).

A autoavaliacdo é o principio que é utilizado pelos autodidatas, que de acordo
com o dicionério online de portugués, autodidatismo significa: “Pessoa que aprendeu
alguma coisa sozinha, por si mesma, sem a ajuda de um professor, mentor ou
instrutor.”, enquanto, na musica segundo o Dicionario de Termos e Expressdes da
Musica de (AUTRAN, Henrique apud Fernandes 2008, p. 9) o autodidata é: “Aquele
gue aprende a compor, cantar ou executar um instrumento sem a participagao decisiva
de um professor”.

Fernandes (2008, p. 9) aponta para se pensar na figura autodidata, em trés

crencgas de senso comum, definindo em:

1 — O autodidata puro: que criou os proprios métodos e aprendeu com 0s
proprios metodos, sem qualquer interferéncia externa e com total autonomia.
E uma figura idealizada, inexistente. Ndo h& como comprovar a sua
existéncia.

2 — O autodidata ndo puro: Apresenta caracteristicas do autodidata puro,
porém pode frequentar aulas esporadicas ou observar em ocasifes nao
formais alguns mestres. Neste tipo ha uma combinacao entre o autodidatismo
e o ensino informal.

3 — Autodidata por observacéo: que aprende por imitacdo, por ensino a
distancia e participacdo nas praticas sociais, culturais e musicais, ou seja, no
contato com a produgdo artistica. (FERNANDES, 2008)

Cada um desses tipos pode demonstrar caracteristicas de um ou outro, o
musico instrumentista pode mostrar caracteristicas dos trés.

A partir de Garcia (2011, p.9): “na pratica da auto aprendizagem, o aluno
constréi suas proprias conclusdes a partir da mistura de informacdes oriundas de
fontes diversas”, relacionados com o0s gostos, valores e experiéncias pessoais.
Acontece por conta do uso de novas tecnologias e pela internet se muito rica em
informacoes.

De acordo com Martino (2015, p. 5): “O mais comum sempre foi a utilizacdo de
software ser em inglés e, no caso dos programas exclusivamente educacionais, nunca
se levou em conta a vivéncia musical do publico brasileiro”, uma vez que, quando é

criado o software em outra lingua e ocorre a traducdo para o portugués, pode
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acontecer, como mostrado anteriormente, no qual o tradutor usa termos que nao séo
utilizados na teoria musical brasileira.

Tendo um importante ressalva, por GOHN (2020, p. 6) “ainda estamos na fase
do encantamento com as tecnologias e ndo percebemos todos os problemas atrelados
ao seu uso intenso.”, com isso pode ocorrer resisténcia no uso, onde Martino (2015,
p. 5 e 6) chama de “tecnofobia [...] explicitando que tal conceito exprime a ideia de
resisténcia a adocgao das tecnologias.” (apud Gohn, 2007). Ressaltando que GOHN
(2020 p. 11) afirma que o uso da tecnologia pode gerar varios riscos como: vicios
digitais, excesso de informacgdes e distracoes.

Por fim, precisamos comecar a ampliar os horizontes na formacao docente,
buscando novas possibilidades para a pratica do ensino e da aprendizagem com as
novas vertentes, como as potencialidades no uso de softwares para educacao
musical, areas que vem se expandindo e podem contribuir na formac¢ao do aluno, pois
podem melhorar e contribuir para os processos de desenvolvimento musical elencado
com novas tecnologias. Dessa forma, o corpo docente deve ficar atento com novas
praticas pedagogicas e suas possibilidades, utilizando-as em sua didatica, que com
uso possibilita a prética repetitiva dos exercicios ndo sé em aulas, mas também em

casa.
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3 APLICATIVOS

Segundo Barreto e Santos (2012), ha uma relacdo entre ensino e
aprendizagem através de exercicios, para eles, 0s exercicios constituem uma
estratégia importante para o ensino, contribuindo para a evolucdo conceitual dos
estudantes. Dessa forma, as atividades complementares constituem uma boa
oportunidade para auxiliar no ensino e aprendizagem musical, pois o aluno pode
evoluir a partir da correcdo dos préprios exercicios, uma vez que, as atividades
praticas estimulam o pensamento critico e a reflexdo no processo de ensino e
aprendizagem.

Com uso de aplicativo me possibilitou a evolucdo em sanar minhas
dificuldades, através dos exercicios oferecido pelos os aplicativos, trabalhando assim

percepcao ritmica, melddica e harmdnica.

3.1 Os aplicativos

A seguir, apresentarei trés aplicativos para smartphone que possibilitam essa

proposta.
3.1.1 The Ear Gym

Aplicativo em portugués que, segundo seus desenvolvedores, aponta que a
possibilita de treinamento do ouvido, a partir da identificacdo de acordes, harmonia,
intervalos, leitura e armadura de clave através de exercicios listados na Tabela 1

abaixo.

Tabela 1 - apresenta o menu do aplicativo — The Ear Gym

Menu do aplicativo
Identificacédo de intervalos;
Intervalos no piano;
Comparacéo de intervalos;
Leitura de Intervalos;
Construcédo de intervalos;
Canto de intervalos;
Inversédo de intervalos;
Calculadora de intervalos.

Intervalar

©ONOORWDNE
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Escalas

Identificacdo de escalas;
Escalas no piano;
Comparacéo de escalas;
Leitura de escalas;
Construcéo de escala;
Canto de escalas;
Calculadora de escalas.

Acordes

Identificacdo de acordes;
Leitura de acordes;
Construgéo de acordes;
Canto de acordes;
Inversdes de acordes;
Comparacéo de acordes;
Calculadora para acordes.

Harmonia/Andlise

Identificacéo de acordes;
Andlise;

Progressdes de acordes;
Cadéncias;

Calculadora para andlise.

Outros

Treino de ouvido absoluto;

Identificagdo de armacéo/armadura de clave;
Leitura de clave;

Leitura de claves ao piano;

Leitura de instrumentos transpositores.

Competicoes

PwpbdpRE N PE Wb E NOOOAWNE NOORWDNRE

Competicao de ouvido absoluto;
Competicédo de leitura de claves;
Competicao de identificacdo de intervalos;
Classificacoes.

Fonte: autoria propria

Tendo sua ultima atualizagdo em 11 de abril de 2021 para versdo atual de

3.1.6.3, com mais de 100.000 instalacdes, tamanho de seu aplicativo de 28 megabytes

onde requer Android 4.4 ou superior e tendo sua classificagcdo do conteudo livre.

A interface € simples e possui exercicios divididos de acordo com o tema a ser

estudado (Figura 1), o aplicativo também disponibiliza em porcentagem o progresso

do aluno apdés o exercicio, 0 que permite um maior controle do rendimento durante o

estudo musical.
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Figura 1 - Captura de tela do aplicativo, The Ear Gym

Intervalos Escalas Acordes Harmonia

i} Identificag@o de intervalos
ﬁ ™ Ouga e identifique o intervalo

Intervalos no plano
Tocar intervalos no piano

Comparagao de intervalos
Ouga e identifique o intervalo maior

Leitura de intervalos
Identifique os intervalos apresentados na
pauta

|

Construcao de intervalos

6 %& Construa intervalos na pauta

3.1.2 MyEarTraining

De acordo com seu desenvolvedor, o aluno tem a possibilidade de treinar
acordes, harmonia, intervalos, ouvido absoluto, leitura de clave, estudo de ritmos e
melodias através de exercicios listados na Tabela 2 que apresenta o0 menu do
software.

Tabela 2 apresenta o menu do aplicativo — MyEarTraining

Menu do aplicativo
Intervalar;

Acordes;

Escalas;

Melodias aleatérias;
Inverséo de acordes;
Progressao de acordes.

Padréao

Minima e seminima;

Minima e seminima e suas derivadas pausas;

_ Minima pontuada, seminima pontuada,

Ritmo minima, seminima, pausa de minima e
seminima;

4. Seminima, colcheia e suas derivadas pausas;

WN kP o0k owhE
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Seminima, colcheia, semicolcheia e suas
derivadas pausas;

Seminima pontuada, colcheia pontuada,
Seminima, colcheia, semicolcheia e suas
derivadas pausas.

Tonal

Nota tonal,
Melodia tonal;
Melodia no piano.

Cantar

Cantar intervalo.

Teoria musical

PP P Wb E

Classificar numericamente o intervalo;
Classificar a qualidade do intervalo;
Classificar acordes;

Classificar escalas.

Fonte: autoria propria.

Tendo sua ultima atualizacdo em 21 de outubro de 2022 para versao atual de

3.8.0.9, com mais de 500.000 instalacdes, tamanho de seu aplicativo de 28 megabytes

onde requer Android 4.4 ou superior e tendo sua classificacdo do conteudo livre. A

figura 2 mostra a interface do aplicativo

Figura 2 - Captura de tela do aplicativo, MyEarTraining

My

MyEarTraining e ©

TRAINING

O aplicativo € pago, mas tem uma parte forma gratuita até determinados
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exercicios, posteriormente é necessario realizar a assinatura de sua versao completa
para nao ter limitacdes em seus exercicios. O aplicativo esta disponivel apenas na
lingua inglesa, esse fato pode acabar reduzindo o publico que pode utiliza-lo, uma vez

gue, ndo é possivel configura-lo para o portugués.
3.1.3 Ouvido Perfeito

Aplicativo em portugués, traduzido pelo Christian Pereira, ndo s6 com foco no
treinamento de ouvido, mas que também permite ao seu usuario o treinamento de
teoria musical, acordes, harmonia, intervalos, estudo ritmico através de exercicios

listados na Tabela 3 apresenta o menu do software.

Tabela 3 - apresenta o menu do aplicativo — Ouvido Perfeito

Menu do aplicativo

Teoria

Comparacao de Intervalos
Cantar Intervalos
Identificac&o de Intervalos
Leitura de Intervalo

Exercicios com Intervalos

arwNPE

Teoria

Identificacédo de Escala
Ditado Melddico
Leitura de Escala
Cantar de Escala

Treinamento
de Quvido Exercicios de Escala

akrwNPE

Teoria

Identificacéo de Acordes
Leitura de Acorde
Inversdes de Acordes
Cantar Acorde
Progressdes de Acordes

Exercicios de Acordes

oukwnNpE

=

Treinamento de Equipe Treinar Leitura a Primeira
Treinadores vista

Treinador de Altura Absoluta
Treinar Canto de Notas

Treinamento de Tons

N =

Treinamento Violdo 1. Treinador de Escala

H

Treinamento em Teoria . Circulo das Quintas
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Ritmo

Exercicios Ritmicos

PonNPE

Teoria

Tocando Ritmo
Entrada de Ritmo
Imitacdo Ritmica

Outros

akrwpdnpE

Teoria

©oNOo

Introducéo aos Intervalos
Introducao a Escalas
Circulo das Quintas
Acordes: Triades
Acordes: Acordes com
Sétima

Inverséo de Acorde
Modos

Escala Cromatica

Ritmo

Fonte: autoria propria.

Tendo sua ultima atualizacdo em 22 de outubro de 2022 para versao atual de

3.8.0.6, com mais de 5.000.000 instalagbes, tamanho de seu aplicativo de 28

megabytes onde requer Android 6.0 ou superior e tendo sua classificagido do contetudo

livre. A figura 2 mostra a interface do aplicativo, que apresenta a divisao de exercicios

em ritmo, teoria, treino de ouvido, estatisticas e ranking entre usuarios.

Esse

Figura 3 - Captura de tela do aplicativo, Ouvido Perfeito.

Ouvido Perfeito H
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®  Cursos guiados

il Estatisticas

Clefs

k. 4 Conquistas e placar

aplicativo tem como grande vantagem o0s

cursos guiados que

se
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apresentam nos niveis: iniciante, intermediario e avancado, possibilitando que tanto
estudantes que estdo comecando o estudo musical, quanto pessoas que procuram

complementar a aprendizagem possam usufruir da ferramenta de maneiras diferentes.

3.2 Descrigbes das atividades

3.2.1 Ritmos

The Ear Gym: Este software n&o oferece atividades para estudos sobre ritmo.

MyEarTraining: Nesse aplicativo € possivel realizar o estudo de ditado ritmico
com as figuras ritmicas: minima, seminima, seminima pontuada, colcheia, colcheia
pontuada e semicolcheia. E também no estudo é utilizado suas respectivas pausas e
pontos de aumento. Com sua escolha da atividade o software ir4 tocar um ditado

ritmico em um compasso quaternario, voceé ira selecionar as figuras executadas.

Ouvido Perfeito?: E dividido em: Teoria, Tocando Ritmo, Entrada de Ritmo e
Imitacdo Ritmica. Na parte tedrica é dividido em mddulos sobre o ritmo, batida,
pulsacao, valor das notas e suas respectivas pausas e compasso. No dicionario, ha a
possibilidade de tocar o valor das figuras ritmicas: semibreve; minima; seminima;
colcheia, semicolcheia e fusa. Tocando ritmo a partir de figuras ritmicas feitas pelo
aplicativo e o metrébnomo no qual o aluno acompanha o ritmo com as figuras. Na
secao de Entrada de Ritmo do aplicativo o aluno pode acompanhar o ditado ritmico.
Nos exercicios de Imitagcdo Ritmica, o aplicativo toca uma ritmica junto com o
metrbnomo para o usuario repetir igual ao audio produzido de acordo com as figuras

ritmicas.
3.2.2 Intervalar
The Ear Gym: E dividido em Identificagdo, Comparacéo, Leitura, Construcao,

Canto, Inversdes e Calculos de Intervalos no piano.

Na identificacdo de intervalos, comparacéo, construgdo, cantar e inversoes

2 Essa versdo gratuita do aplicativo limita as possibilidades de exercicios com relacdo aos da vers&o
paga.
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selecionar os intervalos que deseja praticar como a possibilidade de 1 2 perfeita® até

15 2 perfeita.

MyEarTraining: E possivel estudar intervalos de segundas, triades, quartas,
tritonos e quintas de forma ascendente, descendente e harmdnico. H& a possibilidade
de o aluno configurar, de qual forma ir4 responder, na escolha do teclado (no software
mostra um piano digital, para a partir dele o aluno responder) ou através da escolha
dois. Exemplo: quando vocé estiver respondendo intervalos de segundas, no

aplicativo ira mostrar ‘segunda maior’ ou ‘segunda menor’ como possivel respostas.

Ouvido Perfeito: E dividido em: Teoria, Comparacéo, Canto, Identificacdo e
Leitura de Intervalos.

Na parte teodrica € dividido em teoria, abordando sobre os intervalos,
guantidade, qualidade, nomeando o intervalo. Enquanto, no dicionario ha a
possibilidade de tocar os intervalos de forma ascendente, descendente e harmonico.

Na Comparacao de Intervalos a partir de segundas maiores e menores, tercas
maiores e menores, quartas justas, tritonos e quintas justas de forma descendente,
ascendente e harménica.

Cantar Intervalos de segundas maiores e menores, tercas maiores e menores,
guartas, tritonos e quintas justas de forma descendente, ascendente e harménica.

Identificacdo de Intervalos a partir de unissonos, segundas, tercas, quartas,
tritonos e quintas justas de forma descendente, ascendente e harménica;

Leitura de Intervalos a partir de unissonos, segundas, tercas, quartas, tritonos

e quintas justas de forma descendente, ascendente e harmonica.

3.2.3 Escalas

The Ear Gym: E dividido em: Identificacdo de escalas; escutar e identificar;
escalas no piano; tocar a escala no piano; leitura de escalas; identificar escalas
apresentada no aplicativo na partitura; construcao de escalas; a partir de uma partitura

no aplicativo; cantar de escalas e calculadora de escalas.

3 Essa expressao é como esta escrita no software, embora ressalte que em lingua portuguesa, na teoria
musical esse termo ndo é correto, pois em lingua portuguesa os intervalos de 1°, 4°, 5° e 8° séo
classificados como justos, aumentados ou diminutos (Med, 1996, p.63; Guest, 2010, p.20 e 21).
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MyEarTraining: Escalas maiores, maior harménica, menor (natural, melddico e

harmonico) e modal de forma ascendente e descendente.

Ouvido Perfeito: E dividido em Teoria, Identificagdo de Escalas, Ditado
Melddico, Leitura de Escala e Cantar de Escala.

Na teoria € dividida em trés partes de escalas, modos e dicionarios. Trazendo
o lado tedrico mostrando sobre escala maior, escala menor, nomes e sonoridades dos
modos gregos e, no dicionario possibilita escutar qualquer uma escala maior, menor
ou modos a partir de qualquer nota.

Identificacdo de Escalas a partir de escalas menores, maiores, com modos
especifico lidio, mixolidio, frigio, I6¢crio, pentatonica e os sete modos. Assim € possivel
realizar exercicios ascendentes e descendentes.

Ditado Melédico com intervalos de 1 tom, até terca maior e menor; 3 tons, até
terca maior e menor.

Leitura de Escala a partir de escalas menores, maiores, com modos especifico
lidio, mixolidio, frigio, l6crio, pentatdnica e os setes modos. O que permite, exercicios
ascendentes e descendentes.

Cantar de Escala a partir de escalas menores e maiores, trés, cinco notas e
completa, com modos especificos completa lidio, mixolidio, frigio, l6crio, pentatonica

e os setes modos. O que possibilita exercicios ascendentes e descendentes.

3.2.4 Acordes

The Ear Gym: Os estudos de acordes s&o divididos em: identificagédo de
acordes através da prética de escuta e identificacdo, leitura de acordes: identificando
assim na pauta, construcdo de acordes na pauta e canto de acordes: cantar notas
constituem cada acordes: a partir da sua configuracdo, escolher exercitar entre:
acordes sus2, sus4, diminuto, menor, maior, aumentada, acordes com 73( diminuta,
meio-diminuto, menor, maior, aumentada), acordes com 92 (menor e maior), acordes
com 112 (menor e maior), acordes com 13%(menor e maior). Inversdes de acordes
como sus2, sus4, triades e com sétimas: escutar e identificar qual a inversdo esta
sendo tocada. O estudo de comparacéo de acordes acontece apos identificar se os

dois acordes tocados pelo aplicativo estdo na mesma inversao, calculadora de
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acordes mostra acordes citados acima, com sua escolha o aplicativo ira montando na

pauta, podendo escutar no software.

MyEarTraining: A plataforma é dividida em exercicios com acordes maiores,
menores, aumentados, diminutos, com sétimas, suas inversdes e progressdes

harmonicas.

Ouvido Perfeito: E dividida em Teoria, Identificacio de Acordes, Leitura de
Acordes, Inversdes de Acordes, Cantar de Acorde e Progressdes de Acordes.

A teoria se inicia com introducédo de acordes iniciando pelas triades e suas
formacbes, sétimas, suas variacdes e como construi-las, inversdo de acorde, vozes
de acordes, inversdes e dicionario que possibilita escutar as op¢des acima.

Identificagéo de Acordes maiores, menores, aumentadas, diminutas, sus2 e
sus4 de forma ascendente, descendente e harmdnicos.

Leitura de Acorde maiores, menores, aumentadas, diminutas, sus2 e sus4 de
forma ascendente, descendente e harmonicos.

Invers@es de acordes triades maior, menor, aumentada, diminutas, sus2 e sus4
de forma ascendente e descendente.

Cantar de Acordes triades maior, menor, aumentada, diminutas, sus2 e sus4
de forma ascendente e descendente.

Progressoes de Acorde V-I, IV-1, IV-V-I, cadéncias plagais maiores e menores,

auténticas etc.

3.2.5 Harmonia

The Ear Gym: Esse aplicativo trabalha analisando campo harmdnico através
da escrita em grau maior (I, ii, iii, IV, V vii, vii°, I+, ii°, blll. iv, bVI, it6, Ger6, Fr6,N6) e
identificacdo de acordes (escutar o que esta sendo tocado pelo aplicativo, a partir da
tonalidade e graus selecionados, e logo apos identificando em qual grau esta sendo
tocado), analise ( identificar os acordes apresentado na pauta através notacdo de
graus de determinada tonalidade), progressdes (identificar progressdes tocada),
cadéncias (identificar cadéncias: perfeita imperfeita, suspensiva, plagal e deceptiva),

calculadora para analise mostra os graus citados acima, com sua escolhe o aplicativo
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irhA montando na pauta, podendo escutar no software.

MyEarTraining: exercicio de percepcéao dividido em: progressao harmdnica a
partir dos graus ii- V- I ou IV-V-1 ou progressdo com quatro acordes com as opcoes |I,
IV e V; I, ii, iii, IV, V, vi e vii°, e com suas sétimas, onde o aplicativo tocara, onde o
aluno selecionara a resposta tocada e o aplicativo mostrara se a resposta esta correta.

Ouvido Perfeito: possui exercicios de progressdes de acordo onde o aluno ira
escutar e identificar uma progressdo de acordes que o aplicativo tocar e vocé
responderam a resposta com os graus V-l ou V-i; IV-i ou Vi-l; iv-i ou iv-l; iv-V-i, iv-V-I
ou IV-V-I; cadéncias plagais e auténticas, subdominante e supertonica, plagais

maiores e menores.

3.2.6 Outros

The Ear Gym: Por meio desse aplicativo € possivel treinar o ouvido absoluto(
o aluno selecionara as notas que quer praticar, de D6 3 até Si 3, o aplicativo tocara a
nota e o aluno ird marcar a resposta tocada), identificar armadura a partir da qual o
educando selecionar onde o aplicativo ird mostrar a armadura e o aluno ira possivel
responder qual armadura o aplicativo esta mostrando, também é possivel realizar
leitura de claves com a identificagdo as notas na pauta com claves diferentes, leitura
de claves ao piano selecionando as notas de D¢ 3 até Si 3 e a clave que quer praticar(
onde o aplicativo vai mostrar a nota na clave selecionada e o aluno responderé através
do piano virtual), leitura de instrumentos transpositores com a identificacdo as notas

gue soam guando tocadas por um instrumento transpositor.

MyEarTraining: Este software ndo oferece a fungao outros.

Ouvido Perfeito: apresenta treinamento de leitura a primeira vista que segundo
informacdes do aplicativo “[...] ajuda a melhorar a leitura das notas na pauta musical”,
apos sua configuracao na escolha de claves (sol, fa e do), o aplicativo ira mostrar uma
notava pra vocé dizer qual é a resposta. Altura absoluta, de acordo com informacdes
do aplicativo “[...] ajuda a melhorar as suas habilidades de ouvido absoluto” o aplicativo
tocard uma nota aleat6ria pra vocé descobrir qual €, com duas respostas errada na
terceira o aplicativo da a resposta correta. Canto de notas no aplicativo, esse exercicio

ird ajudar a melhorar a técnica de canto e solfejo, através do aplicativo tocara uma
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nota para vocé repetir. Além disso, possui atividades de escalas onde consiste em
vocé dizer qual nota esta grifada no aplicativo no braco do violdo, baixo com 4 ou 5
cordas e circulos das quintas mostra a armadura pra vocé dizer qual é a resposta, que
servem para melhorar o aprendizado e memorizagdo das armaduras com os circulos

das quintas.

3.2.7 Competicbes

The Ear Gym: E dividido em: Competicdo de ouvido absoluto, competicdo de
leitura de claves e competicao de identificacdo de intervalos, tendo uma classificacéao

mundial.

MyEarTraining e Ouvido Perfeito ndo oferece atividades com competi¢oes.

3.3 Vantagens e desvantagens dos aplicativos

3.3.1 Vantagens

MyEarTraining: Tem exercicios programados, mas também ha a possibilidade
de criar montando seus exercicios, possibilidade deixar salvo no aplicativo. No final
da atividade o aplicativo apresenta uma tabela com o percentual de acertos e erros e
o tempo total que o aluno praticou, permitindo a autoavaliagdo de rendimento na

atividade.

Ouvido Perfeito: Permite ao estudante fazer uma introducdo a tematica
desejada, mesmo que ndo tenha conhecimento especifico sobre o tema, trazendo no
aplicativo uma breve introducéo teérica do assunto e possibilitando o aluno escutar o
gue foi introduzido pela teoria, como ritmos, intervalos, escalas e acordes. Assim, 0
aluno que possui conhecimento prévio pode complementar no exercicio do aplicativo
a possibilidade de escutar divisdes ritmicas, intervalos, escalas, acordes antes dos
exercicios.

Nos exercicios existe a possibilidade de trabalhar a percepcéo, a atencéo, a
memorizagao, o que contribui com o aprimoramento da diviséo ritmica do ouvido, com

ditados e a imitacdo em seus exercicios pré-programados.
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Ao final da atividade realizada, o aplicativo apresenta o resultado de como vocé
se saiu em forma de percentual de acertos e erros, precisdo nas suas respostas e o
rendimento durante as atividades, que com ela permite a autoavaliagcédo de rendimento

na atividade.

The Ear Gym: Em seus exercicios de intervalos, de escalas, de acordes e
harmonia/analise, ha a opcéo de programar na forma que o estudante deseja praticar
de acordo com as proprias dificuldades. Assim, o usuario pode trabalhar a prépria
percepc¢do, a atencdo, a memorizagao, o raciocinio, a leitura, a afinagcéo, a analise e,
ao término das atividades, o aplicativo mostra uma estatistica de acertos e erros que
com ela permite a autoavaliagdo de rendimento na atividade.

Outra ferramenta é a de competicdo, competindo com outras pessoas, de
diversas localidades, como uma forma avaliagdo do seu conhecimento, que engloba

elementos tedricos e os demais assuntos tratados nos exercicios.

3.3.2 Desvantagens

O aplicativo The Ear Gym ndo possui exercicios ritmicos, o MyEarTraining
pode dificultar a utilizacdo por ndo apresentar traducdo para a lingua portuguesa,
enguanto o Ouvido Perfeito possui limitacdes em seus exercicios na versao gratuita,
isso reduz até qual nivel o aluno pode avancar gratuitamente. 4

Intervalos

The Ear Gym traz em sua traducdo a nomenclatura que néo é utilizada na teoria
musical Brasileira, como: intervalos perfeitos para intervalos justos como é utilizado

no Brasil.

3.4 Potencialidades

Os aplicativos vistos nesse trabalho, para os alunos, possuem praticidade e
eficiéncia na gestdo do tempo de estudo, assim possibilitam ao aluno estudar em

qgualquer lugar e qualquer hora, uma vez que, os aplicativos estdo presentes em

4 Isso ir4 acontecer em todos os exercicios do aplicativo - Ouvido Perfeito.
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qualguer smartphone, o que facilita a portabilidade.

A revisdo bibliografica, mostrou a importancia da auto avaliacdo onde pode- se
constatar que os aplicativos The Ear Gym, MyEarTraining e Ouvido Perfeito permitem
essa potencialidade, por eles apresentarem ao fim dos seus exercicios uma tabela de
acertos e erros, o que facilita a autoavaliagéo do aluno.

No caso de alunos autodidatas, o estudante tem maiores potencialidades
escolhendo o uso do aplicativo Ouvido Perfeito, pois ele, ndo so, traz as atividades,
mas também possui uma introducéo tedrica e de auditiva a temética. Na teoria ele faz
um passo a passo sobre o assunto de forma cronolégica e com explicacdes de facil
entendimento. Na auditiva o aplicativo chama essa funcao de dicionario, ela permite
gue os autodidatas visualizam e escutam de forma ascendente, descendente e

harmdnica o assunto visto na teoria, antes de praticar 0s exercicios. Abaixo irei mostra

exemplos:
Figura 5 - Captura de tela do Figura 4 Captura de tela do
aplicativo, Ouvido Perfeito - aplicativo, Ouvido Perfeito -
Teoria. Dicionario

< Introdugéo aos Intervalos < Introdugéo aos Intervalos g

TEORIA DICIONARIO TEORIA DICIONARIO

Unissono Justa
Intervalos

P1
Tons inteiros: 0 (0 semitom)

Intervalo é simplesmente a distancia entre duas notas
(ou alturas). Se alguma vez vocé ja tocou um
instrumento musical, vocé ja tocou intervalos. Apenas Consonancia Perfeita
toque duas notas em seu instrumento e isso ja formara

um intervalo.

Existemn 12 notas em uma oitava e, por conseguinte, 13 ASCENDENDO DESCENDENDO HARMONICO

intervalos simples. Existe um nome para cada um dos
13 intervalos, e serao abordados um pouco mais tarde

nesse artigo Segunda Menor
Tipos de intervalos m2 %

1. Intervalo harménico — quando duas notas sao Tons inteiros: 0.5 (1
tocadas ao mesmo tempo, chamamos de intervalo Dissonancia
harmanico.

2. Intervalo melédico - quando duas notas sao
tocadas separadamente, isto €, uma apds a outra,
chamamos de intervalo melddico.

ASCENDENDO DESCENDENDO HARMONICO

Existemn duas propriedades de um intervalo que

determinam sua identidade Segunda Maior
* Quantidade
2
* Qualidade M2 %
Tons inteiros: 1 (2

Quantidad Dissonancia
uantidaae

A quantidade de um intervalo indica a distancia entre
as duas notas. ASCENDENDO DESCENDENDO HARMONICO

Por exemplo, considere as notas ‘L&’ e 'D&’. A distancia
entre essas notas é trés (La Si D). Dessa forma, a

O uso de um idioma estrangeiro nos aplicativos pode trazer uma barreira pra
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seu uso em sala de aula, por ter a possibilidade de dificultar seu entendimento na sua
pratica diaria. Entre os aplicativos vistos nesse trabalho o The Ear Gym e Ouvido
Perfeito facilitam o uso em sala de aula ou na pratica diaria do aluno por serem em
portugués. Enquanto o uso do MyEarTraining pode se tornar mais dificil por ser em
inglés. Mas também, é importante ressaltar que o Ouvido Perfeito tem erros de
nomenclatura, que destoam em relacdo aos termos usados no portugués brasileiro,

podendo levar os alunos aprenderem de forma errada.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa teve como foco a busca de aplicativos com potencialidades na
educacdo musical e seus impactos na area de ensino e aprendizagem para futuros
professores e estudantes nos cursos de Licenciatura em musica. O resultado apontou
para aspectos positivos, mas néo se deve descartar preocupagdes para com seu uso.

No levantamento realizado nessa pesquisa fiz 0 uso das seguintes palavras-
chave: aprendizagem musical; educacdo musical, tecnologia, aplicativos de musica.,
computacdo e educacdo musical, software/aplicativo sobre educacdo musical,
tecnologia e educacdo musical, autodidata ou autodidatismo e demais contetdos
relacionados com o tema. Foram exploradas as potencialidades no uso de softwares
educativos de musica, por meio de uma breve andlise descritiva do The Ear Gym,
MyEarTraining e Ouvido Perfeito, e a necessidade de novas publicacées sobre essa
tematica, assim como a importancia de discutir mais sobre esse assunto no meio
académico musical.

Tentamos, neste trabalho, demonstrar que o uso de softwares pode contribuir
de forma positiva na educacgéo musical. Os aplicativos podem contribuir para melhorar
o olhar pedagdgico musical a partir da compreensao do seu funcionamento. Com sua
utilizacdo explorando novas formas para o ensino e aprendizagem, assim permitindo
ao aluno com a introducdo de novas tecnologia o professor através dos aplicativos
auxiliando a exercitar, e também podendo adequar as dificuldades especificas do
educando, atingindo assim as suas necessidades.

Esperamos que esse trabalho contribua para a formacéo de novos educadores
musicais e desperte interesse em novas pesquisas sobre esse tema tecnologia aliada
ao ensino e aprendizado, visto que os profissionais da educacdo musical também
precisam conhecer e se atualizar contribuindo com o ensino e a aprendizagem
musical. Assim como, esperamos apontar o uso de softwares e aplicativos como
agentes facilitadores da aprendizagem, motivando aqueles que buscam aprender
teoria e percepcao musical, pois promovem o autodidatismo e agregam ao
conhecimento passado pelo professor. Por meio da busca de textos e aplicativos,
assim agregando a sua metodologia de ensino, com a inclusdo de novas tecnologias,

através dos softwares.
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