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RESUMO

Ao constituirem desafios para o cenério epidemioldgico brasileiro, a dengue, a chikungunya, a
febre amarela e a zika sdo constantemente classificadas como ameacas para a satde publica.
Mesmo ap0Os todas as campanhas de conscientizacdo sobre as arboviroses, 0 cenario
epidemioldgico brasileiro permanece comprometido, frente a prevaléncia dos ciclos de
epidemias em quase todo territdrio nacional. Historicamente, o Brasil tem investido em
diferentes estratégias de combate ao vetor, baseadas em modelos tradicionais que tém se
mostrado pouco eficientes, uma vez que ndo promovem O nhecessdrio engajamento da
populacdo. Ademais, as acdes de educacdo em saude vém ganhando mais destaque quando
utilizadas como uma estratégia de producdo e promocdo da salde, principalmente quando
atreladas ao uso de tecnologias, possibilitando um maior alcance as necessidades do individuo.
Nesse contexto, as Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo (TDIC) tém se
firmado como ferramentas promissoras na implementacao de préaticas inovadoras, que buscam
0 empoderamento do publico jovem através da aprendizagem moével. No Brasil, nos dias atuais,
a aprendizagem movel tem utilizado dispositivos celulares para a promocdao de intervencdes
educativas, principalmente voltada para o publico jovem que tem estes dispositivos na sua
preferéncia de conectividade. Através do uso de gamificacdo e atividades ludicas, o publico
adolescente pode ser motivado a empregar praticas protetivas e também dissemina-las no
seu ambiente familiar. O objetivo desse estudo € validar a tecnologia educacional, denominada
Arboedu, composta pelo aplicativo mével, a Plataforma web e o Guia do Professor, como um
recurso com potencial de promover mudancas de praticas na prevencdo de arboviroses no
estudante do ensino médio, na perspectiva de profissionais de salde e de educacao. Trata-se de
um estudo de desenvolvimento metodolégico com énfase na validacdo de tecnologia
educacional, através da abordagem quantitativa. O Arboedu foi avaliado por um painel de 25
juizes (dez do perfil satde e 15 do perfil educacgdo), convidados por conveniéncia e captados
por amostragem em “bola de neve”, considerando sua experiéncia e qualificagdo. Os dados
provenientes do questionario foram analisados utilizando o Indice de Validade de Contelido
(IVC), que indica em que medida as opinides dos sujeitos das amostras sdo congruentes.
Adotou-se um ponto de corte de 80% (0,80) de concordancia como padrédo para estabelecer a
exceléncia da validade em todos os dominios analisados (Objetivos, Apresentagdo e
Amigabilidade, Contetdo, Relevancia, e Alcance dos Pressupostos Pedagdgicos). O Arboedu

alcancou um indice de Concordancia Geral de 99% (0,99), com o menor IVC-I igual a 0,90



entre os dois perfis, conferindo adequagdo como uma tecnologia educacional em conformidade
com os principios para os quais foi desenvolvida. As sugestdes de melhoria para a tecnologia
educacional foram obtidas dos juizes, através de textos abertos, que foram agrupados quanto

aos dominios, e discutidos visando o aperfeicoamento da tecnologia.

Palavras-chave: arboviroses; salde do adolescente; educacdo em salde; tecnologia

educacional; aplicativos moveis; validacdo de software.



ABSTRACT

As they constitute challenge for the Brazilian epidemiological scenario, dengue, chikungunya,
yellow fever and zika are usually classified as constant threats to public health. Even after all
the awareness campaigns on arboviruses, the Brazilian epidemiological scenario remains
affected, given the prevalence of epidemic cycles in almost the entire national territory.
Historically, Brazil has invested in different strategies to combat the vector based on traditional
models that have been considered inefficient since they do not promote the necessary
population engagement. Furthermore, health education actions have been gaining more
prominence when used as a health production and promotion strategy, especially when linked
to the use of technologies, enabling greater reach to the individual’s needs. In this context,
Digital Information and Communication Technologies (DICT) have established themselves as
promising tools in the implementation of innovative practices that seek to empower young
people through mobile learning. Currently, In Brazil, mobile learning has used phone devices
to promote educational interventions mainly focused at young people who have these devices
in their connectivity preference. Thanks to the use of gamification and playful activities, the
adolescent audience can be motivated to adopt protective practices and also disseminate them
in their family environment. In the Arboedu's case, the strategy relies on the involvement of
families based on the influence of adolescents in changing protective practices through playful
and gamified activities that promote the public’s approach to services. The objective of the
study is to validate the educational technology, called Arboedu, composed of the mobile
application, the web platform and the Teacher’s Guide, as a resource with the potential to
promote changes in practices related to prevention of arboviruses in high school students, from
health and education professional’s perspective. This is a methodological development study
with an emphasis on validation of educational technology with a quantitative approach. The
tool was judged by the perspective of 25 judges (ten from the health profile and 15 from the
education profile), invited for convenience and captured by “snowball” sampling, considering
their experience and qualifications. The data from the questionnaire were analyzed using the
Content Validity Index (CVI), which indicates to what extent the opinions of the subjects in the
samples are congruent. A cutoff point of 80% (0,80) of agreement was adopted as the standard
to establish the excellence of validity in all analyzed domains (Objectives, Presentation and

Friendly, Content, Relevance, and Pedagogical Assumptions Reach). The Arboedu app and its



supporting tools achieved an Overall Agreement Index of 99% (0,99), with the smallest IVC-I
equal to 0.90 between the two profiles, providing suitability as an educational technology in
accordance with the principles for which it was developed. Improvement suggestions for
educational technology were obtained from the judges, through open texts, which were grouped
according to domains, and discussed with a view to improving the technology.

Keywords: arboviruses; adolescent health; health education; educational technology; mobile

applications; software validation.



RESUMEM

Como constituyen desafios para el escenario epidemioldgico brasilefio, el dengue, el
chikungunya, la fiebre amarilla y el zika son clasificados constantemente como amenazas para
la salud publica. Incluso después de todas las camparias de sensibilizacion sobre los arbovirus,
el escenario epidemioldgico brasilefio sigue comprometido, dada la prevalencia de ciclos
epidémicos en casi todo el territorio nacional. Histéricamente, Brasil ha invertido en diferentes
estrategias para combatir el vector, basadas en modelos tradicionales que han demostrado ser
ineficientes, ya que no promueven la participacion necesaria de la poblacion. Ademas, las
acciones de educacion en salud han ido cobrando mayor protagonismo cuando se utilizan como
estrategia de produccion y promocién de la salud, especialmente cuando se vinculan al uso de
tecnologias, permitiendo un mayor alcance a las necesidades del individuo. En este contexto,
las Tecnologias Digitales de la Informacion y la Comunicacion (TDIC) se han consolidado
como herramientas promisorias en la implementacion de précticas innovadoras, que buscan
empoderar a los jovenes a través del aprendizaje movil. En Brasil, hoy en dia, el aprendizaje
movil ha utilizado dispositivos celulares para promover intervenciones educativas,
principalmente dirigidas a jovenes que tienen estos dispositivos en su preferencia de
conectividad. Mediante el uso de la gamificacion y actividades lGdicas se puede motivar al
publico adolescente a emplear practicas protectoras y también difundirlas en su entorno
familiar. El objetivo de este estudio es validar la tecnologia educativa, denominada Arboedu,
compuesta por la aplicacion mavil, la plataforma web y la Guia del Docente, como un recurso
con potencial para promover cambios de practicas en la prevencion de arbovirus en estudiantes
de secundaria, desde la perspectiva de los profesionales de la salud y la educacion. Se trata de
un estudio de desarrollo metodoldgico con énfasis en la validacion de la tecnologia educativa,
a través de un enfoque cuantitativo. Arboedu fue evaluado por un panel de 25 jueces (diez del
perfil de salud y 15 del perfil de educacion), invitados por conveniencia y captados por muestreo
“bola de nieve”, considerando su experiencia y calificaciones. Los datos del cuestionario se
analizaron utilizando el indice de Validez de Contenido (CVI), que indica hasta qué punto las
opiniones de los sujetos de las muestras son congruentes. Se adoptd un punto de corte del 80%
(0,80) de concordancia como estandar para establecer la excelencia de validez en todos los
dominios analizados (Objetivos, Presentacion y Facilidad de Uso, Contenido, Relevancia y

Alcance de los Supuestos Pedagdgicos). Arboedu alcanzé una tasa de Concordancia General



del 99% (0,99), siendo el IVC-I mas bajo igual a 0,90 entre los dos perfiles, lo que le confiere
idoneidad como tecnologia educativa de acuerdo con los principios para los que fue
desarrollada. Las sugerencias de mejora de la tecnologia educativa se obtuvieron de los jueces,
a través de textos abiertos, que se agruparon segin los dominios y se discutieron con miras a

mejorar la tecnologia.

Palabras-llave: arbovirus; salud del adolescente; educacién en salud; tecnologia educacional;

aplicaciones moviles; validacion de software.
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1  INTRODUCAO

As arboviroses estdo presentes em diversos paises. A dengue é uma das arboviroses
mais prevalente e um dos motivos mais frequentes de consultas médicas, principalmente no
continente americano. Embora também estejam presentes em outros continentes, as demais
arboviroses possuem um impacto muito menor quando comparado a dengue. No entanto,
autores ja destacam a grande emergéncia publica internacional ocasionada pelas arboviroses, e
os obstaculos enfrentados pelas agéncias de satde dos demais paises (KHAIBOULLINA et al.,
2018; PAN AMERICAN HEALTH ORGANIZATION, 2022).

No Brasil, desde o surgimento dos primeiros casos de dengue, 0 mosquito Aedes
aegypti tornou-se um desafio para a saude publica, que inicialmente enfrentava apenas a
epidemia de dengue e de febre amarela. Atualmente, décadas depois, 0 mosquito apresenta um
desafio ainda maior ao trazer para o cenario epidemiolégico brasileiro outras duas doencgas, a
Chikungunya e a Zika, que tém preocupado toda a populacdo ao acarretarem Sé€rios riscos a
saude (BRASIL, 2019a).

Mesmo apds o acesso as informacdes e todas as campanhas de conscientizagdo, o
cenario epidemiologico brasileiro, frente as arboviroses, so piora. O pais enfrenta ciclos de
epidemias em quase todo territério nacional, com a prevaléncia de doencas causadas pelos
arbovirus (virus da zika, virus da dengue, virus da chikungunya, virus da febre amarela)

crescendo de forma alarmante nos ultimos anos.

O Boletim Epidemioldgico 02, informativo do Ministério da Saide sobre a situacéo
epidemioldgica das arboviroses no ano de 2019, traz informag@es precisas do monitoramento
dessas doencas no pais. De acordo com o boletim, em 2019, foram notificados mais de 1,54
milhdes de casos provaveis de dengue, cerca de 132 mil casos provaveis de Chikungunya e 10,7

mil casos provaveis de zika em todo territorio brasileiro (BRASIL, 2020a).

Desde o inicio de 2020, o cenéario epidemioldgico brasileiro estd em evidéncia ao ser
severamente marcado pela pandemia de COVID-19. O SARS-CoV-2, coronavirus causador
dessa doenca infectocontagiosa, é responsavel pelo isolamento social e 0 marco de mais de 19,9
milhdes de casos e 556,8 mil mortes no pais* (BRASIL, 2021a).

! Dados referentes ao nimero de casos e mortes até a presente data (01 de agosto de 2021).
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Quando associada a coexisténcia das arboviroses, a pandemia passa a ampliar o
cenario caotico da salde brasileira, sendo apontada como o fator causal da reducdo das
notificacdes de casos (CAVALCANTI, 2021). O Boletim Epidemioldgico 51, referente as
notificag¢Oes de arboviroses até meados de dezembro do ano 2020, reporta que foram notificados
mais de 979,8 mil casos provaveis de dengue, cerca de 80,9 mil casos provaveis de

Chikungunya e aproximadamente 7,1 mil casos provaveis de zika no pais (BRASIL, 2020b).

Segundo alguns pesquisadores e dados oficiais do Ministério da Saude, esse declinio
pode ser decorrente das subnotificagdes ou inconstancia nas notificacfes das arboviroses. Estas,
séo consequéncias da dedicagédo quase que exclusiva das equipes de vigilancia e epidemiologia
a pandemia, somadas ao receio da populacdo — com dengue ou outras arboviroses - em buscar
assisténcia meédica por medo do risco de contaminacdo pelo coronavirus (BRASIL, 2021b;
NASCIMENTO et al., 2021).

Nesse aspecto, frente ao enorme desafio de controle do mosquito vetor e a preocupante
incidéncia nos casos de arboviroses, a utilizacdo de estratégias que fornecem sustentabilidade
e analisam a efetividade das a¢des estipuladas pelas redes de vigilancia, tornou-se indispensavel
(ZARA et al., 2016).

Historicamente, o pais tem investido em diversas estratégias de combate ao mosquito
Aedes aegypti. No fim da década de 90, o Ministério da Saude colocou em pratica o Plano de
Erradicacdo do Aedes aegypti (PEAa), que buscava uma acdo multissetorial, com o objetivo de
reduzir o nimero de casos de dengue hemorragica erradicando o vetor; no entanto o PEAa ndo
conseguiu atingir seus objetivos. Em 2001, a meta de erradicar o mosquito foi desconsiderada,
e 0 Plano de Intensificacdo das Acbes de Controle da Dengue (PIACD), que priorizava acgoes
de controle, comegou a ser posto em pratica. Entretanto, em funcdo do crescente risco de
epidemia, em 2002, o governo langou o Plano Nacional de Controle da Dengue (PNCD), no
qual as secretarias municipais de saide ficavam responsaveis por executar suas acdes. Desde
entdo, os Agentes Comunitérios de Saude (ACS) e os Agentes de Combate a Endemias (ACE),
S30 0S responsaveis por promover o controle mecanico e quimico do vetor, além de buscar a

parceria com a populacdo (BRASIL, 2009a).

Além das permanentes acdes de prevencado e combate ao mosquito Aedes Aegypti, 0

Governo Federal e o Ministério da Saude oferecem continuamente aos estados e municipios
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apoio técnico e fornecimento de insumos, como larvicidas, para a prevencdo e o combate ao
vetor (BRASIL, 2019b).

No entanto, os dados epidemiologicos alarmantes evidenciam que tais intervencfes
tém se mostrado pouco eficientes diante da inadequada infraestrutura de saneamento das
cidades, que favorece o acumulo de lixo e 0 armazenamento impréprio de agua potavel para o
consumo humano; da resisténcia dos vetores aos inseticidas e/ou larvicidas; além da inadequada
estratégia pedagdgica que resulta em uma pequena mobilizacdo da populacdo no que se refere
ao controle do mosquito (SANTOS et al., 2016).

Com o atual panorama das arboviroses, as a¢des de educacdo em saude vém ganhando
mais destaque no enfrentamento do mosquito, entretanto, as praticas ja conhecidas estabelecem
um modelo hegemdnico e unidirecional de ampliacdo de conhecimento. Para um melhor
direcionamento, se faz necessario um aperfeicoamento das aces com inclusdo da participacédo
da comunidade, dos individuos, e de estratégias de satde que estimulem mudancas de habitos,
atitudes e praticas da populacéo, possibilitando uma promocéo de satde mais efetiva (SOUZA
etal., 2018).

A Organizacdo Mundial de Saude - OMS emprega a promocdo da saude como um
processo que possibilita & populacdo a oportunidade de ser protagonista do seu processo de
salde, buscando realizar escolhas que favorecam sua qualidade de vida (BRASIL, 2011).
Embora a educacdo em salde tenha um carater mais abrangente, ela € considerada um dos
principais recursos para a viabilizacao da promocao da salde, contribuindo no desenvolvimento
da responsabilidade individual, social e na prevencdo de doencas (LOPES et al., 2010). Tal
processo, quando utilizado como uma estratégia de producdo de salde e articulado com o uso
de tecnologias possibilitam um maior alcance as necessidades sociais em saude (BRASIL,
2010).

Neste contexto do desenvolvimento de a¢fes de educacdo em saude, no ano de 2007,
0 governo criou o Programa Saude na Escola (PSE), instituido pelo Decreto Presidencial n®
6.286 de 5 de dezembro do mesmo ano, com a pretensdo de ampliar as a¢fes de salde aos
alunos de toda rede publica de ensino (BRASIL, 2007; BRASIL, 2011). Desde entdo, o
Ministério da Saude passou a reconhecer o espaco escolar como um ambiente privilegiado para
praticas promotoras, preventivas e de educacdo para a saude (BRASIL, 2009b), além de um

importante espago de desenvolvimento pessoal e social de criangas e adolescentes.
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Contudo, o modelo tradicional de a¢cdes em saide comumente utilizado em préaticas
escolares, principalmente a realizacdo de palestras, estabelece uma relacéo verticalizada entre
o profissional de saude e o publico infanto-juvenil, tornando o pablico passivo na maior parte
das atividades de educacdo em saude (SANTOS; RESSEL, 2013). Segundo Junqueira; Santos
(2013) no uso de metodologias educacionais que ndo proporcionam interacdo com 0s sujeitos,
limita-se a propor um repasse de informacdes, e ndo constitui uma acéo efetiva de educacdo em
salde, dificultando mudancas significativas na adocdo de habitos saudaveis na vida dos

adolescentes e suas familias.

Quando a educacdo em saude utiliza as Tecnologias Digitais da Informacdo e da
Comunicacdo (TDIC) na implementacdo de praticas inovadoras direcionadas aos adolescentes,
a escola é tida como espaco mais propicio para a implementacao de tais préaticas, e, ainda, um
dos principais meios de promocao da saude para o publico infanto-juvenil (BASTOS et al.,
2018).

Assim, o uso de ferramentas tecnolOgicas educacionais, quando fomentadas
por metodologias que integram a articulacdo entre sujeitos, diferentes saberes e setores, com 0
agrupamento de diversos ramos de conhecimento em busca de um objetivo comum, contribuem
para execucdo da integralidade, principio doutrinario do Sistema Unico de Salde — SUS
(BASTOS et al., 2018).

A tecnologia educacional denominada Arboedu, objeto de estudo da presente pesquisa,
provém de uma pesquisa mais ampla intitulada “Arboedu — Plataforma para educacdo em saude
para o enfrentamento de arboviroses”, a qual tem sido coordenada pela professora Dr.2 Rosalie
Barreto Belian, em parceria com o iLIKA e o grupo iDEIAS — TIC em Educacdo em Saude. O
estudo citado tem o objetivo de desenvolver uma tecnologia educacional baseada em
aprendizagem movel e gamificacdo, para a abordagem de arboviroses, direcionada ao publico

adolescente.

O Arboedu, em sua totalidade como tecnologia educacional, é composto por um
aplicativo mével, uma plataforma web e o Guia do Professor. Todos os materiais desenvolvidos
tém o objetivo de auxiliar a promocao de mudancas de praticas no adolescente e no seu ciclo
familiar, alicercados na reflexdo de atitudes socioambientais no combate e prevencdo das

arboviroses.
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Para a efetivacdo dessas agOes, o aplicativo Arboedu é fundamentado nas
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular - BNCC, destacando a mobilizacéo
de conhecimentos, através de conceitos e procedimentos, habilidades que fazem uso de préaticas
cognitivas, atitudes e valores empregados na resolucdo de demandas complexas da vida
cotidiana, no pleno exercicio da cidadania por adolescentes (BRASIL, 2017).

Assim, a presente pesquisa tem como objetivo geral validar a tecnologia educacional
Arboedu, como uma ferramenta com potencial de promover mudancas de praticas na prevengdo
de arboviroses no estudante do ensino médio, na perspectiva de profissionais de salde e de
educacdo. Especificamente buscou-se validar o material quanto aos seus objetivos,
apresentacdo e amigabilidade, contetdo, relevancia e alcance dos pressupostos pedagdgicos
com juizes, além de identificar pontos de melhorias e ajustes da tecnologia sob a perspectiva

dos mesmos juizes especialistas.

A relevancia desta tematica para a pos-graduanda, a qual é bacharel em enfermagem,
se deu pelo fato de ter afinidade em trabalhar com tecnologias e educacdo em saude. O presente
estudo faz parte da area de concentracdo “Educacdo e Saude” e da linha de pesquisa
“Tecnologias Educativas na Promog¢do a Saude de Criangas e Adolescentes”, do Programa de
P6s-Graduacdo em Saude da Crianca e do Adolescente (PPGSCA) do Centro de Ciéncias
Médicas (CCM) da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE).

Diversas inovacgdes tecnologicas, que fazem uso de diferentes mecanismos de acéo,
tém sido desenvolvidas como alternativas no controle do Aedes aegypti (ZARA et al., 2016).
Contudo, um levantamento realizado nas ferramentas de busca pela internet, mostrou achados
incipientes, principalmente no que diz respeito ao uso de estratégias de gamificacdo no ensino
e mobilizacdo da populacdo frente a tematica das arboviroses. Configurando, assim, o carater
inovador que essa pesquisa propde ao validar, com juizes especialistas, um aplicativo mediado
por um profissional de educacdo, desenvolvido especialmente para o pablico juvenil, uma

plataforma web destinada aos profissionais de salde e educac¢éo, e um Guia do Professor.

Compreende-se a importancia da validacdo, nesse contexto, como um processo
fundamental para obter elevados graus de qualidade e efetividade da tecnologia educacional,
de forma a mensurar os aspectos educacionais e sociais que influenciam a sua utilizagdo. A
validacdo com juizes especialistas, adotada nesse estudo, permite verificar a capacidade da

tecnologia educacional estabelecer adequadamente a ideia proposta, de acordo com o
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julgamento de uma comissao de juizes (POLIT; BECK, 2011). Esse tipo de validacdo, realizada
antes da validagcdo com o publico-alvo, permite um melhor alcance dos objetivos da tecnologia,

considerando as necessidades intervencionistas e o interesse do publico infanto-juvenil.

Ap6s a validacdo, a referida tecnologia educacional podera contribuir para o
desenvolvimento de novas abordagens interdisciplinares em pesquisa aplicada, com o impacto
na melhora da comunicacao e compartilhamento de informacdes entre profissionais de salde,
educadores, comunidade e adolescentes, de forma a incentivar a mudanca de praticas no
combate e na prevenc¢do de doencas causadas pelo ZIKV, CHIKV, DENV e o virus da febre
amarela. Acredita-se que o0 uso de uma tecnologia educacional confiavel, contribuird para a
promocdo da salde, tornando-se um recurso facilitador na apreensdo de conhecimentos sobre a
tematica, além de fomentar mudancas de praticas socioambientais no publico alvo, alinhadas
aos objetivos da Agenda 2030 da ONU (ONU, 2022). A tecnologia validada neste estudo se
relaciona com o objetivo 3 (Salde e Bem-estar), objetivo 4 (Educacdo de Qualidade) e com
objetivo 12 (Consumo e Producdo Responsaveis), ao promover a prevencao das arboviroses
causadas pelo Aedes e o desenvolvimento sustentavel por meio da educacgéo, além de incentivar
0 publico-alvo a reduzir substancialmente a geracdo de residuos por meio da reducdo e

reciclagem.

A presente dissertacdo é composta por: introducéo, revisdo de literatura, descri¢do da

tecnologia educacional, percurso metodoldgico, resultados e discussoes, e consideracdes finais.

O capitulo da revisao de literatura, que segue a esta introducéo, faz uma sintese das
evidéncias encontradas baseadas na discussdo de outros autores sobre a temética arboviroses,
contextualizando-a com a aprendizagem movel e a educagdo em salde. O terceiro capitulo, traz
uma descricdo da tecnologia educacional, a base conceitual que embasou o0 seu
desenvolvimento, os desafios que compBdem a gincana, assim como, a operacionalizacdo e a
dindmica da formulada a partir do uso das ferramentas tecnoldgicas durante a competicéo entre
os estudantes. Em relacdo ao percurso metodoldgico, esse capitulo traz informacGes de como a
pesquisa foi realizada, explanando itens pertinentes & abordagem do estudo, local e populagéo
de estudo, critérios de elegibilidade, procedimentos de coleta e analise dos dados, além dos
aspectos éticos do estudo. Os resultados alcangados foram descritos e apresentados por meio de
tabelas, e sua discussdo foi realizada através de uma andlise critica dos resultados obtidos,

baseada no levantamento bibliografico sobre o tema. Por fim, no que diz respeito as
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consideracdes finais, estas retrataram as conclusdes e interpretacdes da pesquisadora, além de

sugestdes para execucdo de novos estudos.
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2 REVISAO DA LITERATURA

Visando aprofundamento tedrico, nessa secdo, foram abordadas as seguintes
tematicas: mudancas de praticas no controle das doencas causadas pelos arbovirus; a prevencéao
de arboviroses nas escolas; aprendizagem movel; e por fim, a contribui¢do da aprendizagem

movel na educacdo em salde.

2.1 MUDANCAS DE PRATICAS NO CONTROLE DE ARBOVIROSES

Segundo Lima Neto et al. (2016), as razdes da rapida disseminacdo dos arbovirus sao
complexas e ndo satisfatoriamente esclarecidas. Contudo, ao estudarmos o processo evolutivo
da transmissibilidade das arboviroses epidémicas (dengue, Chikungunya, febre amarela e zika)
é possivel afirmar que tais doencas sdo resultantes da triade da modernizacao: urbanizacéo,
globalizacdo e mobilidade social (LIMA NETO et al., 2016; WILDER-SMITH et al., 2017).

Derivada da palavra arbovirus, o termo arboviroses refere-se as doengas transmitidas
para 0s humanos, através de vetores artrépodes (DOUGHTY; YAWETZ; LYONS, 2017).
Definidos como principais vetores transmissores desses arbovirus, o Aedes aegypti e o Aedes
albopitctus sdo os responsaveis pela persisténcia na disseminacdo destas doencas arbovirais
epidémicas nos dias atuais (KRAEMER et al., 2015).

Encontrado principalmente no meio urbano, 0 mosquito A. aegypti possui habitos
diurnos e é colonizado em depositos de armazenamento de agua. Embora possa ser avistado
longe de aglomerados humanos, o Aedes aegypti € um mosquito de caracteristica antropofilica,
predominantemente ligado a peridomicilios e domicilios humanos. Devido a essas
caracteristicas e atrelado ao fato de a fémea do mosquito ser hemat6faga, picando varias pessoas
em um curto periodo de tempo, essa espécie de Aedes é considerada a mais bem sucedida na
transmisséo das arboviroses (CONSOLI; OLIVEIRA, 1994; WILDER-SMITH et al., 2017).

Apesar de possuir uma importancia menor, o Aedes albopictus também é associado a
disseminacdo do arbovirus no pais. O mosquito é encontrado no meio rural e semiurbanos, ndo
dependendo de locais de grande concentragdo humana para sua procriacdo. Assim como o
Aedes aegypti, seu ciclo reprodutivo € favorecido pelas estagbes chuvosas e quentes, contudo,
0 A. albopictus é mais tolerante as temperaturas mais baixas (CONSOLI; OLIVEIRA, 1994).
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Quando o processo reprodutivo dessas espécies € analisado, percebe-se que seus ovos
sdo resistentes a auséncia de agua e podem permanecer “adormecidos’ durante longos periodos,
até que o ambiente esteja propicio para eclodir. Devido ao clima favoravel do pais, o risco de
epidemia é intensificado, sendo assim, a incidéncia das arboviroses ocorre durante todo o ano
e é geograficamente distribuida em todo territorio brasileiro (AVELINO-SILVA; RAMOS,
2017; LIMA-CAMARA, 2016).

No Brasil, a dengue, a febre Chikungunya e a zika representam as arboviroses
endémicas mais importantes, constituindo-se como uma constante ameaca para a satde publica
brasileira (FULLER et al., 2017). Segundo a 32 edi¢do do Guia de Vigilancia em Saude, a
dengue é a arbovirose de maior incidéncia em todo continente americano, sendo possivel
estimar que aproximadamente 3 bilhGes de pessoas estdo sob o risco de contrair a doenca
(BRASIL, 2019c).

O impacto causado pelas arboviroses na morbimortalidade é intensificado a medida
que as epidemias atingem um elevado numero de pessoas, com implica¢cBes para o servico de
salde, devido ao déficit de tratamento e meétodos efetivos de prevencdo e controle
(DONALISIO; FREITAS; ZUBEN, 2017). Diante da facil proliferacdo e do agravamento, as
doencas ganham proporcGes imensuraveis, fazendo com que o governo intensifique as acdes de

controle e combate do Aedes, existentes no pais (SOUZA et al., 2018).

No inicio do século XX, a identificacdo do mosquito como transmissor da febre
amarela no Brasil, impulsionou a implementacdo do programa de erradicacdo e combate ao
Aedes aegypti, com a execucao de medidas rigorosas no controle do vetor. Em 1958, o Brasil
recebeu da ONU o titulo de pais livre do Aedes aegypti. Entretanto, como a erradica¢do néo
cobriu todo o continente americano, o fluxo populacional dentro do proprio continente,
facilitada pelo descuido nas medidas de controle apos a erradicagéo, acarretou na reintroducéo
do mosquito em todo territorio brasileiro (BRAGA; VALLE, 2007).

Nas décadas seguintes, as autoridades brasileiras vigentes objetivaram uma nova
erradicacdo do Aedes aegypti. Entretanto, o pais tendia a falhar na manutencao das praticas de

controle pela populacdo, possibilitando a ampliacdo geogréafica do vetor (FUNASA, 2001).

Entre 1946 e 1986, anos atribuidos a institucionalizacdo do combate a febre amarela e
da dengue no Brasil, foi criado o Servico Nacional de Febre Amarela (SNFA). A instauracdo

de tal servico deu subsidio para a criacdo de material informativo escrito, do tipo manuais e
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guias de instrucBes de controle do vetor (FUNASA, 2001). A estratégia, que possuia
caracteristicas campanhista, constituiu-se como um avango para 0 modelo assistencial da época,
antes marcado pela baixa resolutividade na prevencao e controle de epidemias (COSTA et al.,
2011).

Em meados da década de 90, mais precisamente no ano de 1996, o Ministério da Salde
colocou em pratica o Plano de Erradicacdo do Aedes aegypti (PEAa), incorporando novas
praticas e conceitos que buscavam a erradicacdo do vetor em curto e médio prazo. Na pratica,
0 Plano baseou-se em métodos verticais e sem o0 envolvimento das partes interessadas,
empregando como estratégia preventiva as atividades de campo de combate ao vetor com o0 uso
de inseticidas, mostrando-se incapaz de atender a complexidade epidemioldgica das
arboviroses. Mesmo nao atingindo seus objetivos, 0 PEAa foi de extrema importancia na
incorporacdo da descentralizacdo das agdes de controle do vetor para Estados e municipios
(FUNASA, 2001, 2002).

Diante das falhas e na tentativa de propor a elaboracdo de um programa permanente
de combate ao mosquito, o Ministério da Saude lancou o Programa Nacional de Controle da
Dengue (PNCD) no ano de 2002. Além de objetivar o desenvolvimento de campanhas de
educacdo em salde para a populacdo, o PNCD buscou incorporar elementos como a
mobilizagdo social e a participagdo comunitaria, indispensaveis para responder de forma
adequada a um vetor altamente domiciliado. O programa estabeleceu como atribuicdo do
municipio a execucao de acOes integradas de educacao e mobilizacdo social, assim como, a¢6es

de controle mecénico, quimico e biol6gico do mosquito (FUNASA, 2002).

A nivel municipal, a reponsabilidade do controle mecénico e quimico do vetor, cujas
as acdes sdo destinadas a deteccdo e eliminacdo de criadouros do inseto, foi atribuida aos
Agentes Comunitarios de Saude (ACS) e aos Agentes de Combate a Endemias (ACE), em
parceria com os moradores da localidade. Contudo, o Ministério da Saude enfatiza a
importancia dos agentes adotarem estratégias complementares, como agdes educativas durantes
as visitas domiciliares, na tentativa de assegurar a eliminagdo dos criadouros pelos donos dos
imoveis (BRASIL, 2009a).

Elaborado pela Secretaria de Vigilancia em Saude e pelo Departamento de Vigilancia
Epidemioldgica do Ministério da Salde, e publicado pelas mesmas instituicGes no ano de 2009,

as Diretrizes Nacionais para a Prevencdo e Controle de Epidemias de Dengue visavam auxiliar
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os Estados e municipios na organizacdo de suas atividades de prevencdo e controle da dengue.
Utilizando como base o PNCD, as diretrizes propostas traziam importantes avangos na
sistematizacdo das acOes de controle do vetor, educacdo e mobilizacdo social, fundamentais

para o enfrentamento das arboviroses epidémicas (BRASIL, 2009c).

O referido documento reforcava a necessidade do Ministério da Salde e suas
respectivas secretarias se articularem com as Secretarias Municipais e Estaduais de Educacéo,
com o objetivo de desenvolver agdes de educacdo em salde em toda rede de ensino, com vistas
a disseminar informacgGes sobre os criadouros de mosquitos e sinais e sintomas deste grave
problema de salde publica (BRASIL, 2009a).

Ao considerar este contexto, é possivel perceber que muitos sdo os desafios para o
controle do Aedes. O controle dos vetores é baseado no uso de inseticidas e no envolvimento
da comunidade para o controle de locais de reproducao ambiental. Contudo, é possivel afirmar
que as ferramentas utilizadas nos Gltimos anos, nao estdo reduziram a populagdo dos vetores,

muito menos facilitaram a reducéo da incidéncia das arboviroses (BRASIL, 2016).

Alguns pesquisadores confirmam a necessidade da adocdo de estratégias eficazes
baseadas em métodos que fornecam sustentabilidade as acOes estabelecidas pela rede de
vigilancia (ZARA et al., 2016). Para isto, é indispensavel a participacdo da comunidade atuando
como coadjuvante no processo de controle e eliminagdo do Aedes. Tal fato confirma a
necessidade de investir na educacao do publico e na responsabilizacdo da comunidade, com o
objetivo de que as estratégias de abordagem das arboviroses e seus vetores possam ser

construidas a partir da participacao da populacdo (TREWIN et al., 2017).

2.2 PREVENCAO DE ARBOVIROSES NA ESCOLA

A relacéo entre a educacdo, escola e saude é condicionada pelas concepcbes de saude
vigentes e pelos modelos de ensino implantados nas instituicdes. No plano histérico dos
modelos educacionais aplicados a salde, as atividades desenvolvidas eram e ainda sdo guiadas
pela concepcdo de educacdo e saude predominante, e pelo modelo de atencdo empregado
(SILVA et al., 2010).

A educacdo em saude é entendida como um processo educativo de construcdo de

conhecimentos em saude que contribui para 0 aumento da autonomia das pessoas no seu
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autocuidado, possibilitando uma melhor qualidade de vida (BRASIL et al., 2012). Esse conceito
é fruto de uma construcéo histdrica que foi acompanhando as mudancas politicas e econdmicas

do pais, bem como as diversas defini¢des de saude e seus determinantes (SOUSA et al., 2010).

Embora a definig&o pressuponha uma perfeita interagéo entre os dois setores, educagao
e salde, ainda ha uma enorme distancia entre teoria e pratica (FALKENBERG et al., 2014).
Essa divergéncia torna o processo de educacdo em satde em algo falho e fragil, e muitas vezes

sem importancia para a comunidade e para os profissionais envolvidos (ANDRADE, 2018).

Nesse sentido, interpreta-se que a educagdo em saude busca ligar o saber social com o
saber técnico-cientifico, tendo como objetivo fazer com que o individuo além de ter autonomia
na realizacdo do autocuidado, desenvolva um pensamento critico e reflexivo onde realize troca
de saberes com os profissionais e a comunidade (ANDRADE et al., 2020; FALKENBERG et
al., 2014).

O Caderno de Atencdo Basica, publicacdo seriada do Ministério da Saude, enfatiza
que a escola é um espaco privilegiado para o desenvolvimento das criangas e adolescentes,
contribuindo na construcao de valores pessoais e na maneira de conhecer o mundo, interferindo
diretamente na producéo social da saude. O autor afirma que é no contexto situacional do espaco
escolar, composto por diversos sujeitos com historias e papéis sociais distintos — gestores,
professores, alunos, familia, voluntarios -, que o aluno produz modos de refletir e agir sobre si
e sobre 0 mundo ao seu redor, e que esse espaco deve ser compreendido e utilizado pelas
estratégias de satde municipais (BRASIL, 2009b).

Na pretensdo de ter nos jovens a perspectiva de multiplicadores dos conhecimentos
para os familiares e consequentemente para comunidade, além de ampliar as a¢des de salde aos
alunos de toda rede publica de ensino, o governo cria 0 Programa Saude na Escola (PSE)
(BRASIL, 2007, 2011). No entanto, conforme relatado por pesquisadores, no ambiente escolar,
geralmente as tematicas de educacdo em saude ndo sdo aplicadas adequadamente e,
consequentemente, a importancia sobre o tema ndo é enfatizada (FERNANDES; ROCHA,
SOUZA, 2005).

Esse fato pode ser atribuido a auséncia de um documento de abrangéncia nacional,
pensado e elaborado na perspectiva de orientar o ensino dos temas importantes para a saude.
Dada essa caréncia, os professores, a partir de suas concepc@es individuais e amparados por

materiais de qualidades distintas, ficam responsaveis pelo desenvolvimento de temas
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complexos em sala de aula, o que de certa forma prejudica o repasse e discussdo de informacdes
pertinentes a satde, dentro do ambiente escolar (MONTEIRO; BIZZO, 2014).

No que se refere ao combate as arboviroses, a educacdo em salde, sempre mantida a
margem dos programas de vigilancia e controle vetorial, constitui em uma estratégia de extrema
importancia, devendo ser o l6cus das agdes. Compreende-se que uma das suas funcBes é
fornecer a populacdo conhecimento cientifico de forma clara e objetiva, visando a mudanca
permanente da conduta em relacdo a prevencao das arboviroses, assim como, a perpetuacao do
conhecimento adquirido (COSTA et al., 2011).

Quando relacionado a temética, o PSE busca substituir as praticas meramente
campanhistas no enfrentamento das arboviroses, relatadas na secdo anterior, por praticas
participativas onde os alunos sdo introduzidos ao cuidado com o ambiente que frequentam.
Todavia, para ser executada de maneira mais efetiva, hd a necessidade de mudangas no modelo
hegemonico e verticalizado das préaticas de educacdo e comunicacdo, comumente empregadas
na difusdo de conhecimento sobre a tematica (MASCARENHAS et al., 2017).

Nesta perspectiva, a partir da institucionalizacdo do Programa Saude na Escola,
iniciativas educacionais tém buscado aproximar a rotina escolar a educacdo em saude, em
relacdo a prevencao das arboviroses e ao combate aos mosquitos vetores. Estudos como o de
Andrade (2018) e Pereira et al (2021) que objetivaram analisar as praticas pedagogicas e
comunicacdo educativa voltada para a tematica, evidenciaram que os docentes utilizam de
materiais de campanhas educativas para o ensino de arboviroses. Contudo, o foco nessa
tematica ainda é uma préatica sazonal, vinculadas ao periodo de chuva, o que leva a uma
descontinuidade das a¢Ges e uma resolucdo ineficaz desse problema de satde publica, conforme

relatado pelos pesquisadores.

No que se refere ao conhecimento dos estudantes, esse foi avaliado pelo estudo de
Maia (2017), que se deteve a investigar e contextualizar o conhecimento dos alunos de um
colégio federal de Sergipe sobre as arboviroses presentes no estado. O estudo concluiu que
apesar dos estudantes terem conhecimento sobre a temética, essas informag6es eram bésicas e
muitas vezes incompletas. Tais resultados destacaram, novamente a necessidade de fornecer

aos discentes informagfes completas e seguras.

No que diz respeito as tecnologias educacionais, estudos como o de Santos (2018) e

Araljo (2020) objetivaram a construir e validar recursos que possam ser utilizados no processo
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de ensino aprendizagem das arboviroses. A cartilha desenvolvida no estudo de Santos (2018),
apesar de voltada para o ensino dos cuidados com a dengue, chikungunya e zika no periodo
gestacional, enfatiza o uso da tecnologia como recurso pedagdgico na promogéo da prevencao
das arboviroses. Ja o estudo de Aradjo (2020) adotou o podcast como ferramenta facilitadora
do processo ensino aprendizagem, instruindo a sua utilizacdo através de um guia digital de
orientacdo para os docentes. O autor concluiu que a utilizacdo de uma estratégia dindmica, com
a mediacao contextualizada e articulada realizada pelo professor foram fundamentais durante o

processo de ensino da temética arboviroses aos estudantes.

Nessa perspectiva, o uso da TDIC busca o envolvimento da sociedade, principalmente
no que se refere ao empoderamento do publico infanto-juvenil frente & promocdo da salde
(BASTOS et al., 2018; VASCONCELOS, 2016). Surgindo como uma potencial ferramenta no
auxilio do aumento da resolutividade dos problemas, e na disseminacdo de conhecimentos
(HONORATO et al., 2015).

Em contrapartida, em uma pesquisa realizada com docentes do municipio de Natal,
que objetivava investigar as formas de preparacdo dos professores para trabalhar em sala de
aula tematicas da area de saude, e as principais dificuldades para tal préatica, os docentes
relataram a falta de material didatico, falta de apoio no ambiente familiar dos alunos, além da
falta de recursos humanos, como principais dificuldades. Como resultado, os pesquisadores
evidenciaram a necessidade de capacitacdo e um maior suporte com relacdo a pratica de salude
escolar (FERNANDES; ROCHA; SOUZA, 2005). A aplicacao de estratégias que dispdem da
utilizacdo de dispositivos moveis, pode ser explorada como forma de aprimorar e/ou

desenvolver novos caminhos para o ensino e aprendizagem sobre a temaética.

Historicamente é possivel concluir que as autoridades vigentes tém investido em
diversas estratégias de combate ao vetor, que vdo desde campanhas pontuais até as medidas
governamentais anteriormente citadas. Entretanto, desde sua reintroducdo no territério
nacional, métodos tradicionalmente empregados no combate as doengas transmitidas pelo
Aedes aegypti, principalmente os com baixissima ou nenhuma participa¢do da comunidade, tem
se mostrado ineficientes para promover mudancas de praticas no que se refere a prevencéao e
controle do vetor (FUNASA, 2002).

Por outro lado, conforme relatado, vérias estratégias inovadoras que objetivam o

controle vetorial estdo sendo desenvolvidas. No que se refere as tecnologias educacionais, tais
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inovacodes fazem uso de diferentes mecanismos de agcdo; como medidas sociais, monitoramento
seletivo da infestacdo, dispersdo de inseticidas, novos agentes de controle quimico e bioldgico,
uso de mosquitos transgénicos, além do uso de diferentes praticas pedagdgicas (ZARA et al.,
2016).

Nas ultimas décadas a adolescéncia tem se tornado alvo de estudos e recebido uma
maior atencdo em relacdo a saude (BARRETO et al., 2016). Isto pode estar atrelado ao fato que
nessa fase onde o individuo esta em constante aprimoramento, varios habitos e comportamentos
sdo estabelecidos e possivelmente mantidos durante a vida adulta (CROCKETT;
SILBEREISEN, 2000). A afinidade desse grupo com os dispositivos méveis e TDIC também
merece destaque, j& que o0 uso dessas ferramentas como mediadoras do processo de ensino-
aprendizagem, proporcionam um maior vinculo, protagonismo e autonomia do adolescente
frente ao contetido (BASTOS et al., 2018).

Nessa prerrogativa, os adolescentes passam a ser alvos de intervengdes educativas na
promocdo e manutencdo da saude devido a sua potencialidade de influenciar comportamentos
e multiplicar conhecimentos para os familiares e consequentemente para a comunidade
(BRASIL, 2007, 2011). Ademais, pesquisadores enfatizam os beneficios das acfes em salde
para 0 publico infanto-juvenil, estas capazes de beneficiar os adolescentes a longo prazo, e
estimula-los a se tornarem sujeitos ativos do seu cuidado, de forma a facilitar a reflexdo sobre
sua propria saude e das pessoas que o cercam (SOUSA,; SILVA; FERREIRA, 2014).

2.3 APRENDIZAGEM MOVEL

A aprendizagem movel (do inglés mobile learning ou m-learning) é um sistema
educacional, que permeia o ensino-aprendizagem por meio de dispositivos méveis garantindo
a mobilidade e a flexibilidade do ensino (TRAXLER, 2005). Entende-se por mobilidade a

caracteristica do que € movel ou do que ¢é capaz de movimentar-se.

Ha diversas definigdes na literatura. Entretanto, a Organizacdo das Na¢des Unidas para

a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) define a aprendizagem mdvel, como:

uso de tecnologias moveis, isoladamente ou em combina¢do com outras
tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC), a fim de permitir a
aprendizagem a qualquer hora e em qualquer lugar. A aprendizagem pode
ocorrer de varias formas: as pessoas podem usar aparelhos moveis para
acessar recursos educacionais, conectar-se a outras pessoas Ou criar
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conteidos, dentro ou fora da sala de aula. A aprendizagem mével também
abrange esforcos em apoio a metas educacionais amplas, com a administracdo
eficaz de sistemas escolares e a melhor comunicagédo entre escolas e familias
(UNESCO, 2014, p. 8).

O uso das tecnologias moveis de informacdo e comunicacdo, com o objetivo de

favorecer uma geragdo de “estudantes conectados”, ¢ tida como o grande trunfo no que diz

respeito ao aprimoramento educacional (OLIVEIRA; ALENCAR, 2017).

O relatério da UNESCO, publicado em 2014, traz importantes discussdes sobre o
futuro da aprendizagem movel, visando aprimorar e compreender como a tecnologia pode ser
usada para melhorar a qualidade do acesso a educagdo. Os autores ainda sugerem que nao ha
uma férmula mégica para lidar positivamente com o uso desses aparatos tecnolégicos na sala
de aula, uma vez que sdo essas mudancas que criam novos paradigmas pedagégicos (UNESCO,
2014).

Esta estratégia de ensino-aprendizagem ganha enormes proporcdes, ao considerarmos
que a acelerada e crescente evolucdo tecnoldgica tem provocado mudangas na relacdo entre
ensino e aprendizagem nos ambientes educacionais. Tais mudancas, influenciadas pela
progressista evolucdo da area de comunicacdo, facilitaram o acesso da populacao a dispositivos
moveis, como smartphones, tablets, cAmeras digitais, e computadores portateis (notebooks,
ultrabooks, laptops e etc.) (PEREIRA et al., 2011).

Decorrente dos novos formatos alcancados, as tecnologias mdveis vém atraindo
olhares sobre a sua capacidade de contribuir de forma interativa, objetiva e pratica nas
estratégias de aprendizagem (PIMENTEL; FEITOZA, 2017). Consequentemente, Seu uso vem
ocupando um papel de grande importancia no processo de ensinar e aprender.

O acesso e 0 uso criativo de tais tecnologias instauram espacos digitais e virtuais de
aprendizagem, com o principal intuito de melhorar o aprendizado e as praticas de ensino
(JACON; MELLO; OLIVEIRA, 2014). Passaram de um “simples” meio de comunicagdo e
distragédo, e ganharam espaco ao suprir necessidades que o ensino tradicional ndo responde.

As pesquisadoras Gouvéia e Pereira (2015) em seu estudo sobre o uso do celular como
recurso pedagogico, trazem que embora existam leis e regras de proibicdo do uso de eletrnicos
dentro da sala de aula, hd um acentuado numero de educadores que 0s consideram como

recursos agregadores para as praticas pedagdgicas.
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Uma das principais potencialidades oferecidas por esses dispositivos mdveis no
ambito da educacédo, é a capacidade de ampliar o acesso do usuario a contetdos pedagdgicos.
Nesse contexto, a aprendizagem movel passa a viabilizar a recriacdo das possibilidades e o
repensar dos saberes, contrapondo a ideia, anteriormente empregada, de que a educacdo deve
ser confinada a sala de aula formal, tendo o professor como detentor e fonte principal do saber
(PIMENTEL; FEITOZA, 2017).

José Moran, no capitulo | do livro ‘Ensino Hibrido: Personalizagdo ¢ Tecnologia na
Educagédo’, contextualiza que os aparelhos moveis descentralizam a gestdo do conhecimento,
permitindo que a aprendizagem quebre os paradigmas de tempo e espago, acontecendo de
diversas formas, a qualquer hora e lugar, estando os professores e alunos lado a lado fisicamente
ou conectados virtualmente (MORAN, 2015).

A aprendizagem com mobilidade traz em sua esséncia, uma revolucdo no que diz
respeito a presenca, espaco, comunicacgéo, inteligéncia, interacdo e conhecimento (JACON,;
MELLO; OLIVEIRA, 2014). Tais caracteristicas permitem que se aprenda a qualquer hora e/ou
lugar, transferindo a aprendizagem para ambientes capazes de potencializar a compreensao,
seja ele dentro ou fora do ambiente fisico de ensino (KURTZ et al., 2015; OLIVEIRA;
ALENCAR, 2017; UNESCO, 2014). A mobilidade considera o uso da localizag&o do aprendiz

para ajustar o conteido e o processo de aprendizagem.

Além da onipresenca e da facilidade de acesso, outro atributo favoravel ao uso de
tecnologias méveis no &mbito educacional, é que esses dispositivos permitem aos usuarios uma
maior flexibilidade no ritmo e no interesse de aprendizado, além de fornecer autonomia, e
potencializar a motivacdo do educando em buscar oportunidades de aprendizagem (BANO et
al., 2018; OLIVEIRA; ALENCAR, 2017). No que diz respeito ao compartilhamento de
informacdes entre os estudantes, o0 m-learning possibilita que os alunos aprendam, colaborem
e compartilnem ideias entre si, utilizando os dispositivos mdveis (AL-EMRAN; ELSHERIF;
SHAALAN, 2016).

No contexto escolar essas novas competéncias e habilidades, desenvolvidas pelos
alunos por meio do avanco tecnoldgico, contribuem para uma educag¢do com novos desafios,
exigindo da escola uma adaptacdo pedagogica e curricular. Por conseguinte, a escola e 0s
professores possuem o grande desafio de acompanhar a constante evolugado tecnolégica, na qual

0s alunos estdo inseridos.
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Essa atualizagdo do ensino demanda profissionais dispostos a redescobrir novos
modos de compartilhar conhecimentos. Por lidarem diretamente com a formacao intelectual, os
professores estdo no centro das adaptacdes do processo de ensino-aprendizagem ocasionados
pelo avanco tecnologico (RODRIGUES; TELES, 2019). Talvez, em nenhuma outra época,
sentiram tanto essa evolugdo do ensinar, como agora, em meio as aulas remotas durante a
pandemia do COVID-19.

A busca pela insercdo dos educadores nesta pratica € de extrema importancia, ja que a
atitude dos sujeitos em relacdo a esta modalidade de ensino é um fator importante na
determinacdo do nivel de preparacdo da triade da educacdo (educadores, alunos e instituicdo
educacional) para fazerem uso de tal metodologia em suas préaticas educacionais (AL-EMRAN;
ELSHERIF; SHAALAN, 2016; PEREIRA et al., 2011).

Apesar de grande parte dos educadores receberem o titulo de “imigrantes digitais”,
pelo fato de terem nascido antes da era digital, uma recente apuracdo do Centro de Estudos
sobre as Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo — CETIC, constatou que 76% dos
professores brasileiros realizam buscas na internet para desenvolver ou aprimorar seus
conhecimentos sobre a utilizacdo de tecnologias de informagdo e comunica¢do nos processos
de ensino e aprendizagem (CETIC.BR, 2019), reconhecendo as possibilidades e as inovagdes
da aprendizagem movel, além da necessidade de estarem atualizados, para uma maior

integracdo com aprendizagem formal.

Nesse cenario, os dispositivos moveis fornecem o apoio necessario para que as
instituicdes escolares deixem de lado os modelos tradicionais de ensino, e adotem novos
modelos baseados na aprendizagem movel, e na sua possibilidade de estender o conhecimento
além das areas fisicas da escola (OLIVEIRA; ALENCAR, 2017).

Todavia, a introducgéo de tais inovacdes tecnoldgicas no ambiente escolar é capaz de
afetar profundamente a organizacdo dos sistemas educacionais, assim como, 0 processo de
ensino e aprendizagem, exigindo mudancas desde o contelido, até nos papéis dos professores e
dos alunos (SANTOS; SANTQOS, 2014).
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2.4 USO DA APRENDIZAGEM MOVEL NA EDUCACAO EM SAUDE

Assim como aconteceu na educacéo, o avanco provocado pela insercdo da tecnologia
nas praticas de ensino-aprendizagem deu seguimento a uma nova abordagem no ambito da
salde, a saude movel, do inglés mobile health ou m-health. Apesar, de at¢ o0 momento, ndo
existir uma definicdo padronizada para esta abordagem, o Global Observatory for eHealth
(GOe) da Organizacdo Mundial de Saude (OMS) definiu mHealth como uma pratica médica e
de saude publica que se vale do apoio tecnoldgico de dispositivos moveis, como smartphone,
dispositivos de monitoramento do paciente, assistentes pessoais digitais, e outros dispositivos
wireless (WOH, 2011).

Na premissa da educacdo em saude, definida pelo Ministério da Salde como um
processo educativo que proporciona a construcdo de conhecimentos na salde, visando a
apropriacdo temética pela sociedade (BRASIL et al., 2012), a TDIC surgiu como uma
promissora ferramenta de discussdo, reflexdo e formacao critica, capaz de ampliar os caminhos

da educacdo em saude.

Falkenberg et al. (2014) afirma que as praticas de educacdo em salde sdo formadas
por trés atores prioritarios: profissionais de saude que valorizam a prevengdo e promocéao da
salde; gestores que apoiam os profissionais; e a populacdo que necessita ampliar seus
conhecimentos e sua autonomia nos cuidados individuais e coletivos. Entretanto, os autores
enfatizam que apesar do proprio Ministério da Salde pressupor essa interacdo, ainda hd uma

grande dificuldade de coloca-la em prética.

Segundo Santos; Frota; Martins (2016) as tecnologias educacionais direcionadas a
educacdo em saude ndo podem ser entendidas somente como algo concreto ou palpéavel, mas
sim como resultado de acdes que favorecem a comunicacdo entre os profissionais de salde e a
populacdo. Visto que, a aprendizagem moével mesmo quando relacionada a salude, nédo diz
respeito unicamente sobre a tecnologia empregada, e sim sobre o0 aprendiz e a forma como ele
recebe a informacgdo (ALLY; PRIETO-BLAZQUEZ, 2014).

Com a precisao de apenas um toque na tela, os smartphones se tornaram os principais
aliados da educacdo em saude. Por meio de aplicativos que potencializam e aceleram a troca de
informacdes entre os profissionais e 0s usuarios dos servi¢cos de saude, o uso de dispositivos
moveis tem encurtado distancias e levado informacdes seguras, favorecendo significativamente

a qualidade do autocuidado, o empoderamento e acompanhamento dos processos de saude e
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doencga, que resultam numa maior participacdo e envolvimento dos sujeitos (CHAVES et al.,
2018). Além de garantir uma nova forma de acesso a informacg6es que auxiliam na compreensao
e prevencao de doencas, ponto norteador dos principais debates no que se refere a saude publica
(CGI.BR, 2018).

Atrelado ao rapido crescimento do nimero de smartphones com acesso a internet, 0s
aplicativos, parte integrante da salde movel, caracterizam-se como uma ferramenta promissora
nessa area, em razdo da facilidade com que podem ser acessados em suas plataformas de
distribuicdo digital, além de sua disponibilidade em atingir o publico alvo desejado (TIBES;
DIAS; ZEM-MASCARENHAS, 2014).

No que diz respeito ao distanciamento dos adolescentes dos servicos de salde, tais
tecnologias emergem como uma importante ferramenta quando objetiva-se o alcance deste
publico (BASTOS et al., 2018). Uma vez que, na era digital na qual vivemos, esse recurso faz
parte do cotidiano dos adolescentes e desperta neles um maior interesse pelo aprendizado
(PINTO et al., 2017).

Nesse contexto, impulsionadas pela necessidade de tornar o processo educativo na
salude mais participativo, se fez necessaria a incorporacdo de metodologias diferenciadas.
Segundo Bastos et al. (2018) uma alternativa para a promocao da salde apoiada no uso de
TDIC ¢é a realizacdo de acles de educagdo em salde no ambiente escolar, permitindo o

estabelecimento de vinculos e estimulando o protagonismo e a autonomia dos adolescentes.

Visando alcancar tais objetivos, muitos aplicativos da area de saude fazem uso de
estratégias de ludicidade e gamificacdo. Quando utilizadas com o publico infanto-juvenil, 0 uso

de tais estratégias facilita a aproximacdo aos servicos de saude.

2.4.1 Ludicidade

Segundo Santos; Frota; Martins (2016) o conceito de ludicidade deriva do latim ludus,
e significa jogo. Entretanto, alguns autores ampliam tal conceito englobando desde os jogos,
brinquedos, brincadeiras e o brincar, até o comportamento daqueles que se divertem (SANTOS,
2003).

Nos ultimos anos, a abordagem educacional baseada em jogos digitais vem se
destacando por integrar aspectos ludicos a conteudos especificos, motivando o aprendizado. A



40

utilizacdo dos softwares educativos e das atividades ludicas como ferramentas facilitadoras do
processo de ensino-aprendizagem contribuem para uma maior interacdo entre educador e
educando, quando aplicadas na area de educacdo em saude possibilitam um maior engajamento

do usuario.

Partindo desse pressuposto, 0 uso de qualquer atividade ladica que faz uso das
Tecnologias Digitais da Informacéo e da Comunicacéo (TDIC), quando utilizada pelo educador
com o intuito de mediar a aprendizagem deve ser entendido como um recurso pedagdgico
facilitador que tornara a aprendizagem mais significativa e prazerosa (KI'YA; DIONIZIO, 2016;
LUCAS, 2021).

Piaget em sua estruturacdo para jogos ludicos, possibilita a classificacdo de
ferramentas baseada na interacdo com 0 usuario, na sua construcao e nas regras impostas,
estando diretamente relacionado com o engajamento individual e social na solugéo do problema
(ABREU et al., 2014). O que remete a interacdo social, Vygotsky (1991) afirma que a mesma
favorece a aprendizagem quando estrutura-se de forma a favorecer a colaboracéo, a cooperagéao
e o0 intercdmbio de pontos de vista na busca conjunta de conhecimento, abordagem

indispensavel na execucdo das missdes e desafios propostos em estratégias ludicas.

Através de momentos de alegria, de aprendizado e comprometimento com o aprender,
o ludico, com todo seu potencial motivador, surge como uma promissora ferramenta de ensino
para o desempenho e desenvolvimento infanto-juvenil (ABREU et al., 2014; LUCAS, 2021).
Atrelada a saude, a ludicidade objetiva uma maior interagdo e uma participacdo ativa dos
adolescentes nos servicos de salde, podendo ser vista como uma ferramenta potencializadora
na educacdo e promocdo da saide (NATASH; SANTOS; LEITE, 2016).

Compreender a importancia da ludicidade para educacéo e para a saude, pode munir o
educador (seja ele profissional da area de educacdo ou de salde) de estratégias capazes de

estimular no aprendiz o desejo de aprender, possibilitando a reflexao e acdo no cotidiano.

2.4.2 Gamificagdo

O termo deriva do inglés gamification, e € utilizado para classificar abordagens que

fazem uso de técnicas de jogos para encorajar e motivar usuarios a alcangcarem seus objetivos
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(THENG et al., 2015), em outras palavras, a utilizacdo de tal estratégia compreende a aplicacdo

de elementos de jogos em atividades de ndo jogos.

Dentre as diversas maneiras de implementar a gamificacdo, atualmente, as mais
comuns sdo badges (medalha digital), tabelas de classificacdo (Ranking), pontos e niveis,
desafios e missdes, engajamento social (MILLER; CAFAZZO; SETO, 2014), além de sistema
de feedback, recompensas, cooperacdo, competicdo, objetivos e regras claras, tentativa e erro,
diversao, socializacdo e interatividade, entre outros elementos associados aos jogos, com o
objetivo de tentar obter o mesmo empenho e motivagao que, geralmente, os jogadores possuem
ao interagirem com bons games (LI et al., 2013).

Zichermann; Cunningham (2011) definem alguns dos elementos, utilizados para

implementacdo da gamificacao, da seguinte forma:

— Desafios e missdes: atribuicGes especificas que o usuario tem que realizar,
objetivando o recebimento de recompensas;

—  Sistema de recompensas: elementos que o usuario recebe (pontos ou medalhas)
por realizar tarefas especificas;

— Ranking: tabela de classificacdo que permite a visualizacdo do progresso dos
outros usuérios, criando um senso de competicao;

— Niveis: mostra ao usuério sua evolugdo de acordo com a pontuacao;

— Sistema de pontos: pontuacdo recebida de acordo com as tarefas/desafios e
missOes executadas pelo usuario;

— Feedback: refere-se ao retorno de informacg6es para o usuario, a respeito das
atividades desempenhadas por ele;

— Socializacdo: capacidade do sistema de viabilizar certas interacdes entre 0s
usuarios que utilizam o aplicativo;

— Integracdo com midias sociais: estratégia utilizada para promover, disseminar
e integrar o aplicativo com as redes sociais, possibilitando retribuir e
reconhecer as contribuicdes do aplicativo e dos usuarios para a sociedade em

geral.

Segundo Burke (2014) o uso da gamificacdo como estratégia explora a experiéncia do
usuario projetando-a como uma jornada, que pode ocorrer tanto no mundo fisico, quanto no

mundo virtual. Sua utilizagdo contribui para criacdo de um ambiente Unico de aprendizagem,
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com a eficécia na retencdo da atengdo do aluno e/ou usuario (CAMPIGOTTO; MCEWEN,;
DEMMANS EPP, 2013).

Em sua pesquisa, Hamari, Koivisto, Sarsa (2014) compreenderam que a gamificacao
proporciona a melhoria de servigos, objetos ou ambientes com base no comportamento dos
individuos, partindo dos elementos de jogos. Dentro das diversas possibilidades, destacam-se
iniciativas que buscam a cooperacdo, colaboracao e o compartilhamento de informacdes entre
os individuos, para a resolucdo de problemas que afligem grandes centros urbanos (ALVES;

MINHO; DINIZ, 2014), estratégia essencial no combate das arboviroses.

Durante a gamificacdo a aprendizagem é priorizada a partir de elementos mais
complexos que levam em conta a interacdo com o meio, com a tecnologia e com as pessoas,
possibilitando um maior nivel de engajamento e motivacdo durante a atividade desenvolvida
(OLIVEIRA; PIMENTEL, 2020). Um recente estudo de metanalise, que objetivou identificar
0 impacto gamificacdo na aprendizagem, mostrou que tal estratégia reflete positivamente no
aprendizado (SAILER; HOMNER, 2020).

Atrelados a tecnologia, aplicativos baseados em gamificacdo surgem como
ferramentas capazes de promover a conexdo da escola e os estabelecimentos de salde ao
universo infanto-juvenil, com foco na aprendizagem, na cooperagdo e no engajamento, por
meio de praticas como sistemas de ranking (competicdo) e fornecimento de recompensas
(ALVES; MINHO; DINIZ, 2014). Nesse contexto, 0 uso de estratégias de games, assim como
a incorporacdo de aspectos ludicos em dispositivos mdveis, configuram-se como aliados no
empenho dos adolescentes na realizacdo de tarefas que anteriormente ndo despertavam

interesse.
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3 DESCRICAO DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL

A tecnologia explanada nesta pesquisa, € caracterizada como uma tecnologia
educacional, que faz uso da gamificacdo e de elementos ludicos para suporte educacional no
ensino de arboviroses para jovens escolares entre 14 e 19 anos, cursando o 2° ano do ensino
médio publico.

Para definicdo da faixa etaria foi realizada uma assembleia com gestores,
coordenadores e profissionais da area de salde e da area de educacgédo, com finalidade de discutir
e deliberar sobre o publico-alvo ideal para um aproveitamento maximo da tecnologia
educacional, sem prejudicar o fluxo de trabalho dos profissionais. A escolha, baseada na
recomendacdo dos gestores de educacdo estaduais, considerou: i) a importancia de adog¢édo da
estratégia uma Unica vez no ensino médio, ii) o alinhamento com abordagem do conteudo de
arboviroses no 2° ano do ensino médio; e iii) a conveniéncia de realizar a estratégia em periodo
mais tranquilo, ndo se superpondo as atividades do 3° ano do ensino médio que visam o

vestibular.

Em sua totalidade, a tecnologia educacional é composta pelo aplicativo Arboedu, a
plataforma web Arboedu e o Guia do Professor. Todos os recursos foram desenvolvidos com o
objetivo principal de auxiliar na promocéo de mudancas de praticas no adolescente e no seu
ciclo familiar, a partir da reflex&o de atitudes socioambientais no combate e na prevencao de
doencas causadas pelo arbovirus. Os adolescentes, publico-alvo principal da tecnologia, foram
escolhidos devido sua facilidade de acesso a internet e manuseio de tecnologias moveis
(CETIC.BR, 2021), assim como, sua capacidade de compartilhar conhecimento de educacéo e

salde, e influenciar familiares e amigos na adog&o de bons habitos (BRASIL, 2007, 2011).

De forma mais especifica, o aplicativo busca mediar a comunicacdo e
compartilhamento de informacdes entre profissionais de saude, profissionais de educacéo,
comunidade e adolescentes; informar e sensibilizar o pablico-alvo para importancia do seu
papel nas a¢bes de combate as arboviroses; proporcionar a reflexdo e o pensamento critico em
relacdo a tematica; enfatizar o impacto das suas a¢des e da comunidade frente ao ambiente em
gue o estudante vive, assim como a importancia do trabalho em grupo e o acionamento das

redes de apoio para o enfrentamento do vetor.

Além do aplicativo, o Arboedu inclui a plataforma web, destinada ao professor do

ensino médio e aos profissionais de satde. A plataforma auxiliard o professor na gestdo da



44

aprendizagem e na comunicacdo com os demais interlocutores envolvidos na gincana, assim
como, daré acesso as atividades desenvolvidas pelos estudantes. A Figura 1, a seguir, demonstra

as telas iniciais do aplicativo e da plataforma web.

Figura 1 - Telas iniciais do aplicativo e plataforma web Arboedu

Arboedy

Bem-Vindo!

Fonte: Arquivo pessoal

Para otimizar a utilizacdo do aplicativo pelo profissional de educacéo, foi desenvolvido
e validado nesta pesquisa, um material de apoio denominado Guia do Professor (Figura 2).
Destinado aos profissionais de educagéo, e construido na mesma perspectiva dos pressupostos

pedagdgicos e comportamentais utilizados na ferramenta tecnoldgica, o Guia apresenta 0s
Figura 2 - Paginas do Guia do Professor

GUIA | 2
PROFESSOR 8[:

BANCO DE QUESTOES

Fonte: Arquivo Pessoal
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fundamentos que embasaram a proposi¢ao do jogo, suas regras, desafios, seu banco de questdes,
assim como, orientacGes de uso da plataforma web para acompanhamento e avaliacdo do

desempenho do estudante pelo docente.

O aplicativo Arboedu adotou como estratégia de ensino a modalidade de jogo do tipo
gincana atrelada ao uso de estratégias lidicas e gamificadas, com o propoésito de oferecer aos
participantes uma alternativa educativa — seja ela extracurricular e/ou complementar -, que

propicie momentos de aprendizado, vivéncias e experiéncias dentro da tematica arboviroses.

Para Awad (2008), gincana constitui-se em uma atividade recreativa composta por
uma variedade de provas — ou desafios — caracterizados por regras fixas, que devem ser
cumpridas com eficacia. Todavia, a gincana também pode ser vista como uma atividade ludica
competitiva, com uma sequéncia de tarefas ou provas interligadas (normalmente com acumulo
de pontos) que seguem regras pré-estabelecidas, sejam elas para analisar atividades fisicas e/ou
mentais (CAVALLARI; ZACHARIAS, 2007).

No que se refere a gincana promovida pelo Arboedu, os profissionais de educacdo
(gestores e professores), ao aceitarem utilizar a tecnologia como uma ferramenta educacional
para gamificar e ludificar o ensino, terdo acesso a todas as regras e desafios através do Guia do
Professor. Entretanto, para os alunos, as regras serdo apresentadas dentro do préprio aplicativo,

a medida que cada missao ou desafio for liberado.

Atrelados ao fato que as arboviroses tém sua transmissibilidade associada ao vetor
Aedes, as agdes educativas da tecnologia educacional Arboedu, realizadas através da gincana,

promovem aos estudantes e familiares atividades que trazem conteudos que permitem:

— Compreender o ciclo de vida e as caracteristicas entomoldgicas dos vetores;

— ldentificar, prevenir e eliminar criadouros dos vetores;

— Conhecer as arboviroses e suas sintomatologias;

— Aprender sobre coleta e reciclagem de materiais, além de compreender a
importancia da reciclagem de residuos sélidos na eliminacéo de criadouros dos
mosquitos;

— Estabelecer a relacdo entre consumo consciente, producéo e reducédo de residuos
solidos;

— Conhecer canais de dentncia e comunicacdo com o poder publico, relacionados

a prevencdo de arboviroses.
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Para atingir esses objetivos de forma ludica e gamificada, os estudantes fazem uso do
app e competem para ter uma posi¢édo de destaque no ranking Arboedu, atraves das pontuacgdes
adquiridas durante as missGes. Ao mesmo tempo, os alunos podem receber uma pontuagdo em

sua avaliacdo curricular, referente a sua participacao e desempenho nas atividades propostas.

Na perspectiva do professor, a tecnologia educacional Arboedu representa uma
ferramenta de apoio didatico para a discussdo da tematica e para a realizacdo de atividades
praticas, que tém o intuito de potencializar uma mudanca de praticas no combate e prevencao
de arboviroses nos adolescentes e seus familiares. Nesse contexto, durante o uso da tecnologia
Arboedu, o professor assume o papel de mediador do conhecimento, responsabilizando-se por
ampliar o uso da ferramenta e enriquecer o processo educativo, além de acompanhar o

desenvolvimento dos desafios e missdes pelos alunos.

As atividades propostas no aplicativo podem ser realizadas no ambiente escolar,
incluidas no calendéario académico, ou desenvolvidas como atividade extracurricular.
Entretanto, em ambas, havera a necessidade da utilizacdo de um smartphone ou tablet com o

recurso de camera e com o aplicativo instalado.

Durante o envio dos dados para a plataforma faz-se necessario acesso a internet.
Contudo, em caso de desconexao de rede, as informagdes ficardo armazenadas temporariamente
na memoria do aparelho, e serdo enviadas logo que o acesso a rede de telefonia movel ou wifi

seja restabelecido.

Os desafios que compdem a gincana serdo descritos e detalhados no tépico seguinte.

3.1 DESAFIOS

A gincana é composta por cinco desafios distintos e interligados por meio de uma
estratégia de ensino ludica e gamificada, do tipo gincana, que acontece em um periodo definido
e controlado pela escola. Os desafios sdo estruturados com uma avaliagdo prévia do
conhecimento do estudante sobre a temética, e atividades atitudinais e motivacionais

apresentadas como missdes, que precisam ser cumpridas antes de iniciar o desafio seguinte.

Os objetivos de aprendizagem de cada missdo, bem como a descricdo do seu
desenvolvimento, e a computacdo dos escores, sdo previamente e claramente expostos aos

adolescentes no inicio de cada desafio.
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Especificamente, as missfes contidas nos desafios foram construidas com base em
nove, das dez Competéncias Gerais preconizadas no documento normativo da Base Comum
Curricular (BRASIL, 2017, 2018) explorada no tdpico seguinte.

Os desafios propostos no app, que serdo descritos em seguida, estdo ilustrados na
Figura 3.

Figura 3 - Desafios que constituem o aplicativo Arboedu.

K
X

JANELAS
E TANQUES

COLETAE
RECICLAGEM

Fonte: Arquivo Pessoal
3.1.1 Desafio 1 - QuizArbo

O primeiro desafio, o “QuizArbo”, ¢ um desafio do tipo Quiz (teste com pontuacéo)
fundamentado no aprofundamento do conhecimento dos adolescentes sobre as arboviroses, sua
transmissibilidade e sintomatologias, assim como, as caracteristicas entomolégicas de seus

vetores, 0 Aedes aegypti e o Aedes albopictus.

O quiz apresenta nove questdes de multipla escolha, divididas igualmente nos trés
niveis de dificuldade (facil, médio e dificil), que sdo utilizadas para computar 0s escores no
ranking do aplicativo. Da mesma forma que ocorre com a pontuagdo, o tempo de resposta
também é proporcional ao grau de dificuldade da questdo, variando de um a trés pontos, e de
20 a 40 segundos de duracéo.

No final do desafio, o aluno responderd a um pds-teste com as mesmas caracteristicas
do quiz inicial. Apés cada rodada de perguntas sera disponibilizado ao aluno uma mensagem
motivacional parabenizando a concluséo do desafio, e sua pontuagéo final com um feedback de

erros e acertos, justificando e referenciando as respostas.
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A Figura 4, ilustra as principais telas do desafio:

Figura 4 - Telas do desafio QuizArbo

Parabéns

Voot contiuin B QUMSIG & agins guderd
weeenr w prowime weialle

Fonte: Arquivo Pessoal

3.1.2 Desafio 2 - Patrulha em foco

Desafio individual, o Patrulha em Foco objetiva a construgdo de conhecimentos sobre
controle vetorial, e sua aplicacdo pratica na eliminacdo de situa¢@es de risco para a proliferacéo

dos mosquitos vetores das arboviroses.

Neste desafio 0 estudante assume o papel de “Patrulheiro” e é conduzido a inspecionar
seus espacos cotidianos (casa, escola, vizinhanga, bairro, etc.), de forma a identificar e registrar
locais propicios para o desenvolvimento dos vetores, ou até mesmo, focos do mosquito. Esta
atividade visa estimular a incorporacao destas praticas na vida cotidiana dos estudantes e

consequentemente, de sua familia.

Ao registrar um foco, o estudante deverd informar o local onde o foco foi registrado,
o tipo, a solucéo utilizada para erradicar o foco encontrado, um comentario com observacdes
extras do aluno, além das fotografias tiradas durante a missdo. O aplicativo também fara o
registro da data, hora, e localizacdo do foco a partir do GPS do aparelho. Assim que o aluno
terminar de preencher todos 0s campos, o sistema exibira uma mensagem informando que o

foco foi registrado com sucesso.
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A solucdo apresentada pelo aluno, como forma mais adequada para erradicar o
problema encontrado, e as observacdes extras que 0 mesmo julgou necessario, serdo analisadas
pelo professor responsavel através da plataforma web Arboedu. Em caso de acerto, o aluno tera

sua pontuacgdo contabilizada e recebera uma avalia¢do positiva do professor.

Ao iniciar e finalizar o desafio, o aluno respondera a um questionario sobre controle
vetorial, composto por trés perguntas de multipla escolha com dificuldades gradativas.
Seguindo o mesmo padrédo, o tempo de resposta sera de 20 segundos para a questdo facil, 30
segundos para a questdo de dificuldade média, e 40 segundos para a questdo dificil, com

pontuacOes de um a trés pontos, respectivamente.

Apbs cada rodada de perguntas sera disponibilizado ao aluno sua pontuacao final com
um feedback de erros e acertos, justificando e referenciando as assertivas corretas, além de uma

mensagem motivacional para o aluno.

A Figura 5, ilustra as principais telas do desafio:

Figura 5 - Telas do desafio Patrulha em Foco

Fonte: Arquivo Pessoal

3.1.3 Desafio 3 - Janelas & Tanques

Neste desafio, o aluno torna-se um agente protetor, e recebe a missdo de proteger sua

familia do mosquito Aedes. Para isso, 0s alunos deverao aprender a utilizar telas protetoras para
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tampar a maior quantidade possivel de reservatorios de dgua, como caixas d’agua e tanques, e

de janelas de ambientes de sua residéncia e/ou escola.

Na interface do aplicativo, serdo disponibilizados videos explicativos com instrugoes
de telagem de janelas e tanques. Instruidos de como utilizar telas protetoras para evitar a entrada
do vetor, e consequentemente impedir a continuidade do seu ciclo reprodutivo, os adolescentes
serdo estimulados a inspecionar e ocluir reservatérios de agua e janelas dos locais que
frequentam, com a missao de identificar e solucionar situacGes de risco de proliferacdo dos

mosquitos.

As acBes de oclusdo/telagem das janelas e reservatorios de dgua deverdo ser registradas
por meio de fotografias de cada janela ou tanque protegido, e posteriormente, enviadas pelo
aplicativo, indicando o local, o tipo, a solucdo adotada, e um comentario com observacoes
extras do estudante. O registro dessas acdes garantira ao aluno pontuagdes no ranking
individual, apds a anélise do material pelo professor responsavel.

Para uma maior consolidacdo dos assuntos abordados, ao iniciar e finalizar a missao,
os alunos deverao responder a um quiz cronometrado e composto por trés questdes de diferentes
graus de dificuldade, sobre o ciclo de vida dos vetores Aedes aegypti e Aedes albopictus. Como
nos demais desafios, 0 tempo de resposta e a pontuacéo irdo variar de acordo com a dificuldade
da questdo. Apos cada rodada de perguntas, o aluno terd acesso a sua pontuacdo, juntamente

com o feedback dos seus acertos e erros e uma mensagem motivacional parabenizando-o.

A Figura 6, ilustra as principais telas do desafio:
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Figura 6 - Telas do desafio Janelas e Tanques

p= | 4 = Janela & Tanques

Janelas & Tanques
9 110

Fonte: Arquivo Pessoal

3.1.4 Desafio 4 - Coleta & Reciclagem

Com o objetivo de construir conhecimentos e aplica-los na coleta e reciclagem de
materiais, o quarto desafio da gincana permitira que os alunos tenham acesso a informacdes
sobre: coleta seletiva, descarte adequado e destinacéo final do lixo, tempo de decomposicéo dos
materiais, sustentabilidade, vigilancia entomolégica, além do ciclo da agua e sua relagdo com

o lixo.

Neste desafio, o aluno serd informado sobre o Projeto Vale Luz da Neoenergia
Pernambuco, antiga Companhia Energética de Pernambuco (Celpe), que concede descontos na
conta de energia proporcional & quantidade de materiais reciclaveis entregue no ponto de coleta.
Além de reduzir o valor da conta de energia dos participantes, o projeto objetiva estimular a
reciclagem e minimizar os impactos negativos causados pelos residuos no meio ambiente
(NEOENERGIA PERNAMBUCDO, [s.d.]).

Empregando a estratégia de gamificagdo para estimular o estudante a envolver sua
familia na mudanca de préaticas em relacdo ao manuseio do lixo doméstico, sera atribuida ao
aluno uma pontuacéo proporcional a quantidade de materiais reciclaveis coletados e entregues

no posto de coleta, mediante o anexo do comprovante de pesagem na interface do aplicativo.
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Durante o inicio e o encerramento do desafio, o aluno respondera a um questionario,
do tipo quiz, com perguntas de multipla escolha de dificuldades gradativas. Assim como nos
desafios anteriores, sera atribuido pontuagdes de um a trés pontos nas questdes faceis, médias
e dificeis, com o tempo de resposta de 20, 30 e 40 segundos, respectivamente. Ap6s 0 envio
das respostas, 0 aplicativo apresentara o resultado e o feedback dos acertos e erros para 0s
adolescentes, além de uma mensagem motivacional parabenizando-o por finalizar a etapa

proposta.
A Figura 7, ilustra as principais telas do desafio:

Figura 7 - Telas do desafio Coleta & Reciclagem

-«

Coleta & reciclagem

£9 sanes miies

Fonte: Arquivo Pessoal

3.1.5 Desafio 5 - ArboTurma

O desafio “ArboTurma” dard inicio a etapa final da gincana. Neste desafio os alunos
deverdo formar equipes para participagdo do concurso audiovisual, e utilizardo da criatividade
para a producdo de um video educacional sobre a tematica arboviroses, podendo selecionar
entre as propostas apresentadas no aplicativo, a exemplo: formas criativas de reciclagem;
conscientizacdo sobre a importancia da coleta seletiva; novas formas de prevencgéo contra o
Aedes.

Caberéa ao professor e/ou patrono da escola, a responsabilidade de separar os alunos

em grupos de até seis integrantes. Para auxiliar os estudantes na execucdo do desafio serdo
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disponibilizados materiais de apoio, dentro do proprio aplicativo, como tutoriais, pdfs e dicas

de ferramentas para a producdo do curta metragem.

No final do desafio, a equipe devera postar 0 video no YouTube em um canal privado,
e em seguida, disponibilizar o link do seu curta metragem no aplicativo para devida avaliacdo
pelos professores, como ilustrado na Figura 8. Apds o registro, a equipe deve aguardar a
avaliacdo positiva do professor ou patrono, para divulgar o video em suas redes sociais. Caso 0
video de alguma equipe seja desaprovado, os alunos devem ser informados e orientados sobre

0 motivo da desaprovacdo para que possam refazer o material em tempo habil.

Figura 8 - Telas do desafio ArboTurma

Fonte: Arquivo Pessoal
Mediante a aprovacgdo do video e divulgacdo nas redes sociais, as equipes receberdo

pontuacdes proporcionais ao numero de likes (curtidas) e visualizagBes do video nas
plataformas virtuais. Neste desafio, toda pontuacéo obtida sera computada de forma coletiva, e
distribuida igualmente entre os membros da equipe, como especificado no Guia do professor
disponibilizado ao educador responsavel.

3.2 BANCO DE QUESTOES E GUIA DO PROFESSOR

Desenvolvidos concomitantemente, a construcdo do Banco de Questdes e do Guia do

Professor foram realizadas em duas etapas - escrita e design. Para o desenvolvimento do design
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gréfico, buscou-se junto com o profissional designer uma melhor funcionalidade, ergonomia e

layout grafico para os profissionais de educacao.

Para a elaboracéo das questes, as pesquisadoras buscaram na literatura e publicacdes
oficiais, informacGes decorrentes das tematicas adotadas em cada desafio. De forma
padronizada, as questdes foram distribuidas igualmente em trés niveis (facil, médio, dificil),
com quatro assertivas de multipla escolha (A, B, C, D) e uma Unica resposta correta entre o
conjunto de alternativas. Quando separadas por grau de dificuldade, as questdes seguem um
padréo no que se refere ao tempo de resposta e pontuacéo, conforme demonstrado no Quadro
1.

Quadro 1 - Categorizacdo das questdes por desafios e grau de dificuldade

N° DE QUESTOES x GRAU DE DIFICULDADE

Facil Médio Dificil

DESAFIOS Pontuacdo: 1 pts. | Pontuagdo: 2 pts. | Pontuagdo: 3 pts.
Tempo: 20 s Tempo: 30s Tempo: 40s

QuizArbo 3 questdes por teste | 3 questdes por teste | 3 questdes por teste

Patrulha em Foco

1 quest&o por teste

1 questdo por teste

1 questéo por teste

Janelas & Tanques

1 questdo por teste

1 questdo por teste

1 questdo por teste

Coleta & Reciclagem

3 questdes por teste

3 questbes por teste

3 questdes por teste

Fonte: Autoria propria.

Na tentativa de estimular o uso de habilidades e ado¢do de comportamentos pelo
estudante, as questdes também perpassam pelos eixos da BNCC do ensino médio. Basear-se
nesses eixos e habilidades propostas no curriculo de referéncia, pode nortear a implementacéo
das ferramentas pelos gestores e professores, assim como, estimular o engajamento dos

estudantes e melhorar o desempenho da comunidade escolar (BRASIL, 2018).

Durante os desafios, os alunos terdo acesso as questdes e aos comentarios conforme a
dindmica j& estabelecida. Os comentarios trazem uma breve explicacdo sobre as assertivas,

seguido pelas referéncias adotadas durante a construcdo da questao.

O Guia do Professor foi construido buscando fornecer ao docente um material
informativo capaz de direcionar a utilizacdo do Arboedu com os estudantes do ensino médio.
Pensado e elaborado de forma que, em sua completude, o professor mediador tenha acesso a

informacdes indispensaveis, 0 Guia é composto por seis capitulos principais: Conhecendo o
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Arboedu; Comegando a utilizar o Arboedu com a minha turma; Acompanhando e avaliando

meus estudantes; Final da competicdo; FAQ — Perguntas frequentes; e o Banco de questdes.

Além de todas as informacodes fornecidas durante a “Apresenta¢do” e “Introducao” do
Guia, o capitulo “Conhecendo o Arboedu” aborda, em quatro se¢des, as estratégias adotadas na
gincana para promover o engajamento dos participantes e os objetivos a serem alcancados; a

fundamentacéo do aplicativo; os desafios da gincana e a Plataforma web do professor.

O capitulo seguinte, escrito e direcionado ao professor no momento que ele inicia o
uso da tecnologia educacional com a turma, destaca desde a importancia da sua mediacéo e

guem sdo os demais interlocutores da gincana, até o cronograma para a realizacdo dos desafios.

Durante o capitulo “Acompanhando e avaliando meus estudantes” os docentes tém
acesso as formas de avaliacdo e atribuicdo de pontos de todas as atividades do aplicativo.
Ademais, os professores também terdo acesso como as Competéncias Gerais da BNCC,
empregadas nas estratégias do Arboedu, foram utilizadas durante as avalia¢cGes de desempenho
dos alunos, possibilitando uma mobilizacdo de conhecimentos, habilidades e valores capazes

de suprir demandas da vida cotidiana dos estudantes.

Ao chegar no final da gincana, o capitulo “O final da competi¢ao” traz informagdes de
como os alunos e professores poderdo expressar suas experiéncias e grau de satisfacdo durante

0 uso do Arboedu como ferramenta de ensino-aprendizagem.

Com perguntas diretas e respostas objetivas, o capitulo “FAQ — Perguntas e Respostas
Frequentes” foi construido para que o professor possa solucionar suas proprias necessidades,
de maneira mais rapida e independente. O que, por conseguinte, pode aumentar a produtividade

e efetividade durante o uso das estratégias adotadas pelas ferramentas.

No quinto e Gltimo capitulo, o professor podera apreciar a dindmica adotada durante o
uso das questdes. Separadas por desafios e por testes (pré-testes e pds-testes) as questdes estao
organizadas de forma que o professor tenha acesso a pergunta, as assertivas, a0 comentario
(com texto explicativo fornecido ao aluno durante o feedback), e as referéncias adotadas na

construcao.

O Guia foi construido e organizado com o objetivo de guiar o olhar do leitor, por esse
motivo, o texto foi organizado por hierarquia tipografica, separando os elementos empregados

através de tamanho, importancia e contrastes. Em suma, o layout adotado buscou atrair, facilitar
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e prender a atencdo do professor, possibilitando uma experiéncia positiva durante seu uso,

despertando o interesse pelo conteddo.

Baseado nos eixos e habilidades do curriculo de referéncia, o Arboedu busca ampliar
0 engajamento e desempenho dos estudantes. A inser¢do da BNCC na sua estratégia seré
relatada no decorrer do topico seguinte.

3.3 O Arboedu E A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR PARA O ENSINO
MEDIO - BNCC

Fundamentada nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Bésica (BRASIL,
1996) e criada para estabelecer e unificar a educacdo em todo pais, a Base Nacional Comum

Curricular, segundo a prépria BNCC, é definida como:

[...] um documento de carater normativo que define o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica, de modo
a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educagéo (PNE)
(BRASIL, 2018, p. 7, 9).

Em outras palavras, a BNCC determina com maior clareza os objetivos que devem ter
maior enfoque, buscando equalizar as aprendizagens essenciais a serem contempladas no

ensino durante 0s anos escolares da Educacdo Bésica brasileira.

O documento também elenca as dez Competéncias Gerais da Educacdo Baésica,
responsaveis por concretizar os direitos de aprendizagem e desenvolvimento dos alunos de
ensino médio. Além de viabilizar a construcdo de conhecimentos, o desenvolvimento de
habilidades praticas, cognitivas e socioemocionais, e a formacdo de atitudes e valores para

solucionar as mais variadas complexidades da vida cotidiana (BRASIL, 2018).

Essas competéncias, extraidas na integra da Base Nacional Comum Curricular e
apresentadas a seguir, compdem o conjunto de valores e praticas que devem ser desenvolvidos
de forma individual ou coletiva, com ética e responsabilidade pelos adolescentes estudantes do
Ensino Meédio (BRASIL, 2018). Elas séo:

1. Conhecimento: valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
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explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcéo
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva (BRASIL, 2018, p. 9).

. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo: Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugbes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas (BRASIL, 2018, p. 9).

. Repertdrio Cultural: valorizar e fluir as diversas manifestacdes artisticas
e culturais, das locais as mundiais, e também participar de préaticas
diversificadas da producéo artistico-cultural (BRASIL, 2018, p. 9).

. Comunicacéo: utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem
como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica,
para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento matuo (BRASIL, 2018, p. 9).

. Cultura Digital: compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacéo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacfes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2018, p. 9).

. Trabalho e Projeto de Vida: valorizar a diversidade de saberes e
vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as rela¢des proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e o seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade (BRASIL,
2018, p. 9).

. Argumentacdo: argumentar com base em fatos, dados e informacGes
confidveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e
decisBes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relacéo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta (BRASIL, 2018, p. 9).

. Autoconhecimento e Autocuidado: conhecer-se, apreciar-se e cuidar de
sua salde fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade
para lidar com elas (BRASIL, 2018, p. 10).

. Empatia e Cooperacédo: exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de
conflitos e a cooperacdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza
(BRASIL, 2018, p. 10).

10.Responsabilidade e Cidadania: agir pessoal e coletivamente com

autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo,
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tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios (BRASIL, 2018, p. 10).

Ao adotar o uso dessas competéncias para fortalecimento e orientacdo das decises
pedagdgicas, a Base Nacional Comum Curricular estabelece de forma esclarecedora o que 0s
estudantes devem “saber” e o que devem “saber fazer”. Incluindo assim, tanto os saberes,

quanto a capacidade de realiza-los e aplica-los na vida cotidiana (BRASIL, 2018).

Por conseguinte, a BNCC reconhece e estabelece que comunicar-se, ser criativo,
analitico-critico, participativo, aberto as novidades, colaborativo, produtivo, e ter resiliéncia e
responsabilidade requer muito mais do que absorver excesso de informacgfes. Requer que o
aluno, a partir do desenvolvimento das competéncias supracitadas, aprenda a aprender, saiba
lidar com as informacdes cada vez mais disponiveis, saiba atuar com discernimento e
responsabilidade diante da cultura digital, aplicar conhecimentos adquiridos na resolucéo de
problemas, ser proativo e ter autonomia para identificar situagdes e tomar decisbes para

soluciona-la, além de, conviver e aprender com as diversidades (BRASIL, 2018).

Nesse processo, levando em consideragdo a importdncia da BNCC no
desenvolvimento de ferramentas pedagogicas atreladas a Educacéo Basica, o Arboedu buscou
promover a mobilizacdo dos conhecimentos através de conceitos e procedimentos, habilidades
préticas e cognitivas, além de atitudes e valores empregados na resolucéo das demandas da vida
cotidiana no exercicio da cidadania dos estudantes durante a gincana. Ao perpassar pelos
desafios propostos, as estratégias adotadas no Arboedu utilizam nove das dez competéncias

estipuladas pelo documento original da BNCC.

Desenvolvida ao longo dos quizzes e desafios, a competéncia Conhecimento €
empregada buscando valorizar e utilizar o aprendizado dos estudantes acerca da tematica. Ao
emprega-la, os adolescentes sdo incentivados a continuar aprendendo e colaborando

positivamente nas melhorias do ambiente em que frequentam e vivem.

Com a segunda competéncia, Pensamento Cientifico, Critico e Criativo, 0s
adolescentes serdo instigados a exercitar a curiosidade intelectual. Durante a gincana, 0S
adolescentes deverdo refletir e analisar criticamente as situacfes propostas; investigar suas
causas; formular e resolver problemas, assim como, apresentar solucdes com base nos

conhecimentos adquiridos nas aulas e durante a competicéo.
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A competéncia Repertdrio Cultural elenca a valorizacdo das manifestagdes artisticas e
culturais. Durante as estratégias adotadas, desafios como o ArboTurma incentivam préaticas

diversificadas da producéo artistico-culturais, caracteristica principal dessa competéncia.

Buscando colocar em préatica a competéncia Comunicacédo, os estudantes do Ensino
Médio utilizardo da linguagem verbal, corporal, visual, sonora e/ou linguagem digital, bem
como o0s conhecimentos das linguagens artisticas, para expressar e partilhar informacdes,

experiéncias e conhecimentos acerca da tematica

Utilizada durante o uso das TDIC de forma critica, significativa e ética, para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes sobre a temética, a competéncia Cultura Digital
permite que os adolescentes produzam conhecimentos e resolutivas para problemas. Dessa
forma, os alunos passam a exercer o protagonismo e autoria em suas a¢des pessoais e coletivas,
baseando-as na consciéncia socioambiental, no posicionamento ético em relacdo ao

autocuidado e o cuidado do ambiente que o cerca.

Empregada durante as estratégias de aprendizagem adotadas na gincana, a sétima
competéncia (Argumentacdo) permite que os alunos argumentem com base em fatos, dados e

informag0es confiaveis, na tentativa de defender suas ideias, pontos de vista e decisoes.

Ao explorar a competéncia Autoconhecimento e Autocuidado durante os desafios, 0s
estudantes irdo conhecer e apreciar sua saude fisica, além de compreender e reconhecer seus

sentimentos e as emog¢des com as gquais convive.

Para colocar em pratica a competéncia Empatia e Cooperacdo, os adolescentes irdo
exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos quando necessario, e a coopera¢do. Os
desafios propostos na gincana do Arboedu, irdo promover o respeito ao préximo, a valorizagao

da diversidade e suas potencialidades, sem preceitos de qualquer natureza.

Durante o uso da décima e Ultima competéncia, os alunos serdo instigados a agir com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes

individuais e coletivas com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

Sabendo que se tratando de desenvolver as competéncias da BNCC, a escola é a
principal responsavel por cumprir esse papel. Ao utilizar a aprendizagem diferenciada, mas com

a mediacdo do profissional de educacéo responsavel, o Arboedu buscou adequar-se as novas
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necessidades e demandas — seja ela tecnoldgicas ou ndo -, para que as estratégias possam ser

usadas de forma ascendente por todos interlocutores da gincana.

3.4 OPERACIONALIZACAO E DINAMICA TEMPORAL DA GINCANA

A operacionalizacdo e a dinamica temporal da gincana ficardo sob a responsabilidade
dos educadores, e poderdo ser adequadas as particularidades de cada instituicdo. Entretanto,
quando se tratar de uma competicdo em nivel municipal, serd necessario a articulacdo de um
periodo de culminancia (data limite para consolidacdo das pontuacdes dos alunos/escola) com
a Secretaria de Educacdo e/ou Secretaria de Salde.

Cada escola podera escolher as datas de realizacdo da gincana, levando em
consideracao suas particularidades. Contudo, deverdo atentar-se ao fato que os desafios devem
ser concluidos até o periodo de culminancia. Apds esse momento, os rankings serdo congelados,

ndo havendo possibilidade de altera-lo.

Durante o uso do aplicativo, os estudantes poderdo manter contato direto com alguns
dos interlocutores da gincana (jovem ACE e professor patrono), através do chat, como
representada na Figura 9. Essa comunicacdo podera acontecer de forma sincrona (realizada de

forma simultanea entre os participantes) ou de forma assincrona (serd desenvolvida a medida

Figura 9 - Telas do aplicativo Arboedu: Bate papo Patrono e
ACE

O patrono Jovem ACE

1 povsaal, sou LUCIANA, | Of pavioal, el 4 ropresnatants.
Il protesturs i Cibecien s X
/ IO #Ac0le, Vmos parthilpur "
o A0 OOMPOLIGHS € N NOIM Secrmtaria de sadila do Neelle o
COntrbukgdo pare dminur o waclarscer guvidan saline n
- ‘| pralifecagho de Addes segyptl “ controle de yetores. :

Luchena Melle 0 fosns diadul

Alice Palva

CONVATRE COM 0 Pt One CONVOrYA cam o agents

Fonte: Arquivo Pessoal
em que as mensagens sdo lidas; o que acontece em tempos diferentes para cada participante).
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A utilizacdo desse tipo de comunicacao, busca aproximar o uso da tecnologia com o
cotidiano dos adolescentes, justificando-se na vasta utilizacao desse formato de conversa pelos
aplicativos de conversa instantdnea amplamente utilizados no pais pelos usuarios de iOS (APP
ANNIE, 2021a) ou android (APP ANNIE, 2021b).
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4 PERCURSO METODOLOGICO

Esta secdo destina-se a contextualizacdo da pesquisa e os métodos utilizados na sua
efetivacdo. Os topicos seguintes descrevem o estudo, seus participantes, a amostra e as

estratégias realizadas no alcance dos resultados apresentados e discutidos neste estudo.

4.1 CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

Este projeto compde a pesquisa intitulada “Arboedu — Plataforma para educagéo em
saude no enfrentamento de arboviroses” cujo o objetivo ¢ desenvolver o aplicativo Arboedu,
direcionado ao publico adolescente, com a utilizacdo de estratégias educacionais na abordagem
de doengas causadas pelo arbovirus. Além do desenvolvimento da Plataforma web Arboedu,

planejada para o acompanhamento dos estudantes pelos profissionais de salde e educacéo.

A etapa inicial da pesquisa supramencionada envolveu a coleta de informagdes com
profissionais de salde (vigilancia ambiental); definicdo da estratégia educativa com
profissionais de educacdo (professores da rede publica de educacdo do municipio de Recife);
assim como, o levantamento de requisitos e composicdo de modelos computacionais e de
interface com a equipe de Tecnologia de Informacdo em Saude da UFPE (iLIKA e CIn), e sua

implementagdo em servidor interno a rede do iLIKA.

Por conseguinte, conforme relatado nesta pesquisa, ocorreu o desenvolvimento do
Banco de Questdes e do Guia do Professor. No entanto, teve como cerne a validacdo da

Tecnologia Educacional Arboedu, sob a ética dos juizes especialistas.

A equipe de desenvolvedores e designers serdo corresponsaveis por realizarem as
mudancas apontadas pelas pesquisadoras, mediante as sugestdes dos juizes especialistas sobre
0 Guia do Professor, o Aplicativo e a Plataforma web Arboedu.

4.1.1 Validacao da Tecnologia Educacional com Especialistas

A etapa de validacdo consistiu no processo de verificacdo com juizes e especialistas
nas tematicas, sobre a adequacdo da ferramenta antes de sua aplicagdo com o publico alvo.
Possibilitando a realizacao de relatorios de modificacdes e ajustes, assim como, efetivacdo dos
ajustes necessarios nas ferramentas tecnologicas desenvolvidas. Seu percurso metodologico

seré descrito e detalhado nos tdpicos seguintes.
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4.2 ABORDAGEM DO ESTUDO

Com base na natureza e no objetivo desta pesquisa, optou-se por um estudo
metodoldgico com énfase na validacdo de tecnologia educativa, com uso predominante da

abordagem quantitativa.

A pesquisa metodoldgica é caracterizada por permitir o desenvolvimento, validacéo e
avaliacdo de estratégias e/ou ferramentas metodoldgicas, por meio de métodos complexos e
sofisticados (POLIT; BECK, 2011; POLIT; HUNGLER, 1995). Esse tipo de estudo tem como
proposito desenvolver um material confiavel, preciso e utilizavel, que possa ser empregado por

outros pesquisadores e usufruido pelo publico ao qual é destinado (POLIT; HUNGLER, 1995).

Considerados como uma estratégia metodologica, os estudos de validacao evidenciam
a habilidade de um instrumento de medir exatamente o que é proposto, objetivando-se a
verificar a sua competéncia frente as variaveis analisadas. Nesse contexto, a validacdo permite
0 reconhecimento cientifico as ferramentas propostas através dos conhecimentos ja existentes,
a fim de aprimorar ou até mesmo propor um novo instrumento, dispositivo ou método de
medicdo (POLIT; BECK, 2011).

Nascimento (2012), afirma que a abordagem quantitativa nesse tipo de pesquisa,
permite a analise do grau de precisdo do instrumento ou ferramenta analisada. Ainda segundo
0 mesmo autor, os dados qualitativos (questdes abertas / campo de sugestdes) também sdo
considerados importantes por ampararem o processo de validagdo por meio de uma descricdo

subjetiva, a qual transmite a opinido, sugestdes e contribui¢bes do avaliador.

Devido as diferentes perspectivas nas quais os estudos de validacao sdo realizados, e
a fim de identificar e analisar como estéo sendo produzidos no contexto atual, foi realizada uma
revisao sistematica com busca na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD),
gue agrega em seu banco de dados teses e dissertacfes existentes nas instituicdes de ensino e
pesquisa do Brasil. Tal estratégia foi utilizada com o intuito de ter acesso a trabalhos que

disponibilizam, integrados em seu anexo e/ou apéndice, o instrumento utilizado para validacé&o.

Os estudos incluidos na pesquisa foram selecionados de acordo com os seguintes
critérios de inclusdo: estudos indexados integralmente nos anos de 2014 - 2019, no referido

banco de dados; que descreveram e disponibilizaram o instrumento de coleta de dados e que
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validaram tecnologias educativas digitais, do tipo software ou aplicativos moveis. Todos 0s
estudos repetidos, que ndo correspondiam a estudos de validacdo, que faziam uso de
instrumentos em qualquer idioma diferente do portugués, assim como, 0S que estavam
relacionados unicamente a validacdo de materiais didaticos, roteiros, tecnologias audiovisuais,

cursos e simuladores realisticos de baixa fidelidade, foram excluidos.

Para sistematizacdo e otimizacdo das buscas, foram utilizados descritores, em
portugués, e operadores booleanos do tipo caracteres curingas, da seguinte forma: “software
educativo” + validacdo + saude; “aplicativo educativo” + validagdo + saude; “aplicativo moével”
+ validacao + saude; “tecnologia mével” + validacdo + satde e “tecnologia educacional” +
validacdo + saude. Inicialmente as buscas resultaram em um total de 56 estudos (11 teses e 45
dissertacdes). No entanto, baseado nos critérios de inclusdo e exclusdo adotados, 47 estudos

foram excluidos.

Dos nove estudos analisados (Apéndice A), a maior parte foi publicado no ano de 2017
(44,45%). Correlacionando o tipo de metodologia adotada nos estudos, observou-se que a
maioria sdo classificadas como pesquisa metodoldgica (55,56%). Em relacdo aos tipos de
materiais educativos validados, houve uma predominéncia de aplicativos (77,78%). No que diz
respeito ao tipo de validacdo, as mais frequentes foram validacdo de conteudo e aparéncia;

validagdo com juizes (especialistas ou experts) e publico alvo.

A validade de contetdo é baseada no julgamento dos sujeitos (juizes especialistas),
quanto a capacidade de uma ferramenta estabelecer adequadamente todas as dimensdes do
contetdo, de acordo com a finalidade proposta. Ja a validade de aparéncia consiste na avaliacdo
quanto a compreensdo e clareza do que se propde, a facilidade de leitura, compreenséo e forma
de apresentacdo, na perspectiva do publico alvo (POLIT; BECK, 2011).

Em outras palavras, a validacéo de contetdo de uma tecnologia educacional baseia-se
no julgamento dos especialistas na tematica, sendo o0 seu cerne a analise pormenorizada para
verificar se o conteldo analisado esta adequado ao que é proposto. A abordagem e estratégia
adotada, deve fornecer aos juizes total liberdade para sugerir corregdes, modificacBes e
acréscimos no material analisado (POLIT; BECK, 2011).

De posse desses saberes preliminares, visando sedimentar o caminho para uma melhor
utilizacdo da tecnologia educacional, esse estudo detém-se na sua validacdo com foco nos

aspectos relacionados aos dominios Objetivos, Apresentacdo e Amigabilidade, Conteldo,
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Relevancia e Pressupostos Pedagdgicos. Para tanto, as pesquisadoras adotaram em instrumento
construido com base na pesquisa de Behar (1993), ap0s realizar pequenas adaptacGes para

adequar a pesquisa.

Os itens pertencentes ao dominio “Objetivos™ relacionam-se ao propdsito, metas e
finalidades da utilizagdo do material (LEITE et al., 2018; NASCIMENTO; TEIXEIRA, 2018;
TEIXEIRA et al., 2011). Durante a analise deste dominio, os contetdos e informacGes do
Arboedu foram ponderados, a fim de identificar se os ambitos procedimentais e atitudinais

foram contemplados conforme almejados na idealizacdo das ferramentas.

No que se refere a “Apresentagdo ¢ Amigabilidade”, foi avaliada a forma como as
orientacdes, atividades e desafios sdo expostos, a partir da clareza na apresentacao dos recursos
e informacdes, durante o processo de intera¢do e comunicacdo com o usuario (BEHAR, 1993).
Sendo incluso, ainda, a avaliacdo da organizacao geral, estrutura, estratégia de apresentacdo, e
se a linguagem esté adequada ao publico-alvo (CAMACHO et al., 2012; LEITE et al., 2018).
Baseado em Behar (1993), as pesquisadoras entendem que ndo ha necessidade da avaliacdo
isolada dos aspectos de amigabilidade, visto que, o objetivo dos itens incluidos neste dominio
é fazer uma analise geral da ferramenta e concluir, se a mesma é transparente e amigavel para

0 publico-alvo.

Durante a avaliagdo da dimensdo de “Contetdo”, verificou-se se a abordagem das
informacdes acerca da tematica arboviroses e 0s ambitos cognitivos foram contemplados.
Analisando, ainda, se o nivel de aprofundamento dos contetidos encontra-se apropriado ao

estudante do ensino médio.

No dominio “Relevancia” foi verificado a significagdo do material educativo
apresentado para a tematica arboviroses (LEITE et al., 2018; TEIXEIRA et al., 2011). Nessa
perspectiva, também foi averiguado se a tecnologia educacional é importante para o publico-
alvo, dentro do contexto que esta inserida (CAMACHO et al., 2012).

A dimensao “Alcance dos Pressupostos Pedagdgicos” é entendida como 0 potencial
da utilizagdo dos constructos pedagdgicos nas ferramentas (gamificacdo, ludicidade e pilares
da BNCC).
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4.3 LOCAL DO ESTUDO

O estudo deu segmento de forma virtual / online, apos breve apresentacdo da proposta
do projeto através de contato telefonico. Por meio da carta-convite formal especifica para cada
grupo de juizes (Apéndice B, C e D), enviada via correio eletrénico, os participantes tiveram
acesso as principais informag6es da pesquisa e ao link da Plataforma web do projeto, para

analise de materiais desenvolvidos pelo grupo de pesquisadores.

A pesquisa foi desenvolvida sob autorizacao da Secretaria Municipal de Satde (Anexo
A), das Geréncias Regionais de Educacdo (GRE) Recife Norte (Anexo B) e Recife Sul (Anexo
C) da cidade de Recife, capital do Estado de Pernambuco, e da coordenagdo do curso

Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da UFPE - campus Recife (Anexo D).

A Secretaria Municipal de Saude do Recife, responsavel por gerenciar e executar as
atividades preconizadas pelo Sistema Unico de Sadde, além de articular as agdes desenvolvidas
em sua rede, autorizou desenvolver a pesquisa com a Diretoria Executiva de Vigilancia a Saude
e com o Centro de Vigilancia Ambiental e Controle de Zoonoses do municipio. Os profissionais

dessas instituicdes integraram o perfil saude da referida pesquisa.

Ainda fazendo parte do perfil saide foram selecionados profissionais de saude, de
acordo com critérios previamente estabelecidos, para integrarem como juizes expertises da

pesquisa.

Sob autorizacdo das Geréncias Regionais de Educacdo, instancia intermediaria entre
as Secretarias de Educacao e as escolas, responsavel por orientar e dar suporte a gestao escolar,
12 escolas da GRE Recife Norte e 10 escolas da GRE Recife Sul foram autorizadas a participar
da pesquisa. A escolha das regionais 01 (Recife Norte) e 02 (Recife Sul) se deu ao fato de ter
como prioridade a parceria, de algumas escolas dessas regionais, estabelecida com o Instituto
Keizo Asami (iLIKA) e com o grupo iDEIAS (Informética no Desenvolvimento da Educacgéo
e da Saude). Os profissionais das 22 instituicdes foram convidados para integrar o perfil

Educacdo, da referida pesquisa.

Com o objetivo de inserir na pesquisa uma perspectiva atualizada e diferenciada dos
futuros docentes, foram selecionados estudantes do curso de licenciatura em ciéncias bioldgicas

da UFPE, do campus universitario Recife, para compor o perfil de profissionais de educacao.
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4.4 PARTICIPANTES DO ESTUDO

Os participantes do estudo foram divididos em dois perfis de profissionais: educacéo

e saude, que serdo descritos a seguir.

O perfil Educacdo consistiu em profissionais de educagdo (professores do ensino
médio, educadores de apoio, coordenadores pedagdgicos, gestores e gestores adjuntos) das
escolas da rede municipal e estadual de ensino da GRE Recife Norte e GRE Recife Sul, além
de graduandos do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas da UFPE campus universitario

Recife, que se adequaram aos critérios de elegibilidade estabelecidos (descritos a seguir).

O perfil Saude foi constituido por profissionais da area de saude da Diretoria Executiva
de Vigilancia a Saude, e do Centro de Vigilancia Ambiental e Controle de Zoonoses do
municipio de Recife, que estdo direta ou indiretamente relacionados com ac¢Ges educativas com
0 publico adolescente, ou sdo responsaveis pelo combate, mensuracao, controle da infestacéo
de mosquito Aedes aegypti e/ou Aedes albopictus na capital do estado pernambucano. Além
dos profissionais desses setores, também foram selecionados profissionais de saude de diversas

areas que se enquadraram nos critérios de elegibilidade ja definidos.

Em relacdo ao numero de participantes, Pasquali (2003) refere um nimero entre seis e
doze juizes como suficiente. Lynn (1986) refere-se a necessidade de no minimo trés juizes.
Fehring (1986) recomenda a selecdo amostral entre 25 e 50 especialistas, entretanto, Vianna
(1987) sugere apenas que o numero de sujeitos da pesquisa seja impar, para evitar empate de
opinides. Assim, para definicdo do tamanho amostral, adotou-se os parametros de Fehring

(1986) e Vianna (1987), estabelecendo um quantitativo minimo de 25 juizes especialistas.

Para a selecdo dos juizes foi utilizada amostragem ndo probabilistica convencional,
gue acarretou no uso de pessoas mais convenientes disponiveis para elucidacdo do problema
pesquisado. Para isso, foi empregada a técnica descrita por Polit; Beck (2011) como “bola de
neve” ou “rede”, que utiliza cadeias de referéncia na selecdo de sujeitos. Dessa forma, os
sujeitos da pesquisa foram definidos por meio de indicacdo dos membros iniciais da amostra.
Quando identificado um sujeito que se enquadra nos critérios de elegibilidade definidos pelas
pesquisadoras, foi solicitado que ele sugerisse outros possiveis participantes para pesquisa
(CRESSWELL, 2014; POLIT; BECK, 2011; VINUTO, 2014).

Em suma, a amostragem em “rede” ou “bola de neve” mostra-se COMO um pProcesso

continuo de coleta de informagdes, que aproveita das relacGes afetivas dos sujeitos para obter
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um namero cada vez maior de contatos potenciais para a pesquisa, podendo ser finalizado a

partir do ponto de saturacdo definido pelo pesquisado (VINUTO, 2014).

4.5 CRITERIOS DE ELEGIBILIDADE
45.1 Critérios de Incluséo

Como critério de inclusdo foram adaptados os parametros do estudo de Freitas e
colaboradores (2012), considerando a experiéncia e a qualificacdo dos especialistas que

precisavam obter pontuacdo minima de 5 pontos (Quadro 2).

Quadro 2 - Conjunto de critérios para definicdo de profissional especialista e as respectivas pontuacdes
estabelecidas para identificacdo e selecdo dos avaliadores - &rea de saude.

CRITERIOS - PROFISSIONAIS DE SAUDE PONTUACAO

Tese e/ou dissertacdo na area de satde da familia / satde publica
/ salde coletiva / salde da crianca e do adolescente

Curso de especializacdo e/ou aperfeicoamento em salde da
familia / satde publica / satde coletiva / satde da crianga e do | 2 pontos por curso
adolescente

Ter artigo publicado sobre arboviroses nos ultimos 5 anos 5 pontos por artigo

Ter artigo publicado sobre validacdo de software educacional
nos ultimos 5 anos

Ser pesquisador na area de Arboviroses e/ou Validacdo de
Software Educacional

Experiéncia docente e/ou Pratica clinica em satde da familia /
salide publica / satde coletiva / salde da crianca e do adolescente

3 pontos por titulo

5 pontos por artigo

5 pontos

1 ponto por ano

Faz uso de software educativo em sua pratica profissional 4 pontos
Fonte: Adaptado de Freitas e colaboradores (2012).

Além dos profissionais de saude de diversas areas, foram convidados profissionais dos
setores de Endemia e Epidemiologia e Vigilancia Ambiental do municipio de Recife, que
atendessem aos critérios acima. Todos os profissionais de satde avaliaram todos os dominios,

exceto o dominio Alcance dos Pressupostos Pedagdgicos.

Com o objetivo de aprimorar a validagdo, foram selecionados profissionais de
educacdo pertencentes as escolas estabelecidas pela Geréncia Regional de Ensino (GRE) Recife

Norte e Sul, que avaliaram a tecnologia educional de acordo com o0s seus objetivos,
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apresentacdo e amigabilidade, conteddo, relevancia e alcance dos pressupostos pedagogicos.

Os profissionais convidados precisavam obter no minimo 5 pontos, de acordo com o conjunto

de critérios estabelecidos (Quadro 3):

Quadro 3 - Conjunto de critérios para definicdo de especialista e as respectivas pontuagdes estabelecidas para
identificacdo e selecdo dos avaliadores — profissionais de educacéo.

CRITERIOS - PROFISSIONAIS DE EDUCACAO

PONTUACAO

Possui pds-graduacao e/ou especializacao

2 pontos por
curso ou titulo

Possui experiéncia docente

1 ponto por ano

Possui experiéncia docente com criancas e/ou adolescentes

2 pontos por ano

Faz uso de software educativo e/ou TICs em sua préatica profissional

4 pontos

Ser pesquisador na area de arboviroses e/ou validagdo de software
educacional

4 pontos

Fonte: Adaptado de Freitas e colaboradores (2012).

Buscando inserir um olhar diferenciado e atualizado dos futuros docentes, foram

selecionados discentes do curso de Ciéncias Biologicas (Licenciatura) da UFPE para integrar o

perfil “profissionais de educagdo”. Esses estudantes foram incumbidos de avaliar a tecnologia

educacional de acordo com todos os dominios propostos. Para os devidos critérios de inclusao

na pesquisa, foi estabelecido uma pontuagdo minima de 5 pontos (Quadro 4).

Quadro 4 - Conjunto de critérios para definicdo de especialista e as respectivas pontuagdes estabelecidas para
identificacdo e sele¢do dos avaliadores — graduandos de licenciatura em ciéncias bioldgicas.

CRITERIOS - LICENCIANDOS EM CIENCIAS ~
BIOLOGICAS PONTUAGAOC
Ser aluno regular do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas
1 ponto
na UFPE
Concluiu com éxito a disciplina Estagio em ensino de Biologia 2 3 pontos
Esta cursando a disciplina Estdgio em Ensino de Biologia 3 ou
- . - . 4 pontos
Estagio em Ensino a Biologia 4
Participacdo em projeto de pesquisa e/ou extensdo de validacdo ou
: 5 pontos
uso de software educativo
Participacdo em projeto de pesquisa e/ou extensdo na area 5 pontos
educacional
Experiéncia em estagio docente com criancas e adolescentes 4 pontos

Fonte: Adaptado de Freitas e colaboradores (2012).
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45.2 Critérios de Exclusao

Foram excluidos da pesquisa todos os participantes que ndo finalizaram o

preenchimento do questionario adotado dentro dos limites temporais da pesquisa.

4.6 PROCEDIMENTO DE COLETA E ANALISE DOS DADOS
4.6.1 Operacionalizac¢do da Oficina Virtual de Validagao

Tendo em vista todo contexto epidemioldgico e de distanciamento social vivenciado
na pandemia, a oficina virtual foi veiculada buscando reunir e disponibilizar orientagdes acerca
da temética arboviroses e da tecnologia educacional a ser apreciada e avaliada. A coleta de
dados foi mediada pela Oficina Virtual de Validag&o?, onde os instrumentos de coleta de dados

(questionarios) foram sistematizados e explicados, permitindo a validagédo remota.

A oficina buscou respeitar as normas éticas, cientificas e técnicas das apresentagdes e
demonstracbes. Pensada e diagramada de forma que o0s participantes conseguissem,
individualmente e de forma dinamica, concluir as etapas (conforme ilustrado na Figura 10) com

éxito.

Figura 10 - Diagrama do passo a passo da Oficina Virtual Arboedu

Fonte: Arquivo Pessoal

2 A proposta inicial do projeto era que a validag3o ocorresse de forma presencial por meio da Oficina. Contudo,
devido ao cendrio pandémico no qual a pesquisa foi desenvolvida, a oficina foi realizada de forma virtual e
individual de modo a aproveitar os recursos ja elaborados.
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A partir do link disponibilizado no convite eletrdnico, os participantes foram
direcionados a pagina inicial da oficina (Figura 11), construida pelo Google Sites. Ferramenta
gratuita do Google, o Google Sites permite a criagdo de sites completos e funcionais, utilizando
recursos profissionais e templates prontos (GOOGLE WORKSPACE, 2021).

Figura 11 - Pagina Inicial da Oficina Virtual Arboedu

. | D
T Arboedu
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Fonte: Arquivo Pessoal

ApoOs uma breve explicacdo da ideia precipua do Arboedu, o participante foi
direcionado ao Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) indexado a pagina,

conforme cépia em anexo (Apéndice E).

Ao adentrar na etapa de cadastro, ap6s selecionar o perfil de acordo com sua area de
formacdo (salde ou educagdo), o participante teve acesso ao formulario de cadastro (Figura
12). Construido e indexado ao site através do Google Forms, o formulario coletou informacdes

pertinentes sobre dados pessoais, percurso académico e percurso profissional dos participantes.
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Figura 12 - Pagina de Cadastro (Profissional de Saude)

Arboedu
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Fonte: Arquivo Pessoal

Posteriormente, os participantes tiveram acesso a um video curto sobre o impacto das
ferramentas avaliadas e a importancia da sua participacdo no processo de validacdo. Nas etapas
seguintes (Passo 2, 3 e 4), os juizes tiveram a disposi¢do videos sobre a tecnologia educacional
validada, e o questionario pertinente a validacdo. A Figura 13 ilustra o passo 2 da validacéo.

Figura 13 - Pagina da Etapa 2 - Validacdo do app Arboedu (Profissional de Saide)
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Fonte: Arquivo Pessoal
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Para possibilitar aos participantes, 0 acesso ao Aplicativo Arboedu e a Plataforma Web,
utilizou-se o Figma®. Uma ferramenta de design para interfaces, que possibilita o
desenvolvimento de protdtipos responsivos de aplicativos, de forma gratuita e colaborativa.
Uso de tal ferramenta, permitiu dessa forma uma visualizagdo dinamica da estrutura, do

funcionamento, e do design do aplicativo e da plataforma web.

Esse tipo de abordagem, utilizada durante a Oficina Virtual de Validacdo Arboedu,
possibilitou uma maior flexibilidade de horario, de forma a permitir que o participante

gerenciasse seu tempo de acordo com sua disponibilidade.

4.6.2 Instrumentos de Coleta de Dados

A coleta de dados se deu durante 0os meses de agosto e setembro de 2021. Para a sua
efetivacdo, foram elaborados dois instrumentos de coleta de dados (do tipo questionario

autoaplicavel), de acordo com a area profissional.

Naresh Malhotra (2001) define questiondrio como uma técnica de coleta de dados
constituida por uma relacdo de perguntas que permite ao entrevistado respondé-lo, assinalando
ou escrevendo as respostas de acordo com o0 seu entendimento sobre o assunto. Quando
dispensam a leitura ou aplicacdo oral de terceiros, como adotado na pesquisa, sdo designados

questionarios autoaplicaveis (GIL, 2008).

Sendo assim, os instrumentos foram construidos através do Google Forms
(Formuléario do Google), uma ferramenta que oferece funcionalidades que facilitam o
desenvolvimento de instrumentos de coleta de dados, e posteriormente, disponibilizados de

forma online durante a oficina virtual de validacao.

O questionario foi estruturado em duas secdes: caracterizagdo dos especialistas quanto
as informacdes pessoais, trajetéria académica e profissional; e a proposta de avaliacdo do

aplicativo, utilizada para validacao.

Apbs a exploracdo das ferramentas foi solicitado que os juizes respondessem aos
instrumentos adotados pelas pesquisadoras, construido com base nas pesquisas de Behar

(1993). Para os juizes especialistas na &rea de saude o questionario é constituido por 38

3 Link de acesso ao Figma: https://www.figma.com
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variaveis e 4 dominios (Apéndice F), e 57 varidveis e 5 dominios para os juizes da area
educacional (Apéndice G). Essa diferenca esta relacionada ao fato de o dominio Alcance dos
Pressupostos Pedagogicos ter sido avaliado apenas pelos juizes da area de educacdo. Apesar da
participacéo dos profissionais de saude na articulacdo da construcéo da tecnologia educacional,
0 Arboedu sera usado dentro do contexto educacional pelos profissionais de educacéo.

O questionario é composto por perguntas capazes de checar os objetivos, a
apresentacdo e amigabilidade, o contetdo, a relevancia, e o alcance dos pressupostos
pedagdgicos, passiveis de cinco respostas de acordo com a escala de Likert: 5 — Concordo
Totalmente (CT), 4 — Concordo Parcialmente (CP), 3 — Nem Concordo, Nem Discordo
(NCND), 2 - Discordo Parcialmente (DP) e 1 — Discordo Totalmente (DT), nos cinco dominios
abordados no estudo. A pontuacdo Nem Concordo, Nem Discordo (NCND) foi indicada na
presenca de duvida sobre a concordancia ou discordancia, ou se o avaliador ndo se sentisse apto

a se posicionar mediante ao item avaliado.

Abaixo de cada dominio foi disponibilizado um espaco aberto denominado
“sugestdes”, utilizado pelos profissionais para anotacdo de observagdes, comentarios e
sugestdes acerca dos itens avaliados, principalmente quando ndo houver concordancia total com
as variaveis. Com excecdo desses campos de argumentacao, todos os campos de preenchimento
foram considerados de carater obrigatorio. Dessa forma, para conseguir finalizar a avaliacdo da

tecnologia educacional, o juiz precisou avaliar todas as questdes incluidas no questionario.

Todos os instrumentos contam com texto explicativo e introdutorio que ressaltam a
importancia das respostas, observacoes, sugestdes e opinides dos sujeitos da pesquisa. Além de

realcar a relevancia dessas respostas para o aprimoramento das ferramentas tecnologicas.

4.6.3 Analise dos Dados

Durante a operacionalizagdo da Oficina, os sujeitos foram codificados pela inicial de
sua area de formacdo, seguido da numeracdo sequenciada durante a obtencdo dos dados: &rea

de salde (S1, S2, ...) e area educacional (E2, E3, ...), de forma a manter o sigilo da pesquisa.

Para analise quantitativa dos dados foi utilizado o indice de Validade de Contetdo
(IVC), que indica em que medida as opinides dos sujeitos da amostra sdo congruentes. Na

pesquisa foi adotado um ponto de corte de 80% (0,80) de concordancia como padrdo para
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estabelecer a exceléncia da validade (POLIT; BECK, 2011). Os itens que obtiveram IVC

inferior a 80% (0,80), efetuamos a revisao e adequacao conforme as sugestdes dos juizes.
Como sugerido por Polit; Beck (2011) a analise seguiu trés etapas complementares:

1. IVC por item, levando em consideracdo as respostas positivas (Concordo
Totalmente e Concordo Parcialmente)

Y das respostas positivas

IVC Item =

namero de participantes por item

2. Indice de concordancia (IC) por dominio, usando a soma das médias dos IVC

anteriormente calculada

Y das médias do IVC por itens

IVC dominio = — - —
numero total de itens de cada dominio

3. Indice de Concordancia Geral, calculado através da média dos IVC dos dominios

Y dos IVC de todos os dominios
numero total de dominios analisados

IVC geral =

Os dados obtidos foram analisados com o auxilio do programa Microsoft Office Excel
2016 e do programa BioEstat. Os dados foram organizados em nameros absolutos, médias e

percentuais, permitindo a interpretacdo quantitativa dos mesmaos.

A anélise dos dados provenientes das sugestdes e opinides dos participantes da area de
salde e educacao, referidas no questionario apds utilizacao das ferramentas tecnologicas, foram

agrupadas de acordo com os dominios avaliados e analisadas qualitativamente.
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Para melhor visualizacdo e compreensdo das etapas da Coleta e Analise dos Dados, a

Figura 14 a seguir ilustra o processo de validacdo conforme descrito.

Figura 14 - Fluxograma resumido da Coleta e Andlise dos Dados

COLETA DE DADOS
" N\ \
Juizes especialistas Bola de Neve
(FREITAS, etal | (POLIT: Beck, on:m;u,.
2012) 2011)
. »

Adaptado de Behar Saude: 38 varlavels e 4 Dados Quantitativos
dominios Escala do tipo Likert
1993) com uso do
Google Forms Educacdo: 57 varlavels o Dados Qualitativos:
L = 5 dominios Sugestdes e opinides y

IVC Item
indice e Valicade Concordinela de 80%
de Conteddo (IVC) {POLIT; BECK, 2011) oraemony
' 2 IVC Geral
J

Interpretacho das sugestdes
¢ opinides do questiondrio

Anatise
Quantitativa

Anabce
Qualitativa

Fonte: Autoria propria.

4.7 ASPECTOS ETICOS

Como parte dos procedimentos éticos da pesquisa, o projeto foi analisado pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) do Centro de Ciéncias da Saude da Universidade Federal de
Pernambuco, direcionado de acordo com os padrdes exigidos pela Resolucdo N° 466/2012
(BRASIL, 2012) do Conselho Nacional de Etica e Pesquisa (CONEP), que trata da ética em

pesquisa com seres humanos.

A presente pesquisa obteve aprovacio pelo Comité de Etica em Pesquisa, pautada na
resolucdo supracitada, sob o nimero do CAAE 30742320.8.0000.5208, em consonancia com a

referida Resolucdo N° 466/2012. O parecer consubstanciado encontra-se no Anexo E.
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Devido a pandemia de COVID-19 e os protocolos de distanciamento social adotados,
0s sujeitos integrantes da amostra participaram de forma remota, sem prejuizos a salde ou
qualquer risco de exposicao ao virus. Adotou-se, portanto, a concordancia do TCLE (Apéndice
E) por meio do aceite sob a opgdo de marcagdo do botdo eletrénico contido no formulério

eletrdnico utilizado.

Os sujeitos integrantes da amostra, foram previamente informados sobre os objetivos
da pesquisa, bem como sobre a metodologia adotada, riscos e beneficios. A participacdo da
pesquisa foi voluntéria, sendo-lhes garantido o anonimato, a liberdade de continuar ou retirar
sua participagédo a qualquer momento, e o esclarecimento sobre a relevancia de sua participagéo
(BRASIL, 2012).

A pesquisa apresentou riscos relacionados com a possibilidade de constrangimento,
advindos do ato de participar da pesquisa ao responder a um questionario que contém
informac@es pessoais e opinides. Estes riscos foram minimizados através da manutencdo do
sigilo e privacidade do juiz na coleta dos dados e no armazenamento desses dados de forma
confidencial. Os pesquisadores garantiram sigilo total dos nomes e quaisquer informacdes que

possam identificar os sujeitos da pesquisa.

Por acontecer de forma online, a pesquisa também apresentou riscos relacionados ao
ambiente virtual e a sua potencial ameaca de violagdo de dados. As pesquisadoras, apesar de
suas limitagdes para assegurar total confidencialidade, buscaram minimizar esses riscos
realizando o download dos dados coletados para pastas de arquivo no computador pessoal da
pesquisadora, e posteriormente, a exclusdo de todos registros de qualquer plataforma virtual,

ambiente compartilhado ou “nuvem”.

Devido a grande extensao do questionario, ainda houve o risco de exaustdo durante o
momento de resposta. No entanto, foi minimizado pelo fato de os juizes poderem responder o

questionario de forma gradual e no tempo adequado as suas necessidades.

Como beneficio, o estudo realizou a validacdo de uma tecnologia educacional que
contribuird no desenvolvimento de novas abordagens interdisciplinares, com o impacto no
combate ao Aedes aegypti e Aedes albopictus, na prevencéo de doencas causadas por arbovirus,
e na mudanca de habitos dos adolescentes. Permitindo ainda, que os sujeitos da pesquisa

reflitam sobre sua pratica profissional e ampliem suas estratégias de abordagem da tematica.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Este capitulo € dedicado a apresentagéo e discussao dos dados coletados por meio do
instrumento, do tipo questionario online, atraves da Oficina Virtual de Validacdo, conforme

descrito no capitulo metodoldgico deste estudo.

5.1 CARACTERIZACAO DOS PARTICIPANTES

Os participantes da pesquisa, juizes especialistas, foram caracterizados segundo as
variaveis de identificacdo pessoal, trajetoria académica e profissional, e perfil (saude ou
educacéo). O convite de participacédo foi enviado para 16 profissionais de saude, 21 escolas (na
pretensdo de captar os profissionais de educacdo), e sete académicos de Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas. Destes, dez profissionais de saude, nove institui¢cbes de ensino, e quatro
graduandos de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, responderam positivamente ao convite,

gerando uma taxa de retorno de 62,5%; 42,86%; 57,14%, respectivamente.

Embora a pesquisa tenha obtido um bom retorno das respostas, a extensdo dos
questionarios pode ter sido o fator limitante para a responsividade dos convidados
(SCARPARO et al., 2012), principalmente devido a alta demanda de trabalho gerada pela
situacdo epidemioldgica durante o periodo da pesquisa. Ao entrar em contato com potenciais
juizes de educacdo, indicados por conveniéncia, estes relatavam que apesar de interessados em
participar da pesquisa, estavam saturados de atividades a serem desenvolvidas durante as aulas
em EAD emergenciais desenvolvidas no periodo. O perfil saude relatava o esgotamento fisico

e mental devido ao aumento exacerbado na demanda de trabalho durante a pandemia.

Apesar do numero de participantes ndo ser fator determinante na qualidade do estudo,
a pesquisa conseguiu atingir o nimero pré-estabelecido de 25 juizes, dos quais 40% (N = 10)
s&o do perfil saude e 60% (N = 15) pertencem ao perfil educacdo. Dessa forma, conseguiu-se
alcancar um grupo heterogéneo de juizes (docentes, pesquisadores, graduandos e profissionais

clinicos).

No que se refere aos juizes do perfil satde, participaram apenas profissionais do sexo
feminino, com média de idade de 34 anos (Mg = 34), variando entre 24 e 49 anos. Quanto a
trajetéria académica, 40% (N = 4) das participantes possuem mestrado ou doutorado nas areas

de saude coletiva, saude publica, e saude da crianca e do adolescente, e 40% (N = 4) possuem
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ao menos uma especializacdo nas areas de salde da familia, salde coletiva, e satde publica.
Quatro (40%) dos profissionais publicaram artigos nas areas de arboviroses (10%) e validacéo
de software educacional (30%), com uma média de 3,25 artigos publicados. Sobre a trajetéria
profissional, a maioria (70%) possui experiéncia docente ou pratica clinica nas &reas de salde
da familia, satde coletiva, satde publica e/ou satde da crianca e do adolescente, com média de
5,5 anos por profissional. Quando questionadas, todas as participantes referiram fazer uso de

software educativo na pratica profissional (Tabela 1).

Tabela 1 - Caracterizacao dos participantes do perfil saide

Dados de Identificacéo N %
Sexo

Feminino 10 100
Masculino 0 -
Idade

<34 anos 5 50
35 a 45 anos 4 40
> 46 anos 1 10
Trajetoria Académica e Profissional N %
Mestrado ou Doutorado na area de satde da familia, saude publica, satde 4 40
coletiva e/ou salde da crianca e do adolescente

Especializacdo na area de saude da familia, satde publica, saude coletiva 4 40
e/ou salde da crianca e do adolescente

Artigos publicados Arboviroses nos Gltimos 5 anos 1 10
Artigos publicados Validagdo de software educacional nos tltimos 5anos 3 30
Pesquisador na area de Arboviroses e Validacdo de Software Educacional 8 80
Experiéncia N %
Né&o 3 30
1ab5anos 3 30
6 a 16 anos 3 30
> 17 anos 1 10
Uso de Software Educativo na Préatica Profissional N %
Sim 10 100
Né&o 0 -

Fonte: Autoria propria

Com relacdo aos participantes da area de educacdo, esse perfil foi formado por
educadores e gestores de instituicdes escolares jurisdicionadas na GRE Recife Norte e GRE
Recife Sul, e académicos de ciéncias bioldgicas. O grupo de profissionais de educacéo
(educadores do ensino médio, gestores e educadores de apoio) foi formado por sete mulheres
(63,64%) e quatro homens (36,37%), com idades entre 30 e 55 anos e média de 42,45 anos (Mg
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= 41). Sobre o perfil académico e profissional, 63,64% (N = 7) dos participantes possuem ao
menos uma poés-graduacdo, com média de duas pds-graduacGes por pessoa. Quando
questionados sobre experiéncia, todos possuiam experiéncia docente com uma media de 17
anos por participante. Dos 11 entrevistados, dez (90,91%) possuem experiéncia docente com
adolescentes, com uma média de 15,54 anos. Dentre os entrevistados, apenas um (9,09%)
participou de grupo de pesquisa ou é pesquisador na area de validacao de software educacional
ou arboviroses. Contudo, quando questionados sobre o uso de software educativo na pratica

profissional, 81,82% (nove dos 11 participantes) afirmaram fazer uso (Tabela 2).

Tabela 2 - Caracterizacdo dos participantes do perfil educagéo (profissionais de educagéo)

Dados de Identificacéo N %
Sexo

Feminino 7 63,64
Masculino 4 36,37
Idade

<42 anos 7 63,64
43 a 53 anos 3 27,27
> 54 anos 1 9,09
Trajetoria Académica e Profissional N %
Pos-graduacéo

Sim 7 63,64
Né&o 4 36,36
Pesquisador na &rea de Arboviroses e Validagdo de Software

Educacional

Sim 1 9,09
Né&o 10 90,91
Experiéncia Docente

4a 17 anos 7 63,64
18 a 28 anos 3 27,27
> 29 anos 1 9,09
Experiéncia Docente com Adolescentes

Né&o 1 909
1 a 14 anos 3 27,27
15 a 25 anos 6 54,55
> 26 anos 1 9,09
Uso de Software Educativo na Prética Profissional N %
Sim 9 81,82
Né&o 2 18,18

Fonte: Autoria propria

No que refere-se aos académicos de ciéncias bioldgicas, 75% (N = 3) eram do sexo

feminino e 25% (N = 1) do sexo masculino. A média de idade foi de 24 anos (Mq = 24), variando
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entre 22 e 26 anos. Todos os participantes integraram projetos de pesquisa e/ou extensdo na

area educacional e possuiam experiéncia em estagio docente com criancas e adolescentes.

De acordo com os critérios elegidos para definicdo dos juizes expertises, todos os
participantes deveriam atingir no minimo cinco pontos, dentre as pontuagdes estabelecidas para
0s requisitos baseados em Freitas et al. (2012). Contudo, os juizes obtiveram pontuac6es entre
cinco e 90 pontos, com média total de 34,4 pontos (Mq = 24), conforme cada requisito adotado
(Tabela 3).

Tabela 3 - Caracterizacdo dos especialistas segundo os requisitos adotados

Requisitos e

9 Pontuacéo
Profissionais de Saude
Tese e/ou dissertacdo na area de saude da familia, satde publica,

. : . . 0,9 0
salde coletiva, e saude da crianca e do adolescente
Curso de especializacdo e/ou aperfeicoamento em salde da familia, 19 0

salde publica, satde coletiva, e salde da crianca e do adolescente
Ter artigo publicado sobre arboviroses nos Gltimos 5 anos 1,5 0
Ter artigo publicado sobre validagdo de software educacional nos

ultimos 5 anos > 0
Ser pesquisador na area de Arboviroses e/ou Validagdo de Software 4 5
Educacional
Experiéncia docente e/ou Prética clinica em satde da familia, satde
s . . . . 55 3
publica, saude coletiva, e satde da crianca e do adolescente
Faz uso de software educativo em sua pratica profissional 4 4
Média da Pontuacéo Total do Perfil: 22,1 Mediana: 22
Profissionais de Educacéo
Possui pds-graduacao e/ou especializacdo 2,55 2
Possui experiéncia docente 17 15
Possui experiéncia docente com criangas e/ou adolescentes 31,09 30
Faz uso de software educativo e/ou TIC em sua préatica profissional 3,27 4
Ser pesquisador na area de arboviroses e/ou validacao de software 036 0
educacional ’
Média da Pontuacéo Total do Perfil: 54,27 Mediana: 49
Licenciandos em Ciéncias Bioldgicas
Ser aluno regular do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas
1 1
na UFPE
Concluiu com éxito a disciplina Estagio em ensino de Biologia 2 0 0
Esta cursando a disciplina Estagio em Ensino de Biologia 3 ou
. . . . 0 0
Estagio em Ensino a Biologia 4
Participacdo em projeto de pesquisa e/ou extensdo de validacdo ou 0 0
uso de software educativo
Participacdo em projeto de pesquisa e/ou extensdo na Aarea 5 5

educacional
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Experiéncia em estagio docente com criancas e adolescentes 4 4

Média da Pontuacdo Total do Perfil: 10 Mediana: 10
Fonte: Autoria propria
Legenda: My — Mediana

Ao considerar a alta pontuacdo dos especialistas, os participantes desta etapa foram
compreendidos como capazes de avaliar e de realizar consideragdes pertinentes para 0 processo
de validacdo da tecnologia educacional Arboedu. No tocante ao tempo de experiéncia
profissional esta foi semelhante a diversos estudos de validagio (ARAUJO, 2022;
CAVALCANTE etal., 2015; LEITE et al., 2018; SILVA, 2016), que obtiveram expertises com
atuacdo profissional entre um e 29 anos. Considera-se que o0 vasto periodo de experiéncia dos
juizes da pesquisa com o publico infanto-juvenil, foi de grande valia para que estes tivessem
qualificacdo suficiente para avaliar criticamente o Arboedu, e contribuir com consideracdes

relevantes e embasadas.

De certo modo, a heterogeneidade no perfil profissional dos juizes contribuiu para as
diferentes perspectivas obtidas na validacdo da ferramenta educacional. A participacdo de
profissionais do perfil Saude e Educacdo, buscou validar os materiais com as duas areas
potencialmente envolvidas no uso do Arboedu com os adolescentes estudantes do Ensino
Médio, conforme relatado a seguir.

5.2 VALIDACAO DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL Arboedu

O processo de validacdo junto aos juizes especialistas respalda-se na premissa de que
é fundamental avaliar a adequacéo da tecnologia como uma ferramenta de apoio & educagdo em
salde de forma efetiva, antes de difundi-la ao publico-alvo. Nesse sentido, a validacédo
proporciona o reconhecimento cientifico da tecnologia validada, a fim de aprimorar e verificar

se 0 contetido analisado esta adequado ao que € proposto (POLIT; BECK, 2011).

As contribuicdes e consideracdes advindas desse processo, ao serem discutidas pelas
pesquisadoras, fortaleceram a base técnico-cientifica da Tecnologia Educacional, de forma a
contribuir no alcance de seus objetivos, dadas as diferentes perspectivas dos juizes sobre o
Arboedu e sua adequacdo frente aos adolescentes. Nessa prerrogativa, 0s resultados

provenientes da coleta de dados serdo apresentados a seguir.
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5.2.1 Indice de Concordancia Geral

O Indice de Concordancia Geral ou IVC - Geral, calculado através da média dos IVC
dos dominios, revela o nivel de adequacéao das ferramentas educacionais no cerne dos dominios
avaliados. A Tabela 4 apresenta comparativamente uma sintese dos IVC obtidos durante a
validacdo da tecnologia educacional, explicitando a diferenga de 0,01 entre os dois perfis

estabelecidos.

Tabela 4 - indice de Validagio de Contetido (IVC - Geral)

c IvC IvC IvC
SOLALNLE SAUDE EDUCACAO MEDIA
Objetivos 0,99 1,00 0,99
Apresentacdo e Amigabilidade 1,00 0,99 0,99
Contetdo 1,00 0,99 0,99
Relevancia 0,99 0,99 0,99
Alcance dos Pressupostos Pedagdgicos x4 1,00 1,00
indice de Concordancia Geral (IVC —Geral) 0,99 0,99 0,99

Fonte: Autoria propria

Quando calculado o Indice de Concordancia Geral entre os perfis, este foi igual a 0,99
(Tabela 4), com um Percentual de Concordancia de 99,33% entre os juizes especialistas (Tabela
5). Conforme demonstrado, a Tecnologia Educacional Arboedu obteve o IVC Geral de 0,99 no
perfil Saude e no perfil Educacéo, com valores acima da taxa aceitavel entre os especialistas
para cada dominio analisado (POLIT; BECK, 2011).

Tabela 5 - Percentual de Concordancia Geral entre os juizes

PERCENTUAL DE

DOMINIO CONCORDANCIA
Objetivos 99,28 %
Apresentacdo e Amigabilidade 99,41 %
Conteudo 99,09 %
Relevancia 98,85 %
Alcance dos Pressupostos Pedagdgicos 100 %
Percentual de Concordancia Geral 99,33 %

Fonte: Autoria propria

4 Dominio n&o avaliado pelo perfil Sadde.
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Os IVC acima do ponto de corte estabelecido, foram corroborados pelos elogios e
sugestdes escritos pelos participantes nos campos abertos do questionario. Nos tdpicos
seguintes, os resultados e discussdes dos dados encontrados serdo apresentados de forma
articulada para cada dominio, considerando os perfis Satde e Educag¢do. Em cada dominio serdo
explicitados a analise qualitativa da tecnologia educacional, apresentando de forma compilada

as sugestdes e comentarios dos juizes.

5.2.2 Dominio Objetivos

O dominio “Objetivos” avaliou o propoésito, metas e/ou finalidade da utilizagdo do
Arboedu (LEITE et al., 2018; NASCIMENTO; TEIXEIRA, 2018; TEIXEIRA et al., 2011), a
fim de identificar se os @mbitos procedimentais e atitudinais foram contemplados conforme

idealizados na construcéo da tecnologia.

A avaliacao do dominio sob a perspectiva do perfil satde resultou em uma variacao de
IVC — | entre 0,90 e 1.00, com IVC do dominio de 0,99 e um percentual de concordancia de
98,57% (Tabela 6).

Tabela 6 - Avaliacdo da concordancia dos juizes do perfil satide, em relacdo ao dominio Objetivos

OBJETIVOS

(o]
ltem N CT CP NCND DP DT IVC-I
Juizes

1. A partir das situacBes apresentadas, o aplicativo
possibilita a (re)significagcdo com vivéncias proprias, de
amigos ou familiares em relacdo ao ambiente em que
vive 0 estudante.

2. O aplicativo proporciona a reflexdo sobre as possiveis
atitudes protetivas ou vulnerabilizantes no que diz 10 9 1 - - - 1,00
respeito as arboviroses.

3. O aplicativo possibilita a reflexdo critica sobre os

potenciais impactos da mudanca de habitos / préaticas 10 9 1 - - - 1,00
socioambientais.

4. O aplicativo proporciona a reflexdo sobre possiveis
redes de vigilancia, prevencdo e controle que possam ser
acionadas a fim de promover um ambiente desfavoravel
a procriagdo dos mosquitos vetores de arboviroses.
5.Em termos de completude, o aplicativo atinge o
objetivo de apresentar o conteldo adequado para a 10 8 2 - - - 1,00
orientacdo de adolescentes na prevencgdo de arboviroses.
6.0 Arboedu consegue atingir seus objetivos como
ferramenta educativa, para a promogdo da mudanca de

10 9 1 - - - 1,00

10 8 1 1 - - 0,90

L PR ~ X 10 10 - - - - 1,00
praticas em relacdo a prevencdo de arboviroses no
estudante do ensino médio e na sua familia.
7. Em termos de completude, o Website atinge o objetivo
de facilitar o uso do aplicativo para interacdo com 0s 10 9 1 - - - 1,00
alunos.
IVC — Dominio = 0,99 Percentual de Concordancia = 98,57%

Fonte: Autoria propria
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Legenda: CT — Concordo Totalmente; CP — Concordo Parcialmente; NCND — Nem Concordo e Nem Discordo;
DP — Discordo Parcialmente; DT — Discordo Totalmente.

Durante a anélise do IVC — I, mesmo que o item 4 “O aplicativo possibilita a reflexdo
sobre possiveis redes de vigilancia, prevencao e controle que possam ser acionadas a fim de
promover um ambiente desfavoravel a procriagdo dos mosquitos vetores de arboviroses” tenha
obtido um IVC de 0,90, este foi 0 Gnico item do dominio que recebeu uma avaliagcdo neutra
(NCND), sob a justificativa de que:

“A reflexao ainda ¢ inicial, talvez devesse estimular dentro dos desafios
momentos e espacgos para o debate coletivo, propondo uma frase ou situagao
problema para além das perguntas, para que eles possam debater em sala ou
em subgrupos mediados pelo professor para aprofundarem nas reflexdes e
possibilitar um engajamento e mudangca comportamental mais efetivo e
duradouro, além de facilitar processualmente a construcédo do desafio final de

criagdo dos videos”. (S8)

Quando os dados do perfil educacdo foram analisados, todos os itens do dominio
Objetivos obtiveram IVC — 1 iguais a 1,00, conforme demonstrado na Tabela 7. Dessa forma,
com o percentual de concordancia do dominio igual a 100%, a tecnologia educacional ¢ julgada
vélida pelos juizes do perfil educag&o.

Todavia, no item 3 “O aplicativo possibilita a reflexdo critica sobre os potenciais
impactos da mudanca de habitos / praticas socioambientais” recebeu destaque ao ser o item que
obteve mais avaliagdes ‘Concordo Parcialmente’ (Tabela 7). Entretanto, os juizes do perfil

educacéo ndo justificaram o motivo da ndo concordancia total.

Tabela 7 - Avaliacdo da concordancia dos juizes do perfil educagao, em relacdo ao dominio Objetivos

OBJETIVOS

o]
ltem N CT CP NCND DP DT IVC-I
Juizes

1.A partir das situagbes apresentadas, o aplicativo
possibilita a (re)significagdo com vivéncias proprias, de
amigos ou familiares em relacdo ao ambiente em que
vive o estudante.

2.0 aplicativo proporciona a reflexdo sobre as possiveis
atitudes protetivas ou vulnerabilizantes no que diz 15 15 - - - - 1,00
respeito as arboviroses.

3.0 aplicativo possibilita a reflexdo critica sobre os

potenciais impactos da mudanca de habitos / praticas 15 11 4 - - - 1,00
socioambientais.

15 14 1 - - - 1,00
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4.0 aplicativo proporciona a reflexdo sobre possiveis
redes de vigilancia, prevencao e controle que possam ser
acionadas a fim de promover um ambiente desfavoravel
a procriagdo dos mosquitos vetores de arboviroses.

5.Em termos de completude, o aplicativo atinge o
objetivo de apresentar o contetdo adequado para a 15 12 3 - - - 1,00
orientagdo de adolescentes na prevengao de arboviroses.
6.0 Arboedu consegue atingir seus objetivos como
ferramenta educativa, para a promocéo da mudanga de

15 14 1 - - - 1,00

o N x . 15 14 1 - - - 1,00
praticas em relacdo & prevencdo de arboviroses no
estudante do ensino médio e na sua familia
7.Em termos de completude, o Website atinge o objetivo
de facilitar o uso do aplicativo para interagcdo com os 15 15 - - - - 1,00
alunos.
8.0 Guia do Professor consegue apresentar claramente 15 15 - ) ) ) 1,00

0s objetivos e formas de uso do Arboedu.
IVC — Dominio = 1,00 Percentual de Concordéncia = 100%
Fonte: Autoria propria
Legenda: CT — Concordo Totalmente; CP — Concordo Parcialmente; NCND — Nem Concordo e Nem Discordo;
DP — Discordo Parcialmente; DT — Discordo Totalmente.

Durante a validagdo com o perfil educagdo, um juiz sugeriu a insercéo de videos e um
sistema de mapeamento para identificar os focos para os estudantes, através do seguinte

apontamento:

“Acredito que o APP deveria mostrar alguns videos sobre o tema e principais
locais onde o foco do mosquito é mais evidente, tipo aqueles alertas de acidentes
que o Waze mostra, sendo feito de uma forma divertida, apesar do tema ser téo

relevante e importante”. (E8)

Nessa prerrogativa, ao utilizar a insercdo dos videos como ponto de discussdo, as
pesquisadoras reiteram que os desafios sdo iniciados com videos introdutdrios sobre o tema em
foco e as regras do desafio em questdo. Enfatiza-se, nesse contexto, que 0 uso de um recurso
audiovisual como estratégia de ensino, possibilita a exploracéo do contetdo de forma atrativa,
dindmica, clara e objetiva, despertando no aluno o interesse e a interacdo com o assunto
abordado (LIMA et al., 2017; SANTOS et al., 2017). Em sua pesquisa sobre a¢des educativas
para combate ao mosquito Aedes aegypti em uma escola de S&o Luis - MA, Santos et al. (2017)
elenca que dentre os recursos didaticos utilizados com o publico infanto-juvenil, o video foi o
gue mais gerou interesse e questionamentos sobre o conteido audiovisual, além de despertar

nos estudantes a discussdo de criticas construtivas, e a transformacéo de pensamentos e atitudes.

Em relacdo ao sistema de mapeamento geografico para identificacdo de focos,
sugerido pelo juiz, este é disponibilizado na Plataforma web para os demais interlocutores da

gincana. Os dados registrados pelos adolescentes, além de alimentar o banco de dados do
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Arboedu, ficam disponiveis para os gestores municipais e para o jovem ACE. Os gestores
poderdo fazer uso destes dados para reorientacdo das politicas de vigilancia e educacdo em
salde do municipio, e o jovem ACE podera fazer uso de qualquer informacdo para
esclarecimento de ddvidas dos estudantes em rela¢do ao risco de proliferacdo do vetor nos

bairros “fiscalizados” pelos jovens.

A sugestdo do juiz sobre a disponibilizagdo de um sistema do tipo “Waze” para os
estudantes seria excelente, ja que contribuiria para a colaboracdo entre os adolescentes. No
entanto, tal solugéo teria uma alta complexidade e exigiria muito recursos, que nesse momento
é inviavel para o projeto de pesquisa. Uma solugdo alternativa possivel seria a apresentacdo em

tela no aplicativo dos pontos identificados pelos colegas.

Observa-se, na completude deste dominio, que as questdes relacionadas ao potencial
da tecnologia para a promocdo da reflexdo pelos estudantes chamaram a atencao dos juizes,
conforme exposto anteriormente. Entende-se que a reflexdo critica é a Gnica capaz de mudar
comportamento, e nenhuma ferramenta podera atingi-la se o publico-alvo ndo assumir a
condicdo de sujeito. Conforme ressaltado na pesquisa de Nunes et al. (2014), as acdes de
promogdo a saude devem contar com a participacdo ativa da comunidade em suas diferentes
fases de desenvolvimento, incentivando-as a reconhecerem sua responsabilidade na promogéo
do préprio cuidado. Em meio a tantos conflitos ocasionados pela adolescéncia, a possibilidade
de ser ouvido e ter sua opinido considerada no processo de ensino-aprendizagem faz toda
diferenca para o adolescente (MASSON et al., 2020).

E importante enfatizar que a tecnologia educacional validada é um recurso para o
ensino-aprendizagem da tematica arboviroses, que depende da atuacdo do professor e dos
demais interlocutores da gincana para alcancar seus resultados. Estudos como de Renato;
Schneckenberg; Polon (2021) enfatizam que apesar dos recursos tecnoldgicos voltados a
educacao exigirem um novo fazer pedagdgico, e modificarem a forma de trabalho e construcao
do conhecimento, a tecnologia é apenas um meio, o papel do educador deve ser repensado a

fim de atingir as metas pedagdgicas e educacionais estabelecidas.

Neste sentido, a reflexdo proporcionada ao estudante durante o uso da tecnologia por
intermédio da gincana, pode ser configurada como o ponto de partida para 0s questionamentos
e indagacdes do grupo participante, que podem e devem ser estimulados pelos professores.

Dessa forma, o Arboedu se propde, portanto, a apresentar para os adolescentes as possibilidades
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e reflexdes, para que possam ser instigados a buscar mais conhecimento. Contudo, as
pesquisadoras optaram por potencializar as sugestdes abordagem no Guia do Professor, a fim

de orientar o docente como estimular o dialogo coletivo em sala de aula.

Esse aspecto se alinha com a finalidade da tecnologia educacional, essa criada para
favorecer a mediacdo da aprendizagem e estimular de forma prazerosa a busca pelo
conhecimento, contribuindo de forma interativa e objetiva nas estratégias de aprendizagem
(PIMENTEL; FEITOZA, 2017). Ademais, o estudo de Pinheiro (2019) enfatiza que o0 uso de
tecnologias educacionais na pratica do ensino-aprendizagem é capaz de proporcionar aos
adolescentes uma maior gama de conhecimento e mudangas de praticas comportamentais

relacionadas a salde.

Conforme enfatizado por Souza e colaboradores (2018) essas mudancas
comportamentais sdo necessarias e possibilitam uma promocao de saide mais efetiva, além de
serem indispensaveis no enfrentamento das arboviroses. Contudo, ressaltamos que o Arboedu
ndo € capaz de garantir a mudanca comportamental, 0 mesmo serd um indutor das mudancas,

mas cabera ao adolescente a persisténcia dos habitos.

Diante da avaliacdo dos dois perfis, os dados quantitativos apontam a pequena
diferenca do I\VC deste dominio, e corroboram a percepcao de que o Arboedu consegue alcancar
0s objetivos propostos. Os achados vdo de encontro com a importancia atribuida pelas
pesquisadoras a essas duas areas durante todo o processo de elaboracdo e construcdo da

tecnologia educacional.

Torna-se oportuno enfatizar, que a boa avaliagcdo da tecnologia educacional Arboedu
se deu, entre outros aspectos, & sua composi¢do por trés ferramentas que se complementam: o
aplicativo mével, o website e o guia do professor. As estratégias e peculiaridades de cada

ferramenta deliberam o alcance dos objetivos propostos.

O aplicativo movel, destinado ao publico infanto-juvenil, realiza a mediacdo da
comunicacdo e compartilhamento de informacdes entre os profissionais de satde, profissionais
de educacéo, adolescentes e consequentemente familiares e comunidade, além de proporcionar
a reflexdo e pensamento critico em relacdo a tematica através da informacéo e sensibilizacédo
do publico-alvo. A plataforma web auxilia os profissionais e gestores na comunicacgéo e gestdo
da aprendizagem pelos adolescentes, possibilitando aos alunos o esclarecimento de ddvidas e o

envio de feedback das atividades realizadas para os estudantes. Ademais, a plataforma
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possibilita a coleta de dados que pode auxiliar na criagdo de a¢des de educacdo em salde e
politicas publicas voltadas para a tematica, dentro da comunidade. J& o Guia do Professor,
direcionado exclusivamente aos profissionais de educacdo, apresenta aos educadores 0s
fundamentos que embasaram a proposi¢do do jogo, suas regras, desafios, banco de questdes,
assim como, todas as orientagfes para um melhor aproveitamento da plataforma web e do

aplicativo movel.

5.2.3 Dominio Apresentacdo e Amigabilidade

Este dominio contempla elementos que fundamentam o processo de interacdo e
comunicacdo com 0 usuario, assim como, a organizacdo geral e estrutural, as estratégia de
apresentacdo, e a linguagem, a partir da clareza na apresentacdo das orientacdes, atividades e
desafios expostos (BEHAR, 1993; CAMACHO et al., 2012; LEITE et al., 2018). No que se
refere a amigabilidade, o dominio verificara se a tecnologia é transparente e amigavel para o
publico-alvo (BEHAR, 1993).

Quando analisado pelos profissionais de saude, os nove itens presentes neste dominio
apresentaram IVC — | iguais a 1,00 (Tabela 8). A totalidade (100%) do percentual de
concordancia, ratifica a validade da tecnologia analisada enquanto um recurso adequado e

condizente para trabalhar a temética com o publico infanto-juvenil.

Tabela 8 - Avaliagdo da concordancia dos juizes do perfil salide, em relacdo ao dominio Apresentacéo e
Amigabilidade

APRESENTACAO E AMIGABILIDADE

0o
Item N CT CP NCND DP DT IVC-I
Juizes
8. O aplicativo é autoexplicativo e de fécil utilizagdo. 10 10 - - - - 1,00
9. O aplicativo fornece estimulos motivacionais. 10 9 1 - - - 1,00
10. A dinamica/estratégia do aplicativo é adequada para
.- 10 10 - - - - 1,00
trabalhar a temética com adolescentes.
11. ,A_Ilnguagem utilizada no aplicativo é atrativa para 10 7 3 ) ) ) 1,00
0 publico adolescentes.
12. O aplicativo apresenta um design claro, objetivo e
] o 10 10 - - - - 1,00
agradavel para o publico adolescente.
13. O aplicativo proporciona feedback para o estudante
L L 10 10 - - - - 1,00
quando finalizada cada atividade proposta.
14_. _ 0o \~Neb5|te Arboedu é autoexplicativo e de facil 10 9 1 ) ) ) 1,00
utilizagdo.
15. A linguagem utilizada no Website é atrativa. 10 10 - - - - 1,00
16. A Plataforma Web/Website apresenta um design 10 10 i i i i 100

claro, objetivo e agradavel.
IVC — Dominio = 1,00 Percentual de Concordancia = 100%
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Fonte: Autoria propria
Legenda: CT — Concordo Totalmente; CP — Concordo Parcialmente; NCND — Nem Concordo e Nem Discordo;
DP — Discordo Parcialmente; DT — Discordo Totalmente.

Neste dominio destaca-se que o item 11 — “A linguagem utilizada no aplicativo ¢
atrativa para o publico adolescente”, foi aquele com maior concordancia parcial (CP) pelos
profissionais de saude, sendo destacado por alguns a presenca de termos que poderiam ser

adaptados para uma linguagem mais simples.

“Quanto a linguagem da para notar que tentaram usar expressoes e palavras
mais comuns a este publico, porém ainda percebo palavras complicadas que
poderia[m] ser simplificadas e uma forma muito académica de escrita em
alguns trechos, além de erros como "pra", mesmo sendo comum na linguagem

falado nédo acredito que deixe mais atrativo aos adolescentes porisso [...].” (S8)

“Sugiro que os nomes de espécies em latim sejam apresentados em itdlico, [...]

e que ndo perguntem a questdo incorreta.” (S4)

Os juizes tambem fizeram apontamentos referentes a apresentacdo das regras e a

duracédo do tempo de resposta das questdes:

“Sugiro que as regras do jogo sejam apresentadas como um video animado”

(S4)

“[...] 15 segundos é pouco tempo — pode encontrar estudantes com déficit de

aten¢do ou de aprendizagem”. (S2)

Conforme supramencionado, a sugestdo de incluir um video animado para explicar as
regras do jogo ja foi implementada. Antes de iniciar cada desafio os alunos tém acesso a um
video curto com uma sintese do assunto abordado e um tutorial explicativo, além de uma
descricdo textual do funcionamento do desafio. Midias audiovisuais sdéo comumente utilizadas
em diversos recursos pedagogicos, por empregarem diversos elementos (imagem, texto e som)
em uma ferramenta de promogéo de conhecimento, capaz de potencializar a aprendizagem e as
praticas colaborativas (PEIXOTO; OLIVEIRA, 2021; TESSARI; FERNANDES; CAMPOS,
2020; VIDAL; MIGUEL, 2020).

No tocante a sugestdo de ampliar o tempo de resposta, atualmente definida como 20
segundos para questdes faceis, 30 segundos para as questdes de nivel médio, e 40 segundos

para as questdes classificadas como dificeis, as pesquisadoras compreendem a necessidade de
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ampliar o tempo de resposta, sugerindo um tempo maximo de 50 segundos para todas as
questdes. Todavia, esse item sera melhor avaliado durante a validacao do publico-alvo (proxima
etapa da pesquisa), onde sera possivel verificar a real necessidade de ampliacdo do tempo de
resposta, na perspectiva dos estudantes. Destaca-se a importancia desse tipo de validacdo para
um melhor alcance dos objetivos da tecnologia educacional na perspectiva e interesse do
publico-alvo (POLIT; BECK, 2011).

Os dados apresentados na Tabela 9 demonstram a avaliacdo de concordancia do
dominio Apresentacdo e Amigabilidade, na perspectiva dos juizes participantes do perfil
educacdo. O indice de concordancia dos itens (IVC - 1) variou entre 0,93 e 1,00, gerando um

indice de concordancia (IVC — D) de 0,99 e um percentual de concordancia de 98,83%.

Tabela 9 - Avaliagdo da concordancia dos juizes do perfil educagéo, em relacdo ao dominio Apresentacéo e

Amigabilidade
APRESENTACAO E AMIGABILIDADE
()
Item N CT CP NCND DP DT IVC-I
Juizes
9. O aplicativo é autoexplicativo e de fécil utilizagdo. 15 13 2 - - - 1,00
10. O aplicativo fornece estimulos motivacionais. 15 9 5 1 - - 0,93
11. A dinamica/estratégia do aplicativo é adequada para
Loe 15 15 - - - - 1,00

trabalhar a temética com adolescentes.
12. ,A _Ilnguagem utilizada no aplicativo é atrativa para 15 12 9 i 1 i 0,93
0 publico adolescentes.
13. O aplicativo apresenta um design claro, objetivo e 15 13 2 ) . ) 1,00
agradavel para o publico adolescente.
14. O aplicativo proporciona feedback para o estudante

- L 15 14 1 - - - 1,00
quando finaliza cada atividade proposta.
15_._0 V~Veb5|te Arboedu é autoexplicativo e de facil 15 14 1 ) ) ) 1,00
utilizag&o.
16. A linguagem utilizada no Website é atrativa. 15 15 - - - - 1,00
17. A Plataforma Web/Website apresenta um design

o . 15 15 - - - - 1,00
claro, objetivo e agradavel.
18. O Guia do Professor apresenta um design claro, 15 14 1 ) ) ) 1,00

objetivo e agradavel.

19. O Guia do Professor orienta adequadamente o
mediador em como acompanhar o desempenho dos 15 15 - - - - 1,00
estudantes utilizando a Plataforma Web.

20. As informagBes necessarias sobre o Aplicativo e a

Plataforma Web Arboedu séo facilmente encontradas no 15 14 1 - - - 1,00
Guia do Professor.
IVC — Dominio = 0,99 Percentual de Concordancia = 98,83%

Fonte: Autoria propria
Legenda: CT — Concordo Totalmente; CP — Concordo Parcialmente; NCND — Nem Concordo e Nem Discordo;
DP — Discordo Parcialmente; DT — Discordo Totalmente.

O alto Percentual de Concordancia geral deste dominio (99,41 %) ressalta que o0s
aspectos relacionados a interacdo do publico-alvo com o aplicativo, a Plataforma web e com o

Guia do Professor, e a praticidade na utilizagdo da tecnologia Arboedu foram alcancados.
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Entretanto, destacam-se os itens com indice de validacdo mais baixos: O aplicativo fornece
estimulos motivacionais e A linguagem utilizada no aplicativo é atrativa para o publico

adolescente.

Apesar da validagdo acima da exceléncia estabelecida e a linguagem ser apontada
como de boa leitura, simples e didatica; semelhante ao perfil satde, o item recebeu 0 menor

indice de validade do dominio.

“Assim como o APP e o Website, o Guia é bem prdtico e intuitivo, de boa leitura

com explicagoes bem simples e didaticas”. (S8)

As pesquisadoras buscaram inserir nas tecnologias uma linguagem adequada e
adaptada para cada grupo de usuéarios: o aplicativo mével teve uma linguagem mais coloquial /
informal, direcionada aos adolescentes; na plataforma web e no Guia do Professor utilizou-se
da linguagem formal como predominante, ja que sdo direcionadas aos profissionais. A
importancia da tecnologia ser desenvolvida com uma linguagem acessivel e compreensivel ao
publico-alvo, além de um visual atrativo que estimule a leitura como pré-requisito no éxito das

acdes é destacada por Farias (2021) e Gigante et al. (2021).

Segundo Armindo; Diniz; Schall (2011) a adequagdo da linguagem promove uma
maior interacdo do leitor e consequentemente facilita a apreensdo e compartilhamento das
informac0es, objetivos essenciais na educacdo em saude. Nessa conjuntura, as pesquisadoras
submeteram a tecnologia a uma revisao textual na prerrogativa de obter uma melhor adequacéo

gramatical, assim como, a correcdo dos erros gramaticais apontados.

Por outro lado, o apontamento do juiz de satde sobre o questionamento da alternativa
incorreta durante quiz, esse ndo foi acatado no momento. As pesquisadoras entendem que o
publico-alvo, adolescentes escolares do 2° ano do ensino médio, ja lidam com essa linguagem

e modelo de assertivas nos livros académicos e nos vestibulares.

Quanto aos estimulos motivacionais proporcionados pelo aplicativo, julgados como
insuficientes pelos juizes, esses serdo melhorados na proxima versdo da tecnologia antes da sua
aplicacdo com o publico-alvo. Camargo; Camargo; Souza (2019) trazem em seu estudo que a
motivacdo € vista como um fator importante na aprendizagem. Na educacdo ela esta diretamente
relacionada a curiosidade, ao desejo de aprender algo novo, ao interesse e/ou mobilizacao de

uma pessoa para realizar determinada agdo com entusiasmo. Alunos motivados a aprender sao
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mais propensos a participarem a se engajarem em atividades que proporcionardo algum
aprendizado (CAMARGO; CAMARGO; SOUZA, 2019).

Os mesmos autores consideram ainda que a postura do professor no exercicio da sua
funcdo, influi diretamente na motivacéo do estudante, visto que, 0 mesmo é o principal agente
motivador no ambiente escolar. Isso significa que o professor é responsavel por proporcionar
em sala de aula momentos onde o aluno seja inspirado, incentivado, e estimulado de tal forma,
que ele comece a gerar sua propria motivacao. Por conseguinte, na proxima versao, o aplicativo
enviard mensagens em tela para o adolescente, incentivando-o a realizagdo das atividades
relacionadas ou ndo com a gincana, e reconhecera o esforco do aluno, dessa forma, mesmo
qguando ndo pontuar suficiente ele recebera uma mensagem parabenizando pelo esforco e

motivando-o a melhorar o resultado.

A equipe de designers, juntamente com as pesquisadoras, teve o cuidado de
proporcionar ao publico-alvo uma interface intuitiva e ergonémica, além de um layout gréafico
agradavel. Em conformidade com as recomendac@es da pesquisa de Parizotto (1997), adotou-
se uma paleta de cores neutras a fim de aumentar a visibilidade de todas as informacdes
fornecidas. Segundo as pesquisas de Nogueira (2000) e Maissiat (2011) uma interface de
qualidade torna a interacdo da tecnologia desenvolvida para o ensino mais eficiente na

comunicag¢do com o usuério, potencializando a aprendizagem do publico-alvo.

Outro ponto relevante para a comunicagdo entre a tecnologia e o usuario, e para a
construcdo do conhecimento no processo de ensino-aprendizagem € a estratégia de feedback
e/ou checagem de erros e acertos (DOSE, 2017). Na perspectiva adotada pela tecnologia
validada, o erro é utilizado para estimular a reflexdo transformando-o em aprendizado, ao invés
de adotar um carater punitivo. Dado o IVC - | maximo durante o processo de validacdo, o

feedback foi satisfatoriamente avaliado.

5.2.4 Dominio Contelido

A avaliacdo do dominio Conteudo visou identificar se a abordagem das informagdes a
respeito da tematica arboviroses e os ambitos cognitivos foram contemplados, além de verificar
se 0 conteddo estava adequado ao que se propde. Ademais, ainda foi possivel verificar se o

nivel de aprofundamento dos contetdos esta adequado para o publico-alvo.
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O dominio analisado foi avaliado com um percentual de concordancia de 100%, I\VVC-
I e IVC-D igual a 1,00, conferindo a validacdo da tecnologia avaliada na perspectiva dos juizes

do perfil satde. Conforme pode ser observado na Tabela 10.

Tabela 10 - Avaliacdo da concordancia dos juizes do perfil satde, em relacdo ao dominio Contetido

CONTEUDO

o]
ltem N CT CP NCND DP DT IVC -1
Juizes

17. O nivel de aprofundamento do conteldo esta

. - o 10 9 1 - - - 1,00
apropriado para o estudante do ensino médio.
18. Desafio 1 (QuizArbo): aborda a temaética
arboviroses, a transmissibilidade e a sintomatologia das

: < - 10 9 1 - - - 1,00

doencas, assim como as caracteristicas entomoldgicas
dos vetores.
19. Desafio 2 (Patrulha em Foco): Aborda a tematica 10 10 ) ) ) ) 1,00

combate e prevencao ao Aedes e as arboviroses.

20. Desafio 3 (Janelas & Tanques): Aborda a temética
ciclo de vida do Aedes, e de telagem (oclus&o) de janelas 10 9 1 - - - 1,00
e reservatorios de agua.

21. Desafio 4 (Coleta e Reciclagem): Aborda a tematica

coleta seletiva, o descarte adequado do lixo e a 10 10 - - - - 1,00
reciclagem de materiais.

22. Desafio 5 (ArboTurma): Aborda a tematica

vigilancia entomoldgica do Aedes e o trabalho em 10 10 - - - - 1,00
equipe.
23. O desafio 1 (szArbo) estd escrito de maneira 10 9 1 ) ) ) 1,00
estruturada e objetiva.
24. O desafio 2 (Patrulha em Foco) estd descrito de

. L 10 10 - - - - 1,00
maneira estruturada e objetiva.
25. O desafio 3 (Janelas & Tanques) esta descrito de

. s 10 10 - - - - 1,00
maneira estruturada e objetiva.
26. O desafio 4 (Coleta e Reciclagem) esta descrito de

. s 10 9 1 - - - 1,00
maneira estruturada e objetiva.
27. O desafio 5 (ArboTurma) esta descrito de maneira 10 10 ) ) ) ) 100

estruturada e objetiva.

28. O conteldo do aplicativo permite que o adolescente
aprenda estratégias de prevencdo das arboviroses e 10 10 - - - - 1,00
combate ao Aedes.

29. O aplicativo permite o aprendizado sobre diferentes

- - U 10 9 1 - - - 1,00
tipos de arboviroses, e as principais diferencas entre elas.
30. O apllcatlvo possibilita o aprendizado sobre o ciclo 10 9 1 ) ) ) 1,00
reprodutivo dos vetores.
31. Os tdpicos e desafios do Arboedu estao presentes na 10 10 i i i i 1.00
Plataforma Web / Website. '
IVC — Dominio = 1,00 Percentual de Concordéancia = 100%

Fonte: Autoria propria
Legenda: CT — Concordo Totalmente; CP — Concordo Parcialmente; NCND — Nem Concordo e Nem Discordo;
DP — Discordo Parcialmente; DT — Discordo Totalmente.

Ao avaliar individualmente os itens do dominio Conteddo pelos juizes do perfil
educacéo, apenas trés itens receberam IVC — I inferior a 1,00, conforme demonstrado na Tabela
11. Para esse perfil, o Indice de Validade de Conteido do dominio foi de 0,99, com um

percentual de concordancia de 99,18%, obtendo assim, a validacdo positiva quanto ao
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aprendizado e ao aprofundamento do contetdo durante o uso da tecnologia educacional
Arboedu.

Tabela 11 - Avaliagdo da concordancia dos juizes do perfil educagéo, em relagdo ao dominio Contetido

CONTEUD
[}
Item N CT CP NCND DP DT IVC-I
Juizes
21.0 _nlvel de aprofundamento_ do go_nteudo esta 15 14 1 i i i 1,00
apropriado para o estudante do ensino médio.
22. Desafio 1 (QuizArbo): aborda a tematica
arboviroses, a transmissibilidade e a sintomatologia das
: < - 15 15 - - - - 1,00
doencas, assim como as caracteristicas entomoldgicas
dos vetores.
23. Desafio 2 (Patrulha em Foco): Aborda a temética 15 14 ) 1 ) ) 0,93

combate e prevencao ao Aedes e as arboviroses.

24. Desafio 3 (Janelas & Tanques): Aborda a tematica
ciclo de vida do Aedes, e de telagem (ocluséo) de janelas 15 14 1 - - - 1,00
e reservatdrios de agua.

25. Desafio 4 (Coleta e Reciclagem): Aborda a tematica

coleta seletiva, o descarte adequado do lixo e a 15 15 - - - - 1,00
reciclagem de materiais.

26. Desafio 5 (ArboTurma): Aborda a tematica

vigilancia entomolégica do Aedes e o trabalho em 15 15 - - - - 1,00
equipe.

27. O desafio 1 (QuizArbo) estd escrito de maneira

- 15 15 - - - - 1,00

estruturada e objetiva.
28. O desafio 2 (Patrulha em Foco) esta descrito de

. L 15 15 - - - - 1,00
maneira estruturada e objetiva.
29. O desafio 3 (Janelas & Tanques) esta descrito de

. e 15 15 - - - - 1,00
maneira estruturada e objetiva.
30. O desafio 4 (Coleta e Reciclagem) esta descrito de

. - 15 15 - - - - 1,00
maneira estruturada e objetiva.
31. O desafio 5 (ArboTurma) esta descrito de maneira 15 15 - ) ) ) 100

estruturada e objetiva.

32. O contetdo do aplicativo permite que o adolescente
aprenda estratégias de prevengdo das arboviroses e 15 13 1 1 - - 0,93
combate ao Aedes.

33. O aplicativo permite o aprendizado sobre diferentes

. - o 15 13 2 - - - 1,00
tipos de arboviroses, e as principais diferencas entre elas
34.0 ap_llcatlvo possibilita o aprendizado sobre o ciclo 15 12 2 1 ) ) 0,93
reprodutivo dos vetores.
35. Os tdpicos e desafios do Arboedu estéo presentes na 15 15 ) ) ) ) 1.00
Plataforma Web / Website. '
36. O Guia do Professor apresenta com clareza o
processo de uso do aplicativo pelos estudantes do ensino 15 15 - - - - 1,00
médio.
37. Todos os tgplcos e desafios do Arboedu estdo 15 15 ) ) ) ) 1,00
presentes no Guia do Professor.

IVC — Dominio = 0,99 Percentual de Concordancia = 99,18%

Fonte: Autoria propria
Legenda: CT — Concordo Totalmente; CP — Concordo Parcialmente; NCND — Nem Concordo e Nem Discordo;
DP — Discordo Parcialmente; DT — Discordo Totalmente.

Em relacdo ao conteudo, os juizes realizaram apontamentos sobre a necessidade de

aprofundar a sintomatologia e abordar a automedicacgéo diante das arboviroses:
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“Abordar mais sobre a sintomatologia e os efeitos da automedicagdo.” (S2).

As pesquisadoras concordam que a sugestdo € pertinente, porém acreditam que a
sintomatologia ja foi explorada no nivel de entendimento dos adolescentes durante o desafio
QuizArbo. Contudo, a partir dessa observacdo, entendem que tanto a sintomatologia como os

efeitos da automedicagdo podem ser abordadas no video introdutério do Desafio 1.

Com relacdo a automedicacdo, ndo descartamos a importancia de orientar os alunos
sobre os riscos do uso descontrolado de medicamentos, mantendo o mesmo cuidado de ndo
citar nenhum composto ou farmaco recomendado. Conforme relatado na pesquisa realizada no
municipio de Fortaleza (CE), onde foi analisado o conhecimento de estudantes de escolas
publicas e privadas do municipio sobre os efeitos do uso de medicamentos sem prescri¢do
médica, o conhecimento dos adolescentes sobre a implicacdo do uso de medicamentos na sua
salde é incipiente. Os autores destacam que o déficit pode ser relacionado ao despreparo dos
professores para trabalhar questfes que envolvem salde (SILVA et al., 2011). Dada a sugestao
e a importancia da tematica, as pesquisadoras se comprometem a inclui-la na abordagem da

tecnologia.

Ademais, os profissionais fizeram consideracGes sobre o nivel de aprofundamento do
conteudo a ser disponibilizado no Quiz. Enquanto um juiz achou o nivel um pouco alto, outro

sugeriu incluir mais questdes do vestibular.

“Achei o nivel do Quiz um pouco alto. Sera que eles conseguem diferenciar entre
as arboviroses s6 com base na clinica? Os profissionais de salde sentem
dificuldades...” (S4).

“Poderia acrescentar perguntas de vestibulares, como Enem ou SSA, sobre o

tema referido.” (S6)

Sobre o alto nivel das questdes e as indagacOes apresentadas, optamos por atribuir um
peso maior na opinido dos educadores, por possuirem uma maior aproximacao e experiéncia
com os estudantes. No entanto, a opinido do especialista serd verificada com mais preciséo
durante a validagdo com o publico-alvo, dessa forma serd possivel verificar junto aos

adolescentes se 0 banco de questdes proposto possui enunciados de facil leitura e compreenséo.

A decisdo de incluir apenas questfes inéditas no banco de questbes partiu da

necessidade de ter a seguranca que todas as tematicas seriam abordadas da mesma forma,
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tomando como base os diversos materiais de referéncia utilizados pelas pesquisadoras para cada
questdo elaborada, além de ser possivel respondé-las dentro da estimativa de tempo

estabelecido.

As pesquisadoras utilizaram como base uma normativa escrita e disponibilizada pela
professora Tancredi (2002) e um Manual de Elaboracdo de Questbes do Centro Universitario
Leonardo da Vinci — UNIASSELVI (2021), nos quais sdo elencados os cuidados requeridos ao
elaborar questbes objetivas. Conforme enfatizado pelos autores, ao definir o numero de
questBes e a complexidade, € necessario definir o tempo necesséario para sua resolucao.
Ademais, o0 nimero de questfes deve ser adequado para abranger os conhecimentos desejados,
da mesma forma que o tempo de resolucdo deve ser suficiente para o estudante resolver a

questdo e ndo dar respostas aleatorias.

O banco de questdes foi elaborado para contribuir com o desenvolvimento dos
adolescentes em termos de argumentacdo, escrita, leitura, questionamento e pensamento critico,
além de nivelar o conhecimento do aluno na tematica. Na nossa concep¢do, diminuir o

aprofundamento das informacdes em discussdo limitaria o aprendizado do publico-alvo.

O estudo realizado por Andrade (2018), mostra que os profissionais divergem no grau
de importéncia dado as particularidades da temética. A pesquisa, realizada em Brasilia, também
faz uma andlise das campanhas realizadas pelo Ministério da Salde, destacando a incipiéncia
da abordagem clinica, sinais, sintomas e alertas de agravos das doencas causadas pelos
arbovirus. Durante as campanhas, a abordagem da sintomatologia e distin¢do das arboviroses
se faz presente apenas por orientacdo normativa do Programa Salde na Escola (PSE)
(ANDRADE, 2018).

Neste mesmo verbete, Maia (2017) realizou uma pesquisa com os jovens escolares, na
premissa de investigar e contextualizar o conhecimento dos estudantes sobre as arboviroses, a
pesquisadora concluiu que os adolescentes possuem um conhecimento basico e por muitas
vezes incompleto sobre a tematica. Diante disso, destacamos a importancia da tecnologia
educacional validada, desenvolvida e projetada para fornecer aos discentes informagoes

completas, seguras e continuas, conforme enfatizado no decorrer dessa pesquisa.

Em consonancia, os pesquisadores Fernandes; Rocha; Souza (2005) destacam que na

maioria das vezes, as tematicas relacionadas a educacdo em salde ndo sdo aplicadas
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adequadamente no ambiente escolar e, consequentemente, ndo ha énfase na importancia sobre

o0 tema, atestando o ndo reconhecimento da importancia da tematica.

Um dos juizes do perfil educacéo sugeriu que as perguntas fossem regionalizadas, ou

seja, desenvolvidas na perspectiva do nosso Estado e/ou Regiéo:

“Tentar de alguma forma, criar perguntas que sejam mais voltadas para a nossa

regido /...J.” (E10)

A sugestdo serd trabalhada nas proximas versdes do banco de questdes, de forma a
realizar uma ampliacédo e personalizagdo das questfes disponibilizadas. Entende-se que uma
tecnologia que faz uso da personificacdo mantém um perfil de aprendizagem voltado nas etapas
de ensino em resposta ao progresso do aluno, buscando a melhora nos resultados do

aprendizado.

Todas as recomendagfes foram necessarias, ja que instigaram as pesquisadoras a
analisarem todas as informac@es conflitantes. Todavia, conforme ja foi apontado no decorrer
da pesquisa, a tecnologia educacional Arboedu ndo limita a autonomia e a mediacdo do
professor. Este, pode e deve abordar em sala de aula os contetudos pertinentes ao desafio e/ou

tematica explorada.

Ao analisar o Guia do Professor e a Plataforma web, houve total concordancia que
todos os topicos e desafios presentes no aplicativo estdo expostos na tecnologia. Corroborando

a completude do Guia do Professor e da Plataforma web.

5.2.5 Dominio Relevancia

Este dominio pretendeu identificar se a tecnologia educacional Arboedu é importante
para o publico-alvo, sob a visdo dos juizes, dentro do contexto de vida do adolescente escolar
(CAMACHO et al., 2012). Nessa perspectiva, também foi averiguado o grau de significacdo
do material validado para a tematica arboviroses (LEITE et al., 2018; TEIXEIRA et al., 2011).

A avaliacdo do dominio Relevancia pelo perfil satde atingiu o valor de 0,99 no IVC
dominio, com um percentual de concordancia de 98,57%, ratificando a importancia da
tecnologia educacional para a abordagem da temaética. A Tabela 12 demonstra que seis dos sete

itens avaliados individualmente atingiram o valor maximo (IVC - 1 igual 1,00).
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Tabela 12 - Avaliacdo da concordancia dos juizes do perfil satde, em relagdo ao dominio Relevancia

RELEVANCIA
[0
Item N CT CP NCND DP DT IVC-I
Juizes

32. Permite o aprendizado de temas significantes para o

x . 10 10 - - - - 1,00
combate do vetor e prevencéo de arboviroses.
33. Proporciona a constru¢do de conhecimento sobre 10 10 ) ) ) ) 100

arboviroses.

34. PropBe a construgdo de experiéncias de
aprendizagem, no que se refere ser sujeito ativo nas 10 10 - - - - 1,00
praticas socioambientais.

35. O aplicativo estd apto para ser utilizado como

ferramenta de educacdo em saude direcionada aos 10 10 - - - - 1,00
adolescentes.

36. Explora a mobilidade (caracteristica do que € mével

ou que é capaz de se movimentar) na execu¢do dos 10 10 - - - - 1,00
desafios.

37. A Plataforma Web sera util para a utilizagdo do
aplicativo Arboedu como ferramenta de ensino da

~ . - . 10 10 - - - - 1,00
prevencdo de arboviroses, aos discentes do ensino
médio.
38. Plataforma Web estd apta para ser utilizada como
ferramenta de apoio e consulta, direcionada ao 10 8 1 - 1 - 0,90
profissional de salde.
IVC — Dominio = 0,99 Percentual de Concordéncia = 98,57%

Fonte: Autoria propria
Legenda: CT — Concordo Totalmente; CP — Concordo Parcialmente; NCND — Nem Concordo e Nem Discordo;
DP — Discordo Parcialmente; DT — Discordo Totalmente.

Destaca-se o Item 38, que verifica a aptidao da Plataforma Web para ser utilizada como
ferramenta de apoio e consulta direcionada ao profissional de salude, que obteve o menor IVC
—1(0,90). Os dois juizes do perfil saude que avaliaram o item como “Concordo Parcialmente -

CP” ¢ “Discordo Parcialmente - DP” fizeram as seguintes pontuaces:

“Consulta refere-se a assisténcia? Para hipotese diagndstica? O website também
teria a proposta de realizar teleconsulta? N&o ficou claro para mim este quesito!

Os estudantes também fardo busca ativa de sintomaticos?” (S1)

“Incluiria um tépico de ajuda ou perguntas frequentes de como manejar o site.

No material apresentado sO aparece os ambientes do professor, diretor e aluno
[...].” (S8)

Diante do exposto, destaca-se que o termo ‘consulta’ utilizado na assertiva do
instrumento de validacdo refere-se ao ato de consultar algo, leitura, pesquisa e/ou manuseio.
Apesar de abordar a tematica sintomatologia, a tecnologia educacional ndo objetiva e néo foi

desenvolvida para a pratica clinica. Assim, esclarecemos que o termo citado no tépico, refere-
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se a consulta de relatorios e ranking gerados com as informagoes inseridas pelos estudantes
participantes da gincana. Para evitar uma ma interpretacdo do termo pelos usuarios, o termo

“consulta” sera substituido por “relatorios”.

Tendo a escola como o ambiente ideal para as praticas promotoras, preventivas e de
educacdo em salde para o publico infanto-juvenil (BASTOS et al., 2018; BRASIL, 2009b), e
o0 aluno como perpetuador do aprendizado adquirido (BRASIL, 2011), o cerne da pesquisa €
fazer com que os adolescentes escolares entendam as caracteristicas principais de cada
arboviroses, e que saibam como devem proceder se detectarem sinais e sintomas em si mesmo

ou em alguém proximo.

Sobre a necessidade de incluir um tépico de perguntas frequentes para os profissionais
de salde, apontada por um dos juizes, as pesquisadoras ressaltam que o guia validado se refere
ao professor. No entanto, as pesquisadoras acharam pertinente o desenvolvimento de um guia
na perspectiva integrada, direcionado aos dois perfis de interlocutores que participardo da

gincana.

Conforme observado na Tabela 13, sete dos oito itens avaliados pelo perfil educacédo
também receberam concordancia maxima (IVC — |1 = 1,00). Quando o IVC — dominio é
analisado, o aplicativo movel, a plataforma web, e o Guia do professor atingiram o valor de

0,99, com percentual de concordancia de 99,13%.

Tabela 13 - Avaliacdo da concordancia dos juizes do perfil educagdo, em relagdo ao dominio Relevancia

RELEVANCIA
(o)
Item N CT CP NCND DP DT IVC-I
Juizes

38. Permite o aprendizado de temas significantes para o

x - 15 14 1 - - - 1,00
combate do vetor e prevencdo de arboviroses.
39. Proporciona a construcdo de conhecimento sobre 15 14 1 ) ) ) 100

arboviroses.

40. PropBe a construcdo de experiéncias de
aprendizagem, no que se refere ser sujeito ativo nas 15 13 1 1 - - 0,93
praticas socioambientais.

41. O aplicativo estd apto para ser utilizado como

ferramenta de educacdo em salde direcionada aos 15 14 1 - - - 1,00
adolescentes.

42. Explora a mobilidade (caracteristica do que é mével

ou do que ¢ capaz de se movimentar) na execu¢do dos 15 15 - - - - 1,00
desafios.

43. A Plataforma Web serd util para a utilizacdo do
aplicativo arboedu como ferramenta de ensino da
prevencdo de arboviroses, aos discentes do ensino
médio.

15 15 - - - - 1,00
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44. A Plataforma Web esta apta para ser utilizada como

ferramenta de apoio e consulta, direcionada aos 15 15 - - - - 1,00
professores.
45. Na minha opinido o Guia do Professor sera (til para
a utilizacdo do aplicativo Arboedu como ferramenta, no 15 15 - - - - 1,00
ensino médio, relativa a prevencdo de arboviroses.

IVC — Dominio = 0,99 Percentual de Concordancia = 99,13%

Fonte: Autoria propria
Legenda: CT — Concordo Totalmente; CP — Concordo Parcialmente; NCND — Nem Concordo e Nem Discordo;
DP — Discordo Parcialmente; DT — Discordo Totalmente.

Na avaliacdo realizada pelo perfil satde (Tabela 12), destaca-se o item 40 que verifica
a construcdo de experiéncias de aprendizagem, no que se refere ao adolescente como sujeito
ativo nas praticas socioambientais, por obter o menor indice de concordancia para esse dominio
(0,93). O juiz que classificou essa construcdo como neutra (NCND) ndo apresentou nenhuma

justificativa para tal avaliacao.

Durante as etapas de planejamento do Arboedu, as pesquisadoras buscaram inserir as
atividades praticas que estimulem a criatividade e a partilha de experiéncias em todos 0s
desafios, visto que, também é um objetivo presente em varias competéncias da BNCC. A todo
momento, os estudantes sdo instigados a assumirem o papel de atores principais das acdes

sugeridas.

Todos os desafios propostos na gincana foram pensados e articulados na premissa da
educacdo em saude, definida pelo MS como um processo educativo que proporciona a
construcdo de conhecimento na saude, visando o repasse das informacBes para a sociedade
(BRASIL et al., 2012). A pesquisa realizada por Souza e colaboradores (2018) elenca que para
um melhor direcionamento das acBes de educacdo em salde, se faz necessario um
aprimoramento para a participacdo ativa da comunidade e a adogdo de estratégias de saude que

estimulem a mudanca de habitos, atitudes e préaticas da sociedade.

Além disso, no que se refere ao uso de tecnologias educacionais com o publico infanto-
juvenil, pesquisas demonstram que essa estratégia proporciona uma maior obtencdo de
conhecimento e mudancas de préticas relacionadas a satde (BASTOS et al., 2018; PINHEIRO,
2019).

De forma sintética, no dominio avaliado, ndo foram encontradas divergéncias

significativas na perspectiva dos dois perfis. O alto IVC —dominio confere ao Arboedu seu grau
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de relevancia e potencialidade como uma tecnologia educacional direcionada a educagdo em

salde na tematica arboviroses.

Este fato corrobora o achado na pesquisa de Barreto et al. (2016), onde ele enfatiza a
relevancia das Tecnologias Educacionais como estratégia de educacdo em salde capaz de
construir conhecimento acerca da promogdo da saude do adolescente, de modo a facilitar a

insercdo do publico infanto-juvenil nas reflexdes e discussdes pertinentes a sua faixa etaria.

Tem-se a compreensdo que € nesta fase de constante desenvolvimento que o
adolescente estabelece habitos e comportamentos, que possivelmente serdo perpetuados para a
vida adulta (CROCKETT; SILBEREISEN, 2000). Os adolescentes configuram-se como um
forte aliado no enfrentamento as arboviroses, na perspectiva de gerar e perpetuar
conhecimentos, devido a sua convivéncia em grupos e seu alto poder de convencimento
(PEREIRA et al., 2021; PINHEIRO, 2019).

5.2.6 Dominio Alcance dos Pressupostos Pedagdgicos

Na validade do dominio Alcance dos Pressupostos Pedagogicos coube analisar
minuciosamente se a tecnologia educacional atingiu o0s propositos educativos da
fundamentacédo pedagdgica que foi utilizada como alicerce no seu desenvolvimento. Enfocando
no seu potencial da utilizagdo de recursos de gamificacdo, ludicidade, e nos pilares da Base

Nacional Comum Curricular, na perspectiva dos interlocutores da gincana.

Em relacdo ao dominio supracitado, 15 juizes avaliaram individualmente cada item.
Como visualizado na Tabela 14, todos os itens receberam indice de concordancia maximo (1VC

—1=1,00), com o IVC do dominio igual 1,00 e percentual de concordancia de 100%.

Tabela 14 — Avaliagdo da concordancia dos juizes do perfil educacdo, em relacdo ao dominio Alcance dos
Pressupostos Pedagogicos

ALCANCE DOS PRESSUPOSTOS PEDAGOGICOS

o]
Item N CT CP NCND DP DT IVC-I
Juizes

46. O aplicativo podera contribuir para mudangas de

. - S 15 13 2 - - - 1,00
préticas socioambientais nos adolescentes.
47.0 ap[lcatlvo Arboedu_ proporciona um ambiente 15 13 5 i i i 1,00
descontraido para a aprendizagem.
48. O aplicativo possibilita a constru¢do compartilhada 15 15 i i i i 1.00

do conhecimento entre todos os atores envolvidos.
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49. O aplicativo motiva o professor a participar da a¢do
educativa (gamificacdo), possibilitando uma maior 15 14 1 - - - 1,00
colaboragdo entre os participantes.

50. O aplicativo motiva o aluno a participar da acéo

educativa (gamificacdo), possibilitando uma maior 15 14 1 - - - 1,00
colaboragdo entre os participantes.

51. O aplicativo facilita a construcéo e fortalecimento

de atitudes e sentimentos de unido, companheirismo e 15 12 3 - - - 1,00
pertencimento social entre os estudantes.

52. O aplicativo favorece a constru¢do de relacGes

horizontalizadas  entre  professores, alunos e 15 14 1 - - - 1,00
profissionais de saude.

53. O aplicativo contempla de forma ampla a maior

parte das Competéncias da BNCC, facilitando a sua 15 14 1 - - - 1,00
utilizag&o pelo professor do ensino médio.

54. A Plataforma Web proporciona um ambiente

descontraido para interagio com os alunos. 15 Lo i i i 1,00
55. O aplicativo motiva o profissional de saide a
participar da acdo educativa (gamificacdo), 15 15 ) ) ) ) 1.00

possibilitando uma maior colaboracdo entre o0s
participantes.

56. A Plataforma Web favorece a construgdo de
relacbes horizontalizadas entre professores, alunos e 15 14 1 - - - 1,00
profissionais de satde.

57.0 Guia do Professor consegue apresentar

claramente os fundamentos pedagdgicos que 15 15 - - - - 1,00
embasaram a construcéo do aplicativo Arboedu.
IVC — Dominio = 1,00 Percentual de Concordancia = 100%

Fonte: Autoria propria
Legenda: CT — Concordo Totalmente; CP — Concordo Parcialmente; NCND — Nem Concordo e Nem Discordo;
DP — Discordo Parcialmente; DT — Discordo Totalmente.

Diante do resultado, daremos énfase ao item 51 (Tabela 14) que julga se o Arboedu
facilita a construcédo e fortalecimento de atitudes e sentimentos de unido, companheirismo e
pertencimento social entre os adolescentes escolares, por apresentar 0 maior quantitativo de
concordancia parcial (trés de 15 juizes concordaram parcialmente com a afirmacéo). O fato de
nenhum juiz apresentar uma justificativa para o motivo da ndo concordancia total, dificultou o

entendimento das pesquisadoras e a proposta de melhorias para a tecnologia analisada.

No entanto, quando o item 50 que analisa a colaboracdo entre os participantes é
avaliado € possivel verificar que apesar de ndo atribuirem nota maxima ao companheirismo,
atribuiram a colaboracdo. Em face ao exposto, ressalta-se que nao cabe unicamente a tecnologia
sob validacio o desenvolvimento de sentimentos como uni&o e companheirismo. E necessario
enfatizar que a educacdo em saude ndo deve ser limitada apenas a transmissao de saberes, ela
requer dos participantes, principalmente dos condutores da a¢do, a construgéo critica e reflexiva

da tematica, de forma a aproximar todos os interlocutores.

No que tange o uso de recursos tecnoldgicos, esses devem ser incorporados como

potencializadores das préaticas colaborativas de aprendizagem (PEIXOTO; OLIVEIRA, 2021,
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TESSARI; FERNANDES; CAMPOS, 2020; VIDAL; MIGUEL, 2020), visto que sdo baseadas
na interacdo ativa dos estudantes na construcdo ativa do conhecimento. Consoante com a
proposta do presente estudo, os pesquisadores Alves; Minho; Diniz (2014) destacam as
iniciativas que buscam a colaboracgéo, cooperacdo e compartilhamento de conhecimentos e
informagdes entre os individuos, estratégia essencial no combate de arboviroses. Nesse sentido,
entendemos que o Arboedu foi bem avaliado considerando a boa pontuacdo dos itens 50 e 55

favorecendo a colaboracao entre os participantes, principalmente no Desafio 5 — ArboTurma.

Dentre os recursos tecnolégicos, o Arboedu fez uso de praticas de gamificacdo,
ludicidade, uso de videos introdutdrios, quiz e feedbacks, a fim de construir uma tecnologia
educacional dindmica, capaz de proporcionar conhecimentos individuais e coletivos, e

favorecer a promocédo da saude através do pensamento critico do publico-alvo.

Estudos sobre o uso da gamificagdo como recurso potencializador da experiéncia do
usuario, trazem que sua utilizagdo contribui para a criacdo de um ambiente de aprendizagem
eficaz na retencdo da atencdo do aluno, proporcionando melhorias de objetos e/ou ambientes
partindo dos elementos de jogos (BURKE, 2014; CAMPIGOTTO; MCEWEN; DEMMANS
EPP, 2013; HAMARI; KOIVISTO; SARSA, 2014; OLIVEIRA; PIMENTEL, 2020; SAILER;
HOMNER, 2020). Este recurso foi bem avaliado como Concordo Totalmente nos itens 49 e 50
da Tabela 14.

Partindo do mesmo pressuposto, a ludicidade associada a utilizacdo de softwares
educacionais surge como uma ferramenta facilitadora do processo de ensino-aprendizagem, que
quando aplicada a educacdo em salde possibilita um maior engajamento do usuario. Quando
utilizada com o intuito de mediar a aprendizagem, também empregada no Arboedu, a ludicidade
deve ser entendida como um recurso pedagégico capaz de tornar a aprendizagem mais
significativa e prazerosa (KIYA; DIONIZIO, 2016; LUCAS, 2021).

Ao perpassar pelos cinco desafios da gincana, os alunos serdo instigados a desenvolver
nove (Conhecimento; Pensamento cientifico, critico e criativo; Repertdrio cultural;
Comunicacéo; Cultura digital; Argumentacdo; Autoconhecimento e autocuidado; Empatia e
cooperacdo; Responsabilidade e cidadania) das dez competéncias estipuladas pela BNCC, além
de serem incentivados a continuarem aprendendo e colaborando positivamente nas melhorias
do ambiente que frequentam. A Base Nacional Comum Curricular foi incorporada como pega

chave no desenvolvimento do Arboedu, j& que é tida como um importante instrumento
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norteador no desenvolvimento de ferramentas pedagdgicas atreladas & educagdo basica
(BRASIL, 2018).

Em relacdo aos pressupostos pedagogicos, o Arboedu, em sua totalidade, conseguiu
superar o indice de validade esperado. Os juizes avaliaram positivamente a tecnologia diante
da potencialidade dos seus recursos de gamificacdo, colaboracéo, ludicidade e implementagéo
das competéncias da BNCC, mostrando coeréncia na proposta pedagdgica na qual foi

alicercada.
Destaca-se que ndo houveram sugestdes e/ou apontamentos neste dominio.

Apos a validagdo realizada pelos juizes, além das sugestfes alguns juizes deixaram

comentarios sobre a tecnologia educacional, conforme pode ser observado nas falas abaixo:

“Trabalho ha anos com o publico adolescente, e fiquei muito feliz em ver algo
tdo bem pensado e planejado para eles. A pandemia nos permitiu imergir no
mundo tecnoldgico e repensar a maneira de ensinar, ter algo tdo rico para auxiliar

nisso € fantastico. Parabéns.” (E1)

“Nao vejo a hora de poder usar com os estudantes, parabéns pelo excelente app.”

(E8)

“Assim como o APP e o Website, o Guia é bem pratico e intuitivo, de boa leitura

com explicagcdes bem simples e didaticas.” (ES)
“O guia estd muito rico de informacgdes. Parabéns!” (E12)

“E bem construido. Estimula bastante a interatividade entre aluno-professor,

algo fundamental para o aprendizado.” (E14)

Observa-se nas falas deixadas pelos juizes a relevancia do Arboedu, principalmente,
no que se refere as informacdes sobre a teméatica com exatiddo cientifica fornecidas ao publico
infanto-juvenil. No que se refere a Plataforma web e ao Guia do Professor, os juizes referiram
que sdo praticos e intuitivos, de boa leitura e com explicacbes simples e didaticas, o que de

certa forma estimula a interagéo entre os interlocutores da gincana.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes propiciadas pela construgdo dessa pesquisa e consequentemente desta
dissertacdo, reforgcaram o entendimento do processo dindmico e evolutivo da educacao e saude,

principalmente no que concerne as tecnologias educacionais e as arboviroses.

A tecnologia educacional Arboedu, validada neste estudo, tem o objetivo de atuar
como um produto mediador do ensino das arboviroses nas escolas, facilitando o dialogo e
discussdes sobre a temética dentro e fora do ambiente escolar. Em sua completude, a tecnologia
utiliza estratégias de jogo do tipo gincana para abordar o combate aos mosquitos vetores e a
prevencdo de doencas causadas pelos arbovirus, para os jovens estudantes. Além disso, tal
tecnologia pode ser utilizada pelos gestores como precursora no esclarecimento de questfes
sobre a tematica, visto que permite contato direto dos estudantes com o jovem ACE

(representante da Secretaria Municipal de Saude).

O objetivo principal de validar a tecnologia educacional Arboedu pelos juizes, foi
alcancado. O estudo evidenciou que a tecnologia se mostrou adequada em relacéo aos objetivos,
apresentacdo e amigabilidade, conteudo, relevancia e alcance dos pressupostos pedagdgicos,
esses embasados na ludicidade, na gamificacdo e nos pilares da BNCC (Conhecimento;
Pensamento cientifico, critico e criativo; Repertorio cultural; Comunicacao; Cultura digital,
Argumentacdo; Autoconhecimento e autocuidado; Empatia e cooperagédo; e Responsabilidade

e cidadania).

A composic¢do dos juizes especialistas, a partir de um contexto intersetorial envolvendo
representantes das areas da salde e da educagdo, contribuiu para obtencdo de diferentes
perspectivas acerca da tecnologia, assim como, uma maior articulacdo desta com as politicas
publicas de satde escolar. Acredita-se que a avaliacao positiva durante a validacdo do Arboedu,
se deu também a sua composi¢do por trés ferramentas complementares (o aplicativo mével, o

website e 0 guia) e as peculiaridades de cada estratégia adotada.

Entende-se que o processo de validacdo é indispensavel na qualificacdo da tecnologia
educacional direcionada, antes de sua utilizacdo pelos adolescentes na escola. Ressalta-se que
0 processo de validacdo junto aos juizes e posteriormente, junto ao publico-alvo, permite a
disponibilizacdo de uma tecnologia que oferece seguranga para sua utilizagdo dentro do

contexto educacional, oferecendo aos discentes informacdes validadas, completas e continuas.
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Além do resultado dos 1VC acima do padrdo de exceléncia adotado na metodologia
em todos os itens e dominios, algumas sugestbes parabenizando os materiais validados
comprovam qualitativamente as experiéncias dos juizes, destacando o potencial educativo do
Arboedu na tematica arboviroses. As sugestdes de melhoria enviadas pelos juizes participantes,
contribuiram positivamente para o aprimoramento das ferramentas validadas. Apdés a realizacao
dos ajustes necessarios, serdo elaboradas novas versdes dos materiais, que Sserdo
disponibilizados para a validacao subsequente (com o publico-alvo) antes de dar total acesso as

instituigcdes e seus respectivos alunos.

Dentre os desafios para elaboragdo desta pesquisa, destacamos as dificuldades na
coleta de dados da validacdo com os profissionais de educacdo e de salde, e 0s académicos de
licenciatura, em funcdo da pandemia vivenciada durante o periodo da pesquisa. Para tanto, fez-
se necessario a adogdo de estratégias que obedecessem aos protocolos adotados na situacao
epidemioldgica do pais. Dessa forma, foi estabelecido que toda e qualquer participacdo dos
sujeitos durante a coleta de dados ocorresse de forma remota, para evitar risco de exposicéo ao

coronavirus e as variantes ja estabelecidas no territdrio brasileiro.

Espera-se que com o uso das ferramentas ja validadas, os profissionais possam utiliza-
las como estratégia de educacdo e satde. Acredita-se ainda, que com a interacao dos alunos no
uso do Arboedu, os profissionais de saude tenham uma maior participacdo da familia e da
comunidade, entendendo a importancia da sua participacdo e sua corresponsabiliza¢do no

combate aos vetores e na prevencédo das arboviroses.

Contudo, o uso de tecnologias na pratica educacional ainda pode esbarrar na questéo
socioecondmica, onde alguns alunos podem nao ter acesso as tecnologias utilizadas. Apesar da
estratégia permitir o compartilhamento dos aparelhos mdveis (smartphone, laptop, tablet,
iPhone) entre os alunos, e algumas func¢des ndo precisarem de acesso a rede de internet, além
de uma flexibilidade na concluséo das atividades, é preciso que os alunos tenham acesso e
interajam com as ferramentas educativas, e em alguns momentos possuam conexao a internet

nos dispositivos.

Para trabalhos futuros, sugere-se uma validacdo com o publico-alvo, nesse caso,
adolescentes estudantes do ensino médio. Assim como, uma investigacdo sobre o melhor
detalhamento do impacto do uso da tecnologia na reducéo do nimero de casos de arboviroses,

nos bairros contiguos das escolas participantes, bem como da residéncia dos estudantes.
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Ademais, numa perspectiva futura, também deve ser analisado o impacto do uso da tecnologia
como suporte educacional para o ensino de arboviroses, e como ponto de partida para o uso de

novas metodologias e recursos educacionais no ensino medio.
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APENDICE A - QUADRO DE TESES E DISSERTACOES DA REVISAO
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Autor (a) Titulo Ano Referéncia
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2018
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2017
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APENDICE B - CARTA-CONVITE AOS PROFISSIONAIS DE EDUCACAO

Caros Professores, Gestores, Educadores e Recreadores do Ensino Médio,

O Instituto Keiso Asami (iLIKA), da UFPE, esta convidando professores voluntarios
para participacdo em pesquisa online sobre Estratégias Digitais para Ensino de Arboviroses
no Ensino Médio. A pesquisa, orientada pela Profé. Dr?. Rosalie Barreto Belian (Medicina
Clinica - CCM), faz parte da dissertacdo de mestrado da pesquisadora Chardsonclesia Melo
(Programa de Pds-graduacdo em Salde da Crianga e do Adolescente - CCM/UFPE) e tem como
objetivo validar o app Arboedu e suas ferramentas de apoio, identificando pontos de melhorias
e ajustes, antes de disponibiliza-los aos estudantes. Ressaltamos, que ao final da participacao,
quando todas as etapas da Oficina de Validacdo forem finalizadas com éxito, seré enviada por
e-mail uma declaracéo de participacao.

O acesso para participar como avaliador serd realizado através do link:
https://sites.google.com/view/oficina-virtual-arboedu/.

Para participar, seu consentimento serd previamente solicitado e, caso concorde com
sua participacdo na pesquisa, assinale a anuéncia. S6 apds a concordancia através do botéo
eletronico contido no formulario eletronico adotado, sua anuéncia sera considerada.

Apbs a concordancia, sera solicitado o preenchimento de seu cadastro, selecionando o
perfil 'Sou profissional de educag&o'. Posteriormente, sua opinido acerca do material
apreciado.

Use o link para participar e divulgar entre os Profissionais de Educagéo do Ensino
Meédio (Gestores e Gestores adjuntos, Professores do Ensino Médio, Educadores de Apoio, e

Recreadores do Ensino Médio).

Desde j&, agradecemos pela sua participagao, e nos colocamos a disposi¢éo para qualquer

esclarecimento necessario.
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APENDICE C - CARTA-CONVITE AOS PROFISSIONAIS DE SAUDE

Caros Profissionais de Saude,

O Instituto Keiso Asami (iLIKA), da UFPE, esta convidando profissionais voluntarios
para participacdo em pesquisa online sobre Estratégias Digitais para Ensino de Arboviroses
no Ensino Médio. A pesquisa, orientada pela Profé. Dr?. Rosalie Barreto Belian (Medicina
Clinica - CCM), faz parte da dissertacdo de mestrado da pesquisadora Chardsonclesia Melo
(Programa de Pds-graduacdo em Salde da Criancga e do Adolescente - CCM/UFPE) e tem como
objetivo validar o app Arboedu e suas ferramentas de apoio, identificando pontos de melhorias
e ajustes, antes de disponibiliza-los aos estudantes. Ressaltamos, que ao final da participacao,
quando todas as etapas da Oficina de Validacdo forem finalizadas com éxito, seré enviada por
e-mail uma declaracéo de participacao.

O acesso para participar como avaliador serd realizado através do link:
https://sites.google.com/view/oficina-virtual-arboedu/.

Para participar, seu consentimento serd previamente solicitado e, caso concorde com
sua participacdo na pesquisa, assinale a anuéncia. S6 apds a concordancia através do botéo
eletronico contido no formulario eletronico adotado, sua anuéncia sera considerada.

Apds sua concordancia, sera solicitado o preenchimento de seu cadastro, selecionando
o perfil 'Sou profissional de Saude'. Posteriormente, sua opinido acerca do material apreciado.

Use o link para participar e divulgar entre os Profissionais de Saude.

Desde ja, agradecemos pela sua participacdo, e nos colocamos a disposic¢éo para qualquer
esclarecimento necessario.
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APENDICE D - CARTA-CONVITE AOS GRADUANDOS DE LICENCIATURA EM
CIENCIAS BIOLOGICAS

Caros Graduandos de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da UFPE,

O Instituto Keiso Asami (iLIKA), da UFPE, esta convidando profissionais voluntarios
para participacdo em pesquisa online sobre Estratégias Digitais para Ensino de Arboviroses
no Ensino Médio. A pesquisa, orientada pela Profé. Dr?. Rosalie Barreto Belian (Medicina
Clinica - CCM), faz parte da dissertacdo de mestrado da pesquisadora Chardsonclesia Melo
(Programa de Pds-graduacdo em Salde da Crianca e do Adolescente - CCM/UFPE) e tem como
objetivo validar o app Arboedu e suas ferramentas de apoio, identificando pontos de melhorias
e ajustes, antes de disponibiliza-los aos estudantes. Ressaltamos, que ao final da participacéo,
quando todas as etapas da Oficina de Validacdo forem finalizadas com éxito, sera enviada por
e-mail uma declaracao de participacao.

O acesso para participar como avaliador serd realizado através do link:
https://sites.google.com/view/oficina-virtual-arboedu/.

Para participar, seu consentimento sera previamente solicitado e, caso concorde com
sua participacdo na pesquisa, assinale a anuéncia. S6 apds a concordancia através do botdo
eletronico contido no formulario eletronico adotado, sua anuéncia sera considerada.

Ap0s sua concordancia, sera solicitado o preenchimento de seu cadastro, selecionando
o perfil 'Sou profissional de Educacao'. Posteriormente, sua opinido acerca do material
apreciado.

Use o link para participar e divulgar entre os Use o link para participar e divulgar entre

os colegas de turma e demais graduandos de Licenciatura em Ciéncias Biol6gicas.

Desde j&, agradecemos pela sua participagdo, e nos colocamos a disposi¢éo para qualquer
esclarecimento necessario.
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APENDICE E - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE CIENCIAS MEDICAS
PROGRAMA DE POS GRADUACAO EM SAUDE DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE) - COLETA DE
DADOS VIRTUAL

Convidamos o (a) Sr. (a) para participar como voluntario (a) da pesquisa Enfrentamento
de arboviroses através da aprendizagem movel: validacdo do serious game arboedu, que esta
sob a responsabilidade da pesquisadora Chardsonclesia M2 C. da Silva Melo (endereco: Rua
Cortesia, n® 10 — Nova Gléria, Gloria do Goitd — PE, CEP: 55620-000, FONE: (81) 99874-
4644, e-mail: clesia.s.melo@hotmail.com), e sob a orientacdo da Prof® Rosalie Barreto Belian.

Todas as suas davidas podem ser esclarecidas com o responsavel por esta pesquisa.
Apenas quando todos os esclarecimentos forem dados e vocé concorde em participar desse
estudo, pedimos que assinale a op¢ao de “Aceito participar da pesquisa” no final desse termo.

O (a) senhor (a) estara livre para decidir participar ou recusar-se. Caso nao aceite
participar, ndo haverd nenhum problema, desistir € um direito seu, bem como serd possivel
retirar o consentimento em qualquer fase da pesquisa, também sem nenhuma penalidade.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

Descricdo da pesquisa e esclarecimento da participacdo: A pesquisa tem como objetivo
validar um aplicativo para enfrentamento de arboviroses (Arboedu), assim como seu Website,
banco de questdes e material de apoio. O (a) senhor (a) foi selecionado para integrar o grupo de
juizes para validacdo, tendo atendido os critérios pré-estabelecidos para a participacdo. A
validagdo é uma estratégia capaz de evidenciar se o aplicativo e 0s materiais de apoio fazem
exatamente 0 que € proposto. Essa estratégia permite o aprimoramento das ferramentas
propostas, e se necessario apresentar sugestdes ou novas ferramentas, oferecendo ao publico-
alvo uma versdo final mais adequada e livre de falhas. O Procedimento de validag&o ocorrera
de forma virtual devido ao isolamento social imposto pela pandemia do coronavirus. Os
participantes devem acessar o website do projeto (link fornecido no e-mail-convite), que
apresenta a oficina de validacdo e nele, indicar seu perfil (profissional de educacdo ou
profissional de salde) para acessar os formularios eletrénicos adequados de validacdo. Entéo,
sera necessario ter conexdo com a Internet para apreciagdo e manuseio do protétipo do
aplicativo Arboedu e de seu material de apoio. Sua participacdo se dara através do
preenchimento do instrumento de coleta de dados (do tipo questionério), de anotacdes,
comentarios e sugestdes feitas sobre os materiais. Todas alteracGes sugeridas serdo analisadas,
e os materiais reformulados serdo disponibilizados ao final desta pesquisa. As pesquisadoras
coletardo a sua anuéncia / concordancia em participar da pesquisa, através do formulario
eletronico disponibilizado.
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RISCO: A pesquisa buscou minimizar os possiveis riscos de constrangimento relacionados
com as informacdes apresentadas mediante um questionario que contém informacGes pessoais
e opinides, através da manutencdo do sigilo e privacidade do juiz na coleta e armazenamento
dessas informacdes. Os pesquisadores garantirdo sigilo total dos nomes e quaisquer
informagdes que possam identificar os sujeitos da pesquisa. Quanto aos riscos relacionados ao
ambiente virtual e a sua potencial ameaca de violacdo de dados, as pesquisadoras, apesar de
suas limitagcOes para assegurar total confidencialidade, buscardo minimizar esses riscos
garantindo a exclusao de qualquer registro virtual, ap6s o download dos dados.

BENEFICIOS: Como beneficio, o estudo realizara a validacdo de uma tecnologia educacional
que contribuird para o amadurecimento de novas abordagens interdisciplinares, com impacto
na prevencao de doencas causadas pelo arbovirus, e na mudanca de habitos dos adolescentes.
Permitira ainda, que os sujeitos da pesquisa reflitam sobre sua pratica profissional e ampliem
suas estratégias de abordagem da tematica, seja no setor de educacdo ou da saude.

Esclarecemos que os participantes dessa pesquisa tém plena liberdade de se recusar a
participar do estudo e que esta decisdo ndo acarretara penalizacdo por parte dos pesquisadores.
Todas as informaces desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em eventos
ou publicagdes cientificas, ndo havendo identificacdo dos voluntérios, a ndo ser entre os
responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre sua participacdo. Os dados coletados
nesta pesquisa, através da sua opinido fornecida por meio de questionarios/formularios online.
Sera realizado o download dos dados coletados e ficardo armazenadas em pastas de arquivo no
computador pessoal da pesquisadora, no endereco acima informado, pelo periodo minimo de 5
anos apos o término da pesquisa, apagando todo e qualquer registro de qualquer plataforma
virtual, ambiente compartilhado ou “nuvem”.

Nada Ihe sera pago e nem sera cobrado para participar desta pesquisa, pois a aceitacao
é voluntaria, mas fica também garantida a indenizacdo em casos de danos, comprovadamente
decorrentes da participacdo na pesquisa, conforme decisao judicial ou extrajudicial. Se houver
necessidade, as despesas para a sua participacdo serdo assumidas pelos pesquisadores
(ressarcimento de transporte e alimentacgdo).

Em caso de duvidas relacionadas aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar
o Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da UFPE no endereco: (Avenida
da Engenharia s/n — 1° Andar, sala 4 - Cidade Universitaria, Recife-PE, CEP: 50740-600,
Tel.: (81) 2126.8588 — e-mail: cepccs@ufpe.br).

Chardsonclesia M2 Correia da Silva Melo

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO COMO VOLUNTARIO (A)

Eu, , CPF , abaixo
assinado, apds a leitura deste documento e de ter tido a oportunidade de conversar e ter
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esclarecido as minhas davidas com o pesquisador responsavel, concordo em participar do
estudo Enfrentamento de Arboviroses Através da Aprendizagem Movel: validacdo do serious
game arboedu, como voluntario (a). Fui devidamente informado (a) e esclarecido (a) pelo (a)
pesquisador (a) sobre a pesquisa, 0s procedimentos nela envolvidos, assim como 0s possiveis
riscos e beneficios decorrentes de minha participacao. Foi-me garantido que posso retirar o meu
consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade.

Tendo em vista os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida, manifesto meu
consentimento para participar da pesquisa.

() Aceito participar da pesquisa
() Nao aceito participar da pesquisa
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APENDICE F - VALIDACAO DO Arboedu — AREA DE SAUDE

1. ldentificacéo

Nome:

CPF:

Idade: anos Sexo: ( ) Feminino () Masculino () Nao desejo informar
E-mail: Telefone: ()

2. Experiéncia Académica

Qual a sua graduacgédo?

Vocé possui pos-graduacdo ou especializacdo nas areas de Saude da Familia / Saude Publica /
Saude Coletiva / Saude da Crianca e do Adolescente? ( ) Sim ( ) Néo

Qual a quantidade de cursos de pds-graduacdo e especializagdo vocé possui?

Quais os cursos de pos-graduacao e especializacdo vocé possui? [Vocé pode marcar mais de uma
opc¢do. Se optou por marcar ‘Outros’, indique qual o curso]

( ) Saude da Familia ( ) Saude Coletiva
() Saude Publica ( ) Saude da Criancga e do Adolescente
() Outros

3. Experiéncia Profissional

Ocupacédo Atual [Vocé pode marcar mais de uma opgdo. Se optou por marcar ‘Outros’, indique qual a sua
ocupacéo.]

( ) Diretor Executivo de Vigilancia a Satde

() Vice Diretor / Gerente de Vigilancia a Saude

( ) Diretor Executivo do Centro de Vigilancia Ambiental e Controle de Zoonoses

( ) Vice Diretor / Gerente de Vigilancia Ambiental e Controle de Zoonoses

() Pesquisador na Area de Arboviroses

() Pesquisador na Area de Validagao de Software Educacional

() Outras:

Vocé possui experiéncia (pratica clinica ou docente) nas areas de Saude da Familia / Saude
Publica / Satde Coletiva / Saude da Crianca e do Adolescente? ( ) Sim () Nao

Vocé possui quantos anos de experiéncia na pratica clinica ou docente? anos

Em quais local (is) vocé exerce ou exerceu suas atividades profissionais? [Responda separando os
locais por ponto final (.)]
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4. Producdo e Experiéncia nas Tematicas Arboviroses e Validacdo de Software

Vocé ja participou de grupos de pesquisa ou € pesquisador na area de Arboviroses e/ou
Validacéo de Software Educacional? ( ) Sim ( ) Néo

Vocé publicou artigos sobre arboviroses e/ou sobre desenvolvimento, validacdo e aplicacdo de
software educacional nos ultimos 5 anos? ( ) Sim () Néo

Qual a quantidade de artigos sobre arboviroses que vocé publicou?

Qual a quantidade de artigos sobre Tecnologia da Informacgdo e Comunicacdo (TIC) que vocé
publicou?

Vocé faz ou fez uso de Tecnologia Educacional (incorporacao de Tecnologia da Informagéo e
Comunicacdo na educacdo para apoiar 0 processo de ensino e aprendizagem) na prética
profissional? ( ) Sim ( ) Nao

INSTRUCOES

Vocé marcaré a opgdo que melhor descreve sua opinido, conforme os critérios abaixo:

CT = Concordo Totalmente DP = Discordo Parcialmente
CP = Concordo Parcialmente DT = Discordo Totalmente
NCND = Nem Concordo, Nem Discordo

OBS:1: A opgao “Nem Concordo, Nem Discordo” representa que vocé ndo tem opinido sobre o
item.

OBSz2: Para as opgdes “Concordo Parcialmente”, “Discordo Parcialmente”, “Discordo
Totalmente”, escreva no campo “Sugestdes” a numeragdo do item, o motivo pelo qual ndo
concorda totalmente, e a sugestdo para melhorias.

NAO existe resposta correta ou errada, o importante ¢ a sua opinido!!

Desde ja, agradecemos suas contribuicfes para o aperfeicoamento deste estudo.

Objetivos do Arboedu: refere-se a propdsitos, objetivos e metas a
serem atingidos com o uso das ferramentas tecnoldgicas.

CT
cP

NCND
DP
DT

1. A partir das situacBes apresentadas, o aplicativo possibilita a
(re)significagdo com vivéncias proprias, de amigos ou familiares em
relacdo ao ambiente em que vive o estudante.

2. O aplicativo proporciona a reflexdo sobre as possiveis atitudes
protetivas ou vulnerabilizantes no que diz respeito as arboviroses.
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3. O aplicativo possibilita a reflexdo critica sobre os potenciais
impactos da mudanca de habitos / préaticas socioambientais.

4. O aplicativo proporciona a reflexdo sobre possiveis redes de
vigilancia, prevencao e controle que possam ser acionadas a fim de
promover um ambiente desfavoravel a procriagdo dos mosquitos
vetores de arboviroses.

5. Em termos de completude, o aplicativo atinge o objetivo de
apresentar o conteldo adequado para a orientacdo de adolescentes
na prevencao de arboviroses.

6. O Arboedu consegue atingir seus objetivos como ferramenta
educativa, para a promocdo da mudanca de préaticas em relacdo a
prevencdo de arboviroses no estudante do ensino médio e na sua
familia.

7. Em termos de completude, o Website atinge o objetivo de facilitar
0 uso do aplicativo para interagdo com os alunos.

Sugestdes:

Apresentacdo e Amigabilidade Arboedu: refere-se a forma de
apresentar as orientagOes, atividades e desafios. Incluindo sua
organizagdo geral, estrutura, estratégia de apresentagdo, coeréncia e
formatacao.

CT

CP

NCND

DP

DT

8. O aplicativo ¢é autoexplicativo e de facil utilizacdo.

9. O aplicativo fornece estimulos motivacionais.

10. A dindmica/estratégia do aplicativo é adequada para trabalhar a
temética com adolescentes.

11. A linguagem utilizada no aplicativo € atrativa para o publico
adolescentes.

12. O aplicativo apresenta um design claro, objetivo e agradavel para
0 publico adolescente.

13. O aplicativo proporciona feedback para o estudante quando
finalizada cada atividade proposta.

14. O Website Arboedu é autoexplicativo e de facil utilizacao.

15. A linguagem utilizada no Website é atrativa.
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16. A Plataforma Web/Website apresenta um design claro, objetivo e
agradavel.

Sugestdes:

Contetdo do ArboEdu: Refere-se & abordagem das informagdes
acerca da tematica.

CT

CP

NCND

DP

DT

17. O nivel de aprofundamento do contelido esta apropriado para o
estudante do ensino médio.

Os desafios estdo apropriados para trabalhar as tematicas:

18. Desafio 1 (QuizArbo): Aborda a temaética arboviroses, a
transmissibilidade e a sintomatologia das doencas, assim como as
caracteristicas entomologicas os vetores.

19. Desafio 2 (Patrulha em Foco): Aborda a tematica combate e
prevencdo ao Aedes e as arboviroses.

20. Desafio 3 (Janelas & Tanques): Aborda a tematica ciclo de
vida do Aedes, e de telagem (oclusdo) de janelas e reservatdrios
de agua.

21. Desafio 4 (Coleta e Reciclagem): Aborda a tematica coleta
seletiva, o descarte adequado do lixo e a reciclagem de materiais.

22. Desafio 5 (Arboturma): Aborda a tematica vigilancia
entomoldgica do Aedes e o trabalho em equipe.

23. 0 desafio 1 (QuizArbo) esta descrito de maneira estruturada e
objetiva.

24.0 desafio 2 (Patrulha em Foco) estd descrito de maneira
estruturada e objetiva.

25.0 desafio 3 (Janelas & Tanques) estd descrito de maneira
estruturada e objetiva.

26.0 desafio 4 (Coleta e Reciclagem) estd descrito de maneira
estruturada e objetiva.

27.0 desafio 5 (Arboturma) esta descrito de maneira estruturada e
objetiva.
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28.0 contetido do aplicativo permite que o adolescente aprenda
estratégias de prevencdo das arboviroses e combate ao Aedes.

29. O aplicativo permite o aprendizado sobre os diferentes tipos de
arboviroses, e as principais diferencas entre elas.

30. O aplicativo possibilita o aprendizado sobre o ciclo reprodutivo
dos vetores.

31. Os topicos e desafios do Arboedu estdo presentes na Plataforma
Web / Website.

Sugestdes:

Relevancia do Arboedu: refere-se ao grau de significacdo do
material educativo apresentado, para a tematica arboviroses.

CT

CP

NCND

DP

DT

32. Permite o aprendizado de temas significantes para o combate do
vetor e prevencao de arboviroses.

33. Proporciona a construcdo de conhecimento sobre arboviroses.

34. Propde a construcdo de experiéncias de aprendizagem, no que se
refere ser sujeito ativo nas praticas socioambientais.

35. 0 aplicativo esta apto para ser utilizado como ferramenta de
educacdo em saude direcionada aos adolescentes.

36. Explora a mobilidade (caracteristica do que é mével ou do que é
capaz de se movimentar) na execucdo dos desafios.

37. A Plataforma Web sera util para a utilizacdo do aplicativo
Arboedu como ferramenta de ensino da prevencdo de arboviroses,
aos discentes do ensino médio.

38. A Plataforma Web esta apta para ser utilizada como ferramenta
de apoio e consulta, direcionada ao profissional de satde.

Sugestdes:
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APENDICE G - VALIDACAO DO Arboedu — AREA DE EDUCACAO

1. ldentificagdo [Destinado aos Profissionais de Educacéo e aos Licenciandos]

Nome:

CPF:

Idade: anos Sexo: ( ) Feminino () Masculino () Nao desejo informar
E-mail: Telefone: ()

2. Experiéncia Académica [Destinado aos Profissionais de Educacéo]
Vocé possui pos-graduacéo e/ou especializacdo? ( ) Sim ( ) Néo

Qual a quantidade de cursos de pos-graduacéo e especializacdo vocé possui?

Quais os cursos de pds-graduacao e especializacdo vocé possui? [Responda separando os locais por
ponto final (.)]

3. Experiéncia Profissional [Destinado aos Profissionais de Educagéo e aos Licenciandos]

Ocupacédo Atual [Vocé pode marcar mais de uma opg&o. Se optou por marcar ‘Outros’, indique qual a sua
ocupacédo.]

() Gestor / Diretor

() Vice Diretor / Vice Gestor / Gestor Adjunto

( ) Professor de Ensino Médio

( ) Recreador do Ensino Médio

( ) Educador de Apoio

() Graduando (a) de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas *

() Outra:

* Destinado aos Graduandos de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas
Vocé é aluno regular do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas na Universidade
Federal de Pernambuco - UFPE? ( ) Sim () Néo

Vocé concluiu com éxito a disciplina Estagio em Ensino de Biologia 2? ( ) Sim ( ) Nao

Vocé esta cursando a disciplina Estagio em Ensino de Biologia 3 ou Estagio em Ensino a
Biologia 4? ( ) Sim ( ) Néo

Vocé ja participou ou participa de projetos de pesquisa e/ou extensdo de validacdo ou uso de
software educativo? ( ) Sim ( ) Néo

Vocé ja participou ou participa de projetos de pesquisa e/ou extensdo na area educacional?
()Sim ( ) Néo

Vocé possui experiéncia docente e/ou estagio docente com criancas e adolescentes?
() Sim ( ) Néo
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Vocé possui quantos anos de experiéncia na pratica docente e/ou educagdo? anos

Vocé possui quantos anos de experiéncia na pratica docente com adolescentes?

Em quais local (is) vocé exerce ou exerceu suas atividades profissionais? [Responda separando os
locais por ponto final (.)]

4. Producdo e Experiéncia nas Tematicas Arboviroses e Validagdo de Software [Destinado
aos Profissionais de Educagao]

Vocé ja participou de grupos de pesquisa ou € pesquisador na area de Arboviroses e/ou
Validacgéo de Software Educacional? ( ) Sim ( ) Néo

Vocé publicou artigos sobre arboviroses e/ou sobre desenvolvimento, validacédo e aplicacdo de
software educacional nos altimos 5 anos? ( ) Sim ( ) Néo

Qual a quantidade de artigos sobre Tecnologia da Informacéo e Comunicacdo (TIC) que vocé
publicou?

Vocé faz ou fez uso de Tecnologia Educacional (incorporacao de Tecnologia da Informagéo e
Comunicacdo na educacdo para apoiar 0 processo de ensino e aprendizagem) na pratica
profissional? ( ) Sim ( ) Néao

INSTRUCOES

Vocé marcaré a opcao que melhor descreve sua opinido, conforme os critérios abaixo:

CT = Concordo Totalmente DP = Discordo Parcialmente
CP = Concordo Parcialmente DT = Discordo Totalmente
NCND = Nem Concordo, Nem Discordo

OBS1: A opgao “Nem Concordo, Nem Discordo” representa que vocé nao tem opinido sobre o
item.

OBS2: Para as opgdes “Concordo Parcialmente”, “Discordo Parcialmente”, “Discordo
Totalmente”, escreva no campo “Sugestdes” a numeracdo do item, o motivo pelo qual nio
concorda totalmente, e a sugestao para melhorias.

NAO existe resposta correta ou errada, o importante é a sua opini&o!!
Desde j4, agradecemos suas contribuicfes para o aperfeicoamento deste estudo.

Objetivos do Arboedu: refere-se a propdésitos, objetivos e metas a
serem atingidos com o uso das ferramentas tecnolégicas.

CcT
cP

NCND
DP
DT

1. A partir das situacbes apresentadas, o aplicativo possibilita a
(re)significacdo com vivéncias proprias, de amigos ou familiares em
relagdo ao ambiente em que vive o estudante.
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2. O aplicativo proporciona a reflexdo sobre as possiveis atitudes
protetivas ou vulnerabilizantes no que diz respeito as arboviroses.

3. O aplicativo possibilita a reflexdo critica sobre os potenciais
impactos da mudanca de habitos / praticas socioambientais.

4. O aplicativo proporciona a reflexdo sobre possiveis redes de
vigilancia, prevencédo e controle que possam ser acionadas a fim de
promover um ambiente desfavoravel a procriagdo dos mosquitos
vetores de arboviroses.

5. Em termos de completude, o aplicativo atinge o objetivo de
apresentar o contelido adequado para a orientacdo de adolescentes
na prevencao de arboviroses.

6. O Arboedu consegue atingir seus objetivos como ferramenta
educativa, para a promo¢do da mudanca de préaticas em relacdo a
prevencdo de arboviroses no estudante do ensino médio e na sua
familia.

7. Em termos de completude, o Website atinge o objetivo de facilitar
0 uso do aplicativo para interagdo com os alunos.

8. O Guia do Professor consegue apresentar claramente os objetivos
e formas de uso do Arboedu.

Sugestdes:

Apresentacdo e Amigabilidade Arboedu: refere-se a forma de
apresentar as orientagOes, atividades e desafios. Incluindo sua
organizagdo geral, estrutura, estratégia de apresentagdo, coeréncia e
formatacéo.

CT

CP

NCND

DP

DT

9. O aplicativo é autoexplicativo e de facil utilizac&o.

10. O aplicativo fornece estimulos motivacionais.

11. A dinamica/estratégia do aplicativo é adequada para trabalhar a
tematica com adolescentes.

12. A linguagem utilizada no aplicativo é atrativa para o publico
adolescentes.

13. O aplicativo apresenta um design claro, objetivo e agradavel para
0 publico adolescente.
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14.0 aplicativo proporciona feedback para o estudante quando
finalizada cada atividade proposta.

15. O Website Arboedu é autoexplicativo e de facil utilizacéo.

16. A linguagem utilizada no Website é atrativa.

17. A Plataforma Web/Website apresenta um design claro, objetivo e
agradavel.

18.0 Guia do Professor apresenta um design claro, objetivo e
agradavel.

19. O Guia do Professor orienta adequadamente o mediador em como
acompanhar o desempenho dos estudantes utilizando a Plataforma
Web.

20. As informagBes necessarias sobre o Aplicativo e a Plataforma
Web Arboedu sdo facilmente encontradas no Guia do Professor.

Sugestdes:

Contetido do ArboEdu: Refere-se a abordagem das informacdes
acerca da tematica.

CT

CP

NCND

DP

DT

21. O nivel de aprofundamento do contelido esta apropriado para o
estudante do ensino médio.

Os desafios estdo apropriados para trabalhar as tematicas:

22. Desafio 1 (QuizArbo): Aborda a tematica arboviroses, a
transmissibilidade e a sintomatologia das doencas, assim como as
caracteristicas entomol6gicas 0s vetores.

23. Desafio 2 (Patrulha em Foco): Aborda a teméatica combate e
prevencdo ao Aedes e as arboviroses.

24. Desafio 3 (Janelas & Tanques): Aborda a temética ciclo de
vida do Aedes, e de telagem (oclusédo) de janelas e reservatdrios
de agua.

25. Desafio 4 (Coleta e Reciclagem): Aborda a temética coleta
seletiva, o descarte adequado do lixo e a reciclagem de materiais.
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26. Desafio 5 (Arboturma): Aborda a tematica vigilancia
entomoldgica do Aedes e o trabalho em equipe.

27.0 desafio 1 (QuizArbo) esta descrito de maneira estruturada e
objetiva.

28.0 desafio 2 (Patrulha em Foco) estd descrito de maneira
estruturada e objetiva.

29.0 desafio 3 (Janelas & Tanques) estd descrito de maneira
estruturada e objetiva.

30.0 desafio 4 (Coleta e Reciclagem) estd descrito de maneira
estruturada e objetiva.

31. O desafio 5 (Arboturma) esta descrito de maneira estruturada e
objetiva.

32.0 contelido do aplicativo permite que o adolescente aprenda
estratégias de prevencdo das arboviroses e combate ao Aedes.

33. O aplicativo permite o aprendizado sobre os diferentes tipos de
arboviroses, e as principais diferencas entre elas.

34. 0O aplicativo possibilita o aprendizado sobre o ciclo reprodutivo
dos vetores.

35. Os tdpicos e desafios do Arboedu estdo presentes na Plataforma
Web / Website.

36. O Guia do Professor apresenta com clareza o processo de uso do
aplicativo pelos estudantes do ensino médio.

37. Todos os topicos e desafios do Arboedu estdo presentes no Guia
do Professor.

Sugestoes:

Relevancia do Arboedu: refere-se ao grau de significacdo do
material educativo apresentado, para a tematica arboviroses.

CT

CP

NCND

DP

DT

38. Permite o aprendizado de temas significantes para o combate do
vetor e prevencédo de arboviroses.

39. Proporciona a constru¢do de conhecimento sobre arboviroses.
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40. Propde a construgdo de experiéncias de aprendizagem, no que se
refere ser sujeito ativo nas praticas socioambientais.

41.0 aplicativo estd apto para ser utilizado como ferramenta de
educacdo em saude direcionada aos adolescentes.

42. Explora a mobilidade (caracteristica do que é mével ou do que é
capaz de se movimentar) na execucdo dos desafios.

43. A Plataforma Web serd util para a utilizagdo do aplicativo
Arboedu como ferramenta de ensino da prevencao de arboviroses,
aos discentes do ensino médio.

44. A Plataforma Web esta apta para ser utilizada como ferramenta
de apoio e consulta, direcionada ao profissional de saude.

45. Na minha opinido o Guia do Professor sera (til para a utilizacio
do aplicativo Arboedu como ferramenta, no ensino médio, relativa a
prevencdo de arboviroses.

Sugestdes:

Alcance dos Pressupostos Pedagdgicos: referem-se aos constructos
pedagdgicos das ferramentas.

CT

CP

NCND

DP

DT

46.0 aplicativo poderd contribuir para mudancas de préaticas
socioambientais nos adolescentes.

47.0 aplicativo Arboedu proporciona um ambiente descontraido
para a aprendizagem.

48.0 aplicativo possibilita a construgdo compartilnada do
conhecimento entre todos os atores envolvidos.

49. O aplicativo motiva o professor a participar da a¢do educativa
(gamificacdo), possibilitando uma maior colaboragdo entre o0s
participantes.

50.0 aplicativo motiva o aluno a participar da acdo educativa
(gamificacdo), possibilitando uma maior colaboracdo entre o0s
participantes.
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51. O aplicativo facilita a construgéo e fortalecimento de atitudes e
sentimentos de unido, companheirismo e pertencimento social entre
0s estudantes.

52.0 aplicativo favorece a construcdo de relagbes horizontalizadas
entre professores, alunos e profissionais de salde.

53.0 aplicativo contempla de forma ampla a maior parte das
Competéncias da BNCC, facilitando a sua utilizagéo pelo professor
do ensino médio.

54.A Plataforma Web proporciona um ambiente descontraido para
interacdo com os alunos.

55.A Plataforma Web motiva o profissional de salde a participar da
acdo educativa (gamificacdo), possibilitando uma maior colaboragéo
entre os participantes.

56.A Plataforma Web favorece a construgdo de relacBes
horizontalizadas entre professores, alunos e profissionais de saude.

57.0 Guia do Professor consegue apresentar claramente o0s
fundamentos pedagégicos que embasaram a construcdo do
aplicativo Arboedu.

Sugestoes:
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ANEXO A - CARTA DE ANUENCIA DA SECRETARIA DE SAUDE DE RECIFE -
PE

PREFEITURA DO
RECIFE
SECRETARIA DE SAUDE

CARTA DE ANUENCIA

Autorizo Chardsonclesia Maria Correia da Silva Melo, pesquisadora do Programa de
Pés-Graduagao em Saldde da Crianga e do Adolescente da Universidade Federal de
Pernambuco, a desenvolver pesquisa na Diretoria Executiva de Vigilancia 8 Salde e no
Centro de Vigilancia Ambiental e Controle de Zoonoses, da Secretaria de Salde do Recife,
sab o titulo: *Enfrentamento de arboviroses através da aprendizagem mével: validacao
do serious game arboedu”, sendo orientada por Rosalie Barreto Belian.

Estarei ciente que me sdo resguardados e abaixo listados:

- O cumprimento das determinagdes éticas das resolugbes 466/12 e 510/16 do
Conselho Nacional de Satde.

. A garantia de solicitar e receber esclarecimentos, antes e durante o curso da pesquisa,

. A liverdade de recusar 3 participar ou retirar minha anuéncia, em qualquer fase da
pesquisa, sem penaiizagao alguma;

. A garantia de que nenhuma das pessoas envolvidas sera identificada e terd assegurado
privacidade quanto aos dados envolvidos na pesquisa;

. N&o haverd nenhuma despesa para a Secretaria de Saude do Recife decorrente da
participagao na pesquisa.

O(s) pesquisador(es) comprometem-se a trazer para esta diretoria o relatério final da
pesquisa através de copia em Compact Disk (CD), uma vez que s6 serdo autorizadas novas
pesquisas se ndo houver pendéncias de devolutiva do servigo

Tenho ciéncia do exposto e concordo em fornecer subsidios para a pesquisa.

Recife, 11 de margo de 2020

Atencigsamente,
INFORMAGAO SIGILOSA

{’/ Tulio Romerio Lopes Quirino
‘e de Divisdo de Educacao na Saude

—rae
Ve e

Ribairo de Andraco

Rua Alfredo de Medeiros, 71, Espinheiro — CEP 52.021-030 — Recife ~ Pernambuco
fone: (81) 3355-1707 — CNPJ: 10.565.000/0001-92
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ANEXO B — CARTA DE ANUENCIA GRE RECIFE NORTE

Roce

e ot
Secretana d¢ Educacio »

Esportes

CARTA DE ANUENCIA

Declaramos, para os devidos fins, que autorizamos a pesquisadora
CHARDSONCLESIA MARIA CORREIA DA SILVA MELO a desenvolver a
pesquisa intitulada: “ENFRENTAMENTO DE ARBOVIROSES ATRAVES DA
APRENDIZAGEM MOVEL: VALIDACAO DO SERIOUS GAME ARBOEDU"
que se realizard nas Escolas: Centro de Educacdo de Jovens e Adultos
Waldemar de Oliveira, Colégio da Policia Miitar, EREM Ginasio
Pemambucano, EREM Nobrega, EREM Ageu Magalhdes, EREM José Vilela,
EREM Padre Nércio Rodrigues, Escola Poeta Manuel Bandeira, EREM Prof.
Candido Duarte, EREM Prof. Marddnio Coelho, EREM Regueira Costa e EREM
Silva Jardim. O objetivo da pesquisa & validar um aplicativo (serious game),
denominado ArboEdu, como uma tecnologia educacional com o potencial de
promover mudancas de praticas na prevengio de arboviroses no estudante do
ensino médio, na perspectiva de profissionais de salde e de educagdo

Esta autorizagdo esta condicionada ao cumprimento dos requisitos da
Resolugdo 466/12 e suas complementares, sendo de responsabilidade da
pesquisadora utilizar dados pessoais dos participantes da pesquisa,
exclusivamente para os fins cientificos, mantendo sigilo e garantindo a ndo
utilizag@o das informagbes em prejuizo das pessoas efou das comunidades.

Bem como, a pesquisadora devera estar disponivel para qualquer
esclarecimento acerca da pesquisa. Em caso do nfo cumprimento dos
requisitos mencionados, temos a liberdade de retirar a anuéncia a qualquer

‘momento da pesquisa, sem penalizagao.

Recife, 26 de abril de 2021.

INFORMAGAO SIGILOSA MW

g vt
-CGDE

GRE Recife Norte

CEF V01w
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ANEXO C - CARTA DE ANUENCIA GRE RECIFE SUL

setawaso  PERNAMBUCO

..'('I. 2% ESTADRS

Recife, 03 de Margo de 2020

A UFPE/Lika - Laboratério de Imunopatologia Keizo Asami

Av. Prof. Moraes Rego - Cidade Universitinia, Recife - PE, 52171-011

CARTA DE ANUENCIA/TERMOS DE PERMISSAO PARA REALIZACAO DE VISITAS E
LEVANTAMENTOS DE DADOS COM ESTUDANTES E PROFESSORES NAS REFERIDAS
ESCOLAS DE ENSINO MEDIO DA GRE RECIFE SUL.

A Gerencia Regional de Educagio - Recife Sul, vem por meio desta, afirmar que, osta ciente ¢ autonza, a
Equipe da Professora Rosalic Belian, Professora do Labomtone de Imunopatologia Keizo Asami, da
Universidade Federal de Permambuco —~ UFPE, do Departamento de Medicina Clinica, a realizar visitas
em dez (10) escolas jurisdicionadas nesta Regional, referente a0 Projeto  Enfrentamento de
arboviroses através da aprendizagem movel: validagdo do serious game ArboEdu a fim
de levantar dados com estudantes ¢ professores para o desenvolvimento de aphicativos movers nas
seguintes escolas de Ensino Médio:

EREM DIARIO DE PERNAMBUCO
Rua Costa Sepualveda - Cidade Universitana, Recife - PE. 50730-260

ESCOLA SENADOR NOVAES FILHO
Rua Maria Lacerda, /n - Virzea. CEP 50.741-010

ESCOLA JOAQUIM XAVIER DE BRITO
Rua Cordiskindsa, 1.120 - lputinga. CEP 50.731-270

EREM OLINTO VICTOR
Av. Afonso Olindense, 153 - Virzea. CEP 50.810-000

ESCOLA PADRE DEHON
Av. Caxangd, 3.560 - lputinga. CEP 30.731-000

ESCOLA PROF. LEAL DE BARROS
Rua Antonio Borges Uchéa. s/n - Engenho do Meito. CEP 50.730-230

ESCOLA TECNICA PROF. LUCILO AVILA PESSOA
Rua Antonio Borges Uchda, &/n - Engenho do Meio. CEP 50.730-230

EREM JOAQUIM TAVORA
Rua Real da Torre, s'n - Madalena. CEP 50.610-901

EREM JORNALISTA TRAJANO CHACON
Av. do Forte, ¢/n - Cordeiro. CEP 50.721-110

EREM MARTINS JUNIOR
Rua Pe. José Regueira, 136 - Torre. CEP 50.710-370
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Fica também previsto, quando oportuno, a realizagdo de captura de imagens fotogrificas ¢ filmagens, a
fim de servir como registros das etapas percorridas do projeta em tela.

Atenclosamente,

INFORMAGAO SIGILOSA

Coordenagio Geral de Desenvolvimento da Educacio (CGDE)
Geréncia Geral de Educaciio Recife Sal

Fone: 81-31822520
Rua Académico Hélio Ramos, 500 - Cidade Universitiria - Recife - PE - CEP - 50740-530.
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ANEXO D — CARTA DE ANUENCIA CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS
BIOLOGICAS UFPE

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE BIOCIENCIA
COORDENACAO DO CURSO DE LICENCIATURA
EM CIENCIAS BIOLOGICAS

AD REFERENDUM

Venho, por meio deste, declarar AD REFERENDUM a aprovagdo do projeto *
Enfrentamento Arboviroses através de aprendizagem maével: Validagio do serious game
ArboEdu, coordenado pela professorn Rosalie Barreto Belian, O presente projeto
acontecerd no laboratorio de Imunopatologia Keizo/Asami, Lika-UFPE ¢ terd como

ublico-alvo discentes do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas.
B

Local, em 01 de julho de 2020

INFORMAGAO SIGILOSA

r v
pralt Dt Fevnande dus Chogme AT me
<

arade
ottt S
Contiare Awvaa

-

Nome/assinatura ¢ carimbo
Coordenagiio de Licenciatura em Ciéneias Biologicas da UFPE
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ANEXO E — PARECER DO COMITE DE ETICA EM PESQUISA (CEP)

UFPE - UNIVERSIDADE
FEDERAL DE PERNAMBUCO - W
CAMPUS RECIFE -

UFPE/RECIFE

DADOS DA EMENDA

Titulo da Pesquisa: Enfrentamento de Arboviroses Através da Aprendizagem Mével: Validacado do Sernous
Game ArboEdu

Pesquisador: CHARDSONCLESIA MARIA CORREIA DA SILVA MELO
Area Temitica:

Versdo: 5

CAAE: 30742320.8.0000.5208

Instituicdo Proponente: Centro de Ciéncias Médicas

Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 4.916.336

Apresentacao do Projeto:

Trata-se do projeto de dissertagdo da discente Chardsonclesia Melo, vinculada ao Programa de
Pésgraduacdo em Sadde da Crianga e do Adolescente - UFPE, sob a orientacdo da Profa. Rosalie Barreto.
A proposta tem o intuito de validar um aplicativo voltado para a prevencao de arboviroses. A pesquisa sera
realizada com profissionais de educacao (professores. coordenadores pedagogicos e diretores) de escolas
da rede municipal de ensino da GRE 33 Norte e GRE Sul, discentes do curso de Licenciatura em Ciéncias
Biologicas na UFPE, profissionais da drea de salde (agentes de vigilancias epidemiolégica e ambiental, e
suas demais coordenagdes).

Objetivo da Pesquisa:

- Validar um aplicativo (serious game), denominado ArboEdu, como uma tecnologia educacional com o
potencial de promover mudancas de praticas na prevencao de arboviroses no estudante do ensino meédio,
na perspectiva de profissionais de salide e de educagao.

Especificos:

- Validar o material quanto aos seus objelivos, apresentacao, contedado, relevéncia e alcance dos
pressupostos pedagogicos com juizes;

- Identificar pontos de melhorias e ajustes da ferramenta, antes da aplicagdo com seu publico-alvo.

Endereco: Av. das Engenhasria, s/n, 1" andar, sala 4 - Prédio do Centro de Ciéncias da Saide

Bairro: Cidade Universitana CEP: 50.740.600
UF: PE Municipio: RECIFE
Telefone: (81)2126-8588 E-mail: cephumancs.ufpe@ufpe be

Phgne 01 de 05
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UFPE - UNIVERSIDADE

CEP FEDERAL DE PERNAMBUCO - W
T CAMPUS RECIFE -

UFPE/RECIFE

Contnuagso do Parecer 4 916 336

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

A pesquisadora efetuou modificagbes no formato de coleta de dados, riscos, formas de minimiza-los e
apresentou de forma adequada os beneficios. Dessa forma, considero que tais elementos estdo
apropriados.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

A pesquisa é relevante e trara importante contribuigdo para a prevengdo das arboviroses aplicada ao
contexto de estudantes adolescentes.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatéria:

Foram apresentados todos os lermos conforme as normas do CEP/UFPE.

Recomendacgdes:

Nenhuma.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

A pesquisadora efetuou todos os ajustes solicitados, Dessa forma, recomendo aprovacao do protocolo.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

As exigéncias foram atendidas e o protocolo esta APROVADO, sendo liberado para o inicio da coleta de
dados. Informamos que a APROVAGAO DEFINITIVA do projeto s6 sera dada apos o envio do Relatério
Final da pesquisa. O pesquisador devera fazer o download do modelo de Relatorio Final para envia-lo via
“Notificagdo”, pela Plataforma Brasil. Siga as instrugbes do link “Para enviar Relatorio Final®, disponivel no
site do CEP/CCS/UFPE. Apds apreciacio desse relatorio, o CEP emitird novo Parecer Consubstanciado
definitivo pelo sistema Plataforma Brasil.

Informamos, ainda, que o (a) pesquisador (a) deve desenvolver a pesquisa conforme delineada neste
protocolo aprovado, exceto quando perceber rsco ou dano ndo previsto ao voluntario participante (item V.3,
da Resolucao CNS/MS N° 466/12).

Eventuais modificagbes nesta pesquisa devem ser solicitadas através de EMENDA ao projeto, identificando
a parte do protocolo a ser modificada e suas justificativas.

Para projetos com mais de um ano de execucdo, & obrigatério que o pesquisador responsavel pelo
Protocolo de Pesquisa apresente a este Comité de Etica relatorios parciais das atividades desenvolvidas no
periodo de 12 meses a contar da data de sua aprovagao (item X.1.3.b., da Resolugio CNS/MS N° 466/12).
0O CEP/CCS/UFPE deve ser informado de todos os efeitos adversos ou fatos relevantes que alterem o curso
normal do estudo (item V5., da Resolugio CNS/MS N° 466/12). E papel do/a

Enderego: Av. das Engenhasria, s/n, 1° andar. sala 4 - Prédio do Centro de Ciéncias da Salde

Bairro: Cidade Urwversitiria CEP: 50.740-600
UF: PE Municipio: RECIFE
Telefone: (81)2126-8588 E-mail: cephumanos ulpeufpe br

Pagnm 02 de 05
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pesquisador/a assegurar todas as medidas imediatas e adequadas frente a evento adverso grave ocornido
{mesmo que tenha sido em outro centro) e ainda, enviar notificagao a ANVISA — Agéncia Nacional de

Vigilancia Sanitaria, junto com seu posicionamento.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagdo
Informagoes Basicas PB_IWORMACGES_BASICAS_ISOM‘I 16/08/2021 Aceito
do Projeto 8 E1.pdf 16:20:12
Outros carta_de_anuencia_GreRecife_Norte 2 | 16/08/2021 |CHARDSONCLESIA | Aceito

021.pdf 16:16:38 |MARIA CORREIA DA
SILVA MELO
Projeto Detalhado / | Projeto_detalhado_emendaV2.pdf 16/08/2021 |CHARDSONCLESIA | Aceito
Brochura 16:11:51 |MARIA CORREIA DA
 Investigador SILVA MELO
Qutros Carta_de_resposta_as_pendencias_em | 16/08/2021 |CHARDSONCLESIA | Aceito
enda. pdf 16:10:55 |MARIA CORREIA DA
J— [ SILVAMELO
TCLE / Termos de | TCLE_emenda.pdf 16/08/2021 |CHARDSONCLESIA | Aceito
Assentimento / 16:05:11 |MARIA CORREIA DA
Justificativa de SILVA MELO
ncia
Outros Justificativa_emenda.pdf 10/08/2021 |CHARDSONCLESIA | Aceito
19:23:20 |MARIA CORREIA DA
SILVA MELO
Projeto Detalhado / |Projeto_detalhado_emenda.pdf 10/08/2021 |CHARDSONCLESIA | Aceito
Brochura 19:22:.04 |MARIA CORREIA DA
| Investigador SILVA MELO
Qutros Carta_de_respostas_as_pendencias_2. | 07/07/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
pdf 17:30:54 |MARIA CORREIA DA
SILVAMELO
Qutros Carta_de_Anuencia_Licenciatura_Cienci| 07/07/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
as_biologicas_UFPE.pdf 17:29:03 |MARIA CORREIA DA
- - . SILVA MELO
Folha de Rosto Folha_de_Rosto.pdf 06/06/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
02:00:20 |MARIA CORREIA DA
SILVA MELO
Outros Carta_de_respostas_as_pendencias.pdf| 06/06/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
01:56:52 |MARIA CORREIA DA
SILVA MELO
Projeto Detalhado / |Projeto_detalhado.pdf 06/06/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
Brochura 01:56:06 | MARIA CORREIA D
Enderego: Av. das Engenhasna, s/n, 1° andar, sala 4 - Pradio do Centro de Ciéncias da Saude
Bairro: Cidade Universitaria CEP: 50.740-800
UF: PE Municipio: RECIFE
Telefone: (81)2126-8588 E-mail: cephumancs ufpe@ufpe br

Fagna 03 ce 05
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Investgador Projeto_detalhado pdf 06/06/2020 |SILVA MELO Aceito
01:56.06
TCLE / Termos de | TCLE pdf 06/06/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
Assentimento / 00:01:31 |MARIA CORREIA DA
Justificativa de SILVA MELO
[Auséncia = =
Outros Declaracao_de_vinculo pdl 08/04/2020 | CHARDSONCLESIA| Aceito
12:15:46 |MARIA CORREIA DA
e _ SUWVAMELO
Outros Termo_Confidencialidade.pdf 08/04/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
12.14:00 |MARIA CORREIA Oﬁf
- - SILWVAMELOQ
Qutros Curriculo_Rosalie_Barreto_Belian pdf 08/04/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
12:13:07 |MARIA CORREIA DA
e SUVAMELO
Outros Curriculo_Chardsonciesia.pdf 08/04/2020 |CHARDSONCLESIA| Aceito
12:11:33 |MARIA CORREIA DA
s = SIWVAMELO
Qutros Declaracao_de_Ausencia_de_Carta_de | 08/04/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
_Anuencia_Coordenacao_de Curso_L_ 11:36:47 |MARIA CORREIA DA
Cioncias Biologicas pdf SUVAMELO
Outros carta_de_anuencia_Lika_arboedu.pdf 08/04/2020 |CHARDSONCLESIA| Aceito
11:34:10 |MARIA CORREIA DA
= S —JSIUWVAMELO
Outros carta_de_anuencia_GRE_Sul.pdf 08/04/2020 |CHARDSONCLESIA | Aceito
11:32:37 |MARIA CORREIA DA
SUVAMELO
Outros Declaracao_de_Ausencia_de Alualizac | 08/04/2020 |CHARDSONCLESIA| Aceito
a0_GRE_Norte.pdf 11:32116 |MARIA CORREIA DA
s = o ___ISILVAMELO
Qutros Carta_de_Anuencia_GRE_Norte. pdf 08/04/2020 | CHARDSONCLESIA| Aceito
113121 |MARIA CORREIA DA
SILWAMELO
Outros carta_de_anuencia_Secretana_de 08/04/2020 |CHARDSONCLESIA| Aceito
e.POF 112701 |MARIA CORREIA
SILVA MELO
Situagéo do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciacdo da CONEP
Néo

Enderego: Av. das Engenhascia. s/n. 1" andor, sala 4 - Prédio do Centro de Cidncias da Saude

Bairro:  Cidade Universitana
UF: PE Municipio: RECIFE
Telefone: (81)2126.8588

CEP: 50740600

E-mail: cophumanos uipe@uipe br

Pagre O de 08
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¢ UFPE - UNIVERSIDADE
| CEP FEDERAL DE PERNAMBUCO - W
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Cortruacio do Parecer 4 918 3

RECIFE, 19 de Agosto de 2021

Assinado por:
LUCIANO TAVARES MONTENEGRO
(Coordenador(a))

Endereco: Av. das Engenhasria, a/n. 1" andar, sala 4 - Prédio do Centro de Ciéncias da Sadde

Bairo:  Cidade Unwersitina CEP: 50740-800
UF: PE Municipio: RECIFE
Telefone: (81)2126-8588 E-mail: cephumanocs ufpe@ufpe be
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