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RESUMO

Este memorial descritivo de projeto, busca desenvolver uma colecdo de moda
para as meninas do Vasco da Gama, bairro da cidade do Recife, Pernambuco.
Embasado na técnica de pesquisa de estilo de vida, com o método de Geni P.
dos Santos e com a metodologia para o projeto de Simdes-Borgianni (2018). O
objetivo geral é desenvolver uma colecao de moda, e os objetivos especificos
sdo identificar as referéncias estéticas e histdricas e realizar o design da colecéo

de vestuario.

Palavras-chaves: design; moda; estilo de vida; colecdo de moda.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho de design de moda trata do desenvolvimento de uma
colecdo de moda para as meninas do Vasco da Gama, bairro da cidade do Recife
em Pernambuco.

Neste bairro do Recife, foi identificado um grupo de meninas com um estilo
particularizado de vestir. As meninas do Vasco s&o jovens adultas, residentes do
bairro do Vasco da Gama, que usam a moda vestimentar como forma de
expressdo e comunicacgao de seu estilo de vida. Elas se destacam no bairro por
causa do seu estilo proprio, representado pela maneira como se vestem, cabelos
bem elaborados e tatuagens que adornam o corpo. Através da rede social como
o Instagram, elas publicam as fotos dos looks? usados em lugares e ocasides e
que repercutem comentarios como: ‘linda”, “maravilhosa”. Esses sé&o
comentarios que revelam a aprovacao das imagens que elas representam. Elas
praticam hobbies, como aula de danga, treino em academia e o bordado manual.
As meninas sdo atentas em relacdo as novidades de moda. Usam pecas atuais
de tendéncias da moda, mas sempre adequadas ao seu estilo pessoal.

No contexto cultural pelo qual as meninas do Vasco da Gama estao
inseridas, as formas vestimentares parecem ter correlacdo com seus gostos
pessoais(como ambientes preferidos para o lazer e a pratica de atividades como
a danca), escolaridade, que devem influenciar no modo ou estilo de vestir.

Na minha posicdo de mediadora e pesquisadora entre as meninas do
Vasco e o conhecimento técnico e criativo do Design, percebi nas formas visuais
e estéticas vestimentares com potencial criativo , para a inspiracao da criacdo
de uma colecdo de moda para as meninas do Vasco. Ao observar as formas
vestimentares das meninas, enquanto fui moradora do bairro Vasco da Gama,
surgiram questionamentos:

Qual o tipo de colecdo de moda seria adequada para estas meninas?

Quais formas visuais e estéticas influenciam o modo vestimentar dessas
meninas?

Para realizar o design de moda foi adequado a proposta de pesquisa de

identificacado de estilo de vida, aplicado na disciplina “Histéria da moda” (MODA

2 Look: substantivo para fazer referéncia a roupa.
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0001) do curso de Design da UFPE do Campus Agreste, ministrado pela
professora Geni P. dos Santos. Nesta disciplina de “Histéria da moda”, a
professora faz a proposta de atividade de trabalho de pesquisa a partir da
investigacéo do estilo de vida de um individuo. Pelo fato de ter tido oportunidade
de cursar essa disciplina, experimentar as orientacbes de pesquisa e de
desenvolver uma proposta vestimentar, percebo como modelo adequado para
desenvolver a colecdo de roupas para a conclusao do curso da graduacao. E
para o desenvolvimento criativo e técnico da colecdo de moda, sera utilizado o
método projetual para a criacdo da colecdo, da professora Simdes-Borgianni
(2018).

1.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo geral deste projeto € realizar o design da colecéo de vestuarios

adequados ao modo vestimentar das meninas do Vasco.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Identificar as caracteristicas das referéncias estéticas e historicas que
influenciam o estilo vestimentar das meninas do Vasco.

Realizar o design da colecao de vestuario adequados a estética e ao estilo

de vida das meninas do Vasco.
1.3 JUSTIFICATIVA

O interesse no assunto apresentado surgiu desde a época enquanto fui
moradora do bairro, e estudava em um curso técnico de moda. Na época, estava
iniciando o entendimento entre assuntos pertinentes a moda, e a minha atencao
sempre esteve voltada a producao de um trabalho que poderia ser realizado a
partir deste grupo de meninas. O conteudo deste projeto tem relevancia para a
investigacdo de design, porque nos faz compreender através do estilo de vida,
as motivacoes e as influéncias que caracterizam as formas vestimentares das
meninas do Vasco.

Enquanto vantagens para o design, € interessante tornar conhecido este

publico como potencial criativo para referéncias a serem usadas na concepcao
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de colecdes de moda. O estudo pode contribuir fornecendo as informacdes
necessarias sobre este publico. O método de Geni P. Santos foi escolhido para
a pesquisa porque atraves dele é possivel investigar o estilo de vida do grupo de
meninas. E a metodologia projetual de Simdes-Borgianni (2018) por ser objetiva
e de facil compreensao.

Este trabalho foi dividido em trés partes. Na primeira parte, a introducao
apresenta o tema da pesquisa, o problema de design, o objetivo geral e objetivos
especificos e a justificativa do trabalho.

A segunda parte “Pesquisa” apresentar-se-a o universo cultural Vasco da
Gama, o inventario vestimentar das meninas, a pesquisa do estilo de vida e as
referéncias da influéncia histérica das formas visuais e vestimentares da moda.

Por fim, a terceira parte, "Projeto”, apresenta-se a adequacao do método
de design de Simdes-Borgiani (2018) e a técnica de pesquisa de estilo de vida,
inspirado na disciplina de “Histéria da moda” (ministrado pela professora Geni P.
dos Santos). Ainda na terceira parte, desenvolvimento do projeto, apresenta-se
o trabalho pratico e criativo, que trata da elaboracdo de painéis semanticos,
croquis, corte e costura, prototipagem e ensaio fotografico.

Por fim, as consideracgdes finais sobre os resultados alcancados.
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2 PESQUISA

2.1 UNIVERSO CULTURAL VASCO DA GAMA

O bairro Vasco da Gama fica localizado (Figura 1) na Zona Norte do
Recife, no estado de Pernambuco. Possui a populacdo total de 31.025
habitantes, sendo populacdo masculina, representa 14.501 habitantes e a

populacdo feminina 16.524 habitantes.

Figura 1 - Mapa do bairro Vasco da Gama

BAIRRO VASCO DA GAMA - Mapa de Sistema Viario
. | MuNicipio Do RECIFE
il ar o

‘
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Fonte: Prefeitura do Recife (2019).

A maioria das ruas do bairro é formada por morros altos com escadarias,
“Alto das Pedrinhas”, “Alto Treze de Maio” e “Corrego do Botijao” séo alguns dos
nomes dos altos e das ruas do Vasco da Gama.

O “Alto Treze de Maio” é considerado o ponto mais alto da cidade do
Recife. Num determinado ponto desta comunidade é possivel ver o estadio de
futebol do Arruda e até mesmo o mar. Esse bairro possui bastante movimentacao
de transeuntes, devido ao seu comércio local. E formado por feiras livres,

farmacias, supermercados, padarias, lojas de graos, temperos e bolos, lojas de
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roupas, sapatos e acessorios. Também sdo conhecidas entre os moradores 0s
“armarinhos” que reune presentes, brinquedos, papelaria e aviamentos, tudo no
mesmo lugar.

Esté presente no Vasco da Gama as mais diversas formas de expressoes
religiosas. A igreja catdlica Par6quia Sao Sebastido (Figura 2) é muito
importante, devido a sua influéncia e tradigéo para grande parte dos moradores.
No universo religioso, fazem parte também, as igrejas evangélicas e o terreiro

de Dona Rita, localizado no “Alto Treze de Maio”.

Figura 2 - Par6quia S&o Sebastidao

Fonte: Facebook Par6quia de Sao Sebastido (2019).

Uma das formas de lazer para os moradores do bairro acontece na Praca
da Quadra do Vasco (Figura 3), que € uma quadra poliesportiva para a pratica

de esportes.

Fonte: Folha de Pernambuco (2019).
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O bairro também oferece locais para alimentacdo e o consumo de bebidas
alcodlicas. Esta presente por todo o bairro pizzarias, restaurantes e os diversos
bares de “esquina”, como o bar de Nelson, que serve refeicbes no horario do
almoco e petiscos a noite. O bar € popular entre os moradores das Rua Augusto
Lima e Rua Santa Clara, devido a esses moradores serem familiares e amigos
do dono do estabelecimento de mesmo nome que o bar. O bar da “asinha”
localizado na entrada da quadra do Vasco é conhecido por servir asinhas de
frango fritas como petisco.

No grande universo cultural do Vasco da Gama, foi identificado um grupo
(Figura 4) de meninas que se destacam e se expressam através da moda

vestimentar.

Figura 4 - Meninas do grande universo Vasco da Gama

Fonte: Mariane Gabrielle (2020), Ana Eduarda (2020) e Juliana Felix (2022). Renata
(2017), Marina (2018) e Joana (2020)3.

A partir deste grupo, foi adequado um recorte* do microuniverso
particularizado de trés meninas, Juliana Felix, Mariane Gabrielle e Ana Eduarda,
as quais possuem determinadas preferéncias e habitos em comum, semelhantes
ou diferentes do mesmo universo do Vasco da Gama. As meninas do Vasco sao
jovens mulheres adultas entre a faixa etaria de 21 a 28 anos, que se expressam
através da moda vestimentar. Elas compartilham rotinas em comum, como o
trabalho, os estudos nos cursos da graduacédo e as moradias com 0s seus pais.

Os habitos de alimentacdo estédo entre a alimentacdo saudavel e a alimentacéo

3 Os nomes Renata, Marina e Joana sdo nomes ficticios atribuidos as outras meninas que ndo
aceitaram participar da pesquisa.

4 A escolha entre as trés meninas presentes na pesquisa, aconteceu através da disposicéo e
autorizacdo das mesmas para participarem do projeto.
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rica em acucares e gorduras. Elas praticam atividades artisticas como hobby.
Através da rede social Instagram informam-se com as noticias e compartilham o
seu dia a dia com os seus seguidores. Na presente pesquisa, foram identificadas
caracteristicas que representam o estilo de vida das “meninas do Vasco”, e que

ser& detalhado a sequir.

2.2 ESTILO DE VIDA E INFLUENCIA HISTORICA

De acordo com Filho (2003), Estilo de vida diz respeito a um conjunto de
hébitos e costumes, que se constrdi por meio do processo de socializacao. O
estilo vestimentar, a construcéo e o cuidado com a imagem e a aparéncia fisica,
a inclinagéo para determinadas atividades de lazer e hobbies, identificagéo e
aproximacgéo a determinados individuos, sdo algumas das caracteristicas que
representam e expressam na rotina diaria do estilo de vida do individuo. Esses
foram os entendimentos fundamentais para o reconhecimento do estilo de vida
das meninas do Vasco. Visto que, essas meninas, fazem parte de um universo
gue se destaca e se diferencia de outros bairros da cidade do Recife.

Segundo Filho (2003), os estilos de vida se manifestam nas escolhas, que
€ uma maneira de se expressar e também de se distinguir socialmente. E € com
base neste pensamento desse autor que identificamos as formas de
manifestacdes, representacdes dos estilos de vida e de distincdo social das
meninas do Vasco em relac&o a outros universos.

As escolhas realizadas pelos individuos sdo condicionadas de acordo
com o ambiente em que o individuo esta inserido, o tempo, a cultura, e como
acontece o relacionamento com essas condicdes.

A vida urbana das meninas na cidade, que acontece entre o Vasco da
Gama e partindo para outros locais no Recife favorece a interacdo com
ambientes que sédo referéncias na cidade, como o Marco Zero e o Parque da

Jaqueira (Figura 5).
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Figura 5 - Parque da Jaqueira

Fonte: PE News (2019).

Juliana Felix, respondeu com base nas perguntas que foram realizadas
através do questionario que o seu lugar preferido no Recife para realizar uma
atividade de lazer é o Marco Zero, por ser ao ar livre e que possibilita a
observacéo de varias personalidades que existem no lugar. O comportamento
da observacéo, faz com que a interagdo com o ambiente seja importante para
identificar caracteristicas de pessoas que compartilham o mesmo espaco, e que
influencia o observador com as novidades.

Juliana também informou que gosta de conhecer lugares novos nas horas
vagas, como o bar “Cantinho do Axé”, localizado no Vasco da Gama (Figura 6).
“Um lugar massa, energia linda e de muito axé”, foram as palavras que ela usou

para descrever o ambiente.

Figura 6 - Bar cantinho do axé

Aqul Te it W5
A k|

Fonte: Juliana Felix (2022).

A mesma também relatou que ndo gosta de ir ao cinema, o que a faz se

diferenciar das outras meninas. Ana e Mariane se interessam por cinema, e que
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ao assistirem os filmes, responderam que é uma maneira de conhecer novos
espacos e universos.

No processo de socializacdo, Pontes (2013) afirma que o individuo cria
uma aproximacdo e identificacdo devido a semelhanca com determinados
grupos que estéo inseridos na sociedade. Identificagdo, gostos e semelhancgas
em comuns geram a aproximacao com estes grupos. Freud (1921 apud Pontes,
2013) diz que o primeiro contato de identificagdo do individuo acontece na
relacdo com a familia, quando o individuo ainda crianca se identifica com a méae
ou com o pai, sendo um deles um modelo a ser seguido. Desse modo, observa-
se que as meninas encontram na familia seguranca e confianca, que esta
relacionado a suas escolhas e decisdbes e que é o resultado de um
relacionamento de ajuda mutua e apoio.

Ana, Mariane e Juliana praticam atividades em grupos, sendo essas
atividades um hobbies, mas que ajuda a cuidar da saude do corpo e da mente.
Ana pratica o bordado manual (Figura 7), que € uma atividade que ela realiza
sozinha, mas que a torna proxima de um grupo de pessoas que mantém uma
conexao e aproximacgao através da internet.

Figura 7 - Ana Eduarda

Fonte: Ana Eduarda (2022).

Mariane esté inserida no grupo de jovens da sua igreja catolica, chamado

EJC® e pratica a luta Muay Thai. Juliana gosta de dancar, e realiza a danca do

50 EJC - Encontro de Jovens com Cristo sdo grupos religiosos direcionados para os jovens que
frequentam igrejas.
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ventre (Figura 8), e a atividade fisica musculagéo, gerando satisfacdo, prazer e
bem-estar.

Figura 8 - Juliana Felix

Fonte: Juliana Felix (2021).

Quando participam de grupos com pessoas que compartilham o mesmo
interesse, € a partir desses grupos que elas se localizam enquanto individuos na
sociedade (PONTES, 2013).

O cuidado com o corpo, ao praticar determinadas atividades fisicas, € um
comportamento que se assemelha ao culto ao corpo, que aconteceu na década
de 1980. Braga (2008), nos anos de 1980, a mulher ocupa o seu espaco no
mercado de trabalho, o que a faz valorizar a saude fisica, demandando a ida a
academias para praticar exercicios fisicos que moldam o corpo. “O culto ao corpo
torna-se o grande diferencial de beleza, saude e prestigio social [...]" (BRAGA,
2008, p. 95).

No espaco em que estdo inseridas de acordo com as suas rotinas
envolvendo o trabalho e os estudos, torna-se essencial que os cuidados com o
corpo sejam feitos com atencdo, para que este corpo tenha vigor e energia para
desempenhar as atividades que lhe séo atribuidas.

Entre as meninas do Vasco, foi notado que o corpo € uma parte importante
gue corresponde aos seus habitos de estilo de vida. O corpo que se movimenta,

0 corpo que é escondido e revelado através das pecas vestimentares, o corpo
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bY

que sofre transformacdes. O corpo esta diretamente ligado a imagem e a
aparéncia, como linguagem que comunica ao outro uma mensagem. A moda
como uma ferramenta de comunicacao, na atualidade exibe o modelo de corpo
real®, mas também divulga o corpo ideal.

O individuo é constantemente atingido por imagens e simbolos, através
da internet, redes sociais, contetdos informativos e campanhas relacionadas a
moda. Nesse processo o individuo idealiza e guarda para si 0 que vai lhe ajudar
na construcdo da prépria imagem, sofrendo constantemente os efeitos de uma
sociedade conectada com realidades préoximas e distantes da sua prépria
realidade (PONTES, 2013).

A construcdo da propria imagem e aparéncia faz parte do processo de
autoconhecimento do individuo, que corresponde as preferéncias em relacao ao
gue gosta e 0 que nao gosta.

Foi observado nas meninas algumas interferéncias na aparéncia do corpo
(Figura 9) classificadas entre:
e Cabelos
e Maquiagens

e Tatuagens

6 Na atualidade o movimento body positivy (corpo positivo) preza pela aceitacdo do corpo natural,
sem a necessidade de se enquadrar em um padréo de beleza ja pré estabelecido.
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Figura 9 - Intervenc8es na aparéncia

Fonte: Mariane Gabrielle (2020), Ana Eduarda (2022), Juliana Felix (2022), Mariane
Gabirielle (2020), Ana Eduarda (2022) e Juliana Felix (2022).

Para Mesquita (2004), as transformacfes que sao resultados das
interferéncias, podem ser leves ou severas. A mudanca temporaria na aparéncia
ocorre através da maquiagem para realcar tracos naturais e ocultar
imperfeicbes.O cuidado com o cabelo no saldo de beleza, fazendo o uso de
extensdes de cabelos, coloracéo dos fios, penteados e cortes de cabelo. O que
corresponde a mudanca permanente esta relacionado as tatuagens desenhadas
sobre a pele. S&o a¢des que correspondem a manutencdo da aparéncia. Juliana
Felix informou: “Geralmente sempre mudo meus cabelos, acho que vou me
reinventando a cada fase”.

E uma maneira de controlar a prépria aparéncia e a identidade. A
mudanca esta diretamente ligada a reinvencéo do préprio ser, o desejo de ser e
se parece com aparéncias que sdo divulgadas pela moda, e sendo essa
mudanca também uma maneira de marcar a passagem do tempo.

“O desejo de transformar o corpo natural € universalmente reconhecido
em todas as culturas conhecidas”, (MESQUITA, 2007, p. 63). As interferéncias
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realizadas no corpo, moldam esse corpo para que ele fique de acordo com as
vontades do individuo. Todas essas praticas realizadas pelas meninas, sao
formas de tornar o corpo adequado a aparéncia desejada.

Braga, (2008) o corpo como suporte da moda vem sendo construido ao
longo dos anos de acordo com convencgdes sociais (cultura, religido e estética).
As interferéncias sobre o corpo acontecem também com o vestuario, que
comunica e expressa 0 comportamento correspondente ao seu tempo. Quando
foi questionada sobre o seu estilo vestimentar, Juliana Felix disse: “Eclético, eu
gosto de combinar pegas que tem bom caimento no meu corpo”. Para ela é
importante que o corpo seja levado em consideragdo no momento da escolha
das pecas vestimentares.

As meninas se expressam atraveés da moda vestimentar e consomem as
roupas das proprias lojas do bairro. Os principais motivos sdo a comodidade e o
valor acessivel das pecgas. “Acredito que da para se vestir bem e pagar pouco”,
disse Mariane Gabrielle. Entre elas existe a semelhanca na escolha de
determinadas pecas vestimentares, mas cada uma delas traz as suas
particularidades ao proprio estilo.

Ana Eduarda, por exemplo, tem afeicdo por pecas artesanais feitas em

croché (Figura 10).

Figura 10 - Top morango

Fonte: Ana Eduarda (2022)
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Ana informou que ao procurar pecgas vestimentares nas lojas do préprio
bairro, sente falta de roupas com algum diferencial e que seja condizente com o
seu estilo. O top em croché que Ana esta usando na fotografia acima € um dos
seus preferidos que fazem parte de seu acervo, e todas as suas pecas em croché
sdo feitas por sua propria mae, agregando valor afetivo as pecas.

2.2.1 Conclusao estilo de vida

Com base no autor Filho (2013), o estilo de vida é um conjunto de habitos,
gue acontece através de escolhas que sao influenciadas pelo ambiente, cultura
e tempo em que o individuo esta inserido. A principal manifestacao do estilo de
vida das meninas ocorre através da moda vestimentar.

O relacionamento entre elas e o bairro Vasco da Gama acontece atraves
da moradia, locomoc¢ao de um local para o outro, interacdo com familia e amigos,
a compra de roupas nas lojas do bairro e os momentos de lazer envolvendo
diversao.

Com base nas respostas adquiridas com a aplicacdo do questionario e
com as fotografias do inventario vestimentar, foi possivel identificar nas meninas
sentidos como: empoderamento, aconchego, sensibilidade, senso critico, a
vontade de se mostrar, jovialidade e felicidade. Também compartilham rotinas
em comum como: trabalho, estudo, alimentacdo, moradia com os pais, bom
relacionamento com amigos e familia, formas de lazer e entretenimento,
cuidados com o corpo e atividades artisticas como a danca e bordado manual,
sdo semelhancas em comum que elas compartilham.

As formas vestimentares das meninas sao influenciadas por atividades de
lazer, ambientes preferidos e poder econémico. Priorizam o conforto, com pecas
gue valorizam o corpo e o estilo pessoal, e sempre com muita seguranca em

relacdo ao que gostam.

2.2.2 Diferencas vestimentares

Ana Eduarda: prefere roupas que se destacam e que oferecem algum tipo

de diferencial, como ela informou: “Gosto de pecas divertidas e do estilo
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tomboy”. O estilo tomboy a qual ela se refere ndo ficou visivel nas pecas
vestimentares presentes nas fotografias. O estilo dela permeia entre o casual e
0 criativo.

Juliana Felix: muito segura em relagdo ao que gosta, sempre seleciona
pecas com bom caimento e que valorizam o seu corpo. O seu estilo é o sexy,
com pecas ajustadas ao corpo, lingerie & mostra, decotes e fendas.

Mariane Gabrielle: no questionario ela relatou que gostaria de ousar mais
no seu estilo vestimentar, com pecas glamourosas, mas que ainda nédo sabe
como fazer. Ela gosta de usar pecas diferentes, no intuito de descobrir o que
gosta. O estilo dela esté entre o criativo, casual e 0 sexy. Essas sdo informacdes

gue auxiliaram na criagcéo da colecdo de moda.

2.3 INVENTARIO VESTIMENTAR

Foram organizadas as fotografias das pecas vestimentares das meninas
em quadros correspondentes a cada uma delas. Por meio das imagens do
inventario vestimentar, foi possivel ver a preferéncia por jeans, croppeds, calcas,
macacoes, vestidos e shorts, e também sobreposicdes de pecas. Estampas
como o animal print e o xadrez. Pe¢cas sem estampas com a predominancia das
cores: rosa, vermelho, preto e branco. Foi possivel identificar as referéncias
historicas da moda, com representacdes das décadas de 1980 e 1990, que sera

explicado a seguir na parte “as representa¢des de moda”.

Figura 11 - Inventério vestimentar Juliana Felix

’ No estilo tomboy estdo presentes pecas adaptadas do guarda roupa masculino como:
alfaiataria, camisas sociais e blazer.
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Fonte:Juliana Felix (2022), Juliana Felix (2022), Juliana Felix (2022), Juliana Felix (2022),
Juliana Felix (2022) e Juliana Felix (2022).

Figura 12 - Inventéario vestimentar Juliana Felix

Fonte: Juliana Felix (2022), Juliana Felix (2021), Juliana Felix (2021) e Juliana Felix (2021).

Figura 13 - Inventario vestimentar Juliana Felix

Fonte: Juliana Felix (2022), Juliana Felix (2021), Juliana Felix (2021) e Juliana Felix (2021).
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Figura 14 - Inventario vestimentar Ana Eduarda

Fonte: Ana Eduarda (2022), Ana Eduarda (2022), Ana Eduarda (2019), Ana Eduarda (2021),
Ana Eduarda (2022) e Ana Eduarda (2019).

Figura 15 - Inventario vestimentar Ana Eduarda
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Fonte: Ana Eduarda (2019), Ana Eduarda (2021), Ana Eduarda (2021) e Ana Eduarda (2022).

Figura 16 - Inventario vestimentar Ana Eduarda

Fonte: Ana Eduarda (2022), Ana Eduarda (2022), Ana Eduarda (2020), Ana Eduarda (2021) e
Ana Eduarda (2021).
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Figura 17 - Inventario vestimentar Ana Eduarda

Fonte: Ana Eduarda (2020) e Ana Eduarda (2019).

Figura 18 - Inventario vestimentar Mariane Gabrielle

Fonte: Mariane Gabrielle (2022), Mariane Gabrielle (2022), Mariane Gabrielle (2022), Mariane
Gabrielle (2019) e Mariane Gabrielle (2022).
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Figura 19 - Inventéario vestimentar Mariane Gabrielle

Fonte:Mariane Gabrielle (2019), Mariane Gabrielle (2022), Mariane Gabrielle (2022) e
Mariane Gabrielle (2022).

2.4 AS REPRESENTACOES DE MODA

Através das imagens do inventario vestimentar, foram identificadas
formas visuais e estéticas que influenciam o modo vestimentar das meninas do
Vasco, que correspondem as representacfes de moda das décadas de 1980 e
1990.

2.4.1 Década de 1980
Nas pecas vestimentares das meninas (Figura 20) foram identificadas

referéncias que correspondem a década de 1980:

e Estampa animal print

e Lingerie a mostra

e Color Blocking

e (Calca cintura alta

e Vestido justo ao corpo

e Cropped



29

Figura 20 - Referéncias da década de 1980

Fonte: Mariane Gabrielle (2022), Mariane Gabrielle (2019), Juliana Felix (2022) e Juliana Felix
(2022).

Figura 21 - Representacdes de moda da década de 1980

Fonte: hypeness (2020), olook (2022), olook (2022), livro “Tudo Sobre Moda” (2013) e
youtopia (2016).

A moda luxuosa e de ostentacao, refletia a época onde o dinheiro e a
imagem eram muito importantes. O poder aquisitivo deu espaco ao materialismo,
em que os logotipos das marcas foram estampados em roupas e acessorios. As
malas e bolsas Louis Vuittons, as fivelas da Moschino e as j6ias da Chanel eram
0s acessorios mais desejados (MENDES E HAYE, 2009).
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Todo consumo em excesso e materialismo, foi resultado da ambicéo
profissional, que originou o termo yuppies - young urban professionals®. No
ambiente profissional a mulher se destacou, ganhando o seu espago e
competindo com 0 homem e a sua imagem repercutiu ha midia. O corpo foi parte
importante e exaltado através das academias de ginastica e das fitas VHS com
aulas de aerobicas e exercicios fisicos, para modelar e esculpir o corpo.

Filmes como Fama (1980) e Flashdance (1983) (Figura 22) despertavam

a exibicdo dos corpos ideais.

Figura 22 - Filme Flashdance®

Fonte: G1 (2018).

A moda da época foi vista através da novela americana Dynasty (1981)
(Figura 23) que promoveu os ombros largos e o seriado de TV Miami Vice (1984),

gue mostravam as roupas masculinas da marca Hugo Boss (FOGG, 2013).

8 Young urbans professionals - na traducéo para o Portugués: profissional urbano jovem.

9 Flashdance. 1983. Direc&o: Adrian Lyne. A personagem Alex Owens é uma jovem que, durante
o dia trabalha em uma usina de a¢o e a noite danca em um bar. Que tem o grande sonho de se
tornar bailarina.
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Figura 23 - Novela Dynasty

Fonte: Espinof (2013).
O comportamento da época foi refletido nas roupas, caracterizando a

moda da década de 1980 como extravagante. Volume nas roupas e nos cabelos.
Ombros largos e marcados por ombreiras tornando a silhueta triangular e
marcada por calcas de cintura alta. As roupas (Figura 24) de trabalho que
contribuiram para a imagem da mulher de negécios eram compostas por ternos

e blazer com saias em alfaiataria.

Figura 24 - Roupa Giorgio Armani

GIORGIO ARMANI

l/a/u il

Fonte: Males Soul Make Up (2012).
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Brilho, mangas bufantes e babados em vestidos de festa e noite.
Modelagem ajustada ao corpo em vestidos. Blusas amarradas na cintura ou
cropped®. Moda fitness com trajes de lycra, polainas e moletons. Lingerie a
mostra e color blocking. Estampa animal print de onga, leopardo, zebra e cobra.

O estilista Azzedine Alaia langou uma colec¢éo de vestidos justos ao corpo
em 1986. Foi usado o termo “roupas segunda pele” para descrever a colegéo
(Figura 25). Foi usado elastano em malhas e tecidos, uma influéncia das roupas
esportivas, que criaram um novo estilo na moda, das roupas que revelavam o
corpo (FOGG, 2013).

Figura 25 - Colecdo Azzedine Alaia

Fonte: Livro “Tudo Sobre Moda” (2013).

Viviene Westwood, Jean-Paul Gaultier e Alexander McQueen
reinterpretaram os sutias e espartilhos, tornando-os visiveis nas roupas (FOGG,
2013).

Para a turné “Blond Ambition” da cantora Madonna, o estilista Jean-Paul
Gaultier criou o iconico sutid cbnico (Figura 26). O sutia fazia parte de um
espartilho com a cintura marcada. A peca ressaltava a sensualidade transmitida

por Madonna.

10 Cropped é uma blusa mais curta que exibe a barriga e a cintura.
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Figura 26 - Sutid cone Jean - Paul Gaultier

Fonte: Disco Punisher (2020).

2.4.2 Década de 1990

Foram encontrados os seguintes elementos estéticos (Figura 27) que

correspondem as representacdes de moda da década de 1990.

e Jeans rasgado

e (Calca jeans

e Macacao

e Jaqueta

e T-Shirts folgada

e Estampa xadrez

e Estampa floral

e Sobreposicao de pecas

e Ténis all star

e Coturnos
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Figura 27 - Referéncias da década de 1990

Fonte: Juliana Felix (2021), Juliana Felix (2022), Ana Eduarda (2021), Ana Eduarda (2020),
Ana Eduarda (2019) e Ana Eduarda (2019).

Figura 28 - Representacdes de moda da década de 1990

Fonte: Bahia noticias (2017), balaio do Fred (2014), le blow (2012), glamour (2016), glamour
(2016) e all about their style (2014).

Na década de 1990 acontecimentos como, a Guerra do Golfo que
interferiu nas casas de costura, 0os avancgos tecnolégicos e a internet exerceram
o fascinio acerca do futuro!!, e as supermodelos (Figura 29) tentaram manter o
publico interessado na alta moda. (MENDES E HAYE, 2009).

11 O fascinio com o futuro e a tecnologia deu origem ao que se tornou conhecido como Cyber
Fashion, na década de 1990. As roupas dessa tendéncia tiveram inspiracdo no punk, na ficcdo
cientifica, na realidade virtual e em filmes cult. Os materiais para as constru¢des das roupas eram
inéditos na moda, como: neoprene, polar fleece e microfibras. Com inspiragdes também no PVC,
couro e borracha (MENDES; HAYE 2009, p. 264).
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Figura 29 - As supermeodelos

Fonte: L'Officiel (2022).

Aconteceram contestacées ao consumo de luxo e exacerbado da
década de 1980. A vida social se tornou reduzida e ndo houve espaco para as
roupas da alta moda, tornando-as mais simples e praticas. Foi refletido nas
pecas vestimentares o0 que era Vvisto nas ruas a partir dos grupos de subcultura
(MENDES; HAYE, 2009).

A cultura jovem da época foi transmitida através do cinema (Figura 30) e
da musica e de programas de TV (Figura 31) que contribuiram na divulgacéo da
moda da época. A moda nos anos 90 foi plural, e abril espaco para as formas
vestimentares originadas a partir de grupos de subculturas, e tendo a musica

como influéncia.
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Figura 30 - Filme Clueless!?

Fonte: UOL (2020).

Figura 31 - Série de TV Friends

Fonte: Estaddo (2019).

12 Clueless (titulo original, na tradugdo para o Portugés “As Patricinhas de Beverly Hills”). 1995.
Direcdo: Amy Heckerling. O filme é uma adaptacdo de um livro classico da literatura inglesa, o
romance Emma, da escritora Jane Austen (1775-1817). O filme tornou-se um classico entre a
cultura pop e um dos melhores no seu género, que retratou os diversos estilos da década de
1990 que surgiram a partir dos grupos de subculturas. O xadrez sempre esteve presente na
maior parte das cenas do filme. Com o figurino e personagens (como Tai Frasier e Travis)
inspirados no grunge (Rayhana Cardoso 2020. Documento ndo publicado. Realizado na
disciplina de “Moda e Cinema”, cursada no periodo de 2020.3).
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Nas imagens que mostram as pecas vestimentares das meninas, foi
possivel ver as referéncias que correspondem aos elementos estéticos do
movimento grunge - década de 1990.

O estilo Grunge é caracterizado por sua aparéncia despreocupada, com
roupas de fabricacdo caseira e que eram customizadas Usavam as roupas com
sobreposi¢des e com botas ou coturnos (MENDES; HAYE, 2009).

O grunge foi um movimento de subcultura originado em Seattle,
Washington — Estados Unidos, a partir da metade da década de 1980 para o
inicio dos anos 1990. E um subgénero do Rock, e comegou com as bandas
Green River e Soundgarden. Grupos musicais como Nirvana (Figura 32), Pearl
Jam e Alice in Chains foram os que mais se destacaram. O comportamento
jovem da época era de indiferenca, e eles s6 queriam viver a juventude. A
aparéncia dos jovens e dos cantores das bandas de Rock transmitia descuido,
as pecas vestimentares pareciam velhas e desgastadas, e os cabelos compridos

e soltos baguncados, coloridos e as unhas pintadas.

Figura 32 — Nirvana

Fonte: Letras (2022).

De acordo com Fogg (2013), o estilo grunge!® chega as passarelas com
o desfile (Figura 33) do estilista americano Marc Jacobs em 1992, com as roupas

criadas para a marca americana Perry Ellis*4.

13 No sentido original do Inglés o grunge significa “sujeira” ou “imundicie”.
14 A marca Perry Ellis era conhecida por uma estética que transmitia o bom gosto (FOGG 2013,
p. 483).
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Figura 33 - Desfile da marca Perry Ellis

Fonte: Livro “Tudo Sobre Moda” (2013).

Na colecdo esteve presente, jaquetas, T- Shirts grandes e largas,
casaquetos sobre vestidos longos em estampas florais, listradas e xadrezes,
gorros, coturnos.

As pecas que foram vestidas pelas modelos refletindo toda a atitude do
gue era visto nas ruas. Mas a colecdo nao foi bem aceita por consumidores da
marca.

O estilo vestimentar grunge misturava elementos. Como o uso de
estampas, sobreposicOes de pecas, macacOes, calcas largas, casacos e
jaguetas (jeans ou de couro) amarrados a cintura, camisas de flanela xadrez,

jeans e meias rasgados, ténis all star e coturnos, e a modelagem oversized.

2.4.3 Referéncias histoéricas

Através das fotografias das meninas foram encontradas referéncias que
correspondem as representacdes de moda de décadas passadas. Foi feita a
pesquisa sobre as referéncias histéricas com o auxilio de livros de moda, na qual
foram encontrados elementos visuais e estéticos que corresponderam as
décadas de 1980 e 1990, assim como o grupo de subcultura grunge.

Com as respostas das perguntas com base no questionario, foi possivel

identificar as pecas de roupas que elas nao usariam, como legging e pecas em
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malha. Foi possivel associar essas pecas as roupas em lycra, que fez parte da
moda fithess da década de 1980. Essa € uma caracteristica de oposi¢cdo a
determinadas roupas da época, pois na mesma década foram encontradas
referéncias que correspondem ao periodo.

Com a identificacdo das épocas historicas, dos elementos visuais e
estéticos e das pecas vestimentares semelhantes e diferentes entre as meninas,
a colecdo tem como conceito a diversidade. Esse entendimento aconteceu a
partir da variedade e multiplicidade de elementos e informacgdes, sendo o préprio
conceito, os elementos vistos nas fotografias das meninas.

Foram selecionados os seguintes elementos que fazem parte do conceito
da colecéao:

e Estampa animal print e xadrez
e Sobreposicao e conjunto de pecas
e Modelagem e forma da silhueta
e Short jeans e de tecido plano
e Partes do corpo a mostra
e Coturno e ténis
e Jeans
No quadro a seguir é possivel visualizar a variedade de elementos nas

pecas vestimentares, toda a diversidade.
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Figura 34 — Diversidade

Felicidade

Fonte: Juliana Felix (2021), Mariane Gabrielle (2022), Ana eduarda (2022), Mariane Gabrielle
(2019), Juliana Felix (2021), Juliana Felix (2022), Mariane Gabrielle (2022) e Ana Eduarda
(2020).

3 PROJETO
3.1 CLASSIFICACAO E ADEQUACAO DO PROJETO

De acordo com Silva e Menezes (2005), a presente pesquisa €
classificada como qualitativa, que acontece atraves da interacdo do sujeito com

determinado local e tempo, sendo possivel interpretar e atribuir significados a
partir de informacdes coletadas.
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Através da elaboracdo de questionario com perguntas que buscam
entender o estilo de vida das meninas do Vasco, passa a ser fundamental
entender esse grupo.

E a partir do registro de fotografias, foi organizado o inventario de pecas
vestimentares e 0s looks. Sao coletadas as informacfes necessérias para o
projeto, que ocorrem em um determinado tempo e local. O material foi
interpretado e gerou respostas e significados para serem aplicadas no

desenvolvimento da cole¢éo de moda.

3.2 METODO DE PESQUISA

O método de pesquisa de autoria de Geni P. dos Santos propbe o
desenvolvimento de um produto de design da area de moda, grafico ou produto.
Para o desenvolvimento do produto, € feita uma pesquisa acerca do estilo de
vida do individuo. Na pesquisa, € possivel identificar pecas vestimentares
correspondentes as representacdes de moda das décadas passadas. Por fim, €
realizada a proposta do desenvolvimento de um produto de design.

Este método tem as suas proprias caracteristicas e estrutura, dividido em

quatro etapas que envolve toda a pesquisa e a sua compreensao.

Tabela 1 - Método de pesquisa

Pesquisa Descricao

1.Pesquisa Estilo de vida

2. Contetdo Referéncias histéricas

3. Ensaio criativo Produto de design de moda

4. Consideracgdes finais Reflex&o sobre o estilo de vida

Fonte: da autora (2022).

3.2.1 Pesquisa

Na primeira etapa do método, foi realizada a pesquisa baseada em um
grupo de meninas do bairro do Vasco da Gama. As “meninas” que participaram
da pesquisa, responderam um questionario e assinaram um termo de
autorizacao de divulgacao do conteudo. O questionario foi estruturado de modo

a identificar sinais e/ou caracteristicas do estilo de vida e de moda (apéndices).
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O método de pesquisa faz o uso de ferramentas para também coletar
informacgBes como: registro fotogréafico e elaboracdo de um inventério dos tipos
de vestuarios, looks e acessorios que o individuo costuma usar. Este inventério
visual vestimentar sera articulado aos significados do contetido do questionario.
Nesta etapa, a partir das informacdes das respostas do questionario, foi possivel
saber por exemplo: 0 que o sujeito pensa a respeito da moda, quais os estilos
das pecas vestimentares que faz parte do seu guarda roupa, o estilo de roupas
gue a pessoa nao usaria, as formas de entretenimento, como livros lidos, género
musical e de filmes, e etc. Outras informacfes fundamentais também foram
colhidas tais como, informacdes a respeito da escolaridade, profissdo e
expectativas de vida pessoal e profissional no futuro.

Por fim, a pesquisa foi realizada especificamente para reconhecimento
dos conceitos que representam o estilo de vida: religido e crencas, medos, ideias
de felicidade, prazeres e a relacdo com amigos e a familia. Sdo aspectos
comportamentais que caracterizam o perfil do grupo de meninas. A expectativa
€ gque o conjunto de informagdes pudessem revelar as caracteristicas de base
do estilo de vida das meninas do Vasco.

Conteudo

Nesta etapa, foi realizada a identificacdo das referéncias historicas a
partir das caracteristicas do estilo de vida do entrevistado. Este procedimento
trata-se de relacionar as semelhancas e oposi¢cdes entre o estilo vestimentar da
pessoa em estudo as épocas do passado na “Histéria da moda”. Neste
processo, sera revelado e respondido as duas questdes propostas:

Qual o tipo de colecdo de moda seria adequada para estas meninas
Vasco?

Quais formas visuais e estéticas influenciam o modo vestimentar dessas
meninas?

As semelhancas entre a representacdo de moda no passado e na
atualidade séo observadas a partir das expressdes de estilo de vida do sujeito.
Da mesma maneira, foram identificados também os estilos que representados
na histéria da moda, assim como a representacao da forma contraria (oposicao)

ao estilo vestimentar do grupo em estudo.
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Por fim, os elementos que representam o estilo de vida das meninas séo
apresentados através da elaboracdo de um painel de representacdo do estilo
de vida do grupo (Figura 35).

Figura 35 - Painel de estilo de vida

Fonte: Ana Eduarda (2020), Ana Eduarda (2020), Juliana Felix (2021), Mariane
Gabirielle (2019), guia do estudante (2022), gazeta do povo (2021) e meu lugar - quinto andar
(2022).

3.2.2 Ensaio Criativo

Aqui é proposto e apresentado um ensaio criativo do produto de design
da area de moda, gréafico ou de produto que represente o estilo de vida do grupo
de meninas. Neste momento, sera apresentado a partir de ilustracfes
esquematicas, alternativas de pecas do vestuario, identidade visual, editorial de
moda. E nesta etapa do ensaio criativo para o projeto da graduac&o que seréo
selecionadas as ideias adequadas, e depois criteriosamente desenvolvidas para
a colecdo de moda, representada pelas pecas de vestuario.

Nas consideracfes finais desta técnica de pesquisa sugerida pela
professora G. Dos Santos é feita uma interpretacdo e reflexdo, envolvendo a
compreensao do estilo de vida e como a sociedade e a cultura influenciaram na
construcdo do estilo de vida do grupo de meninas e como a pesquisa pode

contribuir para o design de moda.
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3.3 METODOLOGIA PROJETUAL

A metodologia “Passo a Passo para Criagdo de Colegdes do Vestuario”,
de Simdes-Borgianni (2018), foi adequada ao desenvolvimento projetual da
colecao.

Utilizada com o intuito de desenvolver cole¢des direcionadas, mas que
através do designer, a mesma deve ser bem observada e trabalhada de acordo
com as necessidades do projeto para que se tenha um bom desempenho
(SIMOES-BORGIANNI, 2018).

Este método é dividido em quatro etapas: “rabiscando, alinhavando,

ajustando e arrematando”.

Tabela 2 - Metodologia projetual

Projeto Descricao
1.Rabiscando Publico alvo
2. Alinhavando Tamanho da cole¢éo

Variedade de estilos
Variedade de produtos

3. Ajustando Conceito da colegdo
Cores e materiais
Elementos de estilo
Criagédo

4. Arrematando Pecas vestimentares da colegédo
Protoétipos

Fonte: da autora (2022).
As etapas de desenvolvimento da metodologia foram aplicadas de

acordo com as necessidades do projeto.

3.3.1 Rabiscando

Sao organizadas as informacdes de pesquisa para colecdo de moda
proposta, incluindo as instrucfes em relacdo a definicdo do publico-alvo, més
de lancamento e tempo de comercializacéo.

Por se tratar de uma metodologia voltada para os empresarios da industria
de moda, mas que também atende ao desenvolvimento dos projetos
académicos, os subtopicos propostos de Simdes-Borgianni (2018) como “més
de lancamento e tempo de comercializagao” e “definicdo do publico alvo” ndo
foram aplicados ao desenvolvimento desta colecdo, pois a mesma é uma

colecdo que ndo seguem més e estacdo para o seu langamento. E ainda,
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ressalta-se que o publico alvo foi previamente definido pela proposta deste
trabalho, especificamente sendo adequado as meninas do Vasco.

3.3.2 Alinhavando
Nesta etapa, sdo definidos a partir dos subtépicos como: Tamanho da

Colegéo, Variedade de Estilos e Variedades de Produtos.

3.3.2.1 Tamanho da Colec¢ao
E definido a quantidade de pecas propostas presente na colecdo. A

colecao desenvolvida tem um total de 10 looks.

3.3.2.2 Variedade de Estilos

Segundo Simdes-Borgianni (2018), nessa etapa esta presente o
percentual de pecas entre basico, fashion e vanguarda. As pecas basicas sao
as que fazem parte de todos os estilos, as pecas fashion séo as que carregam
as tendéncias da sua época e as pecas de vanguarda sao as que fazem uso do
conceito da colecéo.

A colecédo é composta por pecas vanguardas e basicas.

Tabela 3 - Porcentagem das pecas

Béasica Fashion Vanguarda Total

40% - 60% 100%

Fonte: baseado em Simdes-Borgianni (2018).

3.3.2.3 Variedades de Produtos

Aqui € definido o tamanho da colecdo, com pecas como tops (parte de
cima), buttons (parte de baixo) e inteiros (macacdes e vestidos) SIMOES-
BORGIANI (2018).

Tabela 4 - Variedade de produtos

Produtos Fashion Béasico Vanguarda | Total
Partes de Blusa 2 2 4
cima Cropped 4 1 5

Jaqueta 1 1
Partes de Short 1 1 2
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baixo Calca 2 2
Saia 3 3

Inteiros Vestido 2 2
Macacao 1 1

Total 13 20

Fonte: baseado em Sim8es-Borgianni (2018).

3.3.3 Ajustando

Nesta etapa do projeto, entende-se que deve estar representada a

tendéncia do momento, o conceito proposto para cole¢ao, 0os materiais, como

os tecidos e 0s aviamentos, as cores e as geracdes de alternativas.

3.3.3.1 Tendéncias e Modismos

De acordo com Simdes-Borgiani (2018) a tendéncia é o que esta por vir,

através de uma pesquisa de mercado, segundo estudo de comportamento

sociedade e economia, realizada por consultores. E que também evidencia o que

sera utilizado nas tendéncias atuais na colecdo. Nessa etapa € sugerido 0 uso

das tendéncias, e para este projeto a etapa nao foi utilizada, devido a grande

variedade de elementos identificados na pesquisa de estilo de vida e referéncias

historicas, ndo sendo necessario se apoiar em mais elementos correspondentes

as tendéncias.

3.3.3.2 Conceito

E proposto pela autora a elaboracdo do painel semantico de conceito

(Figura 36), que é fundamental para a criacdo, que auxilia na definicdo das cores,

dos elementos estéticos e dos materiais utilizados.




a7

Figura 36 - Painel de conceito

Fonte: da autora. Carolina Herrera (2022), Shein (2022), Chanel (2022), Ganni (2022),
Rayhana Cardoso (2022), Kenzo (2022), Ganni (2022), Vetements (2022) e Rayhana Cardoso
(2022).

Para a colecao “As meninas" foi proposto o conceito da diversidade. A
diversidade apresenta-se pela variedade dos elementos estéticos usados pelas
meninas. Foram consideradas as pecas favoritas entre as meninas, as épocas
historicas identificadas e palavras de sentido que foram atribuidas através do

guestionario e do inventario vestimentar.

3.3.3.3 Cores e Materiais
Simdes-Borgianni (2018), as cores e 0s materiais usados na colecéo
foram definidos a partir do painel de conceito. A autora sugere que as cores

tenham nomes proprios relacionados ao conceito da colecéo.
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Figura 37 - Cartela de cores

Fonte: da autora (2022).

Para a escolha dos materiais da peca confeccionada, foram consideradas
as atividades praticadas pelas meninas, o clima da cidade do Recife e as
especificacbes de cada peca. O tecido escolhido foi: o brim ipanema de

gramatura fina - 100% algodao, ziper de metal e tinta branca.

Figura 38 - Painel de materiais

Fonte: da autora (2022).
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3.3.3.4 Elementos de estilo

Os elementos de estilo sdo detalhes que proporcionam unidade a colecao
e que sdo identificados pelo painel de conceito. Pode ser através da silhueta,
formatos, texturas, cores, materiais, técnicas, modelagens, estampas. A
disposicéo dos elementos na colegcéo acontece por meio do processo criativo do
designer responsavel pela colecdo, junto com a pesquisa das referéncias
historicas. Essas escolhas também sé&o feitas em concordancia com a variedade
de estilos - basico, fashion e vanguarda (SIMOES-BORGIANNI, 2018).

Todos os elementos de estilo da colecdo fazem referéncias as pecas
vestimentares das meninas, a estampa xadrez e animal print. Com a proposta
do artesanal através das técnicas manuais, como a pintura e a trama artesanal.

Os elementos de estilo da colegéo sdo: a trama art esanal feita em jeans
(pecas dos looks 1, 2, 3, 7, 8 e 10) fazendo referéncia a estampa xadrez. Pintura
artesanal com representagdes da estampa animal print - onga (pec¢as dos looks
4,5, 6,9 e 10). Também como as silhuetas: folgadas e ajustadas ao corpo, e a
forma extraida a partir da estampa animal print - on¢a (pecas dos looks 4, 5, 6,

9 e 10) e que foram executadas na modelagem.

3.3.3.5 Criacao

Nessa etapa, Simdes-Borgianni (2018) sugere que sejam feitas criagcdes
de alternativas para desenvolver as pecas da colecdo. Abaixo um quadro com
as primeiras alternativas. Para a criacao, foram utilizados os elementos visuais
e estéticos identificados na pesquisa histérica e nas fotografias do inventario

vestimentar das meninas.



50

Figura 39 - Alternativas das pecas para a colecéao

Fonte: da autora (2022).

3.3.4 Arrematando

Esta € a ultima etapa da metodologia de criacdo proposta por Borgianni.
A partir das possibilidades de criagdo que foram geradas, devem ser
selecionadas as pecas para compor a colecdo e para que se tornem o0s

prototipos.
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Foram consideradas para a criacao os resultados alcancados através da
pesquisa de estilo de vida e a pesquisa sobre as referéncias histéricas, assim
como as pecas de roupas preferidas e as que fazem parte do inventario
vestimentar das meninas.

Para a colecdo - Meninas do Vasco, foram criados 10 croquis/looks, que
podem ser combinados entre si, tornando as pecas complementares uma das
outras e criando novas possibilidades de composic¢des. A colegcdo tem pecas que
trazem referéncias das décadas histéricas da moda, das pecas vestimentares
das meninas e do painel de conceito. Toda a colecéo € rica em detalhes e
visualmente atrativa, colorida, alegre e com pecas diferenciadas. Com grande
utilizagdo do jeans, de animal print e tramas artesanais que fazem referéncia a
estampa xadrez e aplicacdes de tecido. As pecas transmitem a sensacdo de
felicidade, criatividade, aconchego e jovialidade. Também foi proposto uma peca
de roupa que nao faz parte do guarda roupa das meninas, como a saia, no intuito
de gerar desejo e curiosidade.

As pecas tem as silhuetas ajustadas e folgadas ao corpo e com a proposta
das técnicas manuais, através de aplicacoes de tecido, texturas e pinturas. A
colecéo tem como publico alvo o grupo de meninas do Vasco da Gama, mas isso
nao a torna limitada somente a elas, mas também pode ser usada por outros
individuos que desejem.

As pecas da colecao foram dispostas através dos looks da seguinte forma:

Look 1: conjunto com cropped branco de tecido plano, saia jeans e blusa
para sobreposi¢do com trama artesanal jeans.

Look 2: conjunto de cropped e saia jeans feitos com a montagem de jeans
de cores diferentes.

Look 3: vestido branco ajustado ao corpo com aplicacdo de uma trama
jeans.

Look 4: vestido rosa ajustado ao corpo, com aplicacdo da textura em
formato da representacdo da estampa do animal print na regido do busto.

Look 5: conjunto de cropped e saia vermelha, com pintura manual -
estampa de animal print na parte de tras do cropped e aplicacdo da textura em
formato da representacdo da estampa de animal print.

Look 6: conjunto de calca jeans e cropped. Na calca a pintura manual com

estampa de animal print, sendo vazado e transparecendo a perna. O cropped
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em tecido plano estampado e com modelagem inspirada nas formas do animal
print.

Look 7: conjunto de calca e t-shirt de tecido plano com estampa de animal
print - zebra. Calga e t-shirt com trama artesanal jeans nas mangas e em uma
Unica perna da calga.

Look 8: conjunto de short e jaqueta cropped. Short em tecido plano rosa
e com a estampa do animal print - zebra no meio de uma das pernas. A jaqueta
tem aplicacéo da trama artesanal jeans na parte da frente em um dos lados e na
parte das costas da peca, tornando o corpo a mostra.

Look 9: conjunto de short, t-shirt e cropped. Short jeans e t-shirt com
estampa de animal print colorido feita com pintura artesanal. Cropped preto com
modelagem inspirada na forma do animal print - onca.

Look 10: conjunto de macacéo com t-shirt. Macacé&o jeans com a metade
de uma das pernas da frente feita com tecido preto e pintura artesanal e
modelagem inspirada no animal print. T-shirt branca com aplicacdo da trama
artesanal jeans.

Foi escolhido o look 4 para a prototipagem.



Figura 40 - Croquis da colecao

Fonte: da autora (2022).
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Figura 41 - Croquis da colecao

Fonte: da autora (2022).
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Para a prototipagem, foi escolhido o look 4, o vestido rosa. O vestido foi
confeccionado em maquina de costura doméstica - reta, e a peca corresponde
as medidas do tamanho 38. Foi utilizada a costura francesa como acabamento
interno. A peca tem a silhueta um pouco ajustada ao corpo, na parte frontal a
aplicagéo da textura - com a sua forma inspirada do animal print. A aplicagéo foi
costurada com pontos manuais no vestido. A peca também tem a pintura
artesanal feita manualmente na parte superior das costas do vestido e ziper.

As alcas tem a regulagem na parte de tras, feitas através de um passante
para amarracao - foi optado ndo utilizar o aviamento necessario que faz a
regulagem em alcgas, para mostrar que € possivel fazer a regulagem sem a
utilizacdo do mesmo e para otimizar o tempo de costura. A peca tem o
comprimento curto e uma pequena fenda na parte de tras. Na (Figura 42) é
possivel ver algumas etapas que fizeram parte do processo de construcédo da
peca.

Figura 42 - Etapas de confeccao do protétipo

Fonte: da autora (2022)

A seguir as fotografias do prototipo:



56

Figura 43 - Editorial

Fonte: da autora (2022).
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O presente projeto de design de moda foi importante para compreender
as principais caracteristicas do estilo de vida do grupo de meninas do bairro
Vasco da Gama - Recife, como a rotina envolvendo os estudos na graduagéo, o
trabalho e atividades de lazer e entretenimento. A principal manifestacdo do
estilo de vida das meninas acontece através da moda vestimentar. Para elas é
importante possuir uma boa aparéncia e utilizar a moda vestimentar para
contribuir com a autoestima e fortalecer a propria imagem.

A interagcdo com o espaco cultural do Vasco da Gama e a cidade do Recife
possibilita a troca de experiéncias com lugares e individuos que estéo inseridos
no mesmo ambiente, influenciando as suas atividades rotineiras, lazer e
entretenimento. As atividades praticadas por elas sdo fundamentais para manté-
las prOximas aos grupos e as pessoas nas quais elas se identificam e se
reconhecem enquanto sujeitos.

A moda vestimentar esta presente na vida delas no ato de se afirmar
enquanto jovens mulheres que estdo ocupando o seu espaco, que buscam o
reconhecimento da imagem, que comunica quem sdo, quando utilizam as pecas
de roupas preferidas e que as fazem sentir seguras e confiantes. A interacao
com as lojas de roupas do préprio bairro contribui com a praticidade e com
roupas com valores acessiveis. Cada uma delas tem um estilo préprio que
carrega as suas particularidades. Ficou evidente que elas gostam de
experimentar, para conhecer e confirmar ainda mais o que faz parte do seu estilo
pessoal.

Sobre o desenvolvimento do conteudo da pesquisa, gostaria de ter feito
entrevistas pessoalmente com as meninas, mas isso néo foi possivel devido a
locomocéo até Recife e que envolvia recursos financeiros. A pesquisa foi acertiva
ao revelar as épocas historicas presentes nas pecas de roupas das meninas, e
mostrou que sempre vai existir referéncias a moda de décadas passadas, em
relacdo ao que seja produzido no momento presente, e nos faz lembrar que a
moda € ciclica. Os objetivos do projeto foram alcancados com o auxilio do
inventario vestimentar, que foi muito importante, para revelar que as pecas
vestimentares das meninas trazem referéncias histéricas das representacdes de
moda das décadas de 1980 e 1990.
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Ao final, com a colecao concluida, o resultado foi apresentado as meninas
e elas se identificaram e apreciaram as pegas vestimentares propostas por meio
dos desenhos de moda, e relataram que gostariam de usar as roupas para
experimentar o que foi proposto como um diferencial. A saia que foi inserida na
coelcdo, como uma inovacao, ja que elas ndo tem o habito de vestir saias, foi
bem aceita e causou curiosidade entre elas.

A confeccdo das pecas vestimentares da colecdo foram limitadas a
fatores como recursos financeiros e tempo de producdo. O protétipo
desenvolvido atendeu as expectativas e se manteve fiel ao que foi proposto
através dos desenhos de moda.

Como se trata de um prot6tipo, uma peca feita para ser um teste, avaliado
e melhorado, cabem algumas ressalvas. O caimento ideal para o vestido seria
alcancado por meio do acréscimo de pences na modelagem. A aplicacéo de
tecido que faz parte da regido frontal da peca poderia ser melhorada com a
utilizacéo de entretela para tecido plano ou com TNT, para dar sustentacdo e
firmeza. Essas observacdes sdo necessarias para mostrar que a utilizacao dos
materiais e das técnicas adequados resultaria em uma peca com melhor
gualidade.

Ao final do projeto, foi visto a necessidade da entrega final da peca pronta
€ em como seria a sua apresentacao ao um suposto cliente. Pensando nisso, foi
proposto uma embalagem para o vestido, feita em algodao cru, e uma pasta para
guardar e transportar os desenhos. E importante que um projeto de design seja
completo, desde as primeiras ideias de criacdo, até a fase final envolvendo a
entrega e apresentacao do projeto.

Pretendo continuar os estudos nas areas em que envolvem a modelagem
e a producédo de roupas, entender cada vez mais a importancia da variedade de
corpos, para que todas as pessoas que busquem a moda como uma ferramenta
de expressdo sejam atendidas. E importante a afirmar que os estudos e 0s
aprendizados que envolvem projetos de confeccdo de roupas sdo continuos, e

podem ser melhorados a cada nova experiéncia.
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APENDICE A: FICHAS TECNICAS

Ficha técnica look 1

Colecdo: As Ano: 2022 Cor: Azul denime | Tamanho: 38, 40,
Meninas branco aconchego | 46, 48

| Tecido: Jeans e tricoline 100% algod&o | Aviamento: Linha, lastex e elastico

Peca: Look 1 - Conjunto com cropped branco de tecido plano, saia jeans e blusa
para sobreposi¢cdo com trama artesanal jeans. Cropped branco com lastex na parte
de tras e alcas com regulagem através de um passante para amarragao. Blusa em
trama de jeans. Saia jeans com trama jeans na parte da frente e c6s com elastico na
parte de tras. Comprimento curto da saia.

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Desenho Técnico

Frente Costas

Branco

jeans \

Azul denim

Trama artesanal
Fonte: da autora (2022).
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Ficha técnica look 2

Colecao: As Ano: 2022 Cor: Azuldenime | Tamanho: 38, 40,
Meninas branco aconchego | 46, 48

| Tecido: Jeans e tricoline 100% algoddo | Aviamento: Linha, elastico e lastex.

Peca: Look 2 - Conjunto de cropped e saia jeans feitos com a montagem de jeans.
Cropped e trama de jeans na parte da frente e das costas. Na parte das costas,
lastex no tecido tricoline. Regulagem das algas através de passante para amarragao
na parte de tras. Saia com montagem de jeans na parte da frente. Elastico no cés na
parte de tras da saia. Saia com comprimento curto.

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Desenho Técnico

Frente Costas

Azul denim\_b

Branco
Aconchego
Lastex

Azul denim—>

Fonte: da autora (2022).
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Ficha técnica look 3

Colecdo: Meninas | Ano: 2022 Cor: Branco Tamanho: 38, 40,
do Vasco aconchego 46, 48.
| Tecido: Brim 100% algodéo - Jeans | Aviamentos: Linha e ziper

Peca: Look 3 - Vestido branco de comprimento curto e levemente ajustado ao corpo.
Com aplicagdo da trama artesanal em jeans, na parte da frente e das costas. Ziper
na parte de tras. Algcas regulaveis através de um passante para amarracdo na parte
de tras.

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Desenho Técnico:

Frente Costas

Branco § G‘} /

aconcheg\ |
| |
\ (

/\
B

‘ /
.\ ’ \

| |

Azul denim

Trama
jeans

Fonte: da autora (2022).
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Ficha técnica look 4

Colegdo: Meninas | Ano: 2022 Cor: Rosa Tamanho: 38, 40,
do Vasco Felicidade 48, 46.

Estampa artesanal:

animal print
Tecido: Brim 100% Algodao Aviamento: Linha e ziper.

Tinta para tecido: branca

Peca: Look 4 - Vestido rosa de comprimento curto e levemente ajustado ao corpo.
Com aplicagao de textura inspirada no animal print na parte da frente. Ziper e pintura
manual artesanal que representa o animal print na parte de tras. Algas regulaveis
através de um passante para amarragao na parte de tras.

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Desenho Técnico

Frente Costas

Pintura
4 artesanal

Aplicacao de tecido

Rosa felicidade

Fonte: da autora (2022).
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Ficha técnica look 5

Colecdo: Meninas | Ano: 2022 Cor: Vermelho Tamanho: 38, 40,
do Vasco Criativo 46, 48

Estampa artesanal:

animal pint
Tecido: Brim 100% algodéao Aviamento: Linha e elastico

Tinta para tecido: branca

Peca: Look — 5 Conjunto de cropped e saia vermelho. Pintura manual com estampa
de animal print e algas regulaveis com passante para amarragao na parte de tras do
cropped. Aplicagéo de tecido em formato da representagdo da estampa de animal
print na parte da frente da saia. Elastico no cés das costas da saia.

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Desenho Técnico

Frente Costas

Pintura ’/
artesanal

Vermelho
criativo / . .

Aplicagao
de tecido —»

Fonte: da autora (2022).




Ficha técnica look 6
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Colegao: As Ano: 2022 Cor: Azul denim Tamanho: 38, 40,
Meninas Estampa: preto e 46, 48.
vermelho
Tecido: Jeans e viscolinho 100% Aviamento: Linha e botao.
| algoddo Tinta para tecido: preta

Peca: Look 6 - Conjunto de calga jeans e cropped. Na calga jeans, pintura manual
com estampa de animal print e vazado que transparece a pema. Bolsos frontais com
modelagem inspirada na estampa do animal print. O cropped em tecido plano
estampado e com modelagem inspirada nas formas do animal print.

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Desenho Técnico
Frente Costas

Tecido
Estampado ——»

Azul denim

Recorte

Pintura
Artesanal\*

Fonte: da autora (2022).



Ficha técnica look 7
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Colegdo: As Ano: 2022 Cor: Preto atitude e | Tamanho: 38, 40,
Meninas azul denim. 46, 48.

Estampa: animal

print - zebra

| Tecido: Viscolinho 100% algod&o e jeans | Aviamento: Linha, ziper e botdo

Peca: Look — 7 Conjunto de calga e t-shirt de tecido plano com estampa de animal
print - zebra. As mangas da t-shirt em tecido preto. Calca e t-shirt com trama
artesanal jeans nas mangas € em uma unica perna da calca.

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Preto

Desenho Técnico

Frente

-
o Aﬁ&
/
N
I\

A

Costas

Fonte: da autora (2022).
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Ficha técnica look 8

Colecao: As Ano: 2022 Cor: Vermelho Tamanho: 38, 40,
Meninas criativo, rosa 46, 48

felicidade e azul
denim.

Estampa: animal
print - zebra

Tecido: Brim 100 % algodao, viscolinho Aviamento: Linha, botao e elastico.
100% algodé&o e jeans.

Peca: Look 8 - Conjunto de short e jaqueta cropped. Short em tecido plano rosa e
com a estampa do animal print - zebra no meio de uma das pernas, na parte da
frente. Na parte de tras, bolsos com o tecido de animal print. Elastico no cés frente e
costas. A jaqueta tem aplicacdo da trama artesanal jeans na parte da frente em um
dos lados e na parte das costas da pecga, tornando o corpo a mostra.

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Desenho Técnico

Frente Costas

Vermelho

criativo

Trama

Jeans

Rosa

felicidade

Tecido

estampado

Fonte: da autora (2022).
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Ficha técnica look 9

Colegédo: As Ano: 2022 Cor: Branco Tamanho: 38, 40,
Meninas aconchego, preto 46, 48

atitude e azul

denim.

Estampa artesanal:

animal print
Tecido: Jeans, brim 100% algodao e Aviamento: Linha, elastico e ribana.
malha de algod&o. Tinta para tecido: rosa e vermelho.

Peca: Look 9 - Conjunto de short, t-shirt e cropped. Short jeans com cés de elastico,
frente e costas e comprimento curto. T-shirt com estampa de animal print colorido
feita com pintura artesanal. Cropped preto com modelagem inspirada na forma do
animal print — onga, com regulagem nas alc¢as através do passante para amarragao
na parte das costas.

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Desenho Técnico

Frente Costas

Preto atitude \

Estampa
Artesanal\‘
1

Azul denim ——»

Fonte: da autora (2022).
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Ficha técnica look 10

Colegdo: As Ano: 2022
Meninas

Cor: Azul denim, Tamanho: 38, 40,
preto atitude e 46, 48

branco aconchego.
Estampa artesanal:
animal print - onga

Tecido: Brim 100% algodao, jeans e
malha de algodao

Aviamentos: Linha e ribana
Tinta para tecido: branca

Peca: Look 10 - Conjunto de macacao com t-shirt. Macacao jeans com a metade de
uma das pernas da frente feita com tecido preto e pintura artesanal de animal print -
onga e com modelagem inspirada no animal print. T-shirt branca com aplicacdo da
trama artesanal jeans em uma das mangas, na frente e nas costas da manga

esquerda

Modelista e Costureira: Rayhana C. Cardoso

Desenho Técnico

Frente

Aconchego
Azul denim

Preto atitude

Estampa animal
print artesanal

Costas

Fonte: da autora (2022).
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APENDICE B: PECA E EMBALAGEM

Fonte: da autora (2022).



APENDICE C: QUESTIONARIO

Questionario de Estilo de Vida
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Questionario realizado com o intuito de auxiliar a pesquisa tedrica e o

desenvolvimento pratico de uma colecdo de moda (para as meninas do bairro

Vasco da Gama) para um projeto de conclusdo de curso, da graduacéo da

UFPE-Campus Agreste.
Nome:

Género:

ldade:

Endereco:
Escolaridade:

Sesséo 1 - sobre vocé:

Quem é vocé? Fale um pouco sobre.

Vocé tem alguma religi&o ou crenca?

Qual a sua relacédo com amigos e familia? Fale um pouco sobre.
Qual a sua escolaridade e profissao?

O que te faz sentir prazer?

Vocé tem planos para o futuro que deseja realizar? Fale um pouco sobre.

Sesséo 2 - sobre moda:

O que vocé entende sobre moda?

Quais as pecas de roupas vocé mais gosta de usar?

Quais as pecas de roupas que vocé ndo usaria?

Se existe um estilo em vocé, como ele é definido? Fale um pouco sobre.
Sobre o seu estilo: como vocé se vé daqui a trés anos?

Vocé tem alguma peca de roupa que € uma caracteristica do seu estilo
pessoal?

Vocé consome roupas de lojas do seu bairro?

Qual a sua estampa preferida?
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Sesséo 3 - sobre lazer e entretenimento:

O cinema te interessa? Explique a sua resposta.

Como é a leitura na sua vida? Quais autores e livros preferidos?

Como vocé faz para se divertir nas horas vagas?

Vocé tem algum tipo de hobbie?

Qual o seu lugar preferido em Recife para fazer um passeio? Por qué?
Qual a rede social que vocé mais utiliza para publicar fotos e se informar?

Vocé gosta de praticar atividades fisicas?
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RAYHANA CAVALCANTE CARDOSO

MENINAS DO VASCO DA GAMA: DESIGN DA COLECAO DE MODA

Trabalho de Conclusdo de Curso
apresentado a Coordenagcdo do
Curso de Design do Campus Agreste
da  Universidade Federal de
Pernambuco — UFPE, na modalidade
de relatério cientifico, como requisito
parcial para a obtencdo do grau de
Bacharel em Design.
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