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RESUMO

Diante de um cenario de evasdo e desvalorizacdo do ensino profissionalizante,
levanta-se criticas sobre a utilidade do ensino de informatica. Mostramos a
importancia de trabalhar no ensino profissionalizante com letramento digital numa
perspectiva cidada para uma formagéao ativa e reflexiva do estudante na sociedade,
utilizando os conceitos de aprendizagem significativa. Para isso, fizemos uma
intervencdo pedagogica no Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia —
Campus Vitéria de Santo Antdo através do componente curricular de informatica
bésica, com uma metodologia de projetos com foco no protagonismo estudantil e
realizamos entrevistas em uma turma do ensino médio profissionalizante. Os dados
foram analisados segundo Bardin. Através desta pesquisa, identificamos diversos
elementos do letramento digital fundamentais para a formacgéo profissional e cidada
do estudante, como o trato com a informacgao, a importancia das conexdes virtuais e
da analise critica de contetddo. Concluimos mostrando o éxito da educacéo

profissional quando associada a uma formacéo cidada e ao pensamento critico.

Palavras-chave: Letramento digital. Cidadania. Aprendizagem Significativa.

Pensamento critico.



ABSTRACT

Among a evasion situation and professional teaching devaluation, computer teaching
has been criticized because of its usefulness. We show the importance of work in the
professional teaching with digital literacy in a perspective on citizenship to an active
and reflection student formation in society, using significative learning concepts. For
this, we did a pedagogical intervention at the Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia — Campus Vitéria de Santo Antao through the basics computing curricular
component, using project methodology with focus in student protagonism and
interviews in a professional high school class. The data analysis was made according
to Bardin. Through this research, we identified some fundamental digital literacy
elements to the professional and citizen formation, as handle information, virtual
connections, and critical content analysis. We concluded showing the professional

education success when associated with citizen formation and critical thinking.

Keywords: Digital Literacy. Citizenship. Significative learning. Critical thinking.
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1. INTRODUCAO

1.1.CONTEXTO

Esta pesquisa trata de uma pesquisa participante com carater de intervencao
pedagdgica para analisar os impactos de uma educacéo diferenciada de informética
ao que tradicionalmente € proposto. Em vez de trabalhar os contetdos propriamente
ditos, nos propomos elaborar e executar um plano de letramento digital para a
formacao de estudantes de nivel médio integrado ao Ensino Profissionalizante, numa
perspectiva de educacgéo para a cidadania, de acordo com o pensamento freiriano
(FREIRE, 2001). Para isso, sera elaborado um plano de estudos diferenciado, embora
siga a ementa inicialmente proposta na disciplina. Nestas atividades, os alunos
trabalhardo com as ferramentas propostas pela ementa, mas nao como fim, ou seja,
0os estudantes vao desenvolver atividades diversas utilizando as ferramentas
sugeridas, mas o foco vai ser no desenvolvimento da atividade. Ao longo do processo
de producédo da atividade, surgirdo demandas sobre o uso das ferramentas, e para
resolver as atividades, o estudante pesquisard, orientado pelo professor, o conteado
necessario para resolver as dificuldades.

Para executar e avaliar o plano, foi escolhida uma turma do IFPE — Campus
Vitéria do curso Técnico em Agropecuaria Integrado ao Ensino Médio. Durante o plano
serdo guardados todos os materiais para serem utilizados na pesquisa, caso
necessario. Também serdo utilizadas anotacdes feitas em sala de aula, além de
entrevistas aos estudantes apos o término do componente curricular, para avaliarmos
0s objetivos de aprendizagem do conteudo de letramento digital, do contetdo em si e
qual a relagcéo o curso teve com a cidadania.

Atualmente ainda é ensinado a utilizacdo de programas de escritorio como
conteudo nas disciplinas de informatica basica ou programas de inclusédo digital.
Embora sejam contetdos importantes, com a popularizacdo dos smartfones e tablets,
as pessoas apresentam mais facilidade de utilizar os computadores, podemos
repensar assim os conteudos e metodologia utilizada nos laboratorios de informatica
e assumir uma perspectiva de letramento digital. Esta abordagem permitira além de
trabalhar com as ferramentas normalmente utilizadas, dar sentido a utilizagéo e

promover uma vivéncia pratica das demandas de uso do computador.
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Na era digital, saber usar as tecnologias ndo é suficiente. O necessario é
aprender como utilizar as diversas tecnologias com eficiéncia para pesquisar,
recuperar, organizar, analisar, avaliar a informacéo e usa-la para a tomada
de decisdes especificas e resolucao de problemas (HORTON JR, 2007).

Outro mecanismo essencial nos dias de hoje, € a possibilidade de qualificacdo
pela Internet, ha materiais de qualidade e gratuitos que podem ser utilizados como
formagéo continuada nas mais diversas areas do conhecimento. Mas uma viséo critica
vai identificar que nem todo o contetdo é verdadeiro ou Util. A formagao em letramento
digital vai ajudar na busca por contetdos essenciais para o desenvolvimento pessoal
e profissional.

Se destinar os laboratdrios de informética existentes a serem utilizados de
maneira a auxiliar estudantes com os conteudos académicos, a interagir, produzir e
compartilhar experiéncias construtivas, isso contribuira na formacao desses discentes.
Os recursos tecnologicos podem ser usados a favor da melhoria social e formacao
dos cidadaos ou o fato de estarmos cada vez mais conectados se torna perda de
tempo.

(SHULSKY et al., 2017) argumentam que os educadores deveriam avancar
na cria¢éo de curriculos que incluissem letramentos em torno das habilidades
dos alunos de se comunicar de forma eficaz, pensar criticamente e agir
conscientemente para que se possa realizar um futuro melhor para criancas
e jovens.

Estamos passando por mudancas politicas, econdmicas e culturais e a escola
parece ndo dar conta sozinha de lidar com a velocidade dessas transformacoes.
Apropriar-se dos recursos das tecnologias digitais € fundamental para formacéo
cidada e profissional.

Os estudantes também se mostram desmotivados, pois aparentemente a
escola néo parece ter sentido, principalmente quando jovens que estédo terminando o
Ensino Fundamental ja precisam escolher uma formagéao profissional.

Entendemos que o papel da escolaridade néo € educar a sociedade sozinha,
pois a vivéncia na sociedade interfere diretamente na formacéo. A educacao esta em
todo lugar. Um computador conectado a internet possibilita acesso a diferentes
culturas e conhecimento de ordem mundial. Estd se tornando cada vez mais
indispensavel e utilizado pelas pessoas e deve ser um instrumento fundamental na

educacao.
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Apesar de toda a influéncia das redes sociais, notamos um mundo cada vez
mais individualizado. Isso contrapfe as necessidades do mundo do trabalho que
demanda das pessoas cada vez mais o trabalho colaborativo.

Escolhemos a modalidade do Ensino Médio, pois mostrou-se um campo
desafiador e repleto de demandas, segundo Lucheta (2013), o Ensino Médio precisa
de mais investigagdes, por ser um campo ainda pouco explorado.

Outra questao que levantamos, é um maior comprometimento do Ensino Médio
com o mundo do trabalho e com a prética social, como prevé a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional (LDB) de 1996. Este comprometimento é reforcado em
seu artigo 35, onde menciona “a preparagao basica para o trabalho e a cidadania do
educando, para continuar aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com
flexibilidade a novas condigdes de ocupagdao ou aperfeicoamento posteriores.”
(BRASIL, 1996).

Acreditamos que a unido da educacao profissional numa perspectiva da
cidadania seja fundamental para alcancar efetivamente os objetivos, pois a educacao
de qualidade deve ser refletida para a sociedade.

[...] Eu estaria errado em nao apontar o ébvio — que todas as atividades acima
seriam inGteis sem um professor ou facilitador bem treinado para lidera-las. A
educacdo para a midia e a educacao para a cidadania sdo areas de contetido
complexo que exigem pensamento e reflexdo profundos. Os professores
precisam fornecer o tipo de clima de sala de aula aberta, disposi¢cdo para
envolver os alunos em questfes controversas e confianga para permitir que
os alunos explorem suas préprias identidades politicas e civicas nas quais
esses tipos de estratégias podem funcionar (MCAVOY; HESS, 2013). Para
tornar isso possivel, os programas de formacdo de professores devem
incorporar a pedagogia democratica e a educagédo para a midia de forma mais
explicita em seus programas.

Como resultado da pesquisa de Nascimento, notamos a importancia de

trabalharmos os letramentos digitais nas instituicbes de ensino:

O estudo conclui que os jovens estudantes no espaco escolarizado néo séo
letrados informacionalmente para buscar e usar a informacéo de acordo com
suas necessidades. Nesse aspecto, muito importa o papel dos professores
no processo ensino-aprendizagem com orientagfes, propostas de atividades
significativas e até mesmo projetos que capacitem os jovens estudantes a
iniciacdo cientifica no segmento do Ensino Médio (NASCIMENTO, 2017).

Este tema também esta de acordo com demandas internacionais, nos dando

possibilidades de inovac¢do no cenario mundial.
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Portanto, uma leitura da evolucdo da atual tecnoliteracia em &ambito
internacional desenvolvida no trabalho das Nacdes Unidas revela
multiplicidade de iniciativas, mas também crescente contestacdo dos
programas de literacia mais justas e democraticas que eram antes oferecidos,
a favor das formas mais funcionais (KELLNER, DOUGLAS; KAHN, 2015).

Propor uma pesquisa que envolve Letramentos Digitais e cidadania, por si s
se torna uma atividade extremamente complexa, pois lidara com as diversas culturas,

saberes e conceitos adquiridos pelos estudantes ao longo da vida.

Literacia informatica critica envolve aprender a usar tecnologias
computacionais para fazer pesquisa e coletar informacgdes, para perceber a
cultura do computador como um terreno contestado que contém textos,
espetaculos, jogos e multimidia interativa, bem como questionamentos da
economia politica, preconceitos culturais e efeitos ambientais das tecnologias
relacionadas ao computador. (KELLNER, DOUGLAS; KAHN, 2015)

Desde 2009, quando comecei a lecionar no IFPE — Vitoria, ministrando as aulas
de informatica béasica, notava que havia um distanciamento do que eu ensinava ao
gue era realmente necessario para o futuro profissional. Embora os estudantes
naquele momento compreendessem o conteddo, notava-se uma dificuldade em
apropriacdo dos conceitos para utilizar futuramente no mercado de trabalho. Isso
acontecia principalmente no Ensino Médio Integrado ao curso Técnico. Questionando
os estudantes, notei que as metodologias utilizadas assumiam um perfil de estudantes
que ndo vislumbrava uma profissionalizacdo efetiva na area do curso que ele tinha
escolhido.

Outra realidade é que os estudantes, em sua grande maioria, sdo oriundos de
escola publica e de baixa renda. Muitos filhos de pessoas ligadas ao campo, mas que
nao tinham o desejo de desenvolver as propriedades dos pais ou parentes para fazer
daquela atividade o sustento de suas familias.

Como professor de informatica, uma area interdisciplinar, procurei sempre
orientar os estudantes a pesquisar cada vez mais sobre a area estudada para criar
uma identidade com o curso. Mas outros aspectos, principalmente de ordem social
limitavam as iniciativas e a proatividade. Limitando os estudantes a fazerem as
obrigacdes disponibilizadas pelo professor. Os ficam mais preocupados em
memorizar o conteddo para a prova a criar um link entre o conteddo e uma

oportunidade profissional.
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Os estudantes do Ensino Médio Integrado cursam em um turno as disciplinas
propedéuticas e no contraturno as disciplinas no Ensino Técnico. No caso do campus
Vitoria, dois cursos sédo oferecidos: agropecuéria e os de agroindustria. Muitos dos
estudantes procuram o IFPE principalmente pelo ensino de qualidade oferecido pelo
Instituto, o que torna um desafio motivar os estudantes a concluirem o Ensino Técnico.
Por ser um curriculo integrado, os estudantes s6 podem obter o diploma de concluséo
do Ensino Médio se concluir todos os requisitos do Ensino Técnico, inclusive uma
pratica profissional. Pela falta de identificagdo com o curso, muitos evadem.

Em 2013, assumi a coordenacdo do PROEJA do campus Vitoria, e fui
convidado a participar das reunifes e eventos dos Féruns de EJA. Nestas reunides
tive contato com o pensamento de Paulo Freire, e notei a importancia do dialogo entre
professor e estudante, ndo s6 na parte especifica, mas o que me incomodava
imensamente nas aulas, ficou muito mais esclarecido quando comecei a estudar este
grande pensador, pois a partir do dialogo com os estudantes, entendi as reais
necessidades dos estudantes. O ensino profissional € importante, mas ele deve estar
interligado diretamente com a sociedade, senado perde o sentido. Em outras palavras,
0 estudante ndo estava mais aprendendo informatica para utilizar como uma
ferramenta, mas para seu engrandecimento pessoal e profissional.

Comecamos entdo a discutir que o papel o trabalhador na sociedade nao é
receber o dinheiro para o sustento da familia, e sim desenvolver seu papel de cidadao
contribuindo para o desenvolvimento da sociedade, de forma mais justa, igualitaria,
democratica e com menos desigualdade. O que € bem dificil na pratica, pois
culturalmente o foco na escolarizagdo € muito forte, ou seja, o0 estudante cursa o
Ensino Fundamental para ter acesso ao Ensino Médio, e este para ter acesso a
universidade, e assim sucessivamente.

Para cumprir um papel na sociedade de trabalhador, o estudante deve estar
comprometido com a melhoria de sua prépria qualidade de vida e com um papel social,
ciente de seus direitos, deveres e do poder da sociedade unida, sempre buscando
sustentabilidade.

De imediato comecei uma abordagem mais prética e partindo do cotidiano dos
estudantes, e imediatamente obtive resultados satisfatérios, ndo como estudantes que
sabiam mais da disciplina que os anteriores, mas estudantes mais motivados para

realizar as atividades, pois aguelas novas atividades propostas tinham mais sentido,
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ele tinha construido a atividade coletivamente com o professor, seguindo seus 0s
préprios interesses.

Diante de mais estudos, tive contato com pensadores contemporaneos como
Lyotard, Bourdier, Pierre Levy, entre outros. Estes autores mostram uma relagéo
critica das sociedades atuais, e modificaram o meu modo de pensar nas aulas. Outra
influéncia positiva foi o contato com as metodologias ativas, principalmente as
coreografias didatica, propostas por Zabalza; gamificacdo, que trata de inserir
elementos de jogos numa perspectiva de tornar o ambiente mais ladico; ensino
hibrido, onde implementamos a Educacdo a distancia juntamente ao ensino
presencial; sala de aula invertida, quando os estudantes ja iniciam a aula com o
conhecimento prévio do contetdo; aprendizagem por problemas, quando o foco néo
€ 0 contetdo, mas utilizar o conteido para a resolucdo de desafios lancados aos
estudantes e aprendizagem por projetos, onde os estudantes desenvolvem algum
projeto para trabalhar com os conteudos ao longo do desenvolvimento do plano de
atividades.

Todas estas metodologias podem ser utilizadas em sala de aula, com isso, o
professor ganha flexibilidade e da dinamicidade as aulas. Além das aulas expositivas,
estas metodologias somam as possibilidades do professor trabalhar em sala de aula.
N&o existe metodologia melhor ou pior, mas aquela mais adequada aquela realidade
dos estudantes, das condicdes de trabalho e do contetddo a ser trabalhado. Mas o
grande diferencial das Metodologias Ativas € que o estudante é sempre o protagonista
do aprendizado, e normalmente as atividades séo propostas e decididas entre os
discentes e o docente.

Todas essas influéncias motivaram a elaborar um projeto que pudesse ser
replicado futuramente por outros professores e servir de referencial para unificar o
processo de ensino-aprendizagem dos estudantes e ao mesmo tempo promover aulas
interativas, com foco na producéo e autonomia, baseada no dialogo, numa perspectiva
libertadora, assim como defendia Paulo Freire.

Diante de um cenario duvidoso sobre a necessidade dos laboratéorios de
informatica, mostramos que do ponto de vista da formagéo profissional, utilizar os
computadores além dos smartfones fornece aos estudantes maiores possibilidades
de utilizacdo dos conteudos digitais, quando necessitamos executar atividades
maiores, como a escrita de um projeto, a elaboracédo de um relatério ou um trabalho

colaborativo.
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Como Dewey argumenta, a educacdo € necessaria para permitir que as
pessoas participem da democracia, pois sem uma populacdo educada, informada e
letrada, a democracia forte torna-se impossivel.

Como de professor de Informética, me sinto na obrigacdo de desenvolver
atividades que vao contribuir ndo sé para o futuro profissional a ser formado na
instituicdo, mas a formacao de um cidad&o ciente dos desafios politicos e econémicos
propostos pela sociedade capitalista, muitas vezes desigual e injusta, mas que néo
podemos deixar de acreditar que com as novas tecnologias e a unido da sociedade
cada vez mais envolvida com a educacdo, possamos amenizar o cenario de
desigualdade ao menos para tornar dignos toda e qualquer profissdo que
escolhermos.

Cabe ainda aos professores entender que se trata de um curso
profissionalizante, entdo as atividades do professor com os estudantes devem estar
focadas na formacéo profissional, mas ndo s6 do professor de informética, mas de
todos os professores e outros profissionais de educacao envolvidos na formacéo
destes estudantes.

A execucdo do plano e a pesquisa foi realizada pelo autor da dissertacao.

1.2. OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Relacionar a utilizacdo do letramento digital com a educacdo cidada no

contexto da formacéao técnica.

1.1.2 Objetivos Especificos

¢ |dentificar o nivel de letramento atingido pelos alunos no componente curricular

de Informatica Basica.

e Categorizar os elementos identificados para o auxilio na vida profissional
especifica e geral na perspectiva da aprendizagem significativa.
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e Relacionar os conceitos de cidadania incorporados/trabalhados pelos alunos
com as atividades desenvolvidas.



22

2. LETRAMENTO DIGITAL E APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

2.1.LETRAMENTO DIGITAL
Historicamente, no Brasil, considera-se que a primeira autora a utilizar o termo
letramento em meados da década de 1980, neologismo de entéo, foi Mary Kato, em
seu livro No mundo da escrita: uma perspectiva psicolinguistica, exatamente para
marcar a diferenca entre o processo psicomotor e individual de aquisicdo do sistema
de escrita, ou alfabetizacéo, e 0 processo psicossocial consequente da aquisi¢éo e do
contato com a cultura escrita, ou letramento (cf. KATO, 1986).
O letramento, ou literacia, € considerada nesta pesquisa além da alfabetizacao,
pois implica no uso coerente, responsavel, critico e util, a favor da sociedade.
Em nossa concepcao, a “literacia” nao € um conjunto Unico de competéncias,
mas é algo multiplo que significa desenvolver habilidades envolvidas na
utilizacéo eficaz de formas socialmente construidas de comunicacédo e de
representacdo. Literar-se exige a realizagdo de competéncias em préticas e
em contextos que sao regidos por regras e convengdes. Assim, consideramos
literacias como sendo socialmente construidas nas praticas educativas e

culturais que envolvem varios discursos institucionais e pedagogias
(KELLNER, DOUGLAS; KAHN, 2015).

E assim como defendem Macedo e Freire,

O letramento é uma politica cultural que “promove mudanga democratica e
emancipatéria” e que deve ser interpretada como a capacidade de se
envolver em uma variedade de formas de problematizagdo e andlises
dialéticas de si e da sociedade (FREIRE, PAULO; MACEDO, 1987).

Nesta pesquisa utilizaremos os conceitos de Letramento Digital de Dudeney
Hockly e Pegrum (DUDENEY, GAVIN; HOCKLY, NICKY; PEGRUM, 2016). Neste
contexto, exploraremos os niveis de letramento digital na disciplina ofertada para

alcancar os niveis mais elevados em grau de complexidade seguindo a tabela abaixo.
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Tabela 1 — Quadro dos Letramentos Digitais

Primeiro foco: Segundo foco: Terceiro Foco: Quarto foco:
Linguagem Informagao Conexdes (Re)desenho
I Letramento impresso
letramento em SMS
£
9 Letramento em Letramento
@ hipertexto classificatdrio
S Letramento Letramento em
© Ny 3 Letramento pessoal
- multimidia pesquisa
©
o Letramento em
] . - Letramento em rede
o informagao
g’ Letramento em Letramento
8 filtragem participativo
: Letramento
Letramento em jogos intercultural
Letramento movel

Letramento em

. - Letramento remix
codificagdo

Fonte: (DUDENEY, GAVIN; HOCKLY, NICKY; PEGRUM, 2016)

2.1.1. Primeiro foco: linguagem

2.1.1.1. Letramento Impresso
Habilidade de compreender e criar e textos impressos. Para isto, o individuo
devera conhecer gramatica, vocabulario e caracteristicas do discurso. O autor
defende que as habilidades deste letramento séo bastante utilizadas quando o usuério
esta navegando na internet, lendo sites, blogs ou até tuites.

2.1.1.2. Letramento em SMS
A velocidade de troca de informacdes na Internet trouxe consigo uma
linguagem adaptada, que é baseada principalmente nas abreviacdes, atualmente
torna-se importante conhecer esta linguagem. Mas deve haver uma consciéncia de
qgue ha determinados ambientes e situacdes que ndo aceitam ou nao convém utilizar
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este tipo de linguagem. Logo, é essencial que o estudante domine as formas de

comunicacao para garantir uma comunicacgao efetiva.

2.1.1.3. Letramento em Hipertexto
O conceito de hiperlink é utilizado desde a Web 1.0, este permite pausas no
meio da leitura para melhores explicacbes ou conhecimentos aprofundados sobre
aquele contetido. E importante que os estudantes saibam criar mecanismos para

inserir hiperlinks em suas producoes.

2.1.1.4. Letramento em Multimidia
Trata-se da habilidade de apropriar-se e criar conteido das diversas midias

existentes, como som, video e imagens.

2.1.15. Letramento em Jogos
Embora aparentemente seja uma habilidade trivial, saber utilizar os ambientes
dos jogos como ferramentas de comunicagcao e aprendizagem pode ser uma tarefa

demasiadamente complexa, quando tratamos de jogos de maneira geral.

2.1.1.6. Letramento Movel
Embora faca parte do cotidiano das pessoas, a habilidade de interpretar e se
comunicar de maneira eficiente utilizando os dispositivos mdéveis € um desafio, pois a
guantidade de ruidos e de informacdo desnecessaria coloca o sentido de comunicar
como secundario. Para isso uma andlise critica dos pros e contras de nosso mundo

digital torna-se fundamental.

2.1.1.7. Letramento em Codificacao
Habilidade de desenvolver programas de computador e entender a l6gica de
programacao. Para trabalhar com o computador é importante entender um pouco da

l6gica de como as instru¢des sao dadas ao computador.

2.1.2. Segundo Foco: Informacéo
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2.1.2.1. Letramento Classificatorio
Habilidade de criar indice de links para acesso futuro aos conteudos, também
chamados de folksonomias. Atualmente é bastante comum o padrdo de indexagéo
por #.

2.1.2.2. Letramento em Pesquisa
Familiaridade com os diversos mecanismos de busca, inclusive com seus

recursos avancados, além de entender suas limitagdes.

2.1.2.3. Letramento em Informacéao
Habilidade em criticar conteudos digitais, buscando fontes e origens da

informacéo.

2.1.2.4. Letramento em Filtragem
Habilidade em filtrar a grande quantidade de informagdo presente,

principalmente nas redes sociais virtuais, criando mecanismos de triagem.

2.1.3. Terceiro Foco: Conexdes

2.1.3.1. Letramento Pessoal
Habilidade de criar uma identidade online planejada.

2.1.3.2. Letramento em Rede
Habilidade de trabalhar em conjunto na rede, inclusive utilizando das redes

digitais, ouvindo e fazendo-se ouvir nestas redes.

2.1.3.3. Letramento Participativo
Um desafio tanto presencialmente, quanto online, que é desenvolver a

habilidade de trabalhar colaborativamente, alavancando a inteligéncia coletiva.

2.1.3.4. Letramento Intercultural

Saber interpretar e se comunicar com outras culturas.
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2.1.4. Quarto Foco: (Re)desenho

2.1.5. Letramento Remix
Habilidade de combinar para dar novos sentidos em recursos existentes, ou
seja, dar novos sentidos a elementos que inicialmente ndo foram desenvolvidos com

aguela funcédo, como os memes, por exemplo.

2.2. APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

“Se eu tivesse que reduzir toda a Psicologia da Educacdo a um Unico
principio, eu formularia este: de todos os fatores que influenciam a
aprendizagem, 0 mais importante consiste no que o aluno ja sabe. Descubra
0 que ele sabe e baseie nisso 0s seus ensinamentos.”.

David Ausubel

Proposta por David Paul Ausubel em meados de 1960, e complementada
juntamente a Joseph Donald Novak e Helen Hanesian em 1980, trata-se de uma teoria
gue considera a adaptacdo da cognicao a situacdes novas. Para Ausubel, 0s novos
conhecimentos devem estar ancorados com o conhecimento prévio do individuo. Ele
defendia que quanto mais sabemos, mais aprendemos.

Embora seja um tema complexo, focaremos na aplicacédo pedagdgica da teoria,
baseando-se nos principais conceitos estabelecidos na teoria da aprendizagem
significativa.

Para Ausubel, o estudante precisa ter disposicao para aprender, e mostrar uma
correlacdo do contetido estudado com o novo conteudo (BRUM, 2013).

Sua teoria dialoga diretamente com a educacao defendida por Freire, pois 0
papel do professor inicia conhecendo o estudante e a partir dos conhecimentos
prévios dos estudantes, os conteudos vao transcorrendo, e o estudante vai adaptando
0 novo conhecimento a sua realidade.

Falando da teoria do cognitivismo, devemos ficar atentos a quando vivemos em
funcdo de um modo automatico, fazendo simplesmente o que deve porque esta na
legislagéo ou porque a maioria faz, entdo deve estar certo. ISso nos torna passivos
na sociedade. Para nos tornarmos ativos precisamos ampliagéo e aprofundamento da

consciéncia.
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A intencionalidade é o cerne da consciéncia. Se vamos comprar uma casa,
iremos com um olhar diferente caso fossemos visita-la com os amigos. Neste aspecto,
a psicologia ira analisar a intencionalidade levando em conta a consciéncia do

individuo.

E significativa uma situagdo do ponto de vista “fenomenolégico”, quando o
individuo decide de forma ativa, por meio de uma ampliacdo e
aprofundamento da consciéncia, por sua prépria elaboracdo ou
compreens&o. E a consciéncia que atribui significado aos objetos e situacées
(MOREIRA; MASINI, 1982).

O cognitivismo de Ausubel vem contribuir para o entendimento da formacao de
significados das acfes ao nivel da consciéncia.

Para Ausubel, quando o individuo tem contato uma nova informacéo, quando
relevante, vai modificar ou adicionar algo a estrutura de conceitos ja aprendidos,
servindo de ancoradouro para um novo conhecimento. Essas ancoras sao chamadas
de conceitos subsuncores, ou simplesmente, subsuncores (subsumers). A estrutura
cognitiva torna-se, neste caso, uma estrutura hierdrquica das experiéncias
acumuladas do individuo.

Outro conceito chave para Ausubel é a aprendizagem mecéanica. Sao
aprendizagens com pouca ou nenhuma associacdo aos subsuncores atuais. Neste
caso, as informacdes sdo guardadas de forma arbitraria. Vale lembrar que este tipo
de aprendizagem néo é excludente a aprendizagem significativa.

Outros conceitos importantes sdo a aprendizagem por descoberta e
aprendizagem por recepcao.

e Aprendizagem por recepg¢éo: o que deve ser aprendido é apresentado de forma
final ao estudante.
e Aprendizagem por descoberta: o aprendiz descobre o conteudo principal.

E esta aprendizagem so6 é significativa se ligar-se a subsuncgores existentes,
seja por descoberta ou por recepgéo.

Para chegar a uma aprendizagem significativa, o professor nédo pode
simplesmente informar diretamente a relacado do contetdo com os subsuncores, esta
associacao deve ser feita por quem aprende, e este devera estar disposto a aprender
0 novo conhecimento.

Para haver a disposicao ao aprendizado, alguns fatores sdo determinantes, e

em geral sdo de natureza afetiva:
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a) o apego a “literalidade das repostas” por parte de certos professores; b) a
experiéncia cronica de fracasso associada a ansiedade elevada, em uma
determinada disciplina, em funcao de falta de aptiddo do aluno ou de ensino
ineficiente; ¢) a presséo para revelar dominio ou desenvoltura e ndo deixar
transparecer falta de entendimento, por meio da verbalizacdo in6cua de
algumas idéias sem a compreenséo dos conceitos que lhes sédo subjacentes
(PONTES NETO, 2006).

Para ajudar no processo de associagao dos subsuncores, o professor deve dar
a oportunidade para o estudante pensar sobre a resolu¢cdo do problema antes de
apresentar o contexto, pois torna-se uma maneira do proprio estudante buscar em
seus conhecimentos prévios associa¢cdes com o0 novo conteudo a ser trabalhado.

E para testar se a aprendizagem foi significativa, ndo adianta perguntar o
conteudo ao estudante, pois ele pode simplesmente repetir o que foi mecanicamente
memorizado. A estratégia neste caso € propor-lhe situacées problema para, a partir
dos conhecimentos adquiridos, chegar a um resultado. Mas caso néo consiga, nao é
suficiente para informar que néo foi significativo, pois o problema pode requerer outras
habilidades além da compreenséo.

Uma estratégia importante a ser utilizada, segundo Ausubel, € introduzir
organizadores prévios para o desenvolvimento de subsuncores para facilitar o

aprendizado no novo conteudo.
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3. EDUCACAO PROFISSIONAL E CIDADANIA NA CULTURA DIGITAL

3.1. EDUCA(;AO PROFISSIONAL

Embora associemos a educacéo profissional a manufatura e posteriormente a
industrializacdo, podemos encontrar resquicios desta modalidade muitos anos atras,
como por exemplo com a educacao indigena para as ferramentas de trabalho e armas,
conhecimento passado de geracdo a geragdo, ou 0 caminho Peabiru, obra
incrivelmente avancada de engenharia para a época.

Mas infelizmente, gracas a uma escraviddo de mais de trés séculos, 0 que
distanciou o trabalho manual do trabalho intelectual, e contribuiu para encontrarmos
tracos de preconceito até os dias de hoje. Mesmo assim, estas primeiras formacdes
profissionais estavam mais centradas no treinamento operacional para a producao em
série e padronizada (CORDAO; MORAES, 2017).

Quando falamos da educacdo profissional, procuramos deixar evidente a
diferenca de formagéo profissionalizante e formacdo para o mundo do trabalho. A
formacao profissionalizante visa exclusivamente o mercado de trabalho e ndo d4d uma
ideia do trabalho como um todo, e sim um papel especifico em uma atividade restrita.

Como defendida por Frigotto,

implica superar a visdo utilitarista, reducionista de trabalho. Implica inverter a
relacdo situando o homem e todos os homens como sujeito do seu devir.
Esse é um processo coletivo, organizado, de busca pratica de transformacao
das relagBes sociais desumanizadoras e, portanto, deseducativas. A
consciéncia critica € o primeiro elemento deste processo que permite
perceber que é dentro destas velhas e adversas relacdes sociais que
podemos construir outras relacdes, onde o trabalho se torne manifestacdo de
vida e, portanto, educativo (FRIGOTTO, 2002).

O Parecer CNE/CEB n° 11, de 9 de maio de 2012, fala de uma educacao
integrada com as necessidades de acordo com 0 pensamento critico para uma

formacéao integral.

Enquanto modalidade educacional, portanto, ela integra um contexto de
tensOes, avangos e limites de uma educacdo que contempla, também, a
formacdo ou qualificacdo para o trabalho, como um dos direitos
fundamentais do cidaddo, no contexto atual do mundo do
trabalho, objetivando a sua formacéo integral, ou seja, que consiga
superar a dicotomia historicamente cristalizada da divisdo social do
trabalho entre a acdo de executar e as a¢Ges de pensar, planejar, dirigir,
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supervisionar ou controlar a qualidade dos produtos ou servigos
(BRASIL, 2012).

No que diz respeito ao ensino profissionalizante, (MOURA, 2007) faz uma
retrospectiva e percebemos o quanto a classe trabalhadora foi marginalizada ao logo
da historia, desde a primeira referéncia de ensino profissional em 1809, na criacdo do
Colégio das Fabricas. Em 1816, é criada a Escola de Belas Artes

Uma acéo foi a criagdo dos Liceus de Artes e Oficios no final do século XIX,
destinados a dar amparo a criancas Orfas e abandonadas, iniciando o ensino
industrial.

Em 1910, séo criadas dezenove Escolas de Aprendizes Artifices, destinada aos
“aos pobres e humildes” e futuramente se tornariam Centros Federais de Educacao
Profissional e Tecnologica (CEFETS). E até a década de 30, vimos escolas separadas
para os estudantes que futuramente ocupariam as vagas no Ensino Superior e cursos
rurais ou industriais para as criancas da classe trabalhadora.

Em 1924, o Decreto-Lei n®4.127/42 extinguiu os liceus industriais e criou a rede
federal de ensino industrial. Em 1946, as escolas agricolas federais sdo equiparadas
e reconhecidas.

Em 1942, foi criado o SENAI e em 1946 o SENAC, marcando a opc¢éao do
governo em repassar a iniciativa privada a iniciativa privada a tarefa de preparar “méo-
de-obra” para o mundo produtivo (MOURA, 2007).

Mesmo apOs 1942, com a criacdo de leis especificas para a educacéo
profissional, 0 acesso ao curso superior ficava restrito, pois era necessaria uma
selecédo para o ingresso com os conteudos que nao eram trabalhados nas escolas
profissionais.

Enquanto as escolas estaduais enfrentavam diversas dificuldades para colocar
em pratica uma formacdo profissional de um padrdo satisfatério, a rede federal
recebeu um financiamento adequado e corpo docente especializado. Isso possibilitou
que diversos estudantes egressos desta rede tivessem acesso ao ensino superior.

Em 1959, as escolas técnicas federais foram instituidas como autarquias.

Em 1971, a Lei n° 5.692/71 definiu que todo o ensino de segundo grau, hoje
denominado ensino médio, deveria conduzir o educando a uma formacéao profissional

técnica ou de auxiliar técnico.
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A rede federal de ensino de ensino seguiu expandindo até que em 2008 foram
instituidos 160 Institutos Federais de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia (IFs).

Em 2014, com a conclusao de novas 2008 unidades, a rede federal passou a
contar com 562 escolas, e em 2016, ja somavam 644 unidades educacionais.

E essa dualidade vem se perdurando até os dias atuais, por isso temos a
urgéncia de aumentar a qualidade do ensino profissional no sentido de ampliar seu

papel na sociedade, e ndo apenas para atuar no mercado de trabalho.

3.2.INSTITUTOS FEDERAIS
Como dito, com a criacdo dos IFs em 2008, essa instituicdo aparece, a0 menos
em tese, como uma possibilidade de efetivacdo de uma politica de educacéo
profissional de qualidade e preocupada com a formacéo integral do individuo.

Os novos Institutos Federais atuardo em todos os niveis e modalidades da
educacédo profissional, com estreito compromisso com o desenvolvimento
integral do cidaddo trabalhador; e articulardo, em experiéncia institucional
inovadora, todos os principios formuladores do Plano de Desenvolvimento da
Educacao (PDE) (PACHECO, 2010).

Além de se comprometer com a formacao profissional e tecnoldgica, cabe aos
Institutos implementar mecanismos para a formacéao de cidadaos. Atuar no sentido do
desenvolvimento local e regional na perspectiva da construcdo da cidadania, sem
perder a dimensdo do universal, constitui um preceito que fundamenta a acao do
Instituto Federal. (PACHECO, 2010)

Mas trabalhar com o conceito de cidadania numa formacéo profissional,
envolve uma série de fatores determinantes para o sucesso do trabalho com os
estudantes, principalmente o envolvimento de aprimoramento constante atraves da
pesquisa, 0 comprometimento com a socializagdo do conhecimento através do ensino
e a responsabilidade social integrando todas as a¢cdes com a comunidade através da

extensao.

Nesse sentido, a concepgdo de Educacédo Profissional e Tecnoldgica (EPT)
orienta os processos de formacdo com base nas premissas da integracéo e
da articulacdo entre ciéncia, tecnologia, cultura e conhecimentos especificos
e do desenvolvimento da capacidade de investigacdo cientifica como
dimensfes essenciais a manutencdo da autonomia e dos saberes
necessarios ao permanente exercicio da laboralidade, que se traduzem nas
acOes de ensino, pesquisa e extensao (PACHECO, 2010).
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Diante deste cenario de uma educacdo plena e responsavel pela

formacéao de Institutos de referéncia, surge o Instituto Federal de Pernambuco

(IFPE), atualmente com 16 campi distribuidos do litoral ao sertdo e 11 polos de

Ensino a Distancia. Contando com 54 cursos e mais de 17 mil estudantes,

oferece cursos nas mais diversas modalidades, desce o Ensino Médio até pos-

graduacdo. Uma Instituicdo com a missao de:

Promover a Educacédo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, em todos os
seus niveis e modalidades, com base no principio da indissociabilidade das
acbes de Ensino, Pesquisa e Extensdo, comprometida com uma pratica
cidada e inclusiva, de modo a contribuir para a formacgé&o integral do ser
humano e o desenvolvimento sustentavel da sociedade (IFPE, 2015).

Para a efetivacao destes objetivos, faz-se necesséria a utilizacao de recursos

pedagdgicos atuais e dinamicos, que ja sao previstos no Plano de Desenvolvimento

Institucional (PDI), conforme resumido abaixo:

Compreensédo da complexidade da relacao entre politica e préatica curricular
e, nela, a construgdo do conhecimento escolar;

Compreenséo da cidadania como o centro do processo educativo;
Concepcao de homem como ser historico, social e ecolégico, capaz de
transformar a realidade em que vive;

Concepcao de educacao em direitos humanos, visando ao desenvolvimento
social e emocional do homem;

Concepcao de trabalho como principio educativo, permitindo a
compreensao do significado econémico, social, ambiental, historico, politico
e cultural das ciéncias, das tecnologias e das artes;

Contextualizacdo dos saberes escolares na articulacdo entre os saberes
cientificos e os saberes cotidianos;

Abordagem interdisciplinar que considera a pratica profissional como eixo
integrador da relagdo conhecimentos gerais e especificos;

Priorizacado dos fundamentos das diferentes tecnologias que caracterizam
0S processos produtivos;

Integracdo entre ensino, pesquisa e extensdo, tendo como eixos
integradores o trabalho, a ciéncia, a cultura e o meio ambiente, numa

perspectiva socioambiental.
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Podemos notar a grande quantidade de estratégias a serem implementadas
para uma formacdo integral respeitando as especificidades dos estudantes,
comprometida com a sociedade e sustentavel.

Nesta perspectiva, trabalhamos nesta pesquisa seguindo uma recomendacao
do PDI institucional, visando alcancar resultados significativos implementando uma

educacao inovadora e de acordo com 0s principios institucionais.

As préticas pedagdgicas privilegiardo a ado¢do da Pedagogia de Projetos
como procedimento metodoloégico compativel com uma pratica formativa,
continua e processual, na sua forma de instigar seus sujeitos a procederem
com investigacOes, observagbes, confrontos e outros procedimentos
decorrentes das situagfes—problema propostas e encaminhadas. A
perspectiva é de consolidagdo da cultura de Pesquisa, individual e coletiva,
como parte integrante da construcdo do ensino e aprendizagem (IFPE, 2015).

Faremos um resumo da historia e organizacdo do campus do IFPE localizado
no municipio de Vitéria de Santo Antdo, local onde foi realizada a pesquisa desta
dissertacéo.

O IFPE — Campus Vitéria de Santo Antéo foi criado em 02 de junho de 1954,
com o nome de Escola do Magistério de Economia Rural Doméstica. Em 1970 passou
a ser chamada de Escola Agrotécnica de Vitoria de Santo Antéo e integrou-se ao IFPE
em 2008. Este campus possui 140 hectares e esta localizado a cerca de 2 quildbmetros
do centro comercial do municipio. Atualmente, o campus atende néo s6 a populacéo
vitoriense, mas cerca de quarenta cidades da regido, além de possuir alunos oriundos

de outros estados brasileiros.

3.3.CIDADANIA

Nos Ultimos anos, a discussdo sobre cidadania tem ganho destaque
principalmente na fala de figuras politicas e nas midias jornalisticas. Mas o conceito
de cidadania parece ndo ser estatico e engloba variaveis multidisciplinares,
dependendo da area, pode tomar muitas discussfes seguindo varias linhas de
andlise. (MANZINI-COVRE, 1996).

Trataremos nesta pesquisa de uma cidadania no que diz respeito a educacéo,
inicialmente numa viséo histérica e em seguida o papel da cidadania na era digital. E
0 que esta cidadania digital tem a ver com a escola. Este capitulo embasara a
entrevista aplicada nesta pesquisa, a analise dos dados, discussfes e conclusdes

desta dissertacao.
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Embora muitas pessoas possam afirmar que ser cidadao é ter o direito de votar,
sabemos que isso ndo é suficiente para uma pessoa ter seus direitos e deveres
preservados. De acordo com a Carta de Direitos da Organizacao das Nac¢des Unidas
(ONU), de 1948, ser cidadao é ter direitos e deveres, ser sudito e ser soberano. Mas
qguando falamos de ter acesso a salario digno, saude, seguranca e educacédo de
qualidade, além de participar das decisdes democraticas, notamos 0 quao estamos
distantes se pensarmos nessas condi¢des para toda a populacéo.

Uma visdo equivocada da cidadania € entendé-la como lista de direitos a
receber. O cidadéo deve lutar e mobilizar-se para a efetividade dos direitos. Ou seja,
os cidaddos devem se organizar e mobilizar esforcos para juntos buscarem as
melhorias em suas vidas.

Outro aspecto importante € que num pais de mais de 500 anos, em menos de
100 podemos falar de cidadania, pois a exploracdo da populacdo trabalhadora no
campo marcou 0s primeiros quatro séculos. E embora a maioria das pessoas nao
tivessem acesso a uma vida de qualidade, as conquistas trabalhistas de 1930 marcam
a primeira grande conquista cidada, ndo s6 pelas conquistas, mas por ser marcadas
por presséo popular.

Entre conquistas e derrotas, conseguimos a constituicio de 1946,
mencionando ao menos direitos como educacdo, habitacdo, saude, seguranca do
trabalho, aposentadoria etc.

De 1946 a 1964, infelizmente os avancos na cidadania eram sempre
acompanhados de interesses de manter a desigualdade e beneficiar a elite brasileira.
Apenas em 1961, diante de taxas de analfabetismos absurdas, surge a primeira LDB.

De 1964 até a década de 80, vivemos uma “anticidadania”, onde além dos
direitos ndo eram respeitados, convivemos com de torturas, desaparecimento de e
exilio de pessoas (MANZINI-COVRE, 1996).

Através de muitas lutas, conseguimos a eleicdo democratica de 1985, a
constituicdo de 1988. Embora tenhamos avancado ao longo dos anos, como podemos
notar neste breve resumo, nossa experiéncia com o exercicio de uma cidadania mais
consciente e mobilizadora é muito curta. Por isso a escola torna-se um mecanismo
fundamental de exercicio da cidadania, ndo s6 do ponto de vista das relacdes

humanas, mas do exercicio da democracia e do respeito ao préoximo.
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E essa revolugdo interna € trago essencial para a existéncia da cidadania.
Todavia, sua construgdo depende também de outras dimens@es. E preciso
haver uma educagéo para a cidadania (MANZINI-COVRE, 1996).

Entendemos cidadania ndo do ponto de vista de apenas exercer o direito do
voto, mas como uma efetiva participacado na sociedade, uma cidadania democratica

como a defendida pelos autores:

Para contribuir na solugdo do dilema democratico, Frade (2002, p.13) adverte
gue um novo modelo de cidadania deve ir além da esfera da informacéao,
incorporando a capacidade de interpretacdo da realidade e construcdo de
sentido por parte dos individuos. O que importa na formacdo dos cidadéos,
sob essa perspectiva, € que sejam capazes de ser construtores de
significados. Nessa mesma linha de pensamento, Rocha (2000) também
discorre sobre a questéo da cidadania na sociedade da informagéo como um
processo de conscientizacéo do individuo, por meio da educagédo e acesso a
informagéo e ao conhecimento (SILVA et al., 2006).

Defendemos aqui a chamada cidadania ampliada:

Na cidadania ampliada o cidad&o esta preocupado com a organiza¢&o social,
com as necessidades dos cidaddos em primeiro plano, buscando assim uma
sociedade mais participativa, na qual o politico € o cidaddo e os cargos
legislativos e executivos sdo ocupados por seus representantes. A politica
para este cidadao ndo é descolada de sua vida, ndo é algo que vem de cima,
determinada por um soberano eleito com procuracéo irrestrita sobre a vida
de todos os cidaddos (BRISOLA, 2016).

E na cultura digital, podemos elencar uma contribuicdo de Choi, assumindo o

conceito de Cidadania Digital:

Choi (2015), por exemplo, compreende que a cidadania digital € uma
ampliacéo do escopo do conceito de cidadania enquanto direitos e deveres,
relacionando-o a identidade e ao senso de comunidade. Segundo o autor, a
partir do crescente uso das tecnologias digitais, comecaram a se intensificar
os debates em torno da relagdo entre cidadania, educacdo e tecnologia.
Educadores comecaram a questionar as concepgdes existentes de cidadania
por considera-las insuficientes para explicar questdes e problemas sociais
surgidos em meio a sociedade digitalizada. Neste contexto, cidadania digital
seria definida como as normas e valores que os estudantes deveriam
conhecer para usar de forma apropriada e efetiva as tecnologias para o
engajamento civico (CHOI, 2015).

Algumas questdes enfatizam o papel do cidadao na sociedade.

entende-se que “ser cidaddo” envolve a compreensdo sobre que
posicao/lugar uma pessoa (0 aluno, o cidadéo) ocupa na sociedade. Ou seja,
de que lugar ele fala na sociedade? Por que essa € a sua posicdo? Como
veio parar ali? Ele quer estar nela? Quer muda-la? Quer sair dela? Essa
posi¢céo o inclui ou o exclui de qué? (BRASIL, 2006).
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Para um pleno exercicio da cidadania digital, os estudantes devem estar

cientes dos prés e contras do mundo cada vez mais conectado.

Segundo McGillivray et al. (2016), conforme citado por (PEDERSEN;
N@RGAARD; KOPPE, 2018), uma agenda critica de cidadania digital precisa
ser incorporada em narrativas educacionais, de forma que os jovens, por
meio da prética, sejam convidados a refletir sobre como os publicos mediados
digitalmente operam no ambiente escolar e pensar criticamente sobre os
beneficios e perigos da midia. Seria necesséario também que as préticas
educacionais estivessem alinhadas com as novas tecnologias para poder
preparar os alunos e os professores para lidar com as oportunidades e
ameacas de um mundo digitalmente mediado.

A importancia da cidadania nos dias atuais da-se justamente por dar sentido a
educacao, pois parece pouco motivador a ideia de se ter que trabalhar para ganhar
dinheiro ou adquirir bens, o individuo deve entender a importancia de desempenhar
um papel de cidadéo trabalhador ciente de seus direitos, deveres e papel social para
a melhoria da humanidade, contribuindo com seus conhecimentos e suas

experiéncias.

3.4.PLANO DE ENSINO
Inicialmente, é fundamental entender a quem se destina o Plano de Ensino,
pois as decisbes serdo tomadas levando em consideracéo o papel da juventude na
sociedade.

Entende-se, portanto, a juventude como construcdo social, caracterizada na
contemporaneidade pelas transformacdes sociais, econdbmicas e culturais
iniciadas a modernidade, e ndo uma defini¢éo restrita conforme mencionado
em outras areas do conhecimento, quando a juventude era tratada como fase,
idade ou etapa que marca a passagem a vida adulta (NASCIMENTO, 2017).

Mas esta juventude estd inserida num contexto temporal caracterizado pela
pos-modernidade, onde os discursos da modernidade de preparagdo para o futuro

parecem néo interessar ou ndo ser fundamental para este publico.

E pertinente a contribuicdo de (LECCARDI, 2005) ao analisar a juventude
pelo viés do significado do futuro. Os jovens sédo profundamente marcados
pelo tempo presente, enquanto a escola e a familia insistem, ainda hoje, em
pensar o tempo futuro, ignorando, muitas vezes, 0s anseios que inquietam a
juventude nas diferentes formas de manifestacdo, seja individual, seja
coletiva.
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Para a execucao do Plano de Ensino, utilizaremos a metodologia freiriana para
a construcdo de uma formacéo cidadad e democratica para os estudantes. Alguns
elementos dos ensinamentos de Freire estardo constantemente presentes no decorrer
da pesquisa. Alguns deles sdo: o didlogo constante com os estudantes, a
aprendizagem levando em consideracdo o cotidiano dos estudantes, a construcao
coletiva do conhecimento, a horizontalizacao do papel do professor em sala de aula,
a educacao para a autonomia (FREIRE, 2001), a abordagem do contetdo de maneira
critica e ndo do ponto de vista da educacao bancaria (GADOTTI, 1996).

Embora a sociedade brasileira tenha evoluido bastante nos ultimos anos,
principalmente nas condi¢bes de vida e educacdo, ainda temos que combater a
alienacao que ainda é tao difundida pelas redes sociais, faz-se ainda necessario um

movimento de conscientiza¢éo e educacao critica, como defendia Freire:

A educacdo das massas se faz, assim, algo de absolutamente fundamental
entre nos. Educacédo que, desvestida da roupagem alienada e alienante, seja
uma forca de mudanca e de libertagcdo. A opc¢do, por isso, teria de ser

também, entre uma “educagao” para a “domesticacéo”, para a alienagéao, e
uma educagao para a liberdade. “Educagao” para o homem-objeto ou
educacéo para o homem-sujeito. (FREIRE, 1967)

Quando nos propomos a implementar uma disciplina de Informatica além do
conteudo, contextualizada com a realidade dos estudantes, também ha um esforco
para tornar a aula atrativa e motivadora, pois quando estudar deixa de ser um
cumprimento de horario e exigéncias para ser cativante, isso torna o aprendizado mais

significativo para o estudante.

Uma educacgdo que levasse o homem a uma nova postura diante dos
problemas de seu tempo e de seu espago. A da intimidade com eles. A da
pesquisa ao invés da mera, perigosa e enfadonha repeticdo de trechos e de
afirmacdes desconectadas das suas condic6es mesmas de vida. A educacéo
do “eu me maravilho” e ndo apenas do “eu fabrico” (FREIRE, 1967).

O incentivo a pesquisa, vai estimular os estudantes durante as atividades e os
temas sdo elaborados em conjunto com os estudantes, fortalecendo a pratica da
democracia. Ou seja, ndo basta simplesmente ensinar o que € democracia, mas sim

vivencia-la no cotidiano.

Outra coisa importante nesse processo, € que este fendmeno ndo deve se
dar como algo que flui de cima para baixo, mas como algo construido em
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conjunto. Nao sdo normas ou verdades a serem ensinadas, mas informacéo
diversificada que permite que se desenvolva no cidaddo o gosto pela busca
de mais conhecimento e assim ele possa, de maneira critica e analitica,
construir sua nocao de cidadania, de maneira conjunta e dialégica com outros
cidaddos (BRISOLA, 2016).

Na Cultura Digital, a eficiéncia com que os estudantes buscam a informacéo

para obter dados confiaveis é outra preocupacao constante:

Torna-se, portanto, necessaria a preocupagdo com uma informacdo de
qualidade, atraente e estimulante a fim de promover o gosto pelo
conhecimento e, consequentemente, um cidaddao mais mobilizado com as
questdes sociais, mais criticamente inserido na sociedade, ciente de sua
cidadania, preparado para agir no mundo de maneira livre, porém consciente
de sua liberdade e escolhas (BRISOLA, 2016).

Para que haja um entendimento entre a proposta e a efetividade do plano, os
estudantes devem estar cientes, e desde o primeiro contato com o professor, deve

estar bem claro o papel de ambas as partes neste processo de ensino-aprendizagem.

Para (KIM; CHOI, 2018) a educacao para a cidadania digital € o processo de
preparar os estudantes para a vida em um mundo cheio de habilidades
abundantes. Eles enfatizam o papel dos professores neste contexto. Segundo
0s autores, na era digital, os professores podem atuar como guias, mentores,
modelos, facilitadores e conselheiros de atividades de informacéo.
Desempenham um papel muito importante em atividades de sala de aula
inovadoras relacionadas aos elementos da cidadania digital ativa.

O letramento midiatico terd bastante énfase no decorrer do curso, devido sua

importancia atualmente.

A educacdo deve atender o duplo desafio de ensinar a literacia mediatica
numa sociedade multicultural e de sensibilizar os estudantes e publicos para
as desigualdades e as injusticas sociais de género, raca e desigualdades de
classe e a discriminag&o. Além disso, estudos criticos tém apontado o papel
da midia no agravamento ou diminuicdo dessas desigualdades, bem como
as formas que a educacgdo mididtica e a produgdo de midias alternativas
podem ajudar a criar um multiculturalismo saudavel de diversidade e com
democracia fortalecida (KELLNER, DOUGLAS; KAHN, 2015).

E os letramentos midiaticos com foco na cidadania vao impactar diretamente

na cidadania, exercendo o papel democratico.

a literacia midiatica critica ndo s6 ensina os alunos a aprender a partir da
midia, para resistir a sua manipulacao e para utilizar seus materiais de forma
construtiva, mas também estd preocupada com o desenvolvimento de
habilidades que ajudar&o a criar bons cidadaos, tornando-os mais motivados
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e competentemente participativos da vida social (KELLNER, DOUGLAS;
KAHN, 2015).

No que julgamos como essencial na construcédo do plano, um pensamento vai
acompanhar os trabalhos, diante da grande demanda de memorizacdo tanto exigida
pela escola atualmente, esse plano se propde a trabalhar o minimo possivel com a

copia. O foco sera na producgédo de conteudo.

Quanto maior for a qualidade das demandas dirigidas aos alunos, tanto
melhor serd a sua aprendizagem. Nota-se, muitas vezes, uma grande
quantidade de demandas que néo levam a lugar nenhum, que ndo levam ao
guestionamento e sim a copia. Se a clpia pura e simples tem sido aceita,
entdo o desenvolvimento da critica e da almaco” e dos volumes da
“enciclopédia britanica”: uma transcrigéo literal para a folha (PAIVA, 2012).

Diante dos elementos abordados neste capitulo, propomos elaborar um plano
de ensino que abranja o maior numero possivel de letramentos digitais segundo
Dudeney, Hockly e Pegrum, considerando as especificidades do ensino profissional e
as finalidades do Instituto Federal, utilizando os conceitos de uma educacgéo para a
cidadania, com metodologia dialogada, numa perspectiva de autonomia e educacao

libertadora, como defendia Freire.
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4. METODOLOGIA DA PESQUISA

Basicamente, a metodologia é dividida em quatro partes:

e Um estudo inicial e aprofundado sobre os temas abordados;

e Acelaboragdo de um plano de Ensino a ser ministrado no Instituto Federal
de Pernambuco

e Entrevistas com os estudantes que cursaréo a disciplina planejada para
tentar identificar os niveis de letramento digitais alcancados, e qual a
relacdo com a cidadania construidos durante o curso.

e Andlise das entrevistas.

Estas estratégias seréo discutidas nos topicos seguintes.

4.1.CONTEXTO

Esta pesquisa trata de estudar os impactos de uma educacéo diferenciada de
informatica ao que tradicionalmente é proposto. Em vez de trabalhar os contetudos
propriamente ditos, elaboramos um plano de letramento digital para a formacéo de
estudantes de nivel médio integrado ao ensino profissionalizante, numa perspectiva
de educacao para a cidadania, com base no pensamento freiriano (FREIRE, 2001).
Para isso, elaboramos um plano de estudos diferenciado, embora contemple toda a
ementa da disciplina inicialmente proposta. Nestas atividades, os alunos trabalhardo
com as ferramentas propostas, mas ndo como fim, ou seja, os estudantes vao
desenvolver atividades diversas utilizando os aplicativos, mas o foco serd o
desenvolvimento da atividade. Ao longo do processo de producdo da atividade,
surgirdo demandas sobre o uso das ferramentas, e para resolver as atividades, o
estudante pesquisara, orientado pelo professor, o conteddo necessario para sanar as
dificuldades.

Para avaliar o plano, foi escolhida uma turma do IFPE — Campus Vitoria do
curso Técnico em Agropecudria Integrado ao Ensino Médio para a execucao do plano.
Durante o plano seréo guardados todos os materiais a serem utilizados na pesquisa
guando necessario. Também seréo utilizadas anotacdes feitas em sala de aula, além
de entrevistas aos estudantes apds o término do componente curricular, para
avaliarmos os objetivos de aprendizagem do conteddo de letramento digital, do

contetdo em si e qual a relacdo o curso teve com a cidadania.
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A execucdo do plano e a pesquisa sera feita pelo autor do projeto e tomara
caracteristicas de uma intervencdo pedagodgica sendo analisada a partir de uma

pesquisa participante.

4.2.SUJEITOS DA PESQUISA

A pesquisa sera realizada com estudantes do primeiro periodo do curso
Técnico em Agropecuéria Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco — Campus Vitdria de Santo Antao.

Trata-se de jovens com maioria entre 15 e 16 anos de idade, e moradores das
cidades de Vitéria de Santo Antdo, Moreno e Jaboatdo dos Guararapes. Embora
tratar-se de um curso essencialmente agricola, a grande maioria tem perfil urbano.
Alguns j& tiveram experiéncias com propriedades rurais de familiares ou pequenos
cultivos em casas, mas a maioria hdo teve nenhum contato com propriedades rurais.

Embora o Instituto Federal conte com o sistema de cotas, onde 50% dos
estudantes necessariamente sdo oriundos de escolas publicas, a grande maioria dos
estudantes que ingressam no IFPE — campus Vitéria sdo de escola publica. E
normalmente sdo estudantes com baixa renda.

A sociedade deve utilizar os recursos computacionais atuais ndo sO para
entretenimento, mas para fins culturais e aprendizado constante. A populacdo deve
estar ciente de seus direitos e deveres e capaz de utilizar as redes digitais para unir-
se na luta por um mundo mais justo numa perspectiva de transformacéo social. Nao
podemos assistir de maos atadas as imposicées de um sistema que privilegia o capital
em detrimento do ser humanao.

Devemos entender que a comunidade mundial esta cada vez mais conectada
a Internet e as redes sociais virtuais, mas isto ndo garante o uso consciente e critico
da tecnologia, uma prova disso é a quantidade de pessoas com dificuldades em
discernir quando as mensagens sdo Fake News, 0 que é preocupante, diante da
grande quantidade deste tipo de mensagem que recebemos diariamente nas redes

digitais.

4.3. DELINEAMENTO DA PESQUISA
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4.3.1. Levantamento Bibliografico

A pesquisa inicia-se com uma revisao de literatura sobre Letramentos Digitais,
Educacao Profissional e a formacgao escolar cidada. Entendemos que os trés temas
estdo relacionados, pois o Ensino Médio deve preparar os jovens para o0 mundo do
trabalho na cultura digital, mas este ndo esta desvinculado da sociedade, ou seja, 0
estudante terd um papel fundamental como trabalhador, exercendo sua cidadania de
maneira ativa e critica, questionando constantemente sua contribuicdo para uma
sociedade melhor, numa perspectiva de transformacao social.

Outra relacdo a ser pesquisada € como as Tecnologias da Informacdo e
Comunicacao, se utilizadas corretamente, podem contribuir com o exercicio da
profissdo escolhida pelo individuo, numa perspectiva do exercicio da cidadania.

O letramento digital, de acordo com Dudeney, Hockly e Pegrum, autores
escolhidos para analise do nivel de letramento digital, possui varios niveis, onde o
ideal € que os estudantes alcancem todos. Mas a realidade nao permite explorar todos
0s niveis, entdo a pesquisa serd direcionada para atingir o maior nimero de
letramentos possivel, buscando atender os mais altos niveis de complexidade.

Anualmente, ingressam no IFPE — campus Vitoria 240 estudantes para o
Ensino Técnico integrado ao Ensino Médio, destes, 120 sdo do curso Técnico em
Agropecuaria Integrado ao Ensino Médio. A partir dai sdo formadas trés turmas, e

umas delas sera utilizada para a execuc¢édo da pesquisa.

4.3.2. Preparacéao do Plano de Ensino

Criar um plano de atividades de letramento digital, considerando aspectos de
preparacao para o mundo do trabalho e de formacéo de cidadaos. Nesta etapa, sera
levado em consideracdo a experiéncia como professor nas disciplinas anteriores
lecionadas no Instituto Federal na disciplina de Informatica Basica e Informética
Aplicada; nos documentos norteadores dos Institutos Federais e nos autores da Base
Teodrica.

O professor Wilson Rubens Galindo, autor desta pesquisa, ministrara o
componente curricular na forma de intervencdo pedagogica. Rompendo assim a
maneira tradicional de ensino de informatica, onde o foco é conhecer os recursos das
ferramentas computacionais. Entendemos que a metodologia utilizada

frequentemente ndo € efetiva e ndo motiva os estudantes, além de nao ser
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significativo, pois esta centrado em ensinar uma grande quantidade de contetdo onde
o estudante ndo sabe onde e como efetivamente utilizara aqueles recursos estudados.

Embora seja um plano de Intervencdo Pedagogica, ndo foi descartada a
ementa original da disciplina. Portanto, todos os conteddos previstos na disciplina
foram abordados de maneira diferenciada. O que ndo impede da insercdo de novos
conteudos.

A alteracdo da ementa necessitaria passar por reunides entre os pares e
submetido a reitoria, o que provavelmente demandaria mais tempo do que o esperado
da pesquisa.

O Plano de Ensino contara com algumas caracteristicas fundamentais para seu
planejamento:

* Alcangar o maior numero de niveis de letramento digital possivel

* Trabalhar de maneira integrada a formacao profissional para a formacgao de
um cidadao critico, reflexivo e ativo na sociedade diante da cultura digital.

» Serdo utilizadas metodologias ativas para alcangar os objetivos, ou seja,
durante todo planejamento, a aprendizagem serd centrada no estudante. Este
participara ativamente das decisdes e das estratégias de aprendizado.

» A aprendizagem deve ser significativa, ou seja, os conteldos a serem
trabalhados devem fazer parte do cotidiano ou ficar bem claro onde os estudantes
utilizardo os contetdos posteriormente.

* As aulas enfatizardo os dialogos, onde os discentes devem sentir-se
provocados a questionar, tirar dividas e buscar orientacées sobre o andamento do
curso e do conteudo.

* As avaliagGes evitardo buscar a memorizacgao, pois esta € uma estratégia
de avaliacdo, mas nao a Unica. Por ja ser bastante utilizada nas outras disciplinas, o
ideal é que nédo tenha grande influéncia sobre o resultado dos estudantes.

» Os estudantes serao provocados constantemente a produzir conteudo e
expressar suas opinibes sobre o tema discutido, gerando assim material para
avaliagéo.

Sao estratégias onde o estudante esta no centro e a aprendizagem do mesmo
€ 0 aspecto norteador, as aulas podem tomar direcionamentos diferenciados

dependendo da resposta dos estudantes as estratégias utilizadas.
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4.3.3. Entrevista
Elaboramos uma entrevista baseada no plano de ensino e no referencial teérico
para encontrar 0os pressupostos sobre a educacao cidada no contexto da Educacgao

Profissional.

4.3.4. Analise de Dados e Discusséo

Seré feita uma analise de contetdo segundo Bardin (BARDIN, 2011) onde
discutiremos os resultados e a andlise dos dados a partir dos objetivos especificos,
considerando a fala dos estudantes durante as entrevistas e as experiéncias em sala

de aula.
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Foram elaboradas as categorias e relacionadas seguindo a metodologia de
Bardin (BARDIN, 2011).

As categorias foram elaboradas baseando-se nos objetivos especificos,

tomando por base a fundamentacao tedrica e adicionadas conforme foi constatado

significante a partir da analise das entrevistas, no quadro abaixo explicamos sobre a

escolha das categorias.

Tabela 2 — Descricdo das Categorias

Obijetivos ] Categorias de
o Categorias Perguntas Norteadoras .
Especificos Interpretacao
Como as experiéncias interpessoais
Letramento ] ) ) )
© ses) virtuais dos alunos influenciam na
onexdes i
cidadania? Conceitos de
Letramento Digital
Letramento Qual a influéncia do re(desenho) (DUDENEY, GAVIN;
(Re)desenho | para a formacéo do estudante? HOCKLY, NICKY;
Letramento PEGRUM, 2016)
Letramento O quéao o conteudo é determinante
Digital (Linguagem) | para a prética profissional?
Cidadania Digital e
Qual a relacdo entre a formacéo do Informacao
Letramento ,
. estudante e a forma dele lidar com a (PEDERSEN,;
(Informacéo) | .
informagéo. NZRGAARD; KOPPE,
2018)

Profissionaliza-
caoe
Aprendizagem

Significativa

Aprendizagem

Qual a importancia da aprendizagem

significativa na profissionalizacdo do

Conceitos de

Aprendizagem

Significativa Significativa (PONTES
estudante?
NETO, 2006)
Como o projeto incentivou a ) ]
] o . o Pedagogia e Projetos
Projeto formacao cidada e profissional dos

estudantes?

(IFPE, 2015)
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~ Educacao Integral
Que aspectos sao observados
Pensamento o (FREIRE, PAULOC;
» guando o pensamento critico é
Critico ) ) . . MACEDO, 1987) e
incentivado na préatica pedagogica?
(FRIGOTTO, 2002)
Cidadania e Educacéo
o . Que elementos estéo relacionados no Mundo Digital
Profissionali- .
. diretamente com a (PEDERSEN,;
zacao o L .
profissionalizagao? NBRGAARD; KOPPE,
2018)
) ) Qual a relacédo entre cidadania e Trabalho e Cidadania
Cidadania o _
profissionalizagéo? (CHOI, 2015)
Relacdo dos . Como a familia e os amigos i .
Familia e ) ) L Inserido na analise
Conceitos de ) influenciam na formagéo cidada e i
Amigos o das entrevistas
Cidadania profissional dos estudantes?
Como os estudantes se vém na o
] ) Papel do Cidadéo
Sociedade sociedade e como eles sentem-se
_ ) (BRISOLA, 2016)
influenciados por ela?

Fonte: elaborado pelo pesquisador.

Na analise das categorias, foi realizada uma rede de relacdes utilizando o

aplicativo Atlas Ti, como mostra a figura abaixo.
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Figura 1 — Rede de Relacdes entre as Categorias

[{fz Letramento (Re)desenho {0-1} J
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¥% Projeto {17-2}

v
&
=
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Fonte: elaborado pelo pesquisador.

Para descrever a andlise das relacbes entre as categorias extraida das
entrevistas e da experiéncia em sala de aula, foram criados tépicos, e para evitar a
segregacdo demasiada dos dados, no titulo dos tdpicos tera apenas Letramento
Digital, e ao longo da andlise nos topicos especificaremos o tipo de letramento digital
analisado. As relacdes explicitadas foram extraidas levando em consideracéo a tabela

de co-ocorréncia.

5.1.LETRAMENTO DIGITAL E APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Uma observacao importante, foi notado através da entrevista que os estudantes
nao apresentam dificuldades em aprender sozinhos alguns recursos do cotidiano no
que diz respeito a utilizacdo de computadores e smartphones. Mas apresentavam
dificuldades de relatar suas pesquisas quanto a assuntos académicos e profissionais.
Isso demonstra a falta de pratica com o letramento com foco em informacéo
(DUDENEY, GAVIN; HOCKLY, NICKY; PEGRUM, 2016).

Como ja era esperado, nenhum dos entrevistados apresentou nenhuma
dificuldade em utilizagdo do smartphone, isso nos da um indicio que explorar
atividades envolvendo o smartphone trara aprendizagem significativa, e diminuira as
chances do estudante em encontrar dificuldades em realizar alguma atividade por falta

de conhecimento do instrumento tecnoldgico. Outra vantagem € que explorar uma
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ferramenta constantemente utilizada pelos estudantes nos traz beneficios no que diz
respeito a maior possibilidade de uma melhor formacéo. Se o estudante comeca a
entender o smartphone como uma ferramenta de possibilidade profissional e pessoal
e que trard grandes beneficios, principalmente a curto e médio prazo, isso motivara e
estimulara o letramento digital (CHOI, 2015).

Esta pesquisa nos mostrou que ndo € interessante simplesmente passar o
conteudo diretamente, pois depende do contexto e de interesses pessoais. Por isso a
importancia do professor utilizar das técnicas de metodologias ativas e aprendizagem
significativa, pois o estudante deve ser o protagonista de sua vida e tomar as decisdes

coerentes com suas aspiracdes (BRASIL, 2006).

5.2.LETRAMENTO DIGITAL E PENSAMENTO CRITICO

O senso comum nos faz pensar que encontrar qualquer informacéo no Google
€ simples. Mas ndo levamos em consideracdo o tipo de informacdo buscada
(KELLNER, DOUGLAS; KAHN, 2015). Encontrar informacdo cientifica aparentemente
se mostrou muito mais dificil do que informacéo do cotidiano, além do mais, diante da
dificuldade de interpretacao de texto e a popularidade dos canais de video, encontrar
informac&o em videos muitas vezes torna-se mais atraente a procurar um texto sobre
0 assunto. Ou seja, como a maioria das informacdes profissionais e cientificas ndo
estdo disponiveis em videos, 0 acesso demanda a leitura e raciocinio, onde muitas
vezes os estudantes ndo estdo determinados a realizar e termina-se escolhendo a
primeira ocorréncia mostrada pelo buscador (PAIVA, 2012). Trabalhar o imediatismo
e 0 pensamento critico podem ajudar a lidar com estas questdes (LECCARDI, 2005).

Foi observado na entrevista que ao menos um estudante aparentemente
utilizava o smartphone basicamente como forma de entretenimento e comegou a
aproveitar as possibilidades para utilizd-lo como ferramenta de estudo e trabalho.
Tomar consciéncia disso € uma forma de pensamento critico para a liberdade
(FREIRE, 1967).

A falta de conhecimento sobre os filtros, pode acarretar uma sobrecarga de
informacgéo e perca de tempo enorme na busca por informacdo e para manter-se
atualizada. A utilizacdo de filtros promove o pensamento critico, pois ao analisar se
um tipo de conteudo € relevante ou néo, precisa-se definir critérios e estratégias de
organizacédo de informacao, por isso, também se torna um exercicio de letramento de
informagéo (DUDENEY, GAVIN; HOCKLY, NICKY; PEGRUM, 2016).
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5.3.LETRAMENTO DIGITAL E PROFISSIONALIZACAO

A experiéncia em sala de aula mostrou que alguns estudantes usam
terminologia imprecisa com os buscadores, fazendo perguntas completas e com
muitas palavras ao Google, tornando a busca imprecisa, sem o conhecimento de
palavras chave (HORTON JR, 2007).

Foi identificado nas entrevistas por alguns estudantes, a utilizacdo das redes
sociais para um maior conhecimento sobre a profissdo desejada. E um recurso
bastante interessante e deve ser difundido. Numa sociedade cada vez mais digital,
manter-se atualizado com o cotidiano da profissdo que deseja seguir € fundamental.
Estamos vivenciando uma transformacédo onde profissdes sao extintas e criadas
constantemente. Ficar atento as mudancas tende a gerar um movimento de
capacitacdo ou mudanca de area, dependendo dos rumos das carreiras (BRASIL,
1996).

Alguns estudantes apresentaram mais facilidade em se concentrar no
smartphone para atividades produtivas a outros. O que sugere quanto maior a pratica
da utilizacdo deste recurso de maneira académica ou profissional, maior as chances
de utilizacdo para uma melhor formacao social, académica e profissional (SHULSKY
et al., 2017).

Foi verificado que o estudante joga jogos educativos, mas nao pensa sobre se
ele realmente vai trazer algum beneficio para sua vida. Fazer com que os estudantes
pensem sobre as habilidades necessarias nos jogos trara grandes beneficios, pois o0s
estudantes podem pensar que jogos digitais sdo perca de tempo, mas na verdade,
podem ser uma excelente forma ludica e divertida de aprender e exercitar habilidades
como concentracao, raciocinio logico, aprendizado de idioma, leitura, estratégia e até
coordenacao motora (MELO; SOELY; SOUZA, 2007).

Infelizmente poucos estudantes tiveram contato com o redesenho, mas ficou
claro a partir da fundamentacao tedrica e da experiéncia em sala de aula a importancia
de pensar de maneira diferente sobre os conteudos, expandir a visdo de mundo e
praticar conotagdes da realidade.

Notamos a importancia das atividades técnicas de uso de ferramentas, pois
estdo diretamente interligadas com a profissionalizacdo, ou seja, o conhecimento
técnico diversificado vai possibilitar ao estudante uma maior capacidade de resolucéo

de problemas através da escolha das ferramentas corretas.



50

Quanto ao letramento em linguagem, muitos estudantes apresentam
dificuldades, mas principalmente pela pouca habilidade em interpretacéo de textos. O
letramento em jogos nédo foi explorado, mas é extremamente necessario para tornar
mais ladico e até divertido o aprendizado. Felizmente os estudantes ndo indicaram
dificuldades de utilizacdo do smartphone, mas néo foi avaliado do ponto de vista do
letramento digital a utilizacdo de forma produtiva. Embora em outros paises 0 ensino
de programacédo seja frequente no Ensino Médio, no Brasil ainda dependemos de
projetos de roboética de algumas instituicbes de ensino (PEREIRA; MIRANDA;
FIRMIANO, 2014).

Ha um déficit enorme nos estudantes em utilizar recursos de busca avancadas
e ferramentas para trabalhar com o0 acesso a grande quantidade de informagao
disponivel. Este contetdo deve com certeza fazer parte de uma disciplina que envolva
tecnologia.

Outra defasagem é quanto ao letramento de conexdes, embora as empresas
cada vez mais exijam trabalho colaborativo, ainda ndo faz parte do conteddo de
informatica o incentivo a este contetddo, assim como participacdo em ferramentas de
aprendizagem colaborativa na Internet, como as Wikis e Féruns.

A Internet nos trouxe um novo olhar para a escolha da profissdo, quando um
estudante acessa e posta informacdes sobre uma profissdo, tem a oportunidade de
ter contato com a profisséo antes de escolher um curso profissionalizante ou superior.
Isso funciona como uma preparacéo para tomar uma decisdo mais consciente, haja
vista que uma decisdo errada pode ocasionar atraso de alguns anos para a vida
profissional do estudante. Principalmente no ensino profissional, seria importante este
acompanhamento por parte das Instituicdes.

Outro assunto observado foi que os estudantes, em geral, ndo informaram
dificuldades com a disciplina nem com o uso do computador, independentemente de
possuir computador em casa.

Estamos presenciando uma educacao dividida, pois entendemos o ensino
infantil como um lugar onde a educacéo deve ser ltdica. A medida que os estudantes
evoluem na escolaridade, a ludicidade vai se perdendo na escola até chegar no Ensino
Médio, onde praticamente é inexistente. Defendemos aqui que a educacdo nao
precisa ser ludica o tempo inteiro, mas algumas atividades interdisciplinares podem
ser vistas como potenciais para impulsionar a visdo geral dos problemas e ainda

motivar os estudantes, como por exemplo a pratica do RPG, como foi identificado na
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entrevista, ou até outros jogos como dama e xadrez, comprovados cientificamente
como benéficos para o desempenho académico (MELO; SOELY; SOUZA, 2007).
Muitas vezes 0 senso comum nos faz acreditar que basta dar um computador
a um estudante e ele ja vai aproveitar todas as potencialidades dos aplicativos e das
informacdes disponiveis na Internet. S6 que muitas pesquisas, principalmente nos
projetos UCA (um computador por aluno) demonstraram que a formacdo, ou o
proposito de uso do equipamento deve ficar bem claro (QUARTIERO; BONILLA;
FANTIN, 2015). Uma formacao técnica para aplicacdo de computadores no cotidiano

e nas profissées, no sentido de letramento digital torna-se essencial nos dias de hoje.

A.: E, porque a gente ta vivendo num mundo é praticamente baseado em
tecnologia e se vocé ndo souber de nada, vocé vai viver como se fosse um
peixe fora d'agua. Vocé nao vai entender o que é para fazer no computador
porque a vida da gente se resume a isso aqui, ao celular, ao computador,

tecnologia em si.

Notamos que o0s estudantes vislumbraram diversas possibilidades e
oportunidades profissionais da tecnologia integrada ao curso, logo, incentivar cada
vez mais o uso da tecnologia de modo a melhorar a percepc¢ao dos estudantes quando
aos avancos possiveis e quanto podemos usufruir de uma sociedade mais conectada,
mais dinamica e utilizando a tecnologia a servico da melhoria da qualidade de vida da
populacdo, com certeza nos faz caminhar para uma sociedade mais cidada
(SHULSKY et al., 2017).

5.4.LETRAMENTO DIGITAL E CIDADANIA

Identificamos uma aversdo a féruns colaborativos, como a Wikipédia. E
lamentavel que este tipo de ferramenta esteja com uma reputacao tao ruim. Sabemos
que a grande parte das informagfes sao confiaveis, pois ha varios revisores
envolvidos. Mesmo assim nao isenta a ferramenta de erros, por iSSoO € necessaria
atencdo ao buscar informac&o nestes sites. E importante que o funcionamento dos
grupos na Internet seja entendido como agentes potenciais de educacao e
profissionalizacdo. Sendo a Wikipédia uma ferramenta colaborativa, € essencial que

este tipo de ferramenta seja utilizado, pois é essencial no mundo digital. O contato
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com pessoas de diversas culturas e opinides na Internet incentivara o letramento de
conexoes.

A analise sobre dos contetdos da Internet faz-se necessério para estimular o
pensamento critico e a autonomia como forma de evitar a aliena¢do (FREIRE, 2001).

Uma caracteristica encontrada no projeto proposto pela disciplina foi o incentivo
ao trabalho colaborativo, mais ainda, uma atividade que envolveu colaboracdo nao so
dos colegas de sala de aula, mas da familia, parentes e até estudantes de outras
turmas, onde normalmente n&o € estimulado e contribui com a cidadania (SHULSKY
et al., 2017).

Outra experiéncia interessante foi o contato de uma estudante com um grupo
de RPG (Role-Playing Game), pois além de trazer beneficios académicos como a
socializagdo, aprendizado de idiomas, contato com redacao, gramatica e interpretacao
de texto, ainda promove letramento de conexdes através de trabalho colaborativo e
troca de experiéncias culturais. Mais importante ainda foi a consciéncia da estudante
em saber o quao é importante aquela préatica para o mundo profissional, como é
descrito abaixo.

C: A gente manda as regras de formatacéo de textos, erros de portugués, a
gente vé essas coisas. Pode ser que no futuro alguma pessoa consiga ser
escritor s6 jogando o RPG.

E importante que seja desmistificada a ideia da midia como propagadora de
Fake News, pois alguns estudantes apresentaram-se desacreditados com as midias
de maneira geral. A grande maioria das matérias divulgadas nas midias de noticias
sao veridicas. Ndo podemos criticar a midia como divulgadora de Fake News, pois
elas aparecem com mais frequéncia nas redes sociais e muitas vezes utilizam
montagens com os simbolos dos canais de noticias.

Devemos ter ciéncia que néo ha noticia imparcial, pois o que é divulgado na
midia é a visdo da producéo e dos chefes da imprensa. Cabe aos cidadaos tentar
identificar o cunho da noticia, escutar de diversas fontes e chegar a uma conclusao
(HORTON JR, 2007) e deve estar bem claro aos estudantes.

Uma das partes menos exploradas numa aula instrucional € a questao da
informacédo, este letramento, que dialoga diretamente com a aprendizagem

significativa e com a cidadania, € crucial e vai determinar como seré a experiéncia do
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Letramento em Linguagem. Algumas perguntas sao chave e precisam ser
respondidas durante o aprendizado do letramento digital:

- Qual a importancia da tecnologia no cotidiano?

- Como utilizar de maneira construtiva as redes sociais?

- Como aproveitar o maximo do smartphone de produtiva?

- Como lidar com a seguranca e a veracidade das informacdes?

- Como controlar a dispersédo em tempo de bombardeamento de informacdes?

A pratica cultural € de extrema importancia, apenas um estudante teve contato
efetivo com pessoas de outras culturas e foi uma experiéncia tdo produtiva que
auxiliou a aprender outros idiomas. Numa sociedade cada vez mais individualizada,
ter contato com outras pessoas e trocar experiéncias, principalmente culturais e
profissionais, com certeza vao contribuir para a cidadania, além de despertar nos
estudantes novas possibilidades além de seu mundo fechado. Num mundo
globalizado e em tempos de mudancas constantes nas profissées, conhecer em que
outras pessoas trabalham ou fazem vai justamente incentivar a pensar diferente e
aceitar as diferencas entre os humanos, uma prética de cidadania bastante desejada.

A principio, € sabido que a Internet traz informacdes confiaveis e ndo confiaveis
aos usuarios. Mas quando mudamos 0 cenario, como nossos pais, professores,
padres e pastores, 0 questionamento € mais complicado. Sdo pessoas de respeito,
mas qual a fundamentacdo dessas falas? Serd que essa informacdo esta
desatualizada? ou é mais um mito? ou tem algo pessoal por trds? Saber analisar o
ponto de vista de uma informacéo € essencial, neste sentido, € aconselhavel uma
preparacao do estudante a questionar desde atividades do cotidiano a informacdes
passadas pelas pessoas, independente de autoridade, para elaborarmos nossos
préprios conhecimentos.

Um exemplo disso, € que informagdes, como por exemplo, devemos comer a
cada trés horas, o café da manha é a refeicdo mais importante ou ndo podemos comer
muito a noite, sdo comprovados cientificamente que sao falsos, mas ainda séo
difundidos por profissionais ou vao passando de geracdo em geracéao pelas familias.
A ciéncia esta evoluindo constantemente e devemos estar atentos a informacdes
relevantes podem alterar diretamente nosso estilo de vida e na maneira com que nos
relacionamos na sociedade.

Sabemos da grande tendéncia de compartihamentos instantaneos,

principalmente através do Instagram. Neste caso, vai de encontro ao pensamento
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critico, pois o individuo € incentivado a decidir imediatamente se aquela publicacdo &
pertinente ou ndo. Isso pode ser comprometedor, pois uma vez publicado algo na
Internet, ndo h& mais a garantia de controle do compartilhamento deste contetudo.
Foi identificada a necessidade de trabalhar mais com os estudantes a relacao
com as midias, principalmente de noticias. O coerente seria analisar as informacdes
das midias sociais, questionando o publico alvo, a fonte, as referéncias, prejudicados
e beneficiados com a informacéo. Isso ajudara a identificar Fake News com muito mais

facilidade.

5.5.CIDADANIA E PROFISSIONALIZACAO
A respeito Instagram, notamos uma mistura entre o pessoal e o profissional.
Muitos profissionais atualmente estdo unindo suas vidas pessoais e profissionais
através desta ferramenta de rede social. Isso nos remete a cidadania, pois a profissao
e a vida pessoal ndo podem ser encaradas de forma isolada. Ao mesmo tempo,
precisamos de bastante cautela, para compreender que tipo de postagem pode ser
publicada em uma rede social sem o comprometimento pessoal (KIM; CHOI, 2018).

[...] “capazes de usar a tecnologia para plantagfes, eu achei muito bom,
porque a pessoa nao vai precisar estar sempre la trabalhando muito no sol
guente.”

Nesta resposta, podemos entender um resumo da proposta didatica de
educacao profissionalizante com énfase na cidadania. Quando o estudante se propde
a utilizar a tecnologia nas plantacdes, ela estd pensando em profissionalizacao, em
aplicar as técnicas estudadas no curso como sua profissédo. Mas trabalhar como uma
funcdo ou apenas para uma remuneracao, ndo faz parte do conceito adotado de
cidadania. Mas quando a estudante reconhece o esfor¢co do produtor rural que nao
utiliza ferramentas e técnicas mais avancadas no sentido de diminuir o esforco, ela
estd pensando em um papel social da profissdo, ajudar o préximo com seu
conhecimento e sua profissionalidade. E isso que foi esperado dos estudantes e
trabalhado ao longo da disciplina. Mas isso culturalmente néo é facilmente assimilado,
num mundo onde h& profissbes que valem mais que outras, subempregos muitas
vezes comparados com trabalhos escravos e indices de desemprego altos demais.

Em vérios trechos das entrevistas, notamos um aspecto trabalhado bastante

durante o decorrer do componente curricular, a motivacdo do estudante. E improvavel
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gue o professor trabalhe com o estudante todos os aspectos dos contetudos esperados
diante de tantos em poucas horas semanais, despertar o interesse pelos contetdos
no estudante é fundamental, pois ele estara mais motivado a pesquisar além do que
foi trabalhado em sala de aula (SHULSKY et al., 2017).

Um cenario que impressionou e muitas vezes tentamos acreditar que nao
existe, mas ainda acontece. Pais que ndo conseguem entender o sentido da escola,
pois embora seja repleta de problemas, ainda € um meio muito valido na formacgéo

dos cidadaos. Importante o filho entender o quanto aquela atitude € prejudicial.

L.: [...] porque os pais da minha mae eram muito rigidos, ndo queriam que ela
estudasse, rigidos de uma forma ruim, entendeu. E meu pai ndo quis estudar
mesmo.

Numa experiéncia verificada, notamos como € importante a motivacdo e a
pratica da educacédo dialogada, o estudante se deparou com o contetido e se sentiu
motivado a ajudar o av na criagdo de um viveiro. Notamos a prética que vai influenciar
a carreira do estudante durante o curso, pois ele consegue vislumbrar uma aplicacéo
do que é aprendido na escola. Foi notado o envolvimento do estudante com a

producao, pois ele mesmo alimenta os peixes.

L.: “Meu avd, ele tentou fazer um viveiro e eu dei algumas dicas a ele, com
aquele trabalho que o senhor passou.”

A partir do momento que estimulamos o exercicio do trabalho como um papel
social do individuo, comecamos a observar sua relagdo com a cidadania.

Foi observada na analise uma estreita relacédo entre a visdo de sociedade dos
estudantes com a cidadania, como um conjunto integrado. E verificamos também o
papel dos amigos e da familia para a interacdo e a préatica da cidadania (FREIRE,
1967).

A.: “Pra ser sincera, minha amiga chegou pra mim e fez assim, porque ela
estuda aqui, ela ja é segundo ano, vai pro IF de vitdria, é legal. E por influéncia
dela eu cheguei aqui, porque eu queria fazer o IF de Recife, mas eu ndo sabia
se eu ia ter capacidade suficiente para passar la, porque é muito concorrido.
Ai falei, vou fazer o de Vitéria, eu ndo sei se vou passar mesmo, ai eu passei

e estou aqui.”
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Independente da metodologia utilizada, alguns parametros sdo unanimes e
foram bem notados durante a pesquisa. O acolhimento, a motivacdo e o dialogo
devem sempre estar presentes na vida dos estudantes para que estes possam
assimilar e colocar em pratica as experiéncias vividas durante o curso.

Num mundo tdo dinamico, ter apenas a formacao basica parece ndo dar conta
do desemprego crescente e dos requisitos do mundo do trabalho. Incentivar os
estudantes a uma visdo de mundo mais ampliada com formagbes amplas, com
perspectivas diversas e globais, pode ser fundamental na preparacao dos jovens para
novas profissdes e novas formas de trabalho que a cada dia sdo modeladas.

Infelizmente ainda encontramos casos de bullying na escola, uma auséncia
total de pensamento critico. Brincadeiras que podem levar a desisténcia de alguns
estudantes, indo no sentido contrario da cidadania.

Conforme identificado nas entrevistas, estar atento aos estudantes € importante
nesta metodologia. O professor deve dialogar constantemente e tentar identificar as
dificuldades e anseios dos estudantes. Independente da metodologia utilizada, o
didlogo com os estudantes deve ser constante, pois escutar os estudantes fara toda
a aula diferente, pois trata-se de individuos diferentes, isso é uma forma de respeitar
a diversidade das turmas e nao tratar os estudantes como depdsitos de conhecimento
(GADOTTI, 1996).

Para que esta metodologia tenha sucesso, o professor de informatica deve
estar atualizado com as tecnologias na area que vai lecionar, pois ndo podemos mais
desconectar a informéatica das outras areas. Precisamos realizar trabalhos integrados
entre o professor de tecnologia e das areas especificas, para lidarmos da melhor
maneira possivel com as transformacgfes sociais e profissionais da era digital na
sociedade da informacao (NASCIMENTO, 2017).

O envolvimento da familia no projeto foi surpreendente. Isso demonstra a
multidimensionalidade da educac&o. Temas como sustentabilidade e tecnologia,
devem estar presentes na vida dos estudantes e fazer parte de seu cotidiano, iSso
daré mais sentido a educagédo motivara a busca por mais conhecimento e melhoria de
sua vida. A escola deve ser a esperan¢a de mudanca e mostrar na pratica a melhoria
ocorrendo, mesmo que de forma sensivel. E o0 estudante deve estar ciente disso, pois
nao basta executar tarefas, mas sim ter a consciéncia do porqué daguela tarefa esta
sendo executada (FRIGOTTO, 2002).
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5.6. CIDADANIA E PROJETO

Atente para este trecho de uma entrevista:

Houve envolvimento da familia no projeto?

C.: Meu pai me ajudou a plantar os morangos.

- Normalmente estuda com sua familia?

C.: Nao, tudo que eu aprendi foi sozinha.

- O que vocé achou de estudar junto com sua familia?

C.: E uma coisa que eu nunca fiz foi falar com meus pais, eu sempre mantive
distancia, e a gente se juntou mais, eu gostei.

- Ai isso fez vocé aproximar mais dele?

C.: hum, hum.

Me senti na obrigacdo de colocar este trecho da entrevista, pois com certeza
foi a parte mais emocionante de toda a pesquisa. Percebe-se que a estudante é
bastante fechada e ndo tem uma pratica de interagir com diversos estudantes, talvez
a dificuldade de se comunicar com a propria familia tenha influéncia nisso. O mais
marcante é que como parte do projeto foi realizada em casa, fez a estudante
aproximar-se ou aumentar o contato com o pai, aumentando a interacdo entre pai e
filha, onde normalmente ndo ocorre, conforme relatado pela estudante. o que néo
aconteceria se fosse passada uma atividade dentro de sala simplesmente trabalhando
o conteudo. O projeto estimulou ndo s6 a pratica de pesquisa na Internet, mas
aproximou estudantes de pessoas com mais experiéncia no assunto. Isso € esperado
numa educacéo cidada (CHOI, 2015).

Compreendemos que 0 projeto promoveu a interacdao, auxiliou a visao de
mundo dos estudantes, e ainda possibilitou os estudantes a pensar sobre o problema
do ponto de vista social, ou seja, do ponto de vista de aplicar a teoria para ajudar as
pessoas. Outro aspecto importante foi a interacdo dos estudantes com amigos e
familiares, mostrando a importancia do dialogo e do compartilhamento de experiéncias

também no mundo profissional.
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5.7.CIDADANIA E APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Embora no questionario ndo conseguimos identificar claramente a
aprendizagem significativa, conseguimos verificar elementos que indicam a presenga
ou a importancia desta teoria na préatica pedagogica do letramento digital, pois a
maioria dos letramentos de alguma forma ja fazem parte da vida dos estudantes,
mesmo que informalmente. O letramento digital vem com a proposta de discutir esta
relacédo da tecnologia na sociedade e com o mundo do trabalho servindo de subsuncor
para o conteudo estudado e motivando os estudantes para a promog¢ao da autonomia.

Notamos também uma pré-disposicao para area agricola maior dos estudantes
moradores em regido mais afastada da Capital. Ndo que as pessoas moradoras na
regido metropolitana ndo tivessem identificacdo, mas normalmente, a medida que as
familias moram mais distante da Capital, mais pessoas da familia tem contato com a
agricultura, e isso, conforme notamos ao longo de todas as entrevistas, influencia na
motivacdo do curso.

Um aspecto que chamou a atencdo nas entrevistas foi a influéncia determinante
dos amigos numa deciséo tao importante e delicada e importante para os estudantes
gue é a escolha de onde fardo o Ensino Médio. A grande maioria dos estudantes

informou prioritariamente a indicacdo dos amigos para estudar na instituicao.

5.8. CIDADANIA E PENSAMENTO CRITICO
Encontramos na entrevista uma demonstracao da possibilidade da ampliacao
do sentido para a escola. Os estudantes ndo podem mais estudar para dar conta
simplesmente do conteludo descontextualizado solicitado pelo professor. Fazer a
prova para receber nota ndo pode ser o0 objetivo dos estudantes. O papel da escola é
muito maior, além da socializacédo, a troca de experiéncia para a formacao critica
cidada de um individuo ciente de seu papel na sociedade como agente ativo na busca

de melhoria de qualidade de vida e reducao da desigualdade social.

E.: “A gente ndo deve estudar s6 para a prova, mas sim pra vida. Que a gente
pode precisar um dia e isso vai nos ajudar muito, os estudos.”

Outro aspecto que marcou, a maioria dos estudantes nao tem consciéncia de
guanto o ambiente, principalmente o digital, influencia nosso cotidiano, principalmente

nas decisdes que tomamos. Pensar sobre suas escolhas € um forte indicativo do
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pensamento critico e com certeza uma pratica de cidadania, e saber o porqué das
decisfes € mais importante ainda.

Verificamos que o0s estudantes ndo apresentaram conhecimento suficiente
sobre o trabalho colaborativo na Internet. Muitas vezes o senso comum nos pode fazer
acreditar que a Internet esta cheia de informacdes falsas. Mas na verdade a grande
maioria das informacdes da Internet pode ser aproveitada. O que vai ser determinante
nesta questdo é a capacidade do individuo em analisar as informacdes e concluir o
que de fato é importante ou interessante, no que aquilo tem a ver com sua realidade.
Aparentemente a sociedade ndo desenvolveu a capacidade de fazer andlise critica de
informacgdes. Vivemos por muitos anos onde tinhamos pouquissimas fontes de
informacdes e vindas de meios supostamente confidveis, como as emissoras de TV e
os livros. Na Internet registramos uma infinidade de pessoas expondo suas opinides
e experiéncias a cada segundo. Isso nos mostra a quantidade de interpretacfes
possiveis de um conteldo e ao mesmo tempo o quanto diversos olhares sobre um
tema podem ser vasto e a0 mesmo tempo perigoso, se nao encarado de uma forma
critica. Surge ai a necessidade de toda a educacdo, principalmente a escolar,
mobilizar esforcos para trabalhar juntamente com os estudantes e a populacdo de
maneira geral para lidar com a grande quantidade de informacédo existente e como
tirar proveito disso para o exercicio de uma cidadania comprometida com o
desenvolvimento humano da populagéo.

Atualmente, governo e instituicdes de politicas publicas mobilizam esfor¢os
para combater as Fake News. Apesar de ser um esforco valido, funciona apenas como
um paliativo, pois a cada dia as pessoas ou até empresas que criam e disseminam
essas noticias falsas encontrardo novas maneiras de fazer sua mensagem chegar as
pessoas que ainda acreditam que tudo que vem na Internet € verdadeiro,
principalmente se foi enviado por alguém de confianca.

Temos que acabar com a visao simplista de que pensar é s6 para a disciplina
de filosofia e discutir a sociedade € s6 para a disciplina de sociologia. Afinal, todas as
disciplinas sdo ensinadas para por em pratica na sociedade, e nenhuma disciplina
pode estar desconectada dela. Pensar sobre o contetdo e o sentido do que se
aprende € uma prética que deveria ser regra, isso ajudaria muitos os estudantes a
tomarem decisdes mais complexas, pois no cotidiano os conteudos nunca vém
sozinhos, precisamos sempre ter uma visdo mais ampla do problema (MCAVOY;
HESS, 2013).
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5.9. PROFISSIONALIZACAO E APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Uma das vantagens do projeto foi promover imersao no ambiente profissional
desde o inicio do curso, visivelmente serviu de estimulo para que os estudantes
pensarem sobre a profissédo, alguns estudantes conseguiram encontrar relacado da
aprendizagem no Instituto com sua profissdo, mesmo quando ndo a escolha néo esta
diretamente relacionada com a area agricola.

Muitas vezes esperamos 0s estudantes ideais para 0 curso, mas quando
acompanhamos alguns estudantes e conseguimos motiva-los através das praticas,
vimos que é possivel obter bons resultados. Algumas areas possuem status na
sociedade e sdo bem procuradas, mas precisamos mostrar que existem outras areas
nao tdo reconhecidas pela sociedade, mas que pode ser uma opg¢ao e que pode
remunerar ti0 bem ou mais que outras areas. E o caso da agricultura, pois
principalmente no Nordeste, além de ndo contar com infraestrutura tecnolégica, ainda
sofre com problemas ambientais e com técnicas rudimentares de cultivo. Isso torna
uma regiao promissora para o desenvolvimento de solu¢cbes tecnoldgicas simples,
mas que podem aumentar a produtividade de forma consideravel e dar melhores
condicbes de vida aos agricultores, como parte de nosso papel de cidadao,
(BRISOLA, 2016) evitando ou ao menos diminuindo o éxodo rural.

A metodologia abordada procurou partir da realidade dos estudantes, conforme
prega Paulo Freire (FREIRE, 1967). Foi verificado que a maioria dos estudantes ou
era de area urbana ou nao tinha ligacéo direta com a area agricola, entdo os exemplos
e as praticas foram organizados de forma que os estudantes pudessem aplicar em
suas casas e em suas regides. O que motivou alguns estudantes, de acordo com

relatos na entrevista.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Verificamos nesta pesquisa a forte relagdo entre os Letramentos Digitais,
quando trabalhados numa perspectiva do pensamento critico, baseado no dialogo e
considerando as especificidades dos estudantes, contribui para o desenvolvimento da
cidadania ampliada, ou seja, para a formacdo de cidaddos ativos na sociedade e
conscientes de sua importancia na sociedade.

Os principais letramentos aprendidos pelos estudantes foram os letramentos
de linguagem e informacdo, com énfase na linguagem. Discreto aprendizado em
conexdes e nao houve resultados quanto aos letramentos de redesenho.

Constatamos a importancia da utilizagdo dos conceitos de aprendizagem
significativa como fator determinante para o aprendizado profissional numa
perspectiva cidada.

Os estudantes conseguem uma visdo mais ampla da profissionalizacao,
independente de &rea, quando utilizados os conceitos de uma educacdo cidada
baseada numa metodologia centrada na aprendizagem discente.

Outra contribuicdo fundamental desta pesquisa sobre o letramento digital foi
mostrar, diante das diversas formas de letramento digital, 0 quanto podemos explorar
de possibilidades para o crescimento pessoal e profissional do estudante ao invés de
trabalhar exclusivamente com o ensino de ferramentas em informatica com uma
educacédo centrada no conteudo.

Expandindo estes conceitos para as demais disciplinas, com certeza teremos
estudantes mais comprometidos com sua formacao e dispostos a desempenhar seu
papel de contribuir com a sociedade para um mundo menos desigual, além de resolver
problemas com mais propriedade.

Cabe destacar as dificuldades encontradas nas entrevistas. Por se tratar de
uma escola de tempo integral e de adolescentes, 0s estudantes apresentam
resisténcia para responder a analises mais aprofundadas sobre sua vida académica.
Faltando algumas vezes, mais detalhes sobre um determinado conteudo investigado.

E importante salientar, que embora Paulo Freire ndo tenha vivido num ambiente
de Internet e na expansao das tecnologias digitais, suas contribuicbes mostram-se
atuais e contribuiram consideravelmente para o alcance dos objetivos propostos nesta

pesquisa.
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A educacao profissional ndo deve ser meramente técnica, embora seja
essencial, ndo pode ser determinante numa educacdo ampla e cidada, logo, a
metodologia utilizada nesta modalidade deve levar em consideracdo o papel social da
profissdo e o sentido do trabalho, onde ganhar dinheiro ndo é o fim, mas uma
consequéncia da acao profissional na sociedade.

Gostaria de mostrar caminhos e possibilidades neste capitulo afim de continuar

nesta perspectiva de inovagédo pedagogica com tecnologia sem esquecer do social.

6.1. RECOMENDACOES

Professores de outras disciplinas devem encontrar maneiras de utilizar as
potencialidades dos smartphones, pois com a préatica, os estudantes poderédo
vislumbrar com maior facilidade as potencialidades deste aparelho que tanto pode ser
considerado uma grande ferramenta de estudos e trabalho, quando de entretenimento
e disperséo.

Numa educacao profissionalizante com perspectiva cidada, faz-se necessério
por parte das instituicdes de ensino o acompanhamento dos estudantes através de
um projeto de vida ao menos profissional. A preparacao profissional, principalmente
ligada através de pesquisas na Internet e interacdo nas redes sociais virtuais sobre a
profissdo a ser seguida, € essencial para uma escolha correta e uma preparagao
integral.

Num pais onde as redes sociais virtuais fazem parte do cotidiano e sendo um
dos paises que mais acessam essas redes, deveriamos investir tempo nas
potencialidades das redes sociais para a profissionalizacdo. Devem fazer parte do
cotidiano profissional tanto para atualizacéo, troca de experiéncias e divulgacéao de
trabalhos. Sdo muitas possibilidades para serem estudadas e exploradas pelos
profissionais de tecnologia.

Precisamos iniciar um movimento em valorizacdo do trabalho das pessoas, nao
apenas pensar nas maquinas, mas nos humanos que ndo vao ter acesso a essas
maguinas e que vivem a margem da sociedade.

Uma pratica que deve ser aprendida pelos profissionais do futuro, é que a
Internet pode ser uma excelente forma de marketing pessoal, logo quando divulgamos

nosso trabalho e nossas qualificacdes na Internet, temos a chance de sermos vistos
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por mais empresas e aumentar a empregabilidade. Essa nocdo deve ser bem

trabalhada o mais breve possivel para que se torne um habito.

6.2. PESQUISAS FUTURAS

Como podemos notar na pesquisa, trata-se de uma area muito promissora e
instigante. Unir tecnologia, cidadania e educacao se torna necessario para entender
melhor as questdes do cotidiano e trabalharmos numa perspectiva de melhor
qualificacdo profissional e de melhores cidadados. Cito aqui algumas linhas de
pesquisa possiveis e Uteis para a continuacdo do trabalho iniciado com esta pesquisa:

e Elaboracdo, disseminacdo e implementacdo de planos de ensino de
tecnologias com abordagem profissional e cidada pelo do Brasil.

¢ Analisar a questdo do smartphone como Unico computador para a maioria dos
estudantes, do ponto de vista do letramento mével.

Nesta entrevista, ndo conseguimos analisar a relacao das diversas midias na
vida dos adolescentes. Acreditamos na importancia deste estudo posteriormente para
entender como os adolescentes encaram a televisao, livros, propagandas, a Internet
e as Redes Sociais atualmente (LUCHETTA, 2013).

Outra pesquisa fundamental € sobre do conteido que os estudantes postam
na Internet. Notamos que a maioria dos estudantes entrevistados normalmente opta
por ndo postar com frequéncia, mas o estimulo a participar ativamente numa
perspectiva profissionalizante, principalmente de féruns de discussdo, é bem

desejavel.
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8. APENDICE A — PLANO DE ENSINO

Segue o plano de ensino elaborado com base na fundamentacdo tedrica,
mantendo os conteudos minimos exigidos pela instituicao.

Aula 01

Nesta aula, espera-se que os estudantes além de conhecer o professor, saber
da proposta diferenciada, dos objetivos da disciplina, e ao mesmo tempo o professor
conhecer os estudantes através de uma dinamica de grupo.

Principais aspectos a serem abordados:

Boas-vindas a Instituicéo

E importante que o estudante tenha a nocédo do quanto ele é bem-vindo na
instituicdo, pois a instituicdo depende e foi feita para o estudante, ndo sao apenas
alunos, mas membros de uma comunidade em prol de melhorias tanto pessoais como

profissionais. Entender o compromisso da instituicdo com os estudantes.

Porque estudar no IFPE?
Entender de forma rapida o que levou os estudantes a procurar a instituicdo e
saber um pouco dos anseios e aspiragfes para o futuro. Como por exemplo atuar

como técnico ou fazer um curso superior.

A importancia do pensamento critico, principalmente em relacdo a tecnologia:
Atualmente a Internet permite esclarecimentos sobre 0s mais diversos assuntos
pessoais e profissionais, logo ter o habito de esclarecer os habitos mais simples do
dia a dia, como escovar os dentes, alimentagao, preservacao do meio ambiente,
habilidades solicitadas nos ambientes de trabalho e até competéncias técnicas podem
ser encontrada, na maioria das vezes por especialistas, na Internet. Nao basta apenas
saber da possibilidade, mas criar realmente o hébito para a busca constante de
informagéo para viver melhor e desempenhar um papel criativo e colaborativo no

ambiente de trabalho.

O papel do técnico na sociedade
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Desde a primeira aula é fundamental que o estudante tenha ciéncia do papel
social de ter um curso técnico. Esta formacdo € de extrema importancia para a
sociedade, pois enquanto empresas e a universidade esta pesquisando novas
ferramentas e tecnologias, o técnico tem a possibilidade de implantar diretamente com
0 publico-alvo, com treinamento e otimizacdo daqueles equipamentos para uma

melhor adequacao as necessidades das pessoas que utilizardo aquela tecnologia.

O papel da tecnologia no curso técnico de agropecuéria

Atualmente os pequenos agricultores sofrem, pois acreditam que a tecnologia
digital e maquinarios sdo destinados apenas a grandes produtores. Porém, a maioria
da producao agricola brasileira vem de agricultores familiares. Mas existem diversas
tecnologias de baixo custo e outras ndo custam nada e muitas vezes n&o chega nas
propriedades. Um papel fundamental do técnico em agropecuaria seria implantar
tecnologias de baixo custo para aumentar a producdo e diminuir o esforgo realizado
para a producdo do agricultor familiar. Isto transcende a ideia do profissional que
trabalha para se sustentar ou para ganhar dinheiro. Mas para desempenhar seu papel
de profissional contribuindo para o desenvolvimento do pais, ajudando pessoas a ter
melhores condi¢des de trabalho, e prioritariamente maior renda. Nao quer dizer que
este profissional ndo vai perder as perspectivas de alta renda, mas caso o técnico se
torne referéncia na area, ha uma grande probabilidade deste técnico conseguir
grandes projetos e consultorias, ou até um canal de sucesso nas redes sociais. E
importante para o estudante entender que o sucesso é uma consequéncia de um bom
trabalho, com planejamento e honestidade. A busca pelo sucesso ndo pode ser o fim

nem sobrepor a questao profissional, sendo estara fadado ao fracasso e infelicidade.

O papel técnico em agropecuaria na sociedade

Os estudantes ingressantes no curso de agropecuaria tém majoritariamente
entre 14 e 16 anos, isso prejudica a escolha de uma profissdo, pois muitos ainda nao
tém perspectiva concreta de formacao profissional futura. A pouca visibilidade ou
imagem da profissdo também dificulta a prévia escolha pelo curso. Logo, estudantes
gue seguem esta carreira normalmente descobrem no decorrer do curso as
oportunidades que aquele aprendizado pode trazer. Justamente ai entra a motivacao,
esperamos que o estudante entenda que ndo necessariamente ele precisa trabalhar

como técnico em agropecuaria, mas ele pode unir este conhecimento com uma area
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diversa que ele siga. Como exemplo, podemos citar atuacdo com area juridica, de
medicina e informatica. Areas que a principio ndo estéo diretamente interligadas, mas
que a um nivel mais detalhado abre um campo de possibilidade e inclusive para novas
profissdes que ainda ndo existem, mas que serdao demandadas ao longo do tempo. E
ainda por se tratar de uma area ligada a natureza, podemos afirmar que todas as
profissdes atualmente estéo trabalhando e implantando estratégias para se tornar o
mais sustentavel possivel, e esta demanda pode ser tratada por um profissional da
area agricola.

A utilizacdo da tecnologia atualmente

A quantidade de informacdo no mundo estd crescendo exponencialmente, e
grande parte desta informacao esté disponivel na internet. Mais que isso, através das
redes sociais somos bombardeados de informacdes, memes, propaganda, videos e
imagens diversos. Estudar ou trabalhar utilizando a Internet ou o proprio smartfone
concentrado parece uma tarefa quase impossivel sem ser incomodado por
notificacdes e mensagens de grupos das redes sociais virtuais. Também se criou a
necessidade de acompanhar a vida e trabalho de pessoas na rede com as chamadas
livres (transmissd@o ao vivo) e stories (compartilhamento rapido). Cabe ao usuério
saber filtrar quanto tempo ele gasta de sua vida acompanhando estas redes sociais e
quanto tempo utiliza a internet de forma produtiva. Através do pensamento critico-
reflexivo podemos fazer uma retomada de nossas vidas e pensar o quanto estamos
tirando proveito das tecnologias em nossa vida. Outro exemplo é o risco a saude, ja
comprovado cientificamente, os males que pode ocasionar a utilizagdo do smartfone
antes de dormir, muitas vezes com luz apagada e até tirando horas de sono para se

manter “atualizado”.

Objetivo da disciplina

Mais importante que saber o conteudo, € entender como funciona a
metodologia das aulas. As aulas serdo normalmente dialogadas, com foco na
producéo e contetdo e na autonomia. Como a disciplina conta com apenas 40 horas
e 0 contato com a tecnologia é constante, deixar bem claro aos estudantes que a area
de tecnologia esta area de atualizacdo muito rapida e a capacidade de procurar
materiais novos e aprender procedimentos no computador € constante. Entdo mais

interessante para um professor, em vez de trabalhar ensinando os recursos daquela
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ferramenta, fazer um uso geral, focado na funcionalidade na pratica do dia a dia
utilizando aquelas ferramentas e provocando o estudante a trabalhar na producéo de
material utilizando os recursos. Isso vai estimular o estudante a entender na pratica
como utilizar aquele tipo de ferramenta. Em vez de utilizar a metodologia de passar o
conteudo para os estudantes, ficara acordado neste dia que o professor disponibilizara
materiais e estratégias para os estudantes buscarem como realizar as atividades, seja
em busca na Internet, consultando material disponibilizado, resolvendo os problemas
junto aos colegas (trabalho colaborativo) ou até mesmo perguntando ao professor. O
professor torna-se um curador, acompanhando, na medida do possivel, 0 andamento
das atividades de todos estudantes. A avaliacdo € baseada no produto gerado pelas
atividades realizadas em sala de aula e atividades extras a serem solicitadas.

Talvez esta parte seja a mais dificil, pois ndo estamos acostumados a utilizar o
método cientifico para questionar e refletir sobre a maneira como fazemos algo e como
realizaremos nossas atividades cotidianas e académicas, e muitas vezes até no
trabalho, fazemos diversas atividades de forma automatica. A aula & baseada em
desafios postos aos estudantes e eles esperam receber o conteddo pronto, sem
utilizar a criatividade. Entendemos que os estudantes devem utilizar seus
conhecimentos prévios para influenciar o contedudo que estdo produzindo e tornar
mais rica e significativa a aprendizagem.

Embora os estudantes sejam provocados para a resolugcéo de problemas, néo
sera aplicada a metodologia de Problemas (PBL) ou de baseada em Projetos, pois a
dindmica de sala de aula serda moldada baseada nas demandas e potencialidades da
turma.

Ao final da disciplina, espera-se que o0 estudante tenha também as
competéncias técnicas conhecimento basico dos componentes e periféricos de um

computador, historia do computador, edicdo de texto e utilizagdo da Internet.

Apresentacao do Professor

Os estudantes devem entender a relacdo estreita entre o professor e o
estudante, deve ficar claro a auséncia de verticalizacdo da relagédo entre professor e
estudante. O que nao implica em perca da autoridade. Professor e aluno devem
discutir sobre a realizacdo das atividades, trocar experiéncias, aprender com 0s

estudantes e entender suas realidades para juntos encontrarem solucdes para a
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melhoria da vida pessoal e profissional, o que ocorre naturalmente quando ambos
estao dispostos a trabalhar em equipe.

Conhecer cada realidade dos estudantes e saber sobre a toda a experiéncia de
vida e seus anseios numa turma de 40 a 45 estudantes parece um trabalho impossivel,
e as vezes pode passar a impresséo de falta de controle geral da turma, pois ndo ha
como garantir a produtividade de todos com um ensino personalizado lutando contra
a cultura que o aluno nao precisa pensar sobre o contetdo e sim apenas memorizar.

Entender a jornada do professor até aquele momento ajuda ao estudante
entender o quao professor € humano e passou por dificuldades e teve que se superar
para estar como professor. Outra questéo € o prazer do professor esta ali trabalhando
com o0s estudantes. Se o professor estd despreparado, desanimado ou
desinteressado pela disciplina, o estudante percebe e perde o estimulo para se

dedicar aquelas atividades.

Até que ponto atecnologia influencia a vida das pessoas?

Outro aspecto que exige bastante reflexdo € a influéncia da tecnologia na vida
das pessoas. Até que ponto podemos dizer que 0s avancos tecnoldgicos estédo
beneficiando a populacdo? Embora néo seja foco da disciplina discutir os aspectos
filosoficos da tecnologia, € fundamental entender os pros e os contras das tecnologias
atuais, ou do uso realizado pela sociedade. O ponto chave é ndo aceitar toda e
qualquer tecnologia, apenas porque € nova ou esta “na moda”. Devemos sempre
avaliar de forma critica os ganhos e percas da utilizacdo daquelas ferramentas em
nossas vidas. Como por exemplo quando acessamos diversos aplicativos ditos
“gratuitos”, mas que recebem muito dinheiro utilizando e vendendo informacdes dos
usuarios, invadindo sua privacidade.

Como exemplo temos a série Black Mirror, que embora muitas vezes possa
parecer exagerada, mostra muitos acontecimentos reais e as pessoas ainda nao
tomaram ciéncia que algumas situacdes ja estdo acontecendo e outras estédo

tendenciados a acontecer.

Motivag&o para o curso
O que normalmente nos deparamos é que a grande maioria dos estudantes
procurou a escola pela qualidade do ensino, e ndo pelo curso em si. Isso € bastante

prejudicial, pois se o estudante ndo tem a perspectiva de utilizar aquele conhecimento
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na vida, ndo dara valor aquele aprendizado. Por isso, 0 estudante deve entender a
abordagem multidisciplinar e abrangente da informatica, ciente que os conhecimentos
adquiridos nas praticas ndo serao utilizados apenas na area de agropecuaria, mas em

qualquer outra area, caso ele ndo siga na area do curso escolhido.

Aula 02
Componentes e Periféricos do Computador

Os estudantes devem entender um computador ndo como um desktop ou
notebook, mas qualquer dispositivo que otimize a realizacdo de calculos ou
processamento de dados, e pode ser analégico, como o abaco e digital, como uma
calculadora ou um smartphone, ou até algo inesperado, como uma chave, geladeira,

ou carro, entendendo um pouco sobre a tendéncia de Internet das Coisas (I0T).

Criacéo de E-mail

Entender a importancia da utilizacdo do e-mail, tanto na vida pessoal, como na
profissional.

Entender que o e-mail para a sociedade atual funciona como um cartdo de
visitas, logo, ndo pode ser utilizado qualquer nome de e-mail, pois de preferéncia deve
conter nome e sobrenome.

A importancia de realizar um e-mail numa instituicdo reconhecida, para garantir

maior efetividade no trabalho com este recurso.

Aula 03
e Aplicar um questionario com os estudantes

Em vez de mostrar aos os recursos de Internet e Edi¢do de texto, sera solicitado
o preenchimento de um questionario para entender melhor o perfil de usuarios dos
estudantes.
Qual uso vocé faz da Internet? (Ex: Redes Sociais, sites, estudo, trabalho,
entretenimento, masica, videos)
Vocé considera as redes sociais uma ferramenta segura de se comunicar? Vocé
acredita que seus dados podem ser acessados por outra pessoa nao autorizada?
Comente.
Vocé acredita que pode estar sendo espionado pelo seu smartphone? Comente.

Vocé produz algum conteudo para internet? Explique.
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Vocé costuma desconfiar das noticias das redes sociais? Comente

Como vocé faz para saber se uma noticia € fakenews? Vocé normalmente utiliza este
recurso? Comente.

Vocé acredita que a internet pode melhorar a vida das pessoas? Como?

Vocé ja pensou em ser youtuber? Comente.

Aula 04
« Conhecendo o teclado do computador

Nesta aula, os estudantes fardo uma pratica comparativa do teclado do
smartfone, onde a grande maioria estd acostumada a utilizar e as teclas do
computador.

Poderiamos simplesmente informar para que serve as teclas do computador,
mas optamos por partir de um conhecimento prévio dos estudantes, entendendo como
utilizam em seus smartfones para em seguida trabalhar com eles os recursos do

teclado utilizados nos computadores do laboratorio, estes do tipo Desktop.

Aula 05
e Historia do Computador

Trabalho com o filme Piratas do Vale do Silicio para discutir questdes tanto da
evolugcédo dos computadores pessoais como a sociedade sem 0s computadores como
temos atualmente, e como pessoas que pensavam e refletiam sobre o cotidiano e
sobre o futuro conseguiram ter ideias revolucionarias e outras sabendo aproveitar as

oportunidades. Também discutiremos a ética profissional dos personagens do filme.

Aula 06 e 07
« Edic&o de Texto

Elaboracdo de um cartaz, onde o tema é sugerido pelo professor, ou decidido
em conversa com o professor, seguindo os recursos estabelecidos. O estudante deve
elaborar o texto e deve ser com base em alguma experiéncia real, que eles tenham
vivenciado ou visto. O cartaz deve ajudar outros adolescentes.

Temas:
1. Violéncia
2. Drogas
3. Bebidas
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Pedofilia
Sexo

Género

N o g A

Politica

Objetivos: Elaboracéo de texto, producdo de material, elaboracéo de cartazes,
conhecer os recursos do editor de texto, colaboragéo (atividade realizada em dupla),
capacidade de sintese, ajudar outros adolescentes através de suas experiéncias.

Aula 08
o Conceitos de Internet
Através de uma exposicao dialogada, esperamos responder levantar algumas
guestdes filosdficas e sociais, a0 mesmo tempo explicando o funcionamento da
Internet, ou seja, entender as vantagens e desvantagens a partir do seu
funcionamento, mas além disso, formar uma opinido sobre os prés e contras da
Internet.
- O que é a Internet?
- Breve historico
- O que é um e-mail?
- O que é um site?
- Identificagao de cliente e servidor
- Identificacdo na Internet
- Crimes virtuais
- Rastreamento de pessoas
- Servicos de Busca
- Fakenews
- Como realizar uma busca eficiente

- A educacéao pela Internet

Aula 09
e Pratica de Pesquisa na Internet

Serado dados alguns temas relacionados com o curso em questao e solicitado
aos estudantes que facam uma discussdo sobre o tema com suas palavras, em

formato de trabalho técnico-cientifico, com introducéo, desenvolvimento e concluséo.
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Temas:

1. Escolha uma tecnologia que pode ser utilizada ou que ja esta sendo utilizada na
agricultura familiar e que vocé acredita que quase ninguém utiliza e fale da
importancia dela e como implementar.

2. Pesquise uma tecnologia de baixo custo na agricultura e que s6 é possivel
implementar com a ajuda dos computadores.

3. A Internet disponibiliza diversos contetudos que podem ajudar o profissional da
area agricola. Escreva sobre algumas ferramentas da internet que podem ser
utilizadas pelos agricultores.

4. Um tema que esta em expansdo € a Agricultura Urbana. Fale sobre as
possibilidades de emprego para um Técnico em Agropecudria neste contexto.

5. Horta Vertical, 0 que é e quais as implicacfes e possibilidades para um técnico
em agropecuaria.

6. Robdtica e o Agricultura, quais sdo as possibilidades para o Técnico em
Agropecuaria?

7. Vendas on-line de produtos agricolas (sementes, mudas, flores, etc.) e as

possibilidades para o Técnico em Agropecuaria.

E comum os professores passarem uma pesquisa aos estudantes e 0s mesmos
ao buscar na internet tomarem atitudes como: pegar a primeira fonte retornada pelo
buscador, ndo se preocupar com a fonte dos fatos, salvar qualquer informacéo sem
os direitos autorais e o pior de todos, simplesmente copiar o texto e colar em outro
lugar. E importante salientar que esta préatica ndo é nova, pois quando as buscas eram
realizadas nos livros, era comum que o0s estudantes simplesmente copiavam o
conteudo do livro e apresentavam aos professores.

Propomos nesta aula acompanhar a pesquisa dos estudantes sobre temas
atuais e procuramos esclarecer a importancia do estudante em ler, entender, refletir
sobre o conteudo e expressar sua opinido sobre o assunto.

Esperamos novamente ndo obter grandes resultados pelo pouco tempo
disponivel e pela falta de costume de fazerem analises criticas, pois 0 que nos
deparamos mais € o resumo. Mesmo assim trabalhamos na orientagédo e notamos que

€ necessario que este tipo de atividade seja adotado em todas as disciplinas.
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Notemos também a importancia de se trabalhar os conceitos especificos do
curso durante toda a disciplina, isto é também para ser considerado por todas as

disciplinas por se tratar de um curso integrado.

Aula 10
Embora ndo seja considerada essencial, sera elaborado uma avaliacdo pratica

sobre os assuntos trabalhados em sala de aula.

Aulalle 12

Com o tema pesquisado na aula 09, elaborar um trabalho, simulando um
trabalho solicitado por algum professor seguindo as normas da ABNT, recomendado
para trabalhos técnico-cientificos.

Aula 13
Pesquisa sobre o projeto

Serd solicitado ao estudante uma pesquisa na internet sobre a area de
agropecuaria que pode ser desenvolvida em casa, para a elaboracdo de um projeto.

Trata-se de escolher uma cultura ou animal para acompanhar em casa ou no
préprio instituto (estudantes moradores), e fazer o registro, através de texto, fotos e
videos, sobre o decorrer do cultivo ou criacdo. O projeto ndo necessariamente precisa
ter resultado favoravel. Por exemplo, o estudante pode escolher uma cultura que ndo
produza até o final do semestre, mas o importante é a pesquisa, 0 registro e 0
acompanhamento da cultura o maximo de tempo possivel.

O projeto deve servir de estimulo e possivelmente o primeiro contato pratico e
completo com alguma cultura. Embora normalmente o estudante néo tenha contato
com a natureza, ja € comprovado cientificamente que cuidar de um jardim ou horta
tem efeitos terapéuticos. Dentre os objetivos de propor o projeto, temos:

« Utilizar as ferramentas computacionais com propriedade
« Promover pesquisas para fins praticos e reais;

o Tornar o aprendizado mais dinamico;

« Estimular a identificacdo do estudante com o curso

o Tornar a aprendizagem mais pratica

o Preparar para atividades futuras, inclusive o relatério de estagio
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Aula 14
e Criacao do Projeto

Nesta aula o estudante, baseado na pesquisa da aula anterior, tentara

responder as seguintes questoes:

1. Justificativa

e Sobre o0 que é o projeto?

e Por que vocé escolheu o tema do projeto?

« Por que este projeto é importante?

o Que materiais vocé precisara para fazer o projeto?
2. Metodologia

e Qual 0 passo a passo da realizagéo o projeto?

3. Resultados

e Quais os resultados esperados?

Alguns critérios sao importantes de serem ressaltados. O projeto devera ser
realizado em dupla e o experimento deve ser duplicado. Cada um devera realizar o
experimento em sua residéncia e deve ser discutido e comparado entre a dupla.
Também funcionard& como mecanismo de seguranca, pois se acontecer algum

imprevisto com um projeto, o outro pode continuar.

Aula 15
e Técnicavs. Tecnhologia

Aprofundando o assunto sobre o papel do técnico no mercado de trabalho e na
sociedade de maneira geral. Para isso é importante a distingdo entre técnica e
tecnologia. Através de videos e imagens, discutiremos a questdo do acesso dos
agricultores familiares as mais diversas técnicas e tecnologias e o papel do técnico na
questdo de implementacdo e orientacdo sobre as técnicas e tecnologias mais
avancadas da atualidade. Também serd discutido o uso da Internet e mais
especificamente das redes sociais para contribuir para a disseminacdo deste
conhecimento.

A partir desta aula, os estudantes serdo motivados a buscar novas técnicas ou
despertar para as possibilidades técnicas e tecnoldgicas, e quanto o trabalho pode ser

mais produtivo se contarmos com 0S recursos mais atuais da area.

Aula 16
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o Estruturacdo do Relatério do Projeto

Sera solicitado aos estudantes a escrita do relatério do projeto seguindo os
modelos de relatorio de estdgio da instituicdo. Assim, possibilitando aos estudantes o
contato com uma atividade importante a ser realizada na pratica profissional.

Todo estudante do curso de agropecuaria necessita cumprir uma carga horaria
de pratica profissional contida na matriz curricular do curso. Uma das dificuldades
apontadas pelos coordenadores e orientadores de estgio é justamente a dificuldade
dos estudantes em realizar a escrita do relatério de estagio. Por isso, com a realizacao
do projeto, os estudantes terdo a oportunidade de pensar sobre um projeto, realizar o
projeto e relatar como foi 0 projeto, antecipando o que necessitara posteriormente

quando cursar a pratica profissional.

Aula 17
Formatacao do Projeto

A elaboracdo do relatério do projeto exige algumas ferramentas mais
avancadas para a organizacdo do trabalho. Por isso, € necesséaria uma aula para
inserir os recursos de formatacéo para assegurar a correta organizacdo do conteudo

no relatério.

Aula 18 e 19
o Escritado Relatério do Projeto (Resultado)

Os estudantes serdo provocados para escrever textos autorais, com suas
palavras, mas baseados nos estudos realizados nas pesquisas realizadas nas aulas

anteriores.

Aula 20
e Apresentacao do Projeto

Cada estudante sera avaliado individualmente, pois cada um realizou uma
copia do experimento. Sera realizada uma entrevista para saber se 0 que o estudante
escreveu condiz com a pratica realizada durante o projeto.

# Diante de todos os trabalhos a serem realizados pelos estudantes, o foco nédo
€ a apresentacao, e sim todo o esfor¢o para elaborar um plano, executa-lo e depois

descrevé-lo em formato de trabalho técnico cientifico.
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9. APENDICE B — PERGUNTAS DA ENTREVISTA COMENTADAS

Segue as perguntas com seus respectivos comentarios.

CONTEXTO
# Estes dados podem nos ajudar a entender as respostas dadas ao longo da
entrevista, também para fundamentar a posi¢cédo do estudante na sociedade.
1. Quantos anos vocé tem?
Em que cidade vocé mora? Em zona rural ou urbana?
Quais os integrantes de sua residéncia e a escolaridade?
Quais as ocupacodes dos integrantes de sua residéncia?
O que levou vocé a estudar no IFPE?

Vocé tem computador de mesa ou notebook?

N o g R~ Wb

Antes do IFPE, vocé estudou em escola publica ou privada?

IFPE
Faz parte da cidadania o bem-estar no local onde se frequenta, pois se o
estudante ndo estiver bem na instituicao, isto influenciara seu desempenho e suas
decisdes.
8. Assim que comecou 0 curso, voceé se sentiu acolhido(a)? De que maneiras vocé

foi acolhido?

DISCIPLINA
Nas préoximas questbes, procuraremos elementos de aprendizagem
significativa para o estudante durante a disciplina.
9. Vocé acredita disciplina influenciou a sua vida? Em que pontos?
10.0 que mais marcou vocé da disciplina de informatica? Que aprendizados vocé
guarda até hoje?
11.0 que vocé achou da interagdo com o professor?
12.Quais as suas maiores dificuldades na disciplina de informatica?
13.0 que vocé achou da proposta de trabalho da disciplina de informatica basica?
14.Vocé poderia falar pontos positivos desta proposta?
15.E os pontos negativos da proposta?

16.A disciplina de informética contribuiu para a motiva¢do no curso? Como?
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17.Vocé acredita que estudar informatica é importante para a profissédo? Por qué?
18.Como foi trabalhar no projeto? Vocé continuou o projeto? Por qué?

19.Houve envolvimento da familia no projeto?

20.Normalmente estuda com sua familia?

21.Se sim, o0 que vocé achou de estudar junto com sua familia?

LETRAMENTO DIGITAL
Impresso/ SMS/ Hipertexto
N&o basta o estudante saber ler e pesquisar na Internet, ele precisa ter
consciéncia dos recursos disponiveis e utiliza-los com sabedoria conforme suas
necessidades. Procuraremos encontrar elementos que demonstrem as habilidades
nos letramentos em questao.
22.Vocé acredita que ha uma diferenca entre ler um texto impresso e ler um texto
na internet?
23.Quais as diferencas entre encontrar informac¢des num livro e na navegacao na
Internet?
24.Ha diferencas na concentracao de uma leitura no computador comparado com
a leitura em um livro? Qual?
25.Vocé consegue ou ja colocou um link em alguma producéo sua na Internet?
Sem sim, em qual?
Multimidia
E importante saber em quais midias o estudante é capaz de editar e fazer
alteracOes para trabalhos futuros.
26.Vocé ja elaborou ou sabe editar conteudos digitais de imagem, video ou audio?
Quais?
27.Caso sim, vocé aprendeu sozinho a elaborar estes conteudos?
28.Vocé acredita que estes recursos devem ser ensinados ou utilizados na
escola?
Jogos
Embora a disciplina nédo trabalhe com jogos diretamente, podemos entender a
relacdo do estudante com 0s jogos, e isto indicara elementos de pensamento critico.
29.Vocé joga com frequéncia jogos digitais? Que tipo de jogos voceé utiliza?
30.Antes de jogar um jogo, vocé pensa nos objetivos do jogo ou se tem algum

papel educacional? Pode dar um exemplo?
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Codificacéo
Como néo é previsto pela disciplina, € esperado que a grande maioria nao
tenha dominio sobre alguma linguagem de programacao.
31.Vocé ja obteve alguma ligagdo com linguagem de programacdo de
computador? Onde?
Letramento Movel
Como normalmente o smartphone é o Unico computador disponivel, os
estudantes aprendem a utilizar suas ferramentas. Mesmo assim € importante saber
se ainda ha alguma limitacdo no uso. Também tomar conhecimento que ndo apenas
0s smartphones, mas qualquer outro dispositivo que tenha acesso a Internet pode ser
considerado como movel.
32.Vocé tem alguma dificuldade em utilizagdo do smartphone?
33.Vocé sabe o que é internet das coisas? Se sim, qual a importancia disto para
um profissional?
Classificatério/Pesquisa
Filtrar a grande quantidade de informacdes disponiveis na Internet é essencial,
pois vai poupar tempo e facilitar o aprendizado dos estudantes. Por isso € importante
saber quais 0s recursos utilizados.
34.Vocé utiliza que recursos para fazer uma busca na internet?
35.Vocé normalmente utiliza # para uma busca na internet? Se sim, vocé cria
tépicos com o # para compartilhamento ou acesso futuro?
Informacgéo
Em tempos de Fake News, avaliar a origem das informagcdes torna-se
imprescindivel. Nao foi foco da disciplina, mas foi discutido em sala de aula.
36.Quais o0s canais voceé utiliza para buscar informacdes confiaveis? Se Google,
como vocé certifica a confianca do site?
37.Com gque frequéncia vocé checa para entender se realmente sao verdadeiras
as informacdes das midias sociais?
Filtragem
Outro recurso provavelmente pouco utilizado, mas de fundamental importancia
€ o controle de contetdo, embora seja dificil de utilizar em algumas redes sociais.
38.Vocé costuma restringir, ou seja, criar filtros ou barreiras para evitar receber
algum tipo de informacéo? Se sim, como?

Pessoal
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E importante saber se o estudante consegue entender que ha uma relacéo
direta entre o real e o virtual, ou seja, tudo que ela faz no mundo virtual pode influenciar
diretamente na vida real.

39.Vocé acredita que os contetidos que vocé posta na Internet podem |he afetar
no futuro? Como?
40.Vocé se preocupa em fazer uma imagem virtual ou criar um perfil pensado ja
para o mundo profissional? Pode dar um exemplo de alguma acgéo?
41.Vocé acredita que o seu perfil atual pode influenciar seu emprego futuro?
Como?
Rede

A EAD e os grupos de colaborac¢do online (blogs, féruns) oferecem informacées
fundamentais para o estudante e trabalhador se manter atualizado em duas
atividades.

42.Vocé faz parte de algum grupo on-line com o objetivo educacional ou
profissional? Se sim, qual?
Participativo

Disponibilizar informacdes na rede € uma pratica importante ndo s6 para ajudar
a comunidade online, mas para uma discussao e possibilidades de trocar informacdes
com pessoas de visdo diferente e que podem contribuir com as atividades. Trabalhar
em grupo, principalmente online, € uma das grandes demandas atuais do mercado de
trabalho.

43.Vocé produz ou produziu algum conteudo para um determinado grupo com o
objetivo educacional ou profissional na Internet? Se sim, qual?
Intercultural

Gracas a Internet, podemos ter experiéncias educacionais e profissionais com
pessoas de qualquer lugar no mundo. Saber como encontrar estas pessoas é
importante.

44.Vocé atualmente se comunica com alguém de outra regido ou pais para fins
educacionais ou profissionais? Quem? Como é a troca de experiéncias?
Letramento Remix

Memes, gifs animados e parddias sdo excelentes maneiras de utilizar a
criatividade e o raciocinio critico para novos sentidos as midias produzidas
atualmente. E desejavel que o estudante tenha esta habilidade, embora ndo seja

trabalhado normalmente no ambiente escolar.
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45.Vocé ja fez ou sabe fazer alguma modificacdo de alguma midia para dar outro

sentido além do original, como por exemplo um meme?

CIDADANIA
A nocdo de cidadania do estudante pode ser obtida pelo contexto das
perguntas e ndo diretamente, por entender que talvez o estudante ndo tenha uma
nogao teorica dos conceitos que envolvem a cidadania estudada nesta pesquisa.
46.Para vocé, o que é ser uma cidada(o)?
47.Na sua opinido, o curso contribuiu para vocé ser uma cidada(o)? Em que
aspectos?
48.Vocé acredita que as midias (TV, Internet, Redes Sociais) influenciam nas suas
tomadas de deciséo? Pode dar um exemplo?
49.Vocé ja se sentiu influenciado por uma midia a tomar uma decisdo contra sua
vontade? Pode citar?
50.Vocé acredita que, gracas a Internet, os cidadaos estéao esclarecidos sobre as
informacgdes divulgadas na rede? Por qué?

APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
Diante dos conceitos da aprendizagem significativa, pretendemos entender se
0 estudante esta encontrando sentido no curso estudado, pois isto trard um melhor
desempenho e facilitard o aprendizado.
51.Vocé consegue verificar para seu aprendizado do IFPE, foi levado em

consideracao seus conhecimentos anteriores, dando uma continuidade?

PENSAMENTO CRITICO

52.Vocé pensa ou questiona suas atividades do cotidiano? depois que entrou no
IFPE mudou?

53. A disciplina ou o IFPE ajudou a questionar mais sobre seus atos? vocé poderia
dar um exemplo?

54.Vocé normalmente busca ser um estudante melhor ou melhorar suas
habilidades para o mercado de trabalho além do que foi estudado no curso?
Como?

55.Vocé normalmente questiona as informacfes passadas pelos professores?

Vocé acha isso importante? Por qué?
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FORMACAO PROFISSIONAL GERAL
Pergunta chave para a dissertagdo. Acredito que vou precisar de maiores
intervencdes para explorar o maximo possivel do papel do profissional para os
estudantes. Aqui nés queremos saber se o estudante entende um profissional como
uma pessoa importante para a sociedade e que desempenha um papel social.
56.Qual profissdo vocé gostaria de seguir futuramente? O IFPE influenciou sua
escola?
57.Para vocé, quais os aspectos o estudante dele considerar para a escolha da

profissdo (ex.: financeiro, vocacao etc.)?

FORMACAO PROFISSIONAL ESPECIFICA
Independente da profissdo a ser seguida pelo estudante, ele deve entender que
o conhecimento do curso € importante e vai servir de experiéncia para uma futura
profissédo, mesmo em outra area.
58.Vocé acredita que o conhecimento adquirido no curso vai ser importante para
seu futuro profissional? Vocé poderia descrever esta relacdo?
59.0 curso fez vocé amadurecer sobre sua escolha profissional? Como? Mudou?

Confirmou?
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