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seu saber. ”
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RESUMO

O presente trabalho teve como finalidade verificar a pertinéncia e aplicabilidade do recurso
tecnolodgico, Nearpod, em duas disciplinas do Curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas
da Universidade Federal de Pernambuco. Sabendo da importancia das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo (TICs) para o processo educacional, buscamos responder aos
seguintes questionamentos: Por que as tecnologias ainda ndo sdo uma realidade em muitas
institui¢des de ensino? Serd que os professores estdo capacitados para trabalhar com alunos
que cresceram inseridos nessa nova realidade tecnologica? Além disso, como podemos
promover aulas mais atrativas com o auxilio de recursos tecnologicos? O aplicativo em
questdo (Nearpod) caracteriza-se como sendo um recurso multiplataforma que possibilita o
parecamento de um computador com varios smartphones, utilizando a nuvem como ponto
chave para realizar tal conexdo. Desse modo, ele permite que os professores desenvolvam
aulas mais dindmicas e interativas, pois possibilita que os docentes utilizem no decorrer da
aula, enquetes, quiz, modelos tridimensionais, € muitos outros recursos que irao interagir com
os estudantes em tempo real através de seus celulares. Nosso procedimento metodologico
consistiu em: escolher as disciplinas para a intervengao, criar duas aulas a partir do Nearpod
de acordo com os contetdos programados (uma em cada disciplina), execucdo das aulas pelos
professores, aplicagdo de dois questionarios, sendo um para os professores e outro para os
alunos, e por fim, a andlise de dados. Os resultados nos mostraram que o aplicativo Nearpod
teve uma real significAncia no processo de ensino-aprendizagem, pois possibilitou que os
professores trabalhassem o conteudo de forma diferenciada, diagnosticando possiveis lacunas
de aprendizagem de forma mais rapida. Desse modo, a partir das respostas dos alunos, vimos
que a estratégia contribui para um melhor entendimento dos assuntos, visto que — a partir da
aplicacdo dessa ferramenta — € possivel se trabalhar com dispositivos mdveis em sala de aula
de maneira bastante eficaz, promovendo assim, novas experiéncias pedagdgicas para os
estudantes.

Palavras-chaves: Nearpod. TICs. Ensino Superior.



ABSTRACT

The present work had the purpose of verifying the pertinence and applicability of the
technological resource, Nearpod, in two disciplines of the Licentiate Course in Biological
Sciences of the Universidade Federal Pernambuco. Knowing the importance of Information
and Communication Technologies (ICTs) for the educational process, we look for to answer
the following questions: Why are technologies still not a reality in many educational
institutions? Are teachers able to work with students who have grown up in this new
technological reality? Besides, how can we promote more attractive classes with the aid of
technological resources? The application in question (Nearpod) is characterized as being a
multiplatform feature that allows the pairing of a computer with several smartphones, using
the cloud as a key point to make such a connection. In this way, it allows teachers to develop
more dynamic and interactive classes, as it allows teachers to use in the course of class, polls,
quiz, three-dimensional models, and many other resources that will interact with students in
real time through their cell phones . Our methodological procedure consisted in: choosing the
subjects for the intervention, creating two classes from Nearpod according to the programmed
content (one in each subject), the execution of the classes by the teachers, the application of
two questionnaires, one for teachers and Another for students, and finally, data analysis. The
results showed that the Nearpod application had a real significance in the teaching-learning
process, since it enabled the teachers to pass the content in a different way, diagnosing
possible learning gaps faster. Thus, from the students' responses, we have seen that the
strategy contributes to a better understanding of the subjects, since - from the application of
this tool - it 1s possible to work with mobile devices in the classroom in a very effective way,
thus promoting new pedagogical experiences for students.

Keywords: Nearpod. TICs. Higher Education.
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1 INTRODUCAO

Nao ¢ de hoje que as tecnologias nao sao bem exploradas no espaco educacional.
Muitos professores evitam ao maximo a sua utilizagdo, e quando fazem uso, sdo para fins nao
inovadores, como por exemplo, projecdes de slides que, embora sejam recursos tecnoldgicos,
ndo sdo utilizados para configurar processos educacionais diferentes do que a escola estd

habituada a seguir.

Muitas vezes, essa resisténcia que os educadores apresentam sobre as tecnologias, se
dao devido a problemas como a falta de qualificagdo e/ou inseguranca na manipulagdo dessas
ferramentas. Isso pode ser explicado devido ao fato de que, ao contrario dos jovens do século
XXI (denominados de nativos digitais), os professores nasceram em outra realidade, sem a
quantidade de recursos tecnoldgicos que temos hoje, e além disso baseiam suas aulas em

modelos tradicionais porque foram ensinados dessa forma.

A partir disso, salientamos a necessidade de refletirmos sobre as praticas docentes e
suas relagdes com as tecnologias em sala de aula, pois com esse entendimento, podemos
compreender porque que em meio a toda essa revolugdo tecnologica presente na sociedade a
escola ainda apresenta-se reproduzindo modelos educacionais ultrapassados para a realidade
que vivemos, afastando desse modo os estudantes que ndo consideram a escola como parte

integrante de suas vidas (VEEN; VRAKKING, 2009).

Para possibilitar um melhor entendimento do objeto estudado, o trabalho traz um
panorama geral sobre as tecnologias, mostrando que elas sempre fizeram parte de nossas
vidas desde os primoérdios da humanidade. Além disso, também discutimos sobre o
surgimento das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs), destacando suas
contribuicdes na remodelagem de toda estrutura social que vivemos. Depois dessas
consideragdes, discutiremos sobre um dos varios ramos das TICs, correspondente as

tecnologias moveis, evidenciando suas potencialidades no contexto educacional.

Utilizando-se como apoio as tecnologias moéveis, o estudo baseia-se no Mobile
Learning (Aprendizagem Movel) que possibilitam novas visdes de aprendizagens, e que
quebra as barreiras educacionais, permitindo que os jovens aprendam de maneira
contextualiza em qualquer lugar e em qualquer hora de acordo com suas necessidades

(UNESCO, 2017). Assim, nessa aprendizagem, os estudantes utilizam os dispositivos moveis
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como os smartphones que fazem parte do dia a dia desses sujeitos e que devido a sua

popularizagdo e seu barateamento sdo bastante acessiveis a eles.

Sabendo da importancia da tecnologia mével na vida dos jovens e das dificuldades
enfrentadas pelos professores para lhe dar com esses dispositivos inteligentes em sala de aula,
surge o seguinte questionamento: Sera que podemos atribuir funcionalidade pedagogica aos

smartphones em sala de aula?

Visando responder a essa indagagdo, nossa pesquisa foi desenvolvida a partir do
aplicativo Nearpod, onde — com o auxilio desse recurso — buscamos dar utilidade para os
smartphones nas salas de aula e avaliar a sua colaboracdo no processo de ensino-
aprendizagem nos conteudos mais complexos do ensino superior, com o intuito de
proporcionar aos alunos aulas mais interativas e atrativas, utilizando tecnologias acessiveis
aos mesmos. Assim, se obtivermos sucesso em nossa estratégia tendo como apoio o0s
smartphones, conseguiremos fortalecer ainda mais a discussdo sobre o uso de smartphones em

sala de aula com o proposito educacional.

De acordo com Moura (2015), conceituamos o Nearpod como sendo um aplicativo
multiplataforma que promove uma grande interatividade em sala de aula entre professor e
aluno a medida que possibilita que os docentes criem no decorrer da aula enquetes, quizzes, €
diversos conteudos que possibilitam que os estudantes (com o auxilio dos smartphones ¢ a

internet) interajam em tempo real com o contetdo trabalhado.

Além de todas essas funcionalidades, o Nearpod também ¢ um excelente aliado do
educador nos processos avaliativos, uma vez que, todas as atividades desenvolvidas pelos
estudantes no decorrer da aula sdo armazenadas na conta que o professor precisa criar para
acessar o aplicativo. A partir desses dados, o programa cria varios resultados estatisticos do
desempenho dos alunos referente ao que foi trabalhado na sala e com isso o professor pode

avaliar o desempenho da turma tanto de maneira geral, quanto de modo individualizado.

A partir das consideragdes feitas nesse estudo, espera-se contribuir de uma forma
significativa para as discussdes acerca dos dispositivos moveis em sala de aula, da formacao

docente frente as tecnologias e do uso das TICs no contexto educacional.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Sempre que pensamos nas tecnologias e todos beneficios que elas nos trouxeram ao
longo de toda nossa histéria, ¢ comum atrelarmos a ela um significado de algo novo, de
ultima geragdo, algo que estd em moda e que de alguma forma iré trazer beneficios para
nossas vidas. Assim, o que for oposto a isso serd taxado como coisas ultrapassadas e com

pouca serventia para nos.

2.1 As tecnologias sdo a chave para o sucesso humano

Ao observarmos por um instante toda nossa historia evolutiva, veremos que o triunfo
da espécie humana so6 foi possivel gracas a capacidade que temos em aprender de uma forma
unica, de colocar em pratica essa aprendizagem, e transmiti-la para as proximas geragoes. “O
uso do raciocinio tem garantido ao homem um processo crescente de inovagdes” (KENSKI,

2013, p.15).

Tais inovagdes permitiram que o Homo sapiens se destacasse dos demais, a medida
que, com o uso do conhecimento sobre 0 mundo e sobre seus fendmenos naturais, foi possivel
dominé-lo e utiliza-lo a seu favor de acordo com suas ambi¢cdes (ANTONIUTTI, 2011). Tais
ideias podem ser verificadas de acordo com Kenski (2013):

Na idade da pedra os homens — que eram frageis fisicamente diante dos
outros animais e das manifestagdes da natureza — conseguiram garantir a
sobrevivéncia da espécie e sua supremacia, pela engenhosidade e astlicia
com que dominavam o uso de elementos da natureza. A agua, o fogo, um
pedago de pau ou o0 osso de um animal eram utilizados para matar, dominar

ou afugentar os animais e outros homens que ndo tinham os mesmos
conhecimentos e habilidades. (KENSKI, 2013, p.15)

Conseguimos observar, a partir destas ideias que ao longo dos tempos, o ser humano
sempre se preocupou em desenvolver e aperfeicoar suas técnicas de acordo com seu contexto
sociocultural a fim de tornar sua vida mais pratica e consequentemente favorecer o progresso

da sociedade na qual estava inserido.

Vemos entdo que as tecnologias sempre estiveram presentes ao longo de toda nossa
historia e “sdo tdo antigas quanto a espécie humana” (KENSKI, 2013 p. 15). Como colocado
por alguns autores (ANTONIUTTI, 2011; KENSKI, 2013; QUILES, 2009), a partir do

momento que temos em maos o poder que a tecnologia nos proporciona — seja ela recursos
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materiais ou o poder da linguagem e comunicagdo — temos a possibilidade de modelar o
mundo de acordo com nossos interesses, e caso eles nos sejam negados, temos entdo o inicio
de guerras que sempre visam acima de tudo a supremacia sobre os mais fracos. Por isso,

firmamos que: tecnologia ¢ poder.

Apoiado nesses pressupostos, podemos concluir que as tecnologias ndo sao
necessariamente algo novo, mas sim algo que esta caminhando lado a lado com nossa espécie
desde os tempos mais remotos e que em sintese, ¢ produzida com a finalidade de modificar o
mundo com o propdsito de tornd-lo mais pratico para nossos interesses. Além disso, no que
diz respeito ao entendimento do termo tecnologia, Veraszto et al (2008) nos mostra que
tecnologia pode ser conceituada como o “estudo da técnica” e que a técnica por sua vez diz

respeito ao “saber fazer”.

Mesmo com tais consideragdes, o autor nos mostra que por mais simples que possa
parecer o entendimento no que diz respeito as tecnologias, sua compressdo ainda ¢ muito
sinuosa, uma vez que ela assume diferentes ideias e teorias de acordo com o contexto

sociocultural na qual est4 sendo abordada (VERASZTO et al., 2008).

Contudo, se olharmos em volta, veremos que estamos cercados a todo momento por
aparatos tecnoldgicos que t€ém como proposito tornar nossa vida mais simples e pratica.
Podem ser desde equipamentos mais modernos como nosso telefone celular, alguns mais
antigos como nossos utensilios de cozinha ou até mesmo um dos mais importantes — se ndo
for o mais — que estamos tdo acostumados a utiliza-lo no dia a dia e que por isso acabamos
ndo nos dando conta da sua importancia na transmissdo do conhecimento para nossa geracao e

também para as proximas: a linguagem (ANTONIUTTI, 2011).

2.2 Surgimento das Tecnologias da Informacido e Comunicacio (TICs)

A linguagem foi uma das mais importantes tecnologias desenvolvidas pelo homem.
Sua criagdo nos permitiu tanto uma comunicacdo mais efetiva com seus grupos sociais,
quanto a transmissdo de conhecimento para seus sucessores, possibilitando assim que o
entendimento sobre o mundo — nos mais diferentes aspectos — fosse preservado, aprimorado e

transmitido para as proximas geragdes (ANTONIUTTI, 2011).
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Apesar disso, nos tempos mais remotos a propagag¢do do conhecimento era feita
apenas oralmente. Assim, esse conhecimento era restrito a poucas pessoas ¢ limitado a
simples memorizagdo das experiéncias. O grande salto de acumulo de conhecimento nas
sociedades humanas veio com o surgimento da escrita. A partir dela, o homem conseguiu

registrar suas ideias de forma mais eficiente, garantindo assim a perpetuacao de seus saberes.

A partir desse mecanismo, 0 acesso a informagdo se tornou mais amplo, pois ao
contrario da oralidade, a escrita poderia ser consultada sem a necessidade da presenca do
orador. Poderia ser lida em qualquer lugar e a qualquer momento, como nos mostra
Antoniutti, (2011):

A comunicagdo deixou de ser um fato — a fala — e se tornou um objeto a
escrita (o livro). A escrita foi a primeira tecnologia de pensamento e
inteligéncia desenvolvida pelo homem e representou uma mudanga de

paradigma quanto ao modo de acumular os conhecimentos historicamente
construidos (p. 28).

Assim, baseado nesse novo tipo de tecnologia imaterial, como por exemplo, a
linguagem (em suas diferentes formas), temos o surgimento de inimeros processos e produtos
desenvolvidos e aperfeigoados ao longo de nossa historia com a finalidade de atingir uma
grande massa da populacao por meio da comunicagdo. Dentre os produtos que essa tecnologia
da inteligéncia (imaterial) originou, podemos citar alguns que proporcionaram mudangas
radicais na forma como a informag¢do ¢ propagada para os individuos, como por exemplo, o
radio, a televisdo, o cinema e sucessivamente o computador que promoveu uma verdadeira
quebra de barreiras informacionais (ANTONIUTTI, 2011); (FROES; BOTTENTUIT
JUNIOR, 2016).

Todos esses recursos tecnoldgicos citados acima sdo considerados como Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo (TICs). Dentre suas caracteristicas, podemos destacar, segundo
Kenski (2011), que elas se baseiam “no uso da linguagem oral, da escrita e da sintese entre
som, imagem e movimento” (p. 28) para possibilitar aos sujeitos vivéncias de diversas
naturezas proporcionando assim, experiéncias de imersdo em mundos antes inimaginaveis e

que gragas a ela, se tornaram possiveis para grande parte da populagao.

Mesmo as TICs apresentando uma infinidade de recursos comunicacionais — como
descrito acima — foi a partir da inser¢ao dos computadores e da internet na vida das pessoas
que a forma de se comunicar novamente sofreu drasticas mudangas, uma vez que antes as

populagdes estavam sujeitas se colocarem como meros receptores de informagdes
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transmitidos pela imprensa, radio e televisdo. Esses sujeitos eram passivos a informagao, pois
recebiam o estimulo informativo e ndo tinham a possibilidade de opinar sobre 0 mesmo. A
partir da inser¢do dos computadores — junto com a internet — esse quadro mudou. As pessoas
passaram a ter mais autonomia no que iriam procurar ¢ discutir, passando a opinar sobre a
informacdo acessada, tornando-se assim, sujeitos ativos do processo, transmissores e

receptores (LEVY, 1999).

Ao processo de comunicacdo possibilitado pelos meios mididticos como o radio e a
televisdo, por exemplo, Lévy (1999) os categorizou como sendo dispositivos comunicacionais
que t€ém como principio o um-todos, onde um transmissor passa a informagao para toda a
parcela da populagcdo. Com o advento da internet e o surgimento do ciberespago, o principio
comunicacional muda e passa a ser categorizado como todos-todos. Segundo o autor, esse
principio possibilita que todos opinem sobre o objeto que esta sendo discutido. Desse modo, o
conhecimento construido no espaco virtual ¢ conjunto e colaborativo, como podemos
observar no exemplo que se segue:

Em uma conferéncia eletronica, os participantes enviam mensagens que
podem ser lidas por todos os outros membros da comunidade, e as quais
cada um deles pode responder. Os mundos virtuais para diversos
participantes, os sistemas para ensino ou trabalho cooperativo, ou até

mesmo, em uma escala gigante, a WWW, podem todos ser considerados
sistemas de comunicagdo todos-todos (LEVY, 1999, p. 63).

Com essas consideragdes, ¢ possivel afirmar que estamos vivendo uma nova era de
informagao, na qual se faz necessario ter conhecimentos basicos sobre os diversos recursos
que as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) vem nos proporcionando
(FERREIRA, 2015). A cada dia novas formas de comunicagdes bastante diferentes estdo
surgindo e remodelando as estruturas nos diferentes cendrios sociais e culturais, interferindo
assim de diversas maneiras no modo como vivemos. Segundo Lévy (1999), para que
consigamos explorar as potencialidades que esse fenoOmeno comunicacional pode nos
oferecer, ¢ necessario que ndo tomemos uma postura contra ou a favor, mas que sejamos

capazes de compreender e reconhecer as modificagdes geradas em nossa sociedade.

2.3 As TICs no contexto educacional

Essas modificagdes refletem diretamente no cenario educacional, uma vez que o modo

como se ensina e se aprende passou, ¢ ainda passa, a cada dia, por diversas transformacdes



17

com a presenca das TICs inseridas em nosso cotidiano. Por esse motivo ¢ importante que os
professores estejam integrados e atualizados as exigéncias postas por esse novo cenario
educacional. Pois como nos mostram Froés e Bottentuit Junior (2016), ndo se pode negar que
essas tecnologias ja se encontram inseridas no cotidiano escolar e que nao ha como reverter

esse quadro.

A melhor solug¢dao cabivel e oportuna para tal situacdo ¢ que tanto os professores
quanto as escolas busquem meios para inserir as tecnologias em suas praticas educacionais de
uma maneira concreta, nao arbitraria e contextualizada para que assim possam se tornar um
processo de ensino e aprendizagem mais significativo para os estudantes. Pois como citado
por Veen e Vrakking (2009), esses sujeitos (os estudantes) ndo consideram a escola como
parte do seu mundo, muitas vezes devido ao fato de que na escola eles ndo tém a liberdade de
interagir com as tecnologias da forma que interagem fora dela. Ficam restritos a processos

educativos tradicionais e muitas vezes sem eficacia para o processo de ensino-aprendizagem.

Se pararmos para pensar, ndo existe nem razao para impedirmos que as TICs adentrem
no cendrio educacional, pelo contrario, as tecnologias de modo geral permeiam toda nossa
vida e possibilitam a solucdo de problemas pessoais, sociais ou até politico de maneira mais
pratica e objetiva. Assim, a tecnologia ¢ criada com um unico fim, melhorar a vida humana,
porém ela pode ser destinada para outros propdsitos que ndo seja o beneficio humano e ¢
nesse ponto que esta o principal entrave, pois “a problematica se encontra nas formas de seus

usos e nao nos fins de sua criagdo. ” (BRASIL, pag.12, 2000).

De acordo com Os Parametros Curriculares Nacionais, as TICs tém uma enorme
importancia do ponto de vista pedagogico, pois esta presente no cotidiano dos estudantes nos
diversos cendrios sociais. Essas tecnologias interagem a todo momento com o individuo
através de diversas formas de comunicagdes como televisdo, radio, internet, possibilitando
que o sujeito consiga se integrar em diversos ambientes virtuais ao mesmo tempo. Desse
modo, ndo deve ser diferente na escola. O ambito educacional precisa reconhecer as
tecnologias e formar seus alunos para as utilizarem de maneira critica e consciente. Para que
isso seja eficaz, nada melhor do que aprender sobre tecnologia utilizando tecnologia
(BRASIL, 2000).

Descobertas humanas foram pensadas para o homem e assim devem ser
entendidas. Os sistemas tecnologicos, na sociedade contemporanea, fazem

parte do mundo produtivo e da pratica social de todos os cidaddos,
exercendo um poder de onipresenca, uma vez que criam formas de
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organizacdo ¢ transformagdo de processos e procedimentos (BRASIL, 2000,
pag. 12).

Como reforgado pelos PCN+, naturalmente os estudantes acabam tendo contato com
as tecnologias fora do ambiente escolar, por meio de jogos, tevés, rede sociais, € varios outros
recursos. Elas sdo inseparaveis do cotidiano desses jovens e por isso € importante que a escola
intervenha para mostrar como lhe dar com essas informacdes veiculadas pelas TICs de
maneira critica e coerente (BRASIL, 2002). Como vista na literatura, quando bem utilizadas
as TICs tém um grande potencial de proporcionar boas experiéncias no processo de ensino-
aprendizagem. Tais afirmacdes corroboram as ideias de Kenski (2011) sobre o uso das
tecnologias em sala de aula quando a mesma afirma que:

As novas tecnologias de comunicagdo (TICs), sobretudo a televisdo e o
computador, movimentam a educagdo e provocam novas mediagdes entre a
abordagem do professor, a compreensao do aluno e o conteudo veiculado. A
imagem, o som e o movimento oferecem informacdes mais realistas em
relacdo ao que estd sendo ensinado. Quando bem utilizadas, provocam a

alteragdo dos comportamentos de professores e alunos, levando-os ao melhor
conhecimento ¢ maior aprofundamento do contetido estudado (p. 45).

2.4 Perfil dos jovens no século XXI

Se considerarmos o perfil dos alunos do século XXI, veremos que trata-se de jovens
que cresceram cercados pelas tecnologias contemporaneas e que por isso sdo considerados
como nativos digitais (FROES; BOTTENTUIT JUNIOR, 2016). A forma como esses jovens
resolvem as atividades corriqueiras ¢ bastante diferente das geracdes anteriores, pois eles
buscam objetividade na tomada de decisdo, além de conseguirem lidar com diversos
problemas ao mesmo tempo, como por exemplo, utilizar as redes sociais enquanto estudam e

assistem videos na internet (DIDONE, 2007); (VEEN; VRAKKING, 2009).

Observamos que os jovens dessa nova geracao passam boa parte do tempo imerso em
aparatos tecnoldgicos destinados aos mais diversos fins, como por exemplo, jogos online, ou
at¢ mesmo utilizando as redes sociais por meio de computadores e smartphones
(NOGUEIRA; PADILHA, 2014). Sao jovens que utilizam estratégias ndo lineares na busca
de informagdo, que se representam na forma de fluxos multidirecionais baseados em

hipertextos (VEEN; VRAKKING, 2009).
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Notamos ainda — mesmo que de forma superficial — a presenga dessas tecnologias
inseridas no cotidiano educacional desses jovens, pois muitos fazem uso desses recursos para
buscar informag¢des de modo mais eficiente e rapido, ao contrario do que aconteceria em
consulta aos livros didaticos, por exemplo. Porém, tais informagdes encontradas na internet
nem sempre sdo legitimadas, dificultando assim o processo de aprendizagem (FROES;
BOTTENTUIT JUNIOR, 2016). Segundo Veen e Vrakking (2009):

Essa geracdo de hoje apresenta estratégias e¢ habilidades de aprendizagem
diferente da geracdo passada. Antes o conhecimento basicamente vinha da
escola, hoje o estudante consegue buscar esse conhecimento em outros
locais, indo de acordo com seu interesse. Assim, o processo de
aprendizagem passou a ir de acordo com o interesse dos jovens. Desse
modo, podemos nos questionar se essas habilidades e estratégias sdo
valorizadas pela escola. O problema é que a escola ainda tenta transferir

conhecimento como fazia ha 100 anos. Isso ndo seria um problema se toda
estrutura econdmica da sociedade ainda fosse a mesma, mas ndo € o caso

(pag. 13).

Fardo (2013) nos mostra que o grande diferencial dessa nova gera¢do de nativos
digitais ¢ que eles estdo habituados a receberem um retorno de suas atividades em tempo real,
sejam nas redes sociais com o envio de mensagens instantdneas ou até mesmo em plataformas
de jogos, onde o feedback das agdes ¢ muito rapido. Logo, vemos que na escola isso acontece
de forma diferente, pois o estudante s6 tem o retorno do seu desempenho depois de certo
tempo. Isso, além de desestimular o processo de aprendizagem, acaba dificultando a busca de
outras alternativas para solucionar um determinado problema que, por algum motivo didatico-

metodologico, ndo foi bem efetivado.

Podemos exemplificar isso tomando como base um estudante que joga um
determinado jogo digital. A partir de uma agdo que ele fizer, ele terd um retorno quase que
instantaneamente, seja ele positivo (avancando de fase) ou negativo (perdendo o jogo). Isso ¢
muito importante & medida que, quando o aluno tem esse feedback de maneira répida, de
como foi seu desempenho em determinada atividade, ele pode parar e repensar onde foi que
errou para que assim ele possa mudar suas estratégias a fim de efetivar suas agdes em algo

que precisa ser realizado.

A partir da problematica levantada, concluimos que a escola ¢ o principal responséavel
por reconhecer as habilidades tecnologicas dos estudantes e a partir disso, incentivar sua
pratica e criar métodos de inserir as tecnologias nas praticas pedagogicas. Além disso, outro
ponto extremamente importante para inserir as TICs na escola, ¢ a apropriacdo do

conhecimento tecnologico digital por parte do professor que se faz extremamente necessaria
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para que o mesmo possa ter condi¢des de promover aulas mais dindmicas e instigantes para

seus alunos.

Atualmente o uso das TICs pelos professores ¢ vista de diversas maneiras, alguns
preferem evitar ao maximo seu uso, optando por aulas somente com quadro e giz, utilizando
no maximo de um projetor para realizar suas apresentagdes em slides. Vemos também
professores que ja procuram desbravar algumas potencialidades que essas tecnologias
oferecem; porém, sem alterar suas estratégias metodologicas. Outros, uma pequena parcela, ja
apresentam um certo dominio dessas tecnologias e conseguem promover aulas bastante

significativas para os estudantes (PONTE, 2000).

Segundo o autor, esse comportamento da maioria dos professores frente as TICs ¢
natural, pois tudo que ¢ novo gera um certo desconforto e inseguranga. Os professores muitas
vezes nao fazem uso das tecnologias por ndo apresentarem uma formagao adequada para lhe
dar com elas. Assim, “toda técnica nova so6 € utilizada com desenvoltura e naturalidade no fim
de um longo processo de apropriagdo” (PONTE, pag. 64, 2000). Entdo, para que os
professores — que nasceram em outra realidade — consigam lhe dar com alunos considerados
nativos digitais, faz-se relevante repensar formacdes especificas para o uso das tecnologias
como estratégia pedagogica, podendo esse uso ser configurado com um dos principais

desafios para a inser¢@o das TICs na escola (PONTE, 2000).

2.5 Dispositivos moveis no processo educativo

De acordo com uma pesquisa realizada pela Fundagao Gettlio Vargas de Sao Paulo
(FGV-SP), o Brasil apresentava em maio desse ano (2017) um total de 198 milhdes de
smartphones em uso distribuidos em todo territério nacional. Apensar desse numero ja
apresentar um grande acréscimo quando comparado aos dados 2015 (152 milhdes) feitos pela
propria FGV-SP, vemos que essa projecdo ainda tera um significativo aumento até o final

desse ano, podendo atingir um quantitativo de um smartphone por habitante.

Em contrapartida, a pesquisa também nos mostra que até 2022 o Brasil ird apresentar
uma marca de um computador (incluindo notebook, tablet e desktop) por pessoa. Assim, a
partir desses dados, podemos concluir que os smartphones estdo cada dia mais presentes na

vida dos Brasileiros e que os computadores estdo ficando como segundo plano. Segundo
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Fernando Meirelles (responsavel pela pesquisa) esse fato pode ser explicado devido a
popularizagdo e praticidade dos dispositivos inteligentes, e também devido a problemas

envolvendo a crise econdmica na qual o pais se encontra.

Ainda de acordo com Meirelles, a grande popularizagao desses gadgets so foi possivel
gracas ao publico jovem que € o principal movimentador desse mercado. Por se tratar de
dispositivos madveis, praticos, ¢ de rapido acesso a internet, muitos acabam optando por eles

ao invés dos computadores.

Tal fato pode ser comprovado se considerarmos uma pesquisa realizada pelo Comité
Gestor da Internet intitulada de T/C Kids Online. Segundo a pesquisa, realizada em 2014, os
computadores deixaram de ser o principal meio de acesso a internet, perdendo espago para os

smartphones, que pela primeira vez foram mais utilizados pelos jovens para navegar na rede.

A pesquisa nos mostra que em 2013 o uso de celulares inteligentes para a navegagao
na internet ainda era pouco expressivo (53%), comparado ao uso dos computadores (71%).
No entanto, em 2014 com o aumento da sua popularidade e dos avangos tecnoldgicos sobre os
dispositivos teve-se um salto para 82% dos jovens que usavam a internet através dos

smartphones, enquanto que a navegacao através dos computadores caiu para 56%.

De acordo com Silva (2015), a grande popularidade que os smartphones alcangaram
entre as pessoas pode ser explicado devido ao fato de que atualmente, esses dispositivos
conseguem desempenhar varias fungdes que antes eram realizadas apenas através dos
computadores. A partir deles, conseguimos enviar e-mails, navegar na internet, tirar fotos,
utiliza-los para projetar apresentacdes em slides e diversas outras funcionalidades. Assim,
podemos constatar — a partir das ideias de Silva (2015) — que esses dispositivos moveis
podem ser considerados como microcomputadores que além de desempenhar todas essas

fung¢des citadas acima, ainda contam com a telefonia movel.

Afim de corroborar estas ideias postas por Silva (2015), podemos observar a partir das
concepgdes de Lemos (2005) que os celulares inteligentes passam a ser considerados como

um:

[...] “teletudo”, um equipamento que ¢ ao mesmo tempo telefone, maquina
fotografica, televisdo, cinema, receptor de informagdes jornalisticas, difusor
de e-mails ¢ SMS, WAP, atualizador de sites (moblogs), localizador por
GPS, SMS, acronimo de “short messages”, mensagens curtas enviadas pelo
celular para uma pessoa ou grupo de pessoas, tocador de musica (MP3 e
outros formatos), carteira eletronica... Podemos agora falar, ver TV, pagar
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contas, interagir com outras pessoas por SMS, tirar fotos, ouvir musica,
pagar o estacionamento, comprar tickets para o cinema, entrar em uma festa
e até organizar mobilizagdes politicas e/ou hedonistas (caso das smart e flash
mobs). O celular expressa a radicalizacdo da convergéncia digital,
transformando-se em um "teletudo" para a gestdo movel e informacional do
quotidiano (LEMOS, 2005, p. 6-7).

A partir desses levantamentos e baseado nas concep¢des de alguns autores como
Pontes (2000) e Valletta (2014), inferimos que os professores devem estar atentos as diversas
variaveis que podem surgir durante a integracdo de dispositivos moveis no processo
educativo. Se faz necessario um cuidado redobrado na utilizagdo de certos recursos presentes
nos smartphones, sendo papel do professor, avaliar o potencial pedagdgico dessas
ferramentas, adequar esses recursos de acordo com a faixa etaria dos alunos e antes de tudo,

3

testa-los, para que assim, “..essas intervengdes possam promover multiplas formas de
aprendizagens, tornando o aluno capaz de obter e desenvolver ideias (conhecimentos) novas,

independente de outras (pensamento critico)” (VALLETTA, 2014, p. 4-5).

De acordo com um documento intitulado de “Diretrizes de politicas para a
aprendizagem movel” publicado pela Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacdo, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO), a tecnologia moével estd se tornando cada vez mais barata, e
com isso possibilitando que mais pessoas consigam ter acesso a ela. Juntando isso, com a
grande deposicdo de informagdo no ciberespaco, pode-se criar um ambiente perfeito para

processos educativos nos mais varios cenarios sociais (UNESCO, 2014).

Segundo a UNESCO, a mobile learning (aprendizagem movel), que ¢ baseada nas
tecnologias moveis, configura-se como sendo um ramo das TICs, responsavel por
proporcionar processos educativos diferentes das tecnologias convencionais presentes na
escola. A partir das tecnologias moéveis, os estudantes conseguem ter acesso a diversos
recursos educacionais a qualquer hora e em qualquer lugar através de seus dispositivos. Além
disso, de acordo com essas diretrizes, ndo se deve encarar essas TICs (as tecnologias moveis)
do mesmo modo que os modelos tecnoldgicos tradicionais, pois mesmo que todos eles sejam

considerados tecnologias da informagdo e comunicacao, cada um apresenta sua singularidade.

A principal diferenga entre eles € que, os modelos tecnoldgicos tradicionais restringem
muito o acesso a informacao pelos estudantes. Como exposto no documento da UNESCO,
tratam-se de recursos de alto custo, frageis e que muitas vezes ficam guardados em locais
muito restrito ao acesso dos jovens, dificultando assim sua utilizagdo pelos mesmos. Em

contrapartida, as tecnologias méveis, na maioria das vezes pertencem aos proprios alunos e
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com isso possibilitam que os mesmos utilizem esses recursos como apoio pedagdgico de

forma diferenciada, de acordo com seus interesses e dificuldades.

Como exposto por Fardo (2013), os jovens que apresentam um dominio das
tecnologias — com énfase na mobile learning — buscam efetividade e um retorno instantaneo
(feedback) de suas agdes, sejam no ambiente escolar ou fora dele. Desse modo, conseguimos
constatar que muitos aplicativos disponiveis em diversas plataformas para os smartphones
apresentam um grande potencial para racionalizar e simplificar processos avaliativos,
possibilitando que tanto professores como alunos recebam respostas imediatas sobre todo o

processo educativo (UNESCO, 2014).

Um exemplo dessas tecnologias méveis que podem dinamizar o processo educativo
nas escolas ¢ o objeto de estudo desse trabalho, o Nearpod, que dentre as diversas
funcionalidades, pode, segundo Moura (2015):

[...] criar exercicios lacunares, do tipo quiz, perguntas de resposta longa,
sondagens e apresentacdo de conteudos. Esta plataforma permite que os
alunos possam interagir entre si € com o professor, em tempo real, € o

professor pode monitorizar o rendimento dos alunos de forma instantanea (p.
239).

Apesar de recursos como o Nearpod serem bastante praticos € intuitivos no processo de
ensino-aprendizagem, Carvalho (2015) salienta que faz-se necessario que o professor antes de
mais nada, tenha o dominio sobre o aplicativo, para que assim, ele possa aproveitar ao
maximo todas as possibilidades que o aplicativo pode oferecer no contexto educativo e com

1Sso proporcionar experiéncias unicas de aprendizagem para os estudantes.



24
3 OBJETIVOS
3.1 Objetivos Gerais

Verificar se podemos dar utilidade aos smartphones em sala de aula, além de avaliar o
quanto o recurso tecnologico Nearpod pode contribuir para dinamizar ¢ melhorar o processo
de ensino-aprendizagem em duas disciplinas pertencentes ao curso de Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal de Pernambuco — Centro Académico de Vitdria

(UFPE-CAV).

3.2 Objetivos Especificos

e Compreender se a inser¢do de recursos digitais pode ser um diferencial tanto na
formag¢do dos licenciandos quanto na constru¢do de estratégias metodologicas
utilizadas pelo professor;

e Compreender como os estudantes encaram o uso de tecnologias digitais em sala de
aula;

e Verificar se esse recurso € de facil manipulagdo pedagogica por parte dos professores.
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4 METODOLOGIA

Em nossa andlise metodologica, buscamos situar o leitor sobre os sujeitos envolvidos
na pesquisa. Assim, tais caracterizacdes se encontram expostas em nossas amostragens de
natureza participativa. Além disso, destacamos nesse toOpico quais foram os recursos

utilizados, assim como os procedimentos ¢ a analise do corpus.

4.1 Amostragens

A presente pesquisa foi realizada com dois professores que lecionam nas disciplinas de
Zoologia Il e Fundamentos de Quimica, ambas ofertadas pelo Curso de Licenciatura em
Ciéncias Biologicas do Centro Académico de Vitéria da Universidade Federal de
Pernambuco. A escolha das disciplinas ndo foi ao acaso, houve primeiramente um
levantamento a fim de avaliar quais as matérias que apresentavam um indice significativo de
reprovagdo e que eram consideradas pelos discentes como cadeiras de dificil compreensao
devido a grande carga de conteudo (Zoologia III) e a conceitos muito abstratos transmitidos,
decorrente a defasagem na Educacao Basica (Fundamentos de quimica). A partir disso,
constatamos que as disciplinas citadas acima retratavam o perfil esperado para a realizag¢do da

pesquisa.

Outro ponto relevante na escolha dessas duas disciplinas ¢ observado quando
destacamos que Fundamentos de Quimica ¢ ofertada logo no inicio do curso, enquanto que
Zoologia III ¢ oferecida apenas no quarto periodo do mesmo curso em questdo. A partir desse
dado podemos, no decorrer da pesquisa, fazer diversas andlises a fim de verificar como o
recurso Nearpod esta sendo trabalhado com os estudantes que acabaram de ingressar no

universo académico e com os que ja estdo familiarizados com a rotina universitaria.

4.2 Recursos
Como citado anteriormente, o objeto de pesquisa aqui posto foi o recurso tecnologico

Nearpod que esta presente tanto em um website como em aplicativo para smartphones

compativel com todos os sistemas operacionais mobile. Assim, fica mais facil utilizar esse
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recurso em sala de aula, a medida que pode atender aos diversos aparelhos que os estudantes

utilizam.

4.3 Procedimentos e Analise do Corpus

Antes da interven¢do em ambas as disciplinas, foi necessario verificar com os
professores quais os assuntos que eles tinham interesse em trabalhar com o aplicativo
Nearpod. Apds sabermos quais os assuntos que seriam trabalhamos na interven¢ao, pudemos

criar a apresentacao baseada no recurso tecnoldgico Nearpod.

Como o objetivo da pesquisa era mostrar aos professores e alunos todas as
potencialidades que as tecnologias méveis apresentam e também verificar a pertinéncia do
aplicativo no processo pedagdgico, optamos por criar a aula a partir das consideragdes dos
educadores, e ndo deixar essa etapa a cargo deles (pois a finalidade ndo era capacitar os
professores sobre o uso da ferramenta, mas sim verificar seu uso em sala de aula). Depois da

aula criada, ocorreu em seguida sua execugao.

Apo6s a intervencao, foi desenvolvido um questiondrio para os alunos por meio da
ferramenta google docs. Esse questiondrio foi estruturado com base na escala de opinides
(Escala Likert), questdes de multipla escola além de perguntas semiestruturadas, onde buscou-
se avaliar o grau de concordancia das ideias colocadas pelos estudantes e, a partir das

colocagdes dos discentes, direcionar a intervencao.

Com o questionario pronto, aplicamos tanto para os docentes quanto discentes
(questionarios diferentes), mesclando questdes objetivas (Escala Likert e assinalar) e
discursivas para que assim possamos analisa-las qualitativamente e quantitativamente. As
questdes discursivas serdo avaliadas com base na Andlise de contetido, que tem como
proposito o agrupamento de ideias similares com o intuito de construir uma ideia central
baseada nas falas dos sujeitos (Categorias). Assim, ao fragmentarmos tais ideias podemos
construir uma compreensao Unica sobre um dado assunto, isso nos permitird discutir de forma

objetiva os argumentos postos pelos entrevistados (BARDIN, 2011).
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nossos resultados sdo derivados da participacao de duas turmas de licenciandos em
Ciéncias Bioldgicas e de seus professores, os quais se dispuseram a utilizar o aplicativo
tecnologico (Nearpod) como instrumento de ensino aprendizagem para contetidos biologicos.
A insercao de novas ferramentas para o processo de ensino ainda se coloca desafiador por
também avaliarmos as condi¢des estruturais a que a instituicdo dispde para viabilizar tais
recursos / ferramentas tecnoldgicas em um contexto naturalmente formado por nativos

digitais.

5.1 Caracterizacio da intervencao e suas limitacoes

Os resultados obtidos a partir da aplicagdo do recurso tecnoldgico (Nearpod)
revelaram que o mesmo contribuiu significativamente na constru¢do de uma aprendizagem
mais dindmica e interativa para os alunos (Grafico 1). Vimos que o recurso apresentou um
enorme potencial pedagdgico, pois conseguiu aproximar os alunos do objeto de estudo, a
medida que permitiu trabalhar com diversas ferramentas como ilustragdes 3D, quiz, enquetes,
jogos, dentre outros recursos. Além disso, o aplicativo também possibilitou que o professor
conseguisse acompanhar em tempo real o desempenho dos estudantes a partir das perguntas

feitas no decorrer da aula.

Grafico 1 — Relagdo dos alunos das disciplinas de Fundamentos de Quimica e Zoologia III que
consideram que o Nearpod contribuiu para o entendimento do contetido trabalhado na aula.
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Fonte: Lima, G., 2017.
(Escala de opinides, onde 1 caracteriza-se como “discordo totalmente”, 5 “neutro” e 10 “concordo
totalmente™).
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O principal empecilho encontrado tanto na execug¢do da aula de Zoologia III quanto na
de Fundamentos de Quimica foi o problema de conexdo com a internet. Embora o campus
dispusesse de rede wireless (sem fio), tal conexdo ndo era satisfatoria o bastante para atender
um grande niimero de usudrios em um mesmo espago € ndo conseguia abranger todas as areas

do campus, dificultando assim o acesso para os alunos.

Para que a aula de Zoologia III fosse realizada, foi necessario fazermos duas
tentativas. Na primeira, o professor dispos de sua aula para a aplicagdo do recurso; porém nao
foi possivel devido a problemas com a conexdo. Assim, a aula foi adiada para a semana
seguinte. Para que tudo ocorresse conforme o planejado na segunda tentativa de execugdo da
aula, providenciamos um roteador através do nucleo de tecnologia da universidade e
solicitamos o ligamento de um ponto de internet para que todos os estudantes pudessem se
conectar. Ainda assim, na semana seguinte, mesmo com uma internet particular, enfrentamos
alguns problemas, pois o roteador ndo suportava um grande nimero de usuarios. Desse modo,
para que a aula ndo fosse mais uma vez comprometida, o professor optou por formar grupos
na sala para que os alunos conectados ao aplicativo pudessem compartilhar tal experiéncia
com os demais.

Figura 1 — Aula de Fundamentos de Quimica ministrada no patio da Universidade Federal de
Pernambuco — Centro Académico de Vitoria.

Fonte: Lima, G., 2017.
A conexao com a internet também foi um fator limitante para a aplicacdo do recurso

na aula de Fundamentos de Quimica. Como a sala de aula ficava proxima ao laboratério de
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genética da Universidade, foi solicitado ao mesmo a senha da rede sem fio para que os
estudantes pudessem utiliza-la durante a aula. Porém, mais uma vez a conex@o ndo suportou
um grande numero de alunos (32), fazendo com que a professora optasse por levar os
estudantes para o patio da universidade (Imagem 1), pois segundo eles, a conexao naquele
local era mais satisfatoria. A partir de entdo, a professora conseguiu dar seguimento a aula e

todos os objetivos propostos foram alcangados.

5.2 O recurso tecnologico e o processo de aprendizagem

Por meio dos problemas apresentados, notamos que a ndo utilizagdo de recursos
tecnologicos por parte dos professores ou até dos proprios alunos nao estdo necessariamente
relacionados com a falta de conhecimentos dos mesmos sobre tais ferramentas. Muitas vezes
o proprio ambiente académico ndo oferece as condigdes minimas para que determinadas
atividades sejam executadas. De acordo com Pinheiro (2003), o desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas por parte dos professores ¢ importante, mas para que isso seja bem
explorado nas instituigdes de ensino, ¢ necessdrio que as mesmas garantam as condi¢des
minimas de infraestrutura tecnologica para que essas competéncias sejam bem utilizadas em

suas agoes.

Por se tratar de uma Universidade Federal, esperava-se que uma atividade como essa,
que poderia ser corriqueira no dia a dia dos professores, fosse simples de ser desenvolvida. No
entanto, a partir de nossas experiéncias, notamos que para ter sucesso no uso de recursos
tecnologicos como o Nearpod, por exemplo, o professor ndo depende sé de sua capacidade e
criatividade para tornar isso possivel. Existem uma série de fatores que estdo diretamente
envolvidos na acao e que vao determinar seu sucesso ou seu fracasso com relagdo a aplicagdo

de atividades como essa.

A partir de nossa agdo, foi possivel constatar que tanto os estudantes do primeiro
periodo, que cursam a disciplina de Fundamentos de Quimica, quanto os estudantes do quarto
periodo, que cursam Zoologia III, fazem uso de dispositivos tecnoldgicos como smartphones
em suas atividades corriqueiras. Durante nossa intervengdo nas turmas, constatamos que
apenas dois estudantes ndo possuiam o smartphone (um em cada turma). Na aula de Zoologia
III, mesmo possuindo os smartphones, nem todos conseguiram se conectar. Assim, fez-se

necessario formar grupos na turma. J& na aula de Fundamentos de Quimica, como todos
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estavam conectados, exceto o estudante que ndo possuia o aparelho, o professor cedeu seu

dispositivo para que o aluno acompanhasse a aula.

A partir dos resultados obtidos, e considerando os dados da Fundacdo Getulio Vargas
de Sao Paulo (FGV-SP) e do documento “Diretrizes de politicas para a aprendizagem moével”
(UNESCO, 2014), podemos constatar que os dispositivos moveis estdo presentes na vida de
grande parte dos estudantes, e que por isso podem ser considerados como grandes aliados do
processo educativo por serem dispositivos que apresentam diversas possibilidades para se

trabalhar em sala de aula ou até fora dela (GARCIA; LENCINI; CERVEIRA, 2013).

Além disso, também constatamos a partir do grafico 2 que os estudantes utilizam os
aparatos tecnologicos ndo s6 para entretenimento. Muitos fazem uso dos mesmos para fins
educacionais, ficando claro que mesmo eles tendo o livro como um forte aliado nos estudos,
muitos optam por buscar conhecimentos em outras fontes que estdo acessiveis a todos e que
para usufruir desses recursos bastam apenas alguns cliques. Como podemos observar nos dois
graficos que se seguem, veremos que o estudo através de video aula ¢ bastante recorrente nos
jovens, além da leitura através de PDFs, refor¢ando que os alunos utilizam as tecnologias para

dinamizar e assim apresentarem um melhor aproveitamento em seus estudos.

Grafico 2 — Meios que os alunos das disciplinas de F. de Quimica e Zoologia III utilizam para
estudar.
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Uma estratégia bastante relevante que chamou a atencdo tanto dos professores quanto
dos alunos no aplicativo foi a criagdo de perguntas durante toda a aula. A partir de uma
analise inicial da situag¢do, constatamos que quando os estudantes perceberam que as
perguntas sobre o assunto faziam parte de toda estrutura da aula eles comegaram a focar mais

no conteudo que estava sendo trabalhado pelo professor.

Na grande maioria, as perguntas estavam estruturadas na forma de quiz e foram
utilizadas no inicio da aula, a exemplo de um questionario de sondagem para que o professor
pudesse saber como estava o nivel de conhecimento da turma em relagdo ao conteido que
seria trabalhado. Além disso, os questionamentos também foram realizados no decorrer da
aula, de acordo com o assunto que estava sendo trabalhado, e no fim, para que as perguntas
servissem como um exercicio de fixagdo ¢ de sondagem do que ainda existia como duvida.
Sobre isso, segundo Moura (2015), o grande diferencial dessas perguntas durante toda a aula é
a possibilidade do professor acompanhar em tempo real como estd o desempenho da turma
referente a determinado contetido, o que possibilita resgatar discussdes sem que estas se

percam.

A imagem 2 mostra como essas questdes foram estruturadas. Podemos observar que as
perguntas realizadas no decorrer da aula sempre vinham contextualizadas com algumas
situagdes. Por exemplo, vemos na Imagem 2 que antes do professor trabalhar a questao, ele
apresenta aos alunos um modelo tridimensional da bicamada fosfolipidica para que os
mesmos se apropriem do objeto de estudo (Fundamentos de Quimica) e assim consigam
compreender melhor o que estd sendo trabalhado. Na tela do computador podemos observar
que o professor acompanha todo o desempenho dos alunos em tempo real, podendo intervir
quando achar necessario.

Figura 2 — Print screen da interface do Nearpod no computador e no celular. (Aula de Fundamentos
de Quimica). .
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Fonte: Lima, G., 2017.
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A partir do grafico 3 podemos notar que a grande maioria dos estudantes consideram
que fazer perguntas no decorrer a aula sobre o assunto que acabou de ser trabalhado pode
tornar o aprendizado bem mais consolidado a medida que o aluno ird exercitar o que acabou
de assimilar. Notamos que tanto na aula de Fundamentos de Quimica quanto na de Zoologia
II, a grande maioria dos alunos concordam totalmente com o questionamento que foi
levantado.

Grafico 3 — Fundamentos de Quimica e Zoologia III. Fazer perguntas sobre o assunto que acabou de
ser trabalhado facilita um melhor entendimento do mesmo? (Escala de opinido, onde 1 caracteriza-se
como “discordo totalmente”, 5 “neutro” e 10 “concordo totalmente™).
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Fonte: Lima, G., 2017.

Quando bem contextualizadas, as perguntas podem promover situagdes Unicas de
aprendizado, possibilitando que o aluno desenvolva intimeras habilidades que, segundo a
Taxonomia de Bloom, sdo atribuidas ao dominio cognitivo dos estudantes. Ao se deparar com
questionamentos sobre um assunto que acabaram de trabalhar, os estudantes podem percorrer
por vdrias etapas desse dominio como conhecimento, compreensao, aplicagdo, analise, sintese

e avaliacao (LIMA; SANTOS; LIMA, 2016).

Com o intuito de compreender como os estudantes encaram o uso de tecnologias em
sala de aula, utilizamos no Google Docs questdes semiestruturadas para verificar se eles
consideram o uso de tecnologias essencial para aprendizagem. Notamos, a partir da andlise
dos dados nas duas turmas, a grande maioria concordou com a afirmagao, sendo 83,88% em

Fundamentos de Quimica e 93,75% em Zoologia III.
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A partir dos resultados baseados nas consideracdes dos estudantes que concordaram
com tal questionamento, foi desenvolvido uma tabela afim de analisar as ideias mais presentes
nas colocagdes dos alunos. Como podemos observar na tabela 01, vemos que dentre os

beneficios que as tecnologias podem oferecer, estao:

Tabela 01 — Analise de contetido da oitava questdo do apéndice 1. De acordo com os estudantes que

concordaram com essa pergunta, as tecnologias s2o essenciais, pois:

Categorias Fundamentos de Zoologia III
Quimica

Promovem interacao e 25,80% 31,25%

participagio

Chamam a atenc¢ao dos alunos 12,90% 21,28%

Trabalham com recursos 25,80% 25,00%

inovadores

Facilitam a aprendizagem 32,35% 34,37%

Fonte: Lima, G., 2017.

Dentre os posicionamentos que os alunos tomaram, podemos observar na fala do aluno
1 da disciplina de Zoologia III, que ele enxerga a tecnologia como uma forma de tornar a aula
mais ludica e atraente para os estudantes: "Sim, pois torna a aula muito mais divertida, ndo
fica so na aula tradicional chata". No entanto, ¢ necessario salientar que nem sempre uma aula
atraente e divertida € sindbnimo de uma boa aprendizagem. Se as estratégias metodoldgicas
utilizadas pelo professor ndo tiverem um objetivo tragado e bastante claro, podem ocorrer

aulas que servirdo apenas para entreter os estudantes (VILAS BOAS; BARBOSA, 2013).

Outro ponto interessante no que diz respeito ao uso de tecnologia em sala de aula ¢
observado na fala do aluno 2 da disciplina de Zoologia III: *“...a tecnologia ira deixar o aluno
mais presente na aula, vai fazer com que o professor saia da rotina de que sempre deve usar o
slide.”. Notamos na fala desse aluno 2 que ele considera aulas a partir de slides como algo nao
tecnologico e que € rotineiramente utilizado pelo professor, possivelmente como um refiigio
devido a inseguranga em passar os contetidos. A partir de tal afirmagdo podemos corroborar
com as ideias de Kenski (2012), no que diz respeito a naturalizacdo desses equipamentos na
vida das pessoas. Segundo a autora, estamos cercados de aparatos tecnologicos que sdo muito
importantes para as nossas vidas, e que pelo fato de estarem tdo incrustados no nosso

cotidiano, nem nos damos conta da sua importancia, sendo eles aparatos tecnologicos.

Ainda na afirmacdo do aluno 2, ¢ possivel constatarmos que muitas vezes o0s

professores, por ndo se utilizarem das tecnologias como suas aliadas no processo de ensino,
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simplesmente se tornam reféns de procedimentos limitantes, a medida que sem eles ficam
restringidos de promover boas aulas e dinamizar sua pratica. Ndo que os recursos
tecnologicos sejam responsaveis por isso; mas a sua aplicagdo tende a possibilizar mais

recursos ¢ estratégias para o professor dinamizar suas praticas docentes.

Com isso destacamos a afirmac¢do do aluno 3 que fala: "Nao diria que a tecnologia ¢
essencial, mas poderia ser um bom recurso para o aprendizado dos alunos, pois seria para eles
uma coisa nova na sala de aula. Seria interessante para mostrar o contetido de uma forma mais
ludica e pratica". A partir dessa a afirmacdo, vemos que ele ndo considera a tecnologia
essencial, mas sim importante para o processo de ensino. Sendo assim, o professor pode fazer
uso dela como mais um bom recurso para ser trabalhado junto com os alunos, tendo como
finalidade promover uma aprendizagem mais concreta, divertida e que desperte o interesse

dos estudantes em aprender, como considerado pelo aluno 3.

Para firmar tal posicionamento, destacamos a fala de outro aluno, o aluno 4 de
Zoologia III que diz: "essencial ndo, porém importante. O uso frequente de meios
tecnologicos pode trazer atengdo para o recurso e fazer com que os alunos ignorem o proprio
assunto da aula". Tal afirmagdo nos mostra que se o recurso nao for bem pensado e planejado
pelo professor pode ndo atingir o objetivo principal que € garantir a aprendizagem e que pode
tornar-se apenas um recurso que ird prender a aten¢do dos estudantes (VILAS BOAS;

BARBOSA, 2013).

Alguns estudantes como o aluno 5 de Zoologia III e 6 de Fundamentos de Quimica
comentam que as tecnologias sdo essenciais, ja que: “..atrai a aten¢ao do aluno, pois € um
recurso que eles ja conhecem e também permite acesso a uma rede ilimitada de recursos...”
(aluno 6). Vemos na fala desses discentes, que eles consideram as tecnologias essenciais pelo
fato delas prenderem a atenc¢ao dos alunos. Porém, como destacado pelos autores Vilas Boas e
Barbosa (2013), quando o recurso utilizado deixa de servir como auxiliador do processo de
ensino aprendizagem e passar a ser usado apenas para prender a atengdo dos alunos e distrai-
los, vemos que a finalidade do recurso ndo ¢ mais legitimada. Por isso podemos salientar que
um dos principais desafios dos professores nessa nova era tecnoldgica ¢ conseguir integrar as
tecnologias em sala de aula. Mais do que isso, eles tém o compromisso de possibilitar que as
mesmas contribuam para a constru¢do e reconstru¢do de conhecimentos pelos alunos de

forma mais concreta. Pois, se isso nao for possivel, cairemos na maxima de uma tecnologia
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que tem como objetivo prender a atencao dos alunos, sem apresentar nenhum fim pedagogico

(FROES; BOTTENTUIT JUNIOR, 2016).

Se considerarmos a quarta pergunta do questiondrio dos estudantes (Apéndice 01)
notaremos que eles ja consideram as tecnologias como recursos imprescindiveis para a
educacdo, pois quando indagamos aos alunos que estratégias os professores poderiam utilizar
para deixar as aulas mais dinamicas e interessantes, 54,83% dos estudantes de Fundamentos
de Quimicas responderam “Ferramentas tecnoldgicas”, enquanto que na turma de Zoologia III
tivemos um total de 48,38% (Tabela 02). Outros estudantes (19,35%) completaram,
evidenciando que independente da aula contar com recursos tecnoldgicos ou ndo, ela precisa
ser: “...dindmica e relacionada com o cotidiano, para que possa, dessa forma, despertar o

interesse dos alunos pelo assunto trabalhado”.

Ainda sobre a Tabela 02, podemos notar que uma parcela significativa de estudantes
das duas disciplinas salientou que, ao usar aplicativos para fins educacionais de maneira
planejada, os educadores estariam criando um cenario oportuno para vivéncias instigantes em
sala de aula. Vemos a partir dessas ideias, que esses alunos consideram as tecnologias como
estratégias importantes para o processo educativo a medida que pode tornar o processo de

ensino aprendizagem mais pratico e instigante.

Tabela 2 — Analise de contetido da quarta questdo do apéndice 1.

Categorias Fundamentos de Zoologia III
Quimica

Uso de Aplicativos 35,48% 16,12%

Aulas Praticas 22.58% 09,68%

Ferramentas tecnolégicas 54,53% 48,38%

Relacionadas com o 19,35% 45,16%

Cotidiano

Fonte: Lima, G., 2017.

A tecnologia por si s6 ndo garante nada para o professor. O que vai determinar seu
sucesso ¢ como o educador — em conjunto com os alunos e toda a comunidade escolar — vai
lhe dar com esses recursos. As tecnologias, assim como as aulas praticas, os modelos
didaticos, as aulas de campos sdo apenas recursos que o professor pode utilizar para
aproximar os alunos do que esta sendo estudado. Tais colocagdes podem ser corroboradas se
consideramos o posicionamento do aluno 7 que diz: “Independente da estratégia que o
professor utilizar, ela tem que nos permitir aplicar os conhecimentos no cotidiano, e ndo se

limitar apenas a uma transmissao teorica em sala de aula”.
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Ao analisarmos as consideragdes feitas pelos professores pesquisados das duas
disciplinas, vimos que eles legitimaram o uso do recurso tecnologico Nearpod como sendo
uma Otima ferramenta para o entendimento do contetido que foi trabalhado, a medida que ele,
o Nearpod — apresenta diversas funcionalidades como citadas no decorrer do texto. Permite-se
assim, que o professor crie certo dinamismo na aula, surpreendendo os alunos a cada
momento ao fazer com que os mesmos se interessem pelo contetido trabalhado. Podemos
perceber tais colocagdes a partir da fala da professora de Fundamentos de Quimica, ao
considerar que “A aula escolhida era realizada na forma de seminario. Percebia que ndo havia
aprendizado satisfatorio. Cada grupo compreendia apenas o assunto do seu grupo. Com o uso
do aplicativo houve melhor aprendizado, maior interacdo, interesse dos alunos e a aula ficou

mais atrativa”.

Em outra pergunta feita aos professores, colocamos a seguinte afirmacio e pedimos
para eles comentarem sobre ela: “A tecnologia estd presente em nossas vidas nos mais
diversos cenarios sociais. Na educagdo nao ¢ diferente, ndo podemos fechar os olhos para essa
nova realidade em que nossa sociedade se encontra. Devemos nos capacitar para dominar esse
mundo informacional que a tecnologia nos proporciona, pois s6 com ela € que conseguiremos
promover uma educacdo concreta e de qualidade” (Apéndice 02). A partir dessa afirmacao
tivemos como objetivo avaliar se os professores encaram as tecnologias como a unica forma
de promover um ensino de qualidade. Dentre as respostas obtidas, o professor de Zoologia III
coloca: “A cada dia as tecnologias estdo fazendo mais parte de nossa vida e podemos sim
inclui-las nas nossas aulas”. Ja a professora de Fundamentos de Quimica reforca: “Acredito
que podemos usar a tecnologia a nosso favor para tornar as aulas mais atrativas para uma

geracdo cada vez mais conectada. No entanto, o professor ndo pode depender delas 100%”.

Analisando tais afirmagdes, podemos considerar que, embora eles ndo tenham se
posicionado sobre as tecnologias serem a Unica forma de promover um ensino de qualidade,
compreendem a importancia das mesmas no ensino. Mais do que isso, mostram que o0s
professores tem que domina-las para serem utilizadas como um recursos a mais em suas
estratégias didaticas e ndo serem totalmente dependentes delas, como reforga a professora de
quimica quando indagada se as tecnologias sdo essenciais para a aprendizagem: “Acredito que
pode ser usada para auxiliar a aprendizagem, mas ndo necessariamente essencial (muitas
vezes a tecnologia, por algum motivo, pode nao ser usada e o professor tem que estar

preparado para aula)”.
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Dentre os pontos negativos observados pelos professores, referentes ao aplicativo,
novamente nos deparamos com o problema da conexao com a internet como sendo o principal
empecilho que gerou certo desconforto inicial em ambas as disciplinas, mas que logo foi
ajustado e solucionado, ndo comprometendo assim o andamento das aulas. Na turma de
Zoologia III os estudantes fizeram grupos, pois nem todos tinham acesso a rede, enquanto que
na turma de Fundamentos de Quimica os alunos foram para o patio da universidade para que
todos conseguissem acessar o aplicativo. No entanto, se considerarmos a afirmagdo da
professora de F. de Quimica no paragrafo anterior, veremos que todos estavam preparados
para fazer a aula baseada no aplicativo. Contudo, se os problemas com a rede nao fossem
resolvidos, em uma situagao real, o professor teria que encontrar meios para que a aula fosse

passada da melhor forma possivel.

O problema com a conexdao foi o ponto mais levantado nas respostas dos dois
professores referente ao questiondrio. Podemos constatar esse fato no relato do professor de
Zoologia III, quando comenta sobre o aplicativo e deixa suas consideragdes: “Nao conhecia,
gostaria de conhecer mais e aplicd-lo em outras oportunidades. Porém, ¢ um recurso que
depende de muitas variaveis. A sua utilizagdo, devido a indisponibilidade de uma rede rapida,

dos celulares dos alunos, fez com que o meu planejamento nao fosse cumprido™.

Quando o professor se refere aos celulares dos estudantes, ele entendeu que os alunos
nao estavam se conectando, pois, seus dispositivos ndo eram compativeis. No entanto, nao foi
algo ocorrente entre muitos, ja que, em ambas as turmas, apenas 2 dos estudantes ndo
apresentavam um dispositivo compativel. O fato dos alunos ndo conseguirem se conectar foi
decorrente a limitacdo da rede de internet da institui¢do. Além disso, o professor salienta que
seu planejamento nao foi cumprido. Novamente, esse problema se deu por condigdes
estruturais da universidade, pois na disciplina de Zoologia III tivemos que fazer duas
tentativas devido a problemas com o acesso a internet, e isso acabou atrasando os contetdos

do professor de Zoologia III.

Vemos que mesmo com todos os imprevistos que aconteceram ao longo da execu¢do
das aulas, os professores, de modo geral, aprovaram o recurso, pois vimos na escala de
opinides (Apéndice 02), considerando 1 “discordo totalmente”, 5 “neutro” e 10 “concordo
totalmente”. Nessa questdo, um dos professores marcou “8” e o outro “10” com relagdo a
seguinte pergunta: “Vocé considera que o recurso didatico (app Nearpod) contribuiu para o

entendimento do contetudo trabalhado?”. Além disso, destacamos que o professor de Zoologia
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avaliou o uso do aplicativo como positivo, pois 0 mesmo: “...garante uma facilidade de
acompanhamento das aulas no computador e celular, bem como responder os exercicios com
um banco de questdes e respostas na qual o docente pode ter acesso posteriormente e utiliza-la

como método avaliativo, por exemplo™.

Com essa discussao, e baseado nas repostas dos alunos e dos professores, vimos que o
¢ possivel e viavel trabalhar com dispositivos médveis como Smartphones em sala de aula de
maneira eficaz. Tal conclusao foi feita em ambas as turmas. A partir da escala de opinido vista
acima, ambos os professores marcaram 10 com relagdo a afirmacdo: “A partir desse recurso
consegui perceber que podemos dar utilidade para os smartphones em sala de aula”. Além
disso, tal questdo foi colocada também para os alunos e tivemos 100% respondendo entre “5”
e “10” na escala de opinides, sendo 64,5% o total que maram “10” na disciplina de
Fundamentos de Quimica. Enquanto que na disciplina de Zoologia III também tivemos 100%,

marcando entre “5” ¢ “10” e 21% marcando “8” e 50% que marcaram “10”.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A partir do desenvolvimento desse trabalho, concluimos que ¢ extremamente relevante
e, se nao, necessario que os educadores busquem formas de integrar as tecnologias nas suas
realidades escolares, uma vez que, foi constatado — a partir dessa pesquisa — o grande
potencial que elas apresentam na promocdo de uma aprendizagem mais consistente e de
rapido retorno avaliativo para o professor. Além disso, como visto nos resultados coletados, a
tecnologia moével estd bastante presente na vida dos estudantes, e por isso precisa ser bem

mais explorada nos processos educacionais.

Ao trabalharmos na perspectiva da Mobile Learning, percebemos que houve um
diferencial na troca de conhecimento pelos professores e alunos. Os estudantes sentiram-se
protagonistas de suas proprias aprendizagens quando comparado a procedimentos teorizados
de menor interagdo, permitindo que os mesmos tivessem mais autonomia ¢ mais controle do
que estava sendo aprendido. Além disso, vimos que os professores legitimaram o uso de
tecnologias mdveis como um 6timo recurso para se trabalhar em sala de aula, j& que a reposta
do licenciando logo apdés um procedimento avaliativo possibilitava uma imediata

reestruturacao por parte do professor de suas abordagens teoricas / conceituais.

O ponto chave da aplicagdo de recurso Nearpod, foi o fato do mesmo ser uma
estratégia que ndo necessita de muito trabalho para ser desenvolvida. Por se tratar de uma
ferramenta de facil manipulacdo, concluimos que esse recurso pode ser utilizado por todos os
professores da universidade, desde que a institui¢do ofereca as condigdes minimas de acesso a
internet, e que seu sistema suporte a conexao de varios usudrios ao mesmo tempo. Além das
consideragdes expostas acima, minimizando nas limita¢des ainda existentes, percebemos
também que, embora os smartphones ndo sejam bem explorados em sala de aula devido ao
seu grande potencial de dispersao dos alunos, € possivel trabalhar de maneira eficaz com esses
dispositivos moveis no ambito educacional. Esses celulares inteligentes apresentam uma

infinidade de ferramentas com grande potencial pedagdgico a disposicao do professor.

No entanto, para tirar um melhor proveito do que esses gadgets podem oferecer, ¢
necessario que o professor esteja atualizado e pronto para lidar com as adversidades que esses
recursos podem criar. Tendo sempre em mente que a partir do momento que se usa
tecnologias como essa, a processo educativo muda. Se a aula for linear, passara a assumir um

carater hipertextual. Por fim, salientamos a importancia de investimentos em infraestrutura
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tecnologicas suficiente para garantir a execucao do que se ¢ planejado dentro do contexto
tecnologico, pois como verificamos na pesquisa, esse foi o principal fator limitante que gerou

obstaculos no decorrer do desenvolvimento do trabalho.
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APENDICE A — Questionirio aplicado aos estudantes de Fundamentos de Quimica e
Zoologia I11.

Xir-e1e Pesouisar O uso o Apl catfvo: Mearpod como Recursa Fedagigioo: no: Proces so de- £ nsing & Aprenclizsges no: Snsing Superior

Pesquisa: O uso do Aplicativo Nearpod como
Recurso Pedagogico no Processo de Ensino e

A.PTEHﬂiZB.ﬂEI'I‘I ne Ensine Su periar
Obe. Garantiemos 0 anonimaio dos reepondentes. (M0 & necessano se (dentificar)

1. Idade

2. Eztudsl o Enslno Médio em Escola:
METEr S0enas Wma oval
I | Paoliza

| Privada
) Técnica

3. 3) Comd Vood avalla sua formacis do Ensing Medio? Em uma sscala ds 1.8 10, 1 ssndo
ralm, 5 reqguiar @ 10 excalanbs:

Mamar apenas Wna oval

1 F 3 4 5 E T B g 10

£, 4) Para woc#, que ssiratéglas o profsssor podarla utllizar para tornar as aulas mals
dindmicas?

5. 5) Marque quals 830 o malos qua wocd utlllza para estudar os confsudos das disciplinss:
Mamue todas gue 58 splicam.

|:| b
[] poFs

[] wideo Auias no Youtuoe

[] owutr:

s Jvinrs. goog) & Comu Ao 1 B I e SHE YOS TOYRED M WWE T DR NerSed 1z



16 Pemquizar O Lo o Al Ca v MEsrpiod 0omo REcUrsD Peiagighon: no Professo de Ensing & Aprendizages ng Ensino Euperiar

§. B) Vouos conabdara que o recursd ddatico (app Neanpod) confribuly para o sntendimento
oo anhﬂdnh'ma.lhadu‘.i' Em uma sacala de 1 a 10, 1 sando rulm, 5 reqgular & 10
gecalents:

Mamar apenas ma oval

7. T) Vook conahdara que utilizar parguntas sobrs um 3ssunio qus acabou de ser trabalnsso
poealiiita um melhor enfendimento sobre o mesmo? Em uma escala de 1 a 10, 1 sendo
rulrm, 5 requiar & 10 excalante:

Mamar apenas ma oval

3. B) Voos, snguanto futuro professor 03 sO0ucagao baslea, consldera o usd o tscnologla sm
sala de aula esasnclal para a aprendizagem? (Coments)

9. 3) Vioch conhacla o apllcatico Mearpod? Comants s vood prefends e Intslrar mals sobre
8258 racures tecnologlco e &8 Ird uilliza-bo em suas praficas pedagoglcas.

10. 1) Em uma sscala da 1 @ 10, 1 ssndo rulm, 5 regular & 10 excelants. A parlir desss

recurss congsguir percebsr que podsmos dar utllldsds para os smartphonss am sala de
aula

Mamar apenas Wma oval

Powered by

B Google Forms

N s googh e COmAor eS| 5F CSap i BHE YOS TOYRED WS WWE T S0 MNrstrSeds
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APENDICE B — Questionirio aplicado aos professores das disciplinas de Fundamentos
de Quimica e Zoologia III.

516 Pesquisar O Lo o Aol calfwo: Messnpod oomeo Bscurso Fecdagigion: o Proces o de- Ensing = Aprendzsges no Ensing Superior

Pesquisa: O uso do Aplicativo Nearpod como
Recurso Pedagogico no Processo de Ensino e
Aprendizagem no Ensino Superior

1. Como vocd avalla a apllcaglo oo recurso tacnoldgico Mearpod?
Marcar apenas uma oval.

7 Péssima
" Meutra

(7 Sastata
| Excelente

2. Para voo#, que astratéglas o profassor poderla utillzar para tornar as aulss mals
dindrmilcss7

3. Vioc# consldera que o recurso didatico (app Nearpod) confribuly para o sntendmento do
conteldo frabalhado? Em uma escala da 1 & 10, 1 sendo rulm. 5 requiar & 10 secalents
MErQue 80 gray &e concondancla

Maar apenas wma oval

1 z 3 4 = B T B a 10

£ Em uma sgcala de 1.3 10, 1 sendo muim, 5 regular & 10 excelents, marqus ssu grau ds
concorddncla sobre a saguints afimagdo: A parfir desss recurso consegul parcaber que
podemos dar ufilidads para o= smariphonss em =ala de aula.
MSMar 3penas Lma oval

5. Vocd, enquante professor oo anaing superlor, congldsra o ueo de fscnologla em sala de
aula essencial para 3 aprendizagem? [Comental

s ivines. googhe. comSormes S irEmy ey SIS HIWTES W bW - HaOe S ErFAT S e L
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Pl s {2 U o Apil catfve: Mearpod como Securso Pedagiglon: no Proces 5o de Ensing & Aprendzages ng Ensing Supsrior

4. Vioo# conhacla o aplicafico Nearpod? Coments 82 vood pretends ss Intsirar mals sobrs

828 racures tecnologico @ = Ira uflllza-lo sm suss praficas padagoglcss.

. Wipc# concorda com essa aflrmago (coments o porqué): & ecnolegla ests pressnts sm

nossEs vidas nos mals divarsos cenarios sockals. Na sducacio ndo & diferants, nao
podamos fechar of olN0S para essa Nova realbdads sm que noesa sodedads 88 enconira.
Devemos noe capacitar para dominar esse mundo Informacional que a tecnolegla nos

proporciona, pols 6 com ala & qus conssguiremos Promaover UMa educas3e concreta &
o8 qualidade.

3. Tomando como base suas aulas anterlorss aobre & Mesmo asaunio em quastio, voos

afirmarla que com o Nearpod a aula 8 tomou mals aftraflva & prazercsa para os
ssfudantes, poeslbliitando assim urmn malhor aprendlzade? Comants.

. Buals 0z pontos poslfivos e negativos gue wocd poderla destacar sobre o aplicative

Nearpod?
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