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RESUMO

O trabalho apresenta a historia das Historias em Quadrinhos (HQs) e relne os principais
avancos da relacdo entre educagdo e HQs. Traz pesquisa realizada com educadores e
educadoras do curso de pedagogia e do doutorado em educacdo da UFPE, analisando as
percepcOes e experiéncias destes em relacdo a presenca e uso das HQs na educacéo. Utiliza
das pesquisas de educacdo, comunicacdo e quadrinhos, apoiando-se nos conceitos de
Charlot e Branddo, nos trabalhos de Barros Filho e com o uso de teorias de Vergueiro e
Luyten. Analisa fontes oficiais, INEP e MEC, para realizar levantamento sobre a presenca
das HQs em programas e iniciativas governamentais. Conclui que os educadores e
educadoras percebem e reconhecem as HQs como forma de educar e presentes na
educacdo; Estudantes preferem ler quadrinhos e aceitam as iniciativas dos educadores e
educadoras; Os orgdos governamentais fazem uso das HQs como estratégia didatico-
pedagogica e existem programas que se propdem a levar quadrinhos para as escolas,
contudo ainda ha muitas lacunas e a pratica é prejudicada. Aponta como possibilidade de
ampliacdo do estudo a analise de escolas que fazem uso de HQs como atividade curricular,
extracurricular e o acompanhamento de disciplinas de quadrinhos no ensino superior,
especialmente na formagéo docente.

Palavras chaves: Educacéo, Historias em Quadrinhos, Escola, Comunicag&o.



ABSTRACT

The paper presents the history of Comics (Comics) and brings together the major advances
of the relationship between education and comics. It brings survey of educators of the
pedagogy course and doctorate in education from UFPE, analyzing the perceptions and
experiences of these regarding the presence and use of comics in education. It uses research
of education, communication and comics, drawing on the concepts of Charlot and Brandéo,
in Barros Filho work and the use of theories of Vergueiro and Luyten. It analyzes officials,
INEP and MEC, to conduct survey on the presence of comics in government programs and
initiatives. It concludes that educators perceive and recognize comics as a way to educate
and present in education; Students prefer to read comics and accept the initiatives of
educators; The government agencies make use of comics as didactic and pedagogical
strategy and there are programs that aims to bring comics to schools, but there are still
many gaps and practice is impaired. Points as the possibility of expanding the study to
analyze schools that make use of comics as extracurricular curricular activity and of
monitoring comic subjects in higher education, especially in teacher training.

Key words: Education, Comics, School, Communication.
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1 INTRODUCAO

As Histdrias em Quadrinhos (HQs) estdo presentes na Educacdo? Os educadores e
as educadoras entendem as HQs como parte das relagbes educacionais?

No ano de 2009 fui recebido em Recife e na Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE), para realizar meu mestrado. O tema era um desafio: “Super-Herdis das Histérias
em Quadrinhos e a Educacdo”. Apresentei o projeto que foi recebido com tranquilidade
pela banca. Era algo novo para o Programa de P6s Graduacdo em Educacdo (PPGE) da
UFPE. Os “super-heréis” foram reduzidos a um caso especifico para a facilitagdo da
pesquisa e a escolha foi Batman. Em pouco tempo fiquei conhecido no PPGE como o cara
que estuda o Batman. Reducdo natural, contudo, havia também dois comportamentos
distintos: o primeiro era o daqueles que se interessavam pelo tema e que achavam
interessante o estudo e que para minha felicidade eram a maioria, ou a0 menos
demonstravam ser.

O segundo grupo tratava a pesquisa com desconfianca, reservas e preconceito. Fui
perguntado algumas vezes qual seria 0 motivo de ndo me dedicar a um tema sério. Alguns
consideravam a ideia de estudar HQs interessante, mas tinham suas desconfiangas com o
Batman: por que vocé ndo estuda Mafalda?. Precisava explicar o motivo de estudar
especificamente super-herois e ter feito um recorte para o Batman, acompanhado sempre da
necessidade de justificar a importancia desse estudo, ao menos para mim. Mas por que vocé
nédo estuda Mafalda mesmo?

As coisas mudaram um pouco. Em 2011 terminei o mestrado e a dissertacdo,
indicada para publicagédo, virou livio. O PPGE recebeu outros trabalhos sobre HQs e o
transito de ideias relacionadas a Educacdo e Quadrinhos ampliou. Ao comunicar aos
amigos de pés graduacdo o tema do meu doutorado a surpresa de todos & menor.
Aparentemente o caminho foi aberto, as HQs, vivem um momento de grandiosa divulgacédo
e de crescente consumo, pertencem ao cotidiano da maioria das pessoas, inclusive nas
relaces educacionais.

Eis que o publico leitor de quadrinhos aumentou. A expansao e aceitagdo das HQs
como tema educacional, ocorrida no PPGE da UFPE, pode ser relacionada a grande
proliferacéo e alcance dos quadrinhos no mundo todo, desde o final do século XX.

Ao avancar nas discussdes foi possivel definir e identificar os problemas especificos

dessa pesquisa: qual a importancia atribuida as HQs pelos educadores e pelas educadoras,
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sejam leitores e leitoras de quadrinhos ou ndo? Estes identificam esse recurso como
estratégia/ferramenta educacional? Qual a importancia atribuida as HQs pelos
estabelecimentos escolares e educacionais? Que papel o uso dos quadrinhos ocupa nas
praticas escolares?

Na tentativa de responder essas questBes norteadoras, a tematica Educacdo e
Historias em Quadrinhos foi retomada no presente trabalho. Aqui farei a analise
considerando todos os tipos de HQs através das citacBes dos sujeitos participantes da
pesquisa que possuem ligacdo com a educacdo, sendo estudantes da graduacdo e do
doutorado. Além disso, os dados que compBem 0s avancos ao tema, sdo diretamente
ligados a acBes pedaglgicas e/ou programas governamentais destinados ao avancgo
educacional. E portanto uma ampliacdo, a0 mesmo tempo em que a atual pesquisa se foca
na educacao de forma aprofundada.

Levando em conta o desenvolvimento e resultado da pesquisa de mestrado, que
como ja citado pode comprovar, através de bibliografia e também de resultados de anélise
de material empirico, que as HQs comp&em um material benéfico e aplicavel na educacao,
sendo assim util ao seu desenvolvimento, questionamos aos educadores e as educadoras,
quais suas posicoes e opinides sobre a nona arte’ e sua relacdo com as atividades e praticas
educacionais.

Ao admitir e comprovar a presenca das HQs na Educacdo, a presente pesquisa
verificou, junto aos educadores e as educadoras, qual o envolvimento e a opinido destes,
sobre as HQs. Além de trazer vasto material tedrico que registra parte da producdo atual
dos materiais que relacionam HQs e educacdo, formando assim um panorama da situacao
do tema no presente momento.

Procuro com esse trabalho, entender em que medida as HQs sdo consumidas e
percebidas como ferramenta pedagdgica, além de levantar dados que respondem sobre a
frequéncia de leitura das mesmas, presenca de acervo e de ac¢des de incentivo a utilizacéo

educacional dos gibis?, com o objetivo de apresentar histérico da presenca das HQs na

! As Histérias em Quadrinhos sdo consideradas a Nona expressao artistica da humanidade, a saber: 1.Musica,
2.Artes Cénicas, 3.Pintura, 4.Arquitetura, 5.Escultura, 6.Literatura, 7.Cinema, 8.Fotografia, 9. Historias em
Quadrinhos

% No Brasil as HQs também sdo chamadas de gibis, em uma referéncia ao nome de uma das revistas de maior
sucesso no pais. Gibi se tornou sinénimo de HQs (tratado com detalhes na pagina 40 no capitulo 1 ). Comics é
0 nome dado as historias em quadrinhos nos Estados Unidos, uma referéncia a sua origem comica nas tiras de
jornal. Também séo chamadas de bandas desenhadas - BD (Portugal), historietas (Argentina e outros paises
da América do Sul), Manga (no Japao) e algumas vezes sinalizadas apenas como arte sequencial, entre outros
muitos nomes.
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formacgdo educacional e na constituicdo da propria educacdo. Verificar e evidenciar as
possibilidades educativas presentes nas HQs levando em conta os dados das escolas
brasileiras sobre o tema.

As HQs fazem parte desses elementos culturais e portanto podem ser parte do
processo de educacdo. Os quadrinhos sdo parte da producdo histérica humana e compdem
as relagdes sociais e culturais. Mccloud (2005, p.9-21) faz uma defini¢do de HQs possivel,
dizendo que sdo “imagens pictéricas e outras, justapostas em sequéncia deliberada
destinada a transmitir informacao e/ou a produzir uma resposta no espectador”, levando em
conta também a “justaposi¢ao entre imagens e palavras”.

Essa é uma definigdo vaga, pois apresenta a ideia de que imagens em sequéncia sdo
quadrinhos, quando na verdade ha mais nisso. Ocorre que Mccloud é um dos mais
respeitados tedricos das HQs e isso demonstra que é realmente complexa a conceituacdo do
que € a nona arte.

As HQs sdo, portanto, um tipo especifico de arte. N&o é literatura, ndo é pintura
nem é desenho, € sim uma juncdo de varias expressdes artisticas, mas que forma uma que
se diferencia das demais. E uma linguagem e também uma forma de comunicaco, além de
ser um meio de entretenimento. Faz parte de nosso cotidiano e portanto presente nas
relacdes educacionais.

Apresento as relagdes educacionais contidas nas HQs, levando em conta a historia
desse meio de comunicacdo em massa, considerando as diversas abordagens que contam
seu surgimento. Para isso realizo resgate histérico das HQs, contando suas origens até os
dias atuais, no capitulo 1, chamado HISTORIA DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS.
Nesse capitulo, faco analise do surgimento das HQs como forma de comunicacéo e de seu
desdobramento como meio de entretenimento, até chegar em sua expressdo comunicacional
e educacional. Em seguida, o0 mesmo procedimento foi realizado para contar a Historia das
HQs no Brasil, trazendo os elementos locais de uma arte global.

No capitulo 2, denominado HISTORIAS EM QUADRINHOS E EDUCACAO,
apresento o0 avanco das pesquisas que trabalham com o tema. Apoiando-me especialmente
nos estudos de Vergueiro, teérico dos estudos culturais, que produziu diversas pesquisas
educacionais com o uso de HQs. Realizo um levantamento que permite a visdo do tema em
um panorama historico, incluindo o tempo presente.

No capitulo 3, chamado de HISTORIAS EM QUADRINHOS NA EDUCACAO:

avancos e resultados, apresento os mais recentes esforcos para o uso das HQs nas praticas
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educativas, realizando analise do senso escolar e do Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM), dois importantes documentos oficiais que possibilitam entender o discurso
governamental em relagdo ao tema. Os documentos tratam da educacdo brasileira de formas
diferentes: o ENEM avalia estudantes concluintes do ensino médio nacional e o0 senso
escolar recebe as informacbes de escolas de todo Brasil, sobre seu funcionamento e
estrutura.

Ambos foram analisados neste trabalho através do olhar dedicado as HQs, buscando
suas mencdes e usos. Realizei também a avaliacdo do Programa Nacional Biblioteca na
Escola (PNBE), responsavel por fornecer acervo para as escolas, incluindo HQs. Também
nesse capitulo, discuto sobre a opinido dos educadores e educadoras que participam como
sujeitos da pesquisa, suas consideracdes sobre o uso das HQs, assim como apresento a
metodologia utilizada, a descri¢do da coleta de dados e a analise do material coletado.

O fechamento do trabalho é feito no capitulo 4, de CONCLUSOES E
CONSIDERACOES, oportunidade para fortalecer os achados da pesquisa e abrir
possibilidades de avancos para pesquisas posteriores.

Toda a conducdo da pesquisa considerou a abordagem qualitativa, através da analise
significativa. Segundo Chizzotti (1998):

A abordagem qualitativa parte do fundamento de que ha uma relacéo
dindmica entre o mundo real e o sujeito (...), um vinculo indissociavel
entre 0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito. (...) o sujeito-
observador é parte integrante do processo de conhecimento e interpreta 0s
fendmenos atribuindo-lhes um significado. O objeto ndo é um dado inerte
e neutro, estd possuido de significados e relagGes que sujeitos concretos
criam em suas acdes. (p.79).

H& um vinculo indissociavel entre a pesquisa/objeto e seus sujeitos, incluindo o
pesquisador. A relacdo entre os sujeitos, 0 objeto e a pesquisa, € constituinte do processo de
conhecimento, através do qual se atribui significados. Como sujeito ativo da pesquisa,
realizei a andlise dos fenbmenos, atribuindo os significados e relagbes, sempre
considerando o carater dindmico das acbes, dados coletados e fontes referenciadas. E
atraves desse vinculo que as analises ganham sentido Unico e que acredito ter contribuido

para 0 avanco da tematica.
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2 HISTORIA DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

No capitulo em que trato da histdria das HQs, apresento a evolugdo deste meio de
comunicacdo e expressao artistica, mostrando suas origens e presenca nos seculos XX e
XXI, tanto no mundo como especificamente no Brasil.

O comeco das HQs pode demonstrar a origem da comunicagdo na humanidade, ou
da necessidade de comunica¢do humana, quando nos primdrdios da histéria inciam-se 0s
registros por meio de desenhos rupestres em sequéncia - estes que assemelham-se as HQ na
sua estrutura de simulacdo de movimentos.-O Brasil que possui muitos registros dessas

expressoes, coleciona diversos relatos “em quadrinhos”, em todas as regides geograficas.

Assim, quando o homem das cavernas gravava duas imagens, uma dele mesmo,
sozinho, e outra incluindo um animal abatido, poderia estar, na realidade,
vangloriando-se por uma cacada vitoriosa, mas também registrando a primeira
histdria contada por uma sucessdo de imagens. Bastaria enquadra-las para obter
algo muito semelhante ao que modernamente se conhece como histérias em
quadrinhos. (VERGUEIRO, 2006. p. 8-9)

Uma das ocorréncias de pinturas rupestres no Brasil estd no Rio Grande do Norte,

na regido de Seridd. A gravacdo mostra a historia de uma cagada, com homens portando

llustracdo 1: Pintura Rupestre em Seridd, Rio Grande do Norte - Foto: Assoc. Bras. de Arte
Rupestre/divulgacdo http://rede.novaescolaclube.org.br/planos-de-aula/arte-rupestre-passado-e-presente
(Acesso em 27/10/2015)
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Essa necessidade de comunicacdo esta também presente nas sociedades modernas,
na atualidade, apresentadas nas instintivas representacGes de falas através de desenhos,
feitas por criancas antes da alfabetizacdo, por exemplo. Criangas que se comunicam com
desenhos em sequéncia, contando uma historia, demonstram a presenca de uma linguagem
intuitiva em quadrinhos. Criancas que ainda ndo sabem ler ou escrever, encontram na
reproducdo dos codigos e linguagem das HQs uma forma de transmitir suas ideias e de
registrar seus pensamentos. Demonstram ter as HQs como parte de suas culturas sociais,
antes mesmo do dominio da linguagem escrita (SILVA, 2012). Em sua pesquisa, Silva
(2012) registrou a producéo de HQs por criancas de 3 a 5 anos de idade.

Na abertura de sua pesquisa, Silva (2012) apresentou uma série de desenhos
produzidos pelas criancas que participaram dos estudos, entre eles o de Susie de 4 anos. Em
seu desenho, Susie utiliza a narrativa dinamica das HQs para estabelecer movimento e
passagem de tempo, em uma conversa de duas personagens, que inclui baldes e muitas

cores, como se Vé na propria tirinha reproduzida na ilustragéo 2:

Susie (4 anos)

lHustracéo 2: HQ produzida por Susie de 4 anos (SILVA, 2012, p. 11)

Assim como a pequena Susie, autora da HQ acima, outros varios exemplos de
quadrinhos produzidos por criancas em pré-alfabetizacdo, fazem parte do trabalho de
SILVA e confirmam a tendéncia natural que leva ao encontro de uma comunicacdo capaz

de representar os desejos de se comunicar, preenchidos pelas HQs.
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Essas origens sdo controversas por nao poderem ser consideradas como HQs da
maneira que conhecemos, mas podem ser consideradas como origens distantes de uma

linguagem.

Historia em Quadrinhos € a forma de expresséo artistica que tenta representar um
movimento atraveés do registro de imagens estaticas. Assim, é Historia em
Quadrinhos toda producdo humana, ao longo de toda sua Histdria, que tenha
tentado narrar um evento através do registro de imagens, ndo importando se esta
tentativa foi feita numa parede de caverna ha milhares de anos, numa tapegaria, ou
mesmo numa unica tela pintada. Nao se restringem, nesta caracterizacdo, o tipo de
superficie empregado, o material usado para registro, nem o grau de tecnologia
disponivel. (GUIMARAES, 2010 P. 30)

Oficialmente, as HQs tém seus primeiros registros da maneira que conhecemos nas
producdes do luso-brasileiro Angelo Agostini, com as aventuras do Nhd Quim (1869) e nas
publicacdes de Richard Felton Outcalt do personagem Mickey Dugan, ou como é mais
conhecido, The Yellow Kid (0o menino amarelo, de 1895). A ilustracdo 3 apresenta um
trecho das aventuras de Nhd Quim, seguido da ilustracdo 4, que mostra um trecho de uma

das historias do menino amarelo:

Procurou um refiigio, mas vendo que nem pulou scbre a mesa, pondo tudo em estilhagos.
assim se livrava da sanha do diabo do totd,

llustracdo 3: Nhd Quim de Angelo Agostini (1869) http://historiahoje.com/?p=3091 (Acessado em
26/10/2015)
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THE YELLOW KID AND HIS NEW PHONOGRAPH.

A Farce, a Comeiy and a Tragedy. All In One, Showing How, In Every Gase, Murder Will Out, and Virtue is Its Own Reward.

Yhonodrars W
Give ma,

lHustracéo 4: The Yellow Kid, de Richard Felton Outcalt (1895)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Richard_Felton_Outcault (Acessado em 26/10/2015)

Houve, recentemente, em outubro de 2015, uma descoberta que pode ser
considerada a primeira HQ. Isso porque o colecionador norte-americano Eric Caren
encontrou um anuncio de pégina inteira de um jornal, de 1831, com titulo ainda n&o
identificado, que contém uma propaganda de uma publicagdo chamada “The Comic
Mirror”, apresentada como um conceito “sem precedentes nos Estados Unidos™ e que seria
publicada no ano seguinte, em 1832.

Ainda néo se encontrou a publicagdo nem mesmo a confirmacdo de que The Comic
Mirror foi realmente lancada, mas, caso ocorra, havera a introducdo de uma nova producao
de HQ realizada 30 anos antes do primeiro registro mencionado, que seria o de Agostini,

em 1869. A pagina encontrada por Caren é apresentada aqui na ilustragdo 5:
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llustracdo 5: Andancio de jornal de 1831 possivelmente a origem das HQs
http://www.universohg.com/noticias/uma-incrivel-descoberta-sobre-a-provavel-primeira-hg-do-
mundo/ (acessado em 27/10/2015)

Das defesas pela teoria da origem das HQs nos primordios, como uma necessidade
humana, das teorias da presenca da linguagem dos quadrinhos no decorrer do
desenvolvimento humano, até aqueles que requisitam para si a descoberta ou a inven¢édo

dos quadrinhos, ha ainda muita discussdo que aparentemente nao se resolvera facilmente.

Estudiosos vém discutindo hd décadas as origens da histéria em quadrinhos,
digladiando-se uns com os outros para definir qual foi “a primeira historia em
quadrinhos da histéria”. Resolver essa questdo parece ser cada vez menos
importante; o que acabamos por deduzir a partir dessas discussfes é que nenhuma
cultura ou pais pode reivindicar a propriedade dos quadrinhos. A propensdo em
contar histérias com figuras, combinando imagem e texto, parece universal: A
Coluna de Trajano, pergaminhos asiaticos, tapecgarias medievais e retabulos, 0s
jornais broadsheet do século XVIII e as gravuras japonesas feitas a partir de
pranchas de madeira podem sem sombra de davida ser identificados como “pré-
historia” dos quadrinhos. Se, como também sem deixar duvidas, as historias em
quadrinhos vieram a tona por meio trabalho do caricaturista suico Rodolphe
Topffer, do manga do pintor japonés Hokusai, da série britanica Ally Sloper e da
explosdo dos funnies dos jornais norte-americanos no final do século XIX e inicio
do século XX, fica claro, no entanto, que seja 14 como alguém deseje definir a
génese dos quadrinhos, ela é profundamente transnacional. Ainda que eles tenham
se desenvolvido em grande medida de maneira independente, em culturas separadas
por oceanos e por barreiras linguisticas, sempre houve influéncias transculturais e
transnacionais. Assim, os estilos das bandes déssinées franco-belgas e do manga
japonés dos anos de 1920 e 1930 foram influenciados em parte pelas tiras cémicas
norte-americanas importadas, cujo estilo linear recebeu influéncia da ilustracéo do
art nouvea francés, cujas raizes podem ser atribuidas em parte as gravuras
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japonesas que haviam chegado a Europa no século XIX. (MAZUR, DANNER,
2014)

Os autores apresentam as HQs como sendo uma arte global, que vai de encontro
com a necessidade de comunicagdo e que expressaria em diferentes culturas e épocas a
mesma juncdo simples de textos e imagens. Uma arte que nasce de forma transnacional e
transculturalmente. Mesmo concordando que a discusséo sobre a primeira HQ seja menos
importante, pode-se considerar Agostini e Outcalt como os pais das HQs modernas,
responsaveis em materializar os anseios de um estilo de comunicagéo, unindo linguagens e
aspectos que caracterizam essa producdo. Aléem disso, como afirma Vergueiro (2006),
mesmo com o registro de produ¢des em quadrinhos em muitos lugares do mundo, é nos
Estados Unidos da América (EUA), das Ultimas décadas do século XIX, que se reline 0s
elementos propicios para o surgimento das HQs como forma de comunicacdo de massa e
apresentando os elementos que as fizeram se popularizar.

As HQs foram levadas a todo o mundo com forca extraordinéria a partir da primeira
década do século XX, seja nas tiras de jornais ou em revistas especificas. As décadas
seguintes presenciaram a crescente popularizacdo e o aumento grandioso do consumo de
quadrinhos. No final da segunda década do século XX, as histdrias de acdo trouxeram um
estilo realista de desenho, chamando mais atencdo dos leitores, os quadrinhos na mesma
época ganharam suas publicagdes especificas mesmo permanecendo nos jornais, também
havia as comic books, revistas de quadrinhos e os gibis (VERGUEIRO, 2006 p 11).

A popularizacdo das HQs também pode ser atribuida ao contexto historico e social
que se vivia, especialmente os longos anos de guerras e a crise econdémica. Apds a quebra
da bolsa de Nova lorque em 1929, os EUA entram no que é considerada uma das maiores
crises financeiras da historia do capitalismo e as datas das primeira e segunda guerras
mundiais perpassam pelos anos de afirmacdo das HQs®. Nesse contexto destacam-se
especialmente as HQs de super-herois, que apresentam conteldo fantasioso mesclado com
0 mundo real.

Superman, criado pelos amigos Joe Shuster e Jerry Siegel, em 1938, abriu espago
para 0 género que seria responsavel por tiragens astrondmicas. Traduzidas para quase todo
0 mundo, as histdrias dos super herdis proporcionavam a satisfacdo que os leitores

buscavam no entretenimento barato e divertido. Ap6s Superman, vieram Batman (1939),

% Primeira Guerra Mundial de 1914 a 1918 e Segunda Guerra Mundial de 1939 a 1945.
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Mulher Maravilha (1941), entre muitos outros. Destaca-se entre 0s super-herois surgidos a
época, o Capitdo América.

Vestindo as cores da bandeira norte-americana, incluindo as listras e uma estrela no
peito, com um “A” de América na testa ¢ um escudo com outra estrela, o super-heroi teve
sua primeira HQ distribuida nas bancas, em dezembro de 1940 (Embora a data de capa seja
de 1941). Seu pais de origem ingressou oficialmente na Segunda Guerra Mundial apenas
um ano depois, em dezembro de 1941, ocasido do ataque japonés a base militar de Pearl
Harbor. Significa que o Capitdo Ameérica lutou um ano a mais na guerra do que seu pais e
isso causava fascinio e aumentava o interesse na leitura dessas historias. A capa
emblematica da revista Captain América 1, traz nada menos que o super-herdéi dando um
soco na cara de Hitler.

A ilustracdo 6 apresenta a capa de Superman 1, hoje considerado o gibi mais raro e
de maior valor comercial do mundo. Em sequéncia a ilustracdo 7 mostra a capa de Capitéo

América 1, que tem o super-heréi lutando com Hitler:

llustragdo  6:  Primeira revista do Superman - o primeiro  super-heréi -
http://www.themarysue.com/celebrate-superman-month-with-a-historical-timeline-part-1-1930s-to-
1960s/ (Acesso em 03/11/2015)
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llustracdo 7: capa da revista Captain America 1 - primeira apari¢do do super-herdi (1940-1941)
http://www.geracaogeek.com.br/o0s-10-hgs-mais-valiosas-do-mundo/ (Acesso em 03/11/2015)

O dominio dos comics e o surgimento de outros géneros nos EUA, caracterizou
nessa época 0s quadrinhos como uma forma de comunicacdo americana, ligada ao mercado
e a simples diversdo. Nessa época as HQs sdo proibidas na Italia fascista de Mussolini e
também na gigante Unido Soviética (URSS).

Comecam a ser perseguidas pela Igreja Catdlica (que via com maus olhos as HQs de
terror, especialmente) e a causar desconfiangca em psicélogos e educadores. O alcance e a
forca popular das HQs teve ainda mais evidéncia no periodo pés-guerra. A popularidade
dos quadrinhos continuou a crescer e despertou também a preocupacdo de parte da

sociedade norte-americana com a possivel influéncia nos adolescentes.

O periodo pds-guerra e inicio da chamada Guerra Fria foi especialmente propicio
para a criacdo do ambiente de desconfianca em relacdo aos quadrinhos. Fredric
Wertham, psiquiatra alemdo radicado nos Estados Unidos, encontrou espago
privilegiado para uma campanha de alerta contra os pretensos maleficios que a
leitura de histérias em quadrinhos poderia trazer aos adolescentes norte-
americanos. (VERGUEIRO, 2006 P. 11)

Fredric Wertham publica, em 1954, o livro Seduction of the Innocent em que

apresenta generalizagGes dos seus atendimentos a jovens que 0 procuravam para tratar de
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seus problemas. Casos isolados e inseridos em contextos especificos se tornam base para as
consideracbes de Wertham, que apontava as HQs como a fonte dos problemas da
juventude.

Essas ideias provocaram uma movimentacdo sem igual no mercado de quadrinhos,
trazendo prejuizos enormes, tanto financeiros como culturais (pois diminuiram muito as
vendas dos HQs e modificaram a forma de producgéo destes) tornando-os “consumiveis”
para as criangas, dentro dos padrdes “anti-sedutores”, estabelecidos por Wertham.

Nas palavras de Guedes (2004):

Wertham passou a alertar 0s pais e mestres naquela sociedade ultraconservadora
guanto aos maleficios que a leitura de quadrinhos poderia acarretar as criancas,
liderando uma cruzada contra os comics; dai, uma auténtica caga as bruxas
irrompeu em territrio americano. Em suas campanhas difamatorias, nas radios, em
programas de televisdo, e em palestras nas escolas, 0 psiquiatra mostrava a
violéncia, o erotismo e o sadismo contidos nas histérias em quadrinhos que de
acordo com suas teorias, seriam as responsaveis pela delinquéncia juvenil
instaurada na Ameérica pés-guerra. (p.44)

A partir das consideracdes de Wertham, a sociedade norte-americana criou novos
codigos e restringiu a leitura de quadrinhos. Tidos como a causa dos problemas da
juventude, as HQs eram queimadas em praca publica, pais que se consideravam
“responsaveis” nao permitiam que seus filhos lessem gibis. As histérias em quadrinhos de
terror foram banidas, consideradas muito violentas, e as de contetddo adulto perderam forca,
uma vez que se propagou a ideia de que a leitura de gibis era uma atividade apenas de
criancas. Na ilustracdo 8, a capa do livro Seducdo do Inocente, que causou conotacdo
negativa para os quadrinhos, em seguida a ilustragio 9 mostra a reacdo de pais e

educadores, que se reuniam em praca publica para queimar HQs:
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lHustracdo 8: Capa de Seduction Of The Innocent de 1954 - http://www.terrazero.com.br/2014/09/momento-

renegado-seducao-inocente-mae-de-todas-safadezas/ (Acesso em 03/11/2015)

lustracdo 9: Revistas em Quadrinhos sendo queimadas por adultos com uma plateia de criangas ao fundo - EUA
década de 1950 - http://archive.feedblitz.com/93985/~4551627/4776393/234822bb1d18eedcdd0f9483b47fa90a
(Acesso em 03/11/2015)

Os super-herdis tornaram-se mondtonos e tedricos demais, pois estavam
preocupados em justificar cada agdo, provar sua heterossexualidade e ainda ‘“salvar o
mundo”. As publicag¢des recebiam um selo de controle (ilustragdo 10), que garantia aos pais

que seus filhos estavam lendo um material “apropriado”.
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llustracdo 10: Codigo de aprovagdo para as HQs produzidas nos EUA. Vinha impresso na capa das
revistas como forma de assegurar sua “qualidade” -
http://archive.feedblitz.com/93985/~4551627/4776393/234822bb1d18eedcdd0f9483b47fa90a (Acesso em
03/11/2015)

Entre as teorias defendidas por Werthan, citam-se por exemplo a preocupagdo em
que os adolescentes da época se tornassem homossexuais por lerem historias do Batman,
que para o psiquiatra, eram o sonho de um casal homossexual que vivia junto, ou que uma
crianga poderia se jogar de um prédio acreditando poder voar, influenciada pelo Superman.

Tilley (2012) pesquisou os arquivos de Werthan (tornados publicos desde 2010) que
teriam gerado o interesse e os dados para realizacdo do livro “Seduction Of The Innocent”.
No estudo, a pesquisadora encontra diversas falhas metodoldgicas, procedimentais e até
mesmo erros, omissdes de dados e informacdes falsas.

O psiquiatra justificava que havia recebido um grande volume de cartas de editores,
bibliotecéarios e pais reclamando das influéncias negativas das HQs, o que teria 0 motivado
a tratar do tema, contudo apenas 12 cartas foram encontradas nos arquivos. Também
menciona que sua experiéncia de casos psiquiatricos sao do tratamento de milhares de
jovens, quando os arquivos apresentam apenas algumas centenas (TILLEY, 2012 p.13).

No livro, Wertham indica a citacdo de um rapaz de 13 anos que seria leitor das

histérias de Batman e que estaria recebendo tratamento psiquiatrico ap6s abusar de outro



30

garoto. O paciente teria dito que o menino abusado se sentia como “Robin” e que por isso
desejava ter relagdes sexuais com o “Batman”.

No entanto, Wertham omite a informacéo que que o paciente ja havia sido abusado
sexualmente antes de praticar o abuso, tendo assim problemas e causas muito mais
significativas em sua vida do que a leitura de gibis. Também é interessante mencionar que o
menino de 13 anos em questdo havia declarado gostar mais das HQs de Superman, séries
policiais e quadrinhos de guerra, posto que seriam essas suas principais influéncias
(TILLEY, 2012 p. 14 e 15).

A pesquisadora apresenta inUmeras evidéncias que nos possibilitam crer que um dos
eventos mais negativos e destruidores para as HQs no mundo, tenha sido um estudo feito a
partir de métodos suspeitos e dados falsos. O maior golpe que os quadrinhos ja sofreu foi
baseado em uma pesquisa saida apenas da cabeca de Fedric Wertham.

Foram muitos anos de c0digos e censuras e muito tempo para que se percebesse que
uma forma de entretenimento ndo poderia ser tdo devastadora como se pregava, € para que
o imaginério coletivo diluisse as ideias para diminuir o receio em usufruir da leitura das
HQs.

As décadas que seguem sao de controle extremo aplicados nos EUA e reproduzido
em grande parte do mundo, conteldos de pouca criatividade e producdo reduzida. Surgem
formatos independentes e quadrinhos “marginais” (os chamados undergrounds). A ideia de

HQs ensinando algo é refutada, as pesquisas na area sao tidas como perda de tempo.

Nas décadas que seguiram a Segunda Guerra Mundial, pode-se dizer que
pouquissimas pessoas pensavam seriamente no futuro dos quadrinhos. Onde quer
gue aparecessem (e apareciam praticamente em todos os lugares), eram vistos como
diversdo sem valor, efémera, com forma e conteldo pautado por consideracGes
comerciais: aos criadores de histérias em quadrinhos ndo era permitido trabalhar
fora dos géneros, formatos, abordagens narrativas e estilos graficos considerados
comercializaveis para um publico de massa (MAZUR, DANNER, 2014).

Nos EUA o sucesso das HQs de super-herois, desde o final da década de 1920,
abriu espaco para o fortalecimento de outras linhas criativas, como romances, policiais,
faroeste e humor. Dados da época mostram que, em meados de 1950, a maior parte do
consumo de quadrinhos era feita por adultos, sendo mais da metade dos leitores com mais
de 20 anos e destes quase a metade do sexo feminino.

O codigo criado em 1954 apds a obra de Fredric Wertham mudou esse panorama

radicalmente. As HQs que se mantiveram eram submetidas ao severo codigo e recebidas
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com todo preconceito gerado. Destas, a maioria ficou destinada as criancas.
Contraditoriamente, a desconfianca e 0 medo de que os quadrinhos tivessem influéncia
negativa na formacdo das criancas, fazia com que a unica leitura aceitavel fosse
“infantilizada”, a mais “inocente” possivel e, na visdo dos censores e dos autores, incapaz
de influenciar. Dai a producéo ser voltada para o publico infantil e ser considerada como
coisa de crianca (MAZUR, DANNER, 2014).

As tiras de jornal permanecem sendo um alivio comico para 0 meio de comunicagdo
e nas décadas de 1940 e 1950, apenas um pequeno grupo de criadores se aventurou a
“plantar as sementes” do ressurgimento dos quadrinhos como algo maior do que estava
posto. Segundo Mazur & Danner (2014), os artistas em questdo ndo tinham pretensdo para
esse “plantio” e buscavam na verdade o aperfeicoamento de suas histérias, mas acabaram
por resistir a um movimento de quase extingdo das HQs autorais.

Isoladamente ha algumas experiéncias resistentes, como o caso de Tintin, o famoso
personagem do belga Hergé, que comeca a ser publicado em 1946 e rompe as décadas
seguintes fazendo sucesso na Europa, ou a recuperacao do manga japonés pds-guerra, que é
marcada pela reducdo do custo de producdo e maiores tiragens, especialmente depois do
aparecimento de Osamu Tezuka como autor, em 1947, criador de grandes obras do género.
A retomada japonesa seguiu as décadas de 1950 e 1960, em uma crescente que estabeleceu
0 Japdo como uma das maiores industrias de quadrinhos do mundo na atualidade.

Nos anos 1960, as editoras norte-americanas investem na renovacao das historias de
personagens e remodelam os super-herois, que passam a conviver com os problemas que o
mundo vive na época. A DC Comics retoma personagens e a Marvel Comics cria dezenas

de novos herdis, o que da novo folego para a inddstria.

Tudo comegou com a revista Fantastic Four 1. Embora sua criacdo inicial tenha se
dado porque o publisher Martin Goodman queria um grupo de super-herdis para
rivalizar o sucesso do titulo Justice League of America, de sua concorrente, 0
Quarteto Fantastico seria diferente de tudo o que se havia feito nos quadrinhos até
entdo. Parte aventura de super-herdis, parte novela, Fantastic Four trazia
personagens que ndo eram perfeitos defensores da honra e da justica. N&o. Embora
agraciados com superpoderes, esse “herdis” eram tdo humanos quanto possivel,
apresentando falhas e fraquezas, o que lhes conferia uma personalidade real.
(LUPOI, 2015, p. 4).
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O diferencial apresentado primeiramente nas historias do Quarteto Fantastico e
depois em dezenas de titulos, chamava a atencdo das pessoas novamente para as HQs de
super-herais.

A Franca da mesma época Vé se popularizar o personagem Astérix, de Albert
Uderzo e René Goscinny, publicado na revista Pilote, enquanto que os jornais britanicos
publicam tiras de grandes artistas do pais.

Seguem-se, a partir de 1968, o aparecimento de quadrinhos undergrounds e muito
material autoral, mas € apenas nas Ultimas décadas do século XX que os quadrinhos podem
sair de sua situacdo de malfeitores. Com o avanco dos estudos culturais e do
desenvolvimento dos meios de comunicagdo, comegou-se a perceber que atribuir os males
do mundo a um segmento ou a um meio de comunicacdo era apenas a manutencdo de
preconceito. Juntamente com o cinema, o radio e a televisdo, os quadrinhos receberam a

atencdo dos intelectuais e pesquisadores que iniciaram sua redescoberta.

O despertar para os quadrinhos surgiu inicialmente no ambiente cultural europeu,
sendo depois ampliado para outras regides do mundo. Ao0s poucos, 0
“redescobrimento” das HQs fez com que muitas das barreiras ou acusagdes contra
elas fossem derrubadas e anuladas. De certa maneira, entendeu-se que grande parte
da resisténcia que existia em relacdo a elas, principalmente por parte de pais e
educadores, era desprovida de fundamento, sustentada muito mais em afirmacdes
preconceituosas em relacdo a um meio sobre o qual, na realidade, se tinha pouco
conhecimento (VERGUEIRO, 2006 p. 17)

Em contraponto a todo o discurso do Dr. Wertham, muito foi feito. Ha algum
tempo, as HQs tém uma consideravel fatia de sua producédo voltada para o publico adulto e
jovem, e importantes temas atuais sdo utilizados nas tramas. Além disso, confirmou-se que
quadrinhos fazem (muito) dinheiro e ndo seriam deixados de lado por mais tempo.

O mundo dos quadrinhos voltou a ser o mundo todo. Das Ultimas décadas do século
XX as primeiras do século XXI, as HQs se estruturaram em producdo e vendas de direitos.
Os quadrinhos fazem parte de um mercado que pouco se desenvolve, ligado a gréficas e
livrarias, isso porque o papel é considerado matéria prima cara e o publico leitor ndo chega
nem préximo ao publico consumidor de outras midias como mausica e cinema. Mesmo com
essa situacdo desfavoravel, o mercado de quadrinhos se faz vivo.

Isso € mais evidente em alguns paises como os EUA, onde estdo as duas maiores

editoras de HQs do mundo (DC e Marvel)* ou Japdo, produtor dos mangas que atingem

* DC Comics é parte do grupo Warner e Marvel Comics é parte do grupo Disney.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Albert_Uderzo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Albert_Uderzo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ren%C3%A9_Goscinny
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milhdes de copias por semana. Mas isso ndo é uma exclusividade, Europa, Asia e América
do Sul também expandiram producéo e venda de maneira significativa.

As HQs fazem parte do cotidiano das pessoas. Sua influéncia esta na musica, no
cinema, na literatura e em outras diversas formas de demonstracbes artistico-culturais.
Mesmo 0s menos atentos, se deparam diariamente com imagens relacionadas aos
personagens classicos dos gibis, quando ndo, com os proprios personagens, apresentados
em produtos mais diversos, desenhos animados, comerciais e nas proprias HQs. O estilo
narrativo e o formato das HQs, também se fazem presentes em toda parte, facilitando a
insercdo de temas e deixando ludica a relagdo com o conhecimento destes.

As HQs sdo uma arte internacional ou global, que por conta do avanco da internet
podem proporcionar, por exemplo, que grandes artistas estejam distantes milhares de
quildmetros e ainda assim possam trabalhar juntos. As plataformas de financiamento
coletivo (onde qualquer pessoa pode investir na producdo de obras) e 0s eventos especificos
reinem milhdes de fas no mundo todo, que vdo além de apenas ler, querem também
interagir com os autores e até financiar seus trabalhos preferidos.

Muitos quadrinhos sdo hoje inspiracdo para as principais producdes
cinematogréficas, especialmente os de super-herdis como os X-Men que ja somam 8 filmes,
Batman que soma 10 filmes e a série Vingadores, que considerando seus filmes solos,
somam 12 filmes que bateram todos os recordes de bilheteria. Filmes como “V de
Vinganca” (2006), “Azul ¢ a cor mais quente” (2013) e “Snoopy” (2015), sdo
demonstracdes de que para além dos quadrinhos de super-herdis, a producdo atual
cinematogréfica se referencia nas HQs investindo parcela significativa de seus recursos
para essas producoes.

Ao continuar o0 movimento de superacado de ideias de Wertham, as HQs se permitem
ao questionamento e debates mais profundos. As HQs precisam de liberdade criativa, de
pensamento e de expressao, como toda e qualquer comunicagao e arte. Aparentemente 0s

quadrinhos retomaram seu rumo natural de desenvolvimento artistico e comunicacional.

2.1 Histdria das histérias em quadrinhos no Brasil

No Brasil, as HQs tiveram suas primeiras publica¢des na revista Vida Fluminense e
em seguida na Revista Illustrada, ambas com obras de Angelo Agostini, a partir de 1869.

Logo acompanharam a tendéncia mundial de aprimoramento e crescimento até o grandioso
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avanco no inicio do século XX. Por aqui eram republicados 0s sucessos internacionais e
surgiram autores produzindo seus proprios.

Foi em 1905 que a revista Tico-Tico comegou a ser feita e chegou aos leitores.
Destinada ao publico infantil, a revista reunia material estrangeiro, especialmente norte-
americano e francés. Publicou historias do Mickey Mouse, Gato Felix, entre outros. Ao
longo do tempo foi abrindo espago para artistas nacionais e foi impressa até o final dos anos
1950. Em 2005, ao completar o centendrio de lancamento da primeira revista em
quadrinhos do Brasil, foi lancada um coletanea de artigos e historias sobre o Tico-Tico,
onde pesquisadores especialistas em HQs celebravam um século de publicacdes do género.

Em 1933, teve inicio a circulacdo do Suplemento Infantil, que menos de um ano
depois ficaria famoso pelo novo nome, o Suplemento Juvenil. O editor Adolfo Aizen trouxe
para o Brasil a inovacdo de se encartar junto ao jornal, uma revista destinada ao publico
infantojuvenil. No suplemento havia a reproducdo de histdrias de sucesso como Tarzan,
Principe Valente, Dick Tracy, Mandrake, entre outros. O Suplemento Juvenil chegou a ter
mais de 100 mil exemplares vendidos na década de 1930 e 0 mesmo sucesso Se estendeu no
inicio de 1940. (MOYA, 1977).

O sucesso do Suplemento Juvenil chamou atencdo de outros editores, como é o0 caso
de Roberto Marinho, que logo lancaria o Globo Juvenil, para publicar quadrinhos que
seriam encartados junto a seu jornal. No ano de 1939, em resposta ao lancamento de O
Mirim, revista de sucesso de Aizen, Marinho lanca a revista O Gibi, com personagem
caricato, menino levado, que acaba fazendo enorme sucesso (especialmente por ser uma
coletanea) e tem seu nome usado para dar titulo a futuras revistas. O nome Gibi, fica entdo
marcado como sinbnimo de HQs no Brasil (GONCALO, 2004, p. 65-69).

O mesmo Adolfo Aizen, apds o final do Suplemento Juvenil, fundou, em 1945, a
Editora Brasil-América Ltda., a EBAL, que viria a publicar materiais da Disney, a revista
Herdi, que era uma coletanea de quadrinhos de sucesso nos EUA, entre outras. Contudo, a
EBAL fez sucesso nunca antes visto com a publicac¢do da revista do Superman, em 1947. A
revista republicava historias do Batman e de outros personagens da DC Comics, além do
personagem titulo. A revista do Superman foi publicada pela EBAL durante as quatro
décadas seguintes (até 1983). A ilustracdo 11 apresenta o primeiro nimero de O Tico-Tico,
publicado no Brasil em 1905 e em seguida, na ilustracdo 12, uma das edi¢des de Gibi, que

viria a ser sindnimo de HQs:
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REDACCAO E ADMINISTRACAO  Rua do Ouvidor, 132 RIO DE JANEIRO
(Publicacao d' O MALHO)

lHustragdo 11: Primeiro ndmero de O Tico-Tico - 1905 - http://nanquim.com.br/2013/historia-do-
humor-grafico/ (Acesso em 06/11/2015)
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llustracdo 12: Capa de O Gibi de 1940- revista que viraria sinénimo de HQ no Brasil
http://www.robertomarinho.com.br/obra/editora-globo/o-inicio/gibi.htm (Acesso em 06/11/2015)

Em 1949, Victor Civita assume a Editora Abril, que viria a ser um dos maiores
grupos de comunicacdo da América Latina e que comegou a ter sucesso com a publicacédo

de Pato Donald. O sucesso foi tamanho que a editora ampliou suas revistas da Disney ano



36

ap6s ano, juntando Mickey, Zé Carioca® e companhia, a sua linha de publicacdes.
Entretanto, o maior langamento da Editora Abril ocorreu no ano de 1970, quando o
promissor artista Mauricio de Sousa, que fazia grandioso sucesso em jornais do Brasil todo
com seus personagens, publicou junto a editora a primeira revista em quadrinhos da
Maonica. Em seguida ganharam suas revistas Cebolinha, Chico Bento e Cascdo, sendo
publicados pela Editora Abril até 1986, quando passaram para a Editora Globo.

A “guerra” de editoras, que disputavam os direitos de publicagdo das histdrias
estrangeiras, € um capitulo a parte na histéria das HQs no Brasil, com direitos e titulos
migrando de uma a outra, revistas sendo canceladas e criadas em um movimento que
acompanhou as crises economicas e as disputas pelo mercado editorial como um todo.

Como as principais publicagbes no Brasil eram republicacbes de historias
estrangeiras, ocorreu que o mercado interno acompanhou as mudancas do mercado externo.
Assim como no inicio do século XX, quando a expansdo das HQs fez com que se chegasse
ao Brasil, na ocasido da queda na segunda metade dos anos 1950, houve também reacdo
similar por aqui. Durante a “caga as bruxas” provocada pelas teorias de Fredric Wertham,
também no Brasil se presenciou mudancas, como diz Vergueiro (2006):

Em praticamente todos os paises nos quais os quadrinhos eram editados,
manifestacBes contrarias partiram de representantes do mundo cultural, educativo e
cientifico. Alguns paises europeus chegaram a estabelecer legislagdes restritivas
aos quadrinhos, proibindo a publicagdo de material estrangeiro ou determinando
critérios rigidos para sua producdo no pais. No Brasil, os editores elaboraram um
codigo proéprio e aplicaram as revistas um selo semelhante aquele desenvolvido nos
Estados Unidos ( p. 14).

O Codigo de Etica dos Quadrinhos foi elaborado por um grupo de editores que
reunia a Editora Grafica O Cruzeiro, EBAL, Rio Gréfica e Editora (RGE - que seria a
futura Editora Globo) e Editora Abril, portanto as principais e maiores publicadoras de HQs
do pais (SILVA, 1976.p. 102). A ilustracdo 13 mostra que o selo do codigo brasileiro

copiava até mesmo o formato e as fontes do selo americano:

® 76 Carioca foi criado em 1942 por Walt Disney, como parte dos esforcos de aproximagao entre os paises
aliados da 22 Guerra Mundial. Ao perceber que os brasileiros contavam muitas piadas de papagaio, Disney
decidiu pelo personagem como o passaro local.
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llustragdo 13: O selo do Cadigo de Etica dos Quadrinhos no Brasil copiava o mesmo selo norte-
americano http://www.nostalgiadoterror.com/reportagens_2/anos_de_terror3.htm (Acesso em
06/11/2015)

Esse codigo apresentava entre muitas regras, a de que “as histérias em quadrinhos
devem exaltar, sempre que possivel, o papel de pais e dos professores...” e, também, “a
familia ndo pode ser exposta a qualquer tratamento desrespeitoso, nem o divorcio
apresentado como sendo uma solugdo para as dificuldades conjugais” (SILVA, 1976.
p.102). Se levarmos em conta que a maioria das HQs produzidas no pais no periodo é de
material importado, cabia mais aos editores ficar selecionando as histérias que néo
ofenderiam seu cddigo. O c6digo ainda possuia itens que hoje soariam como de mau gosto,
como o que diz que “a menc¢do dos defeitos fisicos e das deformidades devera ser evitada ”,
0 que ndo parece ser realmente uma preocupacdo ligada a ética, como sugere o codigo.
(SILVA, 1976. p.102)

Além da adequacio do material estrangeiro as exigéncias do Codigo de Etica dos
Quadrinhos, varias dificuldades foram apresentadas pelos editores para a publicacdo de
material nacional. O sucesso das republicacdes de material importado era grande e pouco se
investia em producgéo local. O esfor¢o para producéo e publicacdo de material nacional
tinha como representantes a Associacao Brasileira de Desenho (ABD), criada no final dos
anos 1940 e a Associacdo de Desenhistas de Sdo Paulo, criada em 1952 (MOYA, 1977. p.
231).

Uma quantidade pequena de material brasileiro era publicado em meio as historias
importadas, mas, apds a criacdo do cddigo de editores, a censura a muitos quadrinhos
permitiu algum desenvolvimento nacional. Apesar disso, foram raras as produgdes que
alcancaram sucesso. Das que tiveram éxito, se destacam as infantis, que seguiam fielmente

0s itens do codigo, sem prejuizo ao seu conteudo.
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Um dos autores que merece destaque é Ziraldo. Apds criar varios personagens
durante anos, Ziraldo Alves Pinto, publica em 1960 sua primeira revista em quadrinhos: A
Turma do Pereré. Tratava-se de uma historia com muitos icones da cultura brasileira, como
a onga pintada, o jabuti e 0 macaco, além da representacdo do povo do pais e de seu rico
folclore. Uma obra prima dos quadrinhos. A revista da Turma do Pereré foi publicada até
1964, pela Editora O Cruzeiro. Voltando, em 1975, pela Editora Abril. Em 1980, Ziraldo
cria seu personagem de maior destaque: O Menino Maluquinho, que faz sucesso até os dias
de hoje, publicado pela Editora Globo e transformado em diversas formas de apresentacéo,
incluindo peca de teatro, um filme live action® e até uma 6pera.

A ilustragdo 14 mostra uma das capas da Turma do Pereré, publicado com o selo do
coédigo de ética dos quadrinhos. A ilustracdo 15 mostra uma das capas de O Menino

Maluguinho, com inicio de publicacdo em 1980:

llustragio 14: A Turma do Pereré - 1960 a 1964 - acima a direita pode-se verificar o selo do Cédigo de Etica
dos Quadrinhos - http://www.anosdourados.blog.br/2012/01/imagens-gibi-perere.html  (Acesso em
06/11/2015)

6 ox . . . . . x
S&o os filmes que adaptam quadrinhos, literatura ou desenhos animados feitos com atores e ndo em formato
de animac&o.
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llustracdo 15: O Menino Maluquinho - 1980 - http://blogmaniadegibi.com/2011/08/saiba-mais-
sobre-ziraldo-alves-pinto-o-ziraldo/ (Acesso em 06/11/2015)

O quadrinista Mauricio de Sousa, ja citado anteriormente, € um dos maiores
criadores de HQs de todos o tempos no mundo todo e criou a sua volta um patrimdnio
consideravel de personagens, produtos, modelos e formatos. A Turma da Ménica esta
estampada em rotulos de produtos alimenticios, fraldas, desenhos animados, roupas, entre
centenas de outros, além dos muitos gibis. Esses apresentados em formato regular de
revista, almanaque, livros, graphic novels’, albuns e outros. Mauricio e sua Turma da
Maonica continuam um dos maiores sucessos editoriais do planeta, mesmo depois de mais
de 50 anos de trajetoria e dos 80 anos do autor.

A ilustracdo 16 apresenta a primeira aparicdo da personagem Monica, que em 1963
figurou como coadjuvante em uma tira do personagem Cebolinha. Na ilustragdo 17, um

anuncio das revistas da Turma da Monica, com a personagem em destaque em 1970:

Graphic Novels, ou novelas gréficas, eram revistas em que se contavam uma historia completa e que eram
publicadas em melhor qualidade - edi¢Ges de luxo.
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PRIMERZA APARICAD, EM UMA TIRA OO CEBOLINHA! 3 DE MARCO DE 1063

llustracdo 16: Primeira aparicdo da Monica e do Cebolinha - 1963 - http://gl.globo.com/pop-

arte/noticia/2013/02/mauricio-de-sousa-e-filha-anunciam-festa-de-50-anos-da-monica.html ~ (Acesso  em

06/11/2015)

SEJA O PRIMEIRO
A LER MINHA REVISTA
EM QUADRINHOS!

CHEGOII m

Uma revista alegre e colorida para vocé! 5

llustragdo 17: Anuncio da primeira revista em quadrinhos da Turma da Ménica - 1970
http://arquivosturmadamonica.blogspot.com.br/2014/04/propagandas-anunciando-gibis-parte-9.html

(Acesso em 06/11/2015)
Um terceiro autor importante para os quadrinhos esta ligado a historia de uma

revista que também merece especial destaque. Trata-se de Henfil, que era um dos mais

talentosos quadrinistas brasileiros.

De traco simples, Henfil consegue captar todo o momento histérico-politico
vivenciado nacionalmente. Os Fradinhos, Zeferino (e Gralna, além do bode
Francisco Orelhana), o Preto-que-ri, 0 provocador Xabu, o parandico Ubaldo e
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muito mais: o mundo de Henfil agride-nos com seu humor feroz, impiedoso,
caatingueiro. Um humor sem retoques: auténtico. Um humor sem frescuras:
mordaz. Um humor sem preciosismos: brasileiro (CIRNE, 1990. p 28)

Henfil criou um estilo para denunciar, criticar, atacar as dificuldades do povo e 0s
desmandos da ditadura. Apds um periodo nos EUA, voltou ao Brasil onde publicou como
ilustrador em muitas revistas. Faleceu em um dos melhores momentos de sua carreira, aos
43 anos. Era colaborador da revista Pasquim.

O Pasquim, criado pelo cartunista Jaguar e pelos jornalistas Tarso de Castro e Sérgio
Cabral, teve entre 0s seus inimeros colaboradores ilustres Millér Fernandes, Chico Buarque,
Laerte, Ziraldo, os irmdos Paulo e Chico Caruso, Glauber Rocha e Henfil. Este ultimo,
Henrique Souza Filho. Criou diversos personagens e tinha um traco Gnico e um humor sem
igual.

O Pasquim foi criado em um dos momentos mais violentos do pais, onde a censura e
as dificuldades para se produzir material gréfico eram enormes, pois o Brasil vivia um
governo ditatorial de controle dos meios de comunicacdo e de perseguicdo aqueles que se
posicionassem contrarios ou mesmo que apresentassem material entendido como ofensivo
as regras do governo. Esse periodo ditatorial se iniciou em 1964 e o lancamento da revista
foi em 1968, justamente com o propésito de ser um semandrio de oposi¢cdo a ditadura.
Funcionou muito bem. Prova disso foi que no periodo de sua primeira versao (de 1968 a
1991) praticamente todos os seus colaboradores foram a0 menos uma vez presos por
“contrariar o sistema”. Chegou a rodar 200 mil exemplares, no inicio dos anos 1970. Nao
era uma publicacdo de quadrinhos, mas foi cada vez mais tendo seus espacgos preenchidos
pelo humor grafico e também pelas HQs (PIRES, 2006, p.19).

A ilustracdo 18 é um exemplo das HQs criticas e de traco diferenciado de Henfil,

com o Bode Orelana se alimentando de conhecimento:
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llustracAo  18: Quadrinho de Henfil e seu trago e humor  diferenciados -
http://acervo.estadao.com.br/noticias/acervo,veja-as-historias-do-henfil-no-estadao,9698,0.htm__(Acesso em
06/11/2015)

Ziraldo reeditou O Pasquim no ano de 2001 e realizou edicdes até 2004, com o
nome de Pasquim 21. Nos anos de 2006 e 2007, lancou coletaneas de materiais da primeira
versdo do jornal.

Nas décadas de 1980 e 1990, as bancas tinham o predominio de revistas da Editora
Abril e Editora Globo, com algumas excec¢des de quadrinhos independentes ou de pequenas
editoras. Mais uma vez o mercado nacional se beneficiou da onda de fortalecimento das
HQs e de sua redescoberta como forma de entretenimento. O crescimento do consumo foi
paulatinamente aumentando e Mauricio de Sousa (na Editora Globo) se firma como um
fendmeno editorial.

As mudancas de mercado e novidades do estrangeiro comecam a chegar ao Brasil e
no inicio do século XXI, temos um mercado em grande desenvolvimento. A Editora Panini,
multinacional italiana, chegou com muita forca no mercado brasileiro, conquistando
direitos de publicacdo e concentrando grande parte das publicacbes existentes nos
quadrinhos de banca, desde mangas, aos super-herdis de Marvel e DC, os quadrinhos da
Turma da Mbnica e os demais de Mauricio de Sousa, além de alguns independentes
internacionais. O mercado brasileiro atualmente também conta com um grande numero de
gibis chamados de quadrinhos de livrarias, publicados por editoras como a Companhia das
Letras, Nemo, Via Lettera e outras, que apresentam historias mais densas, contetudo adulto,

podendo parecer com o formato de um livro convencional ou mesmo graphic novels.
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Trata-se de um momento especial para as HQs, em que o mercado nacional, apesar
de ainda muito distante das produgdes de EUA e Japdo, tem nimeros expressivos e alcance
consideravel, chegando a praticamente todo territério nacional. Produgdes nacionais e
artistas locais se organizam em torno de projetos com financiamento coletivo, como 0s
realizados via Catarse®, além de editoras que se dedicam integralmente a importacdo de
quadrinhos.

Esse aumento e desenvolvimento de mercado marca um momento de extrema
importancia para os estudos das HQs em relacdo a Educacdo, pois tém presenca cada vez

mais expressiva no cotidiano.

2.2 Historias em quadrinhos como meio de comunicacao

As desconfiangas em relacdo a presengca das HQs no cotidiano das pessoas,
especialmente das criangas, permaneceu e com o desenvolvimento das teorias
comunicacionais, algumas pesquisas buscaram entender de que forma as relacfes dos meios
de comunicacdo e segmentos da midia interferem no comportamento das pessoas. Essas
teorias buscam explicar as possibilidades de acdo das midias e as reacdes e possibilidades
de acdo dos consumidores destas.

A historia das HQs acompanham também a historia dos meios de comunicagédo. Os
quadrinhos sdo entendidos como uma forma de comunicacdo de massas durante grande
parte de sua historia, por seu alcance e por fazer parte da industria do entretenimento.
Atualmente podemos considerar dessa maneira para alguns titulos, aqueles mais lidos e que
sdo publicados em larga escala, enquanto existem titulos de menor tiragem e de circulagédo
restrita, feitos para um puablico especifico, que podemos considerar como um segmento de
género. De toda forma, as teorias comunicacionais explicam as relaces entre comunicador
e consumidor, também para o0s quadrinhos.

Os estudos das relagfes da midia com o receptor sdo apresentados por Barros Filho
(2008) como de dificil abordagem, que ora privilegia de forma radical os efeitos da midia
sobre a sociedade, considerando o receptor como aquele que absorve tudo o que recebe de
informacdo, e ora valoriza demais as resisténcias, tanto na selecdo quanto na barganha e

interacdo com a midia. O autor afirma existir, nos ultimos 40 anos, uma queda de braco

8 £ uma plataforma de apresentacdo de projetos culturais que possibilita o crowdfuding, ou financiamento
coletivo, para a realizacdo desses projetos. Os interessados entram e compram de maneira antecipada cotas
para receber o material proposto, possibilitando assim que o artista receba antes de produzir e viabilize a
producéo.
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entre 0s que acreditam em um receptor passivo e com isso uma midia influenciadora e
manipuladora, contra 0os que defendem um receptor capaz de filtrar e selecionar as
influéncias, uma recepcao ativa.

Os receptores ativos das mensagens da midia sdo envolvidos cognitiva e
afetivamente pelo contedo consumido e capazes de limitar intencionalmente os efeitos
dessas mensagens. Na concepcdo de recepcdo ativa, hd embutida a ideia de que a
comunicacdo de massa ndo pode sozinha causar efeitos nos seus consumidores, fazendo
parte de um conjunto de fatores. Ha acdo da midia sobre seus receptores, mas apenas uma
entre outros fatores de acdo. Essa acao acontece de maneira associada a demais fatores.

Para Kapler (1960), que se utilizou das contribuigdes da psicologia social para
compreender os efeitos da midia, “a comunicagdo ndo é uma causa suficiente e necessaria
dos efeitos na audiéncia, mas funciona através de uma miriade de fatores mediadores e
influéncias” (p.08)

Barros Filho (2008), ao analisar a pesquisa de Klaper, salienta que para o autor, 0
conjunto de fatores sociais preexistentes, dentro de um contexto social e cultural particular
do receptor, é que tendem a ter principal funcdo na formacdo de opinides, atitudes e
comportamentos e também nas respostas a midia.

Nesse caso, os fatores sociais, historicos e culturais de cada receptor, além de
definirem os padrdes de recep¢do, seriam responsaveis em dar medida ou limites aos efeitos
da midia.

De acordo com essa ideia, ha por parte da recepcdo, a fixacdo das mensagens ja
existentes e muito menos a possibilidade de modificacbes. Os receptores colocam em
pratica mecanismos de selecdo, para condicionar a exposicdo a midia, a percepcao sobre o
que € recebido, a atencdo dedicada aos meios e também a retencdo das mensagens.

Para Barros Filho (2008):

Durante o apogeu das teorias (...) que sustentavam a ocorréncia de superefeitos
sociais gracas @ manipulagdo absoluta do receptor por parte dos meios, 0 discurso
dominante da ética preconizava a necessidade de um controle que serviria como um
escudo protetor da sociedade. O receptor indefeso, a mercé de uma informacao
jornalistica sem freios, carecia de protegdo. (p.115).

Nessa ideia, ha embutida uma perigosa possibilidade (apresentada como uma
necessidade) de controle dos meios, quase de censura, no sentido de defender ‘“bons”

receptores de mensagens de “maus” comunicadores € meios de comunicagdo. Sabe-se que,
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privacdo da liberdade de comunicacdo e cerceamento do desenvolvimento dos meios, s6
traz atraso aos processos sociais. Mais do que isso, é sabido que em muitos momentos da
historia em que se considerou algum aspecto pontual para realizar controles, houve atraso e
prejuizos, como no caso da perseguicdo as HQs no periodo poOs-guerra, tratada
anteriormente. Entretanto o autor chama atencdo para um condicionante da selecdo de

informagdes:

O receptor, na condicdo de ser inteligente e seletivo, ndo necessitava mais de tanta
protecdo externa. O discurso dominante de ética midiatica, entdo, deixou de ser o
escudo e passou a ser o controle de qualidade no mercado informativo. O receptor,
para selecionar bem, necessitard, antes de tudo, de bons produtos disponiveis. Uma
oferta de qualidade é condicdo necessaria de uma selecdo conveniente. (BARROS
FILHO, 2008 p.115).

A discussédo sobre a ética midiatica foi substituida por uma regulacdo do mercado,
entretanto essa regulacdo nem sempre consegue dar conta dos processos dentro da midia,
havendo a necessidade de uma intervencdo de processos reguladores legais. Essa
intervengdo ndo deve funcionar como censura ou como limitador de meios, mas sim como
garantidor de “bons produtos” em grande nlUmero, com produgdes nacionais e
internacionais em igual medida e com precos acessiveis a maioria da populacdo. garantindo
assim a selecdo convincente para o receptor.

Noelle-Neumann (1993), que faz criticas a recepcéo seletiva, demonstra marcantes
diferencas entre 0s meios de comunicacgdo e suas possibilidades e atrativos, nas palavras de

Barros Filho (2008) que reproduz suas ideias:

No que concerne a exposi¢do seletiva, a leitura de jornais, por ser uma recepgdo
solidaria, permite maior flexibilidade por parte do receptor e, portanto, uma selecao
maior do que as mensagens televisivas recebidas quase sempre em grupo.
Entretanto, a leitura dos jornais exige mais esfor¢o e, consequentemente, maior
motivacdo que a recepgdo televisiva. Assim é mais provavel que a recepgao
televisiva se dé mais por inércia, diferentemente da leitura, intrinsecamente mais
exigente. (p. 117)

Faco a mesma consideracdo, entendendo a leitura de HQs como parte dessa
recepcdo com maior flexibilidade e maior esforco. A recepcao solidaria se da por conta de
que h& a busca pelo meio, 0 que pode ser expresso também como uma forma de esforco em
funcdo da leitura e apropriacdo daquele conteudo. Ha nesse caso, a confirmagdo do
envolvimento cognitivo e afetivo com esse produto. Em geral, os leitores de HQs fazem

um esfor¢co, mesmo que minimo do deslocamento para o local onde se encontra a revista a
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disposicao para a venda, ou maior, que € dado pelo investimento de parte de seu dinheiro
para a compra de uma revista especifica (mesmo que os dois sejam indissociaveis e
acontecam sequencialmente, ainda assim sdo diferentes).

Esse esforco expressa a decisdo pela exposicao e mais do que isso, a relacdo anterior
com o conteudo, uma vez que, uma HQ ¢é comprada pelo gosto e identificacdo com a
historia, com o personagem ou com os autores. N&o ha exposicao involuntaria ao contetdo
de uma revista em quadrinhos. As HQs, meio de comunicacdo que se apresenta em forma
de leitura e que participa daqueles que exigem maior esforco e exposicao solidaria, pode ser
considerada dentro de um grupo seleto, uma vez que consideramos que suas informacdes
sdo trazidas em um contexto ligado quase sempre ao entretenimento, havendo menor
compromisso com o contetdo especificamente, mas ndo diminuindo o esforco e maior
flexibilidade por conta disso.

Ha ai, um dado interessante a ser considerado em relacdo as HQs: os gibis tem em si
as necessidades de compromisso de um meio de comunicagédo de leitura, portanto, maior
esforco e maior vinculagdo, a0 mesmo tempo em que também mantém o entretenimento e,
portanto, 0 descomprometimento, presente em produtos midiaticos como a televisdo. O que
poderia ser tratado como uma contradicdo, demonstra a diversificacdo e especificidade das
HQs como meio de comunicacdo, permitindo que possa ter elementos importantes da
maioria dos meios de comunicacdo, mas mantendo caracteristicas Unicas (PAIVA, 2013, p.
75).

Ainda sobre a teoria da recepcdo, o desenvolvimento do tema apresenta conceitos
como o da “exposicao e atengdo seletivas”, que seria a tendéncia de exposi¢do do receptor
apenas a produtos mididticos que estejam em acordo com suas convicgbes e
comportamentos na vida social. Para confirmar essa afirmacdo, Barros Filho (2008)

€SCreve:

Dado o nimero de mensagens (midiaticas ou ndo) que nos bombardeia
(infinitamente superior a nossa capacidade de atencdo e de retencdo), a selecdo na
exposicdo funciona como um escudo protetor para as demais fases do processo de
recepcdo. Assim, pode-se dizer que toda exposicdo, seja ela mididtica ou ndo, é
seletiva. (p. 118).
A exposicéo seletiva apresenta a ideia de que as comunicacdes, incluindo as HQs,
atingem principalmente os j& convencidos, ou seja, aqueles que previamente se
identificaram e “permitiram” a exposi¢ao a uma mensagem ou a parte dela. Haveria assim,

por parte do receptor, uma predisposicao a se expor as mensagens, desde que estas, estejam
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de acordo com 0s seus interesses e atitudes, ou mesmo de acordo com suas opinides e
convicgoes.

Isso pode se tornar de compreensdo mais fécil se pensarmos que, ao nos deparar
com alguma coisa que nos desagrade, ou contrarie n0ssos interesses, em um programa de
TV, por exemplo, rapidamente mudaremos de canal ou desligaremos o aparelho
(lembrando da necessidade anterior de oferecimento de bons produtos, possibilitando uma
outra escolha). A ndo ser que exista algum interesse ou relagdo com o que vemos, mesmo
que seja uma relacdo de desaprovacgdo para posterior critica, ndo mantemos nossa atencao a
algo que nos desagrada.

Se levarmos isso em conta, tratando de um meio de comunicacdo tdo acessivel e
praticamente gratuito como é a TV, podemos reforcar a tese quando tratamos de um meio
menos acessivel e que exige um investimento para ser consumido, no caso as HQs. E
possivel afirmar, que o receptor (leitor de HQs), ao ler uma revista em quadrinhos, se expde
as suas mensagens por enxergar nelas a confirmacdo de suas posi¢des, se nao todas, ao
menos algumas delas. Mesmo os leitores que buscam apenas a diversédo (maioria dos
casos), o fazem por saber, ou acreditar, que aquele contetdo o divertira (PAIVA, 2013,
p.76).

Barros Filho (2008), tratando ainda da exposicdo seletiva, vai estabelecer uma
subcategoria chamada exposicdo defensiva, que afirma que as informacgfes selecionadas
estariam “de acordo com pontos de vista tomados e assumidos anteriormente” (p.118)
Diante das opcOes de mensagens, a selecionada sera aquela que for mais favoravel a esses
pontos de vista prévios.

Reforco e concordo com tais observagdes, contudo, acredito que, mesmo sendo o
receptor das HQs, uma pessoa com convicgdes e posicionamentos, ha nos gibis uma gama
bastante extensa e complexa de a¢des, opinides, conceitos e mensagens. Nesse caso, pode
haver alguns destes itens que desagrade o leitor, mesmo que, de forma geral, o contetdo o
agrade e tenha sido selecionado. Mais do que isso, acredito que, sendo uma posicéo
apresentada nas HQs, o motivo do consumo e da exposi¢do ao produto midiatico, existe a
possibilidade de que, apresentado a outras posic¢des, haja a identificagdo com novos temas,
talvez ndo previamente adquiridos e praticados pelo receptor anteriormente, mas que,
certamente faz parte dos seus entendimentos (PAIVA, 2013, p. 78).

As HQs foram construidas historicamente como um meio de comunicacdo e é dessa

maneira que chegam a maioria das pessoas, seja por meio das producbes da comunicagao
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de massa, ou nas producdes que representam apenas um segmento comunicacional. Apesar
de acreditar que os quadrinhos sdo uma expressdao Unica de arte, linguagem e
entretenimento, representando muito mais que apenas comunicacdo, as bases desse meio
sdo marcadas pelo caminho percorrido na historia das HQs. O entendimento dos gibis como
meio de comunicacdo, e portanto, algo que é recebido pelas pessoas em diferentes
momentos e situagdes, abre a possibilidade de uma discussdo mais ampla de suas relacfes

educativas.
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3 HISTORIAS EM QUADRINHOS E EDUCACAO

Neste capitulo, apresento os avangos das pesquisas que trabalham com a relacéo
entre HQs e Educacgdo. Realizo um levantamento que permite a visdo do tema em um
panorama historico, incluindo o tempo presente.

A educacdo pode ocorrer no dia-a-dia, nas familias e nas organizagfes sociais como
partidos politicos, igrejas, sindicatos, entre tantos, inclusive nas leituras ndo “didaticas”,
como a das HQs. Pode-se, dessa maneira, entender que a educacao ocorre nos processos
cotidianos e que fazem parte da formagdo como um todo, sendo essa, educacional, social e
moral, em um processo cultural.

Considerar a educacdo nesse aspecto € importante para tratar das relacGes
educacionais em um sentido amplo, extrapolando os muros da instituicdo e dos programas
escolares, considerando o processo aberto ¢ nao unicamente “formal” em sala de aula.
Conforme diz, Brandao (2007): “Nao h4d uma forma unica nem um unico modelo de
educacdo; a escola ndo é o Unico lugar onde ela acontece e talvez nem seja 0 melhor; o
ensino escolar ndo € a sua Unica pratica e o professor profissional ndo é o seu Unico
praticante.” (p.09).

Como fazem parte do cotidiano das pessoas, as HQs estdo envolvidas no processo
educacional de maneira ampla, considerando especialmente que a educagdo é algo
grandioso e constante no desenvolvimento humano. Sendo continuo e cumulativo, o
processo educacional de formacao se estabelece em muitas experiéncias culturais e em suas

transmiss@es. Segundo Charlot (2000), a educacéo:

E o processo por meio do qual um membro da espécie humana, inacabado,
desprovido dos instintos e das capacidades que lhe permitiriam sobreviver
rapidamente sozinho se apropria, gracas a media¢do dos adultos, de um patrimdnio
humano de saberes, praticas, formas subjetivas, obras. Essa apropriacdo Ihe permite
se tornar, a0 mesmo tempo e no mesmo movimento, um ser humano, membro de
uma sociedade e de uma comunidade, e um individuo singular, absolutamente
original. A educacdo &, assim, um triplo processo de humanizacao, de socializacao
e de singularizacdo. Esse triplo processo € possivel apenas mediante a apropriacéo
de um patrimdnio humano. Isso quer dizer que educacéo é cultura, em trés sentidos
que ndo podem ser dissociados. (p.115)

Em seu processo de humanizacdo, socializagdo e de singularizagdo, 0 processo
educativo se utiliza de experiéncias e vivéncias de uma sociedade e de toda sua obra, para
estabelecer a cultura e caminhar em sentido a ampliagdo de conhecimentos e no acimulo de

saberes. Ao entendermos que esse processo ocorre inserido nas préaticas cotidianas,
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podemos entender a leitura das HQs como uma das maneiras de mediagéo, transmisséo e
também de apropriacdo de cultura e portanto de realizagdo do processo de educagao.

Vygotsky (1987), tedrico da psicologia cognitiva com foco no sdcio-interacionismo,
apresentou avanco significativo para o entendimento dos processos de aprendizagem,
considerando que a criangca ao interagir com membros mais experientes de sua cultura,
através do meio social e da comunicagdo, assimila experiéncias e forma o pensamento,
além de ser influenciado pelo meio ao qual faz parte e esta inserido.

Sua teoria, desenvolvida com a perspectiva da influéncia social no
desenvolvimento, apresenta que as relagcdes do sujeito com o mundo sdo mediadas por
elementos fornecidos pela cultura, ndo acontecendo diretamente. O convivio trard para o
individuo os simbolos e os sistemas de simbolos, que, em um primeiro momento, terdo
funcdo de comunicacdo social, mas que, logo que apropriados, fardo parte da organizacao
individual.

Vygotsky considera que os signos serdo produzidos socialmente, mas que eles
devem ser internalizados para que componham os sistemas simbdlicos de cada individuo.
Levando-se em conta a construcdo dessa teoria, sabemos que, mesmo 0s sistemas
simbolicos pessoais, terdo grande e decisiva influéncia do contexto social a que cada sujeito
pertence. Nas HQs esses conceitos podem ser aplicados de algumas maneiras (PAIVA,
2013, p. 68).

As ilustracbes sdo um convite & crianga para reestruturar, partindo delas, suas
configuragfes mentais, indo do concreto a abstragdo da palavra. Nos quadrinhos, as
palavras recebem um tratamento plastico diferente do usual, devido a forma como
sdo colocadas: em baldes, com tamanhos, formas e espessuras diferentes, que
podem transformar os significados, possibilitando conotagdes distintas daquelas
que haveria no caso de o texto ser apenas escrito. (FOGACA, 2003, p.125)

A construcdo especifica das HQs propiciam interacao diferenciada, com palavras e
ilustracGes, em uma dindmica que se prop6e a comunicar desde elementos mais simples aos
mais complexos, fazendo uso de situacdes, personagens e narrativas que fazem parte do
patriménio cultural humano e compondo de forma Unica o desenvolvimento educacional.

Esse desenvolvimento pode ser potencializado se levarmos em conta a proximidade
que as HQs tém com a teoria da aprendizagem significativa, que leva em consideragdo o
“querer aprender”. Para que esta forma de aprendizagem significativa aconteca, S&o0

apresentadas trés condigdes: Primeiramente deve haver uma predisposi¢do positiva para a

aprendizagem, relacionando o0 novo conhecimento com o que ja se possui em sua estrutura
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cognitiva. A segunda condicdo é a que o material a ser aprendido deva ser potencialmente
significativo, tendo algum sentido geral. Finalmente, apresenta-se a condicéo que diz que se
deva querer aprender, decidindo de forma consciente estabelecer uma relacdo entre os

conhecimentos que possui e os que ira adquirir (MARTIN; SOLE, 2004, p.87).

No plano pedagogico, os quadrinhos proporcionam experiéncias narrativas desde o
inicio do aprendizado, fazendo os alunos adquirirem uma nova linguagem. Criancas
e adolescentes seguem a historia do comeco ao final, compreendem seu enredo,
seus personagens, a nocdo de tempo e espaco, sem necessidade de palavras
sofisticadas e habilidades de decodificacdo. As imagens apoiam o texto e ddo aos
alunos pistas contextuais para o significado da palavra. Os quadrinhos atuam como
uma espécie de andaime para o conhecimento do estudante. (LUYTEN, 2011 p.
06)

As HQs sdo uma rica fonte de conhecimentos. Elas abordam temas variados,
historicos e atuais, apresentando assuntos complexos ou mesmo “indigestos”, com uma
linguagem facil e acessivel. Os personagens das HQs “convivem” ha décadas com varias
geracOes e sdo icones da cultura de massa. A identificacdo dos leitores com esses
personagens traz uma quantidade de significagdo muito intensa.

Além disso, a busca pelas HQs ndo é uma busca por conhecimento e sim por
entretenimento, isso faz com que sua procura seja espontanea. Ao escolher uma HQ o leitor
procura nela elementos que fazem parte de seu sistema de valores e conhecimentos. Essa
busca por significados prévios, ja construidos, faz com que o leitor se depare com um

grande nimero de novos significados que se somardo aos seus (PAIVA, 2013, p. 70).

Na imagem dos quadrinhos, tudo vai funcionar como elemento significante,
trazendo novas informagdes: os pontos de vista ou enquadramento das personagens
(...); os diversos planos pictoricos (...); as perspectivas; os diversos tipos de linhas
(...); as massas, tudo funciona de modo a transmitir informacéo tanto denotativa
quanto conotativa (VERGUEIRO, 1985, p. 102).

Para Vergueiro (2006), as HQs apresentam significados que, mesmo sendo
reproduzidos no mundo todo, podem ser aprendidos pelos leitores. Mesmo tratando-se de
aspectos gerais da cultura, como os fatos politicos, o poder de transmissdo de informacdes
de uma HQ € enorme. A forca educacional contida na unido de palavra e ilustracdo ou na
sintese de ideias possivel na estrutura narrativa dos quadrinhos, faz com que a ferramenta

em questdo seja um trunfo para a educacao.

As histérias em quadrinhos tém um poder incrivel de passar mensagens sobre
acontecimentos complexos e complicados. Néo é a toa que os cartunistas a utilizem
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para descrever fatos politicos apenas com um quadro. Digamos que alguém néo
entenda nada sobre o que esta acontecendo no mundo e de repente vé uma charge
de um politico desenhada e de repente parece que, como magica, entende
rapidamente. (OLIVEIRA, 2007, p.08)

Para ilustrar tal informacdo, basta compreender a estratégia dos jornais,

especialmente no final do século X1X, como explica Guimares:

(...) uma das estratégias utilizadas pelos donos dos grandes jornais dos EUA no
final do século XIX para aumentar significativamente suas tiragens foi a incluséo
de suplementos de Histéria em Quadrinhos. Com isso procuravam vender seus
jornais também para os analfabetos ou semi-alfabetizados, atraindo-os com
imagens ndo abstratas, fotos, ilustracdes e Historias em Quadrinhos. (2010. p. 137)

A ilustracdo 19 é um exemplo de uma charge de 1881, onde o desenho de Angelo
Agostini apresenta as dificuldades para o avanco das ferrovias brasileiras. Os que impedem
da méaquina prosseguir sdo retratados com cabecas de burros, rolando uma grande pedra

para a frente do trem:
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llustracdo 19 : Charge de Angelo Agostini sobre as dificuldades de ampliacédo das ferrovias no Brasil em
1881 - http://ferroviasdobrasil.blogspot.com.br/2011/03/ferrovia-na-visao-do-cartunista-angelo.html (Acesso
em 23/12/2015)

Essa estratégia teve grande importancia no Brasil durante o periodo de producao das
obras de Angelo Agostini, que contribuiu para a educagdo popular e para 0s processos de
civilizacdo e de avancos antes e depois da proclamacéo da republica brasileira, como muito

bem apresenta Modenesi (2015):
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As charges e histdrias em quadrinhos veiculadas na Revista Illustrada montaram
um relevante panorama da realidade daquele momento e possibilitaram que muitos
que ndo sabiam ler, a grande maioria da populacdo da época, acessassem a
realidade de opressdo aos negros representada pela escraviddo impetrada por aquele
regime e, sendo assim, também era feita uma dura critica (embora nunca tenha
deixado de ser satirica, sarcastica e inteligente) nas ilustracbes do italo-brasileiro
Angelo Agostini ao Império vigente e seu governante (p.38).

O uso de HQs era direcionado a grande maioria da populacdo analfabeta. Agostini
escrevia para 0s que ndo sabiam ler e colaborava consideravelmente com a mudanga social
que se desenvolveu. A transmissdo de uma nova organizacdo social e dos processos de
mudanca, foram realizadas em grande medida com o uso da narrativa grafica. Os estudos de
Modenesi (2015), comprovam o grandioso impacto desse estratégia e sua contribuicdo no
ambito educacional. Para além disso, registra-se a mesma estratégia em diversos lugares do

mundo, como é o caso da China, p6s revolucdo, que usava Quadrinhos para transmitir 0s
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valores do novo regime (ilustracdo 20).
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lHustracdo 20 : Pagina de HQ do governo Chinés que promovia a exaltacdo da Revolucao Cultural Chinesa - 1967
http://quadrinhospraquemgosta.blogspot.com.br/2011/06/china-e-o0s-quadrinhos.html (Acesso em 23/12/2015)

O exército norte americano também fez uso desta ferramenta ao utilizar o grande

talento de Will Eisner®, para ilustrar cartilhas para os soldados (VERGUEIRO, 2006).

- JA . - S . . - s .

Will Eisner, autor j& falecido, é considerado um dos maiores quadrinistas da historia, trabalhando mais de 70
anos na area. E referéncia em desenho e roteiro, produzindo obras em quadrinhos e obras sobre quadrinhos.
H& um prémio com seu nome, considerado o Oscar das HQs mundiais.
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Depois de conversar com 0s editores do jornal ao longo dos meses e ver como 0
exército resolvia (ou ndo) as coisas, Eisner ficou convencido de que os quadrinhos
podiam ser usados como uma ferramenta educativa para seus colegas soldados. Seu
raciocinio envolvia em parte a falta de alfabetizacdo, em parte a relutancia natural
em aprender algo novo: 0s manuais de manutencéo eram escritos em linguagem téo
técnica que os soldados menos letrados ndo entendiam, e, mesmo que entendessem,
precisavam de motivacdo para seguir as orientacbes. Os quadrinhos podiam ser
informais, divertidos e faceis de acompanhar, ainda assim mantendo o tom
educativo. Eles podiam falar a lingua do soldado (SCHUMACHER, 2013, p.106).

O soldado Eisner percebeu que a estratégia de utilizar as HQs para facilitar a
compreensdo dos manuais e apostilas de treinamento, foi uma acdo exitosa sendo logo

absorvido por outras areas do proprio exército norte americano (ilustracdo 21).
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lHustracdo 21: P4ginas de instrucdo de montagem, uso e limpeza de uma arma em um dos manuais feitos por
Will Eisner em quadrinhos - https://www.pinterest.com/pin/194217802651047888/ (Acesso em 23/12/2015)

No Brasil, a partir da década de 1950, a Editora Brasil-América (EBAL) publica
duas séries em quadrinhos que narrava fatos histéricos e contava a biografia de
personalidades. Essas revistas traziam o ponto de vista da historia oficial, especialmente
contando a perspectiva governamental, sendo utilizadas por pais e professores para reforcar
0s materiais oficiais. A ilustracdo 22 apresenta a capa da primeira edi¢cdo de Historia do

Brasil em Quadrinhos, contando o descobrimento sob o olhar eurocéntrico:



55

llustragdo 22: Capa da primeira Histéria do Brasil em Quadrinhos feita pela EBAL - 1957
http://museudosgibis.blogspot.com.br/search?q=hist%C3%B3ria+do+brasil (Acesso em 23/12/2015)

Na ilustracdo 23 um exemplo de uma das edi¢des que apresentavam biografias de

figuras historicas brasileiras, como na imagem abaixo do Marechal Rondon:

llustracéo 23 : Capa da biografia do Marechal Rondon em Quadrinhos feita pela EBAL — 1957
http://museudosgibis.blogspot.com.br/search?q=hist%C3%B3ria+do+brasil (Acesso em
23/12/2015)
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E possivel verificar que a aceitacdo das HQs como uma estratégia de expansdo do
alcance de ferramentas de informacdo, formativas e educativas, foi ampliando conforme
sua eficécia era percebida de maneira pratica. Essa aceitagdo acompanhou a evolugdo da
presenca e importancia das HQs na cultura e comunicacdo. Ocorre que, igualmente ao
conjunto das HQs, houve o periodo de controle e de pouco apoio, que fez com que em um
longo periodo recente, os quadrinhos e a educacéo ficassem afastados oficialmente. As HQs
foram alvos de grande preconceito e até em determinado momento de persegui¢do, com as
associacfes a problemas da adolescéncia, atribuidos, em alguns casos, a influéncias
negativas de personagens dos gibis, de acordo com as teorias do psicanalista Fredric
Werthan (como apresentado no capitulo 2).

Segundo Vergueiro, “de uma maneira geral, os adultos tinham dificuldade para
acreditar que, por possuirem objetivos essencialmente comerciais, 0s quadrinhos pudessem
também contribuir para o aprimoramento cultural e moral de seus jovens leitores. (2006
p.08).

Os materiais educacionais que utilizavam HQs ficaram cada vez mas escassos € 0
uso dos gibis para a educacdo foi rechacado através de proibicdes e de controle extremo. Os
Quadrinhos eram presenca marginal nos ambientes escolares e marcou época como uma
diversdo proibida. Segundo Luyten (2011), “Geragdes e geragdes de criangas cresceram lendo
historias em quadrinhos furtivamente, escondidas dos pais e dos professores, que viam nesta arte
um desperdicio de tempo e um perigo as mentes dos jovens” (p.05).

Em qualquer situagdo educacional a presenca das HQs era suspeita, especialmente
na educacdo formal. Quando se trata das escolas, uma retomada da aceitagdo dos gibis
representava algo muito mais dificil. De qualquer maneira, os Quadrinhos sempre

estiveram presentes no ambiente escolar, como relata Mendonga (2011):

Faz tempo que os quadrinhos estdo presentes nas escolas. Houve uma época em que
circulavam, sorrateiramente, por baixo das carteiras ou eram camuflados entre as
paginas do livro de estudos. E se fossem descobertos, era confusdo na certa:
confisco, castigo, bilhete para casa e até ameaca de ser mandado para a tdo temida
Secretarial (MENDONCA, 2011 p. 04)

Essa resisténcia foi sendo minada com o passar do tempo. Conforme demonstrado
anteriormente, entendeu-se que o0 medo e receio dos possiveis maleficios das HQs eram
mais relacionados a falta de conhecimento sobre a area do que a alguma base cientifica ou
mesmo pratica. Na educacdo essa mudanca também foi sentida ha algum tempo. Nas

palavras de Vergueiro e Ramos (2009): “A percepcdo de que as historias em quadrinhos
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podem ser utilizadas de forma eficiente para a transmissdo de conhecimentos especificos,
ou seja, tendo uma fungdo utilitaria e ndo somente de entretenimento, ja € comum ao meio
profissional ha muito tempo.” (2009, p.85)

O reconhecimento das HQs como uma maneira de auxiliar na pratica pedagogica,
ocorreu oficialmente em alguns paises, sendo um deles o Brasil, que em 1996 promulgou a
Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo (LDB) e os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN). Esses importantes documentos apresentaram ao ensino formal brasileiro as HQs
como um instrumento da educacdo, especialmente como ferramenta interdisciplinar e
transversal e no que se refere ao ensino e aprendizagem das linguagens como um género
linguistico.

Muitos trabalhos apresentam as HQs como uma fonte de beneficios para o
desenvolvimento educacional dos leitores. Vergueiro (2006) aponta uma série de vantagens
no uso de HQs para a educacdo, dentre elas destacam-se que os estudantes querem ler 0s
quadrinhos, fazendo parte do cotidiano deles e havendo forte identificagéo dos jovens com
icones da cultura popular, entre os quais estdo varios personagens das HQs.

Além disso, aponta as diversas possibilidades de comunicacdo contidas nas HQs e
sua capacidade de abarcar um alto nivel de informacbes e uma enorme quantidade de
temas, divertidos e/ou sérios. Ainda salienta que as HQs contribuem na prética de leitura
(pois ao desenvolver a prética e 0 gosto por esse habito, terd muito mais chances de se
tornar um leitor de outras formas de texto, como livros, jornais e revistas), estimulando
todas as demais, além de aumentar o vocabulario dos leitores.

Também sobre o conceito de leitura, Bari (2008), revela que leitores de HQ
possuem maior facilidade para se tornarem leitores de outros meios, sejam literarios,
comunicacionais ou de entretenimento. Entende-se com isso que ler quadrinhos possibilita
maior propensdo a outras leituras e até ao consumo de outras formas de cultura.

Para os jovens em geral, ler quadrinhos é prazeroso, simples e de facil acesso. Ao
comparar 0 custo para a leitura de HQs com outras formas de entretenimento, € possivel
dizer que é uma atividade de baixo custo. Em comparacdo a outras formas de diversao,
como video-games e 0 cinema, sem contar com os livros, que ainda sdo inacessiveis para
grande parte das pessoas no pais por conta de altos precos. Ainda com relagdo aos custos,
para a sala de aula, ndo & necessario que os exemplares sejam novos, podendo ser
comprados em lojas especializadas em livros e revistas usadas a um custo muito baixo,

além da possibilidade de empréstimos em gibitecas ou de colecionadores. Ainda é possivel
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o trabalho com HQs encontradas em jornais e revistas usadas, que significam custo
préximo de zero.
As gibitecas sdo espacos especificos de leitura, empréstimo e aquisi¢do de HQs e ha

alguns anos comecgam a aparecer iniciativas dentro das escolas, com as gibitecas escolares:

A gibiteca escolar, para o professor, € a extensdo da sala de aula e pode se tornar
uma espécie de laboratorio de ensino. Mesmo que o professor ndo faca uso direto
do espaco, ele pode tirar dela material a ser utilizado para compor atividades,
avaliacBes ou mesmo pequenos projetos escolares. Ela é um espaco democratico,
aberto a todos aqueles que direta ou indiretamente fazem parte da comunidade
escolar. Relatos de experiéncias tém revelado a importancia que as gibitecas vém
conquistando entre alunos e professores, e mesmo o poder publico. (NOGUEIRA,
2015 p. 18)

Seja como um espaco especialmente aberto para os quadrinhos, ou mesmo sendo
uma parte de uma biblioteca ja existente, as gibitecas estimulam o uso das HQs na escola e
podem promover debates, eventos e situacbes que favorecam a aplicacdo do material
existente na pratica pedagdgica. Com funcionamento similar ao de uma biblioteca escolar,
oferecem quadrinhos para estudantes, professores e os demais membros da escola. Quanto

mais facil for o acesso as HQs, maior serd o uso pedagdgico das mesmas.

O uso de quadrinhos tem o objetivo de ajudar, motivar e estimular o aluno a
desenvolver habilidades, além de ensinar de forma lidica. Os beneficios serdo
muitos. As Histdrias em Quadrinhos ddo uma extraordinaria representacdo visual
do conhecimento, mostram o que é essencial, ajudam na organizacao narrativa da
historia, sdo de facil memorizacao, enriquecem a leitura, a escrita e 0 pensamento e
desenvolvem conexdes entre o visual e o verbal. (LUYTEN, 2011 p. 25)

H& possibilidades de uso das HQs em praticamente todos os componentes
curriculares. A exemplo da Geografia, como demonstra Rama (2006):

H& alguns anos, o ensino de Geografia passa por um processo de renovagéo, que
resgatou a importancia da leitura do mundo a partir da leitura da paisagem, a qual é
entendida como aspecto visivel do espaco geografico. Nesse sentido, as historias
em quadrinhos tornam-se bastante oportunas, ja que trabalham com texto e imagem
ao mesmo tempo, além de darem conta da dimensdo temporal e espacial. Ampliam-
se, entdo, as possibilidades de utilizacdo dessa linguagem, indo além da simples
exploracdo do texto ou da descricdo dos elementos geograficos. Assim, interessa
para a Geografia desde as revistas comerciais de super-herdis até os albuns autorais
que tratam de temas diretamente relacionados & matéria. (p. 87)
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Na disciplina, a aplicacdo dos HQs pode ser lembrada na indissociavel relacdo de
texto e imagem ocorrida nesse tipo de comunicacdo e também em toda linguagem
cartogréfica, com suas perspectivas, legendas e outros. Pode-se explorar o conceito de
paisagem, as representacdes sociais (familias, grupos, classes), as distingbes entre rural e
urbano (ou a unificacdo destes), o desenvolvimento social, e, claro, as representacdes
geogréficas de cada uma das HQs, entre muitissimas outras situacdes.

Para a disciplina de Histdria, as HQs fornecem material para o trabalho com o
conceito de tempo e suas variacdes, para fornecer informacdes textuais e visuais da vida
social de comunidades do passado (HQs histéricas), para estudos da época em que foram
produzidas as revistas (gibis que registrem o momento social em que foram realizados),
trabalho com referéncias historicas bibliogréaficas (VILELA, 2006).

No ensino das Artes, Barbosa (2006) apresenta as HQs como sendo a reunido dos
principais conceitos das Artes Plasticas, sendo uma ferramenta poderosa para o educador
ensinar de maneira prazerosa e divertida os diversos recursos artisticos.

Hé possibilidades para as aulas de Fisica, quando um exercicio, por exemplo, sobre
velocidade de um avido ou de um carro, pode ser substituido por um trecho da HQ do
Superman, onde se calcula a velocidade de voo do super-herdi durante o trajeto percorrido,
ou outros diversos trechos. Nas aulas de Quimica, a busca por &cidos mortais tdo usados
por super vildes, ou os acidos “inofensivos” em contrapartida dos primeiros, composicdo de
solos e gases dos diversos planetas ficticios e até a apresentacdo das composicbes de
personagens.

A leitura de HQs americanas, além da apropriagdo conhecimentos dos costumes e
habitos, também pode ser feita em seu idioma original, para que nas aulas de Lingua
Inglesa possa se trabalhar o uso informal da fala nesse idioma, com todos os termos e até as
linguagens coloquiais, as girias, aplicados aos gibis. Assim como, outros elementos da
cultura anglo-saxonica, fundamental para o estudo do idioma. Se imaginarmos as diversas
possibilidades deste modelo, representadas nos diversos idiomas em que séo publicadas as
HQs, e com a facilidade de conseguir, especialmente através da internet, exemplares
importados, o uso pode se aplicar ao estudo de qualquer idioma (PAIVA, 2013).

Destaca-se que para isso sdo consideradas as HQs de qualidade e de caréater
positivo. Existem muitas obras que ndo seriam capazes de se encaixar nas consideracoes

feitas e ndo trariam as contribuicdes esperadas. Segundo Abramovich:
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(nas HQS), como em qualquer outro tipo de historia ha as 6timas, as mediocres, as
muito bem feitas, as de carregacdo, as extremamente inventivas, as que se repetem
(...). Como em qualquer outra forma literéria, se escolhem, se procuram as que
dizem mais, desistindo das que satisfazem menos e suscitam menos emogao, menos
envolvimento, menos inesperados (...) (1995. p.128)

Desta forma, embora haja variedade de HQs com a qualidade que se espera para
uma contribuicdo para esta pesquisa, a escolha da obra para a leitura é essencial para o
desenvolvimento dos conceitos e para a contribui¢éo para a educacgéo.

Mas a simples presenca na escola ndo significa uso pratico das HQs na sala de aula.
Hé& obstaculos a serem ultrapassados e considero trés deles como os maiores desafios. Em
primeiro lugar € preciso entender que os professores e as professoras que atuam nas
diversas esferas da educacdo e nos seus diferentes niveis, ndo necessariamente entendem os
quadrinhos como possibilidade educativa e nem sempre acreditam no uso como ferramenta

ou mesmo meio de conduzir atividades pedagogicas.

Talvez, ainda, a rejei¢do de algumas pessoas a Historia em Quadrinhos ndo se deva
a falta do aprendizado natural da Linguagem das HQs durante suas formagdes, mas
a condicionamentos culturais posteriores, pela convivéncia em ambientes onde haja
forte preconceito contra as revistas de Quadrinhos. (GUIMARAES, 2010, P. 149)

Professores e professoras e gestores e gestoras, que conviveram com 0 preconceito e
falta de reconhecimento das HQs, em muitas situagles, reproduzem 0 mesmo
comportamento e desconsideram essa e outras formas de atuar de maneira significativa.
Silva (2011) afirma que ndo basta a constituicdo de acervos e a promulgacdo de leis que
permitam o0 acesso a quadrinhos, mas também procedimentos de formacdo dos educadores
e das educadoras no que diz respeito a linguagem das HQs.

Além disso, ha a necessidade de que os educadores e as educadoras leiam e se
interessem pelos gibis, caso contrario a intervencdo sera falsa e desprovida de significado
para uma relacdo de ensino-aprendizagem, uma vez que entendo que a legitimidade da acao
pedagogica se encontra na verdade e na convicgdo de agdes.

Em segundo lugar € preciso analisar o papel da escola e como se desenvolve suas
acOes atualmente. Apesar de grandes avancos no campo educacional, nem todas as
inovacOes alcancam as instituicoes escolares. Novas linguagens e diversas possibilidades de

atuacdo diferenciada acabam presentes apenas nos tratados e leis educacionais. Em alguma
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medida, pelo que se espera das escolas e do conhecimento produzido e reproduzido por

elas:

As escolas sdo tratadas como um tipo de agéncia de entregas, que deve se
concentrar em resultados e prestar pouca aten¢do ao processo ou ao contetido do
que € entregue. Como resultado, os propdsitos da escolaridade sdo definidos em
termos cada vez mais instrumentais, como um meio para outros fins. Com as
escolas sendo controladas por metas, tarefas e tabelas comparativas de
desempenho, ndo ¢ de se espantar que os alunos fiquem entediados e os professores
sintam-se desgastados e apaticos. (YOUNG, 2007, p. 06)

As cobrancas de formacdo e as grandes pressdes realizadas por avaliacdes
institucionais, provocam nas escolas as praticas que visam resultados mecanicos e que
respondam a demandas igualmente mecénicas. Melhorar indices, fazer estudantes
ingressarem em universidades através de vestibulares e concursos, dar respostas aos anseios
de pais preocupados com resultados (também mecanicos). Nessa realidade, ha pouco
espago para as iniciativas de inovagdo e de resultados que ndo possam ser medidos em
exames e nimeros.

O terceiro e Ultimo ponto para essa analise, é a distancia entre pratica e discurso, dos
orgaos oficiais, das escolas e até mesmo por parte dos educadores e das educadoras. Apesar
de ser recomendada pela LDB e constar nos PCN, as HQs nem sempre estdo presentes nas
escolas, sejam elas publicas ou privadas. Em relacdo as escolas publicas, o Programa
Nacional Biblioteca na Escola (PNBE), criado em 1997, fornece acervo para bibliotecas
escolares e esta disponivel para todas as escolas constantes no senso escolar, segundo o
Ministério da Educacdo (MEC).

O site do MEC (2014), apresenta 0 programa e menciona o0 tipo de acervo
destinado: “(...) compostos por textos em prosa (novelas, contos, crdnicas, memarias,
biografias e teatro), em verso (poemas, cantigas, parlendas, adivinhas), livros de imagens e
livros de historia em quadrinhos”. (http://portal.mec.gov.br/programa-nacional-biblioteca-
da-escola/apresentacao - MEC, 2014)

E possivel afirmar que toda escola constante no senso escolar recebe HQs para
compor seu acervo bibliotecario, mas o proprio senso mostra escolas que declaram néo
possuir uma biblioteca. O que quero salientar € que mesmo em uma condi¢do de auxilio
governamental para que haja HQs nas escolas, atraves de um programa federal, ainda ha
uma lacuna significativa nessa questdo, impossibilitando, ou mesmo minimamente

dificultando o trabalho de professores e professoras em utilizar esse recurso.
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Apesar dos inumeros avangos desde o surgimentos das HQs, passando por um
periodo de preconceito e perseguicdo, até agora em seu momento de ressurgimento, ainda
h& um espaco consideravel de possibilidades e de melhorias nas relacfes entre educacéo e
os quadrinhos, podendo haver maior e mais significativa contribui¢do para ambas as areas.

Sobre 0s avan¢os mais recentes e as lacunas presentes, apesar de ja ter iniciado
debate, tratarei com maior rigor e detalhes no capitulo a seguir com a contribuicdo da
pesquisa em seus dados.
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4 HISTORIAS EM QUADRINHOS NA EDUCACAO: AVANCOS E RESULTADOS

Neste capitulo, apresento os avancgos realizados por esta pesquisa e resultados do
esforco de andlise aqui construidos. As iniciativas e avangos nas pesquisas que relacionam
HQs e Educagdo produziram questionamentos e duvidas, algumas das quais, pretendo
responder com o desenvolvimento deste capitulo. Qual a real presenca das HQs nas
escolas? O uso de HQs tem sido realizado? O que pensam os educadores e as educadoras a
respeito das HQs?

Através do levantamento de dados disponiveis e de coleta de novos dados, realizei a
analise do atual cenario das HQs na Educacdo. Para alcancar os resultados esperados, optei
pela pesquisa qualitativa, mesclando alguns métodos para resultados confidveis
(CHIZZOTTI, 1998).

A coleta de dados foi realizada em duas frentes de trabalho diferentes. Na primeira,
recorri a documentos oficiais do senso escolar brasileiro, buscando por informacdes
referentes ao uso e presenca de HQs nas salas de aula do pais.

Esses dados foram cruzados e analisados, apresentando uma consideréavel
contribuicdo na abordagem, além disso, verifiquei as provas disponiveis realizadas no
ENEM, de 1998 a 2014. Essa andlise foi feita em todas as provas, ano a ano, a presenca e o
uso de HQs, além do registro da &rea do conhecimento a que pertencia a questdo. Esse
levantamento possibilitou verificar em que medida o tema da pesquisa foi contemplado em
uma das mais importantes avaliaces realizadas no pais ao longo de sua existéncia.

A segunda frente de coleta foi feita junto aos educadores e educadoras que
responderam a questionarios. A escolha dos sujeitos para a participacdo na pesquisa seguiu
critérios ndo probabilisticos, com a decisdo em contemplar momentos especificos da
formacdo. Nomeei 0s sujeitos da pesquisa como educadores e educadoras, entendendo que
todos e todas possuem vinculo estreito com a educacdo. Tratam-se de estudantes em
diferentes niveis de formacdo, de profissionais da educacdo em plena atuagdo, em uma
universidade publica.

Foi realizada a aplicacdo dos questionarios para educadores e educadoras em
formacdo, sendo uma turma do curso de pedagogia (graduacdo) e uma turma da pos
graduacdo stricto sensu, nivel doutorado em educacdo. Buscou-se assim atingir a primeira
etapa académica de formacao profissional, assim como a Ultima etapa académica de titulacéo
na educacdo, significando abranger os niveis diferenciados de comeco da formagéo

académica até uma etapa mais avangada. A turma do curso de pedagogia da UFPE, cursando
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0 6° periodo, contemplando com respostas de sujeitos que se encontram com mais da metade
da formagdo realizada em seu curso. A turma de doutorado da UFPE é vinculada ao PPGE,
local de realizagdo da pesquisa.

Para chegar ao modelo definitivo do questionario utilizado, apliquei anteriormente
questionarios pilotos, com estudante da graduacdo (uma estudante da turma da UFPE — 6°
periodo) e estudante do doutorado (uma estudante em fase final de curso), para colher
informacdes sobre a aplicacdo antes de realizar em maior nimero. A aplicagdo dos pilotos
ocorreu no més de novembro de 2013, resultando no modelo disponivel no APENDICE 1
(as margens foram alteradas para favorecer o documento impresso ¢ a dindmica de “caixas
de didlogo”).

Apos essas aplicacdes pilotos, cheguei ao modelo de questionario, alterando apenas
alguns detalhes, como a reorganizacdo da sequéncia das perguntas e o aumento do espaco
para as respostas. Permaneceram as perguntas basicas, que compdem o interesse central da
pesquisa. Foram definidas trés categorias de andlise dentro do contetdo trazido pelo
questionario, vinculadas ao tema principal: a primeira busca responder se os educadores e
educadoras percebem as HQs ajudando sua prépria educacdo. A segunda categoria busca
resposta sobre a percepcao dos educadores e educadoras sobre o auxilio que as HQs podem
trazer para a pratica educacional. E a terceira, busca responder se os educadores e
educadoras enxergam a educacdo presente nas HQs. Além das trés categorias
contempladas, o questionario fez sondagem sobre outros aspectos relacionados ao tema,
alguns foram utilizados como embasamento para a analise central e outros estdo a
disposicao de pesquisas futuras.

Entre os meses de janeiro a setembro de 2014 foram aplicados o0s questionarios a 48
sujeitos, sendo 29 da graduacdo e 19 do doutorado, em seus locais de estudos, prezando
para ndo atrapalhar momentos de aula ou mesmo de descanso, contando assim com a
colaboracéo de todos os envolvidos que se apresentaram voluntariamente para responderem
aos documentos.

Ao aplicar os questionarios, orientei que nenhuma das questdes era de resposta
obrigatdria, podendo o sujeito respondente, pular ou ignorar qualquer uma delas. Além das
questdes sobre o tema (colocadas em primeiro plano), existiam também questdes que
sondavam o perfil do sujeito, com dados que dardo riqueza a andlise. Contudo, sendo
possivel ignorar quaisquer das questdes, alguns respondentes nao disponibilizaram todos os

dados, o que ndo prejudicou a analise e tampouco 0s resultados.
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A quantidade dos sujeitos foi determinada pelo critério da saturacdo, apresentado
por Bertaux (1980), que determina o quantitativo de coleta baseado nas informagdes
buscadas. Com esse critério, o pesquisador, apos ter aplicado um nimero de questionarios e
ter encontrado o que procurava, finaliza a coleta de dados, percebendo que ndo ha mais
novas informagdes sobre o problema exposto.

Na coleta da turma de graduagéo, foram 29 respondentes, sendo 26 mulheres e 3
homens. Esse € um perfil comum no curso de pedagogia, com maioria de estudantes
mulheres. No grupo de educadores e educadoras do curso de doutorado, foram 19
respondentes, sendo 11 mulheres e 8 homens.

Sobre a atuacdo dos respondentes, no grupo de graduandos e graduandas, 15
disseram ja trabalhar na &rea de educacdo, 5 ndo trabalham, 2 trabalham em outra area e 4
ndo responderam. No grupo de doutorandos e doutorandas, 16 disseram estar trabalhando
na area de educacdo e 3 trabalham em outra area. No grupo de doutorado, todos os 19
responderam que pretendem continuar ou iniciar a atuagdo na area de educacdo apds o
término da formacdo, enquanto que no grupo de graduacao, 28 responderam que pretendem
permanecer ou continuar na area de educacdo e apenas uma pessoa respondeu que nao
desejava atuar na area. Trata-se portanto de sujeitos com um perfil bastante atrelado a
educacao, especialmente a sua pratica profissional e académica.

Em ambos os grupos todos responderam ja ter lido HQs. Para o grupo da graduacéo,
7 respondentes afirmam terem lido uma HQ antes mesmo de sua alfabetizacdo, 21 apds a
alfabetizacdo, ainda criancas e 15 declararam continuar lendo quadrinhos atualmente. No
grupo de respondentes do doutorado, 5 leram quadrinhos antes da alfabetizacdo, 10 depois
da alfabetizacéo e ainda criancas, 9 continuam lendo HQs.

Em ambos os grupos pode-se concluir que hd a confirmacdo da possibilidade de
leitura de HQs mesmo antes da alfabetizacdo, com um nimero de 12 pessoas (7 da
graduacdo e 5 do doutorado) entre 48, que liam quadrinhos sem saber realizar a leitura
alfabética. O conceito que ja foi utilizado como estratégia de vendas para jornais e de
transmissdo de informagdes em um cenéario de grande nimeros de analfabetos, é hoje uma
possibilidade educativa real e comprovada. Refor¢o a importancia da informacéao, sabendo
gue esse conceito representa uma quebra de paradigma: ler sem saber ler.

Como apresentado anteriormente, as HQs possibilitam uma leitura cadenciada pela
sequéncia das imagens e isso remonta uma necessidade instintiva de comunicagdo. A

leitura de quadrinhos precede a leitura alfabética e pode ser averiguada em criangas que se
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identificam com uma HQ, elaborando um significado e absorvendo seu conteddo, mesmo
antes da alfabetizacdo. Além disso, criancas que se comunicam com desenhos em
sequéncia, contando uma histdria, demonstram a presen¢a de uma linguagem intuitiva em
quadrinhos mesmo sem saber escrever. Antes mesmo da alfabetizacdo, encontramos na
reproducédo dos codigos e linguagem das HQs uma forma de transmitir ideias.

Menciono novamente a pesquisa de Silva (2012), que trabalhou o conceito de
comunicacéo, escrita e leitura de quadrinhos com criangas néo alfabetizadas e reproduzo a
producdo de Filipe, de 5 anos (ilustracdo 24). Em sua escrita, Filipe apresenta o que parece
ser um titulo, seguido de uma narrativa de uma brincadeira ao ar livre, com um gramado e

VArios meninos.

Fipe (5 anom)

lHustracdo 24: Desenho de Filipe (5 anos), representando uma brincadeira ao ar livre (SILVA, 2012)

Os elementos da escrita de quadrinhos estdo contemplados, ainda que de maneira
bastante simples e ainda primaria. Além da producdo de Filipe, autor da HQ acima, outros
varios exemplos de quadrinhos produzidos por criangas pré-alfabetizacdo, fazem parte do
trabalho de Silva e confirmam a tendéncia natural que leva ao encontro de uma

comunicacgéo capaz de representar os desejos de se comunicar, preenchidos pelas HQs.
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As respostas dos educadores e educadoras que disseram ter lido HQs antes mesmo
de se alfabetizar, mesmo tendo sido um numero menor dentro dos grupos, corroboram com
0 conceito: ler quadrinhos antes de aprender a ler.

A grande maioria dos respondentes, 31 (sendo 21 na graduacdo e 10 no doutorado)
disseram ter lido quadrinhos quando criancas, apés a alfabetizacdo. Aparecem aqui em
maioria as citages de leitura de quadrinhos infantis, com maioria de Turma da Monica,
tanto na graduacdo quanto no doutorado. A leitura de HQs por criangas é mais comum e
dada a presenca e sucesso dos gibis de Mauricio de Sousa, sua citacdo também € mais
frequente.

A leitura depois de adultos cai consideravelmente nos dois grupos, sendo 29
respondentes - 12 para o0 grupo de doutorandos e doutorandas e 10 para 0 grupo de
graduandos e graduandas. Destaque para o grupo de estudantes do doutorado em que o
numero de pessoas que declarou ser leitor durante a vida adulta € maior do que o grupo que
declarou ter lido HQs na infancia (antes e depois da alfabetizagdo).

O numero mais interessante para a analise proposta se refere aos que declararam
ainda ser leitores de quadrinhos no momento da pesquisa. Foram 9 dentre 19 respondentes
do grupo de doutorandos e doutorandas e 15 entre 29 do grupo de graduandos e
graduandas. Esse quantitativo bastante expressivo, traz consigo informacéo relevante sobre
os educadores e educadoras respondentes, pois como citado anteriormente, para que 0 UsO
de HQs em sala de aula e nas relacbes de educacdo se estabeleca é necessario que
professores e professoras conhecam os quadrinhos. Com o entendimento de que as HQs sédo
uma ferramenta didatico-pedagdgica e com o devido apoio institucional, ao fazer parte da
vida e do cotidiano das pessoas, naturalmente os quadrinhos tomardo parte das atengdes em
atividades educativas.

Os sujeitos também responderam sobre o prazer e a diversdo contidos na leitura de
uma HQ. Todos os 48 respondentes declararam que a leitura de quadrinhos é prazerosa e
divertida. Aqui fica evidente a vocacdo das HQs para o entretenimento. Além de toda e
qualquer atribuicdo, ler quadrinhos proporciona diversao e prazer e esse trunfo é o que pode
ser usado a favor dos processos educativos.

A primeira categoria de analise, que busca saber as consideracdes sobre a
participacdo das HQs na educacéo dos proprios respondentes, trouxe a possibilidade de
avaliar como 0s sujeitos percebiam a educagdo em suas experiéncias pessoais de consumo

dos quadrinhos. Quando perguntados se a leitura de HQs ajudou em sua educacdo, 16
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respondentes da turma de doutorado disseram que sim. E um nlmero expressivo para uma
turma de doutorandos e doutorandas em educacdo. O numero representa que 80% dos
sujeitos compreende que a leitura de quadrinhos auxiliou em seu processo de educagao.
Essa pergunta, além das opcdes sim e ndo, também abria espaco para que pudessem
escrever como a leitura interferiu na formacdo pessoal. As respostas foram curtas e
objetivas, mas trouxeram um grande nimero de informacGes.

Com relacdo ao hébito de ler, um respondente disse que a leitura de quadrinhos
ajudou na “compreensao leitora e desenvolvimento da habilidade de elaborar inferéncias”.
Outro sujeito respondeu que ler HQs interferiu no “sentido do gosto pela leitura que ¢ um
aspecto fundamental no ensino”. Um terceiro disse: “Me estimulou no habito de leitura”. E
houve também o apontamento sobre a alfabetizacdo, com um dos sujeitos dizendo:
“Aprendi a ler a partir da leitura em quadrinhos”. O prazer de ler e o habito de leitura, além
da alfabetizacdo e do desenvolvimento da leitura, sdo marcantes nas relacdes de HQs com a
educacdo. E as respostas de educadores e educadoras fortalecem esse entendimento. A
leitura de quadrinhos contribui para estabelecimento e ampliagdo da pratica de leitura, das
préprias HQs e de outros formatos e meios.

Houve também mencdo a uma das mais fortes caracteristicas dos quadrinhos, a
imagem: “Estimulo a imaginac¢ao, linguagem visual metaforica, ou seja, imagens que falam
mais que palavras”. Ha obras de HQs formadas inteiramente de imagens, sem palavras,
sendo narrativa sequencial um grande trunfo comunicacional dos quadrinhos, fazendo com
que as palavras realmente falem. Outro sujeito respondeu que a ajuda em sua educagao
ocorreu no auxilio da construcdo do “poder de sintese e compreensdo de imagens”. As
imagens que muito dizem em poucos quadros, a sintese de ideias e sua facilidade de
transmissdo, sdo consideradas como auxilio na educacao.

Um dos sujeitos que teve contato depois de adulto com as HQs, apontou como
alternativa a outras formas de entretenimento a0 mesmo tempo em que proporcionava
prazer na leitura: “Tive pouco acesso a materiais ilustrados na infancia, assim, HQs
eram/foram na fase adulta a alternativa a televisdo, envolvendo leitura e imagem de forma
prazerosa’.

O conhecimento de forma geral é citado como beneficiario da leitura de HQs, ao
serem lembrados os interesses que foram despertados através da leitura: “Interesse por
aprender outras coisas, aprender inglés”. Quadrinhos com suas representagdoes globais e

tematicas que abordam muitos assuntos, trazem aos leitores diversos elementos que podem
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ser aprofundados nas relagcdes educacionais. Houve, ainda, quem citasse os quadrinhos
como auxilio na educagdo relacionada ao ludico e a imaginacdo: “Gerou divertimento,
prazer, imaginacao, contribuindo para construc¢do de outras realidades”.

A obra do argentino Quino é citada como uma contribuicdo expressiva para a
formagdo: “Mafalda deu uma visdao de mundo”. Mafalda, personagem criada em 1964 por
Joaquin Salvador Lavado Tején, mais conhecido como Quino, tém muitas tiras e historias
em que apresenta criticas aos percal¢os da sociedade. Quino, que é historiador, dava a
Mafalda a voz para criticas sociais, econdmicas e até culturais. Como pode-se verificar na

tira abaixo:

VIDA EM MARTE/
NAO TE SURPREENDE
QUE HAJA VIDA NOU-
TROS PLANETAS 7,

BOMBARDEARAM INTEN-
SAMENTE O VIETNAME PO
NORTE .GENEBRA NAO CHE-
GA A ACORDO SOBRE O

O QUE ME SLR-
PREENDE E QUE

HAJA VIDA NESTE
PLANETA.

ESPACHATE, FILIPE
NAO QLERO PERDER O NO:
TICIARIO.COM CERTEZA

DIZEM QUALQLIER COISA, ,A \

DO "MARINER"E DAS DESARMAMENTO NLICLEAR.

2ORDANIA: NOVOTIROTEIQ,
COM TROPAS ISRAELITAS...,

lHustracdo 25: Mafalda, de Quino - personagem critica que apresenta uma diferenciada viséo de mundo -
http://proudtobemafalda.blogs.sapo.pt/proud-to-be-mafalda-a-do-quino-1-859 (Acesso em 02/01/2016)

Por fim, das respostas sobre de que maneira as HQs ajudaram na educacdo, ha a que
apresenta as HQs como possibilidade de trazer elementos de uma educagdo moral. Para o
sujeito respondente, a leitura de quadrinhos auxiliou “havia sempre ligdes nas historinhas e
o incentivo a ser forte, a ser persistente, etc.”

De fato, além das questbes relacionadas a leitura, escrita e demais conhecimentos
escolares e outros aplicaveis, o que se pode aprender nas HQs também esta ligado a
questdes morais. De acordo com Brandao (2007): “Nao h4 uma forma unica nem um unico
modelo de educacédo; a escola ndo é o unico lugar onde ela acontece e talvez nem seja o
melhor; o ensino escolar ndo € a sua Unica préatica e o professor profissional ndo é o seu
unico praticante.” (p.09). Aprender com as HQs vai além dos contetudos e praticas escolares
e académicas e ao reconhecer a educacdo como conceitua Branddo, podemos aceitar de
maneira mais evidente a contribuicdo dos quadrinhos: “Confirmando o entendimento de
que a educacdo € um processo ndo unicamente escolar, as HQs sdo reconhecidas como
benéficas, contribuindo para a leitura, os conhecimentos especificos e até como exemplos
de vida.” (PAIVA, 2013 p. 124).
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Sobre os respondentes que disseram ndo entender como elemento de ajuda na
educacdo, a leitura de HQs, um deles disse que “ndo sabia responder”, um segundo apenas
deixou a resposta sem descri¢do por escrito e um terceiro escreveu que a leitura ndo havia
participado da educacdo por considerar que foi realizada ‘“meramente deleite.”
Aparentemente ha o entendimento de que a educagdo estad relacionada a processos mais
formais e que ndo incluem atividades prazerosas.

Nas respostas do grupo de graduacdo em pedagogia, dos 29 sujeitos, 28
responderam acreditar que a leitura de HQs ajudou em sua educacao (sendo 8 sem respostas
por escrito) e apenas 1 respondeu que ndo ajudou (apenas optando por ndo, sem escrever
justificativa). Igualmente ao primeiro grupo, as respostas foram objetivas, sendo para 6
sujeitos a contribuicdo diretamente ligada ao habito da leitura e outros 5 creditam a ajuda a
leitura e ao aprendizado da escrita.

Mais do que considerar a leitura e escrita, algumas respostas trouxeram
apontamentos sobre questfes sociais e reflexivas, com mais uma citagdo das HQs de
Mafalda: “Acredito que quando crianca me ajudou no processo de leitura e conhecimento
de mundo, em relacdo aos quadrinhos da personagem Mafalda, auxiliou para efetivar uma
nog¢do critica a diversos pilares da sociedade”. Outro sujeito aponta que a ajuda em sua
educacdo ocorreu “porque através das historias pude refletir sobre diversos temas sociais
que a maioria trata. E por ser prazerosa, incentivava e ainda incentiva meu interesse pela
leitura em si”. Outros dois respondentes apontam a questdo da ludicidade e do prazer
envolvidos na leitura de HQs. E de grande importancia a relacdo entre questdes sociais e
que trazem reflexbes com a leitura prazerosa, pois possibilitam maior facilidade na
compreensdo de temas.

Ainda foram mencionadas questdes relacionadas ao aprendizado em relacdo a
oralidade, a fala, gramética-pontuacdo, como comportamento social, relacdes de amizade e
regionalidade. Fica evidente que quase a totalidade dos sujeitos respondentes acreditam
terem sido auxiliados em sua propria educagdo através da leitura de HQs, demonstrando
que além de questBes ligadas ao aprendizado formal, como a leitura e escrita, incluem-se
também a educacdo social, politica, entre outras como: desenvolvimento de leitura e

escrita, relagbes com os amigos, desenvolvimento do vocabulario, conhecimentos
de tematicas diversas e etc.

A segunda categoria de analise, considera a percepcdo dos educadores e

educadoras sobre o auxilio que as HQs podem trazer para a pratica educacional. Para
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reforcar a questdo da presenca das HQs na educacdo e para registrar as opinides
relacionadas as praticas profissionais, perguntei aos dois grupos se acreditavam que 0S
quadrinhos poderiam auxiliar na educagdo. Na resposta da turma de graduagdo, os 29
sujeitos declararam que acreditam que sim, as HQs auxiliam na educacgdo. Registro que
mesmo 0 sujeito que respondeu que a leitura de quadrinhos ndo ajudou em sua prépria
educacéo, respondeu acreditar que o uso de gibis auxiliam na educacdo em geral.

Trés sujeitos ndo responderam por escrito e 26 justificaram o motivo de acreditarem
no auxilio dos quadrinhos para educar. Muitas citacbes demonstram estratégias de uso das
HQs em sala de aula, para facilitacdo no processo de alfabetizacdo, para o trabalho de
géneros linguisticos, no estimulo & leitura, em atividades de interpretacdo de textos, para
explorar temas do cotidiano da crianca e ensinar regras de convivio social e no ensino de
ciéncias.

De acordo com um dos respondentes os quadrinhos auxiliam na educacao “fazendo
com que as criangas tomem gosto pela leitura de forma ludica”, contudo outro sujeito
ressalta a importancia da estratégia a ser empregada, auxiliando na educagdo “a partir do
momento que o professor seleciona historias que se vinculam ao tema trabalhado em sala.
Dependendo também da forma como o professor conduz a aula, o sentido que ele e as
criangas dardo a historia”. Tanto o uso como 0 procedimento, além do sucesso final da
aplicacdo das HQs na educacdo, dependem de um cuidado que os educadores e educadoras
precisam ter. A resposta demonstra que ha entendimento disso por parte do sujeito.

Para o grupo de doutorandos e doutorandas, 18 respondentes acreditam que as HQs
podem auxiliar na educacdo e um nédo acredita. Um dos sujeitos anotou as duas alternativas,
sim e ndo.

Foram citadas as possibilidades de uso dos quadrinhos para o desenvolvimento de
habilidades voltadas para compreenséo, leitura, ampliacdo da analise critica das relacGes
sociais, para criar condicOes e desenvolver atividades reflexivas, para apresentar e facilitar
debates de elementos criticos, politicos e sobre ecologia, apresentar questionamentos acerca
de problemas sociais, para trabalhar a dimensdo ludica, imagética e metaforica, para tornar
a leitura envolvente e prazerosa, para facilitar construcdes favordveis a interpretacdo da
realidade, para que se crie nas criancas uma forma diferenciada de olhar o mundo, para
facilitar no entendimento de diferentes narrativas, para o trabalho com ética e também com
cidadania. Novamente a maioria das questdes esta ligada a uma ideia de educacao escolar e

qgue se beneficia do uso das HQs como auxilio em forma de ferramenta didatico-
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pedagdgica, mas somam-se Vvarias interpretacdes que levam em conta o prazer em ler, a
prética ludica e também questdes sociais, politicas e culturais, que apresentam a visdo dos
educadores e educadoras de uma educagdo abrangente e ndo unicamente escolar, que
também se beneficia do uso dos quadrinhos.

O sujeito que respondeu que ndo acredita que as HQs auxiliem na educacéo,
justificou que pensa que a leitura de quadrinhos “apenas ajuda na construgdo do leitor”. Ha
um equivoco conceitual na resposta do sujeito que percebe a formacéo de leitor fora do que
se entende por educagdo. Na realidade, a “constru¢do do leitor” estd ligada a aspectos
citados por varios dos demais sujeitos e presentes no uso das HQs como forma de
educacéo.

Houve ainda um sujeito que respondeu tanto a alternativa sim, acreditando auxiliar
na educacdo e a alternativa ndo, dizendo ndo acreditar nesse auxilio. As duas opcoes
tiveram justificativas. Para o sim, a resposta considerou que ‘“depende da exploracdo
ideoldgica dos textos. De qualquer forma, ha um incentivo a leitura e escrita”. A
respondente condiciona um uso ideoldgico especifico para acreditar que possa auxiliar.

Na apresentacdo de sua justificativa, haveria um aproveitamento maior e um auxilio
mais efetivo a educacdo, caso as HQs fossem utilizadas com a exploragéo ideoldgica que
acredita ser a correta, contudo, admite que apesar de qualquer uso ideoldgico, havera por
fim “de qualquer forma um incentivo a leitura e escrita”. Certamente ha obras de
quadrinhos que apresentam posicdes ideoldgicas diversas, assim como em qualquer outra
forma de arte, comunicacdo, literatura e entretenimento e seu uso, interpretacéo e aplicacdo
dependem de orientagdo e pratica por parte dos educadores e educadoras. Mesmo com
cunho ideoldgico ou com usos para diferentes apresentacdes ideoldgicas, é possivel uma
atividade proveitosa das HQs para além de apenas um “de qualquer forma”.

Ao justificar a escolha pela alternativa ndo, escreve o sujeito: “Acredito que a
estética (imagens e cores) de alguns quadrinhos podem representar uma invasdo a
capacidade de imaginagao livre da crian¢a”. Esse ¢ um equivoco que foi reproduzido
através dos anos das ideias do psicanalista Fredric Wertham, que relacionou a capacidade
de imaginacdo e aprendizado das criancas a leitura de HQs, atribuindo ao consumo dos
quadrinhos as dificuldades dos estudantes. Adultos passaram a duvidar que os quadrinhos
poderiam contribuir com o aprimoramento cultural. (VERGUEIRO 2006 p.08).

A leitura de HQs, o consumo de suas imagens, narrativas e estilos, contribuem para

a ampliacéo da capacidade imaginativa dos leitores e das leitoras, sendo as imagens 0 apoio
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para a criacdo do conhecimento do estudante (LUYTEN, 2011 p. 06). E a imagem dos
quadrinhos que vai transmitir informagfes como um elemento significante, de forma
denotativa e também conotativa (VERGUEIRO, 1985, p. 102). Portanto, é superada a ideia
de que imagem e cores pode afetar a capacidade de imaginacao e liberdade de criancas.

No geral, é possivel averiguar pelas respostas que por estarem inseridos em praticas
educacionais, seja como professores e professoras, gestores e gestoras ou mesmo como
estudantes da &rea, os respondentes entendem que o auxilio possivel das HQs na educacgéo
se vincula ao uso pratico em exercicios e atividades escolares, além de contribuirem para o
desenvolvimento de questfes sociais e culturais.

Para a terceira categoria de analise, busquei verificar se os educadores e educadoras
enxergam a educacgdo presente nas HQs. A intengdo com essa pergunta foi de registrar
quais elementos dos quadrinhos eram vistos como sendo de educacdo, na visdo de
educadores e educadoras e se estes entendiam a presenca destes elementos.

Para o grupo de doutorandos e doutorandas, 17 responderam que percebiam
elementos de educagdo nas HQs, apenas um destes ndo fez uma justificativa por escrito.
Outros dois sujeitos optaram por ndo responder essa questéo.

Foram relacionados como elemento de educacdo nas HQs as ilustracGes de
contetdos como uma forma de facilitar a compreensdo de temas e o texto, o discurso, e 0
género textual, ritmo e narrativas, a historia contada e o sentido atribuido a ela.

Além disso, foram citados como elementos educacionais, 0s sujeitos, 0s autores e
co-autorores das obras, que poderiam proporcionar vivéncias e aprendizagem. Esses
elementos préaticos, foram citados por 4 sujeitos em suas diferentes respostas. Continuam
com a mesma logica de entendimento da educacdo escolar ou aplicada, em que as HQs
serviriam como uma ferramenta didatico-pedagogica.

As demais 11 respostas apresentam uma ampliacdo do conceito de educacdo, ja
mencionada anteriormente, mas que nesta questdo aparece de maneira mais enfatica e
citada pela maioria dos sujeitos. Os educadores e educadoras do grupo de doutorado,
demonstram ter conhecimento da possibilidade educativa das HQs para aléem de questdes
aplicadas a contetdos especificos e responderam que percebem nos quadrinhos, como
educacdo, os valores morais, a formacdo humana, a cidadania, as relacfes sociais
apresentadas e a discussao de género. Citam como presenca de educacdo, questdes sobre
ética e solidariedade, preservacdo do meio ambiente, criticidade, representacdes sociais,

respeito e cooperacdo. Também foram lembradas como sendo educacéo, a socializagédo e
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comunicacdo presentes nas HQs, além de educacdo doméstica, em referéncia também a
valores familiares, companheirismo e solidariedade.

Entre os sujeitos do grupo de graduacdo, 28 responderam que encontram nas HQs
elementos de educacdo e um respondeu que ndo encontra. A resposta negativa nao teve
justificativa e apenas 11 das referéncias positivas apresentaram por escrito os elementos
educacionais que percebiam. De toda forma, as citagdes sdo relevantes, apresentando que
nos quadrinhos existem elementos que proporcionam letramento, o trabalho com regras
gramaticais e género linguistico, leitura e escrita, leitura de imagens, historia, ciéncias e
atualidades. As respostas reforcam o papel de instrumento didatico-pedagégico das HQs e
enfatizam o conhecimento dos educadores e educadoras nas possibilidades de aplicacdo dos
quadrinhos como ferramenta.

Além disso, assim como no grupo do doutorado, os graduandos e graduandas,
percebem nas HQs elementos de uma educacdo mais abrangente. Foram citados como
presentes nos quadrinhos sendo educacéo, licdes sobre comportamento, solidariedade, a
critica social, respeito, relacbes familiares, questfes relacionadas a direitos humanos e
inclusdo.

O conjunto de informacdes referentes a como os educadores e educadoras percebem
as HQs é muito significativo. Demonstra que ha reconhecimento dos quadrinhos como
possibilidade educativa, algo que faz parte da educacdo pessoal destes educadores e destas
educadoras. Ha o reconhecimento da possibilidade de se utilizar quadrinhos para o auxilio a
varias praticas educacionais, sejam elas escolares ou de uma educacdo nao formal. Além
disso, ha a percepcdo de que nas HQs existem elementos de educacdo, ligados a praticas
pedagogicas, mas também a uma educacdo mais ampla, que inclui questdes sociais e
culturais.

Se para os educadores e educadoras os quadrinhos representam algo positivo e
valido, qual seria a opinido dos estudantes? No inicio do ano de 2014, foi divulgada uma
pesquisa realizada no estado de S&o Paulo, pela Coordenadoria de Informacdo,
Monitoramento e Avaliacdo Educacional (CIMA), que aplicou questionario para mais de
um milhdo de estudantes de um total de 4,3 milhdo, sendo 1,1 milhdo na capital do estado.
O levantamento perguntava sobre as preferéncias de leitura dos estudantes.

As perguntas de multipla escolha, permitiam marcar mais de uma opcdo. Na
pergunta “que tipo de livro vocé gosta de ler?”, a resposta “Historias em Quadrinhos”

apareceu como primeira op¢ao para 45% dos estudantes. Na sequéncia, apareciam “contos,
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mitos e lendas” com 36,9%, “poemas”, apareciam com 31%, “romances de amor”,
apareciam com 29,2%, “romances de aventura” com 24,8%, “cronicas”, receberam 18,5%
da preferéncia e livros sobre “historia do Brasil e do Mundo”, 12,6%.
(http://educacao.estadao.com.br/noticias/geral,quadrinhos-e-o-estilo-de-leitura-preferido-
de-45-dos-alunos-da-rede-estadual-de-sp,1114325 CIMA, 2014)

A respeito desses resultados, ha duas importantes consideragdes a serem feitas. A
primeira é a clara preferéncia pelos quadrinhos, em uma pesquisa recente e de grande
impacto, com um milh@o de respostas e realizada por uma instituicdo governamental. As
HQs aparecem com uma diferenca de mais de 5% para a segunda opcdo e é preferéncia de
quase metade dos respondentes. E evidente que a leitura de quadrinhos consegue atrair os e
as estudantes de uma maneira que as demais formas oferecidas nas outras opcbes nédo
conseguem.

A segunda informacao leva em conta a um erro conceitual da pesquisa. A categoria
“Historias em Quadrinhos”, poderia contemplar todas as demais. As HQs, além de serem
um tipo de leitura e de arte, sdo também um meio de comunicacdo e uma linguagem
comunicacional, sendo assim, possivel gque existam livros de contos, mitos e lendas,
poemas, romances de amor e de aventura, cronicas, historia do Brasil e do Mundo (e muitos
outros), todos apresentados em formato de quadrinhos.

Para um resultado mais confidvel sobre a opinido dos e das estudantes leitores e
leitoras, haveria a necessidade de uma pergunta para todas essas opcdes, questionando se
esses estudantes preferem ler “contos, mitos e lendas” no formato usual ou em formato de
quadrinhos. As publicac@es de Ziraldo com a Turma do Pereré, as diversas histdrias de acdo
com lobisomens e vampiros e até mesmo os quadrinhos de piratas e sereias, sdo alguns dos
possiveis “contos, mitos e lendas” ja ao alcance dos leitores. Um livro de contos, em
formato de HQs, talvez ganhe a preferéncia dos estudantes. Ha diversos outros exemplos,
de romances de amor e aventura, contos e até mesmo poesias em quadrinhos. Apresentei no
capitulo 2 as publicacds da EBAL, que traziam para as bancas a historia do Brasil de
grandes figuras e que fez muito sucesso por décadas.

Com uma mudanca metodoldgica na maneira de perguntar, tratando as HQs como
uma linguagem e meio de comunicac&o, traria, possivelmente, um aumento consideravel de
aprovacao na preferéncia. Com educadores e educadoras entendendo de maneira positiva o
uso de quadrinhos, com estudantes preferindo ler quadrinhos, de que maneira atua o Estado

em relagéo a questdo do uso e presenca das HQs na educagéo?
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Uma das mais importantes avaliacfes do pais, 0 Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM) teve inicio em 1998 como parte de uma politica de verificacdo das acles
educacionais no Brasil. Hoje é realizado em todo territdrio nacional, simultdneamente,
avaliando em torno de 9 milhdes de pessoas (em 2015 foram 8,4 milhdes de inscritos e em
2014 foram 9,5 milhdes). O ENEM é aceito como critério de entrada em 126 instituicdes de
ensino superior publicas, algumas instituicbes internacionais, como a Universidade de

Coimbra, além de centenas de instituicdes privadas brasileiras.

O Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) foi criado em 1998 com o objetivo de
avaliar o desempenho do estudante ao fim da educacgéo basica, buscando contribuir
para a melhoria da qualidade desse nivel de escolaridade. A partir de 2009 passou a
ser utilizado também como mecanismo de selegdo para 0 ingresso no ensino
superior. Foram implementadas mudancas no Exame que contribuem para a
democratizacdo das oportunidades de acesso as vagas oferecidas por Instituicdes
Federais de Ensino Superior (IFES), para a mobilidade académica e para induzir a
reestruturacdo dos curriculos do ensino médio. Respeitando a autonomia das
universidades, a utilizacdo dos resultados do Enem para acesso ao ensino superior
pode ocorrer como fase Unica de selecdo ou combinado com Seus pProcessos
seletivos proprios. O Enem também é utilizado para o acesso a programas
oferecidos pelo Governo Federal, tais como o Programa Universidade para Todos —
ProUni. (http://portal.inep.gov.br/web/enem/sobre-o-enem INEP, 2016)

Durante 10 anos, o ENEM foi aplicado em apenas uma prova, de matriz Gnica, que
avaliava 21 habilidades, cada uma com 3 questfes objetivas. Além disso, o exame realizava
a avaliagcdo de uma redacgdo. Nesse periodo, o primeiro uso de uma HQ foi no ano seguinte
de sua criagdo, 1999, com uma histéria da Gratna de Henfil, abrindo a chamada para a

redacdo (ilustracdo 26).
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(HENFIL. Fradim. Ed. Codecri, 1997, n. 20)

llustracdo 26: Quadrinho de Henfil, o primeiro a ser utilizado em uma prova do ENEM - 1999 -
http://download.inep.gov.br/educacao_basica/enem/provas/1999/1999 amarela.pdf (Acesso em 03/01/2016)

A partir dai, se utilizou desse recurso de maneira moderada, como demonstra a
tabela a seguir:

Tema/Ano | 1999 | 2000 | 2001 | 2002 | 2003 | 2004 | 2005 | 2006 | 2007 | 2008
Redacao 1 1 1 1

Ligua Port 1 1 1 1 1 1 2
Geografia 1 2 1 2 3

Fisica 2

Artes 1 1

Sociologia 1

Biologia 1 1

Tabela 1: Apresentagdo do uso de HQs nas provas do ENEM - 1999 a 2008

Destaca-se 0 ano de 2005, em que as HQs foram utilizadas sete vezes ao longo da

prova, incluindo uma tira de Ziraldo, colocada dentro de uma questdo, sendo uma de suas
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opcoes (ilustracdo 27). Contudo, 0s anos que seguem sdo de destaque exatamente contrario,

com 2006 sem nenhum uso de quadrinhos, e 2007 e 2008 com apenas 3 tiras nos dois anos.

33
0 termo (ou expressao) destacado que esta empregado em seu sentido proprio, denotativo ocorre em

W

“Protegendo os inocentes

E de lago e de no € que Deus, sabio demais,
) De gibeira o jilo ®) pde cendrios diferentes
Dessa vida, cumpridaa sol (....)" nas impressoes digitais."
(Renato Telxeira. Romaria. Kuarup Discos. (Maria N. S. Carvalho. Evangelho da Trova. /s.n.b.)
setembro de 1992.)

‘0 dicionario-padréo da lingua
e os dicionarios unilingiies sdo
0s tipos mais comuns de

© dicionarios. Em nossos dias,
eles se tornaram um objeto de
consumo obrigatorio para as (D)
nagdes civilizadas e
desenvolvidas."
(Maria T. Camargo Biderman. O
diciondrio-padrdo da lingua. Alfa (28),
2743, 1974 Supl)

- —
(U GUE A BATERY DELE NG ACKBA!
N 7/\/\_}\/

46 VEZES EU TENAO)
A WPRESSD... pd

(0 Globo. 0 menino maluguinho. agosto de 2002.)

“Humorismo € a arte de fazer cocegas
no raciocinio dos outros. Ha duas
especies de humorismo: o tragico e 0
3] comico. O tragico € o que ndo
consegue fazer rir; 0 comico & o que e

verdadeiramente tragico para se fazer."
(Leon Eliachar. www.mercadolivre.com.br.
acessado em julho de 2005.)

llustracdo 27: Questdo 33 do ENEM de 2005. A HQ aparece como uma das alternativas da quest&o.
Disponivel em http://download.inep.gov.br/educacao_basica/enem/provas/2005/2005_amarela.pdf (Acesso
em 16/11/2015)

Até 2008 foram 28 quadrinhos usados em questfes das provas. A partir de 2009 o
ENEM passa por modificagdes em sua estrutura e formato, como mencionado no site do

Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP):

Entre 1998 e 2008 as provas eram estruturadas a partir de uma matriz de 21
habilidades, em que cada uma delas era avaliada por trés questdes. Assim, a parte
objetiva das provas era composta por 63 itens interdisciplinares aplicados em um
Unico caderno. A partir de 2009, as provas objetivas passaram a ser estruturadas em
quatro matrizes, uma para cada area de conhecimento. Cada uma das quatro areas é
composta por 45 questdes. Cada um dos cadernos, na nova edicdo do exame, é
composto por 2 areas de conhecimento, totalizando 90 questdes por caderno.
(http://portal.inep.gov.br/web/enem/edicoes-anteriores/provas-e-gabaritos ~ INEP,
2016)
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Com a prova maior, o uso de HQs se manteve como instrumento facilitador de
questdes e ilustracdo para temas. O aparecimento de quadrinhos a cada ano é apresentado
na tabela a sequir:

Area/Ano 2009 2010 2011 2012 2013 2014

Ciéncias da Natureza e 2 4 3 5 4 4
suas Tecnologias
Ciéncias Humanas e
suas Tecnologias

Redacéo, Linguagens, 4 7 4 4 8 2
Cadigos e suas
Tecnologias
Matematica e suas
Tecnologias

Tabela 2: Apresentacéo do uso de HQs nas provas do ENEM - 2009 a 2014

Com o aumento do nimero de questbes, 0 uso dos quadrinhos também aumentou.
Foram em seis anos, 51 aplicacdes de HQs nas provas, sendo 29 nas questdes na prova de
redacdo, linguagens, codigos e suas tecnologias e matematica e suas tecnologias. E nas
questdes das provas de ciéncias da natureza e suas tecnologias e ciéncias humanas e suas
tecnologias, foram 22 usadas HQs. Destaca-se 0 ano de 2013 com o maior uso de
quadrinhos, em 12 questdes, mesmo sendo um nimero proximo dos demais anos.

O ENEM ¢ desenvolvido e aplicado através do INEP, que em sua estrutura
contempla o Comité de Governanca, responsavel em manter o didlogo e o carater

democrético da prova.

Tendo em conta a importancia de que se reveste 0 Exame para a melhoria da
qualidade do ensino médio e para a democratizagdo das oportunidades de acesso a
educacéo superior, o Inep entende que é imprescindivel manter o didlogo proficuo
com as principais instituicdes representativas da educacdo no Pais, visando ao seu
aperfeicoamento constante. Assim, em abril de 2012, o Comité de Governanca do
ENEM foi novamente instituido, de forma ampliada, contando com a representagdo
das seguintes instituicdes: Secretaria de Educacdo Basica — SEB/MEC; Secretaria
de Educagdo Tecnoldgica — SETEC/MEC; Secretaria de Educagdo Superior —
SESU/MEC; Conselho Nacional de Secretérios de Educacdo — CONSED; Unido
Nacional de Dirigentes Municipais de Educacdo — UNDIME; Conselho Nacional
das Instituicbes da Rede Federal de Educacéo Profissional, Cientifica e Tecnolégica
— CONIF; Associacdo Nacional de Dirigentes das Instituicdes Federais de
Educacdo Superior — ANDIFES; Associacdo Brasileira dos Reitores das
Universidades Estaduais e Municipais - ABRUEM
(http://portal.inep.gov.br/web/enem/comite-de-governanca INEP, 2016)
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O exame é uma avaliacdo oficial que é oferecida para toda a rede de ensino e
portanto pode ser entendido por um documento de discurso governamental, que de maneira
indireta apresenta ideias oficiais em relacdo a diversos temas. Além disso é possivel admitir
que as importantes instituicdes relacionadas em seu Comité de Governanca, corroboram
com a apresentacao das provas e dos temas. Nesse sentido a anélise sobre o uso das HQs no
exame, demonstra que desde 0 ano posterior a sua criagdo, 0 MEC avalia como positivo o
uso dos quadrinhos como recurso educacional e aplica a estratégia na pratica. O INEP, tem
como elaboradores de provas os professores e as professoras cadastrados(as) atraves de

chamada publica, como segue:

O Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — Inep -
por intermédio de seu Presidente, torna publico o Edital de Chamada Publica
03/2012 e convoca as Instituigdes de Ensino Superior da Categoria Administrativa
Privada sem fins lucrativos e de Organizacdo Académica Universidade ou Centro
Universitario que apresentam o atual indice Geral de Cursos da Instituicio (IGC)
classificado nos niveis 4(quatro) ou 5(cinco), interessadas em contribuir por
intermédio de seu corpo docente, no processo de elaboragéo e revisdo de itens para
0 Banco Nacional de Itens (BNI) do Inep. (http://bni.inep.gov.br/inscricao/ INEP,
edital de selegdo 2011)

Sdo portanto formuladores das provas do ENEM, professores e professoras que
atuam na educacdo de nivel superior de instituicbes que oferecem cursos avaliados com
nota 4 ou 5 no indice Geral de Cursos'. Educadores e educadoras vinculados a uma
educacdo avaliada pelo préprio INEP como sendo de qualidade. O fato desses educadores e
educadoras utilizarem quadrinhos em suas questdes, fortalece a ideia de que as HQs fazem
parte da educacdo e sdo reconhecidas pelos docentes como beneficio aos processos
educacionais.

Outro importante dado recente, que nos da subsidio para discussdes no tema, é o
atual Censo Escolar do Ministério da Educacdo (MEC, 2014). O levantamento do MEC,
realizado no ano de 2013, foi divulgado no més de Setembro de 2014, e se propde a medir,
de acordo com critérios internacionais, o indice de Desenvolvimento da Educacio Bésica
(IDEB), que traz um comparativo no que diz respeito a evolucdo da prética e

estabelecimento da educacéo basica em cada estado brasileiro.

10 A £ . . o x . . .
O Indice Geral de Cursos é um instrumento de avaliagdo de qualidade dos cursos superiores de todo o pais,
que considera varios aspectos de funcionamento, estrutura, procura e desempenho dos estudantes.
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Essa medicdo, que leva em conta principalmente as notas nas componentes
curriculares Matemaética e Lingua Portuguesa, contempla dados das escolas brasileiras que
trazem nUmeros bastante interessantes no que se refere ao uso de HQs em sala de aula,
especialmente quando utilizamos o que o levantamento chama de microdados do censo.

Um dos dados relevantes, € a presenca ou auséncia de bibliotecas no ambiente
escolar. Ha no pais, um grande nimero de estabelecimentos escolares que ndo possuem

biblioteca, como demonstrado na tabela a seguir:

Bibliotecas

Dep. ADM Frequéncia NUmeros Totais Porcentual
Federal Né&o 73 13,1
Sim 485 86,9
Total 558 100,0
Estadual Né&o 17870 48,3
Sim 19158 51,7
Total 37028 100,0
Municipal Néo 150813 86,0
Sim 24513 14,0
Total 175326 100,0
Privada Né&o 35485 60,0
Sim 23652 40,0
Total 59137 100,0

Tabela 3: Apresentacgéo da existéncia de bibliotecas nas escolas - Censo Escolar MEC, 2013.

Nas escolas federais de educacgdo basica, a presenca de bibliotecas é de 86%, nas
estaduais 51,7%, nas municipais, 14%, e nas particulares, 40%. E esse € um dado primario,
referente a uma biblioteca, seja qual for o acervo. Ao declarar possuir uma biblioteca, a
escola ndo descreve seu acervo, quais obras e quantidades, nem mesmo as condicGes de
instalagdo e uso do ambiente. Um dado que precisa ser considerado para analise em

questdo, € o Programa Nacional Biblioteca na Escola (PNBE), que desde 1997, fornece
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acervo para as bibliotecas escolares e esta disponivel para todas as escolas cadastradas no
Censo Escolar, segundo o MEC.

O site do Ministério da Educacdo apresenta o programa e menciona o tipo de acervo
destinado ““(...) acervos literarios sdo compostos por textos em prosa (novelas, contos,
crbnica, memorias, biografias e teatro), em verso (poemas, cantigas, parlendas, adivinhas),
livros de imagens e livros de historia em quadrinhos.” (MEC, 2014) .

Contudo, se o0 MEC diponibiliza o acervo para todas as escolas, mas nem todas elas
declaram possuirem uma biblioteca, apresenta-se uma questdo que foge do PNBE,
provavelmente ligada a espaco fisico ou a organizacéo escolar. De todo modo, no acervo do
programa, h&4 mencionada a presenca de HQs, o que torna possivel afirmar que as escolas
que declararam no Censo Escolar de 2013, que possuem biblioteca, tém em seu acervo,
“livros de historias em quadrinhos”, tornando possivel a aplicagdo destes nos processos
educativos.

Um dado mais aprofundado, que permite uma analise diferenciada, é o da presenca
de salas de leitura nas escolas. Os nimeros sao apresentados pela tabela a seguir:

Sala de Leitura

Dep. ADM Frequéncia NUmeros Totais Porcentual
Federal Né&o 311 55,7
Sim 247 44,3
Total 558 100,0
Estadual Né&o 28226 76,2
Sim 8802 23,8
Total 37028 100,0
Municipal Néo 157534 89,9
Sim 17792 10,1
Total 175326 100,0
Privada Néo 45515 77,0
Sim 13622 23,0
Total 59137 100,0
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Tabela 4: Apresentacdo da existéncia de salas de leitura nas escolas - Censo Escolar MEC, 2013.

Nas escolas federais, a sala de leitura se faz presente em 44,3%, nas estaduais
23,8%, nas municipais, 10%, e nas particulares, 23%. Esse dado, apresenta as escolas que
declararam ter um espaco disponivel para pratica de leitura, seja dentro ou fora da
biblioteca. Os nimeros mostram que em comparacdo a presenca de bibliotecas, 0 niUmero
de salas de leitura € muito menor, de toda forma, ha que se considerar o grande nimero de
espacos destinados a préatica, levando em conta o dado anterior, que demonstrava
dificuldade das escolas de, mesmo com acervo, montarem suas bibliotecas. E digno de
comemoracdo que um espaco montado para que estudantes e profissionais da escola,
incluindo professores e professoras, tenham a conveniéncia para ler.

Ressalto que o Censo Escolar trabalha com os dados das escolas declarantes, ou
seja, que disseram possuir tais equipamentos. Isso significa, simplesmente, que as escolas
que disseram ter biblioteca e/ou sala de leitura, possuem esses espacos e, acredito, possuam
um acervo para ser desfrutado. Os dados ndo afirmam sobre o uso adequado e sobre
praticas que tragam resultado nos componentes educacionais. Os dados que
possibilitariam essa conclusdo, sdo resultado de varios cruzamentos de dados preliminares e
resultados do IDEB de cada escola, ainda assim, imprecisos, pois os dados cruzados nao
necessariamente serdo utilizados na conta que resulta dos nimeros do indice. Ou seja, a
préatica ou ndo de leitura e uso da biblioteca, pode contribuir para 0 aumento dos indices,
contudo, poderdo haver nimeros elevados do indice em escolas em que a préatica da leitura
e 0 uso da biblioteca ndo se realizem, uma vez que a conta para o IDEB leva em
consideracdo componentes curriculares especificas e ndo o desempenho global.

Nos microdados, temos ainda as atividades extracurriculares, que apresentam entre
elas, “Histérias em quadrinhos”, como sendo uma categoria de atividade ligada a
“Comunica¢do e uso de midias”. Da totalidade de escolas participantes do Censo, as que
declararam ter atividades de HQs como uma componente extracurricular, foram de 175,
para 122.445 que declararam ndo ter essa atividade. Sendo: federais, zero escolas;
estaduais, 70 escolas; municipais, 98 e privadas, apenas 7.

Ressalto que, esses dados se referem as escolas que se declararam como tendo em
suas atividades extracurriculares, uma agéo especifica de HQs. Os nimeros, muito baixos,

revelam a quase inexisténcia de trabalhos exclusivos com quadrinhos nas escolas
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brasileiras. No estado de Pernambuco, segundo 0 mesmo Censo Escolar, apenas 7 escolas
possuem atividade extracurricular de HQs, sendo 1 estadual e 6 municipais. (MEC, 2014)

Ainda que consideremos que os quadrinhos podem ser utilizados em muitos
componentes curriculares e também em diversos componentes extracurriculares, ha
demonstrada uma evidente caréncia do uso de HQs nas escolas. Se considerarmos as
possibilidades e beneficios que os gibis poderiam trazer aos estudantes, confirmaremos a
grande distancia entre uma atuacédo ideal usando essa ferramenta, e a realidade das escolas
brasileiras.

Apesar dos inimeros estudos e pesquisas que se desenvolveram e que defendem o
uso de quadrinhos na educacdo, mesmo com educadores e educadoras reconhecendo nas
HQs elementos de educacdo e uma ferramenta didatico-pedagdgica, ainda que a leitura de
gibis seja a preferida entre 0s e as estudantes e, ainda que se apresente em uma das maiores
avaliacdes institucionais, sendo utilizado pelos educadores e educadoras selecionados e
selecionadas como elaboradores e elaboradoras, ainda assim ha uma dificuldade real para o
estabelecimento dos quadrinhos nas escolas e ainda ha caminho a trilhar para efetivar as

HQs na educacéo.
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5 CONCLUSOES E CONSIDERACOES

Ao apresentar a proposta de trabalhar novamente com HQs e educacéo, utilizei
como questdes norteadoras: Qual a presenca dos quadrinhos na educacdo e qual a
percepcdo de educadores sobre essa presenca? Utilizando da bibliografia da area e de
material coletado ao longo da pesquisa, pude elaborar conclusdes sobre as duas questdes e
avancar sobre outras.

Entendendo a educagdo como um processo humano, que se desenvolve em muitos
ambientes e que se realiza pela transmissdo de uma construcéo historica, cultural e social
(BRANDAO, 2007. CHARLOT, 2000), estabeleci a vinculagdo das HQs tanto com a
educacao formal escolar, como também com a educacdo nao formal, ocorrida através das
relacBes cotidianas, do consumo de entretenimento e arte, entre outras situacoes.

Realizando levantamento histérico das HQs, registrando o surgimento, que pode
remontar a origem da comunicagdo humana ou ser reconhecido como ocorrido no final do
século XIX, conclui-se que o desenvolvimento dos quadrinhos no século XX € o que
permitiu que a nona arte se tornasse uma expressao global. A histéria das HQs demonstra a
aproximacdo com estratégias de informacdo e transmissdo de conhecimento, presentes nas
praticas de uso de ilustracdes para alcancar até mesmo os analfabetos, na criacdo de
cartilhas e manuais, e na sua propria vocagao em ser arte, comunicagdo e entretenimento,
educando ao serem lidas.

Pude concluir que a presenca das HQs no Brasil seguiu o cenario mundial,
especialmente o dos EUA, iniciando as publica¢cdes no ano de 1905 e a partir de entéo se
fazendo presente nos momentos de expansao e retracdo do consumo e uso. Ao longo do
século XX houve crescimento do consumo de quadrinhos nas primeiras décadas, declinio
no meio e retomada do crescimento nas Ultimas décadas. Na educacdo, a presenca se fez
nas relagdes sociais, nas escolas de maneira extra-oficial e em publicagdes que serviam ao
ensino, como as edi¢des da EBAL que contavam a historia do Brasil.

Através do levantamento histdrico, pude concluir que as HQs podem ser incluidas
entre 0s meios de comunicacdo e sdo passiveis de explicacdo através das teorias que
apresentam as relagcbes de transmissdo, recepcdo e escolha. Sendo os quadrinhos uma
categoria de comunicacdo que é buscada pelos receptores e que a influéncia das leituras
esta relacionada mais ao que os leitores e as leitoras ja acreditam como correto do que ao

novo, uma vez que a busca de HQs leva em conta o gosto e desejo pré estabelecidos.
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Ao realizar levantamento e registro bibliografico sobre o tema, conclui que ha
grande nimero de pesquisas que afirmam a presenca das HQs na educagdo. Trabalhos de
Vergueiro (2006, 2009) e Luyten (2011) tratam da presenca das HQs na educa¢do como um
todo, ressaltam a relacdo existente e a importancia desta. Silva (2012) trabalha com o
conceito de leitura de HQs para criancas ainda nédo alfabetizadas e Modenesi (2015) realiza
andlise histérica do uso dos quadrinhos para a leitura dos acontecimentos por analfabetos,
nos primeiros anos da Repuablica. Bari (2008), apresenta a leitura de HQs como estimulo
para a leitura de outros meios e linguagens e Rama, Vilela e Barbosa (2006), constroem
estratégias diversas para 0 uso de quadrinhos nas mais diferentes situacdes e varias
componentes curriculares.

Também registrei o trabalho de Nogueira (2015), que apresenta a gibiteca escolar
como valiosa contribuicdo para a educacdo. O conjunto de obras e referéncias possibilita
afirmar que as HQs estdo na educacdo e ha uma producdo académica vasta dedicada a
discutir, registrar e apresentar as relacdes entre HQs e educacéo.

A analise e registro dos diferentes estudos encaminhou a coleta de dados junto a
educadores e educadoras, membros de dois grupos: graduandos e graduandas em pedagogia
e doutorandos e doutorandas em educacdo. Ao responderem questionario proposto por esta
pesquisa, 0s sujeitos apresentaram suas visdes sobre as HQs presentes na educagéo e sobre
a educacdo presente nas HQs. Os educadores e as educadoras que leram quadrinhos,
consideram a leitura divertida e prazerosa e dizem que ter lido gibis ajudou em sua
educacdo. Conclui-se que a leitura de HQs ocorre por parte dos educadores e educadoras e
isso € realizado de forma ludica, agradavel. Mesmo assim, a leitura contribui para a
formacgéo educacional dos sujeitos.

Pude confirmar o conceito de leitura das HQs, que pode ocorrer mesmo antes da
alfabetizacdo, com educadores e educadoras declarando terem lido quadrinhos antes mesmo
de dominar a leitura alfabética. Além disso, foi possivel concluir que houve por parte dos
sujeitos a apropriacdo da leitura através das imagens e da narrativa.

Por meio das respostas dos educadores e das educadoras, pude concluir que estes
defendem a ideia de que as HQs auxiliam na educagédo. Os sujeitos da pesquisa citaram
diversas possibilidades para o uso dos quadrinhos na educacéo, tanto de uma forma prética,
ao aplica-los em atividades escolares, como no uso de quadrinhos no cotidiano, auxiliando
a formagdo de maneira ampla. Também foi possivel concluir que educadores e educadoras,

percebem elementos de educacdo nas HQs, citando exemplos referentes ao
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desenvolvimento humano, cidadania, ética e questfes sociais. Os respondentes percebem
que a educacdo é composta por sua parcela formal e escolar e também por seu lado
informal, envolvido e presente no cotidiano e confirmam que os quadrinhos participam das
duas situacoes.

Através da andlise da pesquisa da CIMA, que buscava conhecer a preferéncia de
leitura dos estudantes da rede estadual de S&o Paulo, destaquei que os estudantes querem e
preferem ler HQs. A pesquisa teve a participacdo de mais de 1 milh&o de estudantes e
resultou em 45% dos respondentes dizendo que preferem a leitura de quadrinhos. Em
segundo lugar na preferéncia dos estudantes apareciam “contos, mitos e lendas” com
36,9%, em terceiro “poemas”, com 31%, “romances de amor” apareciam em quarto lugar
com 29,2%, “romances de aventura” em quinto com 24,8%, em sexto lugar as “cronicas”,
com 18,5% da preferéncia e livros sobre “historia do Brasil e do Mundo”, como ultimo
citado dentro da preferéncias receberam 12,6% dos votos. Chamei atencdo para a
importancia do primeiro dado, que demonstra uma grande diferenca das HQs como favorita
leitura dos estudantes e a segunda favorita e também para a questdo que envolve uma falha
conceitual, que ndo entende a possibilidade de todas as demais categorias serem também
possiveis de se apresentar como quadrinhos, o que poderia interferir no resultado geral da
pesquisa.

Confirmei a presenca das HQs como recomendagdo da LDB e dos PCN e constatei
que a presenca dos quadrinhos no ENEM, representa a concordancia com essa
recomendacdo. O levantamento que apontou a quantidade e as ocasides em que as HQs
foram usadas no exame, possibilitou concluir que além do discurso oficial aceitar os
quadrinhos como auxilio e beneficio para a educacdo, os professores e as professoras que
formulam as provas para o INEP, corroboram com a mesma ideia, utilizando da estratégia
de aplicacdo dos gibis em seus conteldos.

Constatei através de dados oficiais do MEC, que o PNBE, instituido em 1997,
passou a disponibilizar HQs entre os livros que sdo encaminhados para as escolas. O
programa, que tem por finalidade montar os acervos para uso de toda a comunidade escolar,
d& uma grande contribuicdo para a presenca dos quadrinhos em sala de aula, contudo, ao
cruzar os dados com os do senso escolar (2013/2014) pude verificar a auséncia de
biblioteca na maioria das escolas brasileiras.

O senso escolar apresenta as informacgdes repassadas pelas escolas e compde

importante referéncia para a atuacdo governamental. A conclusdo € que mesmo com 0



88

avanco do PNBE, um grande numero de escolas do pais sequer tem uma biblioteca, quica
uma biblioteca com HQs como parte do acervo. Além disso, também pude constatar que
um numero ainda maior de escolas declarou ndo possuir sala de leitura, que seria o
ambiente destinado exclusivamente para essa pratica. Essa informacdo fortalece a ideia de
que existe dificuldade em se utilizar quadrinhos no ambiente escolar.

Concluo apresentando que as relagOes entre HQs e educacdo avangaram muito e que
é perceptivel que a atencdo dos estudos académicos e das iniciativas para aproximagdo dos
quadrinhos das atividades educacionais é crescente, sendo esse trabalho uma demonstracéo
disso.

Aponto como possibilidades futuras de analises as demais avaliagdes nacionais
realizadas pelo MEC, como o0 ENADE (Exame Nacional de Desempenho de Estudantes), a
Provinha Brasil e a Prova Brasil, para verificacdo e comparacdo com os dados aqui
apresentados em relacdo ao ENEM. Acredito que a percepcdo do uso ou da falta de HQs
nas demais avalia¢fes nacionais, poderia reforcar os achados aqui apresentados.

Também aponto a possibilidade de levantamento de disciplinas de HQs realizadas
no ensino superior, especialmente nos cursos de formacdo de professores. Esses dados
podem revelar a presenca dos quadrinhos na formacdo de académicos e educadores. A
abordagem sobre essas informacgOes pode trazer conclusbes a respeito de como as
instituicOes de ensino superior encaram a presencga da nona arte em seus cursos e de que
maneira isso afetaria o resultado da graduacao.

Indico também a possibilidade de ampliacdo do trato com os dados do senso
escolar, podendo haver a verificagdo de uma sequéncia histérica de presenca e uso das
bibliotecas, cruzando com os dados do PNBE, o que ampliaria a possibilidade de analise
iniciada aqui.

Contudo, € necessario considerar que o discurso oficial para o uso das HQs esta
atrelado ao entendimento atual sobre a escola e seus objetivos. Ao entender a escola
unicamente como reprodutora de conhecimentos e formadora de estudantes modelo com o
unico proposito de entrar na universidade (ou pior, com o Unico propdsito de conseguir
apenas um emprego), o entendimento dos quadrinhos na educacgdo passa a ser limitado a
isso e é 0 que percebemos reproduzido em muitas das falas dos educadores e educadoras
respondentes dessa pesquisa. E também o que parece estar sendo reproduzido na utilizacio
de HQs em avaliacbes. Apesar de presente, o carater contestador e transformador dos

quadrinhos, fica reduzido quando somente sdo aplicados como ilustracdo ou um mero
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facilitador. Esses usos sao legitimos e benéficos, mas é preciso salientar que ha educacéo
nos quadrinhos, por si s6. Ler uma HQ é educacdo. As HQs que séo ferramentas didatico-
pedagogicas, auxilios para alcancar diferentes contetidos, facilitadoras para apresentacdo de
ideias, sdo também em sua propria existéncia, um processo educacional.

Considero que apesar do avanco significativo e da aproximacdo entre HQs e
educacdo, ainda h& muito caminho a ser percorrido para a efetiva utilizacdo e
aproveitamento desse recurso nos processos educacionais. Mesmo vencido, em parte, 0
preconceito e tendo o reconhecimento de educadores, educadoras, estudantes e até mesmo
das instituicdes educacionais, existem muitas possibilidades de ampliar a presenca dos
quadrinhos na educacéo e este trabalho faz parte do esforco daqueles que acreditam que

essa ampliacdo ira ajudar verdadeiramente na melhoria e no desenvolvimento educacional.
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