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RESUMO

Este trabalho é resultado de uma pesquisa que objetivou analisar a criacdo de
planejamentos de aula no Espaco de Aula do Portal do Professor do MEC, por
alunos de pedagogia, a partir das dimensdes do processo de Inclusao Digital (ID), e
do ponto de vista pedagdgico. Apresentamos uma reflexdo sobre a Cibercultura e as
novas relagdes com o saber, discutindo a influéncia dos nativos digitais na educagao
e trouxemos a reflexdo sobre os estilos de aprendizagem. Discutimos os aspectos
da incluséo digital: técnico, econdmico e cognitivo. Analisamos o Espaco da Aula do
portal do professor do MEC. A metodologia se baseou no estudo de caso com
alunos de Pedagogia da UFPE. Utilizamos questionario de apropriacdo tecnoldgica,
questionario de estilos de aprendizagem (CHAEA), registro da construcao da aula,
observacédo da criacdo da aula no Espaco da aula do portal e entrevista ao final da
coleta. Os resultados nos permitiram identificar o estilo de aprendizagem Reflexivo
como predominante nos alunos de Pedagogia. Quanto a apropriacdo tecnoldgica, 0s
alunos sao usuarios proficientes de redes sociais. A andlise dos planejamentos de
aula demonstrou a falta de conhecimento didatico-pedagdgico dos sujeitos para
planejar aulas no portal. Em contrapartida, constatamos a inclusdo digital dos
sujeitos apenas nas dimensdes técnica e econdmica, além do acesso e uso das
tecnologias. Concluimos que a inclusdo digital docente ndo ocorre apenas com 0
conhecimento da técnica, possibilidades de acesso e uso da Internet e redes sociais,
mas, sobretudo, por meio do conhecimento didatico-pedagogico.

Palavras-chave: Inclusdo Digital Docente; Planejamento de aulas com TICs; Portal
do professor do MEC.



ABSTRACT

This research objective analyzes the development of teaching planning in virtual
space at the Brazilian Ministry of Education (MEC), teacher’s Portal, based on Digital
Inclusion (ID) dimensions and pedagogical perspectives. We presented a reflection
about cyberculture and the new relationships with knowledge, discussed the
influence of digital natives in education and the learning styles. Concerning digital
inclusion we discussed: technical, economic and cognitive. Aspect we analyzed the
teacher's virtual classroom space of the MEC. The methodology was based on case
study with students of pedagogy of UFPE university. We used the questionnaire of
technology appropriation, the learning styles questionnaire (CHAEA), the records of
the developing lessons, the observation of the lessons development in the virtual
classroom, and interviews with the students at the end of the lesson planning
process. The results allowed us to identify the reflective learning style as the
prevalent style of the students. Regarding the appropriation of technology, the
students are proficient social users. Analysis of lesson planning demonstrated the
lack of educational and pedagogical knowledge of the subjects to plan lessons in the
portal. In contrast, we noted the digital inclusion of subjects in the technical and
economic dimensions, as well as the accessibility and use of technologies. We
concluded that teacher's digital inclusion is not done solely with the technical
knowledge, possibilities of access and use, but through the educational and
pedagogical knowledge.

Keywords : Teachers Digital Inclusion; Planning lessons with ICT; teachers portal of
MEC.
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CAPITULO 1 INTRODUCAO

Muitos sdo os programas, projetos e ac¢des do Ministério da Educacdo (MEC)
através da extinta Secretaria de Educacao a Distancia (SEED), que trabalham como
um colaborador de inovacgéo tecnoldgica nos processos de ensino e aprendizagem,
promovendo a incorporacao das tecnologias de comunicacao e informacéo (TICs) e
das técnicas de Educacdo a Distancia (EaD) aos métodos didatico-pedagdgicos.
Além disso, o MEC fomenta a pesquisa e o0 desenvolvimento destinados a
introducdo de novos conceitos e praticas nas escolas publicas brasileiras (MEC,
2009).

Dentre estes programas citamos: Banco Internacional de objetos
Educacionais; Dominio Publico; DVD Escola; E-Proinfo; E-Tec e Midias na
Educacdo. O portal do professor do MEC é uma destas iniciativas desenvolvidas
pelo Ministério da Educagdo (MEC) em parceria com a extinta SEED, tendo como
finalidade a criagcdo de um espaco para troca de experiéncias entre professores do
Ensino Fundamental e Médio. E um ambiente virtual com recursos educacionais que

facilitam e dinamizam o trabalho dos professores.

Num primeiro estudo realizado na minha monografia da especializacdo em
Formagcdo de Educadores, em 2009, o objetivo foi identificar as necessidades
tecnologicas dos professores no uso e elaboracdo de atividades do Espaco de Aula
do Portal do Professor do MEC. A metodologia consistiu em um estudo de caso com
trés professores. Utilizamos a aplicacdo de questionario, entrevistas semi-
estruturadas e observacdo da construcdo da aula dos professores no Espaco da
Aula do Portal do Professor do MEC.

Os resultados deste estudo indicaram que predomina a falta de formacao
necessaria dos professores para usar as tecnologias e aplica-las com fins
pedagogicos. Neste sentido, de acordo com a tabela adaptada por Kenski (2003)
que trata das cinco habilidades docentes necessarias para o trabalho satisfatorio
com o0 uso das tecnologias e o tempo para alcanca-las (Entrada, Adocao,
Adaptacdo, Apropriacdo e Invencdo) concluimos que os professores encontraram-se
no estagio de Entrada. Isto significa que eles tentaram dominar a tecnologia e o



15

novo ambiente de aprendizagem, mas nao tiveram a experiéncia necesséria para

isso. Vale salientar que este estagio é o primeiro dos cinco que a autora propde.

Além disso, o interesse pelo estudo decorreu do fato de que apesar de muitos
esforcos feitos para inserir o professor no mundo digital e dos incentivos de apoio
para que o professor incorpore as TICs a sua pratica docente, poucos estudos
mostram que o professor estd usando a tecnologia em sua sala de aula
cotidianamente. Além disso, poucos estudos mostram quais 0s aspectos da inclusédo
digital e o conhecimento pedagdgico que o aluno de pedagogia mobiliza para

planejar aulas no Espaco da Aula do Portal do professor do MEC.

Assim sendo, a Inclusdo digital (ID) € requisito importante para a vida na
sociedade contemporanea, uma realidade presente de maneira induzida ou
espontanea na vida da populacdo (LEMOS, 2004). Diante disso, além do portal do
professor, existem outras acfes e programas de politicas de Inclusdo digital de
acesso as TICs: Casa Brasil; Computador para todos (PC conectado); Pontos de

Cultura; Projeto Internet Livre.

Estes projetos apresentam um discurso voltado para a dimensdo da aquisi¢ao
de equipamentos e na énfase do acesso aos computadores e a Internet dos jovens e
professores. Deste modo, importa-nos conhecer alguns projetos e acbes do
Ministério da Educacédo (MEC) voltados para o docente e que va além do acesso e
da aquisicdo da ferramenta tecnoldgica, uma vez que nao basta apenas acessar ou
ter o equipamento, € necessario saber o que se pode fazer com tal recurso e de que
forma pode-se contribuir para o uso pedagdgico das TICs por docentes, primando
pelo processo de interagao entre acesso, uso e producéo do conhecimento.

1.1. INCLUSAO DIGITAL DO DOCENTE

O crescimento desenfreado das novas tecnologias digitais nos ultimos anos
tem contribuido para a educacdo, em variadas modalidades, uma vez que permite
diversas possibilidades de comunicacdo em tempo real entre professores e alunos e

também entre os proprios alunos. Isto pode ser percebido pela grande parcela dos
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alunos que podem acessar informacbes de dados interessantes com recursos
variados. Corroborando com esta ideia, Sancho (2006) afirma:
Muitas criancas e jovens crescem em ambientes altamente
mediados pela tecnologia, sobretudo a audiovisual e a digital. Os
cenérios de socializacdo das criancas e jovens de hoje sdo muito
diferentes dos vividos pelos pais e professores. O computador,
assim como o cinema, a televisdo e os videogames atraem de forma

especial a atencdo dos mais jovens que desenvolvem uma grande
habilidade para captar suas mensagens (p. 19).

Desta forma Prensky (2001) argumenta que os estudantes sdo os “nativos”
digitais e os professores sdo os “imigrantes” digitais, e explica que os nativos digitais
sdo todos aqueles que nasceram no contexto da tecnologia e sao fluentes na
linguagem digital dos computadores, enquanto que os Imigrantes Digitais sdo todos
aqueles que falam a linguagem digital, mas revelam dificuldades em compreender e
expressar-se digitalmente.

Nesta perspectiva, 0s professores precisam perceber e se adaptar as novas
mudancas, com a finalidade de potencializar o uso das ferramentas de comunicacao
para ampliar a sua atuacdo em sala de aula e expandir as oportunidades de
aprendizagem para os alunos (KENSKI, 2007). Isto significa, que os professores
devem levar em consideracao a Inclusdo Digital no contexto educacional, uma vez
que, segundo Rondelli (2003), € aprendizagem necessaria ao individuo para circular
e interagir no mundo das midias digitais como consumidor e produtor de seus

contelidos e processos.

E importante ressaltar, que esta necessidade de adaptacdo as novas
mudancas advém do fendmeno da Cibercultura (LEVY, 1999), na qual as formas de
aprender e ensinar sdo fortemente influenciadas por modalidades comunicativas
baseadas em suportes digitais. Além disso, inUmeras e complexas sdo as
perspectivas educativas neste contexto, das quais emergem exigéncias para o
trabalho docente e novas relagbes com o saber. Por tudo isso, o docente ndao pode
ficar a margem deste processo, ao contrdrio deve acelerar sua insercdo na
Cibercultura a fim de contribuir e usufruir dos beneficios do ciberespaco para a sua

vida pessoal e também na sua atividade docente.
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Contribuindo com esta discussao, concordamos com Bonilla (2004) quando
ela defende que as praticas pedagodgicas devem articular-se com as dinadmicas do
ciberespaco. Assim, o professor deve ter a condicdo minima de articulacdo no
mundo virtual. Para tanto, ndo basta somente o acesso as TICs, mas sim
investimento na democratizacdo do uso e na formagédo dos sujeitos sociais, 0S

professores.

Deste modo, cabe ressaltar que a formagéo dos educadores necessita do
contexto de prética e atuacao profissional que considere a tecnologia digital com um
artefato que pode contribuir significativamente na melhoria da qualidade do ensino e
da aprendizagem, inclusive com mudancas necessarias nas organizacdes escolares
e nos sistemas de ensino, que refletem a aceitagdo do contexto cibercultural da
sociedade contemporanea (ALMEIDA, 2004).

Contribuindo com a discussdo sobre a inclusdo digital (ID) docente,
concordamos com Lemos (2004) ao afirmar que incluir deve ser um trabalho de
desenvolvimento das habilidades cognitivas, ou seja, transformando informacdo em
conhecimento. Nesta mesma logica, as categorias econdmica € cognitiva, no
processo de inclusdo digital sdo mais importantes do que a categoria técnica (que
também se faz necessaria), uma vez que inclusdo digital relaciona-se com
transformacdo da utilizacdo em apropriacdo e essa apropriagcdo deve ocorrer de
maneira ativa, consciente e critica. A ID pode ajudar o professor se apropriar das
TICs em sua pratica, na medida em que a ID na dimenséao pessoal influencia na ID
na dimensao profissional, € mais facil para o professor ter interesse e autonomia no

uso pedagogico das TICs quando este ja faz uso das tecnologias para fins pessoais.

Mas sera que os professores sabem articular as TICs a sua pratica
pedagogica, ao seu planejamento de aula? Considerando o0s aspectos técnicos,
cognitivos do processo de inclusdo digital, e pedagdgicos, qual destes o aluno de
Pedagogia mobiliza para construir planejamentos de aulas com TICs no Espaco da
aula do portal do professor do MEC? O seu estilo de aprendizagem influencia neste

processo?

Deste modo, o problema de pesquisa surge de acordo com o fato de que, as
acOes dos programas de insergédo das tecnologias nas escolas visam 0 acesso e uso

pelos professores na dimensdo pessoal e com aspectos técnicos e instrumentais.
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Diante disso, os alunos de Pedagogia mobilizam aspectos técnicos e cognitivos do
processo de inclusdo digital, e pedagogico, quando constroem planejamentos de
aulas com TICs no Espaco da Aula (EA) do Portal do Professor do MEC? O seu

estilo de aprendizagem auxilia neste processo?

Nossa hipotese de pesquisa foi a de que os alunos quando planejam e criam
aulas no Portal do Professor, mobilizam mais os aspectos técnicos, porque séo
nativos digitais, e pedagodgicos, por estarem em formacdo em Pedagogia na
graduacdo. O estilo de aprendizagem reflexivo auxilia na elaboracdo do
planejamento e na construcdo da aula no Espaco de Aula do Portal, uma vez que,
os alunos estudados dominam o0s aspectos técnicos/instrumentais de uso da

tecnologia e pedagogicos para criacado de aulas com TICs na web.

Este estudo teve como objetivo analisar a criacdo de planejamentos de aula
no Espaco da aula do Portal do Professor do MEC, por alunos de pedagogia, a partir
das dimensdes do processo de Incluséo Digital (técnico e cognitivo), bem como, do

ponto de vista pedagogico, considerando seus estilos de aprendizagem.

Nossos objetivos especificos de pesquisa foram: analisar a ferramenta
Espaco da Aula do Portal do Professor do MEC; identificar se os alunos de
pedagogia possuem apropriacdo tecnoldgica para planejar aula no EA do Portal de
Professor do MEC (aspecto técnico); identificar o estilo de aprendizagem
predominante dos alunos de pedagogia; identificar os aspectos pedagdgicos,
técnicos e cognitivos do processo de Inclusédo digital, presentes na construcdo e
criacdo de planejamentos de aula por alunos de Pedagogia, no Espaco da Aula -
“Criar Aulas” do Portal do Professor do MEC.

Acreditamos que a oportunidade de investigar esta teméatica enriquece o
cenario educacional, no sentido de promover a reflexdo sobre o planejamento de
aula com TICs, utilizando o Espaco da Aula do Portal do Professor do MEC. Sendo
assim, este estudo pretende contribuir para uma melhor compreenséo acerca da

incluséo digital docente.
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1.2. ESTRUTURA DA DISSERTACAO

Nos capitulos a seguir trataremos de uma reflexdo sobre a Cibercultura e as
novas relagcdes com o saber, discutindo a influéncia dos nativos digitais na educacao
e, trazendo a reflexdo sobre os estilos de aprendizagem (Capitulo 2). Com isso,
admitimos que com o advento da revolucdo tecnoldgica vivenciamos modificacdes
nas relacdes de trabalho e nos habitos de consumo. Esta realidade se caracteriza
pelo paradigma produtivo e do desenvolvimento cientifico e tecnolégico das
sociedades contemporaneas. As modificages alteram as relagdes do individuo com
a sociedade e novas relagbes com o saber sao evidenciadas.

Com isso, hd uma exigéncia para os professores que devem considerar a
velocidade do surgimento e renovagéo dos saberes, por isso, 0s professores devem
se atualizar continuamente, principalmente, para o uso das tecnologias na
educacado. Além disso, o perfil do trabalhador, na atualidade, requer aprendizagem
continua dos seus integrantes, transmissao e producdo de saberes. Ainda, com a
presenca do ciberespaco, Lévy (1999), ressalta que a aprendizagem néo se da mais
por meio de algo que fora totalmente planejado e € essencial encontrar um novo
estilo de pedagogia que favoreca a aprendizagem personalizada e a aprendizagem
coletiva em rede, uma vez que nao se pode negar a existéncia das tecnologias
digitais, sendo preferivel optar por espacos de conhecimento emergentes, abertos,

continuos, em fluxos, que se organiza de acordo com objetivos e contextos.

No Capitulo 3, trazemos uma analise sobre a inclusdo digital englobando a
relacdo social. Refletimos também os trés aspectos da inclusdo digital, o técnico,
econdmico e cognitivo, bem como, trouxemos algumas definigbes conceituais
relevantes sobre ID e sua relagcdo social, letramento digital, competéncia
informacional e apropriacdo tecnoldgica. Aléem disso, trouxemos exploracdes
tedricas sobre Inclusdo digital docente e as habilidades relacionadas, bem como
pesquisas recentes na area da inclusdo digital docente, visando apresentar 0s
resultados atuais, compreendendo a realidade da inclusdo docente do professor em

diversos niveis de ensino.

No Capitulo 4, apresentamos alguns programas do Ministério da Educacéo

(MEC) através da extinta Secretaria de Educacao a Distancia (SEED), em especial,
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o Portal do Professor do MEC, detalhando seus objetivos e seus eixos. Focamos no
Espaco da Aula, pois € 0 nosso campo de pesquisa. Além disso, trazemos a

discusséo sobre o planejamento de aula com TICs.

No Capitulo 5, discutimos a metodologia da pesquisa, e a importancia das
pesquisas nas ciéncias sociais e humanas. Apresentamos o design metodologico

adotado, os sujeitos, o0 campo, os instrumentos de coleta e andlise dos dados.

No Capitulo 6, apresentamos os resultados e discussdo relacionados ao
questiondrio de apropriacdo tecnoldgica, questionario de estilos de aprendizagem e
analise do Portal do Professor do MEC com énfase no Espaco da aula.

No Capitulo 7, apresentamos os resultados e discusséo relacionados aos
planos de aula construidos pelos sujeitos e a entrevista realizada ao final da

pesquisa.

Por fim, apresentamos nossas consideracdes finais bem como sugestdes de

trabalhos futuros.



CAPITULO 2
CIBERCULTURA,
NATIVOS DIGITAIS,
ESTILOS DE APRENDIZAGEM
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2.1.INTRODUCAO

Este Capitulo tem como objetivo apresentar a definicdo de Cibercultura,
relacbes com a tecnologia e a educagdo e as novas relagbes com o saber.
Procuramos compreender as mudancas advindas da revolugdo tecnologica em
processo e seu impacto na sociedade e influéncia na educacdo. Além disso,
trouxemos a discussdo acerca do com conceito de Nativos Digitais e os Estilos de

aprendizagem.

Compreender a conjuntura contemporanea atual é importante para
percebemos a influéncia que a educacdo recebe das relagcdes evolutivas da
sociedade e da tecnologia. Esta influéncia modifica as novas formas do saber e,

sobretudo, a maneira como se aprende e atua na sociedade.

7

A partir disso, entendemos que a educacdo atual é influenciada pelas
tecnologias digitais e, consequentemente, ha influéncias sociais na formacdo da
sociedade contemporanea, sobretudo, na formacéo dos alunos. Neste sentido, esta
discusséo nos ajuda a compreender como o planejamento de aula no Espaco da
Aula do Portal do professor do MEC, por alunos de Pedagogia, se configura neste
contexto, uma vez que, na relagéo entre a sociedade, tecnologia e educagéo ocorre

o fendmeno desta dissertagéo.

Ao apresentarmos a pesquisa com o tema acerca do planejamento de aula no
portal do professor e a questdo da inclusdo digital docente, é necessario
delinearmos o panorama que passa a abranger a fase do contexto teérico de nossa
pesquisa, a Cibercultura. Desse modo, este Capitulo apresenta trés eixos de
discussdo: a Cibercultura — definicdo, contexto histérico, principios que impactam na
sociedade e nas novas relacbes com o saber - educacdo; Nativos digitais —
conceituacdo e caracteristicas; Estilo de aprendizagem - tipologia e relacdo com a

aquisicao das TICs em seu cotidiano.

A sociedade da Informacéo articulada a sociedade do Conhecimento é a
sociedade na qual estamos, mas de que forma os alunos de Pedagogia fazem parte
dela? Sabem usufruir da nova ordem informacional e tecer relagdes com o saber e

com os individuos neste contexto?
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2.2. A CIBERCULTURA: RELACOES COM A EDUCACAO E AS NOVAS
RELACOES COM O SABER

Cibercultura € uma expresséao criada pelo filosofo Pierre Lévy para sintetizar o
mundo digital centralizando multiplos usos. Ainda, de acordo com a definicdo de
Lévy (1999) a Cibercultura se apresenta como expressao de um anseio pela ligacao
social que se funda a partir de afinidades de interesses, hum espaco virtual que se
encontra em constante movimento. Entendida também como um neologismo a
cibercultura especifica o “conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas,
de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente

como crescimento do ciberespaco” (LEVY, 1999, p. 17).

Para Lemos (2008), a cibercultura ndo é um futuro que vai chegar, ja vivemos
a cibercultura, ela € o nosso presente. Para este autor a cibercultura é a cultura
contemporanea marcada pelas tecnologias digitais, e é consequéncia direta da
evolucdo da cultura técnica e moderna. Isto é, tratar-se de uma forma sociocultural
emergente da relacdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias
microeletrdnicas que procura manter uma relacdo complexa com os contetdos da
vida social por meio do surgimento de novas relagbes mediadas pelas tecnologias

digitais.

A discussdo sobre a Cibercultura € relevante para esta pesquisa, uma vez
que, € fundamental dialogar com este fenbmeno tdo evidente na atual conjuntura
atual, caracterizada por mudancas na sociedade de ordem social, econémicas,
modificagdes nos processos de producdo, bem como nas relagbes de trabalho e nos
habitos de consumo, fruto do paradigma produtivo e do desenvolvimento cientifico e

tecnoldgico das sociedades contemporaneas.

Como este estudo trata da mobilizacdo de aspectos técnicos e cognitivos do
processo de inclusdo digital, e pedagogico, para construcdo e criacdo de
planejamentos de aulas com TICs no Espaco da Aula do Portal do Professor do
MEC, por aluno de Pedagogia, e se de alguma forma, h4 modificacbes positivas na
sua vida pessoal e profissional, € importante apresentar o contexto cibercultural e

sua relacdo com a educacéo e com as novas relacdes com o saber.
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O ciberespaco € outro conceito relevante presente e irreversivel no fendmeno
da Cibercultura e segundo Lévy (1999) é toda estrutura virtual transnacional de
comunicacao interativa. Isto €, o ciberespaco se configura como um novo cenario
desenvolvido pelos meios de comunicacdo, como a Internet, consequentemente,
novas formas de comunicagéo e de relacionamentos se desenvolvem independente
do espaco fisico, se contrapondo a interacao face a face restrita a regido geografica

e ao espaco fisico em que se encontram.

Assim, com o ciberespaco ha uma nova configuracdo espaco-temporal, pois,
segundo Lemos (2003) cada transformacdo midiatica altera nossa percepcéo
espaco temporal, desde a escrita, que descola enunciador e enunciado (espaco)
agindo como um instrumento de memaria (tempo), passando por outras midias, tais
como: telégrafo, telefone, radio, televisdo e atualmente a Internet, tratando-se de
uma mesma acado de emitir informacdo para além do espaco e do tempo,

caracterizando abolicdo do espaco fisico-geografico.

O termo “ciberespaco” foi anunciado pela primeira vez por William Gibbson
em 1984 em seu livro de ficcdo cientifica Neuromancer. Gibbson entende o
ciberespaco como um espaco nado-fisico ou territorial composto de um conjunto de
redes de computadores através das quais todas as informac¢des circulam. Este livro
trata de uma realidade que se constitui através da producdo de um conjunto de
tecnologias, enraizadas na sociedade, e que acaba por modificar estruturas e
principios desta e dos individuos que nela estéo inseridos.

Deste modo, concordamos com Lemos (2008) quando ele traduz o
ciberespaco retratado por Gibbson no seu livro de ficcao, para a realidade afirmando

que

Os novos meios de comunicacdo que coletam, manipulam, estocam,
simulam e transmitem os fluxos de informagbes criam uma nova
camada que vem a se sobrepor os fluxos materiais que estamos
acostumados a receber. O ciberespaco € um espaco sem
dimensdes, um universo navegavel de forma instantnea e
reversivel. (...) um espaco magico, caracterizado pela ubiquidade,
pelo tempo real e pelo espaco néo-fisico (LEMOS, 2008, p. 128).

Ja para Lévy (1999) o ciberespaco € definido como “o espaco de

comunicacdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das memoarias
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dos computadores” (LEVY, 1999, pag. 92). Trata-se de um novo meio de
comunicacdo estruturado. Com isso, percebemos 0 ciberespago como um espaco
virtual repleto de informacfes, sendo usado por individuos. Este espaco virtual
caracteriza uma nova configuracdo cultural — a Cibercultura, onde o tempo e o

espaco estao em processo de redefinicao frequente.

O filésofo e socidlogo Pierre Lévy (1999, p. 127) afirma que séo trés os
principios fundamentais para o fenémeno da Cibercultura que orientaram o
crescimento inicial do ciberespaco: a interconexdo, as comunidades virtuais e a

inteligéncia coletiva.

Lévy (1999) afirma que para a cibercultura a conexao é sempre preferivel ao
isolamento, € um bem em si. A interconexdo é considerada uma das pulsbes mais
fortes na origem do ciberespaco. Sendo assim, a cibercultura sinaliza uma
civilizacdo da telepresenca generalizada. Para além de uma fisica da comunicacéo,
a interconex&o constitui a humanidade em um continuo sem fronteiras e “os veiculos
de informacdo ndo estariam mais no espaco, mas, por meio de uma espécie de
reviravolta topoldgica, todo o espaco se tornaria um canal interativo” (LEVY, 1999, p.
127).

O segundo principio amplia o primeiro, pois 0 desenvolvimento das
comunidades virtuais se sustenta na interconexdo. Uma comunidade virtual baseia-
se em afinidades de interesses, de conhecimentos, em um processo de cooperacéo
ou de troca, independente de proximidades geograficas, visando estreitar lacos
sociais. Vale ressaltar que, uma comunidade virtual ndo é irreal, imaginaria ou
ilusoria trata-se de um coletivo que se organizou por meio de um novo meio
eletrdnico mundial (LEVY, 1999).

Segundo Lévy (1999) o terceiro principio - a inteligéncia coletiva - seria sua
perspectiva espiritual da cibercultura, sua finalidade Ultima. De acordo com Lévy
(1999) a inteligéncia coletiva surge no debate sobre as tecnologias da inteligéncia e
trata de uma forma de pensamento sustentavel via conexdes sociais que se utilizam
das redes abertas de computacao da Internet. Sendo assim, “A inteligéncia coletiva
€ uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das

competéncias” cuja base e objetivo sdo o reconhecimento e o enriquecimento mutuo
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das pessoas e néo o culto de comunidades fetichizadas ou hipostasiadas (LEVY, p.
28-29, 1998).

A inteligéncia coletiva se constitui em fazer uso do ciberespaco e das
tecnologias intelectuais que segundo Lévy (1999), podem ser compreendidas como
um conjunto de diversos recursos que utilizamos de modo consciente ou nao, para
ampliar as possibilidades da nossa comunicacao, melhorar a elaboracdo do nosso
pensamento, e produzir conhecimentos novos. Assim, para que a inteligéncia
coletiva aconteca é preciso conviver equilibradamente com o que Lévy (2002)
chama de cooperacdo competitiva ou competicdo cooperativa. Isto significa um jogo
cooperativo onde se acumula conhecimento e € cooperativo porque é também

competitivo.

Concordamos com o autor, pois, ndo ha comunidade virtual sem
interconexdo, nao ha inteligéncia coletiva em larga escala sem virtualizacdo ou
desterritorializacdo das comunidades no ciberespaco e a interconexao condicionam-

as a uma inteligéncia coletiva em potencial.

Diante do exposto concluimos que, a cibercultura transformou as novas
relagdes sociais, uma vez que 0 meio social se constitui na relagao da sociedade, da
cultura e das novas tecnologias de base micro-eletronica. A cibercultura mostra um
novo determinismo na cultura contemporanea marcada pelas tecnologias
intelectuais. O novo modelo informacional criado por Wierner, também mostra a
relacdo entre o homem e a maquina se estabelecendo a partir de novas trocas de

informagao.

As novas praticas comunicacionais consistem na reconfiguracdo de préticas,
modalidades, espacos, sem substituicdo de seus respectivos antecedentes, por
exemplo: os jornais, revistas, radios. Hoje, estas midias ndo deixaram de existir, elas
estdo transformadas e reconfiguradas, mas ndo abandonaram a sua esséncia. Isto
significa que o processo de comunicagdo da cibercultura, comporta migracdes de

outras midias e ndo a sua extingao.

A liberacdo do podlo de emissdo da cibercultura, na mais € do que a
emergéncia de vozes e discursos anteriormente reprimidos pela edicdo da

informacdo e que a partir da conectividade generalizada, em que 0s seres
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envolvidos nestas conexdes comegam a conviver com novas relacdes sociais, nao €
que sera extinto o contato direto entre 0s homens, mas este sera expandido para o
contato entre homens e maquinas, maquinas e maguinas que passam a trocar
informacdes de forma autbnoma e independente. Para Lemos (2003), “podemos
dizer que as relagdes online sao diferentes das relagbes de proximidade tipo face a
face, mas que essas guardam aproximagbes com o0 espaco das teatralizacdes
quotidianas...” (p.16).

Neste estudo consideramos que nossos sujeitos fazem parte da cibercultura,

uma vez que estao inseridos socialmente nas redes sociais atuais.

2.2.1. NOVAS RELACOES COM O SABER

De acordo com Pierre Lévy (1999) quaisquer reflexdes sobre os sistemas de
educacdo devem ser baseados em trés constatagcdes. A primeira consiste na
velocidade de surgimento e renovagdo dos saberes, pois, a maioria das
competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu percurso profissional
estara obsoleta ao final. Por isso, os professores devem se atualizar continuamente,

principalmente, para o uso das tecnologias na educagéo.

A segunda constatacdo reafirma a primeira, e diz respeito a nova natureza do
trabalho, cuja transacdo de conhecimentos ndo para de crescer. Trabalhar, na
atualidade, exige aprendizagem continua dos seus integrantes, transmissao e
producdo de saberes. Ja a terceira constatacdo refere-se ao ciberespaco. Este
possui tecnologias intelectuais que amplificam exteriorizam e modificam as nossas
funcBes cognitivas de: memdria; imaginacdo; percepcdo e raciocinios. As
tecnologias intelectuais favorecem novas formas de acesso a informacao e novos

estilos de raciocinio e conhecimento.

No ciberespaco, segundo Lévy (1999), o saber ndo pode mais ser concebido
e planejado com antecedéncia, pois se tornou um saber-fluxo e foi profundamente
modificado por meio das tecnologias que foram inseridas na sociedade. A
aprendizagem nao se da mais por meio de algo que fora totalmente planejado. Esta
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mudanca altera os dados do problema da educagdo e da formacdo, e ainda,
sublinha o autor, que é essencial encontrar um novo estilo de pedagogia que
favorece a aprendizagem personalizada e a aprendizagem coletiva em rede, uma
vez que nao se pode negar a existéncia das tecnologias digitais, sendo preferivel
optar por espacgos de conhecimento emergentes, abertos, continuos, em fluxos, que

se organizam de acordo com objetivos e contextos.

As transformagdes da cibercultura na sociedade se processam nas mais
diversas areas sociais e se relacionam com a educacao na forma de pesquisar, de
pensar, de aprender, na forma de se relacionar com outras pessoas e com 0 mundo.
Neste contexto, o professor é convidado a ser um animador da inteligéncia coletiva
de seus grupos de alunos e ndo apenas um fornecedor direto de conhecimentos.
Assim, € necessario o desenvolvimento de competéncias especificas, como a
autonomia do aprendizado, a criatividade, a colaboracdo, o raciocinio rapido e,
sobretudo, o pensar criticamente, para que a inteligéncia coletiva aconteca na

sociedade e na educacgéo.

O principal obstaculo para a “inteligéncia coletiva” reside no analfabetismo e
na falta de recursos culturais. O autor se esforca apontando que a educagao, a
inovacdo pedagogica, a formacéo intelectual e o “capital social” sdo fatores chaves
do desenvolvimento da inteligéncia coletiva (LEVY, 2002, conferéncia realizada no
SESC-Séao Paulo).

Nesta direcdo, a educacdo tem um papel importantissimo na sociedade da
informacdo promovendo uma inclusdo critica e possibilitando orientar os individuos
sobre a realidade e os impactos gerados na sociedade midiatica. Assim, a
integracao tecnoldgica ao contexto educativo contribui para a transformacao social e

cultural de professores e alunos.

Diante disso, surge a preocupacdo em manter praticas pedagogicas
atualizadas, pois, a educacao atual se modificou e o contexto cibercultural presente
na sociedade e na educacdo nao pode ser negado nem tampouco subutilizado.
Sobre isso, Lévy (1999) reflete

Como manter as praticas pedagogicas atualizadas com esses novos

processos de transacéo de conhecimento? N&o se trata aqui de usar
as tecnologias a qualquer custo, mais sim de acompanhar consciente
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e deliberadamente uma mudanca de civilizacdo que questiona
profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a cultura
dos sistemas educacionais tradicionais e, sobretudo os papéis de
professor e de aluno (LEVY, 1999, p. 172).

N&o se trata de substituir a tecnologia pela educacdo ou pela mediacao
pedagogica do professor nem entendé-la como salvadora dos problemas
educacionais. Neste contexto, importa compreender a importancia da insergéo e
incorporacao do uso do computador e da Internet por docentes, uma vez que, nao
s6 as praticas educativas se modificaram, mas também, os alunos ndo sao os
mesmos, hoje eles sdo Nativos Digitais, além disso, ndo véem o professor como
Unica fonte do saber. Assim, os alunos possuem outra maneira de ver, atuar e se

comunicar no mundo, na sociedade e na escola.

Os educadores precisam acompanhar os progressos sociais dos seus alunos,
bem como, o processo de ensino e aprendizagem, modificando a forma de ensinar e
aprender no contexto atual, incluindo o uso pedagogico das TICs no planejamento
de aula, visando articulacdo efetiva das TICs, capaz de utilizar criticamente a
tecnologia de informacdo e comunicagdo com os objetivos de alavancar a
aprendizagem significativa, autbnoma e continua, mobilizando o exercicio da
cidadania (ALMEIDA, 2005).

Neste sentido, buscamos investigar se os professores, no N0Sso caso, alunos
de Pedagogia, planejam suas aulas considerando este novo aluno, esta nova

situacao de aprendizagem.

2.3.NATIVOS DIGITAIS

Diante do contexto cibercultural definido por Lévy (1999), partimos do
pressuposto de que as transformacgfes sociais, culturais, politicas e econdmicas
oriundas da revolucdo tecnoldgica em processo e seu impacto na sociedade e

influéncia na educacdo bem como, os movimentos da “sociedade da informacéo”
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pressionam as instituicdes, incluindo as instituicdes educativas, a incorporarem as

TICs em suas préticas, assim como acontece em diferentes contextos da vida social.

Sendo assim, no que tange ao atual contexto de “inovacdes tecnoldgicas”,
entendemos que o desenvolvimento das TICs e sua inser¢cado e incorporacdo nos
processos educativos trazem possibilidades de inovacdo na pratica pedagdgica e
podem contribuir com a qualidade do processo de ensino e aprendizagem e na

educacéo.

No entanto, entendemos que apenas a inser¢cdo das TICs ndo é suficiente
para promover a melhoria desta qualidade, pois, ndo basta promover o acesso aos
recursos tecnologicos disponiveis, mas sim, trata-se de avaliar e saber como

empregar tais recursos nas praticas educativas.

Desta forma, é necessario avancar na questao da qualidade de acesso, isto
envolve as possibilidades das redes sociais; indagar, identificar e compreender
como os estudantes podem aprender mais e melhor com os usos das TICs. A partir
dai, aprender a pensar e criar propostas de uso destas ferramentas permitindo
alcancar processos de aprendizagem, mais contemporaneos e que estejam de

acordo com o tempo presente e suas necessidades.

Para tanto, € necessario considerar 0 publico escolar contemporaneo
composto pelos “Nativos Digitais” (estudantes presentes nas escolas e que agora
estd também chegando a universidade). Estes convivem e utilizam as tecnologias
digitais disponiveis em diversos contextos do seu cotidiano, mas ndo da mesma
maneira em seu cotidiano escolar. Diante disto, cabe ao professor a tarefa de criar
estratégias e possibilidades de uso destas tecnologias diante desta nova geracao de
estudantes.

Marc Prensky (2001) analisando o que chama de declinio da educacéo norte-
americana, afirma que houve uma descontinuidade, que fez com que houvesse uma
mudanca radical entre os alunos da atualidade — diferentes daqueles alunos para os
guais o sistema educacional fora criado. Esta descontinuidade, ou singularidade,
segundo ele, seria a chegada e rapida difusdo das tecnologias digitais, no final do
século XX. Esta mudanca que se processaram entre 0s jovens vao além da estética
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e se caracterizam pelo pensamento e processamento de informacdes de forma

diferente que as geragbes anteriores.

A essa nova geracao Prensky (2001), denominou de Nativos Digitais, ela
representa a primeira geracao que cresceu com estas novas tecnologias digitais e
utilizam o tempo todo, os mais variados tipos de equipamentos e recursos digitais
disponiveis. Sendo assim, os Nativos Digitais: convivem em um “complexo” aparato
tecnologico Ihes permitindo receber e enviar simultaneamente uma vasta quantidade
de informacgbes e estimulos; “estdo acostumados a receber informagdes de modo
rapido; acessam de modo aleatério, fazendo uso do hipertexto, funcionando melhor

quando conectados em rede” geracoes X, y, z (PRENSKY, 2001, p. 2).

Concordamos com Mattar (2010), quando ele afirma que “as experiéncias dos
jovens com as midias digitais representam uma transformacao significativa na forma
como eles aprendem e produzem conhecimentos”, (p. 181). Sendo assim, 0s
Nativos Digitais representam uma geracdo de usuarios das TICs que influenciados
pela Web 2.0 e pelas redes colaborativas, deixaram de ser apenas consumidores de

conteudos digitais e passaram a ser, a0 mesmo tempo, produtores de contetdos.

Os nativos digitais conseguem através da observacdo a outras pessoas
assimilar naturalmente mecanismos de operacéo e funcionamento de softwares. Ele
nao tem medo de manusear as TICs, aprendem com facilidade sem precisar ler o
manual e, muitas vezes, ensinam aos “imigrantes digitais” como funcionam as novas
tecnologias se caracterizando como praticamente autodidatas. Na definicdo de
Prensky (2001) “nossos estudantes de hoje sao todos “falantes nativos” da
linguagem digital dos computadores, video games e Internet (p. 1).

Diante dessa realidade como fica o restante da populacdo, especialmente,
agueles que ndo nasceram no mundo digital? Mesmo que tenham adotado muitos
ou a maioria dos aspectos da nova tecnologia? Os Imigrantes digitais sdo sempre
comparados aos Nativos. Entende-se por imigrantes digitais, aqueles que
presenciaram as mudancas da revolugao digital, tendo sido socializados no mundo
pré-Internet e camera fones, e mesmo que aprendam a se adaptar a seu ambiente,
conservam sempre, em certa medida, o seu “pé no passado”. Os que hoje sdo mais
velhos foram “socializados” diferentemente de seus filhos, e agora estdo em

processo de aprender uma nova lingua (PRENSKY, 2001, p. 2).



32

De modo geral, fazendo uma relagdo entre aluno e professor, percebemos
gue os nativos digitais sdo os alunos e os imigrantes a maioria dos professores.
Diante disso, como dialogar com um aluno que aprende, se comunica e produz de
forma diferente do professor? Vale ressaltar que ainda prevalecem as tradicionais
metodologias e as rigidas estruturas de uma era “pré-digital”’. Isto acontece, em
parte, porque a geracao de professores existentes nos estabelecimentos de ensino
pertencem, predominantemente, a outra geracao digital (a dos “imigrantes digitais”),
de quem freqlientemente se ouve que os aprendizes S80 0S mesmos que sempre
foram e que os mesmos métodos que funcionaram para eles — enquanto eram

estudantes — continuaréo funcionando agora para seus alunos.

No entanto, as acdes dos professores - imigrantes digitais necessitam
confrontar-se com o0s nativos digitais para modificar a metodologia e 0 seu conteudo.
Assim, os professores precisam aprender a se comunicar na lingua e estilo de seus
estudantes. Isto ndo significa mudar o significado do que é importante, ou das boas
habilidades de pensamento. Mas isso significa ir mais rapido, menos passo-a-passo,
mais em paralelo, com mais acesso aleatdrio, entre outras coisas. Os educadores
podem perguntar “Mas como ensinamos logica desta maneira?” Enquanto nao

estiver imediatamente claro, devemos imaginar (PRENSKY, 2001, p. 4).

Desta forma para Prensky (2001), se os educadores Imigrantes Digitais
realmente querem alcancar os Nativos Digitais — quer dizer, todos seus estudantes —
eles terdo que mudar. Evidencia o autor:

J& é hora para pararem de lamentar, e assim como o lema da Nike
da geracdo dos Nativos Digitais diz “Apenas faca isso!”. Eles terdo

sucesso a longo prazo — e seus sucessos virdo mais rapidamente se
seus administradores apoia-los (PRENSKY, 2001, p. 6).

Em suma, é importante comecar a considerar os Nativos digitais presentes na
sala de aula, mas é importante perceber de que forma podemos encontrar uma
solucéo para este desafio: sera que ja temos Nativos Digitais na formacao inicial em
cursos superiores de Educacao? De que forma estes lidam com a docéncia e com o
planejamento de aulas? A dimensao técnica e cognitiva do processo de Inclusédo
digital associada ao conhecimento pedagdgico contribui para o ensino? Nosso

estudo busca responder a estas questoes.
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2.4. ESTILOS DE APRENDIZAGEM

A tematica dos Estilos de Aprendizagem foi adotada nesta pesquisa com o
objetivo de compreender se o estilo de aprendizagem predominante dos alunos de
Pedagogia associado ao conhecimento pedagodgico e inclusao digital nos aspectos
técnicos e cognitivos, auxilia na constru¢cdo e criacdo do planejamento de aula

individual no Espaco da aula do portal do professor do MEC.

Com a identificagdo do estilo de aprendizagem predominante do aluno,
pretendemos compreender se este interferiu ou ndo e de que forma, na criacdo da
aula e na usabilidade do Espaco de Aula do Portal do professor do MEC. Entéo,
sera que o Espaco de Aula do Portal favorece um estilo em detrimento dos outros?
Isto €, sera que quem tem determinado estilo consegue usar o Espaco da aula
tranquilamente? Qual (is) estilo (s) precisa (m) ser considerados para que 0 uso da
ferramenta Espaco de Aula seja efetivo pelos professores, neste caso, alunos de

Pedagogia?

Diversos autores tratam sobre a tematica dos estilos de aprendizagem,
Riechmann e Gasha (1974), David Kolb (1976) , Riechmann (1979), Gregore
(1979), Buther (1982), Smith (1998), Cazau (2004), Alonso e Gallego (2002) ,

Garcia Cué (2007), entre outros.

Dentre eles, destacaremos os trabalhos de Kolb (1993) e de Alonso, Gallego
e Honey (2002). Kolb comecou seus estudos sobre estilos de aprendizagem em
1971 e desenvolveu uma linha de investigacdo que percebe sua populagéo-alvo,
estudantes universitarios, como dependente do éxito permanente hum mundo em
constantes mudancas, em que sao exigidas capacidades para examinar novas

oportunidades e aprender com os éxitos e fracassos.

O trabalho de Kolb (1971) direciona-se ao conhecimento do como se
apreende e se assimila a informacdo, de como se solucionam problemas e se
tomam decisbes. Ele elaborou um modelo denominado experiencial, buscando
conhecer o processo de aprendizagem baseada na experiéncia. A teoria da

aprendizagem experiencial descreve quatro dimensdes de desenvolvimento:
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estrutura afetiva; estrutura perceptual; estrutura simbdlica e estrutura

comportamental.

A partir da teoria da aprendizagem experiencial, Kolb (1984) define estilo de
aprendizagem como sendo: “um estado duradouro e estavel que deriva de
configuracbes consistentes das transacdes entre individuo e o seu meio ambiente”
(p. 24). Kolb concebe o aprendizado como o processo pelo qual ocorre o

desenvolvimento do individuo.

A relacdo entre aprendizado e desenvolvimento difere de algumas
concepgOes tradicionais, nas quais 0s dois processos sdo colocados como
relativamente independentes, sugerindo que o aprendizado seja um processo

subordinado, mas nao envolvido ativamente no desenvolvimento do individuo.

Neste sentido Kolb (1984) afirma que, para aprender o individuo utiliza-se das
congquistas que o seu desenvolvimento proporcionou, mas este aprendizado nao
muda de curso do desenvolvimento em si. O modo como é modelado o curso do
desenvolvimento pode ser descrito pelo nivel de estrutura integrativa nos quatro

modos de aprendizagem:

» Estrutura Afetiva: Resulta na experiéncia concreta em vivéncia de
sentimentos mais importantes;

* Estrutura Perceptual: Resulta em observacdes reflexivas mais
agucadas;

» Estrutura Simbdlica: Compreende a conceituacdo abstrata e resulta na
criacao de conceitos mais apurados;

e Estrutura Comportamental: Resulta na experimentacdo ativa do
individuo no processo de aprendizagem em atos maiores e mais

complexos.

A partir destes quatro modos de aprendizagem, Kolb (1984) propde um
modelo de aprendizagem, baseado em um processo ciclico de quatro etapas:

1. Experiéncia Concreta (EC): aprender através dos sentimentos e do
uso dos sentidos;

2. Observacao Reflexiva (OR): aprender observando;
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3. Conceituacao Abstrata (CA): aprender pensando. A aprendizagem,
nessa etapa, compreende o uso da légica e das ideias;
4. Experimentacdo Ativa (EA): aprender fazendo. A aprendizagem

toma uma forma ativa.

Considerando este modelo de aprendizagem, Kolb define os Estilos de
Aprendizagem, a saber: Acomodador, Divergente, Convergente e Assimilador. O
estilo Acomodador [EA-EC] tem suas preferéncias de aprendizagem baseadas na
experimentacdo ativa e na experiéncia concreta. Adaptam-se bem as circunstancias
imediatas, aprendem fazendo coisas, aceitando desafios, tendendo a atuar mais
pelo que sentem do que por uma andalise do tipo légica. Encontram-se
acodomodadores em bancarios, administradores, politicos, gerentes, especialistas

em relacdes publicas, vendedores, etc.

No estilo Assimilador [OR-CA] os individuos aprendem basicamente por
observacédo reflexiva e conceituacdo abstrata. Destacam-se por seu raciocinio
indutivo e por uma habilidade para criar modelos abstratos e tedricos. Preocupam-se
menos com O uso praticos das teorias. Encontram-se assimiladores entre o0s

professores, escritores, advogados, bibliotecarios, matematicos, biologos, etc.

No estilo Convergente [CA-EA] o ponto forte dos individuos convergentes € a
conceituacdo abstrata e a experimentacao ativa. Atuam melhor nas situagfes em
que existe uma Unica solugéo correta. A aplicacdo préatica das ideias € outro ponto
forte desses individuos, que também utilizam o raciocinio hipotético dedutivo,
definem bem os problemas e tomas decisdes. Encontram-se adeptos do estilo
convergente os profissionais tecnoldgicos, economistas, engenheiros, meédicos,

fisicos, informatas, etc.

O estilo Divergente [EC-OR] se opde ao convergente. Preferem aprender pela
experiéncia concreta e observacgéao reflexiva. Os individuos deste estilo se destacam
por suas habilidades para contemplar as situacdes de diversos pontos de vista e
organizar muitas relacdbes em um todo significativo. S&o criativos, geradores de
alternativas, reconhecem os problemas e compreendem as pessoas. Possuem
campo de trabalho neste estilo, planejadores, orientadores, terapeutas, assistentes

sociais, enfermeiras, artistas, musicos e atores.
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A capacidade de aprender € uma das habilidades mais importantes que se
pode adquirir e desenvolver. Neste sentido, o professor-estudante no processo de
aprendizagem sobre as tecnologias no uso pratico docente, defronta-se como novas
experiéncias ou situacoes de aprendizagem na vida, na carreira, no estudo ou no
trabalho. Deste modo, para um estudante ser mais eficaz, ele deve mudar sua
atitude conforme a necessidade, estar envolvido (Experiéncia Concreta), escutar
(Observacao Reflexiva), criar ideias (Conceituacdo Abstrata) e tomar decisbes
(Experimentacdo Ativa). Isto significa que o estudante pode aprender interagindo

com os diversos estilos, na medida em que necessite de cada um deles.

Na concepcéo de Alonso, Gallego e Honey (2002), adotada nesta pesquisa,
existem quatro estilos definidos: o Ativo, o Reflexivo, o Tedrico e o Pragmatico.
Admitem, ainda, que em cada pessoa é possivel identificar caracteristicas dos varios
estilos de aprendizagem, embora geralmente, cada pessoa possua um estilo

dominante, a saber:

* Estilo Ativo: Os sujeitos pertencentes deste estilo gostam de novas
experiéncias, ttm uma mente aberta, entusiasmam-se por tarefas novas, séo
sociaveis e envolvem-se constantemente com 0S outros, procuram ser o
centro de todas as atividades, manifestam forte implicacdo na acdo. Suas
caracteristicas sdo: animador, improvisador, descobridor, destemido e
espontaneo. Possuem caracteristicas secundarias de: criativo, aventureiro,
inventor, conversador, lider, voluntarioso, divertido, participativo, competitivo,

desejoso de aprender e de resolver problemas.

» Estilo Reflexivo : Os individuos desse estilo gostam de considerar todas as
alternativas possiveis antes de realizar algo. Observam as experiéncias de
diversas perspectivas, centram-se na reflexdo e na construgdo de
significados, reinem dados tanto da sua experiéncia como da experiéncia dos
outros. Gostam de observar a atuacado dos demais e criam, ao seu redor, um
ar ligeiramente distante e condescendente. Suas principais caracteristicas
sdo: ponderado, consciente, receptivo, paciente, cuidadoso, detalhista,
elaborador de argumentos, previsor de alternativas, assimilador, estudioso de

comportamentos, investigador, prudente e questionador.
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» Estilo Tedrico: Os sujeitos deste estilo tendem a estabelecer relagdes,
deduzir, integram o que fazem em teorias coerentes. Tendem a ser
perfeccionistas, gostam de analisar e sintetizar. A sua abordagem aos
problemas é consistente e ldgica. Sdo profundos em seu sistema de
pensamento e na hora de estabelecer principios, teorias e modelos. Buscam
a racionalidade e objetividade, sentem-se desconfortaveis com conclusdes
subjetivas, pensamentos laterais ou qualquer aspecto superficial. As outras
caracteristicas secundarias sdo: metddico, ldégico, objetivo, critico e
estruturado, disciplinado, sintético, sistematico, generalizador, explorador,

investigador de teorias, modelos e conceitos.

 Estilo Pragmatico: Os pragmaticos sdo aprendizes que gostam de
experimentar ideias, teorias e técnicas para ver se funcionam na pratica.
Gostam de atuar de uma forma confiante e rapida sobre as ideias e 0s
projetos que os atraem. Tendem a evitar a reflexdo e ficam impacientes com
discussbes sem fim. Partem do principio de que “sempre se pode fazer
melhor” e se “funciona, significa que € bom”. Essencialmente sdo pessoas
praticas que gostam de resolver problemas se maneira pratica. Suas
principais caracteristicas sdo: experimentador, prético, direto, eficaz e realista,
técnico, rapido, decidido, concreto, objetivo, seguro de si, organizado e

solucionador de problemas.

Os estilos de aprendizagem, de acordo com Alonso, Gallego e Honey (2002),
sdo tracos, cognitivos, afetivos e fisiologicos, que servem como indicadores
relativamente estaveis de como os alunos percebem, interagem e respondem a seus
ambientes de aprendizagem. Esta teoria tem por objetivo identificar o estilo de maior
predominéncia na forma de cada um aprender e, a partir disso, elaborar o que é
necesséario desenvolver em relagdo aos outros estilos ndo predominantes. Deste
modo, o trabalho educativo deve possibilitar que os outros estilos também sejam

presentes na formacao do aluno.

Para identificarmos o estilo de aprendizagem predominante dos n0Ss0S
sujeitos (alunos de Pedagogia), usamos o questionario CHAEA (ver Anexo A) de

Alonso, Gallego e Honey (2002). Este questionario foi traduzido e adaptado por
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Evelise Maria Labatut Portilho possuindo oitenta questdes. Para cada estilo: ativo,

reflexivo, tedrico e pragmatico ha vinte questbes distribuidas aleatoriamente.

Assim, cada sujeito poderd marcar quantas questdes quiser e nao ha
perguntas certas ou erradas, na verdade, o sujeito deve marcar a questao que esta
mais de acordo com seu estilo de aprendizagem. Ao final, para identificar o estilo de
aprendizagem predominante, usa-se uma tabela criada por Okada e Barros (2010)
para conferir as questdes marcadas e conhecer seu estilo de aprendizagem
predominante (ver Anexo B).

Em nosso estudo buscamos analisar o estilo de aprendizagem dos sujeitos e
relaciona-lo ao desempenho na producéo dos planos de aula no eixo “Criar Aula” do

Espaco da Aula do Portal do Professor do MEC.



CAPITULO 3
EXPLORACOES TEORICAS SOBRE INCLUSAO DIGITAL E
INCLUSAO DIGITAL DOCENTE
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3.1. INTRODUCAO

Neste Capitulo buscamos discutir os conceitos de Inclusdo Digital e sua
relacdo social; apropriacdo tecnoldgica e exploracdes tedricas de Inclusdo Digital
docente. Para tanto, encontramos algumas defini¢cdes relevantes de Inclusédo Digital,
relacionadas ao acesso e uso instrumental das TICs, associados a alfabetizacao
digital, bem como, definicbes do Letramento digital e a Inclusdo Social. Ainda,
discutimos sobre a Incluséo Digital (ID) docente tendo como foco a insercéo e

incorporacao do uso da informatica na pratica docente.

Essa discussdo busca distinguir o processo de inclusado digital e inclusédo
digital do docente, entendendo que a inclusdo digital docente depende de diversos
fatores como: inclusdo nas dimensdes técnica, econdmica, cognitiva, do acesso e

uso pedagdgico das TICs.

Sendo assim, a ID contempla dois focos: a ID pessoal e a ID para a pratica
docente, sendo que uma pode influenciar a outra. No entanto, para que o docente
seja incluido digitalmente é primordial que ele possua o conhecimento pedagogico,
pois, de nada adianta ser incluido nas dimensdes: acesso, uso pessoal (manusear o
computador e a Internet para fins pessoais); técnica, econémica; e ndo saber, pois,
conseguir planejar aulas com TICs — competéncia que se adquire na formagéao-,
consequentemente, o docente ndo conseguira articular as TICs ao ensino e a

aprendizagem, e néo serd incluido digital para a docéncia.

No entanto, o processo educacional atualmente, determina a insercdo do
sujeito no contexto digital na dimensdo pessoal e profissional haja vista a grande
demanda de iniciativas e projetos de incentivo ao uso das TICs e Inclusédo digital de
professores, o portal do professor do MEC é um exemplo disto. Mas, ndo basta
apenas usar as tecnologias é preciso usa-las de forma critica, reflexiva e, sobretudo,

consciente tendo em vista a melhoria do processo de ensino e da aprendizagem.
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3.2.  INCLUSAO DIGITAL: CONCEITUACAO E RELACAO SOCI AL

A temética da Inclusédo Digital surge do contexto da Sociedade da Informacéao,
vista como a capacidade da populacdo de se inserir neste mundo virtual de
tecnologias de informacdo e comunicacdo, tanto como consumidora de bens,
servicos e informacdes, quanto participante ativa dessa nova sociedade

contemporanea. Segundo Bonilla (s/d, p. 1) Inclusédo Digital é:

Uma ideia, um conceito que emerge no contexto dos Programas da
Sociedade da Informacéo, propostos pelos mais diversos paises, e
gue neste inicio de milénio, configura-se como uma das ideias chave
gue perpassam ac¢les, estudos e pesquisas nhos mais diferentes
campos do saber.

Percebe-se que o termo Inclusdo Digital esta presente nas acbes dos
programas voltados para a disseminacdo da informacdo, bem como da politica
publica voltada para insercdo do sujeito na sociedade contemporanea - cibercultural.
Com isso, a tematica da inclusdo digital desperta interesses e aprofundamentos para
a compreensado deste fenbmeno e, para tanto, diversos autores tratam da tematica
da Inclusdo digital, apresentando varios conceitos. Assim, pesquisas tém sido
desenvolvidas no intuito de compreender as concepcoes e dimensdes da inclusédo

digital aplicadas em projetos de Inclus&o Digital para a sociedade.

Para Rondelli (2003) inclus&o digital relaciona-se com a alfabetizacao digital,
“é aprendizagem necessaria ao individuo para circular e interagir no mundo das
midias digitais, como consumidor e produtor de seus conteudos e processos” (fonte:
site quatro passos). A autora enfatiza que a oferta de computadores conectados em

rede é o primeiro passo, mas nao € o suficiente para se realizar a inclusao digital.

Neste sentido, percebemos que a compreensdo de inclusdo digital para
Rondelli (2003) — a alfabetizacdo digital — apresenta a dimensdo do acesso e
posteriormente a da instrumentalizagdo do individuo para seu o uso. No entanto, a
qualidade desse uso pertence a outra compreensdo de inclusdo digital que é tdo
importante quanto esta e, sem duvida, complementar ao processo de inclusao

digital, que é o letramento digital.
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Dialogando com a compreensao de Rondelli, (BONILLA, 2004 apud SILVA,
2005b) argumenta com muita propriedade que

Dessa forma, fica claro que a inclusdo digital ndo € uma simples
guestdo que se resolve comprando computadores para a populagéo
de baixa renda e ensinando as pessoas a utilizar esse ou aquele

by

software. Ter ou ndo ter acesso a infra-estrutura tecnoldgica é
apenas um dos fatores que influenciam a inclusdo/exclusao, digital,
mas nao é o Unico, nem o mais relevante. (p. 33).

Todavia, Buzato (2003 apud SILVA, 2005b) destaca que pessoas
alfabetizadas ndo s&o necessariamente “letradas”, se resume em saber ler e
escrever, codificar e decodificar mensagens escritas. O letramento se constrdi na
pratica social e ndo na aprendizagem do codigo em si. Assim, Buzato adota o termo

letramento digital por entender:

Que ndo se trata apenas de ensinar a pessoa a codificar e
decodificar a escrita, ou mesmo usar teclados, interfaces graficas e
programas de computador, mas de inserir-se em praticas sociais nas
guais a escrita, mediada por computadores e outros dispositivos
eletrénicos, tem um papel significativo. Logo, letramento digital seria
a habilidade para construir sentido, capacidade para localizar, filtrar e
avaliar criticamente informacdo eletronica, estando essa em
palavras, elementos pictdricos, sonoros ou qualquer outro (BUZATO,
p.33).

Segundo Silva (2005b), parece haver uma tendéncia no entendimento de que
alfabetizacao é a simples habilidade de reconhecer os simbolos do alfabeto e fazer
as relagbes necessarias para a leitura e a escrita, 0 que encontra correspondente na
alfabetizacdo digital como aprendizagem para o uso da maquina. O letramento,
contudo, € a competéncia em compreender, assimilar, reelaborar e chegar a um
conhecimento que permita uma acgéo consciente, 0 que encontra correspondente no
letramento digital: “saber utilizar as TICs, saber acessar informacgdes por meio delas,
compreendé-las, utiliza-las e com isso mudar a consciéncia critica e agir de forma

positiva na vida pessoal e coletiva” (p. 33).

Assim, a diferenga entre o alfabetizado e o letrado é a de que “o alfabetizado
€ aquele individuo que sabe ler e escrever; ja o individuo letrado, € ndo s6 aquele

que sabe ler e escrever, mas aquele que usa socialmente a leitura e a escrita,
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pratica a leitura e a escrita, responde adequadamente as demandas sociais de
leitura e escrita” (RODRIGUES, 2004, p. 50).

Neste sentido, a grande demanda de iniciativas e projetos de incentivo ao
uso das TICs e Incluséo digital de professores exige a insercdo do sujeito no
contexto digital na dimensao pessoal e profissional. Isto que dizer que o profissional
da educacao hoje, necessita usar as TICs de forma critica, reflexiva e, sobretudo,
consciente tendo em vista a melhoria do processo de ensino e da aprendizagem.
Sendo assim, o docente precisa ser letrado e ndo apenas alfabetizado no uso das
TICs, para conseguir incorporar 0 uso da informatica em sua préatica docente
(ALMEIDA, 2004).

A Incluséo Digital vem sendo praticada, muitas vezes, apenas com o0 objetivo
de fazer com que o cidadao aprenda a usar as tecnologias com o intuito de inseri-lo
no mercado de trabalho. Séo realizados cursos com elevado numero de vagas para
fins de utilizacdo da ferramenta. O dominio da técnica e da transmissdo de

informagdes em massa n&o garante a constru¢cdo do conhecimento.

Neste aspecto, para haver inclusdo digital, € necessaria a capacitacdo no
acesso a informacdo na Internet, o que, pode-se denominar, pelos programas
governamentais, alfabetizacdo digital. No entanto, sobre o conceito de uso da
tecnologia para a incluséo social, (WARSCHAUER, 2003) afirma que,

€ necessario ndo s6é dar acesso ao hardware, mas também
disponibilizar recursos fisicos, digitais, humanos, sociais e
relacionais. Assim, conteudo, linguagem, alfabetizacdo e educacéo,
comunidade e estrutura institucional devem ser levados em conta
para dar acesso significativo as tecnologias digitais (p.52).

Algumas iniciativas de Inclusdo digital apresentam uma concepcédo de
alfabetizacdo digital ‘maquiadas’ em concepcfes de letramento digital atrelada ao
processo de Inclusdo social. Neste sentido, a Inclusao digital tém se relacionado
com a Inclusdo social, na intencdo de promover apenas 0 acesso e uso das
tecnologias, na dimensdo técnica e econbmica do processo de Inclusdo Digital
(LEMOS; COSTA, 2007), deixando de lado, a apropriacdo da tecnologia de forma

consciente, e a dimens&o cognitiva.
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A Inclusdo Digital € um dos caminhos para se atingir a Inclusdo Social, se
compreendida e trabalhada na perspectiva da analise de conteudo, pensamento
critico e autonomia. Sendo assim, a Inclusdo Digital pode favorecer o sujeito na
aquisicdo de habilidades de comunicacédo, manuseio do computador e da Internet,
apropriagdo de informacgOes relevantes para sua aprendizagem, permitindo a
producéo, autoria, e independéncia no contexto digital acarretando na sua Inclusao

Social.

Caso contrario, a Inclusdo Digital servira apenas para a aquisicdo de
conhecimentos mecéanicos e habilidades que néo insere o individuo efetivamente na
sociedade, ou seja, ndo contribui para a vida profissional e exercicio da cidadania —
Inclusdo Social. Vale ressaltar que os valores agregados ao processo de Incluséao
Digital visam também o desenvolvimento pessoal do sujeito, por meio de atitudes
participativas e posicionamento digno de ser um incluido social. Estas condi¢des sdo

essenciais para vivéncia em sociedade.

Contribuindo para esta discussao Sorj e Guedes (2005) abordam a relacao
entre a Inclusao Digital e a Inclusdo Social defendendo que “embora aceitemos que
as novas tecnologias ndo sejam uma panaceéia para os problemas da desigualdade,
elas constituem hoje uma das condi¢cfes fundamentais da integracao na vida social”
(p.14). Em linhas gerais, a critica consiste em entender a inclusdo digital como uma
forma de apoio aos cidadaos numa nova perspectiva, a do cidadado na sociedade da
informacéo (COSTA, 2006).

7

No que concerne a exclusdo digital, Costa (2006) afirma que € “a falta de
capacidade técnica, social, cultural, intelectual e econémica de acesso as novas
tecnologias e aos desafios da sociedade da informacédo”. Para Sorj (2003) o
combate a excluséo digital deve ser articulado com outras politicas de luta contra as

diversas desigualdades sociais.

Nesta direcdo, pode-se afirmar que a Inclusdo social € diferenciada no
contexto da sociedade da informacdo, uma vez que segundo Demo (2002), ser
excluido é estar a margem do conhecimento. Assim, o analfabeto ndo € apenas

aquele que néo sabe ler, mas principalmente aquele que ndo sabe trabalhar o
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conhecimento e reconstrui-lo. Desta forma, pode se constituir um elemento de

exclusao o ndo desenvolvimento de habilidades para o uso do computador.

No entanto, a Inclusdo Digital ndo pode ser apenas instrumental
(conhecimentos técnicos da ferramenta), muito menos deve acontecer sem
criticidade e intencionalidade. Além disso, discutir sobre a Incluséo digital como uma
dimenséo da Inclusdo social requer a compreensao de que a Inclusao digital por si
s6 ndo solucionarad a problematica dos excluidos sociais, ja que abrange outras
dimensdes que vdo muito além da digital, todavia, ajudard a minimizar a distancia

entre incluidos e excluidos sociais.

No tocante a perspectiva do acesso a computadores como um dos conceitos
de Inclusdo Digital, Rondelli (2003) afirma que as pessoas que serdo digitalmente
incluidas precisam ter o que fazer com o0s seus computadores conectados ou com
suas midias digitais. Se nado tiverem, serdo como aqueles que aprendem a ler e
escrever o alfabeto, mas nédo encontram oportunidades para usa-lo com frequéncia.
Concordamos com esta autora quando ela defende que incluir digitalmente significa
criar oportunidades para que os aprendizados feitos a partir dos suportes técnicos

digitais possam ser empregados no cotidiano da vida e do trabalho.

Logo, a inclusao digital ndo deveria ser apenas um modelo de ensino de
conteudo técnico, onde os alunos aprendem determinados softwares e a navegar na
Internet. O modelo de ensino pode abarcar a possibilidade do modelo todos-todos,
criando mecanismos de uma maior inser¢cao do individuo socialmente. Isto por que,
a inclusao digital significa ampliar as tecnologias a processos que contribuam para o
fortalecimento de suas atividades econdmicas, de sua capacidade de organizacéo,
do nivel educacional e da autoestima de seus integrantes, de sua comunicacdo com
outros grupos, de suas entidades e servi¢os locais e de sua qualidade de vida (DE
LUCA, 2004).

Contribuindo com o conceito de Inclusdo Digital, Lemos (2004) a define por
quatro capitais: social, técnico, cultural e intelectual e argumenta sobre o capital
técnico alertando que este é importante, mas nao o Unico. Acrescenta ainda, que a
perspectiva instrumental proveniente do capital técnico deve ser abandonada em

virtude de uma visdo mais complexa do processo de incluséo.
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E, continua defendendo que a acdo de incluir digitalmente deve ser vista
como uma acdo complexa que visa a ampliacdo dos capitais técnico, cultural, social
e intelectual. Na base desse processo esta a autonomia econdémica minima para
acesso aos bens e servigos tecnoldgicos. O capital cultural € a memoria de uma
sociedade, o social, a poténcia politica e identitaria, o intelectual a competéncia
individual, e o técnico a poténcia da acdo e da comunicag¢édo (LEMOS, 2004).

Analisando o conceito de Incluséo digital defendido por Lemos (2004) conclui-
se que o processo de inclusdo deve ser visto sob os indicadores econémico (ter
condicbes financeiras de acesso as novas tecnologias), cognitivo (estar dotado de
uma visao critica e de capacidade independente de uso e apropriagdo dos novos
meios digitais), e técnico (possuir conhecimentos operacionais de programas e de
acesso a Internet). Deste modo, incluir € um processo amplo que deve contar com

acdes nos quatro capitais explicitados.

Neste sentido, dialogando com esta discussao, para Costa (2006) existem

duas formas de Incluséo Digital, sdo elas:

» Espontanea (vivéncia na sociedade);
* Induzida (criados por iniciativas governamentais, privadas e néao-

governamentais); Esta categoria subdivide-se em trés, a saber:

0 Técnica: Destreza no manuseio do computador, dos principais
softwares e do acesso a Internet. Estimulo do capital técnico.

o Cognitiva: Autonomia e independéncia no uso complexo das TICs.
Visdo critica dos meios, estimulo dos capitais cultural, social e
intelectual. Pratica social transformadora e consciente. Capacidade de
compreender os desafios da sociedade contemporanea.

o Econbmica: capacidade financeira em adquirir e manter computadores
e custeio para acesso a rede e softwares basicos. Refor¢o dos quatro
capitais (técnico, social, cultural e intelectual).

Diante do exposto, percebemos que ha diferenca entre as duas formas de
Inclusdo. Na primeira — Espontanea, o individuo € obrigado a incluir-se ou a
aprender a usar alguns dispositivos eletrénicos presentes na sociedade cibercultural,

ja que ele utiliza frequentemente caixas eletronicos, cartdes de crédito/débito,
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aparelhos eletrénicos para circular e resolver situacdes cotidianas. J4 na segunda

definicdo — Induzida, ha4 uma intencionalidade e planejamento na Inclusédo Digital do

sujeito através de acbes do primeiro, segundo e terceiro setor, visando a formacéao,

acesso e desenvoltura ao manusear as TICs.

Outro conceito importante que perpassa a questao da Inclusao Digital refere-

7

se a Competéncia Informacional que para Dudziak (2003, p. 25) € “a construcéo de

significados a partir da informagéo [...] ligada aos processos de investigagdao, ao

pensamento critico e ao aprendizado independente”, isto &,

Para ser competente em informagdo uma pessoa deve ser capaz de
reconhecer quando uma informacdo é necesséria e deve ter a
habilidade de localizar, avaliar e usar efetivamente a informacéo [...]
Resumindo, as pessoas competentes em informacdo sdo aquelas
gue aprenderam a aprender. Elas sabem aprender, pois sabem como
0 conhecimento é organizado, como encontrar a informacdo e como
usa-la de modo que outras pessoas aprendam a partir dela
(DUDZIAK, 2003, p. 26).

As concepcdes para Competéncia Informacional merecem destaque, por

apresentar:

Inclusdo digital: énfase nas tecnologias da informacdo e comunicacao
(capacidade de os individuos utilizarem equipamentos e ferramentas para
acessar e recuperar informacdes em ambiente Eletronico);

Inclusdo informacional: énfase nos processos cognitivos (engloba habilidades
e conhecimentos de busca e uso da informacao para a realizacdo de tarefas e
tomada de decisao);

Inclusdo social: énfase na construcdo da cidadania (envolve o
desenvolvimento de um conjunto de habilidades, conhecimentos, valores
pessoais e sociais que envolvem a apropriacdo informacional de conteudos
especificos para cada comunidade, em determinado momento, visando o
pleno exercicio da cidadania) (DUDZIAK, 2001; 2003).

Percebemos que para Dudziak (2003, 2001) a competéncia informacional

envolve trés dimensbes de inclusdo, sendo elas, digital, informacional e social.

Assim, observamos que a inclusédo digital aparece em primeiro lugar na perspectiva

do uso e acesso a equipamentos e informacgdes. No entanto, outras duas dimensdes
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se fazem necessarias para obtencdo da competéncia informacional, ndo sé com
foco nas habilidades de reconhecimento da informacdo, mas também, com énfase
na “nocao de valores ligados a informacdo para a cidadania” (DUDZIAK, 2003, p.
24), ou seja, ser competente informacional € uma habilidade fundamental para
exercer o conjunto de direitos e deveres ao qual um individuo esta sujeito em
relacdo a sociedade em que vive.

Sendo assim, as concepc¢des da Competéncia informacional contribuem para
a conceituacao de Incluséo Digital, na qual estamos discutindo, por entender que o
processo da Inclusdo digital ndo ocorre em apenas uma Unica dimensao. Ao
contrario, envolve outras dimensdes que compde um todo complexo capaz, de fato,
de incluir digital e socialmente o cidaddo. Assim sendo, todas as dimensdes de
inclusdo digital discutidas aqui necessitam ser levadas em conta nas acdes e
projetos que se destinam incluséo digital.

E, mais especificamente, com relagcéo a Inclusdo Digital do docente, pois, de
nada adianta incluir digitalmente o docente apenas na dimensdo do acesso e do
uso, quando na verdade ele necessita ndo somente desta primeira parte, mas sim,
do conhecimento pedagdgico, da dimensdo técnica, econbmica, cognitiva e a
apropriacdo tecnoldgica para efetivar o processo de inclusédo digital na sua pratica
docente.

A seguir detalharemos alguns exemplos de programas de Incluséo Digital no

Brasil.

3.3. EXEMPLOS DE PROGRAMAS DE INCLUSAO DIGITAL NO BRASIL

Muitas sdo as acbes de Inclusdo Digital difundidas no nosso pais, deste
modo, citaremos alguns exemplos de diferentes programas governamentais que
contemplam a Inclusdo Digital, uma vez que, nosso campo de estudo € o Portal do
Professor do MEC, iniciativa do MEC em parceria com a extinta Secretaria de
Educacdo a Distancia (SEED), se configurando como uma acéo para insercao de

tecnologias nas escolas, mais especificamente, visando a Incluséo Digital Docente.
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Projeto Computador para todos:  Pretende que a populacdo atualmente off-
line aprenda principios basicos dos computadores, além de saber como tirar
proveito dessa ferramenta tecnoldgica. Era anteriormente chamado de PC
Conectado. Atua na reducgéo dos precos de aquisicdo dos computadores. O

mais importante ndo é o ensino, mas sim a aquisicdo do aparato.

Casa Brasil: Surgiu em 2003 com a implantacédo do Programa Brasileiro de
Inclusdo Digital (PBID) pelo governo. Construcdao de mil telecentros em todo
pais. O discurso do governo para este projeto esta relacionado as semanticas

técnica e cognitiva.

Pontos de Cultura: Lancado em setembro/2004 pelo ministério da cultura,
pertence ao Programa Cultura Viva. Prevé acdes como as ilhas de edicéo
digital e as bolsas auxilio aos jovens. Estas ainda ndo acontecem de forma

plena no projeto. O seu discurso direciona-se as questdes técnica e cognitiva.

Projeto Internet Livre: SESC S&o Paulo. Discurso voltado para a importancia
da semantica Cognitiva. A educacéo neste contexto deve caminhar no sentido
de expressar-se através do meio digital, isto €, ndo apenas no sentido

tecnoldgico, mas de modo que os alunos saibam acessar a Internet.

Professor Conectado: E o maior programa de inclusio digital na historia de
Pernambuco e um dos maiores do pais, consiste em oferecer gratuitamente
aos mais de vinte e seis mil professores da rede publica notebooks especiais
contendo diversos softwares educacionais que devem ser utilizados nas
escolas visando atualizar os professores e melhorar a qualidade do ensino do
estado. Para garantir a qualidade das solucbes e a competitividade no
processo de escolha, a Agéncia Estadual de Tecnologia da Informacgéo-ATI,
junto com a Secretaria de Educagao-SEDUC, estabeleceu um processo de
cadastramento dos fornecedores, avaliacdo das solugbes e, em conjunto com
a empresa Procenge, desenvolveu um site para facilitar a escolha dos
professores. Essencialmente cada notebook deve conter uma licenca do
sistema operacional Windows XP ou Vista (preferencialmente Home Basic),

software educacional Educandus, enciclopédia digital Multimidia UNO e
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dicionario Houaiss eletronico. Toda a estrutura do programa foi desenvolvida

através de seu site (http://www.comunidades.pe.gov.br/web/pct).

Estes projetos apresentam um discurso voltado para a dimensdo da aquisi¢ao
de equipamentos e na énfase do acesso aos computadores e a Internet dos jovens e
professores. No entanto, importa-nos conhecer alguns projetos e agées do Ministério
da Educacédo (MEC), voltados para o docente, indo além do acesso e da aquisicéo
da ferramenta tecnologica, uma vez que ndo basta apenas acessar ou ter o
equipamento, € necessario saber o que se pode fazer com tal recurso e de que
forma pode-se contribuir para o trabalho docente e consequentemente para a

aprendizagem dos alunos.

3.4. CONHECENDO ALGUNS PROGRAMAS DA SECRETARIA DE
EDUCACAO A DISTANCIA (SEED)

O Ministério da Educacéo (MEC) através da extinta secretaria de educacao a
distancia (SEED), trabalha como um colaborador de inovacdo tecnolégica nos
processos de ensino e aprendizagem, promovendo a incorporacdo das tecnologias
de comunicacao e informacédo (TICs) e das técnicas de educacédo a distancia aos
métodos didatico-pedagdgicos. Além disso, fomenta a pesquisa e o desenvolvimento
destinados a introducdo de novos conceitos e praticas nas escolas publicas
brasileiras (MEC, 2011). Alguns programas, projetos e acfes para insercdo da

tecnologia nas escolas, podem ser vistos a seguir.

e Banco Internacional de Objetos Educacionais: o Banco
Internacional de Objetos Educacionais é um portal para assessorar o
professor. No banco, estdo disponiveis recursos educacionais gratuitos
em diversas midias e idiomas (audio, video, animacao/simulacao,
imagem, hipertexto e softwares educacionais) que atendem desde a
educacdo basica até a superior, nas diversas areas do conhecimento.

Disponivel em: www.objetoseducacionais2.mec.gov.br
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Dominio Pudblico: o dominio publico € a maior biblioteca virtual do
Brasil segundo dados de 2008. Ele foi lancado em 2004 e possui um
acervo de cerca de 79 mil obras e um registro de 9,3 milhdes de
visitas. Oferece acesso de graca a obras literarias artisticas e
cientificas (na forma de texto, sons, imagens e videos), jA em dominio
publico ou que tenham a sua divulgacédo autorizada. Disponivel em:

www.dominiopublico.gov.br

DVD Escola: o Projeto DVD escola oferece a escolas publicas de
educacédo basica caixas com midias DVD, contendo aproximadamente
150 horas de programacdo produzida pela TV escola. A intencédo é
assegurar 0 compromisso com a atualizacdo tecnolégica e
democratizacao da TV escola. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id
=12324&Itemid=656

E-Proinfo: o Ambiente Colaborativo de Aprendizagem (e-Proinfo) é um
ambiente virtual colaborativo de aprendizagem que permite a
concepcao, administragcdo e desenvolvimento de diversos tipos de
acbes, como cursos a distancia, complemento a cursos presenciais,
projetos de pesquisa, projetos colaborativos e diversas outras formas
de apoio a distancia e ao processo ensino-aprendizagem. Disponivel

em: www.eproinfo.mec.gov.br

E-TEC: lancado em 2007, o sistema Escola Técnica Aberta do Brasil
(e-Tec) visa a oferta de educacao profissional e tecnoldgica a distancia
e tem o proposito de ampliar e democratizar 0 acesso a Cursos
técnicos de nivel médio, publicos e gratuitos, em regime de
colaboragdo entre Unido, Estados, Distrito Federal e Municipios. Os
cursos sdo ministrados por instituicdes publicas. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id
=12326&Itemid=665
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 Midias na Educacdo: Midias na Educacdo é um programa de
educacdo a distancia, com estrutura modular, que visa proporcionar
formacéo continuada para o uso pedagdgico das diferentes tecnologias
da informacdo e da comunicagdo — TV e video, informatica, radio e
impresso. O publico-alvo prioritario sdo os professores da educacao
basica. O programa é desenvolvido pela Secretaria de Educacédo a
Distancia (SEED), em parceria com secretarias de educacdo e
universidades publicas — responsaveis pela producdo, oferta e
certificagdo dos modulos e pela selecdo e capacitacdo de tutores.
Disponivel em:
http//:portal.mec.gov.br/index.php?ltemid=681&id=12333&option=com_

content&view=article

3.5. APROPRIACAO TECNOLOGICA

No contexto da discussdo sobre Inclusdo Digital faz-se necessario
entendermos o que € apropriacdo tecnologica e em que sentindo trazemos esta
tematica para dialogar com a pesquisa e com a inclusdo digital. Sendo assim,
entendemos que apropriacao tecnoldgica vai além do conhecimento instrumental ou
de destreza e manuseio do computador. Contribuindo com a discusséo trazida no
tépico anterior, sobre a inclusdo digital e suas dimensdes, letramento digital e
competéncia informacional, a apropriacdo tecnoldgica surge numa perspectiva mais
abrangente, ou seja, numa dimensao de reflexdo critica sobre a apropriacdo da

tecnologia, as finalidades do seu uso e, sobretudo, producdes de autoria.

Neste sentido, percebemos que a tecnologia permite 0 acesso a informacao,
mas somente a tecnologia e 0 acesso ndo garantem aos individuos a producédo do
conhecimento. Assim sendo, é necessario pensar e obter estratégias de
aprendizagem para que a tecnologia ndo seja usada para substituir o raciocinio, a
producado e a autoria. A competéncia informacional é fundamental para que isto nao
aconteca. Desta forma, sobre a apropriacdo tecnologica concordando com Lemos
(2001) quando ele afirma que
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A apropriagdo tem sempre uma dimensao técnica (o0 treinamento
técnico, a destreza na utilizacdo do objeto) e uma outra simbdlica
(uma descarga subjetiva, o imaginario). A apropriacdo €, assim, ao
mesmo tempo forma de utilizacdo, aprendizagem e dominio técnico,
mas também uma forma de desvio (deviance) em relacdo as
instrucdes de uso, um espaco completado pelo usuario na lacuna
nao programada pelo produtor/inventor, ou mesmo pelas finalidades
previstas inicialmente pelas instituicbes (LEMOS, 2001, p. 49).

E importante ressaltar que, para Lemos (2004) incluir digitaimente deve ser
um trabalho de desenvolvimento das habilidades cognitivas, transformando
informacdo em conhecimento, transformando utilizacgdo em apropriacdo. A
apropriacdo dos meios deve ser maneira ativa, por iSso, as categorias econémica e
cognitiva sdo mais importantes que a categoria técnica no processo de inclusdo

digital.

Esta pesquisa concorda com essa concepcdo de Lemos (2004), j& que,
consideramos no processo de Inclusédo Digital, as dimensdes técnica, econémica e
cognitiva. Esta ultima dimensdo significa para o processo de Inclusdo Digital
docente, a capacidade critica de uso e criagdo de aulas com TICs, por isso,
conceber incluséo digital para o docente significa aliar a dimenséo cognitiva com o
conhecimento pedagdgico, sendo, este ultimo, fundamental e precedente ao

processo de inclusédo digital docente.

A critica ao dominio da técnica e a transmissao de informacfes em massa
acontece, justamente por ndo garantir a construcdo do conhecimento. A construcéo
do conhecimento se construird apenas com uso e apropriacdo critica da tecnologia.
Assim, a apropriagdo da tecnologia deve servir para uso social indo além do uso
individual, isto €, o uso em grupo, no sentido democratico, para o bem de todos.

Sobre a apropriagao critica da tecnologia Shwarzelmdller contribui afirmando que

A apropriacao critica, com utilidade social, passa pela questdo da
informacéo para a cidadania, que visa a criacdo de contetudos de
utiidade publica como seguridade, salde e educacdo, cuja
disponibilidade facilitara a interacdo entre cidaddo e o Estado, com
efeitos impactantes na qualidade do servico prestado e
consequentemente melhoria da qualidade de vida (2005, p. 2).
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E, nesta direcdo, que concordamos e embasamos a concepgdo de Inclusio
Digital desta pesquisa, levando em conta 0s aspectos sociais que essa inclusao
envolve; a competéncia informacional; a apropriacdo tecnologica; destacando a
incluséo digital para além do acesso a equipamentos, se constituindo, sobretudo, em

outras dimensdes que contemplem mais do que a técnica/instrumentalizacao.

Concordamos que para incluir digitalmente o docente é necessario inclui-lo,
principalmente, na dimensao cognitiva, pois, o docente precisa ter autonomia para
usar as TICs, capacidade critica e producdo de autoria. Sobre esta discusséo, Cruz
(2004) afirma que

Para ser incluido digitalmente, ndo basta ter acesso a micros
conectados a Internet. Também é preciso estar preparado para usar
estas maquinas, ndo somente com capacitacdo em informatica, mas

com uma preparacao educacional que permita usufruir seus recursos
de maneira plena (p. 13).

Sendo assim, no préximo topico discutimos sobre a inclusdo digital para
docentes. Esta teméatica servird de base para a interpretacdo e a andlise dos dados,

além de alguns trabalhos recentes nesta area.

3.6. INCLUSAO DIGITAL PARA DOCENTES: DEFININDO INC LUSAO DIGITAL
DE PROFESSORES E AS HABILIDADES RELACIONADAS

No que concerne a discussdo sobre a Inclusdo Digital para docentes,
incluindo a necessidade e importancia da participacdo do docente na Cibercultura,
buscamos as limitacbes, dificuldades, experiéncias e expectativas acerca da
incluséo digital docente na perspectiva da insercéo e incorporacao do uso das TICs

e Internet no planejamento de aula.

Deste modo, compreender a complexidade da inclusédo digital como evento
social relevante, requer lancar luzes sobre a discussdo que ajude a repensar e

reconstruir de modo dinamico e continuo a “pratica pedagogica e a formacao de
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professores para incorporar’, o uso de computadores e da Internet ao trabalho
docente (ALMEIDA, 2004, p. 210).

Nesta direcdo, Almeida (2004) destaca o desenvolvimento da autonomia do
professor com a finalidade de perceber a existéncia das modalidades dos recursos
tecnolégicos que melhor se adapte a realidade e necessidades pedagodgicas
atendendo aos objetivos da aula. Desta forma, a utilizacdo do computador e da
Internet no trabalho docente pode ser feito para buscar, selecionar e trocar
informacdes com o foco na construgcdo de conhecimentos. Além disso, a pesquisa
na Internet permite ao professor o exercicio da interagdo e colaboracao,
proporcionando a renovag¢do da dinamica do conhecimento e a apropriacdo de

elementos contribuintes a sua reflexao.

Desta forma, concordamos com o pensamento de Perrenoud (1999, p. 160),
quando ele evidencia que administrar a prépria formacdo significa “participar de
procedimentos pessoais e coletivos de auto-formacédo”. Deste modo, o docente
precisa querer aprender continuamente atuando como um agente de aprendizagem

ao longo de sua vida, buscando oportunidades para isso.

Além disso, em as dez competéncias para ensinar, Perrenoud (2000) trata
das competéncias profissionais necessarias aos professores, coerentes com as
renovagdes do sistema educativo. Ele afirma que os professores precisam utilizar as
novas tecnologias, isto é: utilizar editores de texto; explorar as potencialidades
didaticas dos programas em relacdo aos objetivos do ensino; comunicar-se a

distancia por meio da telematica e, utilizar ferramentas multimidia no ensino.

Neste sentido, de acordo com Almeida (2004) a Inclusdo Digital de
Professores consiste na formag¢do para a incorporacdo do uso da informética nos
processos educativos, tendo como base o dominio da tecnologia, a atuacao docente
usando tais tecnologias e a articulacdo disso com teorias educacionais relacionadas

a essa pratica. Contribuindo com essa definicdo Almeida (2004) evidencia:

(...) a importancia de programas de formagdo de educadores que
integram as dimensdes relacionadas ao dominio dos recursos das
TICs, a prética pedagogica com o computador e as teorias
educacionais que permitem refletir sobre essas praticas, identificar
potencialidades de uso dessa tecnologia ao ensino e a aprendizagem
e incorpora-las as acbes em que possam trazer efetivas

contribuicdes (p. 211).
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No entanto, a expansdo de processos educativos usando a Internet traz a
necessidade de algumas compreensdes elementares sobre o uso de computadores
para esse fim. Dentro dessa perspectiva, Harasim et al. (2005), argumentam que é

importante o professor:

 Entender minimamente o sistema de comunicacdo mediada por
computador;

* Administrar o sistema operacional do microcomputador;

* Realizar operacoes;

* Aprender a mecanica do sistema;

» Aprender as ferramentas essenciais.

De modo que, o professor € o principal especialista e guia nos processos de
aprendizagem em rede. Mesmo que esta aprendizagem permita aos alunos assumir

grande parte da responsabilidade pelo seu aprendizado, é o professor que vai
contribuir para o direcionamento do processo de aprendizagem compartilhada.

A partir deste entendimento, percebemos a relacdo entre a tematica da
Inclusdo Digital do professor com a da formacéo de professores, uma vez que, para
que tal inclusdo aconteca os programas de formacdo docente necessitam trabalhar
habilidades para incorporacdo do uso da informatica na atuacdo profissional

docente.

Sendo assim, inserida numa certa organizagdo tedrica, trazemos cinco
habilidades a serem trabalhadas na formacéo docente para incorporacdo do uso da

informatica na pratica docente, séo elas:

* Dominio do computador e do software;

* Uso do computador/Internet com alunos;

* Busca e sele¢éo de informagdes usando a Internet;
» Planejar e Ofertar aulas (grifo nosso)

» Desenvolvimento de projetos;

» Reflexdo sobre a pratica com base nas teorias educacionais.
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Assim, pode-se afirmar que este conjunto de habilidades trazidas € a traducéo
daquilo de mais pertinente sobre o uso de computadores no trabalho docente por
autores como Valente (1999), Moran (2004), Kenski (2006) e outros em suas

contribuicdes.
Contribuindo com essa discussao Almeida (2004) ressalta:

Assim, 0 manejo das TICs e o dominio de seus recursos basicos &
uma habilidade a ser desenvolvida durante a formag&o do professor,
uma vez que ele deverd ter condigcbes de: criar e recuperar
documentos (arquivos de dados); instalar e desinstalar programas;
buscar incentivar em seus alunos a busca de informagdes em fontes
distintas, incluindo banco de dados e sistemas de comunicacédo a
distancia (Internet); utilizar e promover a utilizacdo de sistemas de
autoria para a articulacdo de informac0es, representacao, construgao
e socializacdo de conhecimentos, entre 0os quais 0s programas de
criacdo e publicacdo de paginas na Internet (p. 211).

A formacéao para efetivacdo da incluséo digital docente deve ser continuada e
pode iniciar-se pela andlise das probleméaticas enfrentadas no cotidiano da escola,
considerando as habilidades ja construidas pelos professores. Isto significa levar em
conta as possibilidades de integracdo com a comunidade para a construcdo de
parcerias, de modo a estabelecer alternativas de solucdo baseadas na identificacao
e mobilizacdo de “competéncias identificadas e nas contribui¢cdes efetivas das TICs
para 0 encaminhamento das solucdes” (ALMEIDA, 2004, p. 216). E nesta dire¢éo
que o uso da informatica comeca a ser incorporado ao trabalho docente como

atividade expressiva e com significados.

3.7. PESQUISAS RECENTES SOBRE A INCLUSAO DIGITALD E
PROFESSORES

No que concerne a relevancia da tematica da Inclusdo Digital Docente,
diversas pesquisas foram realizadas com o intuito de compreender de que forma a
inclusdo digital do docente esta acontecendo no contexto educacional. Dentre elas,
podemos citar as de Carmo (2009); Ferreira (2009); Sousa (2009); Bertoncello
(2008); Castello (2007) e; Oliveira (2007); que tratam da relevancia da Incluséao
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digital do professor em diversas modalidades educacionais, sobretudo, defendendo
e fomentando o debate sobre o processo de Inclusdo dos professores no contexto

digital para atuar na pratica docente.

Desta forma, a pesquisa de Carmo (2009) discute sobre a criagdo de aulas na
WEB, especificamente no Portal do MEC, teve como objetivo central do trabalho
identificar as necessidades tecnologicas dos professores no uso e elaboracdo de
atividades do Espaco de Aula do Portal do Professor do MEC. Neste sentido,
identificou-se o grau de uso das TICs pelos professores e compreenderam-se quais

as dificuldades e facilidades encontradas no uso do Portal do Professor do MEC.

Dentro dessa perspectiva, a formacdo de professores para 0 uso das
tecnologias é fundamental para que o ensino acompanhe as diversas mudancas e
assim se modernize. Em as dez competéncias para ensinar, Perrenoud (2000) trata
das competéncias profissionais necessarias aos professores, coerentes com as
renovacdes do sistema educativo. Ele afirma que os professores precisam utilizar as
novas tecnologias, isto é: utilizar editores de texto; explorar as potencialidades
didaticas dos programas em relacdo aos objetivos do ensino; comunicar-se a

distancia por meio da telematica e, utilizar ferramentas multimidia no ensino.

No estudo (CARMO, 2009), observou-se que os sujeitos utilizam parte das
TICs, sdo elas: TV, radio, musicas. Também dizem que usam o computador.
Entretanto, ndo trabalham com a integracdo das midias digitais, com ambientes
virtuais e planejamentos de ensino que explorem as potencialidades didaticas das
TICs.

Os resultados revelaram que os professores estudados ainda apresentam
formacdo precaria para usar as TICs. Percebeu-se que os professores precisam
desenvolver habilidades para usar as tecnologias, a fim de desempenhar um
trabalho mais expressivo e pleno com o uso de TICs, especialmente as de ultima
geracdo. Além disso, ja existem varios bancos de contetdos e aulas na Internet que

os docentes nao estao podendo utilizar por falta desta formacéao.

Tais habilidades referem-se ao conhecimento técnico da tecnologia, a
apropriagdo tecnologica, conhecimento pedagégico para o uso das TICs e

habilidades pessoais de Inclusdo Digital. Essas habilidades se configuram como
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condicdo essencial para que o processo de Inclusdao Digital Docente ocorra

efetivamente.

Neste sentido, Silva (2005a) afirma que para o exercicio docente com o
computador, os professores precisam dos saberes informéaticos que correspondem
aos saberes sobre as ferramentas dos programas de computador. Além disso,
segundo ela, os professores precisam dos saberes didaticos do uso do computador,
que esta pautado na aproximacao do processo de ensino aprendizagem através do
computador a fim de aplicar os contetdos disciplinares.

Os resultados indicaram que os professores estudados precisam buscar
formacdo continua de qualidade, que permita o desenvolvimento dos processos
pedagogicos-tecnolégicos numa perspectiva interativa. Mercado (1999), ha doze
anos ja indicava a perspectiva do trabalho cooperativo, a colaboragéo solidaria para
as trocas do pensar e do fazer dos professores, para enfrentar os conflitos advindos

das exigéncias atuais e futuras da educacéo e da sociedade.

Por outro lado, os dados do estudo (CARMO, 2009) também apontaram que o
Portal do Professor precisa atender melhor as necessidades destes professores
iniciantes para o uso de TICs para a educacdo. Isto precisa refletir-se em
informacdes mais simples e diretas de uso do Portal. Além disso, a politica publica
que visa a insercdo das tecnologias na escola precisa atender aqueles que ainda
ndo possuem formacdo especifica, através de cursos de preparacao,
aperfeicoamento, entre outros, voltados ndo somente para a insercao da tecnologia
no contexto escolar, mas principalmente, para a formac&o que vislumbre a

incorporacao do uso da tecnologia pelos professores.

Este trabalho foi 0 nosso primeiro passo na pesquisa envolvendo o Portal do
Professor do MEC, sendo na verdade a principal motivacdo para a realizacdo desta
pesquisa de Mestrado. Assim, este estudo foi de fundamental importancia para
prosseguir o estudo sobre o portal, na medida em que necessita ser melhorado e
atender a sua finalidade de apoio com o0 objetivo de apoiar 0s processos de
formacao dos professores brasileiros e enriquecer a sua pratica pedagogica. Sendo
assim, este estudo contribui através dos seus resultados, fortemente para o olhar
dado ao objeto dessa pesquisa — O planejamento de aula no Espac¢o da Aula do
Portal do Professor do MEC, por alunos de Pedagogia, no sentido de investigar
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como o Espaco de Aula pode contribuir para melhorar a atividade de planejamento
do professor, e 0 que falta para Espaco da Aula ser de fato um espaco usavel

efetivamente por professores, neste caso, alunos de Pedagogia.

Com os resultados do estudo de Carmo (2009), podemos perceber o quanto
os professores necessitam inserir-se no mundo digital na dimensédo pessoal e
profissional. Observa-se que o portal do professor precisa atender aos professores
gue obtenham conhecimento béasico da tecnologia, mas a grande responsabilidade
esta na autonomia, conhecimento pedagdgico e inclusdo digital do professor.

Diante dessa realidade, o uso do Portal do professor pode ser feito de
maneira ativa e efetiva, resultando em producbes pautadas no conhecimento
pedagogico e tecnoldgico do professor, sendo coerentes com o que pode ser
realizado na pratica, pois, de nada adianta planejar, saber articular as TICs ao
planejamento de aula e ndo ter condigbes de usar na escola, por conta da gestao,

ou falta do equipamento.

A pesquisa de Ferreira (2009) discute sobre a Incluséo Digital de Professores
da Secretaria de Educacdo do Distrito Federal, enfocando um estudo sobre a
formacao docente. Esta pesquisa buscou lancar luzes sobre a situagéo da incluséo
digital de professores da secretaria de educacéo do Distrito Federal por meio da
verificagdo do cumprimento dos objetivos dos projetos de inclusao digital de
professores da Rede Publica de Ensino. As discussdes sobre o tema foram iniciadas
tendo como referéncia de tempo o inicio das atividades do Programa Nacional de
Informética na Educacdo (PROINFO).

O objetivo geral deste trabalho buscou verificar se os projetos de formagao de
docente da Rede Publica do Distrito Federal para o uso da informética tém cumprido
ou cumpriram seus objetivos em termos de inclusédo digital de professores. Para
tanto, buscou-se identificar os objetivos de cinco projetos oficiais de Incluséo digital
de professores da Secretaria de Educacdo do Distrito Federal; verificar se tais
objetivos foram atingidos em termos de inclusao digital de professores, a partir da
Otica dos docentes que participaram como alunos desses projetos; relacionar

mudancas no cotidiano do professor referente ao uso da informatica.
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O quadro teodrico buscou delinear as questbes referentes a inclusédo digital
partindo de aspectos macrossociais, passando pela inclusdo digital nos processos
educativos, pela formacdo de professores e depois mostrando qual a definicdo de

incluséo digital que a investigacao teve como parametro teorico.

Para Ferreira (2009) a inclusdo digital de professores consiste, pois, na
formacdo docente para a incorporacdo do uso da informatica nos processos
educativos tendo como base o dominio da tecnologia, a atuacdo docente usando
tais tecnologias e a articulagéo disso com teorias educacionais relacionadas a essa

pratica.

A metodologia utilizada foi predominantemente qualitativa e foi desenvolvida
por meio de um estudo de caso onde o instrumento de coleta foi a entrevista semi-
estruturada. Realizou-se o0 levantamento dos projetos de inclusdo digital de
professores realizados pelos Nucleos de Tecnologias Educacionais (NTE) junto a
Escola de Aperfeicoamento de Profissionais da Educacdo do Distrito Federal
(EAPE).

Foram selecionadas cinco iniciativas para verificar o cumprimento ou nao dos
objetivos destes projetos em termos de inclusdo digital de professores. Os
resultados da pesquisa indicaram que os projetos de inclusao digital de professores
da Secretaria de Educacao do Distrito Federal ndo tém cumprido seus objetivos
dentro do desenvolvimento das premissas necessarias a inclusao digital docente nos

termos estudados.

Logo, a incluséo digital do professor, ndo obteve éxito no que tange a atuacao
desse profissional para articular o uso do computador com metodologias e
atividades com alunos. Também ndo avancou, significativamente, no sentido de
ampliar possibilidades de linguagem por meio do texto, hipertexto, e recursos
multimidia permitidos pelo uso da informatica nas aulas. Além disso, nessa
perspectiva, o docente ndo aproveitou a oportunidade de problematizar e mediar
processos que integrem as mdultiplas midias do computador e da Internet com as

outras formas comunicativas do mundo do aluno e da sociedade.

E na oferta de elementos para a reflexio sobre a pratica e na articulacéo

sobre as teorias com 0 uso educativo da informatica, que se subsidia o professor
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para a autonomia da busca e escolha do docente pelas possibilidades de uso

criativo e conceitualmente alicercado dos recursos da informética.

A incluséo digital de professores na Secretaria de Educacdo do Distrito
Federal, de acordo com Ferreira (2009), ndo enfatizou suficientemente no que
exposto acima. Nem nas respostas dos professores, tampouco nos objetivos dos
projetos, a importancia do fortalecimento das articulacdes tedrico-praticas apareceu

com a for¢a que deveriam aparecer.

Por fim, a perspectiva dos projetos de Inclusdo Digital analisados traz um viés
onde a formacao técnica e préatica € mais presente que a formacao reflexiva, o que
para Ferreira (2009), o equilibrio entre a formacéao técnica, pratica e reflexiva seria o

ideal.

A pesquisa de Sousa (2009) discute sobre a Inclusdo Digital e formacao de
professores, tendo como foco trazer um panorama das pesquisas realizadas com
esta tematica. Neste sentido, o estudo teve como objetivo sistematizar e analisar os
conteados presentes nas dissertacbes de mestrado dos programas de pos-
graduacdo em educacgdo stricto sensu das universidades publicas e particulares
brasileiras relacionados ao tema Incluséo Digital e Formacao Docente.

Trata-se de uma pesquisa do tipo “estado da arte” ou “estado do
conhecimento”, que visa responder as seguintes questdes: Quais as discussdes
presentes nos diversos programas de poés-graduacdo stricto sensu em Educacao
sobre o tema Incluséo Digital e a Formacdo Docente? Que conceitos teoricos e
autores relacionados ao tema sdo abordados e trabalhados pelos autores nas
dissertacdes? Que abordagens metodoldgicas sdo empregadas? Quais 0s principais
resultados alcancados?

Desta forma o corpus de analise ficou composto de 120 resumos, analisados
em uma primeira etapa, e de oito versdes integrais de dissertacdes de mestrado,
analisadas em um segundo momento, todas registradas no Banco de Teses da
CAPES de 1987 a 2007.

O referencial tedrico se baseou em autores da area de informatica e

informatica na educacéo (Tavares e Lévy), em teodricos da educacgdo, com destaque
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para Novoa, Perrenoud, Freire e Tardif e em autores que pesquisaram o estado da

arte, tais como Angelucci, Messina, Ferreira, entre outros.

Os resultados constataram que a forma como vem sendo implantada a
informatica, na maioria das escolas descritas nos trabalhos analisados, nao
contempla devidamente a inclusdo digital do professor, por que apenas a dimenséo
instrumental da inclusdo digital € levada em conta nas formacdes docentes que
visam a incluséo digital. Nos resumos levantados predomina o relato de experiéncias
ou de pesquisas sobre a atuacao do professor, utilizando (ou n&o) as ferramentas da

informatica.

A discusséao sobre a questado da incluséo digital do professor somente vem se
fazendo presente, em uma perspectiva mais critica, nas dissertacdes de mestrado
mais recentes. Concluiu-se defendendo a necessidade de uma formagao adequada
dos professores que ultrapasse a mera instrumentalizagdo das ferramentas
computacionais, permitindo-lhes uma apropriacdo critica dessas ferramentas que

propicie a incorporacao as suas praticas docentes.

Na pesquisa de Sousa (2009) percebemos nos seus resultados a importancia
da concepcdo de Inclusdo digital numa perspectiva mais critica, isto é, mais
consciente e coerente. Recentemente em pesquisas de mestrado ocorre a
discussdo sobre a inclusdo digital do professor, uma vez que, a discussao sobre
esta tematica esta além do acesso das ferramentas, encontra-se em como as TICs
estdo sendo usadas pelos docentes e, principalmente, de que forma ocorrem as
acOes de Inclusao digital docente propostas por programas e acoes de formacéo
docente para uso pedagdgico das TICs. Os resultados desta pesquisa contribuem
para 0 nosso olhar sobre o nosso objeto, significativamente, pois, planejar aulas do
portal do MEC, concorda com a premissa de que apenas a mera instrumentalizacao
nao é suficiente, além disso, é necesséaria uma apropriacao critica das ferramentas
propiciando a incorporagdo as suas praticas docentes. Para tanto, o conhecimento

didatico-pedagdgico docente é o ponto de partida para a incluséo digital dele.

Bertoncello (2008) discute sobre a Inclusdo Digital na educacdo superior e
realiza uma pesquisa exploratoria com professores do curso de letras no interior do
Parana. O objetivo principal da pesquisa foi verificar o grau de inclusdo digital dos
professores da Educacdo Superior, atuantes no curso de Letras, e de que forma
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essa inclusao se revela no discurso do professor quanto a sua pratica pedagdgica e
a utilizacdo das TICs em sala de aula. Entre os objetivos especificos procurou-se
identificar o acesso e suporte tecnoldgico que o professor dispde nas IES e em seu
cotidiano, assim como analisar de que forma as TICs tém contribuido nas atividades

pedagogicas do professor.

Para a andlise e coleta de dados foi realizada uma pesquisa quali-
guantitativa, de natureza exploratéria e descritivo-analitica. Desse modo, a coleta de
dados foi dividida em duas partes: a primeira consistiu na aplicacdo de um
guestionario semi-aberto, a 97 professores de 3 IES e, a segunda, na a aplicacao de
entrevistas focalizadas. Para a anélise dos dados foram utilizados o software SPSS

e o software Atlas-TI.

O resultado dessa pesquisa apresentou alguns indicativos. Quanto as
andlises das IES, embora as instituicbes tenham mostrado que possuem uma
diversidade de recursos tecnologicos para o uso de seus professores, 0 suporte
técnico funciona eficazmente em duas das IES. Da mesma forma, o suporte
tecnolégico referente ao uso pessoal dos professores no ambiente de trabalho
existe, mas foi identificado que nao ha critérios claros para a distribuicdo equitativa

dos equipamentos entre os professores.

Quanto ao grau de inclusao digital, verificou-se que todos os professores se
encontram digitalmente incluidos (fazem uso das tecnologias digitais), ou seja, em
menor ou maior grau, com menos ou mais autonomia utilizam-se das TICs no seu
dia-a-dia e tém acesso a elas. Quanto a utilizacdo das TICs na pratica pedagogica,
foi possivel identificar que seu uso em sala de aula € bem variado, mas as
ferramentas como AVA, o uso de laboratérios e Internet, bem como o uso de
aplicativos computacionais e softwares especificos de Letras € bem restrito e

limitado.

Ainda, verificou-se, que o grau de inclusdo digital em que o professor se
encontra limita o uso das TICs reduzindo suas potencialidades pedagdgicas e
subutilizando-as. No entanto, os professores usam recursos tecnolégicos em sala de
aula, isto ja € o primeiro passo, mas ainda, 0 uso € timido e necessita do apoio da

gestdo da IES.
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Por fim, mediante as reflexdes trazidas no referencial tedrico e as relagdes
estabelecidas com os dados e relatos colhidos dos professores, foi possivel verificar
que as TICs sdo consideradas relevantes para a pratica docente, mas, enquanto
ferramentas, por si s6 ndo vao garantir o éxito ou fracasso da aula. A utilizacéo ou
nao das TICs, sua contribuicdo ou ndo, vai depender do objetivo da aula, do

conteudo, da forma de utilizacdo e de quem esta utilizando.

Percebemos na pesquisa de Bertoncello (2008) que a tecnologia ndo pode
ser vista como um fim em si mesma, mas, deve ser usada como um meio para
atingir objetivos de ensino e aprendizagem. Neste contexto, podem implicar na
reformulacédo de novos projetos com concepcoes diferentes, bem como transformar

as a¢les da escola considerando algumas estratégias no processo educativo.

Ainda, percebemos a importancia da Inclusao digital dos professores de IES,
no entanto essa inclusédo deve pertencer a um nivel de autonomia docente capaz de
potencializar as atividades pedagdgicas de modo que nédo ocorra a subutilizacdo das

TICs. Para tanto, outras ferramentas precisam estar a disposi¢cao do docente.

Diante disso, percebemos os desafios da inclusdo digital do professor no
ponto de vista do acesso aos recursos tecnoldgicos por parte da Gestdo da IES.
Essa realidade € muito freqlente nas instituicbes educativas brasileiras e € um dos
impasses para a inclusdo digital docente. Sendo assim, essa constatacao
apresentada por Bertoncello (2008), contribui para olhar nosso objeto de pesquisa,
uma vez que, o entrave da gestdo pode comprometer os planejamentos criados por
alunos de Pedagogia no Espaco da Aula do portal do professor do MEC, na sua
aplicacdo. Entdo, sera que o aluno de Pedagogia planejard e ndo apresentara
dificuldades didatico-tecnolégicas, incorporara as TICs a sua pratica docente, mas
nao conseguira aplicar com seus alunos por motivos externos — a gestao e falta de

acesso”?

Castello (2007) discute a respeito da formacdo continuada de professores no
ensino superior, enfatizando a questdo da inclusdo digital nos ambientes de
aprendizagem online. O objetivo deste trabalho foi investigar a formacdo de
professores para docéncia via Internet promovida por uma instituicdo de ensino
superior carioca, bem como verificar as suas contribuicdes com vistas a promover a

compreensao e desenvolvimento nesta modalidade de ensino.
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A metodologia compreendeu a observacéo participante, complementada com
a utilizacdo de questionarios e entrevista dirigida. Foram utilizadas as interfaces do
ambiente moodle, Chat, Férum, Blog, Mural, Perfil, Correio, Secretaria, Anotacoes,
Galeria, Portfolio, Midiateca e Relatério para auxiliar a construcéo e elaboracao das

aulas online.

Os resultados indicaram que: a) foi possivel a mediagdo online interativa,
flexivel e autbnoma do professor com seus alunos, ao usar o computador e a
Internet, potencializando a docéncia e a aprendizagem; b) os professores
desenvolveram atitudes cooperativas e hipertextuais em sua formac&o, com seus
colegas e alunos, lancando mé&o de interfaces de comunicacdo disponiveis no
ambiente de aprendizagem online; c) os professores entenderam que a utilizacao
dos recursos do computador e da Internet ndo diminuem ou anulam o seu papel,
mas o ressignificam no contexto da cibercultura e das suas responsabilidades

profissionais.

Sobre a pesquisa de Castello (2007), reconhecemos seus aspectos positivos
que se relacionam com a aceitacdo da tecnologia pelos professores, visando a
melhoria do processo tanto do ensino, quanto da aprendizagem proporcionadas pela
interacdo, cooperacao, flexibilidade e autonomia presentes na formacdo de
professores para a docéncia via Internet. Deste modo, observamos que esta
pesquisa buscou inserir o docente no mundo digital, de maneira positiva, de modo
gue, ndo houve relato de resisténcia do docente, ao contrario, compreenderam o seu

papel e souberam usar as tecnologias intelectuais — a inteligéncia coletiva.

Assim, percebemos ser possivel incluir digitalmente o professor e este pode
usar pedagogicamente as TICs, isso vai além da concepcao de Inclusédo relacionada
a dimenséo instrumental da tecnologia (LEMOS, 2004). Compreende uma incluséo
digital na dimensédo econdmica e cognitiva e também nas habilidades docentes para
realizar as atividades virtuais do curso. Diante disso, esta pesquisa ajuda a olhar o
meu objeto de pesquisa — planejar aula no Espaco da Aula do portal do professor do
MEC, por alunos de Pedagogia, como uma acao possivel de ser realizada pelos

docentes em formacéo inicial.

Oliveira (2007) discute sobre a Inclusdo digital do professor do ensino
superior para atuar na EaD online. Este estudo investigou a inclusdo digital do
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professor no ensino superior para atuar na educacao online, em particular, os 30
professores da Universidade Federal de Alagoas, participantes do Curso de
Construcdo de Material Didatico para Educacdo a Distancia na Internet: uso do

ambiente virtual de aprendizagem Teleduc.

Na formacdo foram trabalhadas as competéncias necessarias para o0
professor atuar em EaD; dominio de contetdo, dominio das ferramentas das TICs e
do ambiente Teleduc, dominio pedagdgico da modalidade EaD; articulagdo do
conteudo e da ferramenta numa perspectiva pedagogica para EaD e conhecer

processos de gestdo (tecnologia, atividades).

Teve ainda como objetivos especificos: analisar os instrumentos utilizados
para inclusdo digital de professores no ensino superior compreendendo a
necessidade dos professores desenvolverem habilidades e competéncias para atuar
em ambientes virtuais de aprendizagem; analisar as mudancas ocorridas na
universidade diante das TICs e da entrada da modalidade de EaD no ensino
superior; e, por fim abordar as politicas publicas do Ministério da Educacédo para
formacdo de professores na modalidade de EaD e refletir sobre o papel dos

docentes na educacao online.

A metodologia utilizada envolveu um estudo de caso e 0s instrumentos
empregados compreenderam a observacéo participante, os registros gerados no
proprio ambiente da formacéo, além de relatdrios e depoimentos dos professores

disponibilizados na plataforma Teleduc.

Os resultados apontaram para a necessidade de investimento e formacao
continuada dos professores para atuar na EaD no ensino superior. Ao final da
formacgéo os professores elaboraram cursos no Teleduc voltados para sua area de
atuacdo baseada na elaboracdo de material didatico online. Como primeira
experiéncia de formacdo de professores para atuar em EaD online, os resultados
foram considerados satisfatérios e sinalizaram perspectivas positivas para essa

modalidade de educagé&o para o futuro no contexto da UFAL.

N&o apenas os resultados negativos aparecem nas pesquisas recentes sobre
Incluséo digital de professor. Na pesquisa de Oliveira (2007), percebemos resultados

positivos no que diz respeito a atuacdo docente na EaD do ensino superior com
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formacao especifica para tal finalidade. Muito ainda deve ser feito, inclusive no que
tange a formacdo inicial dos professores, principalmente, na articulagdo da triade
didatico-pedagdgico-tecnoldgico, uma vez que, os alunos de pedagogia precisam ter
a base para sair da universidade sabendo planejar aulas com tecnologias e,
também, atuar na EaD, compreendendo as especificidades desta modalidade de

ensino.

Diante do exposto, encerramos este capitulo considerando a relevancia da
inclusdo digital docente no contexto atual, principalmente, no que diz respeito, ao
planejamento de aulas com TICs por meio do Portal do Professor do MEC. Sendo
assim, nosso proximo capitulo, refere-se a definicdo detalhada do portal bem como
discutir sobre a relevancia do planejamento de aula com TICs para a pratica
docente.



CAPITULO 4
PORTAL DO PROFESSOR DO MEC - O ESPACO DA AULAE
PLANEJAMENTO DE AULA COM TICS
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4.1. INTRODUCAO

Neste capitulo apresentamos a definicdo do Portal do professor do MEC, seu
histérico e detalhamento mais aprofundado de um dos seus grandes eixos - O
Espaco da Aula. Temos como objetivo apresentar como esta estruturado o portal do
professor e como ele atende as necessidades atuais dos professores/alunos de
pedagogia, na sociedade contemporanea. Além disso, discutimos sobre o
planejamento de aulas com TICs.

A sociedade contemporanea caracteriza-se por grandes transformacdes
econbmicas e sociais, modificacdes nos processos de producdo, bem como nas
relacfes de trabalho e nos habitos de consumo, fruto do paradigma produtivo e do
desenvolvimento cientifico e tecnolégico das sociedades contemporaneas. As novas
configuragcdes das atividades econdmicas pelo mundo — globalizacdo capitalista, as
relacbes sociais, educativas, politicas e culturais, apontam para a revolucao
tecnoldgica que se intensifica pelos avancos tecnolégicos e expanséo da Internet,
configurando uma nova identidade cultural do sujeito contemporédneo — a

cibercultura.

A revolucdo tecnolégica marca a existéncia da Sociedade em Rede
(CASTELLS, 1999), com caracteristicas da cooperacao, colaboracéo, trabalho em
equipe, aprendizagem colaborativa, producéo e autoria (SILVA, 2003), Sociedade da
Informacao (RESNICK, 2005), e Sociedade do Conhecimento (HARGRAVES, 2004).

Sendo assim, identificamos, no portal do professor do MEC uma comunidade
virtual ou comunidade de pratica que segundo (LAVE e WENGER, 1991) é um grupo
gue compartilha informacdes e experiéncias aprendendo uns com 0s outros, e tém a

oportunidade de se desenvolver pessoal e profissionalmente.

Desta forma, a iniciativa do portal visa incentivar a participagcdo dos
professores em comunidades virtuais dirigidas a propositos educacionais, propicia
espacos para a criagao de sinergias favorecendo um sentimento de pertencimento a
classe docente, a producdo de conhecimento e troca de experiéncias, como
apontam varios autores. Concordamos com Hunter (2002) que identifica uma

comunidade virtual como um grupo de pessoas que interagem entre si, aprendendo
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com o trabalho das outras e proporcionando recursos de conhecimento e informacéo

ao grupo, em relacdo a temas sobre os quais ha acordo de interesse matuo.

A partir dessa oOtica, entendemos o portal do professor como um espaco
propicio para a incluséo digital docente e, mais que isso, como um colaborador nos
processos de insercdo das tecnologias no planejamento de aulas e, sobretudo,

incorporacao do computador e da Internet na educacao basica pelos docentes.

4.2. PORTAL DO PROFESSOR DO MEC

O Portal do Professor do MEC também é um dos programas criados pela
extinta Secretaria de Educagdo a Distancia (SEED). No planejamento e
implementagdo procurou-se criar um ambiente de layout agradavel, com funcgbes
atraentes para os professores, de modo a oferecer-lhes uma opcdo de comunidade
virtual util e na qual eles se reconhecam. Para tal, contou-se com contribui¢cdes das
demais secretarias do Ministério da Educacdo, das secretarias estaduais e
municipais de educacédo representadas pelos coordenadores de programas de TIC
nas escolas, de multiplicadores dos Nucleos de Tecnologia Educacional — NTE' e de

professores isoladamente.

Para adensar esse trabalho coletivo utilizaram-se, entre outras estratégias,
listas de discussdo® que existiam na época, viabilizando abarcar ao méaximo as
expectativas de diferentes agentes educacionais sobre o Portal do Professor. Um
outro parceiro fundamental tanto para a concepc¢ao quanto para a implementacao do
portal foram as universidades publicas, por meio de seus institutos, faculdades e

colégios de aplicagéo.

' Estruturas criadas nos estados e municipios para apoio as escolas com laboratérios de informatica
ou outra estrutura tecnolégica quanto a formacao pedagdgica dos professores e suporte técnico.

? A Secretaria de Educacdo a Distancia — MEC, mantém trés listas de discussdo como um canal
aberto de comunicacdo com todo o pais: Lista comunidade Proinfo (agrega mais de 2.300
professores, gestores e multiplicadores dos Nucleos de Tecnologia Educacional), Lista gestores
Proinfo (composta pelos coordenadores do Proinfo e TV Escola dos estados e municipios) e Lista
NTEDUTEC para apoio aos técnicos de suporte lotados nos Nucleos de Tecnologia.
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Cabe destacar ainda a colaboracdo de diferentes empresas e fundacgbes
privadas e publicas, dentre elas destacam-se: Unesco, Fundacdo Telefénica
(Educarede), Bradesco, Vivo, Oi Futuro, Claro, OEI, Cezar, Instituto Algar e
empresas como Intel, Corel, Cisco, Adobe, Microsoft; Agéncia Espacial Brasileira,
Embrapa (BIELSCHWOSKY e PRATA, 2010).

O Portal do Professor é um dos programas desenvolvidos pela extinta
Secretaria de Educag¢do a Distancia (SEED) em parceria com o Ministério da
Educacdo (MEC) e tem como finalidade a criagdo de um espago para troca de
experiéncias entre professores do Ensino Fundamental e Médio. E um ambiente
virtual com recursos educacionais que facilitam e dinamizam o trabalho dos

professores.

Segundo Bielschwosky e Prata (2010) o portal do professor, de ambito
nacional, foi concebido em 2007 e vem sendo executado desde junho de 2008 com

0S seguintes objetivos principais:

* Apoiar os cursos de capacitacdo do Prolnfo Integrado (atualmente com cerca
de 320 professores).

» Oferecer a esses professores um ambiente para que, ap0s a conclusdo do
curso, sintam-se incluidos em uma comunidade de pessoas que utilizam TIC
na educacao.

» Disseminar experiéncias educacionais das e nas diferentes regides do Brasil;

» Oferecer recursos multimidia em diferentes formatos, assim como materiais
de estudo, dicas pedagogicas, links para outros portais, ferramentas de

autoria, dentre outros.

O portal foi estruturado em sete grandes areas, a saber: 1. Espaco da Aula ;
2. Jornal do Professor; 3. Conteudos Multimidia, antes chamado de: Recursos
Educacionais; 4. Cursos e Materiais; 5. Interacdo e Colaboracdo; 6. Links; 7.
Plataforma Freire. A Figura 1 mostra a pagina de entrada do portal, com acesso
imediato a esses sete elementos. Estes elementos serdo descritos nas préximas

Subsecoes.
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4.2.1 O ESPACO DA AULA: O CAMPO DESTA PESQUISA

O Espaco da Aula é um lugar para criar, visualizar e compartilhar aulas de
todos os niveis de ensino. As aulas podem conter conteddos multimidia, como
videos, animacfes, audios, dentre outros, importados do proprio Portal ou de
enderecos externos. No Espaco da Aula, os professores podem realizar as
seguintes atividades: criar e colaborar; desenvolver aulas individualmente ou em
equipe; pesquisar e explorar o contetudo das aulas. A Figura 2 mostra a pagina de

entrada do Espaco da Aula.

FIGURA 1. Pagina inicial do Portal do Professor
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O Espaco de Aula divide-se em quatro topicos, sdo eles: Sugestdes de Aulas;
Criar Aula; Minhas Aulas e Orientacdes. Assim, o conteudo do Espaco de Aula
(Figura 2) inclui sugestfes de aulas, onde os professores podem ter acesso as aulas
que ja foram criadas por outros professores de acordo com o curriculo de cada
disciplina. As aulas criadas e disponiveis para pesquisa por professores contém
contetdos multimidia, tais como: videos, fotos, mapas, audio e textos que podem

ser inseridos na construgéo das aulas.

Sendo assim, Bielschwosky e Prata (2010) afirmam que “queremos que
nossos professores oferecam salas de aula mais dindmicas, mais coloridas,
contendo objetos educacionais e desafios pedagodgicos que transcendam o quadro
negro e o livro didatico impresso” (p. 7). Deste modo, o Espaco de Aula permite ao
professor:

» Utilizar uma ferramenta de edicdo em que ele possa construir individual ou
coletivamente seu(s) roteiro(s) para uma determinada aula a partir dos objetos
educacionais disponibilizados no proprio portal, ou de quaisquer outras
fontes.

» Encontrar roteiros multimidiaticos de aulas e cursos para utilizagdo em sua
sala de aula.

* Encontrar um espaco de publicacdo de seus roteiros e discussao de outros

roteiros.

Para criar aulas o professor primeiro precisa realizar um cadastro/perfil. Neste
espaco, o professor pode guardar todas as suas producgdes, servindo, portanto,
como uma espécie de portfolio, contendo tanto os planejamentos de aulas em
construcdo quanto as aulas publicadas na area publica do portal. Neste caso, ele
pode autorizar o compartilhamento do todo ou de parte de sua producéo para outros

colegas professores.

No entanto, antes de submeter suas aulas para publicacdo na &rea publica,
estas passam por uma avaliacdo do comité editorial. Sendo assim, as aulas

identificadas como incompletas, isto €, necessitando de alteracbes e
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melhoramentos, s&o retornadas para o0 professor autor com orientagbes
pedagdgicas para a sua reelaboracdo e novo envio. Essa pratica tem sido
vivenciada pela equipe do portal continuamente e também compreende um processo

de formacé&o do professor.

No espaco da aula ha orientacbes pedagogicas disponiveis para 0s
professores realizarem o planejamento de aula. Nestas orienta¢des, 0s professores
tém acesso a: reflexdes pedagodgicas que ajudam na concepg¢do da aula, sua
localizac@o/acesso na area publica e publicagdo. Além disso, ha dicas para a
producdo de aulas e se referem a itens a serem observados quando na elaboracao
da aula, como por exemplo, clareza do titulo, relagcdo entre o objetivo da aula e a
avaliacdo, sugerir a inclusédo de recursos oferecidos pelo banco de recursos do
Portal e/ou o Banco Internacional, insercao de link nos enderecos web e vice-versa,
insercao de imagens, informar os autores e fonte das imagens ou recursos externos,

dentre outras dicas.

Além disso, ha orienta¢gdes especificas sobre como utilizar as ferramentas de
criacao de aulas. Compreende um passo a passo do preenchimento de cada etapa
ferramenta de criagdo de aulas. Neste documento existem orientacdes detalhadas
para cada topico presente nas cinco etapas do planejamento da aula no espaco da
aula, bem como identificacdes e explicagbes minuciosas sobre cada icone presente

da etapa das estratégias e inser¢ao de recursos na aula.

Sendo assim, cada planejamento de aula requer o preenchimento das cinco
etapas da criacdo da aula, conforme a Tabela 1. No entanto, antes de iniciar a

criagdo da aula hd uma orientagdo prévia, conforme a Figura 3.



76

TABELA 1. Etapas para criagdo de aulas no portal

Etapa l Etapa 2 Etapa 3 Etapa 4 Etapa 5
Autoria: Estrutura Dados da Aula: Estratégias e Avaliagédo
Autor Curricular: Titulo Recursos da
Instituicéo Tipo de O que o aluno Aula
Co-autor (es) | pesquisa podera aprender Recursos

Componente com esta aula - complementares

curricular Objetivos

Tema Duragéo

Conhecimentos
prévios trabalhados
pelo professor como
o aluno;

Palavras -chave

FIGURA 3. OrientacBes prévias para a criacdo da aula no Espaco da Aula
|/ Portal do Professor - Ferrer + | (@) : (@ p <@ g u

<

C' | @ portaldoprofessor.mec.gov.br/portaldoprofessor-fa/FerramentaAulaGwtjsple=37214&i=true&r=false&a=#passol

ORIENTAGOES PARA A CRIACAQ DE UMA AULA

Para que sua aula seja publicada no Portal é necessario que atenda os requisitos
abaixo:

Titulo e estrutura curricular
* O titulo da aula devera ser claro e estar relacionado aos objetivos
* Os objeti i se relaci com as égias e liags
* A aula devera apresentar uma vis3o interdisciplinar do tema
* Se possivel, indicar mais de um nivel de ensino ou modalidade

Em relagéo as estratégias:

* Cada atividade devera conter toda a orientagio necessaria ao aluno

* As ativit deveréo ori o que os alunos irdo realizar

* As aulas ndo p 30 ser itivas

* As atividades deverfio tratar de: pesquisas, experimentagdes, trocas de
i o] f0 de tomada de decisGes, registros e

50 dos novos
* Também as ativi deverdo i a iosidade, a &mis o debate
entre os alunos

| Recursos

¢ * Inserir recursos muitimidia do Portal efou
* Inserir sites efou

* Inserir videos youtube ou outro

Formato
* Ter cuidado com plagio
* Inserir link nos enderegos web e enderegos web nos links
* Colocar autoria e fonte nas imagens inseridas na aula
s Elaborar, pelo menos, 3 tipos de atividades para os alunos trabalharem dentro
desta aula
* Fazer corregao de portugués em todo o texio
* O texio devera ser bem formatado

* O texio devera conter | Ho dos
* Inserir o nome do validador no campo co-autor, quando for o caso
* Indicar iais em , além dos citados nas
‘estratégias
+ Prosseguir

4 I

Para tanto, o portal apresenta ao professor algumas sugestfes na preparacao

das aulas, tais como:

» Privilegiar estratégias em que os alunos sejam o0s atores principais,
propondo pesquisas e debates, para que ocorra construcao,
colaboracdo entre colegas, registros e divulgacdo dos novos

conhecimentos.
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* Propor atividades que possam contribuir com o desenvolvimento dos
alunos nos diversos aspectos: conceituais, procedimentais e
comportamentais.

» Sugerir atividades relevantes que envolvam os alunos em temas de
impacto social, na melhoria da propria escola, ou da comunidade em
gue vivem.

» Evitar elaborar metodologias simplesmente para o uso de recursos
multimidia (video, simuladores e outros), e sim, propor o uso das TIC
de forma integrada ao curriculo e enriquecer a dindmica de trabalho
dos alunos, sdo algumas das diretrizes propostas para os professores.
(Fonte: Orientacbes do Espaco da Aula para criacdo de aulas por
professores).

Para que o professor possa criar, individual ou coletivamente, ha um editor de
planejamentos de aula onde ele pode escrever ou inserir textos e incluir recursos
tecnolégicos educacionais, compondo o planejamento de uma aula ou de um
conjunto de aulas. A Figura 4 mostra o editor de aulas na etapa 3, enquanto que a

etapa 4 se encontra na Figura 5.

FIGURA 4. Tela do editor de aulas do Espaco da Aula do Portal do Professor (etapa
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FIGURA 5. Tela do editor de aulas do Espaco da Aula do Portal do Professor (etapa
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No item “sugestdes de aulas” (Figura 6), encontram-se o0 banco de aulas
produzidas pelos professores e socializadas por eles na area publica do portal. O
professor pode acessar as 12240 atividades® disponiveis que foram sugeridas por
outros professores em uma proposta colaborativa, podendo comentar, classificar ou
editar e publicar com novas sugestdes em seu espaco pessoal de aulas. Contém
sugestbes de aulas da Educacdo Infantili ao Ensino Profissional, nos diversos
componentes curriculares.

As aulas sado localizadas por palavras-chave, nivel de ensino, componente
curricular, tema ou pelo resultado da busca feita pelos préprios professores (mais
acessadas, mais comentadas, melhor classificadas por eles). Além de conhecerem
as sugestdes, os professores poderdo também comentar, baixar, destacar, criar uma
nova aula a partir desta, podendo: alterar, adaptar de acordo com o seu desejo e
publicar como uma nova aula, realizando assim, uma construcédo colaborativa. A

Figura 6 mostra a busca por aulas.

*Total de Atividades existentes em 20/12/11.
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FIGURA 6. Tela de sugestdes de aulas
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Diante disso, o espac¢o da aula funciona como uma rede social, de modo que
os professores podem localizar pessoas de seu interesse, criar grupos de trabalho
para discutir e criar materiais didaticos com recursos multimidia de forma
compartilhada. Portanto, € um grande estimulo para a reflexdo da propria pratica do
professor, quando ele tem a oportunidade de ler, analisar, comentar propostas
metodoldgicas, trocar informacfes com outros colegas. Isto amplia a compreensao
acerca das possibilidades pedagbégicas com o uso de recursos digitais,
desconhecidos.

Esta oportunidade oferecida pelo espaco da aula é caracteristica da
aprendizagem em rede discutida por varios autores que foram pioneiros na utilizacado
em TIC na educacao, como Valente (2002), Fagundes (1993) e Prado (1998) entre
outros. Além disso, como aporte tedrico o espaco da aula disponibiliza “orientacdes”.
Com isso, o professor pode obter informacbes detalhadas sobre as questdes
pedagogicas relevantes para o planejamento de aula, para saber como usar as
ferramentas de criacdo de aulas, e conhecer a finalidade de cada icone do criando
aulas.

Em suma, a iniciativa do espaco da aula é muito importante por que permite
encontrar formas produtivas e viaveis de integrar as TICs no processo de ensino e

aprendizagem. As aulas criadas servem também para entender como o0s professores
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elaboram objetivos, metodologias, usam recursos tecnolégicos e pensam a
avaliacdo. O espaco de aula é considerado a se¢do mais importante do espaco da
aula e tem como principal objetivo para o professor, o conhecimento, a producéao,
colaboracéo e reconstrucdo de aulas.

4.2.2 JORNAL DO PROFESSOR

O jornal do professor dispée de uma edicdo quinzenal, prioriza a
disseminacdo de experiéncias educacionais a nivel nacional e a socializacdo de
praticas e orientacdes a temas selecionados por professor por meio de enquete. O
foco € manter o professor informado via portal, estimulando-o a estar conectado,
podendo participar da autoria de noticias.

As edi¢cBes anteriores estdo disponiveis para acesso e a cada quinze dias, é
possivel acessar novas entrevistas, com personalidades da educagdo, conteudos
multimidia, experiéncias educacionais, indicacdes de leituras de um determinado

tema, além de noticias educacionais do MEC. A Figura 7 mostra a tela do jornal do
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4.2.3 CONTEUDOS MULTIMIDIA
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O professor pode ter acesso aos conteudos multimidia refinando a pesquisa

por: nivel de ensino (educacao infantil, ensino fundamental, ensino médio, ensino

profissional) e modalidades (educacdo de jovens e adultos e educacdo escolar

indigena); Componente curricular (fisica, quimica, matematica, lingua portuguesa,

biologia, artes, filosofia, etc); Classe de objetos educacionais: (videos, simuladores,

audios, imagens ou experimentos praticos).

Desta forma, podemos observar que a Figura 8 apresenta a tela dos

conteudos multimidia com a pesquisa por objetos do ensino médio, da disciplina de

fisica, com assunto: mecanica e no formato de animacdes/simulagfes. Ja a Figura 9

apresenta um exemplo de resultado do mecanismo de busca.
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FIGURA 9. Exemplo de resultado da busca por conteido multimidia de Fisica -
animacoes e simulacoes

% Portal do Professor | © pertaldoprofessor =na)

£ €' © portaldoprofessor.mec.gov.b

Ordem de classifi

0 | Ordem de publicacao L=l
» Buscar |* Listar todes

Resultados da busca

Sua busca retornou 2 recursos para Educacdo Basica::Ensino Médio::Fisica::Mecanica e funcionamento do universo (0,137 segundos)
Tipe Recurso Objetivo

Os objetivos sdo 2 compreensdo dos
o

p
#@ m
e 18/12/201 za
E
BAEE 1dioma: Portug: P
Falavras-chave: [Varizcdo da energia cinétical &
na
Q
i co
» Mecanica - Lei da mpul i
Educagdo Basica::E
=@ Ne
28/09/2011 %
™ i
co
HER t itre do f
|
Ii |
g . |
Dominlo I | W) s i SEIA UM PROFESSOR -
e e Otjeres Edocacionsis . / &I
Hlimisteria da & em @ com o Mlini MW&TMW
2008-2011 Brasil - Ministério da Educacdic - Todos os direitos reservados.
F— T R —— =

Observamos que o resultado da busca por conteudos multimidia na disciplina
de Fisica, no ensino médio, com assunto: mecéanica e funcionamento do universo,
apresentou dois recursos no formato de animacéao/simulacdo. Com isto, o professor
podera acessar, conhecer o objetivo do recurso, bem como baixa-lo para uso

pedagogico em suas aulas.

4.2.4 CURSOS E MATERIAIS

No espaco destinado para cursos ha links para sites contendo informacfes dos
cursos ofertados pelo MEC via universidades. A Figura 10 apresenta a tela inicial de
cursos e materiais.Estes cursos sdo oferecidos pelos sistemas publicos de ensino e
apoio a projetos voltados para a formacdo e o exercicio profissional dos futuros

docentes, como pode ser visto na Figura 11.



FIGURA 10. Tela Inicial dos Cursos e Materiais
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Diversos cursos sao oferecidos pelo MEC e apresentados no portal para os

professores. Deste modo, todo material esta disponivel no portal. Dentre eles

citamos:

Francoclic: € um site que contém diversos recursos de acesso livre,
destinado particularmente a alunos e professores interessados na
aprendizagem e no ensino da lingua francesa e das culturas

francofonas.
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Prodocéncia: o Programa de Consolidacdo das Licenciaturas
(Prodocéncia) visa ampliar a qualidade das acdes voltadas a formacéo
de professores, com prioridade para a formacao inicial desenvolvida
nos cursos de licenciaturas das instituicdes federais e estaduais de
educacédo superior. Criado em 2006, o Prodocéncia financia projetos
voltados para a formacdo e o exercicio profissional dos futuros
docentes, além de implementar acOes definidas nas diretrizes
curriculares da formacdo de professores para a educacdo basica. Os
objetivos do programa séo: contribuir para a elevacao da qualidade da
educacédo superior, formular novas estratégias de desenvolvimento e
modernizacdo do ensino no pais, dinamizar os cursos de licenciatura
das instituicdes federais de educacdo superior, propiciar formacéo
académica, cientifica e técnica dos docentes e apoiar a implementagao
das novas diretrizes curriculares da formacdo de professores da
educacéo basica.

Pré-Licenciatura: o programa oferece formacao inicial a distancia a
professores em exercicio nos anos/séries finais do ensino fundamental
ou ensino médio dos sistemas publicos de ensino. O Pro-Licenciatura
ocorre em parceria com instituicbes de ensino superior que
implementam cursos de licenciatura a distancia, com duracéo igual ou
superior a minima exigida para os cursos presenciais, de forma que o
professor-aluno mantenha suas atividades docentes. O objetivo é
melhorar a qualidade de ensino na educacdo bésica por meio de
formacao inicial consistente e contextualizada do professor em sua
area de atuacdo. O programa toma como ponto de partida a acado do
professor na escola em que desenvolve seu trabalho, de forma que sua
experiéncia do dia a dia sirva de instrumento de reflexdo sobre a
préatica pedagogica.

Midias na Educacdo: € um programa de educacdo a distancia, com
estrutura modular, que visa proporcionar formagédo continuada para o
uso pedagogico das diferentes tecnologias da informacdo e da
comunicacdo — TV e video, informatica, radio e impresso. O publico-
alvo prioritario sdo os professores da educacdo basica. Entre os

objetivos do programa estdo: destacar as linguagens de comunicagéo
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mais adequadas aos processos de ensino e aprendizagem; incorporar
programas da Seed (TV Escola, Proinfo, Radio Escola, Rived), das
instituicbes de ensino superior e das secretarias estaduais e municipais
de educacdo no projeto politico-pedagdgico da escola e desenvolver
estratégias de autoria e de formacgdo do leitor critico nas diferentes
midias.

* ProInfo Integrado: € um programa de formacdo voltada para o uso
didatico-pedagodgico das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao
(TIC) no cotidiano escolar, articulado a distribuicdo dos equipamentos
tecnoldgicos nas escolas e a oferta de conteddos e recursos multimidia
e digitais oferecidos pelo Portal do Professor, pela TV Escola e DVD
Escola, pelo Dominio Publico e pelo Banco Internacional de Objetos
Educacionais. Os cursos ofertados séo: Introducdo a Educacédo Digital
(40h); Tecnologias na Educacdo: ensinando e aprendendo com as
TICs (100h); Elaboracédo de Projetos (40h) e; Curso Especializacédo de
Tecnologias em Educagéao (400h).

Além disso, este espaco dispbe de materiais de estudos contendo
informacdes, tais como: artigos e publicacfes, avaliacbes, educacao profissional e
tecnoldgica, estratégias pedagodgicas, materiais tematicos, moédulos de auto-
aprendizagem, proposicOoes de ensino, parametros e referenciais, entre outros
recursos em diversos formatos para fundamentacdo e enriquecimento da pratica

docente, que podem ser visualizados na Figura 12.
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FIGURA 12. Tela dos materiais para estudo
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Cada categoria de material de estudo disponibilizado pode receber sugestbes
de aprofundamento pelos professores. Em cada categoria hd um espaco destinado
para “enviar outros materiais para esta categoria”. Assim, o professor pode colaborar
em qualquer categoria de seu interesse. Ao clicar no material de estudo do seu
interesse ha uma série de links que dao acesso a diversos materiais digitais, tais

como: livros, artigos, cadernos eletrénicos, PCNs, dicas, noticias, dentre outros.

4.2.5 INTERACAO E COLABORACAO

O portal na area da Interacdo e Colaboragdo teve como objetivo criar um
espaco para que os professores interajam e dialoguem sobre as suas experiéncias e
sobre temas de interesse por area de atuacdo. Além disso, diversas ferramentas
pela Internet foram selecionadas e compartilhadas para os professores acessarem,
como por exemplo, listas de discussdo; redes sociais; blogs; radios/TVs
universitérias; apresentacdes e videos; dentre outros, como pode ser visto na Figura
13.
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Com isso, o professor tem a oportunidade de decisdo quanto a escolha da
aplicacdo que mais se adequa aos seus objetivos de ensino e aprendizagem, além
de conhecer inUmeras outras que poderdo agregar novos conhecimentos em
ocasifes diversas. Muitas indicacdes foram feitas pelos proprios professores apos
sua utilizagcdo com os alunos (BIELSCHWOSKY e PRATA, 2010).

FIGURA 13. Pagina Inicial da Interacdo e Colaboracéo
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Observamos que na Figura 13 apenas duas ferramentas de interagcao foram
criadas: o forum (assincrono) e o chat (sincrono). Além disso, possui interacdo do
portal com o youtube e compartihamento de apresentacbes em power point
produzidas por professores e outros parceiros. Os foruns estdo dispostos em
categorias e, ap0s o periodo de interacdo, ficam disponiveis somente para leitura,
impressdo ou download. As categorias sdo: Educacéo Integral;, Tecnologias
Educacionais; Cultura Curriculo e aprendizagem; Conselho Escolar; Capacitacéo;
Projetos Colaborativos; Suporte Técnico; Saude do professor e; Foruns Encerrados.

Algumas das categorias podem ser visualizadas nas Figuras 14 e 15.

Com o espaco de interacdo e colaboracdo disponibilizado pelo portal, &
importante ressaltar que em se tratando de redes e comunidades virtuais,
caracteristica da Web 2.0 (MATTAR, 2007), a producdo do conhecimento esta

baseada no compartilhamento de saberes, opinides e ideias e a partir deles, surge
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um novo conhecimento. No entanto, € necesséario, senso de colaboracdo e
cooperacdo, atitude interativa e engajamento comum para que ocorra o
compartiihamento de saberes e todos os interessados sejam beneficiados
(CORREIA, 2009).

FIGURA 14. Categoria dos Féruns - Capacitacéo e Projetos Colaborativos. Status:
Ativo

/% Portl o Professor « \ 8 Canal de portaldoprofessor W E‘ﬂu

€ € © portaldoprofessor.mec.gov.br/listarForuns.html i §

Capacitacao
Midia Assunto Visitas Mensagens Autor Ultima mensagem
h G » Proinfo Integrado 49668 16834 admin Valéria Nova - 28/10/2011
B8 g E Aurea i
C » Vivéncias em Educagdo Digital - NTE Braganga -FA 16691 582 Aboauerque  2driana idalgo - 09/12/2011
5 A
nna
Q » Flansjamenta de aulas para o Portal do Professor 5430 107 Noodmento  (CELMA SANTOS - 20/08/2011
a8 Q ;Ipcl'?l{afgh])ntegradu - Curso Tecnologias na Educacio: ensinando e aprendende com s goae 707 STELA CUNHA  Fabio Mendieta - 16/12/2011
- ﬁ » Prolnfo Integrado - Curso Introdugdo & Educacdo Digital (40h) 4479 162 m?éi Gilberto Andrade - 12/12/2011
= CELSO
ﬁ » Prolnfo Integrado - Projetos 935 38 A Maria Couto - 11/07/2011
] B
Q » Série Elementos - Aprendizagem Baseada em Projetos 1430 47 $:rﬂ:m - Michele Bettine - 05/06/2011
d ﬂ + UCA - Um Computador por Aluno 1144 113 ﬁ;‘;‘;’t‘g wellington Santes - 25/09/2011
Projetas colaborativos
Midia Assunto Visitas Mensagens Autor Ultima mensagem
. g » Enchentes - educar para prevenir 908 87 Claudia Sousa MARISA DEMARCHI - 07/10/2011

/= Partalco Professor 8 Consl de portaldoprofessor | & S T W E‘ﬂu
€ € O portaldoprofessor.mec.gov.br/listarForuns.html

Saiide do professar

Midia  Assunto Visitas Mensagens Autor Ultima mensagem
= ﬁ + Caminhos para a promocio da saude fisica e mental do professor 2420 48 'T‘gf(:f'a ROSMARY SILVA - 21/08/2011
Foruns encerrados
Midia Assunto Visitas Mensagens Autor Ultima mensagem
B8
» Aulas Hermanas 2008 1479 115 admin M2 Borges - 14/05/2009
8
» Implementacéo do Fortal do Frofessor 11671 357 admin MARGARETH RAMOS - 29/05/2008
a
» Formagao pela escola 1418 26 admin Marcia Domingues - 13/05/2003
=]
» Espago de Apresentagio 28393 582 admin Jeronimo Braga - 22/05/2009
B8
» Quizzes: simulando desafios para uma aprendizagem significativa 1194 42 Marco Amaral  Marco Amaral - 20/11/2009
a
» Aulas Hermanas 2009 ~ projeto de colaboracdo internacional 1796 40 carmenreis  Virginia Lemos - 23/12/2009
a
» Concursa Aulas Hermanas - 2010 487 20 Claudia André  Claudia André - 06/12/2010

DominiolIY [ T sucimwmensss 1002150000 SEJAUM PROFESSOR ‘-
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E importante ressaltar que cada um dos foruns do portal contém videos ou
outros materiais produzidos pelos seus coordenadores com informagdes que iréo

subsidiar os debates. Os professores acessam mais os féruns do que os chats.

No que se refere aos chats, observamos que ha varias salas de bate-papo
também divididas por categorias, sendo elas, as disciplinas de: Artes; Ciéncias;
Matematica; Linguas; Historia e Geografia; Tecnologia e; Conselho escolar 1 e 2. A
Figura 16 apresenta a pagina inicial dos chats. No entanto, as sessfes encerradas
dos chats nao estao disponiveis para os professores.

FIGURA 16. Pagina Inicial dos Chats por categorias

= Portal do Professor Portal do_Professor Chant & o | 50 e |
€ = C O portaldoprofessor.mec.gov.br/chathtn it 8
Jornal do Chat
. Professor
= Conteiidos
;éﬂ Multimidia Categorias
Cursos e
) Materiais
Salas Visitar Participantes
@ Sala de Artes
Links
Salas Visitar Participantes
~ Sala das Ciéncias ¥ Wit o Chat
TUACGAAAAD.

Provedor de Pesquisa

Salas Visitar Participantes

Sala da Matematica

Salas Visitar Participantes

Sala de Linguas

Salas Visitar Participantes i

4.2.6 LINKS

Neste espacgo contém uma colecao de links contendo sites e portais nacionais
e internacionais organizados em categorias, para auxiliar a pesquisa e a formacéo
de professores. Os assuntos disponiveis de interesse dos professores sao:
capacitacdo do Proinfo Integrado; producéo dos professores divulgadas em blogs e
sites contendo relatos de experiéncias em escolas, capacitacées e outros; projetos
de escolas realizados por alunos em escolas municipais, estaduais e privadas;

projeto Um computador por aluno; museus virtuais; bibliotecas virtuais, softwares
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educacionais; revistas digitais; dicionarios, tradutores e enciclopédias; softwares de
edicdo; recursos digitais; inclusdo digital; plataformas educacionais; Educacao
inclusiva; dentre outros. A Figura 17 mostra a pagina inicial dos Links, contendo as

sugestbes aqui apresentadas e muitas outras.

FIGURA 17. Pagina Inicial de Links

+ Portal do Professor T =&
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Jornal do Links
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s ca gaies realizadas pelos contendo relatos de experiéncias por alunos em escolas estaduals, brasileiros & de outros paises sobre
ol e NTE's relati Projeto Proinfo integrado em escolas, capacitagdes e outros municipais e privadas seus projetos de distribuigio de
computadores para alunos e inclusio digital.

Colaboracao
Links %
Encaiher manu
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\y/ || Brasil e cutros igitais do Brasi Al ! Sites de Museus do Brasil e
] " Experigncias criaf tivas e Contém informagdes para do mundo
n&wz{g@p&m inovadoras, ja realizadas ou em andamento,  formacio de professores & para apoio
que contribuem para a qualidade da curricular dos alunos

- educagio bisica
Provedor de Pesquisa L

Adicione o provedor de pesquisa do

Portal do Professor a0 seu navegador —
ndrios, Tradutores e IWI Revistas ?\ Jornais Observat: 5 e Planetdrios
W g Sl Revistas = editoriais L] Acesse os principais jornais do Portais de Astronomia,
Assine via RSS y) . tradutores & sobre educagio Brasil & da mundo s vaorios & blanaaiits

Receba a3 novidades do Portaido  enciclopédias virtuais livres
Professor no seu sistema de leitura
preferido

Twitter [} EFJ -

io desenvolvidos s e s dess s pela
Siga o Portal do Professor no Twitter por diversas escolas do Brasil Programas para edigio de videas, Equipe do Portal do Professer, que
sudios e imagens retinem links, aulas & recursos multimidia
abordanda temas relevantes ne Brasil & no
Munda. =

Os links podem ser enviados por professores e demais usuarios do portal. Ao
receber a indicagdo de link, estes sdo validados e inseridos na categoria
correspondente contendo uma descricdo sobre seu conteudo. Deste modo, o0s
professores podem néo s6 compartilhar novas informagdes como também conhecer
outras praticas desenvolvidas no Brasil e em outros paises, além disso, podem

dinamizar ainda mais os seus planejamentos didaticos.

Vale ressaltar que, grande parte dos contedudos existentes no portal
(sugestdes de aulas, materiais de estudos, links), advém da producdo dos
professores. Com isso, a rede se constitui hum processo natural de producéao e

compartilhamento de informacgdes pelos professores.
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4.2.7 PLATAFORMA FREIRE

Por fim, ao clicar na ferramenta Plataforma Freire o portal abre uma nova

janela por meio do site: http://freire.mec.gov.br/index-static. A plataforma Freire

compreende o Plano Nacional de Formacédo destinado aos professores em exercicio
das escolas publicas estaduais e municipais, sem formacdo adequada a LDB. Este
plano oferece cursos superiores publicos, gratuitos e de qualidade, além de cursos
de extensao, aperfeicoamento e especializacdo, com a oferta cobrindo todos os
estados da Federacdo, por meio de Instituicbes Publicas de Educacdo Superior,
Federais e Estaduais, com a colaboracdo de universidades comunitarias. A Figura
18 apresenta a pagina inicial da Plataforma Freire.

FIGURA 18. Péagina Inicial da Plataforma Freire

= Portal do Professor [E2) Plataforma Freire - Plano [+ | < o TS

plano nacional mrrgulta = .
g de formacgo de . curriculo £ gg‘f;{’a
o professores £ o professor " |
pIano ﬂaCiQﬂBJ Vocé estd em — Plano Nacional de Formagio de Professores » Acessar o Sistema
de formagao de Acessar o Sistema
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0 Plano Nacional de Formagao € destinado aos professores em exercicio das escolas publicas estaduals e municipais, sem formagao adequada a LDB, oferecendo
A _ cursos superiores publicos, gratuitos e de qualidade, além de cursos de extensdo, aperfeicoamento e espedializacao, com a oferta cobrindo todos os estados da
piEseEEaCa Federacao, por meio de Instituicoes Publicas de Educacao Superior, Federais e Estaduais, com a colaboragao de universidades comunitdrias.
Calendario Saiba como se cadastrar baixando o roteiro. Clique aqui para baixar.

Pailorrale Se vocé é Professor e quer aprender a utilizar a Plataforma Freire, Clique aqui para baixar.

. Se vocé & Secretério de Educacao, dique aqui para obter mais informacoes
Previsao de oferta

Se vocé € Diretor de Escola, dique aqui para obter mais informacdes.
Mapa das pré-inscricoes

Em caso de dividas?
Em caso de dividas ligue para 0800 616161, opgao 7, ou obtenha informagoes sobre: I

Recuperar Senha 1. Formagdo Inicial através do link http://www.capes.gov.brifale-conosco.
2. Formagio Continuada através do link http://portal. mec.gov.br/index.php?option=com_wrapperfiview=wrapperiltemid=17 , op¢do Formacio Continuada-Plataforma Freire

Perdeu seu e-mail - troque aqui o . . .
Lot Primeiro acesso a Plataforma Freire ':2 Ja sou cadastrado

22 o)

Caso ndo possua cadastro ou possua através de outros programas ao Sistema de Seguranca ealizou seu cadastro no SSD e ji possui permissio de acesso
do Ministéri d Ed cacio

Clique aqui para acessar
Clique aqui para fazer o cadastro inicial

Contudo, percebemos que o portal do professor do MEC é uma iniciativa
muito rica e produtiva para a formacdo continuada dos professores. Aléem disso,
contribui para a incluséo digital docente, uma vez que incentiva a incorporacao das
TICs a pratica do professor por meio da insercdo das tecnologias no planejamento
de aulas, dentre outras acdes. Segundo Bielschowsky e Prata (2010) o principal

objetivo da criacdo do portal é
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...criar um leque de possibilidades para oferecer aos professores de
gualquer regido do Pais, a condicdo necessaria para conhecer,
avaliar e selecionar situac6es mais adequadas a realidade da sua
escola e dos seus alunos, e poder, a partir das experiéncias
conhecidas, enriquecer, transformar e inovar a sua pratica (2010, p.
12).

Sendo assim, escolhemos o Portal do Professor do MEC, mais
especificamente, o Espaco da Aula para realizar a nossa pesquisa que teve como
objetivo analisar a criacdo de planejamentos de aula no Espaco de aula do Portal do
Professor do MEC, por alunos de pedagogia, a partir das dimensdes do processo de
Inclusdo Digital (técnico e cognitivo), bem como, do ponto de vista pedagdgico,

considerando seus estilos de aprendizagem.

4.3. PLANEJAMENTO DE AULA COM TICs

Antes de iniciar a discussdo sobre o planejamento de aulas com Tecnologias
da Comunicacao e Informacao (TICs), achamos pertinente trazermos uma discusséo
geral sobre os diversos tipos de planejamento na educacdo, enfatizando a
importancia do planejamento de aula e, posteriormente, relaciona-lo com a

integracdo das TICs.

O ato de planejar deve estar presente em todas as acbes cotidianas de
qualquer pessoa. Ao acordamos tragamos uma meta a ser alcangcada durante o dia
e nos mobilizamos a fim de atingir o objetivo desejado por meio de um planejamento
com estratégias e acdes que permitam a sua realizacdo. Assim, planejar é
fundamental para alcancar metas e evitar perdas e consequéncias negativas de
acbes mal ou nédo planejadas, Diante disso, planejar € um ato basico para

desenvolver agoes racionais (GIL, 2008).

O planejamento é fundamental para o exercicio de muitas profissdes, pois,
"visa a dar respostas a um problema, estabelecendo fins e meios que apontem para

sua superacdo, de modo a atingir objetivos antes previstos, pensando e prevendo
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necessariamente o futuro” (PADILHA, 2001, p. 63). Em linhas gerais, segundo

Padilha (2001) planejamento é um

processo de busca e equilibrio entre meios e fins, entre recursos e
objetivos, visando ao melhor funcionamento de empresas,
instituicdes, setores de trabalho, organizacbes grupais e outras
atividades humanas. O ato de planejar é sempre processo de
reflexdo, de tomada de decisédo sobre a acdo; processo de previsédo
de necessidades e racionalizacdo de emprego de meios (materiais) e
recursos (humanos) disponiveis, visando a concretizacdo de
objetivos, em prazos determinados e etapas definidas, a partir dos
resultados das avaliagbes (PADILHA, 2001, p. 30).

Segundo GIL (2008), existe quatro tipos de planejamentos fundamentais para

o bom funcionamento da educacéo, sao eles:

Planejamento Educacional: Refere-se as autoridades educacionais e € um
"processo continuo que se preocupa com o 'para onde ir' e 'quais as maneiras
adequadas para chegar la', para que a educacédo atenda as necessidades da
sociedade e do individuo" (SANT'ANNA et al. 1995, p. 14). Para Vasconcellos
(1995, p. 53), "o planejamento do Sistema de Educacdo é o de maior
abrangéncia (entre os niveis do planejamento na educacdo escolar),
correspondendo ao planejamento que é feito em nivel nacional, estadual e
municipal”, incorporando as politicas educacionais.

Planejamento Institucional: Caracteriza-se como o0 Projeto Politico
Pedagadgico e se desenvolve no ambito das instituicdes de ensino superior.
Planejamento Curricular: Envolve a organizacdo do conjunto de acbes a
serem desempenhadas em funcdo dos cursos, a fim de atender com
eficiéncia o processo de ensino e aprendizagem. Essa modalidade de
planejamento constitui um instrumento que orienta a ac¢do educativa na
escola, pois € através dos diversos componentes curriculares que a escola
oferece uma proposta geral que contemple as experiéncias de aprendizagem
dos estudantes. E previsdo sistematica e ordenada de toda a vida escolar do
aluno (VASCONCELLOS, 1995).

Planejamento de Ensino: Tem como objetivo facilitar a aprendizagem dos
estudantes. No cotidiano de seu trabalho pedagogico € o processo de decisao
sobre atuacdo dos professores, envolvendo interagcdes entre professor e
aluno e entre os préprios alunos (PADILHA, 2001). Segundo Sant'Anna et al

(1995, p. 19), o planejamento de ensino trata do "processo de tomada de
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decisbes bem informadas que visem a racionalizagdo das atividades do
professor e do aluno, na situacao de ensino-aprendizagem".

V. Planejamento Escolar: E o planejamento global da escola, envolve a reflexio,
tomada de decisbes sobre a organizacdo, o funcionamento e a proposta
pedagdgica da instituicdo. "E um processo de racionalizac&o, organizagdo e
coordenacdo da acdo docente, articulando a atividade escolar e a
problematica do contexto social" (LIBANEO, 1994, p. 221).

Diante disso, é importante salientar que o planejamento ndo se restringe
apenas a acao do professor em sala de aula, mas compreende outras esferas do
processo educativo, principalmente, seu papel politico e sua ideologia, visto que
segundo Vasconcelos (2002), “o planejamento é uma questdo politica, na medida
em que envolve posicionamentos, opc¢des, jogos de poder, compromisso com a

reproducdo ou com a transformacéo da sociedade e etc.” (p. 41).

Nesta direcdo, segundo Gandin e Cruz (2007) o projeto politico pedagogico
(participativo e democrético) deve ser sempre o0 centro do processo educativo, e
esse € um ponto de partida para a pratica do professor em sala de aula.

Na Pedagogia planejar é a organizacdo do pensamento tendo em vista a
pratica pedagogica. Sendo assim, planejar é uma atividade inerente a educacao,
visto que esta tem como caracteristicas basicas: evitar a improvisagao, prever o
futuro, estabelecer caminhos que possam nortear mais apropriadamente a execucao
da acdo educativa, prever o acompanhamento e a avaliagdo da propria acao
(PADILHA, 2001). Assim, ndo se pode conceber o planejamento desvinculado da

avaliacdo, ao contrario, planejar e avaliar caminha de maos dadas.

O plano de aula € uma ferramenta muito importante para o professor. Por
meio dele, o educador pode fazer a previsdo dos conteudos que serdo dados, as
atividades que serdo desenvolvidas, os objetivos que pretendem alcancar, e as
formas de avaliac&o. Falar sobre plano de aula, mesmo que se pretenda ser breve,
encaminha a um referencial tedrico que reune dimensdes filosoéficas, psicologicas e

sociais com repercussoes diretas no que, para que e como ensinar.
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Um plano de aula tem sempre sua origem num projeto pedagdgico
institucional que dinamiza as dire¢bes do ensino, detalhadas num plano de curso e
de unidade. E uma previsdo de atividades vinculadas a um plano de ensino mais
amplo desenvolvidas em etapas sequenciais, em consonancia com objetivos e
conteldos previstos. Serve para organizar a intencdo do professor e o modo de
operacionaliza-la. Expressa, ainda, as opcdes desse professor diante de seu
contexto de trabalho, que implica pensar simultaneamente o contetdo e 0s sujeitos
com os quais interage (VASCONCELLOS, 2005).

Na construcdo do seu plano o professor utiliza alguns recursos que facilitam a
execucdo das atividades, a fim de obter éxito no que se refere aos objetivos
tracados. Para tanto, é necessario que o professor avalie constantemente se as
atividades propostas estdo sendo suficientes para responder aos objetivos do seu
planejamento e, sobretudo, se as dificuldades e conflitos apresentados pelos alunos
foram superados. Assim, o professor precisa estar atento ao feedback que o aluno
proporciona tendo como objetivo refletir sobre sua acdo e modifica-la, replanejando

sua acgéo educativa.

Vale ressaltar que a concepcdo de planejamento tem passado por varias
modificacdes: entendido como instrumento obrigatério, definitivo e inflexivel,
passando pela dispensabilidade, até chegar quase a sua rejeicdo. Trata-se, nesse
caso, menos de uma questdo técnica e mais de uma questao filosofico-pedagdgica
(GIL, 2008).

No entanto, o plano de aula ndo implica obrigatoriamente seu cumprimento
rigido. O cenario da aula exige permanente atitude reflexiva do professor para recriar
e redirecionar acbes sempre gue novos interesses e necessidades imprevistas
surgirem, o que nao significa despreparo docente, mas competéncia para “agir na

urgéncia e decidir na incerteza”, como ensina Perrenoud (2000).

Sendo assim, planejar requer identificar os objetivos que se quer atingir,
indicar os conteudos que serdo desenvolvidos, selecionar os procedimentos que
utilizara como estratégia de acdo e prever quais 0s instrumentos que empregara
para avaliar o progresso dos alunos (SANT'ANNA et al., 1995). Assim, o plano de

aula traz implicitas questdes pessoais do professor e envolve questdes: por que faco
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o que faco ao ensinar? O que € uma aula: espaco de parceria ou de resisténcia?

Como mobilizar o aluno para aprender? Como verificar se o aluno aprendeu?

Em suma, o planejamento de aula possibilita ao professor, na medida do
possivel e do desejavel, manter a articulacdo da disciplina com o plano de ensino,
realizar uma auto-avaliagdo da aula para orientar decisdes futuras, com o objetivo de
identificar aspectos com mais seguranca a serem mantidos ou reformulados. Isto
significa que o plano documenta a experiéncia em suas intengdes iniciais permitindo
o retorno para sua avaliacdo (LIBANEO, 2001). Para Padilha, Cavalcante e
Abranches (2008), é importante documentar suas acdes com TICs, para ir avaliando
e aperfeicoando suas praticas (...) € importante planejar outras alternativas - planos
B.

Diante do exposto, no que concerne ao planejamento de aula com TICs é
fundamental considerar os aspectos, isto é, etapas principais para a realizacdo de
um plano de aula, tais como: objetivos, conteudo, metodologia (estratégias e acdes)
e avaliacdo. Além disso, saber articular as TICs ao contexto da aula, considerando

suas finalidades, limites e possibilidades de uso.

Para tanto, o professor precisa saber o que é tecnologia e como ela pode ser
uma inovacao pedagdgica de fato. Tecnologia é definida por diversos autores e
abrange diversas definigbes, para este estudo, concordamos com Kenski (2003, p.
18), quando ela a define como um “conjunto de conhecimentos e principios
cientificos que se aplicam ao planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um
equipamento em um determinado tipo de atividade”. Ja a inovacao pedagdgica com
as tecnologias envolve as modalidades de aprendizagem, organizagéo do trabalho
pedagogico, concepcdo de avaliacdo, forma de interagir entre aprendente-ensinante
(CHARTIER, 2002). Mas, sera que os alunos de Pedagogia souberam inovar

pedagogicamente com as TICs?

Para Padilha, Cavalcante e Abranches (2008), as inovacbes pedagdgicas
ocorrem muito pouco na forma de aprender e ensinar, e nas praticas pedagdgicas
dos professores. Deste modo, a inovacgdes tecnoldgicas estao inseridas na estrutura
fisica escola e no discurso dos gestores e professores, mas, ainda, ndo estédo

efetivamente incorporadas a pratica docente. E preciso investir em formac&o

continuada para que a incorporacéo das TICs a pratica do docente ocorra.
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Pensar em inclusao digital contribui para aproximar a escola da realidade do
aluno, integrando as possibilidades informacionais e comunicacionais das
tecnologias ao contexto educacional e promove 0 acesso a cidadania plena. Para
tanto, a inclusdo digital do docente é muito importante para a aprendizagem dos
estudantes e, sobretudo, para dialogar com a aprendizagem tangencial
(aprendizagem por estar exposto as coisas de seu interesse num contexto

envolvente) desenvolvida pelos alunos — nativos digitais (MATTAR, 2010).

bY

Sendo assim, nossos alunos chegam a escola com um volume enorme de
informacgdes, com seu proprio conhecimento, sua opinido, facilidade de aprender e
com o uso de tecnologias digitais. Isto é, os alunos apresentam as caracteristicas do
contexto da cibercultura: comunicacdo, cooperacao, colaboracédo (redes sociais),
producao, autoria (protagonismo juvenil).

Contudo, para usar as TICs, em sala de aula, € essencial uma nova postura
do professor de: organizacdo, planejamento, criatividade, responsabilidade
identificando novas linguagens, criar novos ambientes de trabalho que busquem a
reflexdo sobre a pratica e autonomia docente, bem como a criticidade de seus
contetdos. Além disso, segundo (PADILHA, CAVALCANTE e ABRANCHES, 2008,

p. 3) é fundamental:

* Refletir sobre a integracdo dos recursos tecnol0gicos ao processo
educativo numa perspectiva da inovagado pedagogica.

 Compreender a relacdo entre os limites e possibilidades da pratica
docente mediadas pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo
(TICs) e na modalidade a distancia.

» Conhecer as Tecnologias da Informacédo e Comunicacdo na Educacéao
(TICs) presencial e a distancia e suas aplicacdes pedagdgicas: audio
(radio, radio online, musicas, podcast), audio-visuais (TV, video/DVD,
cinema), digitais (computador, Internet e as Comunidades Virtuais de
Aprendizagem- blog, Msn, Orkut).

» Conhecer metodologias com o uso de TICs para sala de aula.

» Compreender a importancia das TICs para a difusdo da cultura,
integrada a formacao do professor (objetivo transversal).
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Portanto, planejar aulas com TICs requer uma preparacdo pedagogica
usando as TICs que diz respeito a: clareza dos conteudos a serem ensinados;
clareza sobre seus objetivos de ensino e aprendizagem; clareza das dimensdes
econdmica, técnica e cognitiva dos alunos e seus conhecimentos prévios; explorar
cada midia digital para conhecer o seu potencial e saber usar/ produzir; definir as
atividades de ensino para o0s objetivos de ensino e de aprendizagem, quando for
possivel; descrever procedimentos e estratégias de ensino; selecionar / produzir as
midias que se adequam ao seu conteudo, objetivos e atividades e; definir formas de
avaliacdo e, principalmente, saber o que cada recurso tecnologico ou ndo mobiliza

em meu aluno.

Mas, sera que os alunos de Pedagogia, sujeitos deste estudo, souberam
planejar aulas no Espaco da Aula do portal do professor do MEC usando as TICs?



CAPITULO 5

DESENHO METODOLOGICO
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5.1. INTRODUCAO

As pesquisas em ciéncias Humanas e Sociais, atualmente, procuram por
estudos que valorizem a utilizagdo do método qualitativo para descrever e explicar
0S acontecimentos, ja que esse tipo de pesquisa é redirecionada no decorrer do seu
desenvolvimento, sendo redefinida por uma atividade na qual descobrimos a
realidade social (LAVILLE; DIONNE, 1999).

A pesquisa qualitativa ndo é um produto desprovido de significado/sentido,
além disso, ela procura investigar o significado/sentido, visto como proposi¢cdes
complementares e ndo distintas, que os atores sociais dao ao fato, pessoa, objetos
que circundam o seu universo social. Assim, para Minayo (2003),

A pesquisa qualitativa responde a questées muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo
pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que
corresponde a um espaco mais profundo das relagdes, dos

processos e de fenbmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacao de variaveis. (p. 22).

Neste estudo buscamos analisar a construcao de planejamentos, por alunos
de Pedagogia, no Espaco da Aula do Portal do Professor do MEC, a partir das
dimensdes do processo de Inclusédo Digital (técnico e cognitivo) bem como, do ponto
de vista pedagdgico, considerando seus estilos de aprendizagem. Para tanto,
utilizamos um caminho tedrico-metodologico fundamentado numa abordagem
qualitativa, levando em consideracdo aspectos quantitativos, pois acreditamos que
essas duas abordagens ndo se opdem (GAMBOA, 2007), ao contrario, se

relacionam e se complementam.

Pesquisar constitui-se em um conjunto de procedimentos com vistas a
producdo de um novo conhecimento num determinado campo cientifico, integrando
as praticas sociais com a realidade e conectando-se com o todo. Para tanto,
pesquisar incide em investigar um problema, que pode ser teérico ou empirico, sua
investigacdo deve levar em consideracdo uma metodologia sistematica e que atenda
aos objetivos da pesquisa. Seus resultados necessitam ser verdadeiros,

expressando uma realidade que esta em fluxo, em constante movimento.
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Neste trabalho, assim como em outras pesquisas qualitativas relatadas por
Trivinos (2008), o primeiro passo consistiu na escolha do problema onde se
pretende a originalidade; o segundo passo relacionou-se com as formulacdes das
questdes de pesquisa e construcado dos objetivos, isto apds a revisao de literatura
sobre a temética proposta; em seguida o planejamento e elaboragdo da coleta de
dados e; por fim a andlise e interpretacdo dos dados.

Desta forma, a metodologia adotada nesta pesquisa objetiva realizar um
estudo de caso, visando compreender as dificuldades técnicas, cognitivas e
pedagogicas que os alunos de Pedagogia mobilizam para planejar e construir aula e

pelo Espaco da Aula do Portal do Professor do MEC.

5.2. SUJEITOS

Os sujeitos escolhidos para participar desta pesquisa, foram indicados pela
banca de qualificacdo e foram: alunos do curso de Licenciatura Plena em
Pedagogia da Universidade Federal de Pernambuco - U FPE. Estes alunos
pertenceram a turma da disciplina eletiva de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagdo para Educacédo (TICs para educacdo) que tem como ementa: a
Ciéncia, Tecnologia e Sociedade. Tecnologia e Educacdo na sociedade
contemporanea. As tecnologias da informacdo e comunicacéo (TICs) na educacéo
presencial e a distancia: suas implicagcbes pedagogicas, sécio-culturais, politicas e
éticas. Os novos papéis dos docentes e dos discentes frente as (TICs). Educacgéo a

distancia como modalidade de ensino.

Buscamos sujeitos que tivessem familiaridade com as tecnologias,
computador e Internet por que queriamos investigar professores nativos digitais.
Pensamos num primeiro momento, que seria interessante a presenca de sujeitos
gue fossem professores e tivessem familiaridade com as TICs e disponibilidade para
participar da pesquisa. No entanto, tivemos dificuldade em encontrar tais sujeitos
que se disponibilizassem a participar da pesquisa e que tivessem o dominio da

tecnologia, computador e Internet.
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Sendo assim, optamos por alunos de Pedagogia, cursando a disciplina eletiva
do curso: TICs para Educacdo, pois, estes correspondem as caracteristicas
necessarias para a realizagdo da nossa pesquisa, isto €, o conhecimento de uso das
tecnologias, acesso a Internet (Portal do Professor do MEC) e planejamento de aula
com as TICs. Estes conhecimentos facilitaram a participacdo na nossa pesquisa,
visto que, para realizar a pesquisa era de fundamental importancia os sujeitos
saberem manusear o computador, acessar Internet, ter conhecimento de sites de
pesquisa, enfim, ter uma vida pessoal e académica fortemente influenciada pelo uso

da Internet e dos recursos tecnologicos.

Dos onze alunos matriculados na disciplina, apenas quatro aceitaram
participar de todas as etapas da pesquisa. Vale ressaltar que foi bastante
providencial conseguirmos sujeitos da disciplina de Tecnologia da Informacdo e
Comunicacdo na Educacéo, isto por que, garantimos que os alunos teriam uma
familiaridade tedrica e pratica com as tecnologias, saberiam utilizar o computador e

a Internet, favorecendo assim, a realizacdo da nossa pesquisa.

&3

5.3. CAMPO EMPIRICO

O nosso campo de pesquisa foi o Portal do Professor do MEC, em especial o
“Espaco da Aula” - EA, por que um estudo prévio realizado pela autora, em Carmo
(2009), para a conclusdao da especializacdo em Formacdo em Educadores
apresentou resultados indicando que mais estudos necessitam ser feitos para
melhor compreender as dificuldades encontradas no uso do Espaco da Aula (EA) do
Portal por docentes. E importante discutir o nivel ou dimensées de Inclusio digital
docente que o EA do Portal requer dos seus usuarios, bem como entender que tipo
de estilo de aprendizagem ele favorece e identificar os por qués das dificuldades em
planejar aula no EA do Portal do Professor do MEC, no nosso caso agora, por

alunos de Pedagogia.
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O Espaco da Aula € composto por duas ferramentas: ao longo do estudo os
sujeitos trabalharam com as duas ferramentas, mas o foco esteve na ferramenta

“Criar Aula”.

5.4. ESTUDO DE CASO

A metodologia denominada Estudo de Caso, tem sua origem na pesquisa
guantitativa. Segundo Trivifios (2008, p. 133), o Estudo de Caso é “uma categoria de
pesquisa cujo objeto é uma unidade que se analisa profundamente. Neste sentido,
pode ser uma unidade (uma comunidade, uma turma, um sujeito), ou um enfoque a-
historico (caracteristicas de um meio especifico). Para Gil (2002, p. 54) o estudo de
caso “consiste no estudo profundo e exaustivo de um ou poucos objetos, de maneira

gue permita seu amplo e detalhado conhecimento [...]".

Outra definicdo sobre Estudo de Caso pode ser considerada quando Yin apud
Mazzotti (2006) afirma que € uma pesquisa empirica que investiga um fendmeno
contemporaneo, em seu contexto natural, em situacées em que as fronteiras entre o
contexto e o fendmeno ndo sao claramente evidentes, utilizando multiplas fontes de

evidéncias.

Desta forma, o Estudo de Caso se caracteriza como uma pesquisa que
considera uma unidade, isto €, um caso original, singular; selecdo de um recorte de

uma situacéo complexa da vida real e se estende a diversas areas do conhecimento.

As vantagens deste tipo de pesquisa referem-se ao aprofundamento e
detalhamento de um caso especifico; a flexibilidade com a utilizacdo concomitante
de mudltiplas técnicas; contribuicdo para a ciéncia, uma vez que, pode possibilitar
outras pesquisas; e permite buscar explicagdes e interpretacdes convincentes para
fenbmenos sociais complexos. Com relacdo as limitacbes destaca-se a
generalizacdo de um caso particular e especifico, dificil replicacdo e processo de

analise complexo, ja que ira se aprofundar na pesquisa de uma realidade Unica.
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Neste sentido, concordamos com Laville (1999, p. 156) quando ele afirma que
no Estudo de Caso “0s recursos se véem concentrados no caso visado, ndo estando

o estudo submetido as restricdes ligadas a comparacao do caso com outros casos”.

Desta forma, para identificar situagcdes em que o Estudo de Caso pode ser
importante para o pesquisador, Yin (2005, p. 28) afirma que “faz-se uma questéo do
tipo “como” e “por que” sobre um conjunto contemporaneo de acontecimentos, sobre

0 qual o pesquisador tem pouco ou henhum controle”.

O Estudo de Caso prevé a utilizacdo de varios métodos de coleta de dados,
tais como: entrevistas, observagBes, questionarios e outros elementos,
caracterizando — se como uma pesquisa abrangente. Neste sentido, Laville (ibidem)
afirma que:

Pode-se crer que se um pesquisador se dedica a um dado caso, €
muitas vezes porque ele tem razdes para considera-lo como tipico de
um conjunto mais amplo do qual se torna representante, que ele
pensa que esse caso pode, por exemplo, ajudar a melhor

compreender o fenbmeno complexo, até mesmo um meio, uma
época (p. 156).

O Portal do Professor do MEC configura-se como um projeto tipico de
fomento do uso das TICs por professores, dentre tantos outros realizados pelo MEC
desde a década de 1980. Desta forma, nosso estudo adequa-se a metodologia do
Estudo de Caso, pois, 0 caso € o dos quatro alunos de graduagdo em Pedagogia, da

disciplina de Tecnologia da Informacdo e Comunicacao para educacao.

Estes alunos apresentam caracteristicas de Nativos Digitais, conhecimentos
especificos sobre recursos tecnoldgicos, uso da Internet, planejamento de aula com
TICs, caracterizando-se como uma ‘turma tecnoldgica’, portanto, configura um caso
a ser analisado. Além disso, nossa pesquisa apresenta caracteristicas de um estudo
exploratdrio, uma vez que, buscamos explorar o problema, no intuito de proporcionar
um maior esclarecimento acerca do mesmo, na perspectiva de torna-lo explicito.
Geralmente, as pesquisas eminentemente exploratérias assumem forma de

pesquisa bibliografica ou estudo de caso.

Entende-se por estudo exploratério aqueles que permitem ao investigador

aumentar a sua experiéncia, aprofundando seu estudo e adquirindo um maior
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conhecimento a respeito de um problema. Este tipo de estudo é utilizado quando
existe pouco conhecimento sobre o assunto: o planejamento de aula com TICs no

Espaco da Aula do Portal do Professor do MEC.

5.5. INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS — PROCEDIMENTO S
METODOLOGICOS

Como instrumentos metodoldgicos para a coleta de dados, utilizamos dois
guestionarios com os alunos de Pedagogia. O primeiro questionario (ver Apéndice
A) destinou-se a responder o objetivo especifico de identificar se os alunos de
pedagogia possuem apropriacdo tecnolédgica para planejar aula no EA do Portal de
Professor do MEC (aspecto técnico). Ja o segundo questionario (ver Anexo A),
pretendeu identificar os estilos de aprendizagem dos alunos de Pedagogia,
relacionando com o estilo de aprendizagem requerido do Espaco da Aula do Portal
do Professor do MEC.

Neste sentido, segundo Moroz (2002, p. 66), “0 questionario € um instrumento

de coleta de dados, com questbes a serem respondidas por escritos sem a

intervencao direta do pesquisador”. Neste sentido, dentre os diversos instrumentos

de coleta de dados, Richardson (1999) argumenta que é a forma mais utilizada para

obter informacdes sobre individuos e grupos sociais e tem como funcao descrever

caracteristicas e determinar variaveis de um grupo social. Através das informacdes

coletadas é possivel observar caracteristicas de um individuo ou grupo social. Para
Gil (1987),

...Pode-se definir questionario como a técnica de investigacao

composta por um numero mais ou menos elevado de questdes

apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o

conhecimento de opinides, crencas, sentimentos, interesses,

expectativas, situacdes vivenciadas etc (...). A diferenca fundamental

entre questionario e entrevista esta em que nesta Ultima as questbes

sdo formuladas oralmente as pessoas, que respondem da mesma
forma (GIL, 1987, p. 124).
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Apbés a aplicagdo dos questiondrios, partimos para a observacdo da
construcdo do planejamento pelos sujeitos utilizando a metodologia do préprio
Portal. Os sujeitos foram orientados a construir um planejamento de aula e registrar
sua criacdo (ver Apéndice B), ou seja, relatar as dificuldades e facilidades que

tiveram para planejar aula e buscar recursos tecnologicos.

Sobre a observacdo concordamos com Triviiios (2008) quando ele afirma que
observar ndo é simplesmente olhar, € na verdade, destacar um conjunto (objetos,
pessoas, ou animais) prestando atencdo em suas caracteristicas (cor, tamanho, etc).
Da mesma forma, aderimos as reflexdes de Richardson (1999) sobre a observacao,
sendo esta 0 exame minucioso, a mira atenta sobre um fenémeno, no seu todo ou

em algumas de suas partes.

Na nossa pesquisa optamos pela observacao néo-participante, que segundo
Bogdan & Biklen (1994) o investigador néo interage de forma alguma com o objeto
do estudo no momento em que realiza a observacdo, logo ndo podera ser
considerado participante. Nesta linha de raciocinio, Rampazzo (2008) afirma que na
observacdo nao-participante, “o0 pesquisador nao se envolve com o contexto a ser
observado, observa sem ser um membro da situacdo” (p. 94). Este tipo de técnica
reduz substancialmente a interferéncia do observador no observado e permite o uso

de instrumentos de registro sem influenciar o objeto do estudo.

Ainda, sobre observacdo nédo-participante concordamos com Minayo (1994,
p.35) quando ela afirma que a observacdo € uma forma de complementar a
captacdo de realidade empirica. Ainda acrescenta que a observacdo do tipo nao
participante deixa transparecer para o observador e para 0 grupo/sujeitos da
pesquisa que a relacdo é meramente de campo. A participacdo tende a ser mais
profunda devido a uma observacéao informal, da vivéncia dos fatos mais relevantes e

no acompanhamento das praticas cotidianas.

7

Este tipo de instrumento é benéfico por que independe do nivel de
conhecimento ou da capacidade verbal dos sujeitos; permite “checar”, na pratica a
sinceridade de certas respostas; permite identificar comportamentos nao-
intencionais ou inconscientes e explorar topicos que os informantes nao se sentem a

vontade para discutir; permite o0 registro do comportamento em seu contexto
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temporal-espacial e; permite a evidéncia de dados nao constantes no roteiro de

entrevistas ou de questionarios.

Em seguida, realizamos uma entrevista semi-estruturada (ver Apéndice C),
qgue depois de gravadas, foram transcritas posteriormente. Tal procedimento por ser
mais flexivel, permite que o0s sujeitos entrevistados se expressem com uma maior

autonomia e espontaneidade sobre o tema proposto.

Pretendemos com esta entrevista compreender as dificuldades dos sujeitos
na construcdo de cada etapa do planejamento no Espaco da Aula - “Criar Aulas” do
Portal do Professor do MEC. Ainda, destinamos sete perguntas a serem realizadas
ao final da construcdo da Aula, visando dentre outros assuntos, compreender
aspectos relacionados a Inclusdo Digital docente por meio da participacdo na

pesquisa.

De acordo com Minayo (2003), a entrevista semi-estruturada “combina
perguntas fechadas e abertas, onde o entrevistado tem a possibilidade de discorrer
o tema proposto, sem respostas ou condi¢des prefixadas pelo pesquisador” (p. 108).
Ainda, optamos por esse tipo de entrevista como oportunidade de dialogo com os
alunos de Pedagogia, possibilitando novas perguntas a partir das respostas dos
entrevistados. Nesta diregcdo, Rampazzo (2008) argumenta que para a entrevista
semi- estruturada se concretizar, € necessario existir um

roteiro preliminar de perguntas, que se molda a situagao concreta de
entrevista, quando o entrevistador pode adicionar novas perguntas

se necessario for, objetivando aprofundar ou clarear pontos que ele
considere relevantes (p. 95).

Analisaremos os dados obtidos procurando identificar pertinéncia as questdes
da pesquisa. Através das falas dos entrevistados remeteremos ao referencial tedrico
que norteou este estudo bem como dialogaremos com outros autores numa
perspectiva de compreensao e interpretacdo aos dados presentes. Isto significa que
poderemos apresentar novas reflexdes e didlogos que vao além daqueles presentes
no marco tedrico desta pesquisa, em fung¢édo dos dados que surgirem.

Nossa proposta de analise dos dados, dos questionarios, planejamentos e

entrevista, pressupde relacdes dos dados coletados a hipotese da pesquisa, assim



108

pretendemos afirmé-la ou refutd-la. Como instrumento de analise dos dados,
optamos pela Analise de Conteldo exposta na sec¢ao seguinte.

5.6. INSTRUMENTO DE ANALISE DOS DADOS — ANALISE DE CONTEUDO

No que se refere ao instrumento de analise de dados, utilizamos a técnica da
Andlise de Conteudo, que segundo Moraes (1999) é uma abordagem metodoldgica
com caracteristicas e possibilidades proprias visando facilitar o trabalho de

compreensao, interpretacao e inferéncia.

Ainda, na concepcdo de Bardin (2009) que embasa as contribuicbes de
Moraes, a Analise de Conteudo é

Um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes visando obter,

por procedimentos, sisteméticos e objetivos de descricdo do

conteudo das mensagens, indicadores (quantitativos ou nao) que

permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condicdes de

producdo/recepcao (variaveis inferidas) destas mensagens (BARDIN,
2009, p. 42).

Deste modo, utilizaremos esta técnica para analisar os dados obtidos no
questionario de apropriacdo tecnologica, observacdo da construcdo da aula e na
entrevista realizada ao final. A analise conteddo se constitui numa “metodologia de
pesquisa usada para descrever e interpretar o conteludo de toda classe de
documentos e texto” (MORAES, 1999, p. 09).

Para Bardin (1977), a Analise de Contetudo possui trés fases: (1) a pré-
analise; (2) a exploracédo do material e o tratamento dos resultados; (3) a inferéncia e
a interpretacdo. Neste estudo, tomaremos como base estas consideracdes de
Bardin para compreensdo desta técnica de Andlise. No entanto, para aplicacdo da
Andlise de Conteludo aos dados desta pesquisa optaremos pelas definicbes de
Moraes (1999), por apresentar um detalhamento mais didatico, uma vez que
pretendemos reinterpretar as mensagens a fim de compreender seus significados

além de uma leitura comum.
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Para facilitar a Analise de Conteudo nos apoiaremos nos estudos de Moraes
(1999) porque, segundo ele, uma andlise de conteudo deve ser constituida de cinco

etapas, a saber:

a) Preparacao das informacdes, que consistem em submeter as informacgdes a um
processo de preparacao identificando as amostras a serem analisadas. Significa
perceber quais dados obtidos através de documentos, entrevista questionario,
caderno de campo, perfil entre outros, podem convergir para 0 objetivo da

pesquisa;

b) Unitarizagdo ou transformacgdo do contetdo em unidades. Esta etapa consiste
em reler cuidadosamente os materiais com a finalidade de definir a unidades de
analise ou registro possibilitando a categorizacdo. A unidade de analise € o
elemento unitario de contetdo a ser submetido a classificacdo/categorizacgéo.
Assim, é necessario reler os materiais identificando neles a unidade de andlise,
dividindo as unidades de analise em unidades menores, isolando-as. Para
transformar dados brutos em unidades de andlise € importante que represente

conjuntos de informagdes que tenham um significado completo em si mesmas.

c) A Categorizacdo ou classificacdo das unidades em categorias refere-se ao
procedimento de agrupar os dados que podem ser obtidos a priori (a partir dos
objetivos ou da fundamentacao) e a posteriori (a partir dos dados), considerando

a parte comum existente entre eles.

d) A Descricao consiste em definir categorias, identificando o material de cada uma
delas, comunicando o resultado do trabalho, sendo a descricdo o primeiro
momento desta comunicacdo. E o momento de extrema importancia na analise de
conteudo, por que é o periodo de expressar os significados captados e intuidos
nas mensagens analisadas. Por se tratar de uma pesquisa numa abordagem
qualitativa, para cada uma das categorias sera produzido um texto sintese em
gue se expresse 0 conjunto de significados presentes nas diversas unidades de

analise incluidas em cada uma delas.

e) A Interpretacdo, que consiste em ir além do descrever, mas fazer inferéncia,
procurando a compreensao mais aprofundada do contetdo das mensagens. Isto

significa realizar o movimento interpretativo considerando as duas vertentes: uma
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delas relaciona-se a estudos com fundamentacgéo tedrica claramente explicitada a
priori; na outra vertente, a teoria é construida com base nos dados e nas
categorias da analise. A interpretacdo constitui um passo imprescindivel em toda
a Analise de Conteudo seja a partir de um fundamento tedrico definido a priori,
seja a partir da producdo de teoria a partir dos materiais em analise (MORAES,
1999).

A andlise de conteudo foi utilizada no questionario de Apropriacdo
Tecnoldgica e na andlise dos Planos de Aula. Nossa analise constitui-se: analise
tematica. Assim, para Bardin (2009), quando uma pesquisa utilizando analise de
conteudo se dirige a questdo para dizer o qué? o estudo se direciona para as
caracteristicas da mensagem propriamente dita, seu valor informacional, as
palavras, argumentos e idéias nela expressos. E o que constitui uma analise

tematica.

No capitulo a seguir encontram-se os resultados e andlise realizada de

acordo com o aporte tedrico desta pesquisa.
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CAPITULO 6

RESULTADOS — QUESTIONARIOS E ANALISE DO PORTAL DO
PROFESSOR DO MEC



112

6.1. INTRODUCAO

No inicio da coleta dos dados, seguindo a sugestdo da banca de qualificacéo,
gue os sujeitos seriam alunos de Pedagogia — UFPE, da disciplina de Tecnologia da
Informacdo e Comunicacédo para Educacao, decidimos agendar com a professora da
disciplina os dias disponiveis para apresentar a pesquisa e convidar os alunos para
a participacéo. Com isso, a professora da disciplina realizou a devida divulgacéo da
minha presenca com alunos por duas aulas, informando o objetivo da pesquisa e a

importancia da participacdo dos alunos.

Na primeira aula, antes de iniciarmos a apresentacdo detalhada a seguir,
aplicamos os questionarios (ver Anexo A e Apéndice A) com os alunos da disciplina.
Fizemos uma apresentacdo em formato Power point e expusemos para os alunos da
disciplina de TICs, contendo informagfes sobre a pesquisa, seus objetivos,
metodologia e procedimentos metodoldgicos; realizacdo da introducdo ao Portal do
Professor do MEC (acesso ao endereco eletrbnico) e apresentacdo de todos o0s
menus do Portal; exploracdo da ferramenta Espaco da Aula pelos alunos;
informacdes sobre a realizacdo de cadastro do usuério, efetivagdo do cadastro de
cada aluno; pesquisa de sugestdes de aula existentes no Espaco da Aula; Acesso

as orientacdes sobre como planejar aula no Espaco da Aula individual e em equipe.

Foram apresentadas as orientacdes finais para os alunos realizarem antes do
proximo encontro, a saber: Ler cuidadosamente as orientacdes para criar aula no
Espaco da Aula; Elaborar um planejamento seguindo a estrutura do ‘Criar Aula’ e
fazer o registro da construgcao da aula (ver Apéndice B).

Por fim, realizamos o agendamento das etapas seguintes com os dias e
horario para cada aluno, com dura¢do de no maximo 1 (uma) hora, tempo estimado
por eles para realizar a construcdo do planejamento no EA da aula do Portal do
Professor do MEC. E importante ressaltar que todos os alunos da disciplina
participaram da primeira etapa da pesquisa, descrita acima. No entanto, apenas
quatro alunos aceitaram continuar a participacao nas demais etapas da pesquisa.

Traremos os procedimentos de analise bem como os dados da pesquisa

obtidos pelos instrumentos a seguir: questionarios, planejamentos de aula, registros
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da construgcao do planejamento de aula e entrevista com 0s sujeitos. Optamos por
analisar os instrumentos de coleta de dados separadamente por se tratar de um

grande volume de dados. Neste capitulo analisamos:

» Questionario de Apropriagdo Tecnolégica (QAT): Este
questionario teve como objetivo identificar a apropriacao
tecnolégica dos alunos de pedagogia, bem como, identificar se
ja conheciam o portal do professor e que tipos de acédo ja
realizaram.

» Questionario de Estilos de Aprendizagem (ALONSO et al. 2002,
Cuestionario Honey-Alonso de Estilos de Aprendizaje -
CHAEA): Este questionario teve como objetivo identificar o
estiio de aprendizagem predominante do aluno, para
observarmos a influéncia dele no processo de criacdo da aula
no Espaco da Aula do portal do professor do MEC.

» Andlise da ferramenta do Espaco da Aula do portal do professor
do MEC, a partir da analise sobre portais educacionais
realizada por Ferron (2008), e os processos de Inclusédo Digital

e Estilos de Aprendizagem discutidos nesta dissertacao.

A seguir traremos as caracteristicas dos sujeitos da pesquisa.
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6.2. SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos desta pesquisa foram quatro alunos de Pedagogia que
participaram de todas as etapas da pesquisa. N0OSSOS sujeitos sdo egressos da
disciplina eletiva: TICs para educacdo no curso de Licenciatura em Pedagogia da
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE). Iniciamos a pesquisa com onze

alunos, no entanto, apenas quatro prosseguiram na pesquisa.

Os sujeitos S1, S3 e S4 pertencem atualmente ao 8° periodo — 2012.1,
guando realizaram a pesquisa estavam finalizando o 6° periodo 2011.1. J& S2
pertence atualmente ao 5° periodo e quando realizou a pesquisa estava finalizando
0 3° periodo. Nesta fase do curso de graduacdo em Pedagogia é possivel dizer que
todos os sujeitos j& cursaram algumas metodologias de ensino, atualmente chamada
de Fundamentos, a disciplina de Didatica e a disciplina de Pesquisa e Pratica
Pedagdgica. Esta informacdo foi confirmada pelos sujeitos.

Os nossos sujeitos possuem caracteristicas dos Nativos Digitais, uma vez
gue, cresceram com as novas tecnologias digitais e utilizam o tempo todo, os mais
variados tipos de equipamentos e recursos digitais disponiveis. Sendo assim, 0s
Nativos Digitais: convivem em um “complexo” aparato tecnoldgico Ihes permitindo
receber e enviar simultaneamente uma vasta quantidade de informacdes e
estimulos; “estdo acostumados a receber informacdes de modo rapido; acessam de
modo aleatério, fazendo uso do hipertexto, funcionando melhor quando conectados
em rede” (PRENSKY, 2001, p. 2).

Vale ressaltar que, desde o primeiro contato com 0sS sujeitos percebemos
claramente o dominio e destreza no manuseio do computador e da Internet. Além
disso, a rapidez para assimilar e interagir no Portal, dentre outras ferramentas, nos
chamou atencdo. Isto € um requisito importante para o desempenho do usuario no
Portal, pois, ja tivemos a experiéncia do estudo realizado anteriormente em Carmo
(2009), onde foi muito dificil para os sujeitos assimilarem e atuarem no Portal haja
vista a falta da instrumentalizacdo/alfabetizacdo tecnoldgica, ocasionando diversas

dificuldades de uso e compreenséo da proposta do Portal.
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Concordamos com Mattar (2010), quando ele afirma que “as experiéncias dos
jovens com as midias digitais representam uma transformacéao significativa na forma
como eles aprendem e produzem conhecimentos”, (p. 181). Sendo assim, 0s
Nativos Digitais representam uma geracdo de usuarios das TICs que influenciados
pela Web 2.0 e pelas redes colaborativas, deixaram de ser apenas consumidores de
conteudos digitais e passaram a ser, a0 mesmo tempo, produtora de conteudos.

6.3. ANALISE DO QUESTIONARIO DE ESTILOS DE APRENDIZ AGEM

Para identificar o estilo de aprendizagem predominante dos alunos de
pedagogia, aplicamos o questionario de Estilos de Aprendizagem (ALONSO et al.
2002, Cuestionario Honey-Alonso de Estilos de Aprendizaje — CHAEA) traduzido e
adaptado por Evelise Maria Labatut Portilho, composto por 80 (oitenta) questdes
sendo 20 (vinte) referente a cada estilo de aprendizagem: ativo, reflexivo, teorico e

pragmatico, distribuidas aleatoriamente (ver Anexo A).

Para identificar o estilo de aprendizagem predominante, usamos a tabela
criada por Okada e Barros (2010) para conferir as questbes marcadas pelos alunos
de Pedagogia e conhecer seu estilo de aprendizagem predominante (ver Anexo B).
Vale ressaltar que 0s onze sujeitos responderam este questionario. Optamos por
trazer para este estudo os estilos de aprendizagem predominante de todos o0s
sujeitos por considerar relevante conhecer a predominancia de estilo da turma de
TICs para Educacdo. Além disso, para visualizar o estilo dos sujeitos que nado
participaram das outras etapas da pesquisa. No entanto, mais adiante, traremos
uma analise que contempla somente com 0S quatro sujeitos participantes da

pesquisa.

De acordo com o Grafico 1, constatamos que a predominancia do estilo de
aprendizagem da turma de TICs para Educacéo aponta para o estilo Reflexivo. Dos
onze alunos, sete apresentaram estilo Reflexivo, sdo eles: S2, S3, S4, S6, S7, S10,
S11. No entanto, outros dois sujeitos apresentaram empate entre o estilo Reflexivo e

o Teorico, séo eles: S1 e S5. Apenas S1 empatou em trés estilos: reflexivo, tedrico e
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pragmatico. Os sujeitos S8 e S9, apresentaram estilo de aprendizagem
predominantemente Ativo. Os sujeitos marcados no Grafico 1, S1, S7, S10 e S11,

S0 0S sujeitos que permaneceram na pesquisa.

GRAFICO 1: Estilos de Aprendizagem da Turma de TICs para Educacio
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No Gréfico 1, é interessante observar que, quando o estilo predominante é
Reflexivo (7 sujeitos), o estilo Tedrico aparece em segundo lugar, a saber: S2, S3,
S4 e S6. Além disso, estes dois estilos empataram em dois sujeitos: S1 e S5. Isto
confirma a pesquisa realizada por Barros (2009) quando ela afirma que quando se
trata de estilos de aprendizagem de alunos de Pedagogia a predominancia recai
sobre o estilo Reflexivo ou Tedrico, sendo que quando se trata de professores o

estilo de aprendizagem teorico aparece predominantemente.

Vale ressaltar que o0s sujeitos dessa pesquisa séo alunos de Pedagogia. Este
curso de graduacao enfatiza a reflexdo sobre a acao educativa, reflexao critica sobre
0s processos de ensino e aprendizagem, conceitos e teorias. Isto explica o fato de
que a maioria dos sujeitos apresentou estilo de aprendizagem reflexivo, devido,
também, ao contexto que 0s sujeitos estao inseridos.
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Além da predominancia do estilo reflexivo e em segundo lugar o estilo tedrico,
chamamos atenc¢éo para a predominancia do estilo ativo em apenas dois sujeitos:
S8 e S9. Mesmo quando o estilo de aprendizagem predominante € ativo, o estilo que
aparece em segundo lugar é o teorico. Isto significa que o estilo tedérico aparece
sempre em evidéncia, podendo ser predominante quando os alunos de Pedagogia

forem docentes.

No Gréfico 2 trazemos a relacdo dos estilos de aprendizagem dos quatro
sujeitos da pesquisa. Percebemos que ha um empate em trés estilos: reflexivo,
tedrico e pragmatico em S1, e em dois estilos: tedrico e pragmatico em S3. No que
se refere ao estilo ativo, constatamos que 0s sujeitos 2 e 4 apresentam o estilo ativo
em segundo lugar. Os estilos se apresentam diferentes em cada aluno de
Pedagogia, no entanto, ainda presenciamos o estilo reflexivo fortemente presente
em trés dos quatro sujeitos da pesquisa. Assim, a porcentagem referente ao estilo
reflexivo em S1 é de: 26,2%, em S2: 36,2%, em S3: 32,4% e em S4 a maior

percentagem de todos de: 37,8%.

Além disso, se esquecermos o estilo predominante desses sujeitos,
observamos que os demais estilos aparecem significativamente. Deste modo, o
estilo ativo aparece com 21,4% em S1; 23,4% em S2; 20,6% em S3 e; a maior
porcentagem de 24,3% em S4. Ja o estilo tedrico tem porcentagem maior em S1
com 26,2%; S2: 21,3%; S3: 23,5% e em menor porcentagem em S4 com 16,2%. E
por fim, o estilo pragmatico apresenta porcentagem maior em S1 com 26,2%; menor
porcentagem em S2: 19,1%; S3: 23,5% e; S4: 21,6%.

Isto significa que os estilos tedrico, ativo e pragmatico aparecem em
porcentagens razoaveis demonstrando equilibrio entre si. Em outras palavras,
percebemos que ndo ha um diferencial expressivo entre estes trés estilos. No
entanto, percebe-se a predominancia significativa do estilo reflexivo em relacdo aos

demais estilos.
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GRAFICO 2: Estilos de Aprendizagem dos sujeitos da pesquisa
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6.4. ANALISE DO ESPAGCO DA AULA DO PORTAL DO PROFESS OR DO MEC

A pesquisa de mestrado de Ferron (2008) sobre "portais colaborativos e
educagcdo matemética no ensino médio: uma avaliagdo de atributos e caracteristicas
de portais colaborativos”, aborda, dentre outros portais, uma avaliacdo do Portal do
professor segundo categorias técnicas e pedagdgicas. Assim, traremos a avaliacao
realizada por Ferron (2008) como ponto de partida para a realizacdo da nossa
analise sobre o Espaco da Aula.

E importante neste momento trazer uma breve definicAo sobre o Portal
citando o capitulo quatro desta dissertagdo bem como trazer a avaliacdo do Portal
realizada por Ferron (2008). Sendo assim, o objetivo do portal é inserir conteados
pedagoégicos digitais como videos, animacfes, arquivos de audio e texto no
cotidiano da escola bem como criar um espaco para troca de experiéncias entre

professores do Ensino Fundamental e Médio.
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E um ambiente virtual com recursos educacionais que facilitam e dinamizam o
trabalho dos professores conforme apresentado no capitulo trés, especialmente, nas
paginas 58 a 60. Além disso, o acesso ao Portal do Professor € livre para

professores de escolas publicas ou particulares.

Quanto a avaliacao técnica do Portal realizada por Ferron (2008, p. 99-100),
h& seis categorias, a saber: funcionalidade, usabilidade, confiabilidade, eficiéncia,
manutenibilidade e portabilidade. Deste modo, traremos a avaliacdo de cada
categoria analisada por Ferron (2008).

» Funcionalidade: o Portal do Professor do MEC possui bom conjunto de
funcdes. O Portal possibilita que seus usuarios interajam com o
mesmo. As pessoas podem acessar 0 portal a qualquer momento,
pois, seu acesso é gratuito. A presenca de Chats, Blogs, e seminarios
online vao estimular a comunicagao e a interagao dos professores, que
contardo com uma série de links de bibliotecas digitais e museus,
estimulando os professores a criarem sites de escolas.

» Usabilidade: o Portal do Professor do MEC possui boa usabilidade. A
navegacéao € feita de forma intuitiva pelo usuario e todo o conteudo &
acessado de forma rapida. Dispde de menu com ligacdo para todo o
conteudo. As iniciativas dos profissionais de ensino de todo o Brasil
sdo apresentadas no Jornal do Professor por meio de textos
jornalisticos e videos experimentais. O Banco Internacional de Objetos
Educacionais permite o acesso rapido e gratuito a videos, animacoes,
jogos, textos, audios e softwares educacionais. No Banco os
professores tém acesso a conteludos produzidos para todos os niveis
de ensino do Fundamental ao Superior. A producdo de paises como
Argentina, Canadéa, China, Alemanha, Franca, Italia, Holanda, Portugal,
Reino Unido se encontra disponivel.

» Confiabilidade: por se tratar de um Portal com conteddo fechado e
desenvolvido por equipe académica, possui boa confiabilidade.

> Eficiéncia: apresenta boa eficiéncia por contar com 6tima
funcionabilidade, usabilidade e conteudo.

» Manutenibilidade: exige equipe técnica especifica para fazer a

manutencao do Portal.
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» Portabilidade: por ndo possuir tecnologias especificas (Flash), permite
portabilidade a outros meios de acesso (Celular, Classmate PC, TV
Digital).

J4 a avaliacdo pedagogica do Portal, Ferron (2008), avalia com trés

categorias: objetivos, conceitos e praticidade.

» Objetivos: o objetivo do Portal é inserir os professores, principalmente
0Ss que estdo fora dos grandes centros, no ambiente das novas
tecnologias. O Portal faz parte da politica de informatizacdo das
escolas brasileiras, que prevé a instalacdo de 25 mil laboratérios de
informatica, 22 mil escolas com banda larga e capacitacdo de 100 mil
professores.

» Conceitos: o conteudo do Portal inclui sugestbes de aulas de acordo
com o curriculo de cada disciplina. Contém, ainda, recursos variados
como video, fotos, mapas, audio e textos, que tornam o conteddo mais
dindmico e interessante para o aluno. Atraves desse Portal, o professor
pode obter informacgdes sobre conceitos-chave que sdo apresentados
por meio de atividades criativas e experimentacoes.

> Praticidade: Estdo disponiveis no Portal links para bibliotecas e
museus de todo o pais, dicionarios e outros recursos estao disponiveis
no Portal. Outra possibilidade € o desenvolvimento de contetdos pelos
proprios professores por meio de blogs e seminéarios online. O Banco
Internacional de Objetos Educacionais disponibiliza diversos softwares
e contetdos educacionais produzidos por varios estados do Brasil e
recebe materiais de outros paises. Assim, pode-se inferir que o Portal
representa excelente ambiente educacional, por sua proposta dindmica

e inovadora.

Diante da avaliacdo do Portal do Professor do MEC realizada por Ferron
(2008) por meio das categorias técnica e pedagogica, percebemos que o portal €
avaliado tanto técnico quanto pedagogicamente de maneira positiva, apresentando
ganhos e possibilidades de acesso e uso por professores que visam melhorar a
pratica docente e a aprendizagem dos alunos por meio do das TICs disponibilizadas

no Portal podendo ser implementadas no planejamento de aulas dos professores.
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No entanto, a iniciativa criada pela SEED e pela politica de informatizacdo das
escolas e capacitagdo dos professores, necessita considerar os conhecimentos que
0s professores precisam ter para acessar, usar e incorporar as TICs a sua pratica
docente. Sendo assim, o professor precisar ser incluido digital nas dimensdes
técnica, econdmica e cognitiva, bem como ter autonomia, criticidade, conhecer as
possibilidades de uso de cada TIC e conhecimento pedagdgico satisfatorio para
planejar aulas no Espaco da Aula do Portal do Professor do MEC. Caso contrario, o
professor ndo conseguira acessar, usar e compreender as diversas possibilidades
que o Portal do Professor oferece para ampliacdo dos conhecimentos referente aos
conteudos e as TICs.

Optamos por dividir a analise do Espaco da Aula em dois eixos: Sugestdes de
aula e Criar aula por serem 0s eixos principais do Espagco e possuir maior acesso

pelos usuarios.

% Sugestdes de Aulas @/—W

No eixo sugestdes de aulas hd em torno de 12240 aulas criadas e
disponiveis para pesquisa. Para pesquisar aulas o professor precisa ter
destreza do manuseio do computador e do acesso a internet; necessita ter
condicbes financeiras de aquisicdo de computadores e acesso a rede; além
disso, € necessario saber quais os conteudos que pretende pesquisar
possuindo conhecimento pedagdgico para exercer a atividade.

Sendo assim, para a atividade de pesquisar aulas no Espaco da Aula
do Portal do Professor do MEC, o professor, no nosso caso, alunos de
Pedagogia, precisam ser incluidos digitais nas dimensfes técnica;
econbmica; ter conhecimento pedagdgico, uma vez que a atividade é
estritamente pedagdgica e ter autonomia para saber aplicar a aula pesquisa
na sua pratica docente ou no seu planejamento de aula.

Portanto, a habilidade pedida do usuario (professor/aluno de
Pedagogia) para pesquisar aula no eixo “sugestfes de aulas” é a navegacgao
na web, identificacdo de conteudo, nivel de ensino, area do saber e selegdo

das aulas sugeridas em relacdo aos objetivos de ensino do professor.
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Deste modo, do ponto de vista das dimensfes técnica e cognitiva do
processo de Incluséo Digital, segundo Lemos e Costa (2007) e dos Estilos de
aprendizagem conforme Alonso, Honey e Gallego (2002), constatamos que
os dois principais eixos do Espaco da Aula: as sugestdes de aula e o criar
aula atendem melhor sujeitos que possuem determinados estilos de
aprendizagem e incluséo digital em mais de uma dimensao.

Do ponto de vista dos estilos de aprendizagem o estilo Ativo associado
as outras habilidades relacionadas a inclusdo digital mencionadas
anteriormente e em detrimento dos outros estilos é 0 que mais se aproxima
por possuir caracteristicas que facilitam a atividade de pesquisar aulas no
eixo sugestdes de aulas.

Assim sendo, os sujeitos do estilo Ativo gostam de novas experiéncias,
tém uma mente aberta, entusiasmam-se por tarefas novas, sao sociaveis e
envolvem-se constantemente com 0s outros, procuram ser o centro de todas
as atividades, manifestam forte implicacdo na acdo. Suas caracteristicas sao:
animador, improvisador, descobridor, destemido e espontaneo. Possuem
caracteristicas secundarias de: criativo, aventureiro, inventor, conversador,
lider, voluntarioso, divertido, participativo, competitivo, desejoso de aprender
e de resolver problemas.

Diante dessas caracteristicas € possivel pensar que um sujeito Nativo
Digital (PRENKY, 2001) com estilo de aprendizagem Ativo (ALONSO, HONEY
e GALLEGO, 2002), incluido digital nas dimensdes técnica, econbmica e
cognitiva (LEMOS e COSTA, 2007), e com conhecimento pedagdgico
(habilidades ja construidas pelos professores) e formacgao para incorporar o
uso de computadores e da Internet ao trabalho docente (ALMEIDA, 2004),
consiga pesquisar aulas no eixo sugestdes de aulas no Portal do Professor do
MEC.

No que se refere a atividade de pesquisar concordamos com Almeida
(2004) quando ela afirma que a pesquisa na Internet permite ao professor o
exercicio da interacdo e colaboracdo, proporcionando a renovacdo da
dindmica do conhecimento e a apropriacdo de elementos contribuintes a sua
reflexdo. E quando ela argumenta sobre a importancia da utilizacdo do
computador e da Internet no trabalho docente para buscar, selecionar e trocar

informacdes com o foco na constru¢ao de conhecimentos.
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3

C R

«+ Criar Aula

O eixo Criar Aula é destinado para a producdo de aulas por
professores, no nosso caso alunos de Pedagogia. As aulas podem ser criadas
em equipe ou individualmente. Para tanto, é preciso realizar o cadastro no
Portal e explorar a ferramenta conhecendo as orientagbes pedagdgicas e
técnicas para criagdo de aulas.

Feito isso, ja é possivel acessar a ferramenta de criagdo de aulas
distribuidas em cinco etapas que envolvem basicamente: objetivo da aula,
conhecimentos prévios, estratégias e recursos a serem usados na aula,

recursos complementares e avaliagao.

Para criar aula no Espaco da Aula do Portal o professor necessita ser
incluido digital nas dimensdes técnica, econbmica e cognitiva. Isto significa ter
destreza do manuseio do computador e do acesso a internet; necessita ter
condicbes financeiras de aquisicdo de computadores e acesso a rede;
autonomia, visao critica e independéncia no uso complexo das TICs; saber

planejar aula com TICs apresentando nova postura visando:

» Refletir sobre a integracdo dos recursos tecnol0gicos ao processo
educativo numa perspectiva da inovacao pedagogica.

 Compreender a relacdo entre os limites e possibilidades da pratica
docente mediadas pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo
(TICs) e na modalidade a distancia.

» Conhecer as Tecnologias da Informacédo e Comunicacdo na Educacéao
(TICs) presencial e a distancia e suas aplicacbes pedagodgicas: audio
(radio, radio online, musicas, podcast), audio-visuais (TV, video/DVD,
cinema), digitais (computador, Internet e as Comunidades Virtuais de
Aprendizagem- blog, Msn, Orkut).

» Conhecer metodologias com o uso de TICs para sala de aula.

» Compreender a importancia das TICs para a difusdo da cultura,
integrada a formacédo do professor (objetivo transversal) (PADILHA,
CAVALCANTE e ABRANCHES, 2008, p. 3).
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Além disso, a atividade de planejar — Criar aula no Portal requer
organizacéo, planejamento, criatividade, responsabilidade identificando novas
linguagens, refletir sobre a acédo de planejar, buscar autonomia docente, bem
como a criticidade de seus conteudos.

Estas habilidades relacionam - se com os estilos tedrico, ativo,
pragmatico e reflexivo de aprendizagem. Do ponto de vista do estilo de
aprendizagem tedrico o “Criar aula” demanda caracteristicas essenciais a
atividade de planejar: saber os objetivos, conceitos, teorias. JA& 0 estilo
reflexivo pede caracteristicas fundamentais em qualquer atividade educativa:

refletir, investigar, questionar.

Para criar aula no portal o estilo de aprendizagem ativo favorece por
possuir caracteristicas que facilitam a navegacao e a usabilidade no Portal,
tendo como foco: entusiasmo por tarefas novas, manifesta forte implicacéo na
acado, descobridor, destemido, espontaneo, participativo, desejoso de
aprender e de resolver problemas.

Por fim, diante de um objetivo claro do que se quer planejar no eixo
“Criar Aula”, isto é, tendo o conhecimento pedagdgico, técnico e cognitivo o
estilo de aprendizagem pragmatico demanda caracteristicas de experimentar
ideias, teorias e técnicas para ver se funcionam na pratica, partindo do
principio de que “sempre se pode fazer melhor”. Este estilo favorece,
essencialmente, pois tem uma dimensao pratica, ou seja, 0s sujeitos deste
estilo gostam de resolver problemas se maneira pratica, sendo: pratico, direto,
eficaz e realista, técnico, rapido, decidido, concreto, objetivo, seguro de si,
organizado e solucionador de problemas.

Assim, observamos que para criar uma boa aula no Portal o professor
necessita ter ao menos um pouco desenvolvido todos os estilos. Além disso,
€ preciso que o professor tenha as habilidades pedagdgicas, uma vez que as
ferramentas pedagdgicas ndo fazem parte dos estilos de aprendizagem e
assim, mesmo que O usuario apresente um estilo de aprendizagem
equilibrado ele teria dificuldades para usar o portal se ndo fosse professor,
pois a auséncia dos conhecimentos didatico-pedagdgicos dificulta a busca e

producédo no portal.
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A partir disso, constatamos que o Portal pode receber os diversos
estilos de aprendizagem. No entanto, algum estilo pode enfrentar dificuldades
para criar aula em detrimento dos outros, ou seja, alguns estilos podem ser
beneficiados pela légica de implementacdo e layout do portal e outros nao,
mas todos os estilos podem criar aula, pois, o impeditivo para producdo de
aula nédo é ter o estilo predominante de aprendizagem X ou y, mas néo ter o
conhecimento pedagdgico para planejar a aula.

Diante disso, acreditamos que planejar aulas no Portal requer incluséo
digital docente por meio da formacdo para a incorporagcdo do uso da
informética nos processos educativos, tendo como base o dominio da
tecnologia, a atuacao docente usando tais tecnologias e a articulacdo disso
com teorias educacionais relacionadas a essa pratica. Contribuindo com essa
definicdo Almeida (2004) evidencia:

(...) a importancia de programas de formacdo de educadores que
integram as dimensdes relacionadas ao dominio dos recursos das

TICs, a prética pedagogica com o computador e as teorias
educacionais que permitem refletir sobre essas praticas, identificar
potencialidades de uso dessa techologia ao ensino e a aprendizagem
e incorpora-las as acbGes em que possam trazer -efetivas

contribuicdes (p. 211).

Com base no que foi exposto, trazemos para melhor visualizacdo o

Organograma 1 representando a analise que acabamos de realizar.
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ORGANOGRAMA 1: Analise do Espaco da Aula do Portal do Professor do MEC

segundo a Incluséo Digital e os Estilos de Aprendizagem

ESPACO
DA AULA
|
[ |
CRIAR AULA SUGESTOES
reflexivo, DE AULAS
tedrico, ativo Ati
e pragmatico _ IVO
Técnico, Conhecimento Tec. Eco. e
T Conhecimento
EconOmico Didatico- Didatico-
e Cognitivo Pedagdgico Pedagdgico

6.5. ANALISE DO QUESTIONARIO DE APROPRIACAO TECNOLO GICA

No primeiro momento aplicamos o questionario de apropriagdo tecnoldgica
(Apéndice A) com o objetivo de identificar se os alunos de Pedagogia possuem
apropriacao tecnolégica para planejar aula no EA do Portal de Professor do MEC
(aspecto técnico). Deste modo, fizemos perguntas referentes ao acesso e uso das
TICs bem como sobre o conhecimento e uso do Portal. Com este questionario
coletamos os dados pessoais dos sujeitos e autorizagdo para entrarmos em contato

com o que se dispuseram a participar da pesquisa.

Aplicamos o questionario com 0s onze sujeitos iniciais, mas traremos para
analise detalhada apenas os quatro sujeitos participantes de toda a pesquisa. Sendo
assim, com os dados do questionario, partimos para a unitarizacdo, observando as

unidades de andlise que podem ser evidenciadas. Dividimos as unidades da



127

seguinte forma: tecnologias para trabalhar/estudar, acesso ao computador em casa,
uso do computador para estudar, conhecimento do Portal, objetivo da acao no Portal
e importancia do Portal, pratica docente com uso do computador e auxilio da

tecnologia na aprendizagem do aluno.

Diante disso, continuamos a analise dos dados coletados neste questionario,
buscando fazer a categorizagdo/classificacdo de todas as unidades de andlise
encontradas. Tomamos como unidade de analise todas as respostas do questionario
de apropriacdo tecnologica (QAT) por sujeito. De forma que as categorias
encontradas dizem respeito ao documento todo. Ao agrupar os dados comuns
existentes, definimos as seguintes categorias: (A) dimensdo técnica , (B) dimensao
econdbmica e (C) dimensdo simbdlica: aplicacdo pedagdgica . ApOS isso,
iniciamos a descricdo e comunicacao dos resultados, bem como as interpretacbes

apresentadas a seguir:

Categoria A — Dimenséao Técnica:

Evidenciamos esta categoria quando constatamos no questionario de
apropriacdo tecnoldgica que todos o0s sujeitos acessam e usam tecnologias para
estudar. Percebemos que 0s quatro sujeitos usam 0 computador e web para
estudar, isto €, usam o computador para tarefas da faculdade. Apenas um sujeito
afirmou que além do computador usa a TV e o DVD. Estes dados foram colhidos por
meio das respostas dos sujeitos das trés primeiras perguntas presentes no Apéndice
A.

Estes dados revelam que os alunos de Pedagogia realizam acesso e uso das
TICs, principalmente, o uso do computador e web. Essas acOes aparecem
principalmente para fins escolares, mas é frequente também para uso pessoal, uma
vez que, observamos o0 uso pessoal do computador pelos alunos por meio de
acesso a sites de pesquisa e sites de relacionamento (redes sociais), desde o
primeiro contato que tivemos com a turma. Além disso, ressaltamos que a propria

disciplina de TICs para educagéao discute e estimula o uso pessoal e profissional do
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computador e da Internet, além de refletir, principalmente, o uso pedagdgico das
TICs.

Isto demonstra que os sujeitos estédo inseridos no contexto digital estando de
acordo com a grande demanda de iniciativas e projetos de incentivo ao uso das TICs
e Inclusédo digital de professores, pois, esta demanda exige a insercdo do sujeito no
contexto digital na dimensédo pessoal e profissional. No entanto, este € o primeiro
passo, uma vez que o profissional da educagao hoje necessita usar as TICs de
forma critica, reflexiva e, sobretudo, consciente tendo em vista a melhoria do
processo de ensino e da aprendizagem. Sendo assim, o docente precisa ser letrado
e ndo apenas alfabetizado no uso das TICs, para conseguir incorporar 0 uso da

informatica em sua prética docente (ALMEIDA, 2004).

Sendo assim, concordamos com Rondelli (2003) quando a autora afirma que
inclusdo digital relaciona-se com a alfabetizac&o digital, sendo ela “aprendizagem
necessaria ao individuo para circular e interagir no mundo das midias digitais, como
consumidor e produtor de seus conteudos e processos” (fonte: site quatro passos).
No entanto, a autora enfatiza que a oferta de computadores conectados em rede é o

primeiro passo, mas nao € o suficiente para se realizar a inclusédo digital.

Deste modo, € importante estar atento ao fato de que a tecnologia permite o

pY

acesso a informacdo, mas somente a tecnologia e o acesso ndo garantem aos
individuos a producéo do conhecimento (LEMOS, 2001). Assim sendo, € necessario
pensar e obter estratégias de aprendizagem para que a tecnologia ndo seja usada
para substituir o raciocinio, a producéo e a autoria. A competéncia informacional é
fundamental para que isto ndo aconteca (DUDZIAK, 2001; 2003). Além disso, sobre

a apropriacao tecnologica concordando com Lemos (2001) quando ele afirma que:

A apropriacdo tem sempre uma dimensdo técnica (o treinamento
técnico, a destreza na utilizacdo do objeto) e uma outra simbolica
(uma descarga subjetiva, o imaginario). A apropriacdo €, assim, ao
mesmo tempo forma de utilizacdo, aprendizagem e dominio técnico,
mas também uma forma de desvio (deviance) em relagdo as
instrucdes de uso, um espaco completado pelo usuario na lacuna
nao programada pelo produtor/inventor, ou mesmo pelas finalidades
previstas inicialmente pelas instituicbes (LEMOS, 2001, p. 49).
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A critica ao dominio da técnica e a transmissdo de informacdes em massa
acontece, justamente por ndo garantir a construgdo do conhecimento. A construcéo
do conhecimento se construird apenas com uso e apropriacao critica da tecnologia.
Assim, a apropriacdo da tecnologia deve servir para uso social indo além do uso
individual, isto é, o uso em grupo, no sentido democratico, para o bem de todos.
Sobre a apropriacéo critica da tecnologia Shwarzelmiller contribui afirmando que

A apropriacdo critica, com utilidade social, passa pela questdo da
informacéo para a cidadania, que visa a criacdo de contetudos de
utiidade publica como seguridade, salde e educacdo, cuja
disponibilidade facilitara a interacédo entre cidaddo e o Estado, com
efeitos impactantes na qualidade do servico prestado e
consequentemente melhoria da qualidade de vida (2005, p. 2).

Nesta direcdo, acreditamos que a apropriacdo tecnologica vai além do
conhecimento técnico da tecnologia, do acesso e uso. A apropriacdo relaciona-se
com a autoria e producdo de seus usuarios, aproximando-se do processo de
inclusédo digital visto sob o indicador cognitivo (estar dotado de uma visao critica e
de capacidade independente de uso e apropriacdo dos novos meios digitais), em
detrimento apenas do técnico (possuir conhecimentos operacionais de programas e
de acesso a Internet), (LEMOS, 2004).

Portanto, podemos afirmar que o acesso e uso do computador é um fator
importante para a formacao docente dos alunos de Pedagogia, uma vez que para
Perrenoud (2000) os professores precisam utilizar as novas tecnologias, isto é:
utilizar editores de texto; explorar as potencialidades didaticas dos programas em
relagdo aos objetivos do ensino; comunicar-se a distancia por meio da telematica e,

utilizar ferramentas multimidia no ensino.

Além disso, acreditamos que este dado contribui para a criacdo de aulas no
Portal, pois a compreensdo da ferramenta (computador e Internet) € fundamental,

assim como o conhecimento pedagdgico para planejar aulas.
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Categoria B — Econbmica:

No que diz respeito a questdo do acesso ao computador e Internet,
constatamos que todos 0S sujeitos possuem acesso ao computador em sua
residéncia, configurando-se como usuarios proficientes de redes sociais, uma vez
gue observamos na coleta de dados o uso da Internet e redes sociais pelos sujeitos
pesquisados. Isto que dizer que todos 0s sujeitos possuem o0 equipamento e
conexdao com a Internet, revelando a importancia da dimensdo econdmica no
processo de inclusdo digital e social, visto que, com 0 acesso as tecnologias e
Internet a exclusdo digital € suprida e a exclusdo social € caracterizada pela

desigualdade no acesso a informacgéo e ao conhecimento.

No entanto, a Inclusdo Digital ndo pode ser apenas instrumental
(conhecimentos técnicos da ferramenta), muito menos deve acontecer sem
criticidade e intencionalidade. Além disso, discutir sobre a Incluséo digital como uma
dimensao da Inclusédo social requer a compreensao de que a Incluséo digital por si
s6 ndo solucionard a problemética dos excluidos sociais, ja que abrange outras
dimensdes que vdo muito além da digital, todavia, ajudard a minimizar a distancia

entre incluidos e excluidos sociais.

Segundo Rondelli (2003) é preciso estar atento a perspectiva do acesso a
computadores como um dos conceitos da inclusdo digital, todavia, a autora afirma
que as pessoas digitalmente incluidas precisam ter o que fazer com 0s seus
computadores conectados ou com suas midias digitais. Caso contrario, serdo como
aqueles que aprendem a ler e escrever o alfabeto, mas n&o encontram
oportunidades para usa-lo com frequiéncia. Diante disso, incluir digitalmente significa
criar oportunidades para que os aprendizados feitos a partir dos suportes técnicos

digitais possam ser empregados no cotidiano da vida e do trabalho.

Assim, é preciso refletir sobre a inclusdo/exclusédo digital e social de ter ou
nao ter acesso as TICs e ir mais adiante, buscando avancar para o que se pretende

fazer com esse acesso e de que forma pode-se transformar informacdo em
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conhecimento, isto é, avancgar da busca por aulas para a producdo de aulas. Sendo
assim, a Inclusao Digital pode favorecer o sujeito na aquisicdo de habilidades de
comunicacdo, manuseio do computador e da Internet, apropriacdo de informacoes
relevantes para sua aprendizagem, permitindo a producao, autoria, e independéncia
no contexto digital acarretando na sua Inclusdo Social, pois como afirma Cruz
(2004),

Para ser incluido digitalmente, ndo basta ter acesso a micros
conectados a internet. Também € preciso estar preparado para usar
estas maquinas, ndo somente com capacitacdo em informatica, mas
com uma preparacao educacional que permita usufruir seus recursos
de maneira plena (p. 13).

Além disso, no que diz respeito a questdo da relevancia do portal,
perguntamos se 0s alunos acham interessante ter um site que contenha um banco
de dados que reuna informacfes, producdo de aulas e recursos gratuitamente.
Todos os sujeitos acreditam que o Portal é interessante, mas o sujeito 2 em sua fala
destaca um aspecto econdémico interessante do uso do portal, vejamos:

S2: sim, por que além de ndo pagar absolutamente nada, o site
disponibiliza de varios “mecanismos”, de varias atividades que

possamos utilizar quando formos trabalhar com nossos alunos.
Atividades que tornam a aula mais dindmica;

Neste extrato de fala, identificamos a existéncia do acesso ao portal por ser
um site gratuito — aspecto econdmico. Ainda, percebemos o acesso a materiais e
atividades que facilitam a processo de aprendizagem dos alunos por tornar a aula

mais dinamica.

Categoria C — Dimenséo Simbdlica: aplicacdo pedagég ica

Esta categoria foi evidenciada quando constatamos nas respostas dos
sujeitos o conhecimento do Portal, relevancia dele e objetivo da acao nele, definindo

assim as seguintes unidades de analise: pesquisar sugestdes de aulas; divulgacao
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da disciplina de TICs para educacdo e; explorar o ambiente - conhecer uma
ferramenta para professores. Com isso, percebemos que 0s sujeitos sé usam um
eixo do Portal do Professor do MEC — O Espaco da Aula. Ainda, constatamos que

nenhum dos sujeitos usou o Portal para criacdo de aulas.

Diante disso, percebemos que a acao realizada pelos alunos de Pedagogia
no Espaco da Aula restringe-se a consulta/pesquisa de aulas prontas (conforme
Tabela 1) para auxilio em disciplinas voltadas para a constru¢do de aulas a serem
aplicadas em estagios de docéncia e/ou disciplinas de Pesquisa e Pratica
Pedagogica. Nesta ultima disciplina, os alunos planejam, aplicam (exercem a
regéncia compartilhada) e refletem sobre a acdo realizada. Diante disso,
observamos que o eixo “Sugestdes de Aulas” é mais usado pelos sujeitos do que o
eixo “Criar Aula”. Vale ressaltar que os sujeitos ndo possuiam cadastro no Portal no

momento da aplicacdo deste questionario.

Observamos na Tabela 2 que a maioria dos sujeitos utilizam o portal para
pesquisar sugestbes de aulas, isto demonstra autonomia do uso do portal pelos
alunos de Pedagogia. Sobre isso, Almeida (2004) destaca o desenvolvimento da
autonomia docente com a finalidade de conhecer o0s recursos tecnoldgicos

adequados a cada realidade e necessidade pedagogica.

TABELA 2: Acao dos sujeitos no Espaco da Aula do Portal

Objetivo da Agdo no Espago da Aula
Unidades de Analise S1 S2 | S3 S4
a) Pesquisar sugestdes de aulas X X X
b) Divulgacao da Disciplina X
c) Exploracao Flutuante X X

A autora ressalta, ainda, que a pesquisa na Internet permite ao professor o
exercicio da interacdo e colaboracédo, com foco na construcdo de conhecimentos e
apropriacdo de elementos que contribuem para a sua reflexdo. Nesta direcéo,
Perrenoud (1999) ressalta a importancia de que o professor precisa administrar a
propria formacdo continua participando de procedimentos pessoais e coletivos de

auto-formacao.
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No que diz respeito a questdo da relevancia do portal, perguntamos se 0s
alunos acham interessante ter um site que contenha um banco de dados que retna
informacgdes, producdo de aulas e recursos gratuitamente. Todos 0s sujeitos
acreditam que o Portal é interessante conforme apresentado nos trechos a seguir:

S1: sim, por que € um auxilio na composicao de aulas e ajuda no uso
de recursos;

S3: proporciona para o professor acesso a outros materiais
principalmente em ambientes que ha interacdo com diversos
professores, auxiliando na préatica em sala de aula;

S4: sim, por que ele norteia o professor para novas experiéncias em
sala de aula, e de certa forma ele abre, ou inclui o professor no
“mundo digital”.

Nestes extratos de fala, percebemos que os sujeitos acham o Portal, mais
especificamente, o Espaco da Aula, interessante por ser um suporte pedagdgico
essencial para: melhorar a pratica docente; auxiliar no acesso a outros materiais e
recursos tecnoldgicos; interacdo com outros professores e inclusdo do professor no
mundo digital. Com isso, constatamos 0s sujeitos acreditam que o uso do Espaco da
aula do portal ajuda a melhorar a pratica docente, mesmo 0s sujeitos ndo possuindo
experiéncia docente, ou seja, 0s sujeitos acreditam que o portal sera um suporte
guando estiverem atuando em sala de aula, por que poderdo localizar/acessar a

outros materiais e recursos tecnoldgicos.

Além disso, 0s sujeitos acreditam que o acesso ao portal permite a incluséao
digital do professor, pois, abre oportunidades de acesso, uso no planejamento de
aula, dos variados recursos tecnoldgicos e interacdo com outros professores mais
experientes. No entanto, poucos afirmam que o uso do Espaco da aula auxilia na

composicao de aulas, como pode ser visto na Tabela 3.



TABELA 3: Relevancia do Portal

Relevancia do Portal

Unidades de Andlise S1 S2 S3 S4
a) Auxilio na composicao de aulas X

b) Localizar e usar recursos tecnoldgicol X X

c) Melhoria da pratica docente/ensino X X X
d) Acesso/Inclusdo digital do professor X X
e) Interacdo com outros professores X

134

A partir dos dados deste questionario, percebemos que 0s sujeitos entendem

a inclusédo digital do professor por meio do acesso e uso do portal, no entanto,

sabemos que a incluséo digital docente ndo ocorre apenas por meio do acesso e

uso das TICs, isto é, apenas pela dimenséo técnica e econdbmica. A dimensao

cognitiva do processo de inclusdo digital € fundamental no contexto da incluséo

digital docente e como afirma Almeida (2004), a inclusdo digital docente requer

habilidades técnicas e didatico-pedagdgicas, autonomia docente, reflexdo sobre a

pratica com base em teorias educacionais, para incorporar o uso da informatica em

sua atuagao profissional.
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CAPITULO 7
RESULTADOS - PLANEJAMENTOS DE AULA E ENTREVISTA FIN AL
Incluséo Digital Docente?
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7.1. INTRODUCAO

Dando continuidade a discussdo dos resultados desta pesquisa trazemos
neste Capitulo os dados do planejamento de aula produzidos pelos sujeitos e a

entrevista final, conforme explanacéo a seguir:

» Planejamento de Aula (PA): Tratamos a analise dos planejamentos
construidos pelos sujeitos, as sugestbes de aprimoramento da equipe
editorial de avaliacdo do Espaco da Aula; o registro da construcdo do
planejamento da aula, que teve como objetivo compreender o percurso
dos alunos na criacdo do planejamento, bem como as dificuldades
encontradas. Tratamos, também, a observacdo da pesquisadora sobre a

criacao da aula no Espaco da Aula do Portal do Professor do MEC.

» Entrevistas com os sujeitos (ES): Ao final da construgdo da aula no
espaco do portal, realizamos uma entrevista com o objetivo de
compreender a concepcao de inclusdo digital docente dos sujeitos

estudados a partir da experiéncia do planejamento de aula no Portal.

Usamos a andlise de conteudo nas unidades: objetivos de aula e estratégias
e recursos dos planos de aula produzidos pelos sujeitos. Na entrevista buscamos
encontrar na concep¢ao de inclusdo digital docente dos sujeitos 0s principais
aspectos da inclusdo digital: acesso, uso, técnico, econbmico, cognitivo,

conhecimento pedagogico. A seguir, trazemos a analise dos planejamentos.
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7.2.  ANALISE DOS PLANEJAMENTOS DE AULA

ApOs o0 primeiro contato com o0s sujeitos aplicamos dois questionarios:
apropriacdo tecnoldgica e estilos de aprendizagem. Agendamos as etapas seguintes
com os dias e horéario para cada sujeito. Os sujeitos estimaram o tempo de 1 (uma)
hora no maximo para realizar a construcédo do planejamento no Espaco da Aula do
Portal do Professor do MEC. Ao final, os sujeitos registraram suas dificuldades e
percursos utilizados para a construgdo no registro da construgcdo da aula (ver
Apéndice B).

Dando continuidade a andlise dos dados coletados no planejamento das
aulas, buscamos fazer a categorizacdo/classificacdo de todas as unidades de
analise encontradas. Tomamos como unidade de andlise as respostas dadas aos
itens: objetivos de aula e as estratégias e recursos , estas unidades
correspondem respectivamente as etapas 3 e 4 da criacdo de aula no portal

conforme a Figura 3 e 4 (Capitulo 4), replicadas a seguir.

FIGURA 3: Tela do editor de aulas do espaco da aula do portal do professor
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FIGURA 4: Tela do editor de aulas do espaco da aula do portal do professor
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Para analisar os Objetivos (Nossa primeira Categoria) , utilizamos as
subcategorias (A) adequacédo dos objetivos de aula , que se refere a identificacédo
dos objetivos de aprendizagem relacionados ao tema da aula, (B) clareza sobre
elementos pedagdgicos (conhecimento prévio), nesta categoria, priorizamos o
elemento pedagogico - conhecimento prévio, por constatar a dificuldade dos sujeitos
na identificacdo do conhecimento prévio de suas aulas, no entanto, esta categoria
também relaciona-se a outros elementos, como por exemplo, a interdisciplinaridade
presente nos objetivos e, (C) Aspectos da Incluséo digital nos objetivos  , que tem
como foco identificar a inser¢cdo das TICs como objeto da aprendizagem, isto €,
identificar se a TIC é central - o foco do planejamento; se a TIC é um complemento
da aula; ou a TIC é para uso ilustrativo, em suma, se 0 ensino refere-se a propria
TIC ou se o ensino sera com a TIC. Vale ressaltar, que a definicdo das categorias e
subcategorias, surgiram a partir dos dados, isto é, optamos pela categoria —
Objetivos da Aula, por perceber a auséncia/indefinicdo deles no planejamento dos

sujeitos.
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No que se refere a andlise das Estratégias e Recursos de Ensino  (Nossa
Segunda Categoria) utilizamos as seguintes subcategorias: (A) adequacdo das
estratégias aos objetivos , se refere a articulacdo das estratégias planejadas da
aula com os objetivos de aprendizagem tracados inicialmente, (B) feedback do
portal, se refere ao tipo de feedback realizado pelo portal, ou seja, se as
informacdes foram especificas para cada planejamento ou se as informagdes foram
gerais, padréao e, (C) uso das TICs (Inclusdo Digital), esta categoria refere-se ao
uso das TICs de forma apenas ilustrativa ou potencializadora da aprendizagem e,
(D) clareza sobre elementos pedagdgicos |, referente a coeréncia do planejamento
como um todo, de acordo com as etapas da constru¢cao da aula no Portal presente

na Tabela 1 (Capitulo 4) replicada a seguir.

TABELA 1. Etapas para criagédo de aulas no portal

Etapa l Etapa 2 Etapa 3 Etapa 4 Etapa 5
Autoria: Estrutura Dados da Aula: Estratégias e Avaliacéo
Autor Curricular: Titulo Recursos da
Instituicdo Tipo de O que o aluno Aula
Co-autor (es) | pesquisa poder& aprender Recursos

Componente com esta aula - complementares

curricular Objetivos

Tema Duracéao

Conhecimentos
prévios trabalhados
pelo professor como
0 aluno;

Palavras -chave

E importante explicar que o item “Avaliacdo”, presente no planejamento, ndo
foi analisado, devido a falta de coeréncia com os objetivos propostos na aula. Sendo

assim, optamos pela analise dos Objetivos e Estratégias e Recursos da Aula.

A seguir, iniciamos a descricdo das categorias, subcategorias e comunicagao
dos resultados, em seguida, traremos as interpretacbes e andlise dos

planejamentos.
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7.2.1. SUJEITO 01

» Categoria 1: Objetivos

Com relacdo a construcdo da aula de S1 no Espaco da Aula registramos a
duracédo de quarenta e cinco minutos. As etapas 1 e 2 (conforme Tabela 1) foram
realizadas rapidamente e sem dificuldades. Estas etapas consistem na identificacao
da autoria e instituicdo pertencente, estrutura curricular na aula (tema, componente
curricular e o nivel de ensino e/ou modalidade, respectivamente). O planejamento
gue foi realizado antecipadamente e inserido nas etapas do portal, através da cépia
e colagem do documento Word. As dificuldades surgidas na construcdo da aula no
portal referiram-se a falta de reflexdo e adequacédo da aula como um todo e,
principalmente, de interpretacdo das orientacdes de cada etapa da construcdo da
aula. A seguir, traremos a andlise da categoria (A) com o tema da aula, duracéo e
objetivos.

Subcateqgoria A — Adequacdo dos objetivos de aula:

Esta categoria refere-se aos objetivos de aula trazidos no planejamento de
cada sujeito. Buscamos inicialmente trazer um breve relato da observacdo da
construcdo dos planejamentos de aula por sujeito, em seguida, enfocaremos a

analise sobre os objetivos de aula de cada sujeito.

Tema: Conhecendo artistas que influenciaram a cultura pernambucana através da musica.

Duracdo: quatro aulas e duas horas e se destinam a modalidade Educacdo de Jovens e

adultos.
Os objetivos da aula foram:

Conhecer as caracteristicas da cultura pernambucana através da musica de Lenine: Ledo

do Norte.

Ler e interpretar muasica referente a cultura pernambucana
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Refletir sobre as manifesta¢gfes da cultura pernambucana
Conhecer alguns personagens importantes para a cultura pernambucana.

Produzir bibliografia

Com estes objetivos observamos que a Aula tem como foco principal o
conhecimento da cultura pernambucana (manifestacbes e caracteristicas). No

entanto, o tema da aula é diferente dos objetivos.

Além disso, o conhecimento dos artistas/personagens importantes para a
cultura pernambucana aparece timidamente no quarto objetivo, quando na verdade,
deveria aparecer como objetivo geral da aula e os objetivos especificos da aula
diriam respeito aos artistas pernambucanos, por que as estratégias de ensino
focaram nos artistas conforme analisamos na categoria “adequacao das estratégias

aos objetivos”

No ultimo objetivo ha producéo de bibliografias. Na verdade a producéo é de
biografias dos artistas pernambucanos a serem realizadas pelos alunos. Diante
disso, constatamos que 0s objetivos da aula ndo correspondem ao tema principal —

conhecer artistas da cultura pernambucana.

Subcateqgoria B - Clareza sobre elementos pedagogico s (conhecimento prévio):

Esta categoria refere-se a clareza dos elementos pedagodgicos no
planejamento pelos sujeitos, em especial, os conhecimentos prévios. Percebemos
que S1 teve duvidas em relacdo aos conhecimentos prévios. De acordo com a
observacéo realizada no momento da constru¢ao da aula, constatamos que no item
“conhecimento prévio”, a duvida era se a aula planejada necessitava ou nao de
conhecimento prévio do aluno. ApGs alguns minutos de leitura explicativa do item e
reflexdo sobre a aula, S1 concluiu que sua aula ndo necessitou do conhecimento

prévio dos alunos.

No entanto, para a aula planejada — Conhecendo os Artistas Pernambucanos,

os alunos precisariam ter estudando antes um pouco sobre a cultura pernambucana.
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Percebemos que, mesmo o0s objetivos de aula centrados no estudo da cultura

pernambucana, o tema da aula foi outro.

Além disso, S1 teve duvida também sobre a quantidade de aulas e tempo de

duracédo das aulas previstas.

Subcateqoria C — Aspectos da Inclusdo Digital nos o bjetivos:

bY

Esta categoria refere-se a presenca de objetivos de aula que contemplem
aspectos da inclusao digital por parte dos sujeitos. Isto &, se 0s sujeitos conseguem
criar objetivos de aula que envolve o uso das TICs como ponto de partida para o
ensino, Nao apenas como instrumento para atingir a aprendizagem, mas, sobretudo,
como meio e recurso visando auxiliar e potencializar a aprendizagem dos alunos. No
entanto, ndo identificamos esta possibilidade em nenhum objetivo de aula,
construido pelos quatros sujeitos. Por isso, ndo traremos esta categoria para a

analise dos planejamentos dos demais sujeitos.

» Categoria 2: Estratégias e Recursos da Aula

Subcateqoria A - Adequacao das estratégias aos obje  tivos :

No que se refere as estratégias e recursos da aula, S1 dividiu as estratégias

da aula da seguinte forma:

1°aula

Inicialmente sera reproduzida a musica ledo do norte de Lenine, disponivel em:
http://letras.terra.com.br/lenine/88967/, acesso em, 01/07/2011, logo a p6s o professor

entregara a letra da musica, para que os alunos acompanhem com a letra.
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Em seguida o professor ir4 solicitar que eles retirem do texto, 0s nomes proprios presentes

na musica e escrevam no caderno.

O professor deve escrever no quadro 0S nomes proprios que apareciam no texto,

questionando:

a) Vocés ja ouviram falar sobre este personagem?

b) O que vocés sabem sobre ele?

c) Qual a importancia dele para a cultura pernambucana?
2°aula

Dando continuidade a aula anterior o professore deve solicitar que este se rellnam em
grupos para eles escolherem em grupo alguns dos artistas para que conhecer melhor suas

vidas, questionando:
Como podemos conhecer melhor a vida de um artista?
Onde podemos coletar os dados de suas vidas?

O professor de acordo com o que os alunos forem colocando deve, dizer a importancia da
biografia. E de acordo com a escolha do grupo o professor deve ler a biografia dos artistas
escolhidos. Disponivel em http://www.dec.ufcg.edu.br/biografias/ acesso dia, 01/07/201, a

partir de entdo, o professor questionara os alunos:

a) O que estes textos tém em comum?

E deve ir anotando no quadro.

Para depois refletir com eles o que ndo pode faltar em uma biografia.
3°aula

O professor solicitara que os alunos formem duplas para construirem uma biografia do

colega, primeiro um conta sua vida e 0 outro escrevi, em seguida o contrario
4°aula
Socializag&o das producdes.

Deve ser lida todas as biografias para a turma.
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AVALIACAO

A avaliacdo deve ser continua e processual. Avaliando a todo 0 momento o quanto 0s

alunos a avancarao na construcdo da aprendizagem.

Percebemos que a aula se destina ao conhecimento dos artistas que
influenciaram a cultura pernambucana. No entanto, com estas estratégias
percebemos que elas se adequam apenas a dois objetivos de aula do planejamento
de S1:. ler e interpretar musica Lenine: Ledo do Norte referente a cultura
pernambucana e; produzir biografia. No entanto, os outros objetivos ndo possuem
estratégias de ensino para a aprendizagem dos alunos. Além disso, ndo ha o
conhecimento prévio dos alunos sobre o que é uma biografia nem sobre a cultura
pernambucana. Como os alunos vao saber a importancia de Lenine para cultura
pernambucana? E como irdo produzir biografia se ndo conhecem os elementos

especificos deste género textual?

Em seguida, veremos a avaliacdo deste planejamento realizada pela equipe

editorial do portal.

Subcategoria B - Feedback do portal:

Esta categoria refere-se a avaliacdo dos planejamentos de aula enviados
pelos sujeitos para a equipe editorial do portal. Ressaltamos que a avaliagdo do
portal € muito demorada, a equipe avalia e retorna as alteracfes com dois meses ou
mais do envio do planejamento criado. Os planejamentos realizados em Junho/Julho
2011 foram retornados para os sujeitos em setembro/outubro. No entanto, apenas
S3 ainda ndo obteve retorno. A seguir trazemos a analise da aula de S1 realizada

pela equipe do portal.

Publicacéo de aula - Portal do Professor

A aula CONHECENDO ARTISTAS QUE INFLUENCIARAM A CULTURA PERNAMBUCANA
ATRAVES DA MUSICA. foi retornada para alterag@es. Veja abaixo as orientacdes.
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Prof°, ficamos felizes com o envio de sua sugestédo de aula para o Portal do Professor. A sua
aula possui bastante potencial, mas para que os demais professores, que vao ler sua aula,
possam compreender 0 que propde € necessario que o texto atenda aos seguintes itens: - A
aula devera apresentar uma visdo interdisciplinar do tema; - Se possivel, indicar mais de um
nivel de ensino ou modalidade; - Inserir recursos multimidia do Portal e/ou Inserir sites e/ou
Inserir videos youtube ou outro; - No campo "Estratégias e recursos da aula”, proceda a
divisdo em “aulas”ou atividades para serem desenvolvidas e descreva o passo a passo de
como fazer? Utilize estratégias diferenciadas, interessantes e inéditas de preferéncia que
sejam atrativas ao publico alvo associados. Utilize imagens, para, ndo apenas melhorar a
formatacdo de sua proposta, mas também para facilitar a compreenséao e servir de convite a
leitura e de modelo para o professor que busca a sua proposta. - Fazer correcdo de
portugués em todo o texto (escrever com clareza e objetividade). O texto contabiliza
equivocos de ortografia (troca de letras, erros de acentuagdo e pontuacdo), gramatica
(problemas de concordéancia e regéncia verbal e nominal) e digitacdo (palavras truncadas).
Ex: "Produzir bibliografia" - Produzir biografias - O texto devera ser bem formatado; - O texto
devera conter ilustracdo dos conteudos indicados; - Colocar autoria e fonte nas imagens
inseridas na aula; - Indicar materiais em recursos complementares, além dos citados nas

estratégias. Assim que fizer as alteracdes envie novamente para publicacao.

Reflexbes pedagdgicas para a producéo de aulas:

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/pdf/orientacao_criando_aula.pdf

Dicas para a producédo de aulas:

http://portaldoprofessor.mec.qov.br/pdf/dicas producao aulas.pdf

Visite no site do portal, em Sugestdo de aula, alguns trabalhos em sua disciplina, que ja

foram publicados. abs C.

O feedback do portal tratou de aspectos especificos do planejamento
relacionados as estratégias da aula, sugerindo que S1 tenha uma visao
interdisciplinar do tema e indique mais de um nivel de ensino, possibilitando
aplicacdo da aula, também, em outra modalidade. Além disso, alerta para a
importancia de deixar clara a descricdo das atividades a serem desenvolvidas para
gue outros professores que tenham acesso a aula possam compreender as

atividades propostas.
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No que se refere as estratégias estas devem ser diferenciadas, instigadoras,
inéditas e interessantes para os alunos e também para outros professores. Ainda, a
equipe de avaliacdo dos planejamentos, indica a correcdo de portugués em todo o
planejamento com relacdo a: ortografia, gramatica e digitacdo, bem como a autoria e
fonte das imagens usadas. Ressaltamos que este feedback ajudara a S1 a refazer o
plano de aula. Por fim, o feedback realizado no planejamento de S1 traz informagdes
padrao relacionadas a consulta das reflexdes pedagogicas e dicas para a producao

de aulas contidas no item das “orientacdes”.

Diante dessa avaliagdo percebemos que S1 vai precisar rever todo o
planejamento, principalmente, as estratégias usadas para a realizacdo da aula.
Deste modo, nos chama atencgéo é que a avaliadora do portal finaliza sua orientagédo
solicitando ao usuério que visite as orientacdes do portal para a criacdo de aula e
realize pesquisa de outras aulas com o mesmo tema no item sugestao de aulas do

Espaco da Aula do Portal.

Vale ressaltar que ao longo da coleta de dados, orientamos 0s sujeitos a
realizarem a leitura de todas as orientagcdes para a criacdo de aula no portal,
inclusive, foi enviado todo o material do portal por email para cada sujeito. Além
disso, realizamos com 0s sujeitos a pesquisa de aulas no Espaco da Aula do Portal

no primeiro momento com 0s sujeitos.

Esta recomendacdo da avaliadora do portal demonstra claramente que S1
nao visitou as orientacdes do portal contrariando o que afirmou na questdo 04 do
registro da aula: “Vocé consultou as orientacdes do Espaco? Elas Ihe ajudaram? De

gue forma?” (ver Apéndice 4), vejamos a resposta a seguir:

Consultei para saber como se coloca a aula no Portal.

Além disso, destacamos a origem da constru¢éo da aula de S1, perguntando:

“Qual o caminho que vocé usou para construir sua Aula?” Vejamos a resposta:

Na verdade, essa aula que eu construir... € que minha irma dava aula
no Brasil alfabetizado, ai ela me pediu para eu criar uma aula pra ela
dar, uma sequéncia didatica, por que € até exigéncia do Brasil
alfabetizado trabalhar com a cultura pernambucana. Ai um eu dia
tava no site da Uol e vi que |4 na radio tinha varias masicas assim, ai
eu me lembrei de Lenine-Ledo do Norte, que foi até a musica que eu
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usei ai, ai a partir disso eu fui desenvolvendo assim o que podia
fazer com isso, o que trabalhar em cima dessa musica.

Neste extrato de fala, percebemos que S1 ndo usou o portal para realizar seu
plano de aula. E importante ressaltar que S1 afirmou que ndo teve nenhuma
dificuldade na construgéo do planejamento. Isto demonstra uma contradicdo com 0s
resultados da categoria.

Subcategoria C - Uso das TICs (Inclusdo Digital):

No que se refere ao uso de TICs, constatamos no planejamento de S1 que ha
a reproducdo da musica: Ledo do Norte do cantor Lenine como um recurso de audio
para que os alunos conhegcam a producdo do artista pernambucano Lenine,

aproximando o aluno da realidade local.

Sabemos que 0 uso da musica permite que o aluno seja mais critico em
relacdo aos seus desejos musicais, aproximando uns dos outros por identificacéo de
gostos, interesses e valores. No entanto, é preciso trabalhar também a musicalidade
e sonoridade da muasica completa para interpretar os sentimentos do autor, as
relacbes com o cotidiano, com a realidade (PADILHA, CAVALCANTE e
ABRANCHES, 2008) e ndo apenas para que os alunos identifiquem o autor da

musica.

Deste modo, o0 uso pedagogico dessa TIC é ilustrativa, mas pode ser melhor

trabalhada por S1 na perspectiva da producdo de muasicas com a autoria dos alunos.

No que concerne aos dados da entrevista final, € interessante observar
guando perguntamos se S1 sentiu dificuldade em selecionar os recursos que queria
usar no planejamento, a resposta foi: ndo. Este dado demonstra que para S1 nao
houve nenhuma dificuldade na construcdo do planejamento, no entanto, contradiz os

resultados apresentados nesta categoria e nas demais.
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Com relacdo ao uso do Portal como uma acdo de Inclusdo Digital,
perguntamos: “Vocé acha que saber usar o Portal significa estar incluido
digitalmente para ensinar? Por qué?” vejamos a resposta:

Ajuda, o portal € um recurso muito bom, s6 que a pessoa ndo pode
garantir que saber usar o portal ele esta incluido digitalmente para
ensinar. Sim, por que além de disponibilizar varios dados ele também

oferece a socializacdo deles, aulas diferentes e recursos, sites, links
e etc...

Nesta fala, identificamos que S1 acredita que o portal auxilia na inclusdo
digital do professor por meio do acesso aos recursos. Neste caso, 0 aspecto da
inclusdo digital apresentado diz respeito ao acesso aos recursos disponiveis do
portal. No entanto, sabemos que somente 0 acesso aos recursos nao é suficiente
para incluir digitalmente o professor, uma vez que as pessoas digitalmente incluidas
precisam ter e saber o que fazer com seus computadores conectados as midias
digitais e a Internet para que possam ser empregados no cotidiano da vida e do
trabalho (RONDELLI, 2003). Caso contrario, serdo como aqueles que aprendem a
ler e escrever o alfabeto, mas ndo encontram oportunidades para usa-lo com

frequéncia.

Por fim, vale ressaltar as facilidades encontradas no uso do Portal e na
construcéo da aula apresentadas por S1:

Facilidades: Deixa algumas coisas muito claras, tem o passo a passo

tudo direitinho para vocé ndo se perder. Vocé achou facil usar o

portal? Nao, facil, exige o conhecimento mesmo de como saber usar.

Eu tentei colocar a aula no Portal em casa, mas fiquei na duvida

sobre qual recurso tecnoldgico usar. Também nao achei dificil, s
requer atencao.

Com este dado percebemos que para S1 o portal apresenta boa usabilidade
por meio da navegacao intuitiva e acesso aos conteudos de forma rapida como
aponta Ferron (2008) na analise do Espaco da Aula desta dissertacdo. No entanto, o
conhecimento pedagdgico é essencial para que o professor, no nosso caso, alunos
de pedagogia consigam produzir aulas. E o que S1 afirma: “exige o conhecimento

mesmo de como saber usar...requer atencao”.



149

Subcateqgoria D - Clareza sobre elementos pedagdgico  s:

No que se refere aos elementos pedagoégicos do planejamento no Espacgo da
Aula do Portal do Professor do MEC: objetivos, estratégias e recursos de ensino e
avaliacdo constatamos que S1 ndo apresentou tais elementos com clareza, embora
acredite ter feito um bom planejamento. Como exemplo disso, perguntamos na
entrevista final: “Wocé acha que os alunos aprenderiam mais e/ou melhor, com a sua
aula construida no espaco de aula do Portal do Professor do MEC? Por qué?”,
vejamos a resposta:
Sim, por que € uma aula interessante e que trabalha com a cultura

pernambucana, dar a oportunidade de conhecer o que € uma
biografia, construirem suas biografias.

Na entrevista final perguntamos: “Em sua opinido, o modelo de Plano de aula

proposto pelo Portal € adequado? Por qué?”

Sim, ajuda muito. Por que te dar sugestbes e tem 0 passo a passo,
mas eu acho que algumas coisas poderiam ser mais claro, por
exemplo, os recursos complementares ele sugere que vocé coloque,
mas na verdade ele obriga que seja feito, caso contrario, ele néo
deixa passar para outra etapa. Isso ele deveria deixar livre, ndo é
recurso complementar?

Eu tentei colocar a aula sozinha em outro momento, mas me senti
insegura em fazer sozinha, acho que conseguiria com a ajuda de
outra colega, s6 pra consultar, tenho necessidade de saber se estou
indo pelo caminho certo, por que eu pergunto as minhas colegas pra
saber como elas fizeram, por que pra qualquer escritor vocé tem que
ter o leitor pra nos dar um feedback. Eu gosto de criar aula
individualmente e depois pedir ajuda de alguém.

Apesar de S1 considerar sua aula interessante e reconhecer que o modelo de
plano de aula do Espaco da Aula é bom e auxilia na construcdo da aula, fica
evidente nestas falas o que faltou para o planejamento da sua aula: o conhecimento

didatico-pedagadgico.
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7.2.2. SUJEITO 02

» Categoria 1: Objetivos

Com relacdo a construcdo da aula de S2 no Espaco da Aula registramos a
duracéo de (uma) hora e quarenta minutos. A etapa 1 foi realizada sem problemas.
J& na etapa 2 apresentou duvida com relacdo ao tema, em qual categoria a aula se
enquadrava. Resolveu esta duvida deixando o item que mais se aproxima da aula.
Na modalidade de ensino - Educacéo Infantil, escolheu Arte Visual — Fazer Artistico
— Sons. Nao sentiu necessidade de visitar as orienta¢cdes no momento da criagéo da
aula no portal. Foi bastante atenciosa com a leitura das instru¢coes de cada etapa da

construcdo da Aula no item - Criar Aula.

Subcateqgoria A — Adequacdo dos objetivos de aula:

Tema: O fazer Artistico
Duracédo: 5 aulas com duragéo de 30 minutos
Objetivos principais foram:

Fazer com que os alunos explorem de maneira ludica, os sons produzidos pelos animais e

por alguns instrumentos musicais;

Conscientiza-los de quem nem tudo o que jogamos no lixo E LIXO.

Percebemos que S2 pretendeu criar uma aula que tem como tema principal a
producdo artistica de instrumentos musicais por meio da reciclagem. No entanto, a
proposta ndo esta explicita nos objetivos, ao contrario, apresenta o tema sons
produzidos por animais; instrumentos musicais e lixo. Cada tema seria uma aula

especifica, pois, tema, objetivo e estratégias da aula sao diferentes.
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Além disso, percebemos a duragéo de cinco aulas para a obtencédo de apenas
dois objetivos que trazem diversos temas. Observamos que estes objetivos nao se
adequam ao tema da aula nem correspondem a quantidade de temas a serem
abordados na aula: lixo, reciclagem (construcdo de instrumentos musicais),
producgéo de sons de animais. Com isso, observamos a dificuldade de compreenséao
em trazer temas tao diferentes para uma Unica aula bem como a dificuldade
conceitual sobre cada tematica. E a dificuldade em produzir objetivos de ensino e

aprendizagem.

Subateqgoria B - Clareza sobre elementos pedagogicos (conhecimento prévio):

Com relagdo aos conhecimentos prévios, S2 ndo compreendeu a
necessidade de preencher este campo. No seu planejamento ndo havia pensado
sobre isso. No entanto, apés uma releitura das instru¢cdes do portal sobre o item
“conhecimentos prévios trabalhados pelo professor com o aluno” que contém a
indagacéo reflexiva: o assunto que sera tratado nessa sugestdo de aula exige que
os alunos ja tenham conhecimento de outros conceitos ou assuntos para que
possam compreender, aprender o que propde? S2 resolveu essa questdo da
seguinte forma: “Os alunos, provavelmente, ja devem conhecer alguns dos sons

emitidos pelos animais ou instrumentos musicais”.

Com isso, constatamos que o conhecimento prévio exigido dos alunos para
que a aula de S2 ocorra € o proprio primeiro objetivo da aula: “fazer com que os
alunos explorem de maneira ludica, os sons produzidos pelos animais e por alguns
instrumentos musicais”. Desta forma, o conhecimento prévio ndo se caracteriza

essencial para que a aula ocorra.
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» Categoria 2: Estratégias e Recursos da Aula

Subcateqgoria A — Adequacdo das estratégias aos obje  tivos:

No que se refere as estratégias e recursos da aula, S2 divide as estratégias

da aula da seguinte forma:

12 aula

Serd mostrados aos alunos figuras de alguns animais. A medida em que as figuras forem
sendo mostradas a professora devera perguntar: Que bicho € esse? E qual o som que esse

bicho faz?

Depois que as criangas responderem, a professora cantara com os mesmos a muasica do

"Seu Lobato".
http: / /www.4shared.com/audi o/aeu9p__U/Var ios_- Baby Hits - Volume_2_ .htm
22 aula

Depois de terem cantando a mdusica, os alunos irdo produz ir, por meio de materiais

reciclaveis, uma mascara de um elefante.

Materiais necessarios para a confec¢do da mascara:

- 2 pratinhos de papeléao

- 1 rolo de papel toalha (ou papel higiénico)

- Elastico

- Tesoura

- Cola

- Tinta guache cinza (caso néo tenha a cinza, misture a cor branca com a cor preta)
Modo de fazer:

- Os alunos irdo pintar os pratinhos e o rolo de papel. Assim que os pratinhos secarem, 0s

alunos irdo pegar um dos pratinhos e dividi- lo ao meio. No outro pratinho, com a ajuda da
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professora, os alunos irdo fazer dois furos para que sejam os olhos do elefante. Depois irdo
pegar a cola e colar as duas partes do pratinho no outro prato ao lado dos furos dos
olhinhos. Logo em seguida, colam o rolo de papel para fazer a tromba e, ao final, fazem dois
pequenos furos no nas duas partes do pratinho e amarram o elastico. Pronto! Esta feita a
méscara do elefante! O material também esta disponivel neste livro http:
Ihivww.ftd.com.br/editora-ftd-didaticos/D72/?] ivro=3

32 aula

Neste momento, 0os alunos irdo assistir a um clips musicais do DVD da Galinha Pintadinha

da musica "Mestre André”
http: //www.youtube.com/watch?v=ZnhiNB56 Liw

Depois de assistirem o video, os alunos irdo confeccionar dois instrumentos musicais que

eles viram no video:
Chocalho
- Garrafas pets com pedrinhas ou carocos de feijao dentro
Tambor
- Caixa de leite vazia
- Papel oficio braco pra cobrir a caixa
- Barbante
- Galhos de &rvore encontrados no parque
42 aula

Nesse momento, a professora levara para os alunos o Jogo dos Sons. O jogo € composto
por 20 cartelas. Cada cartela possui um figura (ou de animais ou de instrumentos musicais) .
Sera pedido, a cada rodada, que os alunos virem uma das carta. Na medida em que virar, 0
aluno devera imitar o som que aquela figura faz . Assim que ele imitar o som, a professora
ird perguntar aos amigos de classe se ele acertou. Caso erre, 0s amigos poderéo ajuda- lo a

acertar, dizendo qual o som que aquela figura reproduz.
Materiais necessario para confeccdo do Jogo dos Sons

- Papeldo
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- Papel Oficio

- Figuras de animais e instrumentos musicais
- Cola

52 aula

Na ultima aula, os alunos irdo convidar outras turmas para assistir ao espeticulo da
Orquestrados Sons. Nesse momento, os alunos irdo utilizar dos materiais confeccionados
pelos mesmos (a mascara e 0s instrumentos musicais) e fazer uma verdadeira festa para

animar e mostrar aos outros colegas o que eles passaram a semana aprendendo.
Recursos Complementares

Segue alguns links de confeccdo de instrumentos musicais para também ser feito com as

criancas
http: //www.youtube.com/watch?v=a6_8aEYPcjc
Avaliacdo

Na apresentacdo final ird ser avaliado se os alunos conseguiram apreender o que a
professora tinha proposto para os mesmos: se eles conseguiram aprender novos sons e se

houve, realmente, a conscientizacdo para os 3rs: reduzir, reutilizar e reciclar o lixo.

Com estas estratégias percebemos que elas se adequam a diversos objetivos
além dos propostos. Por exemplo, nas estratégias planejadas observamos varias
producgdes de instrumentos musicais com materiais reciclados, mas ndo ha objetivos
que indiqguem a aprendizagem sobre reciclagem, muito menos estratégia para o
estudo e aprendizagem dos alunos sobre o0s 3rs presentes apenas na avaliacdo da
aula. Portanto, como os alunos poderdo aprender sobre os 3rs se a aula esta

voltada para a confeccdo de instrumentos musicais e conhecimentos dos sons?

Com isso, percebemos que as estratégias vao além do que os objetivos
propéem demonstrando uma contradi¢cdo das estratégias utilizadas.

Em seguida, veremos a avaliacdo deste planejamento realizada pela equipe

do portal.
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Subcategoria B — Feedback do Portal:

Esta categoria refere-se a avaliacdo do planejamento de S2 pela equipe
editorial do portal. A seguir trazemos a andlise da aula de S2 realizada pela equipe

editorial do portal.

Publicac&o de aula - Portal do Professor
A aula Os sons foi retornada para alteragdes. Veja abaixo as orientagoes.

Professor. N&o entendi os objetivos de sua aula. S&o assuntos tao diferentes... som e lixo.
Vocé néo prefere elaborar outra aula separando os temas? Corrija, por favor: 1.Sera

mostrados 2. A medida em que 3. Modo de de fazer 4. oficio braco pra5. possui um
figura 6. Materiais necessario Qual o acesso a este link, professor?
http://www.4shared.com/audio/aeu9p__U/Varios_-_Baby Hits_- Volume_2_.htm E
necessaria uma senha? Nao consegui acesso mesmo depois de cadastrada. Verifique, por

favor. Obrigada, Vania

Consulte as ORIENTACOES PARA PRODUCAO DE AULAS PARA O PORTAL Ao finalizar
a redacéo de sua aula, responda as seguintes perguntas: ¢ O titulo da aula est4 claro e
relacionado ao tema trabalhado? « A redag&o dos objetivos responde exatamente a
proposta: O que o aluno ira aprender? «  Na redacédo dos objetivos foram usados verbos
de acgéo e no infinitivo? ¢ Os objetivos da aula tém relagdo com a Avaliacao? «

Houve sugestao de inclusdo de recursos oferecidos pelo banco de recursos do Portal
e/ou o Banco Internacional? « Houve cuidado e atencdo com a insercao de textos de outros
autores para que nada possa caracterizar plagio? ¢ Houve cuidado em relacdo aos
recursos sugeridos para que ndo haja a possibilidade de aceso a contetdos inadequados? ¢

Inseriu 0 nome do validador no campo coautor? ¢ Fez cuidadosa correcdo de
portugués em todo o texto? *Usou as normas do Novo Acordo Ortografico da Lingua
Portuguesa? * Fez cuidadosa correcdo na digitacdo do texto? ¢ Inseriu o link nos
enderecos web? e« Ao inserir imagens em suas aulas tomou cuidado quanto: ¢ Ao
tamanho?« A autoria? e Ao nimero?  Informou autores e fonte de imagens ou recursos
externos? ¢« HA& pelo menos 3 (trés) tipos de atividades diferentes para os alunos

trabalharem dentro de cada arquivo de aulas? «  Ficou claro o que os alunos irdo
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efetivamente fazer? « Ficou claro o passo a passo das atividades dos alunos? ¢ A aula pode
atender a mais de um nivel de ensino ou modalidade? « Reparou se ha muitas aulas ja
publicadas com o mesmo tema? ¢ As atividades estdo detalhadas e bem orientadas? »

Sabe a diferenca entre recursos complementares e o0s recursos usados nas
estratégias da aula? *Vocé teve uma visao interdisciplinar ao elaborar sua aula? Professores
procurem responder estas questfes. Certamente sua aula ter4 mais qualidade se forem
observados os pontos acima. Obrigada. V.

http://portaldoprofessor.mec.qov.br/pdf/dicas producao aulas.pdf

Ao contrario de S1, a natureza do feedback do portal em S2, tratou mais de
aspectos padrdo do que os especificos do planejamento. Isto quer dizer que se S2
tivesse consultado as orientagcdes do portal para construgéo da aula, provavelmente
nao teria cometido alguns erros e teria menos dificuldades. No entanto, a avaliacao
do portal também foi especifica para o planejamento de S2, mas foi muito breve e
tem como foco a criacdo de outras aulas separando os temas som e lixo. Sendo
assim, este feedback apenas pontua o erros de portugués relacionados as

estratégias da aula, referente as expressdes usadas e a inser¢ao do link.

Vale ressaltar que ao longo da coleta de dados, orientamos 0s sujeitos a
realizarem a leitura de todas as orientagdes para a criacdo de aula no portal,
inclusive, foi enviado todo o material do portal por email para cada sujeito. Além
disso, realizamos com 0s sujeitos a pesquisa de aulas no Espaco da Aula do Portal

no primeiro momento com 0s sujeitos.

Quando perguntamos a S2 por meio do registro de aula (ver Apéndice 04), se
houve a consulta das orientacbes do portal para a producdo de aulas tivemos a
seguinte resposta:

Quando vocé estava planejando, visitou o Portal? O que viu 1&? Para
gué? Em que te ajudou para planejar a aula?

Visitei. Olhei o portal para verificar se alguém jé tinha trabalhado com
0 assunto abordado por mim. Depois olhei as orientagbes do espaco
para poder ficar “por dentro” de tudo e no momento em que fosse
preparar a aula ndo achar alguma dificuldade.

Vocé consultou as orientacdes do Espaco? Elas |he ajudaram? De
gue forma?
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Sim. Ajudaram bastante! Elas realmente conseguem atender sua
funcdo: a de ser um guia para as pessoas que vao utilizar o portal.

No entanto, de acordo com o feedback do portal S2 necessita consultar
novamente as orientacdes para producdo de aulas do Portal para refazer seu

planejamento.

Subcategoria C - Uso das TICs (Inclusdo Digital):

No que se refere ao uso de TICs, constatamos no planejamento de S2 o uso
de musica e consulta de videos do site youtube para a consulta dos materiais
necessarios para a confeccdo de mascara do Elefante e acesso a clips musicais
com o objetivo de ilustrar os instrumentos musicais presentes nos clips para
posteriormente produgcdo com materiais reciclados. A inser¢cao dessas TICs serviram

como ilustracéo para mostrar as figuras dos animais apresentadas anteriormente.

No entanto, € preciso trabalhar também a musicalidade e sonoridade da
muasica completa para interpretar os sentimentos do autor, as relagbes com o
cotidiano, com a realidade (PADILHA, CAVALCANTE e ABRANCHES, 2008) e ndo
apenas para ilustrar os instrumentos musicais a serem produzidos pelos alunos,
uma vez que o uso da musica permite mais que isso: 0 aluno seja mais critico em
relacdo aos seus desejos musicais, aproximando uns dos outros por identificacéo de

gostos, interesses e valores.

Vale ressaltar que S2 afirmou por meio da entrevista que nédo teve nenhuma
dificuldade na elaboracdo planejamento nem na inser¢cdo dos recursos. Além disso,
perguntamos: “Vocé acha que saber usar o Portal significa estar incluido para
ensinar? Por que?” vejamos a resposta:

Sim, pois no momento da elaboragdo da aula é proposto que
fagamos o uso de outros recursos tecnoldgicos.
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Nesta fala, identificamos que S2, assim como S1 acredita que o portal auxilia
na incluséo digital do professor por meio do acesso aos recursos.

Por fim, vale ressaltar as facilidades encontradas no uso do Portal e na
construcdo da aula apresentadas por S2:
A facilidade encontrada estd na questdo de incluir recursos

tecnoldgicos que sdo um importante meio de inovar na elaboragéo
das aulas.

Com este dado percebemos que S2 considera que o portal é interessante
pelos recursos disponibilizados e entende que o0s recursos inovam a elaboracao das
aulas. Para tanto, o conhecimento pedagdgico € fundamental para compreender os
recursos disponiveis passiveis de incorporacdo no planejamento, reconhecendo-os

como inovadores.

Subcateqoria D — Clareza sobre os elementos pedagdq icos:

No que se refere aos elementos pedagdgicos: objetivos, estratégias e
recursos de ensino e avaliacdo do planejamento de S2, concluimos que tais
elementos se apresentam confusos e incompletos, inclui muitas atividades para

poucos objetivos e a avaliacdo nao esta relacionada a atividade de ensino.

No entanto, S2 acredita ter feito um bom planejamento. Como exemplo disso,

perguntamos na entrevista final:

Vocé acha que os alunos aprenderiam mais e/ou melhor, com a sua
aula construida no espaco de aula do Portal do Professor do MEC?
Por qué?

Acho que a aula construida no portal € uma das possibilidades que
facam com que o aluno aprenda mais e/ou melhor. Mas, por qué?
Por tem os recursos que ajudam a chamar a atencdo do aluno na
aula e assim ele pode aprender mais.

E, ainda, afirma que o modelo de plano de aula proposto do portal &

um meio onde os professores podem colocar em prética as formas
inovadoras de dar aulas e compartilhar com outros professores. E
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também, o modelo proposto pelo portal ndo exclui totalmente, o
modelo antes utilizado.

Diante disso, concluimos que a dificuldade apresentada por S2 no
planejamento ndo esta na funcionalidade e usabilidade do portal, uma vez que
afirma que o Portal apresenta possibilidades de praticas inovadoras por meio dos
recursos tecnologicos e materiais disponiveis, mas sim, no conhecimento

pedagogico.

7.2.3. SUJEITO 03

» Categoria 1: Objetivos

A construgcdo da aula no Espaco da Aula teve duracdo de 1 hora e vinte
minutos. As etapas 1 e 2 foi realizada rapidamente. Estas etapas consistem na
autoria e instituicdo pertencente e na estrutura curricular na aula, isto €, o tema, o
componente curricular e o nivel de ensino e/ou modalidade, respectivamente. O
planejamento foi inserido nas etapas do portal, através da cépia e colagem do
documento Word, isto €, o seu planejamento que foi feito antecipadamente e teve
origem na disciplina de fundamentos da matematica 2. Por isso, ressaltamos que

este planejamento é diferente dos demais, pois outros docentes ja avaliaram.

A seguir traremos o tema da aula, duracdo e objetivos.

Subcateqgoria A — Adequacao dos objetivos de aula:

Esta categoria refere-se aos objetivos de aula trazidos no planejamento de
S3. Buscamos inicialmente trazer um breve relato da observagao da construcéo do
planejamento de aula, em seguida, trazemos o tema, duracéo e objetivos de aula.
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Tema: Aprendendo a medir
Duragéo: 6 aulas de 4:00 horas

Turma: 4° e 5° anos

Justificativa

A necessidade de compreender o que é, e como funciona essa relacdo de medidas de
comprimentos, auxilia na resolucdo de muitos problemas que surgem no cotidiano da
crianca,;

Brincadeiras, jogos, como também em situac¢des enfrentadas pela familia;

Objetivos:

Utilizar instrumentos de medida, usuais ou nado, estimar resultados e expressa-los por meio
de representacfes ndo necessariamente convencionais.

Explorar diferentes unidades de medida e instrumentos de uso social para medir
comprimento.

Resolver problemas que envolvem determinadas medidas usando o centimetro e 0 metro

como unidade de medida.

Observamos que os objetivos da aula correspondem ao tema: aprendendo a
medir. Destacamos 0 uso de instrumentos de medida ndo usuais, aproximando a
matematica do cotidiano dos alunos. Percebemos que a justificativa da aula visa
aproximar a matematica, por meio de atividades ludicas, a realidade das criancas.
Constamos que este planejamento é o mais organizado de todos. No entanto, faltou

um objetivo tedrico que contemple o conceito de medidas.
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Subcateqgoria B — Clareza sobre os elementos pedagoq icos (conhecimento

prévio)

Nos conhecimentos préevios, a duavida foi sobre se ha conhecimentos prévios
gue o aluno deverd saber na aula. No primeiro momento, ela pensou que nao
precisava de conhecimentos prévios, mas, depois repensou e percebeu que 0S
alunos precisam ter conhecimentos das Operacdfes da Matematica (adicéo,
subtracdo, multiplicacédo e divisdo), como também conhecimentos sobre estimativas.
Para ela a instru¢do do portal sobre os conhecimentos prévios do portal ndo é clara.
Apesar de apresentar a dificuldade no conhecimento prévio, conseguiu resolver

através da reflexdo sobre o assunto da aula.

» Categoria 2: Estratégias e Recursos da Aula

Subcateqgoria A — Adequacdo das estratégias aos obje  tivos:

No que se refere as estratégias e recursos da aula, S3 divide as estratégias

da aula da seguinte forma:

1° Encontro

Leitura Deleite do Livro “A llha Perdida” da autora Maria José Dupré.

Realizar uma releitura do Livro, fazendo questionamentos referentes ao conteudo do livro

voltados para o conhecimento da matematica.

Cacada ao tesouro, onde a turma sera dividida em grupos de cinco a seis componentes,
distribua mapas elaborados da sala ou da escola, solicite para uns grupos andarem

contando pés, para outros grupos, utilizando passadas, uma vez que, 0s mapas levam a
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tesouros diferentes. Na medida em que forem andando peca para registrarem, 0os pés ou as
passadas. Sera apresentado atividades e desafios para que resolvam (exemplo: com as
maos, terdo que medir o quadro de avisos, com 0 polegar, terdo que medir a cadeira a
frente, sempre solicitando que registrem, e que utilizem e comparem, a partir dos tamanhos

diferentes dos componentes do grupo).

Depois de encontrado os tesouros, inicie a discussdo sobre o grau de dificuldades da

atividade e sobre os resultados alcancados.

Trazer uma discussao inicial a partir das respostas obtidas sobre a necessidade de se medir

e a utilizacdo das diversas formas de medir o comprimento nas atividades do dia a dia.

2° Encontro

Leitura Deleite: Continuacao da leitura do livro “A Ilha Perdida” da autora Maria José Dupré.

Questionamentos sobre a leitura e sobre situacées de medidas de comprimento.

Trabalhar com estimativas através de observacdes. Dividir a turma em duplas ou trios,
entregar fichas com perguntas que estimulem o raciocinio (exemplos: Sera que essa sala é
a maior da escola?, Quanto serd que mede a menor sala da escola?, Quanto serd de
passadas da entrada da escola para a sala ou para o patio? E a pés?, Sera que as suas
passadas da porta ao quadro sdo as mesmas quantidades da sua dupla?). Solicitar que

discutam e registrem as conclusdes nos cadernos.

Apoés feita a atividade, pedir para que socializem suas respostas e justifiguem. Escutar todas

as duplas argumentando para auxiliar na formulacdo de suas conclusées.
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Solicitar que facam uma pesquisa de tudo o que conseguem medir em casa ou na rua,
explicar que ndo deverdo utilizar outros meios de medida como réguas, trenas, fitas

meétricas, apenas utilizando o corpo. Deverdo também registrar, para a proxima aula.

3° Encontro

Iniciar a aula perguntando sobre a pesquisa. Se ndo tiverem feito solicitar um passeio pela

escola para que realizem a pesquisa.

AplOs a pesquisa, pedir para que apresentem seus resultados, o que mediram, como
mediram, quais as dificuldades e facilidades. Pedindo sempre que justifiquem suas

respostas intermediando com os conceitos ja formulados por eles.

Leitura Deleite: leitura do Livro “Sabe de Quem Era Aquele Rabinho?”, da autora Elza C.
Sallut.
Apos a leitura do livro, fazer perguntas ligando com as medigbes mateméticas, langando

situacdes para que utilizem as medidas até entdo estudadas.

Apresente 0 video “Medidas de Comprimento”, disponivel em:

<<http.//youtu.be/UrCop7yCejc>> e depois realize uma breve discussao sobre o video.

Retomar a atividade realizada na aula anterior sobre estimativas para que confiram seus
resultados e conclua a primeira parte do assunto sobre medidas ndo convencionais,

revisando tudo o que foi visto.

4° Encontro

Leitura Deleite: leitura do livro “Grande ou Pequena?” da autora Beatriz Meirelles.

Faca uma releitura do texto, buscando o que ja foi visto e novos conceitos de medicoes.
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Refaca o trajeto da caca ao tesouro com 0S mesmos grupos, atividades e situacdes para
gue resolvam utilizando, agora, as medidas convencionais, réguas, trenas, fitas métricas.
Também solicite que registrem os resultados encontrados. Nao informe que o trajeto esta

repetido.

De volta para a sala, questione sobre a atividade, o grau de dificuldades, o que

encontraram.

Espere que discutam suas descobertas da brincadeira e introduza o assunto sobre as
necessidades das medidas de comprimento se tornar convencional para todo o mundo

como também seus instrumentos de medicao.

5° Encontro

Apresente a proposta dos problemas presentes no site <  http://www.e-

learningforkids.org/pt/index.htm/> sobre “Medindo Distancias” utilizando métodos

convencionais.

Discusséo coletiva sobre os problemas apresentados no site e as possiveis solucdes.

Recapitule a aula anterior sobre a discusséo da brincadeira Caca ao Tesouro e compare 0S
resultados das medicbes feitas pelos métodos, primeiramente os ndo convencionais e
depois 0s convencionais. Questionar o porqué das diferencas nos resultados encontrados,
solicitando que os grupos falem justificando as respostas. Apresentar também outras
situacdes que poderiam ocorrer na cacada pedindo que respondam quais os métodos

utilizariam para resolver os problemas e por que.

Dar continuidade ao assunto sobre os métodos convencionais introduzindo suas unidades
de medida do comprimento, sempre fazendo referéncia e comparacdo aos conceitos ja

estudados anteriormente.
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6° Encontro

Leitura Deleite: Dividir a turma em grupos e entregar um texto para cada grupo com
situacBes presentes no dia a dia dos préprios alunos da sala e solicitar que leiam e resolvam

a situacao proposta.

Retomar todo o assunto visto, pontuando, questionando e debatendo situa¢des do cotidiano,

a partir dos textos trazidos para a sala na leitura deleite.

Solicitar que, com os mesmos grupos do jogo Caca ao Tesouro, facam um mapa utilizando

as medidas estudadas e trabalhadas. Oriente-0s no que for necessario.

Com o jogo pronto, deverdo trocar com outra equipe, que por sua vez tera que realizar o

trajeto e as atividades propostas. Registrando as observagoes e resultados.

Depois dos grupos realizados os trajetos, questionar sobre o que acharam, quais as
facilidades e dificuldades encontradas, quais as atividades propostas e como fizeram e as

sugestdes para melhorar as atividades.

Avaliacéo

As atividades propostas nessa sequéncia buscam observar se houve compreensdo do
grupo classe com relagcdo aos conceitos, resolu¢des de problemas, raciocinio para resolver
situagdes, como também o desenvolvimento cognitivo, a participacdo individual e em grupo
e dificuldades encontradas, procurando trabalh&-las para melhor entendimento do assunto.

Acontecera em todo o processo da aprendizagem.

Percebemos as estratégias da aula de S3 estdo bem organizadas e
adequadas aos objetivos da aula. Constatamos que S3 detalha o passo-a passo das
atividades, cria uma estrutura comum a todas as aulas e busca inserir as TICs em
cada aula. Este planejamento esta bem estruturado e tem um diferencial comparado
a S1 e S2: a avaliacdo e orientacao realizada por outros docentes na disciplina de

Fundamentos da Matematica 2.
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Subcategoria B — Feedback do Portal:

Até o momento ndo ha avaliacdo da aula de S3 pela equipe do portal, no
entanto, acreditamos que a aula de S3 sera aprovada, pois apresenta estratégias
gue dialogam com os objetivos da aula e com o contetdo escolhido — Aprendendo a
medir.

Vale ressaltar que o registro da aula de S3 demonstra que houve o estudo da
proposta do Portal para a construcdo do planejamento, como veremos nos extratos

de fala de S3 as perguntas do registro de aula.

Quando vocé estava planejando, visitou o Portal? O que viu 1&? Para
qué? Em que te ajudou para planejar a aula?

Entrei 14 pra ver a estrutura do planejamento, ou seja, as etapas, pra
eu saber como deveria fazer e como o0s professores colocaram suas
aulas. Também pesquisei aulas com o0 mesmo tema pra ter uma
base, pra saber quais eram os conteudos que tem Ila. Procurei
também recursos tecnoldgicos com o tema da aula, mas nao
encontrei. Ajudou pra ver como 0 professor usa as ideias e pra
compreender como o professor realiza a metodologia na aula.

Vocé consultou as orientagdes do Espacgo? Elas |he ajudaram? De
gue forma?

Sim, consultei pra saber como colocar a aula no Portal.
Qual o caminho que vocé usou para construir sua Aula?

Quando eu vi que era pra fazer um planejamento, eu me lembrei de
um trabalho que eu ja tinha feito na disciplina de fundamentos do
ensino da matematica 2 e esse trabalho é sobre grandezas e
medidas de comprimento. Ai comecei a ver esse trabalho pra ver se
fazia algumas adaptacdes e colocar no portal. Ai fui pro computador
em casa, mexi e fiz algumas adaptacdes nele pra colocar no portal.
Na época em que fizemos esse planejamento na disciplina também

visitamos as aulas de la do portal, pra saber.

Com estes dados percebemos que o planejamento inicial foi realizado em
dupla, foi feito uma pesquisa no portal, houve avaliagdes e outras sugestdes por
docentes da disciplina. Assim, a construcao do planejamento foi compartilhada,
corrigida e adaptada ao longo da disciplina.
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No que tange a dificuldade em selecionar os recursos da aula, S3 afirma que
teve essa dificuldade:

Sim, foi complicado achar o recurso que tenha haver com medidas
de comprimento e achar também um recurso que tenha a linguagem
dos alunos, ao nivel deles, fundamental inicial. Procurei bastante.
Minha maior dificuldade foi encontrar o recurso tecnoldgico isso pra
mim foi limitante, por que poderia ser outro recurso sem ser
tecnoldgico, por que antes tinha um jogo no planejamento, agora tive
que colocar um video, isso foi complicado reverter. Sera que eu ndo
posso criar uma aula que ndo tenha um recurso tecnolégico?

Com esta fala, percebemos claramente a dificuldade de S3 na busca dos
recursos adequados para a aula. Isto demonstra que ndo € facil encontrar um
recurso que contribua e potencialize a aprendizagem dos alunos. Muitas vezes nao
h& o recurso tecnoldgico para inserir no planejamento por inUmeros motivos, neste
caso, a criagao do recurso resolveria. Para tanto, a demanda de conhecimento
pedagogico e técnico é fundamental para criar recursos tecnologicos com

potencialidades pedagogicas pertinentes a cada aula.

Subcateqgoria C — Uso das TICs (Inclusdo Digital):

No que se refere ao uso de TICs, constatamos no planejamento de S3 o uso
do video foi usado com o intuito de ilustrar medidas de comprimento nao
convencionais utilizando os membros do corpo humano. Além disso, usou a midia
impressa — livros paradidaticos, pesquisa de campo, resolucdo de problemas.
Consideramos que o tipo de uso das TICs foi principal e articulada ao objetivo e

estratégias para cada aula.

Como apresentado na categoria anterior a principal dificuldade de S3 no
planejamento foi selecionar o recurso tecnolégico adequado. Sobre isso vejamos o

que S3 diz:

Foi um planejamento feito em dupla na época, mas agora que
adaptei sozinha minha dificuldade mesmo foi a de encontrar os
recursos. Vi no portal, ndo encontrei 0 que eu queria 0s niveis de
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ensino, tinha mais pra ensino médio e eu queria pra ensino
fundamental. Passei um tempé&o pra encontrar o recurso, umas 3 a 4
horas na busca desse recurso. Fiz véarias buscas, foi dificil.

Percebemos que S3 realizou a pesquisa por recursos no Portal durante varias
horas, buscou também, em outros sites e afirma que foi dificil encontrar o recurso
adequado para a aula planejada. Este dado € interessante por mostrar claramente
que é realmente trabalhoso selecionar um recurso que contribua com a aula. E
necessario ter critérios para avaliar o recurso visando: adequar ao nivel de ensino
desejado; saber selecionar no recurso 0 que devera enfatizar para a discussao do
assunto na aula tendo clareza dos conteudos a serem ensinados; explorar cada
midia digital para conhecer o seu potencial e saber usar/produzir as midias que se

adequam ao conteudo.

Com relacdo ao uso do Portal como uma acdo de Inclusdo Digital,
perguntamos: “Vocé acha que saber usar o Portal significa estar incluido

digitalmente para ensinar? Por qué?” vejamos a resposta:

N&o. Acho que so saber usar o portal ndo significa estar incluido para
ensinar. Essa questdo de colocar um recurso no portal e planejar sua
aula necessita do professor apropriacdo do recurso de saber o que
quer alcangar com esse recurso na aula, saber escolher o recurso e
também ter condi¢cdes de aplicar na escola, ter 0 acesso ao recurso
la. Por que eu posso saber usar o recurso, escolher direito pra usar
na minha aula, planejar no portal direitinho e quando for aplicar ndo
conseguir. A precariedade das escolas ainda € grande com relagéo a
isso e o pior pode até ter na escola, mas as vezes o professor nédo
pode usar. Ensinar com tecnologias envolve tudo isso. Além de saber
usar o portal o professor precisa ter outros conhecimentos, saber as
finalidades do recurso, saber visitar sites, videos, saber os objetivos
de uso de cada recurso, conhecer outras ferramentas para ser
incluido digital, e, sobretudo, ter condi¢cées de usar na pratica.

Com esta resposta, percebemos que S3 traz explicito alguns aspectos da
inclusdo digital: acesso, econdémico, técnico, cognitivo, além disso, ressalta o
conhecimento pedagdgico e a gestdo escolar. Isto é, para S3 néo basta apenas ter
acesso ao portal, a recursos tecnolégicos, € importante saber as finalidades e
objetivos de cada recurso (conhecimento pedagodgico), conhecer outras ferramentas

(conhecimento técnico), e principalmente ter condicbes de acesso e uso dos
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recursos no contexto escolar, pois de nada adianta planejar com TICs e néao

conseguir aplicar a aula.

Este dado apresenta claramente a complexidade da inclusao digital docente.
Por um lado, estédo as habilidades docentes: conhecimento técnico e pedagogico e;
por outro lado as condicdes de acesso e uso das TICs no contexto escolar:

dimensao econbmica e gestao escolar.

Subcateqgoria D — Clareza sobre os elementos pedagég  icos:

Percebemos que S3 possui clareza dos elementos pedagdgicos, uma vez que
consegue articular as estratégias da aula aos objetivos tragados, utilizando recursos
tecnolégicos para ampliar as possibilidades de medir o comprimento de maneira
acessivel e ndo convencional, aproximando o conteudo a realidade dos alunos.
Provavelmente, por que este planejamento foi corrigido ao longo da disciplina de
Fundamentos da Matematica 2 e, sobretudo, por ter aprendido a planejar com as
disciplinas do curso de Pedagogia.

Sobre 0 modelo de plano de aula proposto do portal S3 afirma que é

adequado por causa da estrutura e dos conhecimentos que ele traz.
Ele deixa bem claro os dados da aula é interessante que ele
incentiva a interdisciplinaridade. A questdo das estratégias e dos
recursos e pede os conhecimentos prévios dos alunos. O modelo
proposto ajuda bastante, da bastante auxilio para o professor saber
como vai colocar a aula. E facil colocar a aula 14, o dificil é planejar,
como eu ainda ndo tenho a prética, senti dificuldade. Tém também as
orientacdes isso € muito bom.

Mas, tem o que eu ja disse que muitos dos recursos o professor ndo
pode usar na sala de aula, por causa do acesso que eles ndo tém na
escola.

Percebemos que para S3 traz um elemento novo para a nossa discussao, isto
é, a falta de acesso a tecnologia nas escolas pelos professores é um fator impeditivo
para a pratica docente com TICs. Deste modo, mesmo que o professor tenha o
conhecimento pedagdgico, saiba planejar com TICs, tenha condi¢cdes de acesso as
tecnologias para uso pessoal e profissional, mas né&o tiver acesso e condi¢cbes de

uso na escola, ndo conseguira contribuir para a aprendizagem dos alunos.
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7.2.4. SUJEITO 04

» Categoria 1: Objetivos

A construcdo da aula no Espaco da Aula teve duracdo de 55 minutos. Teve
davidas técnicas, de onde clicar, o que fazer dentro do Portal e no espaco da aula,
com perguntas do tipo: E agora, faco o que? Vou pra onde? Esqueceu o login e a
senha do cadastro. Isto por que ndo havia feito uma exploracéo prévia no espaco da
aula, nem realizou a leitura das orientacdes para criar aula e nem sentiu
necessidade de visitar as orientacdes no momento da criacdo da aula no portal,

mesmo apresentando dificuldades.

Além disso, ndo acessou o portal antes/durante o planejamento da aula,
demonstrando dificuldades técnicas de navegacdo. Mostrou-se bem confusa nas
ideias do planejamento e na construgdo no portal, apresentando dificuldades de
interpretacdo das instrucbes de cada etapa da construcdo da aula - apresentou

problemas de interpretacéo e compreensao de texto.

A seguir traremos o tema da aula, duracdo e objetivos.

Subcateqgoria A — Adequacdo dos objetivos de aula:

Tema: campanha da fraternidade
Objetivo: levar os alunos a uma consciéncia ambiental
Série: 5 ano

Aulas: 2 a 3 aulas




171

Observamos que o objetivo da aula esta incompleto, pois, ndo explicar como
a acdo de aprendizagem ir4 acontecer nem o conteudo que sera ensinado aos
alunos. Além disso, ndo tem a duracdo especifica das 2 a 3 aulas. Esta aula
apresenta falta de adequacgdo aos objetivos ao tema mencionado e o objetivo ndo &
de aprendizagem, pois nao reflete o tema. Parece que o sujeito cumpriu a tarefa,

apenas, para se livrar dela.

Subcateqgoria B — Clareza sobre os elementos pedagdq icos (conhecimento

prévio):

Teve dificuldades em entender o que € o conhecimento prévio, no entanto,
seu conhecimento prévio da aula, se referiu a: “Eles devem ter nocdo de que o
nosso planeta pede socorro”. Observamos que este ndo é um conhecimento prévio

da aula.

» Categoria 2: Estratégias e Recursos da Aula

Subcateqoria A — Adequacdo das estratégias aos obje  tivos

No que se refere as estratégias e recursos da aula, S4 divide as estratégias

da aula da seguinte forma:

1 aula : levar os alunos para o laboratério de computacao, antes devidir a sala em duplas

para pesquisa.
trazer uma discusséo sobre a campanha da fraternidade. o que seria? do que se trata?

podir a eles pesquisarem sobre a temética e também pedirem para eles procurarem o cordel
tendo como tema: PRESERVAR A NATUREZA E DEFENDER NOSSA VIDA) DE JOSE DE
SOUZA DANTAS, EM 12/07/2005).
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PEDIR PARA ELES RELACIONAREM ESSAS PESQUISAS E CRIAREM UM COMERCIAL
NO POWER POINT, FAZENDO UM APELO PARA PRESERVAREM A NATUREZA , ELES
PODERAO FAZER UMA PESQUISA NO ENTORNO DA ESCOLA E TIRAR FOTOS
DEEXEMPLOS ONDE ESTAO DE ACORDO COM A CAMPANHA OU DESARCORDO
COM A CAMPANHA DA FRATERNIDADE.

SE NECESSARIO COM O AUXILIO DO PROFESSOR PARA ELABORACAO DESTE
COMERCIAL TENDO COMO TEMA APELO PARA PRESERVACAO DA NATUREZA.

AVALIACAO: OBSERVAR A INTERACAO ENTRE OS ALUNOS PARA AS DISCUSSOES
SOBRE A TEMATICA E O ENCOLVIMENTO NAS ATIVIDADES SUGERIDAS, E VER O
PRODUTO FINAL QUE E A CRIACAO DO COMERCIAL.

Percebemos que ndo ha adequacdo nem clareza das estratégias com 0s
objetivos da aula. Observamos muitas estratégias com TICs interessantes: pesquisa
na web com e sem site indicado, criagdo de Power point (ppt), producao de pesquisa
com fotos, no entanto, ndo ha o detalhamento das atividades com essas TICs.
Percebemos que este planejamento parece uma tempestade de ideias que podem

ser usadas para constru¢ao de um novo planejamento.

Subcateqoria B — Feedback do Portal:

hY

Esta categoria refere-se a avaliagcdo do planejamento de S3 pela equipe
editorial do portal. A seguir trazemos a andlise da aula de S3 realizada pela equipe

do portal.

Publicacéo de aula - Portal do Professor

A aula Campanha da Fraternidade do ano 2011. foi retornada para alteracdes. Veja abaixo

as orientacoes.

Professora. A redacdo dos objetivos de sua aula esta um pouco confusa. Use verbos de
acao no infinitivo. O que, exatamente, os alunos poder&o aprender com a sua aula. Eles vao

aprender a “levar os alunos...”? A duracdo das atividades devera ser: 3 aulas de 4 horas
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cada uma? Escreva em hora/aula, por favor. Quanto aos conhecimentos prévios ndo entendi
0 que é “ter nocao de que nosso planeta pede socorro™? Isto ndo € um conhecimento. Que
conhecimento os alunos deverao ter, exatamente? Nocao ndo é conhecimento. Quanto as
estratégias, o que é leitura deleite? As estratégias devem ser apresentadas em forma de
atividades concretas. O que, exatamente, os alunos irdo fazer? Quais atividades? No
minimo trés. Quais as sugestdes de atividades a partir dos recursos complementares?
Cologue link no endereco sugerido, por favor. Pense numa avaliagdo que tenha relacdo com

0s objetivos. Seguem outras orientacdes. Obrigada, V.

ORIENTACOES PARA PRODUCAO DE AULAS PARA O PORTAL Ao finalizar a redacgéo
de sua aula, responda as seguintes perguntas: ¢« O titulo da aula esta claro e relacionado
ao tema trabalhado? » A redacdo dos objetivos responde exatamente a proposta: O
que o aluno ir4 aprender? « Na redacdo dos objetivos foram usados verbos de acdo e no
infinitivo? «  Os objetivos da aula tém relacdo com a Avaliacao? « Houve sugestdo de
inclusdo de recursos oferecidos pelo banco de recursos do Portal e/ou o Banco
Internacional? « Houve cuidado e atencdo com a insercao de textos de outros autores
para que nada possa caracterizar plagio? e Houve cuidado em relacdo aos recursos
sugeridos para que ndo haja a possibilidade de aceso a conteddos inadequados? e
Inseriu 0 nome do validador no campo coautor? » Fez cuidadosa correcdo de
portugués em todo o texto? eUsou as normas do Novo Acordo Ortografico da Lingua
Portuguesa? « Fez cuidadosa correcdo na digitagdo do texto? « Inseriu 0 link nos
enderecos web? e« Ao inserir imagens em suas aulas tomou cuidado quanto: ¢ Ao
tamanho?+ A autoria? s Ao nimero? « Informou autores e fonte de imagens ou recursos
externos? e HA& pelo menos 3 (trés) tipos de atividades diferentes para os alunos
trabalharem dentro de cada arquivo de aulas?+ Ficou claro o que os alunos irdo
efetivamente fazer? « Ficou claro o passo a passo das atividades dos alunos? « A aula pode
atender a mais de um nivel de ensino ou modalidade? « Reparou se ha muitas aulas ja
publicadas com o0 mesmo tema? ¢ As atividades estdo detalhadas e bem orientadas? e
Sabe a diferenca entre recursos complementares e 0s recursos usados nas
estratégias da aula? Vocé teve uma visao interdisciplinar ao elaborar sua aula? Professores
procurem responder estas questdes. Certamente sua aula terd mais qualidade se forem
observados 0s pontos acima. Obrigada. V.

http://portaldoprofessor.mec.qov.br/pdf/dicas producao aulas.pdf
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Com esta avaliagao fica claro que S4 necessita rever todo o planejamento de
aula buscando contemplar os elementos pedagogicos do plano de aula. O feedback
do portal tratou de questdes especificas do planejamento de S4, como por exemplo,
a redacao dos objetivos da aula — uso de verbos no infinitivo, clareza dos: objetivos
da aula e conhecimentos prévios tracados; das estratégias da aula: apresentacdo de

atividades concretas e uma avaliacao relacionada aos objetivos.

Além disso, o feedback da equipe do portal trouxe informacdes das
orientacdes e dicas para producdes de aulas do eixo “criar aula”. Este feedback
contém informacdes relevantes para ajudar S4 no aprimoramento do planejamento.
Vale ressaltar que S4 afirmou nao ter nenhuma dificuldade na elaboracdo do

planejamento, insercéo dos recursos e criacdo no portal.

Subcategoria C — Uso das TICs (Inclusdo Digital):

No que se refere ao uso de TICs, constatamos no planejamento de S4 ha a
indicacdo do uso do computador com acesso a internet/ camera para filmar e tirar
fotos com o intuito de produzir um comercial sobre a consciéncia ambiental. No

entanto, ndo ha objetivos e estratégias para a criacdo desse comercial.

Apesar do planejamento de S4 ser péssimo do ponto de vista pedagogico, no
caso da insercdo das TICs é o mais ousado e interessante, uma vez que traz o uso
de diversas TICs no contexto da producao dos alunos e ndo apenas na ilustragao da
aula. No entanto, faz-se necessario criar atividades que se articulem com cada TIC

citada.

Com relacdo ao uso do Portal como uma acdo de Inclusdo Digital,
perguntamos: “Vocé acha que saber usar o Portal significa estar incluido
digitalmente para ensinar? Por qué?” vejamos a resposta:

Nao é totalmente, por que tem que saber a dindmica, usar um
instrumento.

Olhe, teoricamente, assim, por que o portal vai dando uma direcdo
assim, ele vai mandar vocé fazer as coisas e se der bronca vocé vai
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ter que refazer onde vocé errou, mas isso nao quer dizer que vocé
esta 100% entendesse?

Com esta resposta, percebemos que S4 traz explicito alguns aspectos da
inclusdo digital: técnico e cognitivo, além disso, ressalta a importancia do
conhecimento pedagdgico. Para usar o portal S4 afirma que € preciso conhecé-lo,
ter conhecimento técnico, no entanto, o que realmente importa é saber fazer o
correto quando o portal apontar os erros cometidos. Isto implica na competéncia

pedagogica para planejar.

Subcateqgoria D — Clareza sobre elementos pedagdgico  s:

Como vimos nas categorias anteriores, ndo ha clareza dos elementos
pedagogicos no planejamento de S4. No entanto, S4 acredita que os alunos

aprenderiam mais e/ou melhor com a sua aula planejada, afirmando

Eu acho que sim, colocando um recurso fica um negécio mais
dindmico, fica uma coisa nova, entendesse? Mas se néo tivesse o
recurso ia dar no mesmo como se eu tivesse feito um plano de aula
normal. Mas, eu acho que eles aprenderiam mais sim, dependendo
da forma como for passar na aula.

Com esta fala percebemos que a motivacao da tecnologia inserida na aula de
S4 é o fator principal para a aprendizagem dos alunos. E como se a tecnologia fosse
responsavel pela aprendizagem dos alunos e sem ela os alunos aprenderiam menos

e ndo haveria possibilidade de inovacédo na aula.

Quanto ao modelo de plano de aula proposto pelo portal S4 acredita ser

adequado por que

toda aula tem que ter esse roteiro das etapas, isso ajuda muito a ficar
uma coisa organizada, esse passo a passo, tem a avaliacdo. Vocé
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acrescentaria alguma coisa? Rapaz, agora, agora ndo, mais daqui
uns trés dias eu poderia dizer que sim, se eu analisar e pensar
melhor. Mas é 6timo, eu ndo vejo nenhuma imperfeicao.

No que se refere as facilidades encontradas por S4 no portal, percebemos
gue 0 passo a passo e as orientacdes sao importantes e facilitam a criagéo da aula,
no entanto, o planejamento necessita estar pronto, como afirma S4:

Ele vai dando um norte, cada etapa ele vai dizendo o que tem que
fazer, um passo a passo, é uma facilidade que ele traz, mas vocé
tem que ter alguma coisa em mente (o planejamento), por que se

vocé for depender apenas do portal, vocé ndo sai do canto, ndo vai
funcionar nao.

Isto quer dizer que, mesmo o portal sendo criado com uma boa estrutura
pedagdgica, contendo orientacbes técnicas e pedaglgicas que ajudam na
construcdo de aulas que contenham: objetivos, estratégias de ensino interdisciplinar,
insercdo de midias digitais atuais, recursos complementares e avaliacdo, de nada
adiantam para o usuério se este ndo souber usar a ferramenta para fins
pedagogicos. Nenhum estilo predominante de aprendizagem, nem nenhum
conhecimento técnico do computador e da Internet seria capaz dar conta de uma
atividade que requer uma competéncia estritamente profissional do docente. Por
isso, promover a inclusdo digital do professor é, antes de tudo, investir na formacéo

pedagdgica docente.

7.2.5. ANALISE DOS PLANEJAMENTOS

Com relacéo aos objetivos de aula apresentados por cada sujeito percebemos
gue apenas S3 apresentou objetivos de aula que correspondem ao tema proposto.
Os demais sujeitos ndo apresentaram objetivos de aprendizagem e, por vezes,
apresentaram objetivos que ndo condizem com 0 processo educativo nem com as

estratégias de ensino.



177

Sabemos que todos o0s sujeitos ja cursaram disciplinas que ensinam a
planejar aulas, isto €, todos os alunos de Pedagogia, sujeitos desta pesquisa, ja
cursaram a disciplina de didatica e todas as disciplinas de fundamentos dos diversos
componentes curriculares, mas parece que ainda néao foi suficiente para aprender

esta competéncia.

Diante disso, constatamos que a maioria dos nossos sujeitos ndo soube criar
objetivos de aulas que correspondam ao tema proposto. Outro fator agravante para
a ndo compreensdo do objetivo de aula foi a falta de leitura das orientacdes de
criacdo de aula. S1 e S2 afirmaram ter lido as orientacfes, mas S4 admitiu que nao
leu. Isso dificultou a execucdo dessa tarefa, pois, as orientagcdes contém reflexbes
pedagdgicas e ilustracdes importantes para a constru¢do dos objetivos e estratégias
da aula. Além disso, a falta de pesquisa a outras aulas existentes no item sugestdes

de aulas poderiam ajudar na compreenséao dos objetivos.

Sobre a importancia dos objetivos educacionais concordamos com Libaneo

(1994 p. 120) quando ele afirma que

a pratica educacional se orienta, necessariamente, para alcancar
determinados objetivos, por meio de uma acdo intencional e
sistematica. Os objetivos educacionais expressam, portanto,
propésitos definidos explicitos quanto ao desenvolvimento das
qualidades humanas que todos os individuos precisam adquirir para
se capacitarem (...) em resumo podemos dizer que ndo ha pratica
educativa sem objetivos.

Além disso, os objetivos sdo, pois, “uma exigéncia indispensavel para o
trabalho docente, requerendo um posicionamento ativo do professor em sua
explicitacdo, seja no planejamento escolar, seja no desenvolvimento de aulas”
(LIBANEO, 1994, p. 121).

Desta forma, é preciso atentar que planejar requer identificar os objetivos que
se quer atingir, indicar os conteudos que serdo desenvolvidos, selecionar os
procedimentos que utilizard como estratégia de acao e prever quais 0s instrumentos
gue empregara para avaliar o progresso dos alunos (SANT'ANNA et al. 1995).

Diante disso, no plano de aula o professor necessita se perguntar sobre os objetivos
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que propde: sdo objetivos de aprendizagem? O que é uma aula: espago de parceria
ou de resisténcia? Como mobilizar o aluno para aprender? O que preciso modificar

no meu planejamento? Sera que minha aula pode dar certo?

Sendo assim, o cenario da aula exige permanente atitude reflexiva do
professor para recriar e redirecionar acdes sempre que noOvos interesses e
necessidades imprevistas surgirem, o que nao significa despreparo docente, mas
competéncia para “agir na urgéncia e decidir na incerteza”, como ensina Perrenoud
(2000).

No entanto, 0s sujeitos apresentaram dificuldades no planejamento
relacionadas a: estruturacdo didatica da aula; conceitos de pratica pedagodgica e
conhecimento didatico e pedagogico, e uso das TICs no contexto escolar. Com
relacdo a estruturacdo didatica concordamos com Libaneo (1994) quando ele afirma
que a estruturacao da aula “é um processo que implica criatividade e flexibilidade do
professor, ou seja, perspicacia de saber o que fazer frente a situacdes didaticas
especificas, cujo rumo nem sempre € previsivel” (p. 179). Além disso, € importante
considerar os seguintes passos didaticos:

preparacdo e introducdo da matéria; tratamento didatico da matéria
nova; consolidacdo e aprimoramento dos conhecimentos e

habilidades; aplicacdo; controle e avaliagdo (LIBANEO, 1994, p.
180).

No que concerne ao uso pedagogico das TICs nos planejamentos de aula
pelos sujeitos, constatamos a grande dificuldade de inseri-los nos planejamentos e,
sobretudo, adequéa-los aos objetivos e atividades de ensino propostas. Apenas S3
admitiu ter tido dificuldades para achar o recurso tecnologico para as estratégias da
aula. Os motivos expressam a complexidade da incorporacdo das TICs ao
planejamento, uma vez que os critérios de sele¢cdo dos recursos para uma

determinada aula requer competéncias pedagdgicas e tecnolégicas desenvolvidas.

Com isso, algumas habilidades para incorporacdo do uso da informatica no
planejamento de aulas necessitam ser desenvolvidas pelos sujeitos, sédo elas: uso
do computador e Internet com os alunos; desenvolvimento de projetos; busca e
selecdo de informacdes usando a Internet; reflexdo sobre a pratica com base nas

teorias educacionais e planejar e ofertar aulas com TICs (grifo nosso).
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A dificuldade de usar as TICs pedagogicamente revela nos sujeitos a falta de
inclusdo digital docente, justamente por entender que sem o0 conhecimento
pedagogico os docentes ndo conseguirdo ser incluidos digitais, isto é, nao
conseguem criar atividades com contribuicbes efetivas das TICs expressando
criticidade e intencionalidade pedagégica No entanto, no aspecto pessoal
percebemos uma inclusao digital nas dimensdes: técnica e econdmica, condigbes de

acesso e uso para fins pessoais e nao profissionais.

Além disso, é preciso saber usar e inovar pedagogicamente com as TICs, isto
envolve as modalidades de aprendizagem, organizacdo do trabalho pedagdgico,
concepcao de avaliacdo, forma de interagir entre aprendente-ensinante (CHARTIER,
2002).

Concluimos, trazendo algumas competéncias referentes ao dominio do

conhecimento pedagdgico necessarios ao planejamento de aula:

» Criar, planejar, realizar, gerir e avaliar situacfes didaticas eficazes para a
aprendizagem e desenvolvimento dos alunos, utilizando o conhecimento das
areas ou disciplinas a serem ensinadas, das tematicas sociais transversais ao
curriculo escolar, dos contextos sociais considerados relevantes para a
aprendizagem escolar, bem como as especificidades didaticas envolvidas;

» Utilizar modos diferentes e flexiveis de organizacdo do tempo, espacgo e de
agrupamento dos alunos, para favorecer e enriquecer seu processo de
desenvolvimento e aprendizagem;

* Manejar diferentes estratégias de comunicacdo dos conteudos, sabendo
eleger as mais adequadas, considerando a diversidade dos alunos, os
objetivos das atividades propostas e as caracteristicas dos proprios
conteudos;

* Identificar, analisar e produzir materiais e recursos para utilizacdo didatica,
diversificando as possiveis atividades e potencializando seu uso em
diferentes situagoes e;

» Utilizar estratégias diversificadas de avaliacdo da aprendizagem e, a partir de
seus resultados, formular propostas de intervencéo pedagogica, considerando
o desenvolvimento de diferentes capacidades dos alunos (MEDEIROS, 2007,
p. 54 e 55).
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7.3. ENTREVISTA FINAL

Apés a realizagdo do planejamento realizamos uma entrevista que teve como
objetivo compreender o que os sujeitos entendem por inclusdo digital docente apos
a experiéncia do uso portal para criacdo de aulas. Identificamos nas respostas dos
sujeitos a concepcao de Inclusao digital docente por meio dos os aspectos da
Inclusdo Digital discutidos nesta dissertacdo. Identificamos, ainda, na fala dos
sujeitos, a dimensado pedagodgica como fundamental para o processo de inclusédo

digital docente.

A seguir apresentamos o contetdo das respostas a pergunta da entrevista: “O
qgue é Inclusdo Digital Docente para vocé?” em seguida, trazemos a analise dos
aspectos de ID contidos em cada uma das respostas dos sujeitos.

S1: E o professor saber utilizar todas as tecnologias, quer dizer nio
todas, pelo menos as mais cotidianas, saber trabalhar com elas em
sala de aula.

S2: E o profissional que trabalha na area educacional esta “por
dentro” dos meios tecnoldgicos que podem ser utilizados em sala de
aula com seus alunos com o intuito de dinamizar, diversificar suas
aulas.

S3: E justamente, o professor ter acesso aos recursos e saber pra
gue serve esse recurso para a aula dele, ndo é simplesmente eu vou
passar o video e fim, mas, 0 que esse video vai influenciar e
contribuir para a minha aula? E o video pelo video? Computador pelo
computador? Internet pela internet? O docente tem que saber em
gue esse recurso vai ampliar e ilustrar a aula dele € um suporte para
aumentar a discussao em sala de aula.

S4: Eu acho que é a pessoa estar incluida nas tecnologias e saber
usar, passar e manusear em aula. Saber como usar, passar, ndo so
uma coisa metodoldgica, entendesse? Tem que se apropriar. Tem
até um exemplo de um video na internet (metodologia ou tecnologia)
entdo, estar incluido digitalmente, o docente, é inserir a tecnologia na
sala de aula e modificar a metodologia dele com os alunos e se
apropriar dele e saber passar o conhecimento, ndo € sé instrumental.

Na fala de S1, percebemos que esta implicito o aspecto da Inclusdo Digital:
técnico, isto €, o professor incluido digital é aquele que sabe manusear as
tecnologias cotidianas no aspecto técnico e também pedagdgico, quando S1

complementa: “saber trabalhar com elas em sala de aula”. Desta forma, para S1 o
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professor que tem destreza e manuseio do uso das TICs e sabe uséa-las em sala de
aula é incluido digital.

Ja na fala de S2, percebemos outro aspecto da Inclusédo Digital: cognitivo, isto
€, para S2 o professor precisar conhecer os recursos que podem ser usados
pedagogicamente para inovar suas aulas. Isto significa autonomia e independéncia
no uso das TICS, visdo critica dos meios e capacidade de compreender os desafios
da sociedade contemporanea (COSTA, 2006). Para tanto, o conhecimento da area
educacional como menciona S2, relaciona-se ao conhecimento pedagdgico

necessario para a apropriacao tecnolégica para uso pedagogico.

Na fala de S3, percebemos claramente que a Inclusdo digital docente tem
haver com a competéncia pedagdgica do professor para saber escolher a TIC que
contribua para a aula visando ampliar ou ilustrar o conteudo ensinado promovendo a
aprendizagem dos alunos por meio do dialogo, interacdo e colaboracdo. Além disso,
percebemos na fala de S3, implicito o aspecto cognitivo da Inclusdo digital, uma vez
que para saber escolher o recurso e usa-lo pedagogicamente com os alunos o
professor necessitard esta dotado de uma visdo critica e de capacidade
independente de uso e apropriacdo dos novos meios digitais (LEMOS, 2004).

Por fim, na fala de S4, percebemos uma concepc¢édo de Inclusdo Digital
docente, além da dimensdo técnica, vemos também, o aspecto cognitivo e o
conhecimento pedagogico presentes na resposta de S4. Desta forma, o professor
incluido digital, ndo pode apenas usar a tecnologia apenas para modernizar a sua
pratica de ensino, é preciso modificar a sua metodologia de ensino utilizando as
TICs adequadas, envolvendo os alunos e, sobretudo, sabendo o conteddo a ser
ensinado, isto €, usando a tecnologia como potencializadora do ensino e ndo a fonte

de saber.

Percebemos com esses resultados que 0s sujeitos tém consciéncia de que o
uso da tecnologia necessita de uma base pedagdgica que suporte o uso das midias
digitais. Mesmo apresentando uma pratica que contradiz o discurso, 0s sujeitos
apresentam concordam que o conhecimento tecnolégico € importante, mas
necessita, fundamentalmente, do conhecimento pedagogico para que haja a

Inclusdo Digital Docente. De certa forma, este dado € positivo pois, revela que os
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sujeitos apresentam um entendimento correto sobre o uso da tecnologia na

educacéo e o papel do docente no mundo digital.

Sendo assim, percebemos que nha teoria 0S sujeitos estdo corretos, no
entanto, para o planejamento de aula com TICs, devem continuar aprimorando seus
planos de aula para serem incluidos digitais no campo profissional, isto €,
desenvolverem autonomia com a finalidade de perceber a existéncia das
modalidades dos recursos tecnolégicos que se adaptem as necessidades
pedagogicas de modo consciente, critico, e criativo.
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CONSIDERACOES FINAIS
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O objetivo geral desta pesquisa foi analisar a criacdo de planejamentos de

aula no Espaco de aula do Portal do Professor do MEC, por alunos de pedagogia, a

partir das dimensdes do processo de Inclusdo Digital (técnico e cognitivo), bem

como, do ponto de vista pedagogico, considerando seus estilos de aprendizagem.

Para tanto, identificamos a apropriacdo tecnoldgica; o estilo de aprendizagem dos

sujeitos; analisamos o portal do professor do MEC e os planejamentos de aula dos

Nossos estudos concluiram que:

a) Os sujeitos possuiam apropriacdo tecnologica e eram usuarios

proficientes sociais configurando-se enquanto nativos digitais.

b) A maioria dos sujeitos apresentou estilo de aprendizagem

predominantemente Reflexivo. Este dado reforca o estudo realizado
por Barros (2009) apontando o estilo de aprendizagem Reflexivo ou
Teorico predominante de alunos. Vale ressaltar, a forte tendéncia do
curso de Pedagogia (formacdo de professores), para a reflexao,

reflexdo critica e reflexdo sobre a acéo educativa.

c) A andlise dos planejamentos de aula demonstrou a falta de

conhecimento didatico-pedagdgico dos sujeitos para planejar aulas no
portal, ndo incluséo de TICs no planejamento de forma adequada e uso
de midias antigas. No entanto, é preciso considerar, e também, a
dimensao cognitiva do processo de inclusao digital.

d) Analise do Espaco da Aula indica que o portal atende aos diversos

estilos de aprendizagem, mesmo que, uns tenham mais dificuldades
qgue outros na usabilidade, no entanto, a légica criada por ele requer
um professor que esteja interessado em criar aulas interdisciplinares,
gue saibam articular o uso das TICs ao planejamento e, sobretudo,
seja capaz de compreender os elementos pedagogicos para planejar
aula: objetivos de aula, estratégias e recursos, uso das TICs e

avaliagéo.
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A inclusdo digital docente refere-se a incorporagdo do computador e da
Internet na pratica docente e incorporacdo de outras tecnologias. E preciso,
autonomia docente € necessaria para perceber a existéncia das modalidades dos
recursos tecnologicos que melhor se adaptem as necessidades pedagogicas reais,
atendendo aos objetivos da aula. Assim, é fundamental o dominio da tecnologia,
atuacdo docente no uso das TICs, articulagéo disso com as teorias educacionais e a

compreensao do potencial pedagodgico de cada recurso tecnoldgico.

A inclusdo digital envolve aspectos relevantes e diz respeito ao acesso as
tecnologias, autonomia, visdo critica e independéncia no uso complexo das TICs
(LEMOS; COSTA, 2007). Ainda, a ID segundo Rondelli (2003) refere-se a
aprendizagem necessaria ao individuo para circular e interagir no mundo das midias

digitais, como consumidor e produtor de seus conteldos e processos.

No entanto, o acesso — aspecto econdémico, a destreza do manuseio do
computador e do acesso a internet — aspecto técnico, ndo dao conta da incluséo
digital do docente, uma vez que, de nada adianta ter condicdes de acesso, saber
usar o computador e a internet e ndo ter o conhecimento pedagogico necessario de
articulagédo das TICs no planejamento de aula ndo apenas como meio, mas com
objetivos claros de uso para a producédo do conhecimento. Além disso, € preciso ser

incluido no aspecto cognitivo para que o sujeito seja incluido social.

Neste sentido, para a construcdo de planos de aula no Espaco da Aula do
Portal do Professor é necessario, essencialmente, a compreensao dos elementos
pedagdgicos que compdem as etapas de criacdo de aulas, sobretudo, o
conhecimento didatico da aula. Além disso, é fundamental conhecer as
potencialidades dos recursos tecnoldgicos para saber inseri-los no contexto da acao

de aprendizagem planejada.

No que se refere aos estilos de aprendizagem predominantes dos sujeitos
constatamos a tendéncia para o estilo Reflexivo. Infelizmente n&do tivemos a
oportunidade de pesquisar os diversos estilos na construgédo da aula, no entanto,
acreditamos que o estilo Reflexivo demonstre uma caracteristica do curso de
Pedagogia em formar professores pesquisadores, com énfase na reflexdo sobre a
acdo educativa. Além disso, concluimos que a dificuldade dos alunos na atividade
do planejamento no portal ndo se deu pelo fato do estilo ser reflexivo, mas,
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sobretudo, pela falta de conhecimento pedagdgico. Talvez se esta dificuldade néo
existisse teriamos a tendéncia para o estilo Tedrico. Todavia, tanto o estilo reflexivo
qguanto o estilo tedrico sao tendéncias ja comprovadas para alunos de Pedagogia

como afirma Barros (2009).

Os dados da pesquisa ndo afirmam a nossa hipétese de pesquisa por
completo, uma vez que acreditavamos que 0s alunos ao planejar aulas no portal
mobilizavam os aspectos técnicos por serem nativos digitais, e pedagoégicos por
estarem em formacdo em Pedagogia na graduacdo. E, dentro desse contexto, o

estilo reflexivo de aprendizagem auxiliaria ha construcao da aula.

No entanto, os dados contrariam nossa hipotese demonstrando claramente
que quando se trata de inclusdo digital de professores ou alunos em formacao
pedagdgica, 0 mais importante, ou o que deve estar na base dessa incluséo, nao é o
conhecimento tecnolégico, mas sim, o conhecimento pedagdgico, o primeiro néo
tem sentido sem o segundo. Desta forma, como nossos sujeitos apresentaram
dificuldade no ambito pedagdgico constatamos que as habilidades tecnoldgicas per
si ndo dao conta da atividade de planejar no portal, justamente por se tratar de

atividades essencialmente pedagodgicas e ndo puramente tecnoldgicas.

Assim, um professor que domina os elementos didatico-pedagdgicos de um
planejamento e tem habilidades e estratégias pedagodgicas, sem duvida, tera
condicOes de articular as TICs ao seu trabalho docente, pois antes de pensar no uso
da tecnologia ele sabera identificar quais sao pertinentes e que tipo de

aprendizagem pode ser potencializada com o uso de determinada tecnologia.

Sendo assim, o professor sabera usar a tecnologia para a producédo do
conhecimento pessoal e profissional. Logo, para o docente ser letrado e ndo apenas
alfabetizado no uso das TICs para a docéncia, ele precisa ser um bom professor e
ter o conhecimento pedagdgico, pois, desta forma, ele conseguira incorporar o uso

pedagogico das TICs na sua pratica docente.

Vale ressaltar a auséncia dos sujeitos quando souberam que a etapa seguinte
da pesquisa seria a constru¢do do planejamento, dos onze sujeitos s6 continuaram
guatro. Por que quando os alunos souberam que teriam que planejar uma aula

desistiram de continuar na pesquisa? Qual o motivo real que impossibilitou os
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sujeitos a ndo planejar uma aula e cria-la no EA do Portal do Professor do MEC?
Que tipo de relacdo eles tem com o planejamento de aula? Serd que ndo sabiam

planejar?

E importante destacarmos que embora os sujeitos possuam dificuldades
pedagogicas, eles apresentam caracteristicas importantes para a atuacdo docente
no contexto cibercultural que é a proficiéncia tecnoldgica e as caracteristicas
fundamentais no processo educativo que é a reflexdo evidenciada por meio do
guestionario de estilo de aprendizagem. No entanto, o diferencial inesperado deste
estudo foi a falta de conhecimento pedagdgico para planejar aulas dificultando o
processo de inclusao digital do docente. Com isso, concluimos que 0s sujeitos nao
sao incluidos digitais docente, isto é, por ndo saberem planejar os sujeitos desta
pesquisa nao sdo incluidos digitais para a docéncia.

Nossos dados apontam que para incluir digitalmente o professor, ndo basta
apenas inclui-lo na dimenséao técnica e econémica no processo de Inclusao Digital e
disponibilizar acesso ao computador e a Internet, n0ssos sujeitos trouxeram esta
possibilidade, no entanto, ndo conseguiram planejar aula. Esta possibilidade é
fundamental, mas é o primeiro passo para incluséo digital docente do ponto de vista

tecnoldgico. Além disso, € preciso a incluséo digital na dimenséo cognitiva.

Contudo, incluir digitalmente o professor requer investir numa base
pedagogica solida para que a acéo de inclusao digital possa ter o efeito esperado no
contexto educacional. Isto €, sem conhecimento pedagdgico ndo ha efetiva inclusédo
digital de professores. E preciso unir o pedagégico ao tecnoldgico, pois, somente
com essa integracdo efetiva veremos o uso pedagdgico das tecnologias presentes

em planos de aula e na pratica docente.

Esperamos que os resultados desta pesquisa contribuam para uma discussao
mais ampla sobre o processo de inclusdo digital docente e como ela vem se
efetivando no curso de formacdo de professores. Acreditamos que nNOSSOS
resultados ajudam a esclarecer a problematica da inclusao digital dos professores,
principalmente, por evidenciar que as acdes que visam incluir o professor no mundo
digital necessitam dialogar com professores que tenham uma formacao pedagdgica
sélida, para, a partir disso, criar as iniciativas de insercdo do professor no contexto
digital tendo como objetivo principal promover a insercdo do uso das TICs no
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trabalho docente de maneira consciente, critica, criativa, produtora, potencializadora
da aprendizagem e que tenha condi¢cdes e possibilidades reais uso no contexto de

sala de aula.

SUGESTOES PARA TRABALHOS FUTUROS

As conclusdes obtidas pela pesquisa: "Planejamento de aula no Espaco da
Aula do Portal do Professor do MEC: uma questao de Inclusédo Digital Docente?"

sugere alguns estudos futuros:

a) Ampliar o estudo com alunos de Pedagogia nos dois ultimos periodos com
experiéncias maiores em planejamento de aula.

b) Ampliar o estudo com professores com experiéncia docente de mais de trés
anos, que possuam diversos estilos de aprendizagem e a apropriacao
tecnoldgica.

c) Repetir o estudo com os mesmos sujeitos apdés um ano de conclusdo do
curso (com experiéncia profissional na éarea) para verificar as novas
habilidades pedagogicas adquiridas no curso, os estilos de aprendizagem e
apropriacdo tecnoldgica com o intuito de comparar as mudancas do estudo
atual com o estudo futuro.

d) Repetir o estudo com um grupo de professores com caracteristicas e
habilidades diferentes no uso das TICs e que possua um bom conhecimento

pedagdgico para planejar aulas.
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APENDICE A

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE EDUCACAO
POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MATEMATICA E TECNOLOGICA
TRABALHO DE CAMPO — MESTRADO
MESTRANDA: JUREMA INGRID BRITO DO CARMO
PROF2 ORIENTADORA: PATRICIA SMITH CAVALCANTE

QUESTIONARIO

Prezado (a) Aluno(a) de Pedagogia,

Este questionario faz parte da etapa inicial de uma pesquisa de Mestrado que tem
como objetivo analisar os aspectos técnicos e cognitivos da inclusdao digital,
pedagogicos e seus estilos de aprendizagem mobilizados pelos alunos de
pedagogia, para planejar aulas no Espaco de Aula do Portal do Professor do MEC.
Com este questionario, pretendemos identificar o nivel de apropriacdo tecnoldgica.
As informacdes que serao disponibilizadas ajudardo a construir o perfil dos sujeitos
que iremos analisar. Neste questionario vocé respondera perguntas relacionadas a
sua vida e o uso das TICs. Informamos que embora estamos pedindo seus dados,
estes nao serdo utilizados na pesquisa. Pedimos a sua colaboracdo e agradecemos
seu empenho em respondé-lo!

1. Qual a Tecnologia que vocé usa para trabalhar ou estudar?
O Sim (qual? ) O Né&o.

Radio, DVD, TV, Réadio, Computador.

2. Vocé tem computador em casa?
Sim. N&o. Onde acessa?

3. Usa o computador para fazer tarefas da faculdade?
Sim. N&o. Onde acessa?

4. Vocé conhece o Portal do Professor do MEC?
Sim. N&o.
Ja usou?Para qual atividade?




5.

Portal:
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Acha interessante ter um site que contenha um banco de dados que reldna
informacgdes, producéo de aulas, recursos gratuitamente?
Sim.Porqué?

N&o.Porqué?

Vocé ja leciona? Vocé ministra aulas usando o computador? Vocé percebe se
isso ajuda ou ndo a aprendizagem do aluno?

Estamos avaliando o uso do Portal do Professor do MEC, que traz atividades
usando meios tecnoldgicos. Gostariamos de contar com a sua participacao.
Vocé gostaria de participar deste estudo? Se estiver interessado (a), por
favor, preencha os campos abaixo e em breve entraremos em contato.

Nome:

Telefone: () -

E-mail;

Horario disponivel para aprender a usar o

OBRIGADA!
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APENDICE B

Registro da Construcdo da Aula — Como vocé planejou a aula?

1. Qual o caminho que vocé usou para construir sua Aula?

2. Qual (is) recurso (s) tecnoldgico (s) utilizou? Esse recurso vai ajudar a sua
aula em que?

3. Qual site (s) necessitou visitar?

4. Quando vocé estava planejando, visitou o Portal? O que viu 14? Para qué?
Em que te ajudou para planejar a aula?

5. Vocé consultou as orientagcdes do Espaco? Elas Ihe ajudaram? De que
forma?

6. Teve alguma dificuldade no planejamento da Aula? Qual?



199

APENDICE C
ENTREVISTA

Por cada etapa:

1. Vocé teve alguma dificuldade?

] Sim. Por qué?

[] N&o. Por qué?

2. Se na questao anterior vocé respondeu SIM, explique como vocé resolveu a
sua dificuldade na construcéo da aula.
3. As orientacdes do portal auxiliaram vocé? Como? Para qué? Vocé sentiu falta

de alguma informacgao? Qual?

Entrevista Final :

3. Vocé acha que saber usar o Portal significa estar incluido digitalmente para
ensinar? Por qué?

O que é Inclusédo Digital Docente para vocé?

Quais as facilidades encontradas no uso do Portal e na construgéo da aula?
Vocé gostou de usar/conhecer o Portal do Professor? Por qué?

N o o bk

Vocé acha que os alunos aprenderiam mais e/ou melhor, com a sua aula

construida no espaco de aula do Portal do Professor do MEC? Por qué?

8. Vocé teve dificuldade em selecionar 0s recursos que gueria usar no
planejamento ? Sim/ Nao Por qué?

9. Em sua opinido, o modelo de Plano de aula proposto pelo Portal € adequado?

Por qué?
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ANEXO A

QUESTIONARIO HONEY-ALONSO DE ESTILOS DE APRENDIZAGE M
Autores: Catalina M. Alonso, Domingo J.Gallego e Peter Honey

Traducédo e adaptacédo: Evelise Maria Labatut Portilho

INSTUCOES PARA REPONDER AO QUESTIONARIO

 [Este questionario esta sendo aplicado para identificar seu estilo
preferido de aprendizagem.

* Na&o existem respostas corretas nem erradas. Sera util na medida em
gue seja sincero (a) em suas respostas.

* Se seu estilo de aprendizagem esta mais de acordo que desacordo

com o item, marque-o com um X.

Nome:

N

o g bk~ w

8.
9.

Tenho fama de dizer o que penso claramente sem rodeios.

Estou seguro (a) do que é bom e do que é mau, do que esta bem e do que
esta mal.

Muitas vezes, faco algo, sem olhar as consequéncias.

Normalmente, resolvo os problemas metodicamente e passo a passo.

Creio que a formalidade corta e limita a atuacdo espontanea das pessoas.
Interessa-me saber quais s@o os sistemas de valores dos outros e com que
critérios atuam.

Penso que agir intuitivamente pode ser sempre tdo véalido como atuar
reflexivamente.

Creio que o0 mais importante € que as coisas funcionem.

Procuro estar atento (a) ao que acontece aqui e agora.

10. Agrada-me quando tenho tempo para preparar meu trabalho e realiza-lo com

consciéncia.
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11. Estou seguindo, porque quero uma ordem na alimentacdo, no estudo,
fazendo exercicios regularmente.

12. Quando escuto uma nova ideia, em seguida, comeco a pensar como coloca-
la em pratica.

13. Prefiro ideias originais e novas mesmo que nao sejam praticas.

14. Admito e me ajusto as normas somente se servem para atingir meus
objetivos.

15. Normalmente me dou bem com pessoas reflexivas e me custa sintonizar com
pessoas demasiadamente espontaneas e imprevisiveis.

16. Escuto com mais frequéncia do que falo.

17. Prefiro as coisas estruturadas as desordenadas.

18. Quando posso qualquer informacédo, trato de interpreta-la bem antes de
manifestar alguma concluséo.

19. Antes de fazer algo, estudo com cuidado suas vantagens e inconvenientes.

20. Estimula-me o fato de fazer algo novo e diferente.

21. Quase sempre procuro ser coerente com meus critérios e escala de valores.
Tenho principios e os sigo.

22. Em uma discusséao, nao gosto de rodeios.

23. Nao me agrada envolvimento afetivo no ambiente de trabalho. Prefiro manter
relacOes distantes.

24. Gosto mais das pessoas realistas e concretas do que as tedricas.

25. E dificil ser criativo (a) e romper estruturas.

26. Gosto de estar perto de pessoas espontaneas e divertidas.

27. Na maioria das vezes, expresso abertamente como me sinto.

28. Gosto de analisar e esmiucar as coisas.

29. Incomoda-me o fato de as pessoas ndo tomarem as coisas a Seério.

30. Atrai-me experimentar e praticar as uUltimas técnicas e novidades.

31. Sou cauteloso (a) na hora tirar conclusdes.

32. Prefiro contar com o maior numero de fontes de informac&o. Quanto mais
dados tiver reunido para refletir melhor.

33. Tenho tendéncia a ser perfeccionista.

34. Prefiro ouvir a opinido dos outros antes de expor a minha.

35. Gosto de levar a vida espontaneamente e nao ter de planeja-la.

36. Nas discussoOes, gosto de observar como atuam 0s outros participantes.
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38
39

40
41

42

43

44

45

46
47

48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.

60

61
62
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. Sinto-me incomodado (a) com as pessoas caladas e demasiadamente
analiticas.
. Jugo com frequiéncia as ideias dos outros, por seu valor pratico.
.Angustio-me se me obrigam a acelerar muito o trabalho para cumprir um
prazo.
. Nas reunibes, apoio as ideias praticas e realistas.
. E melhor aproveitar o momento presente do que deleitar-se pensando no
passado ou no futuro.
. Incomodam-me as pessoas que sempre desejam apressar as coisas.
. Apoio ideias novas e espontaneas nos grupos de discussao.
. Penso que sdo mais consistentes as decisdes fundamentadas em uma
minuciosa analise do que as baseadas na intuicéo.
. Detecto frequentemente a inconsisténcia e o0s pontos frageis nas
argumentacgdes dos outros.
. Creio que é preciso transpor as normas muito mais vezes do que cumpri-las.
. Fregientemente, percebo outras formas melhores e mais praticas de fazer as
coisas.
No geral, falo mais do que escuto.
Prefiro distanciar-me dos fatos e observa-los a partir de outras perspectivas.
Estou convencido (a) de que devem impor-se a logica da razéao.
Gosto de buscar novas experiéncias.
Gosto de experimentar e aplicar as coisas.
Penso que devemos chegar logo ao amago, ao centro das questdes.
Procuro sempre chegar a conclusdes e ideias claras.
Prefiro discutir questdes concretas e ndo perder tempo com falas vazias.
Incomodo-me quando dao explicagdes irrelevantes e incoerentes.
Comprovo antes se as coisas funcionam realmente.
Faco varios borrées antes da redacao final de um trabalho.
Sou consciente, de que, nas discussdes ajudo, a manter 0os outros centrados
nos temas, evitando divagacoes.
. Observo que, com frequéncia, sou (a) dos (as) mais objetivos e ponderados
nas discussoes.
. Quando algo vai mal, ndo dou importancia e trato de fazé-lo melhor.

. Desconsidero as ideias originais e espontaneas se nas as percebo praticas.
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63. Gosto de analisar diversas alternativas antes de tomar uma deciséo.

64. Com frequéncia, olho adiante para prever o futuro.

65. Nos debates e discussodes, prefiro desempenhar um papel secundario a ser o
(a) lider ou (a) que mais participa.

66. Incomodam-me as pessoas que nao atuam com légica.

67. Incomodam-me ter de planejar e prever as coisas.

68. Creio que o fim justifica 0s meios em muitos casos.

69. Costumo refletir sobre os assuntos e os problemas.

70. O trabalho consciente me traz satisfacao e orgulho.

71. Diante dos acontecimentos, trato de descobrir os principios e as teorias e
que se baseiam.

72. Com o intuito de conseguir 0 objetivo que pretendo, sou capaz de ferir
sentimentos alheios.

73. Ndo me importa fazer todo o necessario para que o meu trabalho seja
efetivado.

74. Com freqUéncia, sou uma das pessoas que mais anima as festas.

75. Aborreco-me frequentemente com o trabalho metédico e minucioso.

76. As pessoas, com frequéncia, créem que sou pouco sensivel a seus
sentimentos.

77. Costumo deixar-me levar por minhas intuicdes.

78. Nos trabalhos de grupo, procuro que sigam um método e uma ordem.

79. Com freqiiéncia, interessa-me saber que as pessoas pensam.

80. Evito os temas subjetivos, ambiguos e pouco claros.
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ANEXO B

IDENTIFICACAO DE CADA QUESTAO COM O RESPECTIVO ESTILO DE
APRENDIZAGEM (OKADA e BARROS, 2010)

ATIVO REFLEXIVO TEORICO PRAGMATICO
30 10O 20 10
50 16 O 40O 8O
70 180 60 12 O
90 190 110 14 O
130 28 0 150 22 0
200 310 170 24 0
26 0 320 210 300
270 34 0 230 38 O
350 36 O 250 40 O
370 390 29 0 47 O
41 0O 42 0O 330 52 0
43 0O 44 O 45 0O 530
46 O 49 O 50O 56 O
48 O 550 54 O 570
510 58 O 60 O 59 0
610 63 0 64 O 62 O
67 O 65 0O 66 O 68 O
74 O 69 O 710 72 0
750 700 78 O 73 0
770 790 80 O 76 O
Total de quadrados | Total de quadrados | Total de quadrados | Total de quadrados
selecionados nesta | selecionados nesta | selecionados nesta | selecionados nesta
coluna [ coluna O coluna OJ coluna OJ




