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RESUMO

Este trabalho descreve e apresenta o processo de criagdo de uma familia iconografica
gue contém aspectos culturais e histéricos do municipio de Camocim de S&o Félix, no
agreste Pernambucano. Um breve levantamento bibliografico foi executado para
elencar e apresentar os fatores que deram origem a cada icone desenvolvido e a
importancia e relevancia que eles representam, desde a origem do lugar, suas
mudangas tanto de nome quanto de designagao, a presencga forte da igreja catolica
no desenvolvimento da populagdo e o papel que a agricultura teve na vida e na
economia dos moradores. A metodologia de desenvolvimento deste projeto foi
baseada na obra de Munari e seu livro “Das coisas nascem coisas”, tendo sido feita
uma adaptagcao para se adequar melhor ao cenario que estava sendo trabalhado.
Como resultados foram obtidos 12 icones, abrangendo fatores arquitetdnicos,
histdricos e turisticos da cidade, reforgcando o quanto a cultura de um lugar é rica e
deve ser resgatada e propagada, bem como fortalecendo o orgulho dos habitantes e

de suas caracteristicas identitarias.

Palavras-chave: Iconografia; Camocim de Sao Félix; Memoaria Grafica.



ABSTRACT

This work describes and presents the process of creating an iconographic family that
embodies cultural and historical aspects of the city of Camocim de Sao Félix, in the
Pernambuco countryside. A brief bibliographical survey was conducted to list and
present the factors that gave rise to each icon and the importance and relevance they
represent, from the origin of the place, its changes in name and designation, the strong
presence of the Catholic Church in the development of the population, and the role that
agriculture played in the lives and economy of its residents. The methodology for
developing this project was based on the work of Munari and his book "Da cosa nasce
cosa" (Out of One Thing Comes Another), and adapted to better suit the context under
study. The result was 12 icons, encompassing architectural, historical, and touristic
aspects of the city, reinforcing how rich a place's culture is and how it should be
rescued and propagated, as well as strengthening the pride of its inhabitants and their

distinctive identities.

Keywords: Iconography; Camocim de Sao Félix; Graphic Memory.



Figura 1 —

Figura 2 —

Figura 3 —

Figura 4 —

Figura 5 —

Figura 6 —

Figura 7 —

Figura 8 —

Figura 9 —

Quadro 1 —
Figura 10 —
Figura 11 —
Figura 12 —
Figura 13 —
Figura 14 —
Figura 15 —
Figura 16 —
Figura 17 —
Figura 18 —
Figura 19 —
Figura 20 —
Figura 21 —
Figura 22 —
Figura 23 —
Figura 24 —
Figura 25 —
Figura 26 —
Figura 27 —
Figura 28 —
Figura 29 —
Figura 30 —

LISTA DE ILUSTRAGOES

Vista aérea de Camocim de Sao Félix
Monumento com o nome da cidade

Barragem do municipio

Registros do clima frio na cidade

Igreja de Sao Félix

Igreja matriz de S&o Félix (1950)

Colégio Monte Carmelo

Etapas da metodologia de Munari

Metodologia classica e adaptada de Munari
Aspectos importantes da cidade de Camocim de Sao Félix
Painel de referéncias imagéticas

Agrupamento dos itens

Paleta de cores inicial

Esbocgo de Sao Félix de Cantalice

Esboco do pértico da entrada da cidade

Esboco do tomate

Esboco do sorvete

Alteracdes no icone da igreja

Alteragdes no icone do sobrado dos cabrais
Alteracdes no icone do tomate

Alteragdes no icone do sorvete

Padrao para o tamanho dos icones

Adaptacao nas dimensdes dos icones verticais
Adaptacao nas dimensodes dos icones horizontais
Padrao para o sistema cromatico

Teste de redugdo como emojis do Whatsapp
Teste de redugdo como figurinhas do Whatsapp
Teste de reducdo com impressao
Camocim-felicense: icones da igreja matriz
Camocim-felicense: icones do convento do Carmo

Camocim-felicense: icones do sobrado dos cabrais

14
16
16
17
18
18
18
21
25
27
30
31
32
33
34
34
35
36
37
38
38
39
40
40
41
42
43
44
45
45
46



Figura 31 —
Figura 32 —
Figura 33 —
Figura 34 —
Figura 35 —
Figura 36 —
Figura 37 —
Figura 38 —
Figura 39 —

Camocim-felicense: icones da entrada da cidade
Camocim-felicense: icones da agricultura
Camocim-felicense: icones do turismo

Aplicagdo em ima de geladeira

Aplicagdo em ecobag

Aplicacdo em calendario comemorativo
Aplicacdo em camiseta

Aplicagdo em cartazes

Aplicagdo em post para Instagram

46
47
47
48
49
49
50
50
51



1.1
1.2
1.3
1.4

2.1
211
2.1.2
213
21.4
21.5
2.1.6
21.7
21.8
21.9
2.1.10
21.11
2112
2.2

3.1
3.2
3.3
3.3.1
3.3.2
3.4
3.5
3.5.1
3.5.2
3.5.3

SUMARIO

INTRODUGAO..........cceeteeererraeeeseseesessssessssessssessssessssessensssssssssssensns 13
CAMOCIM DE SAO FELIX E SEUS ASPECTOS CULTURAIS........ 14
JUSTIFICATIVA. . e 19
OBJETIVO GERAL. ...t 19
OBJETIVOS ESPECIFICOS.......ciieiieeeeeeeee e, 19
METODOLOGIA........eeieiiieeccceerreessssssssss s e ss s smsne e e s s s s s s smnnn e s e essnsnnnns 20
METODOLOGIA PROJETUAL POR BRUNO MUNARI.................... 21
Problema..........oooiii s s 21
Definigdo do problema.............cccociiiiiiiiiiiiirirrrr e 22
Componentes do problema..............cccooiiiiiii s 22
Coleta de dados.........ccuuuiiiiiiiiiiiiir s 22
Anadlise de dados.........cccocmmmmimiirr i ——————— 22
Criatividade..........oooiiiirr 23
Materiais e tecnologia............ccciiiiiimmmmmmmmr e ———— 23
EXperimentagao........cccueeeeeenciiiiiiniis s s e 23
MoOdelO.....coo i —————— 23
VerifiCagao.........cccuiiiiiiiiiiiir e e 24
Desenho de CoNStruGa0..........uuuuuiiiiiiiiiiinrirr s 24
SOIUGAO.... .o e nnnnas 24
ADAPTACAO DA METODOLOGIA DE MUNARI.......c.ccceevereererenne. 24
DESENVOLVIMENTO PROJETUAL........ccocciriiicnemrre s smsnee e 26
DEFINICAO DO PROBLEMA E SEUS COMPONENTES................. 26
COLETA DE DADOS E ANALISE .......ciiiiieeeeee e 27
CRIACAO, EXPERIMENTACAO E MATERIAIS.............oeeeeeee. 32
Escolha cromatica.........cccceiiiiiiiiiiicceerr s 32
(=3 o ToT 20 L= 4 o - - 33
VERIFICACAO E TESTES......uiiiiiecieeeeeeeeeeeeeeee e 35
SOLUCAO E DETALHES CONSTRUTIVOS..........ccvveveeveeeeeeeeee. 38
Sistema cromatico..........ccoviiiiiiriin s ——— 40
Teste de redUGao..........ccccceiiiiiiiiiieie s s nnnnannanns 41
Camocim-felicense...........ccininii s 44



3.54

APlICAGOES.....cceieiieeeeeiieee e 47
CONSIDERAGOES FINAIS........c.coeeerrreeeerrerereensseseesssesssesssssessssssens 52
REFERENCIAS........ccoetitecternseseessassesssssessssssssssssssssssssssssnsssssssssnns 54
REFERENCIAS DE IMAGEM.........cocouiiirinecesessesssssessssssssesssssns 56

APENDICE A — CATALOGO..........ccoeeererrreeeeeereressasssssseesesesesananas 57



13

1 INTRODUGAO

De acordo com Gomes (2025), a capacidade de armazenar informacdes de
maneira complexa € uma caracteristica exclusiva dos seres humanos. Gragas a
memoria, tornou-se possivel aprender atividades do dia a dia, sem que seja
necessario reaprendé-las continuamente. Ela também foi necessaria para o
desenvolvimento da comunicacdo e para a transmissao de conhecimentos entre
geragdes ao longo da histéria da humanidade. A memoéria esta associada a vida e a
sobrevivéncia humana, pois esta relacionada com o reconhecimento e a repeticdo de
experiéncias e aprendizados.

A memoria atua como um mecanismo de processamento das informacoes
resultantes das trocas de saberes entre diferentes culturas. Considerando que a
linguagem — tanto verbal quanto ndo verbal — é uma caracteristica exclusiva dos
seres humanos, torna-se evidente seu papel central na interpretagdo de cdédigos
comunicativos presentes na lingua, nas imagens e em outras formas de expresséo
(NUNES CORREA; RABELO PIMENTEL; LEOTI, 2021).

Essa capacidade de codificacdo e decodificacdo esta diretamente relacionada
a formacao de identidades sociais, que se manifestam de maneira diversa e plural, a
depender do contexto geografico e sociocultural em que estéo inseridas. Para Gomes
(2025), a construgdo das identidades sociais, portanto, vincula-se as nog¢des de
pertencimento cultural, sendo moldada por praticas repetidas e compartilhadas ao
longo do tempo. Nesse sentido, a iconografia, enquanto representacao visual da
memoria, permite o reconhecimento de elementos identitarios de um povo.

Para Halbwachs (2006), € possivel observar na interagdo entre morador e
cidade que ambos os lados se influenciam e colaboram na manutengdo de uma
memoria coletiva resultante dessa relagdo. Embora essa memoéria envolva
lembrancgas individuais, ela adquire novos contornos ao se integrar a um conjunto mais
amplo e social. Nesse processo, as experiéncias pessoais perdem o carater
exclusivamente subjetivo e passam a compor um tecido coletivo que orienta a
identidade do grupo.

No espaco urbano, isso se manifesta na forma como a cidade se transforma
continuamente a partir das praticas e producdes de seus habitantes. A medida que
ruas séo tragadas e construgdes se erguem, também se edificam saberes, sentidos e

manifestacdes culturais que contribuem para a consolidagcdo da identidade local.
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Esses elementos, que podem ser observados na paisagem, nas expressoes artisticas,
nos costumes e na vida cotidiana, tornam-se meios simbdlicos que conectam as
geragodes, 0 que € capaz de causar o reconhecimento mutuo entre o povo e o territorio

que habita.

1.1 CAMOCIM DE SAO FELIX E SEUS ASPECTOS CULTURAIS

Com area total de 72.010 km? e populagdo estimada de 19.991 habitantes
(IBGE, 2025), Camocim de Sao Félix (Figura 1) esta localizada a cerca de 121 km da
capital Recife, estando dentro da microrregiao do Brejo Pernambucano, que também
possui os municipios de Cupira, Bonito, Agrestina, Panelas, Altinho, Sao Joaquim do
Monte, Sairé, Lagoa dos Gatos, Barra de Guabiraba e Ibirajuba.

Figura 1 — Vista aérea de Camocim de Sao Félix

—iiee e ‘:ﬂ%’ - o

Fonte: Ivson Drones (2023a).

Inicialmente, o local que deu origem ao municipio era ponto de passagem de
tropeiros a caminho de Bonito, que observaram o potencial que o clima e as
caracteristicas do solo poderiam contribuir para o desenvolvimento agricola
(SANTOS, 2021). A pagina do Poder Legislativo da cidade de Camocim de Sao Félix
(2025) aponta que por volta de 1890 alguns fazendeiros oriundos de Bezerros
iniciaram o cultivo de café nas regides da Serra de Aires e no Sitio Palmeira.

Apods alguns anos de atividades agricolas e o estabelecimento dos primeiros
moradores daquela localidade a regiao foi delimitada e nomeada como distrito do

municipio de Bezerros, recebendo o nome de Camocim pela Lei Municipal n° 2, de



15

20/04/1893 (BIBLIOTECA IBGE, 2025). A origem da palavra Camocim nao € um
consenso geral, mas O TCE-PE (2023) informa que a palavra Camocim vem do tupi-
guarani “kamu’si”, que significa pote, vaso e/ou urna funeraria; para Santos (2021), a
palavra deriva de “Camotim” ou “Camucim”, que eram potes que tribos indigenas
colocavam os cadaveres para enterrar; e segundo o COMAGSUL (2025), se refere ao
vocabulo indigena, derivado de “caa” (pau) e “mocina” (polir) significando “pau
lavrado”. Apos cerca de 50 anos, pelo Decreto-lei Estadual n°® 952, de 31/12/1943, o
distrito de Camocim passa a se chamar Camocituba, mantendo esse nome até sua
emancipagao através da Lei Estadual n° 1.818 em 29 de dezembro de 1953, se
elevando a categoria de municipio e sendo denominado Camocim de Sao Félix
(BIBLIOTECA IBGE, 2025).

A presenca de um clima ameno e alta pluviosidade chamou a atengao de
agricultores que encontraram um solo arenoso e pedregoso (SANTOS, 2021) com
caracteristicas propicias para cultivos permanentes, como o café. O inicio da
economia do, até entdo, distrito de Bezerros perdurou dessa forma por varias
décadas, até que outros cultivos se inseriram no solo de Camocim. A partir de 1954
Silva et al. (1999) aponta que as hortaligas mais cultivadas foram o Tomate, o
Repolho, a Acelga e o Pimentdo, além da presenga de Feijao-vagem, Pepino e
Chuchu, sendo esses cultivados de forma menos expressiva.

A economia de hortalicas, em especial do Tomate deu o titulo a Camocim de
Séo Feélix de “Terra do Tomate” (Figura 2), obtendo a viabilidade desse tipo de cultivo

atrelado a:

construcdo de pequenas barragens sucessivas ao longo das linhas de
drenagem, formando pequenos agudes, possibilitando o armazenamento de
agua de superficie, que é utilizada para a producéo de hortalicas e para o
consumo animal e doméstico. Este fato permite que as atividades agricolas
sejam diferenciadas (SILVA et al., 1999).
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Figura 2 — Monumento com o nome da cidade

e

Fonte: Neto (2024a).

Estes acudes (Figura 3) permitiram o armazenamento da agua e o posterior
uso na manutengao dos plantios e através de sistemas de irrigagdo como o gotejo, a
producdo se mantém em destaque, crescendo sempre sua capacidade, fazendo
Camocim ocupar o terceiro lugar de maior produtor de Tomate no estado de
Pernambuco, com produc¢ado anual de 10.000 toneladas em 2023 (G1 Caruaru, 2024).

Figura 3 — Barragem do municipio

Fonte: Ivson Drones (2023b).

Outro fator que contribui para o sucesso da agricultura do municipio € a altitude
de 723m, caracterizando o clima como Tropical de Altitude (SANTOS, 2021), trazendo
um periodo generoso de chuvas, iniciando em janeiro/fevereiro com término em
setembro, podendo se adiantar até outubro (TCE-PE, 2023). Em periodos de inverno
€ comum observar as temperaturas cairem para 15/16 °C, trazendo um frio

caracteristico que é valorizado pela populagao da cidade (Figura 4).
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Fonte: Eu amo Camocim (2025a).

Como parte fundamental da cultura e dos costumes da cidade, a religiosidade
compde parte consideravel da cultura de Camocim de Sao Félix, estando presente
nela desde a sua fundagao. Santos (2021) informa que, onde hoje esta localizada a
cidade de Camocim, existia uma fazenda pertencente ao senhor Clementino Semente
que, preocupado em aproximar seus moradores da pratica do temor de Deus e dos
Sacramentos da Igreja, teve a ideia de realizar em sua fazenda algumas missdes.
Mesmo com muitas dificuldades, em 28 de janeiro de 1885 foi feita a primeira missa
nas dependéncias da casa de um amigo de Clementino, entusiasmando todas as
pessoas presentes €, com a execugao das proximas missas, 0S missionarios vieram
a sugerir a criagdo de uma capela que, por sugestdo dos padres capuchinhos, foi
dedicada a Sao Félix de Cantalice (SANTOS, 2021).

Ja no inicio do século XX, com o aumento da presenca dos agricultores e da
relevancia do distrito de Camocim, foi iniciada a constru¢do da Igreja de Sao Félix
(Figura 5), sendo posteriormente elevada a categoria de Matriz (Figura 6) em uma
bengdo inaugural no ano de 1907 e tendo finalmente o seu primeiro vigario Pe.
Herminio Aureo de Queiroz, a partir do dia 14 de julho desse mesmo ano (SANTOS,
2021).
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Figura 6 — Igreja matriz de Sao Félix (1950)

Figura 5 — Igreja de Sao Félix
T B L e

Fonte: Neto (2024b). Fonte: Neto (2025).

A Igreja Matriz de Camocim de Sao Félix foi responsavel pelo primeiro
externato educacional, recebendo gratuitamente meninos pobres desde margo de
1941 para ensinar-lhes as primeiras letras e orienta-los desde cedo para suas
responsabilidades como catdlicos e pais de familia honrados (SANTOS, 2021). Ja a
partir de outubro de 1963, os frades da Provincia Carmelitana de Pernambuco
colocaram em agao o plano de inauguragdo do Colégio Monte Carmelo — hoje
Cooperativa de Ensino Monte Carmelo (Figura 7) — com objetivo de fornecer um nivel
elevado de saber que fizeram a instituicdo um modelo na misséo de instruir os jovens
para a vida (SANTOS, 2021).

Figura 7 — Colégio Mot me[o

i

Fonte: O autor (2025).
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1.2 JUSTIFICATIVA

Camocim de S&o Félix detém um grande conjunto de aspectos culturais que
deveriam ser cada vez mais valorizados, das mais diversas maneiras. Atualmente é
notavel a falta de trabalhos e estudos voltados diretamente para o fortalecimento
cultural desta cidade, dando espacgo para que se busque suprir cada vez mais essa
lacuna.

O elo entre passado e presente precisa ser constantemente reforgcado por meio
da preservacao das expressoes culturais, da valorizagcao das experiéncias locais e do
reconhecimento dos tragos identitarios que caracterizam a comunidade. O risco do
esquecimento compromete n&o apenas o registro histérico, mas também o sentido de
pertencimento e a consciéncia coletiva que se constroem ao longo do tempo.
Entretanto, para que essa memdria coletiva se mantenha viva, € necessario que haja
uma continuidade nessas praticas que a sustentam.

Para sanar isso, este Trabalho de Conclusdo de Curso foi desenvolvido,
analisando os aspectos historicos, culturais e afetivos da cidade de Camocim de S&o
Félix, localizada no estado de Pernambuco. A partir disso, desenvolve um conjunto de
icones graficos que reiterem os simbolos culturais do municipio e contribuam para

incentivar a busca por manutengao de uma cultura rica de complexidade e significado.

1.3 OBJETIVO GERAL

Apresentar uma iconografia relacionada a Camocim de Sao Félix como um

instrumento de preservagao da memdria historica, cultural e identitaria do municipio.

1.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Apresentar informacdes sobre a cidade de Camocim de Sao Félix, suas
principais caracteristicas e arcabouco cultural;

e Identificar imagens histéricas, fotografias, ilustracées e outros registros visuais
que estejam associados a trajetéria e a vida social do municipio;

e Analisar o conteudo simbdlico presente nesses registros, avaliando os
contextos histoéricos, sociais e culturais em que foram produzidas;

e Desenvolver um acervo iconografico que vise a preservagao e o fortalecimento

da memédria e do sentimento de pertencimento dos habitantes do municipio.
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2 METODOLOGIA

A pesquisa realizada nesse projeto tem a natureza Aplicada, de forma que
objetiva gerar conhecimentos para aplicagéo pratica dirigidos a solugao de problemas
especificos, envolvendo verdades e interesses locais (PRODANOV, 2012). Com isso,
se espera elencar os aspectos componentes da histéria e cultura de Camocim de Sao
Félix, com intuito de descrever como as manifestagdes identitarias daquela localidade
se manifestam.

No que diz respeito ao objetivo, a pesquisa pode ser classificada como
Exploratéria, buscando proporcionar mais informagdes sobre o assunto que sera
investigado, possibilitando a definicdo e delineamento do tema e orientar a fixagao
dos objetivos e a formulagao das hipoteses (PRODANOQV, 2012). Para esse projeto,
se mostrara através da busca de fontes de informacdo que auxiliem a embasar a
identidade visual e a meméria grafica na regido alvo da pesquisa.

Este trabalho pode ser caracterizado sob perspectiva Qualitativa, visto que nao
ha procedimentos analiticos que se adequem ao escopo do projeto (GIL, 2008), bem
como a presenca de coleta e analise de dados numéricos. A subijetividade e as
diferentes fontes de obtencdo de informacbdes que englobam a localidade e as
manifestagdes tanto identitarias quanto culturais justificam, assim, a escolha dessa
abordagem.

Para viabilizar esta pesquisa, foram utilizadas ferramentas metodolégicas que
auxiliaram na coleta de informagdes como o Levantamento Bibliografico, utilizando
materiais ja publicados constituido principalmente de livros, revistas, jornais, etc.
(PRODANOV, 2012); e o Estudo de Campo, visando investigar um unico grupo ou
comunidade em termos de sua estrutura social, ou seja, ressaltando a interacéo de
seus componentes (GIL, 2008). As fontes utilizadas para viabilizar a pesquisa se
constituiram de fotografias tiradas pelo préprio autor e obtidas de outras fontes como
Instagram ou o Google, Livros, sites oficiais da prefeitura e da camara dos vereadores
do municipio, bem como conhecimentos adquiridos de fontes bibliograficas de outros
autores, trabalhos académicos e outras informacgdes disponiveis na internet.

Por fim, para fundamentar o projeto iconografico, foi adotada a metodologia
proposta por Bruno Munari, sendo feita uma adaptagao para este trabalho que sera
descrita a seguir.
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2.1 METODOLOGIA PROJETUAL POR BRUNO MUNARI

Munari (1998) afirma que projetar é facil quando se sabe como fazer e tudo se
torna facil quando se conhece o modo de proceder para alcangar a solugao de algum
problema, visto que os problemas com que deparamos na vida s&o infinitos. E de
extrema importancia adotar um método adequado para o cenario de estudo, para
garantir que os resultados obtidos posteriormente possam dialogar com o objetivo
esperado.

Como estruturagao de sua metodologia Munari (1998) propde uma sequéncia
de doze etapas a serem seguidas, de forma a partir de um Problema encontrado até
chegar em uma Solugéo satisfatoria que resolva esse problema projetual do designer.
A Figura 8 apresenta estas etapas de forma sequencial.

Figura 8 — Etapas da metodologia de Munari

Definicao do Componentesdo |
Problema problema p':oblema
—>| Coleta de dados Andlise de dados Criatividade —
Materiais e : = |
= tecnologias Experimentacgdo Modelo
e~ Desenho de =
= Verificacao construcio Solucao

Fonte: O autor (2025).

2.1.1 Problema

Saber observar os aspectos que rodeiam a execucdo de atividades tanto simples
quanto complexas € de extremo valor para saber lidar com os dilemas do dia-a-dia.
Munari (1998) aponta que os problemas com que nos deparamos na vida sao infinitos,
sejam eles simples, que parecem dificeis porque n&o se conhecem; e problemas que

parecem impossiveis de resolver.
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2.1.2 Definigao do problema

A primeira coisa a fazer é definir o problema como um todo, para que a partir
disso, definir os limites dentro dos quais o projetista devera trabalhar (MUNARI, 1998).
A delimitagao do problema a ser solucionado da ao designer o escopo necessario para
tracar os meios de conseguir desenvolver a solugao esperada ja que, segundo Munari
(1998), o problema nao se resolve por si sO, porém contém ja todos os elementos

necessarios para a sua solugao.

2.1.3 Componentes do problema

Qualquer que seja o problema, pode-se dividi-lo em seus componentes,
facilitando assim o projeto, pois tende a por em evidéncia os pequenos problemas
isolados que se ocultam nos subproblemas (MUNARI, 1998). A partir da resolugao
desses pequenos subproblemas e da conciliagcdo dos resultados encontrados, o

problema principal pode ser de fato solucionado.

2.1.4 Coleta de dados

Com a definicdo dos subproblemas, surge a necessidade de fazer um
levantamento de quais seréo as fontes de informagéo para que seja feita a coleta dos
dados necessarios durante o planejamento e a proposta de solucdo. E de extrema
importancia garantir a qualidade e a relevancia desses dados, visto que impactarao

diretamente na qualidade da solucéo proposta.

2.1.5 Analise de dados

Tendo os dados necessarios, o proximo passo é fazer a analise dessas
informagdes, observando, categorizando e direcionando-os para conseguir atender as
necessidades dos subproblemas. A analise de todos os dados recolhidos pode

fornecer, entdo, sugestdes acerca do que se deve ou nao fazer (MUNARI, 1998).
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2.1.6 Criatividade

Nesta etapa ja se tem material suficiente para comecar de fato a delinear o
projeto que sera a solugdo do problema definido inicialmente. Munari (1998) aponta
que a Criatividade ocupa assim o lugar da Ideia, ja que, enquanto a Ideia, ligada a
fantasia, pode chegar a propor solugdes irrealizaveis por varias razdes, a Criatividade
mantém-se nos limites do problema, definidos na analise dos dados e dos
subproblemas.

2.1.7 Materiais e tecnologia

A operagao seguinte consiste em outra pequena coleta de dados, relativos aos
materiais e as tecnologias que o designer tem a sua disposi¢do, no momento, para
realizar o projeto (MUNARI, 1998). E importante avaliar até onde vai a disponibilidade
dos materiais e tecnologias disponiveis, visto que as propostas de solugao devem ser
possiveis de serem concretizadas, dentro das habilidades que o designer possui.

2.1.8 Experimentacgao

Nessa etapa € onde se iniciam os primeiros experimentos e tentativas de
aplicar os materiais e tecnologias disponiveis para resolver os subproblemas, além
de, segundo Munari (1998), permitir recolher informag¢des sobre novas formas de

aplicacao de métodos/tecnologias que foram destinados para uma unica finalidade.

2.1.9 Modelo

A partir das experimentagdes feitas previamente resultam amostras,
conclusdes, informacdes que podem levar a construgdo de modelos demonstrativos
de novas aplicagdes com fins particulares (MUNARI, 1998). E dos resultados dos
testes que, finalmente, se torna possivel delimitar uma abordagem robusta, que possa
ser efetiva para o cenario do projeto e que atenda a todos os critérios pré-definidos.
Munari (1998) também defende que essas novas aplicagdes podem destinar-se a
resolugcdo de subproblemas parciais que, por sua vez, juntamente com os outros,

concorrem para a solugao global.



24

2.1.10 Verificagao

Nessa altura do projeto torna-se necessaria uma verificagdo do modelo, ou dos
modelos desenvolvidos, averiguando junto ao conjunto de pessoas de interesse a
adequacao e o desempenho desse(s) modelo(s), bem como a necessidade de
alteragcdes Munari (1998). As pessoas de interesse podem ser desde o grupo de
pesquisadores executando o projeto, o publico alvo do trabalho, a pessoa ou pessoas

que solicitaram a execugao desse projeto, etc.

2.1.11 Desenho de construgcao

Os desenhos de construgao devem servir para comunicar todas as informagdes
uteis a confecgédo de um protétipo, sendo executados de maneira clara e legivel, em
quantidade suficiente para se evidenciarem bem todos os aspectos Munari (1998). E
a partir do resultado desta etapa que sera possivel a replicagao do protétipo bem como
as especificagbes que garantem a sua aplicabilidade, servindo de apoio para que o
criador ou qualquer outra pessoa que precise desse protétipo, consiga encontrar o

resultado esperado sem grandes complicagdes no processo de implementacao.

2.1.12 Solugao

Por fim, tendo passado por todas as etapas descritas, é possivel chegar a
solucdo do problema enfrentado, atendendo as suas especificagcdes e restrigcdes, além
de suprir as necessidades iniciais em sua completude ou o mais proximo disso

possivel, dentro da disponibilidade e limitagbes encontradas pelo designer.

2.2 ADAPTACAO DA METODOLOGIA DE MUNARI

Para o trabalho aqui apresentado, a criagao da familia iconografica relativa a
cidade de Camocim de Sao Félix seguira uma abordagem adaptada da metodologia
de Munari, condensando algumas etapas que carregam grande afinidade entre si e
simplificando o desenvolvimento do projeto. Munari (1998) defende que o esquema

do método de projeto ndo € fixo, ndo é completo, ndo € unico nem definitivo, isso
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incentiva que algumas adaptacdes possam ser consideradas para que o cenario do
projeto possa ser trabalhado de maneira dindmica e garantindo uma eficiéncia no
desenvolvimento da solugdo do problema de pesquisa apresentado.

Apos as adaptagdes, a metodologia até entdo, com doze etapas, fica reduzida
a cinco grupos que buscam abranger todas essas etapas do processo projetual de
Munari. O agrupamento das etapas foi feito considerando a similaridade e afinidade
dessas etapas, bem como a interdependéncia delas durante a execugao do trabalho,
mantendo a ordem proposta por Munari e também aderindo ao cenario do projeto. O
resultado e a comparagao entre a metodologia classica e a proposta de adaptagao

pode ser observada em mais detalhes na Figura 9.

Figura 9 — Metodologia classica e adaptada de Munari

Sem adaptacgdes Com adaptacgdes

Problema

Definicdo do problema e
seus componentes

Definicdo do problema
Componentes do problema

Coleta de dados Coleta de dados

Andlise de dados e analise
Criatividade —
- - Criacdo, _
Materiais e tecnologias experimentacao e
materiais

Experimentacao

e Verificagao e
Verificagao testes
Desenho de construgéo Solugio e detalhes

Solugao construtivos

Fonte: O autor (2025).
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3 DESENVOLVIMENTO PROJETUAL

3.1 DEFINICAO DO PROBLEMA E SEUS COMPONENTES

A partir das etapas da metodologia adaptada baseada na proposta de Munari,
a definicdo do problema a ser resolvido partiu de percepgdes pessoais feitas pelo
proprio autor. Ao interagir com as pessoas da cidade de Camocim de Sao Félix, foi
possivel observar a auséncia do conhecimento e da valorizacdo de aspectos
constituintes da histéria da cidade. A exposicdo frequente que as midias sociais
propiciam de diversas caracteristicas culturais das mais diferentes localidades, tira o
foco e a vivéncia mais intensa dos locais em que vivemos, fazendo a longo prazo com
gue se esvazie de significado os simbolos que fizeram da cidade de Camocim o que
ela é hoje.

Com o passar do tempo, a populacdo mais idosa € a unica detentora da
memoria coletiva sobre a cidade. As abordagens classicas de reavivamento da cultura
através de eventos ou campanhas publicas ndo se mostram suficientes atualmente,
sendo, entdo, necessaria a criagdo de novos meios de comunicar sobre cultura e
sobre a importancia dela para que a sensagao de pertencimento a comunidade seja
perpetuada.

Para isso, como ponto de partida, se espera conseguir elencar materiais que
auxiliem a compreender a cultura e a composicao das expressdes identitarias dos
habitantes da cidade para dar base no desenvolvimento da familia iconografica.
Dentre as fontes, podem ser destacadas: fotos, livros sobre a histéria do municipio,
sites oficiais dos 6rg&os publicos da cidade e do estado, trabalhos académicos, etc.

Além disso, a percepcdo sobre a importancia de aspectos referentes a
construgdes arquitetdnicas, a constituicido da economia da cidade, da vegetagao e
biodiversidade, os festejos e comemoragdes culturais periddicas, bem como outras
manifestagdes artisticas que sejam desenvolvidas no municipio sdo um complemento
e uma contribuicdo que o autor, como habitante da cidade de Camocim de Sao Félix
pela maior parte da sua vida, consegue trazer para complementar a base de

referéncias para a coleta dos dados e as demais etapas deste projeto.
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3.2 COLETA DE DADOS E ANALISE

Como inicio da fase de coleta de dados, os aspectos culturais e sociais da

cidade foram elencados pelo autor, de forma que com essa lista fosse averiguada a

relevancia e o impacto de cada um, dando base para o que sera a inspiracao dos

icones a serem desenvolvidos.

O Quadro 1 apresenta todos os fatores escolhidos, bem como uma

fundamentagédo sobre sua relevancia de cada item para o objetivo deste trabalho,

tanto por impacto na cultura de Camocim de Sao Félix, como por influéncia na vivéncia

do autor como habitante dessa cidade.

) Quadro 1 — Aspectos importantes da cidade de Camocim de Sao Félix
SIMBOLOS CULTURAIS

FATOR

Turismo

Agricultura

ITEM

Estandarte
da Festa de
Sao Félix
de
Cantalice

Sorvete

Clima de
Montanhas

Tomate

IMPORTANCIA

Uma das alternativas para comemorar € homenagear os
padroeiros dos municipios €, especialmente, através das
festas religiosas, que mobilizam a comunidade para
reavivar a admiracdo e a devogdo a esse padroeiro.
Dentre os simbolos que se mantém frequentes desde o
estabelecimento do dia da festa do padroeiro de
Camocim é o estandarte da comemoracgao, utilizado
tanto como adereco durante a festa, bem como para
divulgagao da celebragao.

O Sorvete do Mano é, atualmente, um dos cartbes de
visita da cidade, sendo comprado e revendido em
diversos municipios, assim como uma paixao unanime
dos habitantes de Camocim de Sao Félix, que formam
filas todos os finais de semana para conseguir manter
vivo um sabor que carrega consigo uma memoaria afetiva
de grande valor.

A localizagdo geografica de Camocim de Sao Félix
apresenta um microclima e paisagens diferenciadas, se
comparadas a outras cidades do agreste. Os limites
destacados através de diversas montanhas expressam o
clima frio, ameno e que é de grande satisfagéo e orgulho
dos moradores, bem como o cartdo de visita para ficar
nas lembrancas dos que passam por la.

Assim como o café, o Tomate é hoje o que carrega a
imagem do que € a agricultura da cidade. O mercado do
tomate, por mais desafiador — gracas a seu carater
altamente perecivel — chamou a atenc¢do dos agricultores
da cidade. Alves (2005) expressa de forma simbdlica a
relacdo de dependéncia e risco enfrentada pelos
agricultores ao afirmar “quando da sorte enrica o homem,
quando nao tira seu pao”. Hoje, grandes agricultores
possuem seu patrimdénio gragas ao empenho no cultivo
dessa hortalica.



Igreja matriz

Convento do
Carmo

Sobrado dos
Cabrais

Entrada da
cidade

Fachada

Ladrilho

Fachada

Museu

Fachada

Ladrilho

Portico
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O coracgao de Camocim de Sao Félix pode facilmente ser
descrito pela Igreja Matriz. Toda a cidade nasceu e
cresceu em volta dela e, até hoje, a sua fachada é um
dos grandes simbolos da cultura e identidade do
municipio, mantendo boa parte de sua arquitetura
original e trazendo incrementos que transparecem a
magnitude de sua importancia.

A memodria afetiva pode ser despertada através de
diferentes tipos de estimulos visuais e detalhes que cada
coisa ou lugar despertam nas pessoas. Parte disso pode
ser representado pelos ladrilhos hidraulicos da Igreja
Matriz de Camocim de Sao Félix, que carregam o peso
histérico daquela construcdo, além de ser mais do que
um simples revestimento ornamental, tratando-se de um
artefato carregado de referéncias visuais que integra o
patriménio historico, artistico e cultural brasileiro
(VASCONCELOS, 2021).

A chegada do Convento do Carmo trouxe uma virada de
chave para a educagéo da populagéo da cidade. A partir
de 1963, o Colégio Monte Carmelo iniciou suas
atividades com o obijetivo principal de trazer exceléncia
no ensino e educacgao para os habitantes de Camocim.
Essa missdo segue guiando sua atuagdo até os dias
atuais, agora como Cooperativa de Ensino Monte
Carmelo.

Como forma de celebrar artefatos e simbolos tangiveis
da histéria do municipio, o acervo do Museu Carmelitano
reune importantes paginas da histéria de Camocim de
Sao Félix através de registros historicos, objetos de valor
emocional e identitario, auxiliando no fortalecimento do
orgulho e pertencimento presentes nos habitantes.

O crescimento urbano constante tende a apagar os
tracos historicos arquitetdbnicos dos municipios, perdendo
junto parte do que fazia alusdo ao que primeiro esteve
presente na construcdo daquele municipio. Como
alternativa a isso, Vasconcelos (2021) aponta que desde
o final do século XIX e inicio do século XXI, acbes de
tombamento e esforgos voltados a recuperacao de bens
histéricos tém resgatado memodrias individuais e
coletivas. Agbes como essa estado presentes no Sobrado
dos Cabrais, que € a casa mais antiga ainda em pé na
cidade, que carrega em sua fachada caracteristicas
arquitetbnicas que resgatam memoarias do que um dia ja
foi Camocim de Sao Félix.

Assim como na Igreja Matriz, parte do que se destaca e
chama atencdo no Sobrado dos Cabrais € o ladrilho
hidraulico presente no piso da entrada, que apresenta
formas que dialogam diretamente com a estética da
construcao da fachada e adicionam uma camada a mais
de complexidade e simbolismo para a construgéo
histérica presente no municipio.

O senso de pertencimento de uma comunidade necessita
de alguns simbolos que reforcem a forga cultural que
aquela cidade possui. Uma forma de construir a
identidade de Camocim de S&o Félix foi a construgado do
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Pdrtico que marca a entrada da cidade, se diferenciando

bastante da decoragdo convencional presente nos

municipios vizinhos.

Junto com o portico a cidade apresenta uma grande

praga com diversas opg¢des de atividades esportivas para

criancas e adolescentes, gerando um ambiente de
Praca integracéo e senso de comunidade ao lado da entrada da

cidade, ficando sempre visivel tanto para quem esta fixo

morando na cidade, mas para quem esta de passagem

também.

Fonte: O autor (2025).

Como etapa seguinte, buscou-se executar um levantamento de imagens que
pudessem construir um acervo visual dos fatores listados anteriormente, para dar
base a constru¢do da iconografia referente a Camocim de S&o Félix. Com isso, se
espera que, de maneira mais fiel possivel, estes simbolos culturais sejam
representados e que dialoguem com o publico alvo do projeto.

Para conseguir as imagens o proprio autor fez algumas fotografias de
localidades e pontos de interesse ja citados previamente, através de visitas que
aconteceram em momentos variados. As fotos foram capturadas através da camera
do celular, de forma que, para alguns pontos ou fatores de relevancia, néo foi possivel
obter o registro sem perder parte da qualidade dos detalhes do que se queria
fotografar.

Outro fator importante € que imagens referentes a cenarios de agricultura,
plantio ou demais paisagens naturais sofrem variagdes consideraveis dependendo da
época do ano em que sdo observadas. Para solucionar isso, parte do acervo de
imagens utilizadas foram obtidas de paginas da internet e perfis do instagram voltados
para a captagdo de momentos e cenarios da cidade, visto que as imagens
apresentavam maior detalhamento ao que se queria representar e garantiriam que os
icones pudessem ser fiéis a sua inspiragao.

A Figura 10 apresenta um painel contendo o acervo imagético que deu base
para o desenvolvimento das etapas seguintes desse projeto, contendo o conjunto
obtido pelo autor, tanto através de seu proéprio celular, como das demais fontes

externas escolhidas.
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Figura 10 — Painel de referéncias imagéticas
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Fonte: Compilagédo do autor (2025)".

1 O painel conta com imagens produzidas pelo préprio autor, assim como a reprodugéo de imagens de
(AGUIAR, 2025), (Eu amo Camocim, 2025b), (LIMA, 2023a, 2023b), e (Prefeitura de Camocim, 2025).
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Tendo, entao, as informagdes e imagens coletadas, esse acervo deu base para
oinicio das analises dos dados. Como ponto de partida, se buscou fazer um compilado
dos itens destacados no Quadro 1, tentando agrupa-los em grupos que carreguem
algum significado ou afinidade entre seus componentes. A Figura 11 apresenta o

resultado apds a criagdo destes grupos e os itens que os compdem.

Figura 11 — Agrupamento dos itens

Arquitetura

|greja Fachada Sobrad'o Fachada
Matriz | | adrilho dos Cabraist|| g rlho
Convento { Fachada Entrada da { Pértico
do Carmo Museu cidade Praca
Agricultura e Turismo
Tomate . Sorvete
Agricultura { Turismo ~|:
Clima de Estandarte
Montanhas Festa de S. Félix

Fonte: O autor (2025).

Os grupos escolhidos para o agrupamento foram Arquitetura e Agricultura e
Turismo. E esperado que, ao fim, a familia iconogréafica possua 12 (doze) icones, que
poderdo ser agrupados segundo essa divisdo proposta, levando em consideragao o
contexto de cada subdivisdo definida.

Para o grupo da Arquitetura, os itens escolhidos foram os que representam as
caracteristicas identitarias e temporais da cidade através de monumentos
arquiteténicos que se fazem presente com a passagem do tempo e que se fazem
presentes na memoria social dos habitantes do municipio. Ja no grupo de Agricultura
e Turismo, buscou-se elencar os itens que representam, atualmente, a cidade e sua
relagdo com o plantio, assim como fatores que projetam a imagem de Camocim e sua
cultura, ndo apenas na regido Agreste, como para todo o estado de Pernambuco,

através de elementos responsaveis por atrair turistas.
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3.3 CRIAGAO, EXPERIMENTACAO E MATERIAIS

Através das informagdes obtidas nas etapas anteriores, foi possivel estruturar
o escopo referente a como a familia iconografica sera, tendo o acervo de imagens e
informacgdes sobre a cidade, a divisdo dos icones através de grupos e fatores que
fazem sentido e contextualizam sua utilizagao, possibilitando assim que possam ser

colocadas em pratica as primeiras ideias de implementag&o dessa iconografia.

3.3.1 Escolha cromatica

Inicialmente, para uniformizar o desenvolvimento dos icones, foi delimitada a
paleta de cores a ser utilizada, de forma que sejam definidas as cores principais, que
estardo presentes nos icones dos dois grupos definidos na Figura 11, bem como as
cores secundarias, que sofrerdo adaptagdes de tonalidade, baseadas no grupo de
icones que estara sendo desenvolvido. As cores (Figura 12) foram escolhidas através
de detalhes presentes nas imagens, visando manter a fidelidade e o reconhecimento

visual de cada item escolhido e uniformizando os tons entre icones de mesmo grupo.

Figura 12 — Paleta de cores inicial

@
o

Principais Secundarias

Fonte: O autor (2025).
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3.3.2 Esbocgos iniciais

A criagao dos primeiros esbogos para os icones partiu da defini¢ao inicial de
que plataforma/software seria utilizado nesta etapa do projeto. Como o objetivo
principal era a criacado vetorial da familia de icones, foi escolhido o Adobe lllustrator
como programa, tanto pela versatiidade de ferramentas para atender as
necessidades do processo de vetorizacdo, bem como pela familiaridade do autor com
a utilizagao do software.

Apds a escolha do programa a ser utilizado foi dado inicio a construgéo dos
primeiros esbogos (Figuras 13 a 16) para a familia iconografica proposta na Figura 11,
buscando uma representacéo clara e que mantivesse as caracteristicas principais de
identificagéo de cada referéncia, seja pelo que ela evoca ou pelas imagens utilizadas

como base para a criagdo de cada icone.

Figura 13 — Esbogo de Sao Félix de Cantalice

Fonte: O autor (2025).



Figura 14 — Esbocgo do pdrtico da entrada da cidade

Fonte: O autor (2025).

Figura 15 — Esboco do tomate
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Fonte: O autor (2025).
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Figura 16 — Esbogo do sorvete
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Fonte: O autor (2025).

Tendo os primeiros esbogos foi possivel pensar e reavaliar como agir para
encontrar pontos de melhoria e formas de deixar os icones legiveis e de facil
compreensao, levando em consideragao os aspectos que poderiam gerar problemas

quando os limites de reducao fossem definidos.
3.4 VERIFICACAO E TESTES

Nesta etapa se buscou, entdo, apresentar todas as mudancas e insights que
surgiram durante o desenvolvimento dos icones, as adapta¢gdes necessarias para
obter o resultado esperado e as versdes obtidas até chegar no conjunto final.

Inicialmente, parte do que era esperado para conseguir obter uma legibilidade
dos icones é a exclusdo de algumas informacdes presentes que causavam uma
confus&o visual, dificultando o entendimento de algumas areas. Para resolver isso foi
avaliado o que poderia descaracterizar o aspecto que estava sendo representado e o
que poderia ser reduzido sem causar esse prejuizo. A Figura 17 apresenta essa etapa
sendo executada para o icone da Igreja Matriz de Camocim de Sao Félix e o resultado

apods as reducgoes feitas.
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Figura 17 — Alteragdes no icone da igreja
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Fonte: O autor (2025).

Na Figura 17 também é possivel observar a presenca de simplificacbes em
algumas formas, como a cruz do topo da igreja, visto que o formato original traria
problemas caso fosse mantido e poderia perder legibilidade quando houvesse
reducdo nas dimensdes do icone. A Figura 18 também apresenta algumas
simplificagbes em formas como os guarda-corpos, o portdo e a forma curvada
presente acima das janelas em formato semicircular e algumas redugées como a

exclusao do arbusto, dos detalhes préximos a porta retangular, etc.
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Figura 18 — Alteragdes no icone do sobrado dos Cabrais

Fonte: O autor (2025).

Além disso, tanto na Figura 17, como na Figura 18 foi feita uma harmonizagcao
nas cores utilizadas, seja pela utilizagdo dos tons que estdo dentro da escolha
cromatica estabelecida na Figura 11, buscando uma similaridade abrangente na
familia de icones completa, assim como o uso de tons secundarios para trazer
contraste e profundidade nas formas, facilitando o entendimento de quem observar o
resultado final, sem que haja perda da similaridade com as cores presentes nas
inspiragdes originais.

Como alguns icones partem de inspiragdbes com um grau de detalhamento
baixo, como o Tomate e o Sorvete, por se tratar de formas simples. Com isso, foi feita
a escolha de tentar trazer alguns detalhes visuais que trouxessem uma complexidade
maior para diminuir o contraste com icones mais complexos, como 0s que
representam constru¢des arquiteténicas. As Figuras 19 e 20 apresentam a inclusao

desses detalhes nos icones e o resultado obtido posteriormente.
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Figura 19 — Alteragdes no icone do tomate

Fonte: O autor (2025).

Figura 20 — Alteragdes no icone do sorvete

Fonte: O autor (2025).

3.5 SOLUCAO E DETALHES CONSTRUTIVOS

Tendo sido feitas todas as modificacbes e consideragcdes de criacdo, foi
possivel chegar no conjunto harménico dos icones da cidade de Camocim de Sao
Félix, mantendo a coeréncia e respeitando as inspiracdes utilizadas. A proxima etapa
e, entdo, estabelecer os critérios e especificagdes técnicas que possam guiar a

criacao dos icones, garantindo que sua legibilidade e propor¢do se mantenham e
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prevenindo situacgdes de distorcado ou descaracterizagao, prejudicando a percepgao
de quem tiver o contato visual com essa familia iconografica.

Inicialmente, para definir a proporg¢ao dos icones foi selecionada a utilizagao de
um quadrado de 1080x1080px, tendo algumas divisbes tanto horizontais como
verticais, servindo como guias para o alinhamento e dimensionamento final dos
icones. A Figura 21 apresenta os resultados com as guias horizontais e verticais que

foram utilizadas.

Figura 21 — Padréo para o tamanho dos icones
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Fonte: O autor (2025).

Em alguns icones, a prépria natureza do que se pretende representar ja traz
consigo um formato mais horizontalizado ou verticalizado, ndo se adequando
totalmente ao quadrado definido na Figura 21. Para solucionar isso, as linhas de guia
definidas foram utilizadas para obter um padrao simétrico que permitisse essas
adaptacdes sem que a familia de icones perdesse sua uniformidade. Com isso, os
icones da Igreja, do Sorvete e do Estandarte (Figura 22) ficaram com dimensdes de
720x1080px e os icones referentes a Fachada e o Museu do Convento do Carmo, a
fachada do Sobrado dos Cabrais, o Clima de Montanha, o Pértico (Figura 23) e a

Praca da cidade ficaram com dimensao de 1080x720px.
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Figura 22 — Adaptagao nas dimensdes dos icones verticais
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Fonte: O autor (2025).

Figura 23 — Adaptagao nas dimensdes dos icones horizontais
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Fonte: O autor (2025).

3.5.1 Sistema cromatico

Tendo como base as cores primarias e secundarias ja definidas na Figura 11,
buscou-se encontrar cores que pudessem representar visualmente todos os
elementos dos icones, utilizando de tons proximos aos reais presentes nas imagens
de referéncia, se valendo apenas de uma uniformizagao para ndo expandir demais a
quantidade de tons. As variagbes presentes de algumas cores foram definidas

buscando a possibilidade de uma caracteristica tridimensional através de locais com
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tons mais escuros, remetendo a sombras e areas mais distantes e tons mais claros
como pontos de luz e mais préoximos de quem observa.

Como forma de manter a fidelidade das cores selecionadas e a consisténcia
dos icones desenvolvidos, em materiais impressos e produtos tangiveis como objetos,
roupas e acessorios, o sistema de cores CMYK deve ser utilizado; ja para midias e
plataformas digitais ou dispositivos moveis, o sistema de cores RGB e Hexadecimal
devem ser as escolhas a serem adotadas. Para ambos os cenarios os valores em

cada sistema podem ser visualizados na Figura 24.

Figura 24 — Padrao para o sistema cromatico
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Fonte: O autor (2025).

3.5.2 Teste de redugao

Tendo uma infinidade de opgdes de utilizagdo para os icones, € de extrema
importancia saber as dimensdes minimas aceitaveis para que a qualidade e a

legibilidade se mantenham. Devido a diversidade de midias e materiais, foi feito um
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teste tanto digital, bem como um teste de impressé&o, buscando avaliar os dois tipos
de cenarios e chegar no valor de redugéao que atenda a ambos.

Como teste de redugédo para um ambiente digital, optou-se por simular todos
os icones como emojis e figurinhas do Whatsapp, por ser uma rede social com uma
grande quantidade de usuarios e ser um tipo de utilizagdo extremamente popular
atualmente, facilitando a utilizacdo e compartihamento. Os resultados estao

disponiveis nas Figuras 25 e 26.

Figura 25 — Teste de redugdo como emojis no Whatsapp
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Fonte: O autor (2025).
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Figura 26 — Teste de redugédo como figurinhas no Whatsapp
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Fonte: O autor (2025).

Por naturalmente ter dimensdes muito pequenas, entre 22x22px e 32x32px,
como emojis os icones acabam perdendo sua legibilidade, principalmente nos que
tém uma maior complexidade visual, como as fachadas. Ja para as figurinhas, por ter
512x512px a visualizagdo mantém os detalhes e as caracteristicas de toda a
iconografia, sendo uma aplicagdo mais adequada para ser utilizada.

Para a redu¢cao em midias fisicas foi feito um teste de impressao com diferentes
dimensodes para os icones. Os valores selecionados de redugao foram de 0,5cm, 1cm,
1,5cm, 2cm e 2,5cm, respectivamente, e o resultado obtido pode ser visualizado na
Figura 27.
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Figura 27 — Teste de redugdo com impresséo
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Fonte: O autor (2025).

Por mais que alguns icones mantenham sua legibilidade mesmo com a menor
dimensao (1x1cm), observa-se que os icones mais complexos nao ficam nitidos e
perdem bastante qualidade. Como parametro padronizado para ser utilizado é de
extrema importancia que o valor possa atender e entregar uma reproducédo da
iconografia garantindo todos os seus detalhes, portanto, o valor recomendado de

reducdo maxima € de 2x2cm.

3.5.3 Camocim-felicense

Tendo passado por todas as etapas da metodologia de Munari, ao final foi
obtido a familia iconografica “Camocim-felicense” (Figuras 28 a 33), com 12 icones
referentes a cultura e histéria da Cidade de Camocim de Sao Félix, buscando reforcar
o orgulho e pertencimento da populacdo do municipio e prevenir que aspectos
identitarios se percam com o passar do tempo. A escolha do nome busca reforgar o
carater identitario e faz referéncia ao termo comumente utilizado para designar as

pessoas que nasceram no municipio, sendo extremamente difundido entre os
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habitantes, diferente do termo “Camocinense”, utilizado em ambientes formais, mas
que carrega a igualdade com o nome dos moradores de Camocim, no estado do

Ceara.

Figura 28 — Camocim-felicense: icones da igreja matriz

Fonte: O autor (2025).

Figura 29 — Camocim-felicense: icones do convento do carmo

Fonte: O autor (2025).
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Figura 30 — Camocim-felicense: icones do sobrado dos cabrais

Fonte: O autor (2025).

Figura 31 — Camocim-felicense: icones da entrada da cidade

i

Fonte: O autor (2025).
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Figura 32 — Camocim-felicense: icones da agricultura

Fonte: O autor (2025).

Figura 33 — Camocim-felicense: icones do turismo
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Fonte: O autor (2025).

3.5.4 Aplicagoes

Como forma de valorizagdo da familia iconografica desenvolvida foram feitas

algumas simulagdes de aplicagbes dos icones em cenarios que ajudem a divulgar os
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simbolos que eles evocam e atendendo as ideias e objetivos que se busca conseguir
com esse projeto.

Uma das formas de maior utilizagdo esperada € em objetos e “lembrancinhas”
que auxiliem no movimento do turismo da cidade, servindo como um souvenir para
lembrar da passagem pela cidade ou como um presente de recordagdo para uma
pessoa querida. Mas para além disso é possivel também utilizar em materiais de
divulgacédo, pbsteres e em midias sociais, garantindo uma versatilidade e uma vida

util longa para os icones.

Figura 34 — Aplicagdo em ima de geladeira

Fonte: O autor (2025).
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Figura 35 — Aplicagcdo em ecobag

Fonte: O autor (2025).

Figura 36 — Aplicagdo em calendario comemorativo

Fonte: O autor (2025).
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Figura 37 — Aplicag@ em camiseta
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Fonte: O autor (2025).
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Figura 39 — Aplicagdo em post para Instag
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa possibilitou averiguar o quanto a constru¢cdo da identidade
cultural passa tanto por aspectos individuais, assim como tem grande influéncia de
fatores coletivos e, principalmente, do senso de comunidade do local onde vivemos.
Varios simbolos fundadores da cidade de Camocim de Sao Félix representam
fortemente a cultura que se observa atualmente, desde a presenga e importancia da
igreja catolica ou a agricultura como forma de gerar a renda familiar de um povo.

Buscou-se elencar os principais fatores que representam o que é ser camocim-
felicense e foi possivel separar categorias que abrangem desde o contexto historico,
os componentes arquitetdbnicos que ainda estdo presentes na cidade, o clima e a
agricultura, a igreja e o turismo do municipio. Com isso foi possivel construir uma base
consideravel para o desenvolvimento da familia iconografica, visto que nao se percebe
a existéncia de uma busca por resgatar esses simbolos culturais.

Durante o processo criativo algumas decisdes foram feitas levando em
consideragdao os conhecimentos prévios do autor deste trabalho, tanto por ser
habitante da cidade, bem como por ter as suas raizes familiares em Camocim,
incrementando as experiéncias e guiando alguns aspectos necessarios nos processos
de selegdo, exclusdo, simplificacdo e especificagdo dos icones. Algumas outras
informagdes foram obtidas informalmente, através de conversas com moradores e
historias de livros publicados por autores locais.

Tendo o contexto historico e cultural sendo analisado, outro aspecto importante
para este projeto foi a busca e coleta de um acervo de imagens para dar base de
criagao para os icones, tendo algumas delas uma dificuldade maior de obtengdo, mas
gue se mostrou suficiente para gerar o resultado esperado. Um dos critérios implicitos
da criagao da iconografia era manter certo nivel de fidelidade com as referéncias para
que houvesse uma familiarizacdo maior de quem visse, fazendo com que a selegao
das imagens fosse uma etapa crucial, mesmo com as limitagdes encontradas.

Dada a natureza deste trabalho de conclus&o de curso a metodologia de design
proposta por Munari foi fundamental para guiar todas as etapas de desenvolvimento,
facilitando os processos e organizando o projeto de forma coesa. Ao final de todas as
etapas a familia iconografica “Camocim-felicense” contou com 12 icones, com 3

dimensdes distintas e abrangendo todos os fatores mencionados anteriormente, tendo
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possibilidades de utilizacao variadas e com uma boa capacidade representativa dos
fatores selecionados.

Pode-se concluir que este projeto conseguiu atender a todas as necessidades,
critérios e objetivos esperados. Mesmo com as adversidades durante o processo
criativo é possivel atestar que os icones obtidos carregam um significado cultural e
reforcam as caracteristicas identitarias de Camocim de Sao Félix, sendo versateis e
simples de implementar, tanto em ambito digital como em produtos tangiveis,
contribuindo para a populacéo da cidade, bem como para o autor deste trabalho, que
conseguiu se conectar ainda mais com as raizes histéricas de sua familia e de onde
viveu a maior parte de sua vida.

Por fim, mesmo sendo impossivel representar todos os aspectos do municipio
e todo o potencial cultural, este trabalho se faz importante como um pontapé inicial
para chamar atencao para esse tema, para a Camocim e para a recuperacao de
caracteristicas regionais, dando margem para trabalhos futuros que possam se
aprofundar ainda mais no cenario do municipio estudado, mas também da adogao
deste tipo de metodologia em outras localidades, possibilitando uma divulgagao cada
vez maior da pluralidade cultural que nés, como brasileiros e, especialmente,

nordestinos temos para contribuir para a sociedade.
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APENDICE A - CATALOGO

ICONOGRAFIA

Camocim-Felicense

Uma iconografia para resgatar as raizes
identitarias de Camocim de Sao Félix.

Familia iconografica desenvolvida como projeto de conclusao do curso
de Design na UFPE-CAA, contendo 12 icones que abrangem fatores
arquiteténicos, historicos e turisticos do municipio de Camocim de Séo
Félix, no agreste Pernambucano, reforgcando o quanto a cultura de um
lugar é rica e deve ser resgatada e propagada, fortalecendo, assim, o
orgulho e as caracteristicas identitarias dos habitantes.

Iconographic family developed as a final project for the Design course at
UFPE-CAA, containing 12 icons that covers architectural, historical, and
touristic factors of Camocim de Sao Félix, in the Pernambuco hinterland,
reinforcing how rich the culture of a place is and how it should be rescued
and propagated, thus strengthening the pride and identity characteristics
of its inhabitants.
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Igreja Matriz - Fachada




ARQUITETURA
Igreja Matriz - Ladrilho
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Convento do Carmo - Museu 61
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Sobrado dos Cabrais - Fachada 62
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Sobrado dos Cabrais - Ladrilho ‘
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Entrada da Cidade - Poértico o4
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AGRICULTURA E TURISMO

Agricultura - Tomate
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Agricultura - Clima de Montanhas




AGRICULTURA E TURISMO

Turismo - Sorvete




AGRICULTURA E TURISMO
Turismo - Festa de Sao Félix
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