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RESUMO

O presente estudo se propds a interrogar os modos como os mangas A Voz do Siléncio (2020)
e Um Sinal de Afeto (2024) mobilizam discursos que operam nos processos de subjetivacdo de
sujeitos surdos, a partir da perspectiva que situa o manga como um lugar de aprendizagem. A
partir da hipotese de que os mangds constroem sentidos sobre identidade e diferenca,
analisam-se as personagens Nishimiya Shouko e Yuki Itose, observando como suas vivéncias
surdas sdo tracadas nas narrativas. Assim, entendendo o manga como um artefato cultural que
participa da producdo de saberes, afetos e sujeitos, a fundamentagdo tedrica estabelece
didlogos com os Estudos Culturais em Educagdo e os Estudos Surdos, abordando as nog¢des de
cultura, pedagogia e sujeito, além de caracterizar o mangad como pedagogia cultural. No
percurso metodologico, adota-se uma perspectiva pos-estruturalista, compreendendo a pratica
de pesquisa como um processo de bricolagem. A andlise do discurso de inspiragdo
foucaultiana ¢ utilizada como ferramenta para adentrar e interrogar os vazios € os discursos
mobilizados nas obras, as quais também sdo contextualizadas neste momento. Os resultados
encontrados evidenciam uma ambivaléncia historica e social, na qual as narrativas dialogam
com a historicidade da sociedade japonesa e com os modos de percepcao da diferenca — ora
como béncao, ora como maldi¢do. Ainda que se reconhega a recorréncia de significados que
reiteram uma légica patologizante, emergem também deslocamentos que permitem a
visibilidade de marcas da cultura surda, como a presenga da lingua de sinais, da comunidade
surda e de reflexdes sobre inclusdo/exclusdo de surdos. Nesse sentido, a pesquisa aponta
possibilidades de ampliagao do debate, seja por meio da anélise de novos artefatos culturais
articulados aos Estudos Surdos, seja pela escuta de vozes historicamente silenciadas, em
direcdo a uma educacdo que reconhega a diferenca e que permita que os sinais de afeto das
pedagogias culturais nos atravessem.

Palavras-chave: Histéria em Quadrinhos; Mangd; Cultura Surda; Pedagogias Culturais;
Estudos Culturais em Educacao.



ABSTRACT

This study aimed to investigate how the mangas A Silent Voice (2020) and A Sign of Affection
(2024) mobilize discourses that operate in the subjectivation processes of deaf subjects, based
on the perspective that understands manga as a place of learning. Starting from the hypothesis
that manga constructs meanings about identity and difference, the characters Nishimiya
Shouko and Yuki Itose are analyzed, observing how their deaf experiences are traced within
the narratives. Thus, by understanding manga as a cultural artifact involved in the production
of knowledge, affects and subjects, the theoretical framework establishes dialogues with
Cultural Studies in Education and Deaf Studies, addressing the notions of culture, pedagogy
and subject, and characterizing manga as a cultural pedagogy. In terms of methodology, a
post-structuralist perspective is adopted, conceiving research as a process of bricolage.
Discourse analysis inspired by Foucault is used as a tool to access and question the silences
and discourses mobilized in the works, which are also contextualized at this stage. The
findings reveal a historical and social ambivalence, in which the narratives engage with the
historicity of Japanese society and the ways it perceives difference — at times as a blessing, at
others as a curse. Even though a pathologizing conception of deafness prevails, moments that
emphasize aspects of Deaf culture are identified, such as the presence of sign language, the
Deaf community and reflections on inclusion/exclusion. In this sense, the research points to
possibilities for expanding the debate, whether through the analysis of new cultural artifacts
linked to Deaf Studies or through listening to voices historically silenced; toward an
education that recognizes difference and allows us to be affected by the signs of affection
found in cultural pedagogies.

Keywords: Comic Books; Manga; Deaf Culture; Cultural Pedagogies; Cultural Studies in
Education.
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INTRODUCAO

[...] como nos deixamos tocar pelo que lemos, pelas aulas a que assistimos, pelos
problemas de educagdo dos quais desejamos falar em nossos trabalhos, pela beleza
dos conceitos que herdamos de um filésofo, de um socidlogo, de um psicanalista, de
um educador? E o que tudo isso de fato tem a ver com nossa vida, com aquilo que
amamos ¢ que se faz carne viva em nés? (Fischer, 2005, p. 119).

Inicio esta dissertagdo respondendo as indagac¢des de Fischer a partir da minha
experiéncia que reverbera o fazer da pesquisa e o pulsar dela como uma paixao. Reconheco
trés momentos de deslocamento na minha trajetoria que contribuiram para o que hoje esta
pesquisa se tornou e para o que se faz carne viva em mim.

Entre idas e vindas para a conclusdo desta escrita, revisitei meu passado inumeras
vezes, buscando refletir sobre o tipo de pesquisadora que sou e que desejo me tornar. Nesse
processo, fiz uma viagem ao segundo periodo da Licenciatura em Pedagogia na Universidade
Federal Rural de Pernambuco (UFRPE). E foi nesta visita que percebi que, de certo modo,
esta pesquisa ja estava predestinada a acontecer.

Foi ali que, na disciplina Identidade, Cultura e Sociedade, folheando as paginas de
Identidade e Diferenga (2014), fui tocada pelos Estudos Culturais, embora ainda sequer
soubesse nomear esse campo. Naquele momento, a leitura obrigatoria do capitulo em que
Tomaz Tadeu da Silva se debruca sobre a producdo social da identidade e diferenca me
convocou a lancar um olhar atento as relacdes de poder entrelagadas nos processos de
representacdo das identidades culturais. Este capitulo abriu um espago para que enxergasse a
identidade como um campo em constante tensdo e transformagdo. Este foi o meu primeiro
momento de deslocamento.

Em seguida, a descoberta de que poderia unir meu interesse pelos mangas a pesquisa
académica direcionou minha monografia para o processo de ensino-aprendizagem da Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) para criangas ouvintes. Nesta pesquisa, a partir de 4 Voz do
Siléncio (2020), criangas do 5° ano de uma escola municipal em Paulista identificaram
aspectos da cultura surda e da linguagem dos quadrinhos, elaborando tirinhas para mostrar as
razoes para aprender a Libras. A conclusdo desta pesquisa marcou o segundo momento de
deslocamento, pois entendi que ndo desejava encerrar essa trajetdria € o que era uma
conclusao, se tornou um até logo.

O até logo chegou, marcando o terceiro momento de deslocamento, o qual ocorreu
durante a elaboragdo desta dissertacdo, marcada por contornos e retornos que me conduziram

aos conceitos e autores que fundamentam este trabalho. A presenca pertinente embora discreta
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de Michel Foucault me impulsionou a aprofundar-me sobre os modos de subjetivagdo que
permeiam e configuram nossas experiéncias com as pedagogias culturais.

Assim, permito que os autores que mobilizo me afetem, assim como o manga me
afeta. Desde que se tornou uma paixao, passou a ir além do entretenimento e se transformou
em um lugar de multiplas aprendizagens. Por isso, esta pesquisa me atravessa para além do
objetivo de cumprir uma exigéncia académica. Ela diz respeito ao que me toca, ao que escolhi
estudar porque me envolve e me faz pensar sobre a educagdo, sobre a diferenca, sobre o
mundo ao meu redor enquanto uma pessoa ouvinte.

De acordo com Silva (2014), identidade e diferenca estdo intimamente relacionadas as
relacdes de poder, pois sdo processos de produgdo social. Como destaca o autor, as
identidades “[...] ndo sdo elementos passivos da cultura, mas tém que ser constantemente
criadas e recriadas” (Silva, 2014, p. 96). Nesse sentido, ndo se pode entendé-las como fixas,
estaveis ou coerentes. Na verdade, as identidades sdo marcadas por instabilidade, contradi¢des
e fragmentacdes, estando sempre em articulagdo com estruturas discursivas e narrativas.

Dessa forma, concordamos com Hall (2019) ao afirmar que a identidade do sujeito €
formada e transformada pelos modos como somos representados e interpelados nos diferentes
discursos. Nessa mesma dire¢do, a perspectiva foucaultiana entende que nos tornamos sujeitos
pelos processos de subjetivagdo aos quais somos submetidos. Nesse contexto, a midia
funciona como um dispositivo pedagogico que produz e regula modos de pensar, sentir e agir
(Fischer, 2002).

Partindo desses pressupostos, as pedagogias culturais podem ser entendidas como
lugares que atuam na aprendizagem de quem ¢ por elas interpelado. Filmes, séries, musicas,
jogos, publicidades e historias em quadrinhos podem produzir e ressignificar discursos.
Nesses espagos, sdao construidos sentidos sobre identidade, diferenca e deficiéncia,
atravessados por relagdes de poder. Desse modo, as pedagogias culturais funcionam como
dispositivos que ajudam a constituir sujeitos e modos de ver e habitar o mundo.

Os mangés ocupam um lugar de destaque no cenario global. Sua presenga nas estantes
de livrarias cresceu de forma expressiva nas ultimas décadas, alcangando diferentes faixas
etarias e consolidando-se como um dos principais produtos culturais do Japao. No contexto
brasileiro, observa-se um aumento significativo no consumo dessas narrativas, as quais vém
ganhando espaco ndo sO entre jovens leitores, mas também em debates académicos e
educacionais, tornando-se objeto de estudo a partir de diferentes perspectivas teoricas
(Pereira; Ferreira, 2020; Santo; Carneiro, 2020; Pinho; Amaro; Baalbaki, 2022; Nazareno;
Reisdorfer, 2022; Carvalho; Souza, 2023).
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Os Estudos Surdos, por sua vez, surgem como uma ramificacdo dos Estudos Culturais
e desestabilizam aquilo que costuma ser naturalizado. De acordo com Skliar (2013), eles se
caracterizam como um territorio de investigacdo educacional que através de uma série de
concepgdes linguisticas, culturais e de identidades, designam uma aproximacdo com oS

discursos sobre a surdez e sobre o povo surdo. Partindo disso, o autor afirma que:

O nosso problema, em consequéncia, ndo ¢ a surdez, ndo sdo os surdos, ndo sdo as
identidades surdas, ndo ¢ a lingua de sinais, mas, sim, as representacdes dominantes,
hegemonicas e “ouvintistas” sobre as identidades surdas, a lingua de sinais, a surdez
e os surdos. Desse modo, a nossa produgdo ¢ uma tentativa de inverter a
compreensdo daquilo que pode ser chamado de “normal ou cotidiano” (Skliar, 2013,
p- 30).

Considerando a hipdtese de que mangés contribuem para a formagdo de diferentes
leituras de mundo a partir de suas histérias e personagens, ¢ preciso também considerar que
tais representagdes constroem saberes e valores que estdo em constante contato com as
formagdes discursivas de uma determinada época e local. Assim, surge a necessidade de
problematizar a forma que os mangds constroem seus personagens surdos e os discursos
trazidos por suas narrativas.

Neste sentido, a partir de um lugar que reconhece o mangd como uma pedagogia
cultural, busco questionar: como o mangad mobiliza aprendizagens, sentidos e afetos? De que
forma ele se constitui como um lugar de aprendizagem?

Esse posicionamento abre espago para novas investigagdes no campo da Educacio que
tém o manga como objeto de estudo. Tomando-o como uma pedagogia cultural, esta pesquisa
amplia as discussdes sobre a midia como um dispositivo pedagogico que participa da
constru¢do de saberes e subjetividades, em especial no que diz respeito as multiplas
identidades culturais que nos rodeiam e nos constituem.

Desse modo, como objetivo geral, busco interrogar os modos como os mangas A Voz
do Siléncio (2020) e Um Sinal de Afeto (2024) mobilizam discursos que operam nos processos
de subjetivagdo do sujeito surdo. Dentre os diferentes mangis com personagens surdos ja
publicados, a escolha destes titulos parte da minha propria experiéncia de leitura. Além disso,
ambas as obras foram publicadas oficialmente no Brasil pela editora NewPOP, o que contribui
para um acesso mais facilitado. Partindo disso, o objetivo especifico ¢ de analisar a
constru¢do das personagens Nishimiya Shouko e Yuki Itose, identificando como suas
vivéncias sdo tracadas e constituem suas identidades surdas.

Para fundamentar esta pesquisa, surge um didlogo com autores que sustentam os

Estudos Culturais em Educagdao (Giroux, 1995; Costa, 2005; Wortmann; Costa; Silveira,
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2015), destacando a concepg¢do de cultura estabelecida gracas a virada cultural (Hall, 2016;
Costa, 2005). O conceito de lugar de aprendizagem proposto por Ellsworth (2005) constitui
um dos pilares que transforma a nogao de pedagogias culturais (Andrade; Costa, 2017; Costa,
Andrade, 2015).

Neste sentido, entende-se o poder dos quadrinhos na constitui¢do de valores e saberes,
quebra ou construcao de paradigmas, sendo uma importante fonte de leitura de mundo (Paiva,
2017; Silva, 2009; Vergueiro, 2012). Entre eles, os mangas se destacam por suas
particularidades narrativas, estéticas e de produgdo que nos confrontam com diferentes
perspectivas. Assim, ¢ fundamental compreender como eles vém sendo constituidos no
contexto brasileiro (Gusman, 2005; Luyten, 2012; Braga Jr., 2020).

Além disso, para além de metanarrativas que colocam o ouvinte em uma posi¢ao
salvacionista, o foco recai sobre memorias que revelam a trajetdria da educagdo de surdos, a
fim de compreender os modos nos quais os surdos tém resistido as tentativas de imposi¢do de
uma norma ouvinte (Benvenuto, 2006; Strobel, 2008; Guedes, 2012; Lopes; Veiga-Neto,
2017). Para isso, destaca-se a nogao de sujeito a partir da perspectiva de Foucault, conforme
Veiga-Neto (2007) e Fischer (2002), enfatizando a midia como um dispositivo pedagogico.
Por fim, € realizado um levantamento dos principais mangés que trazem personagens surdos,
a partir de um breve didlogo com Okuyama (2020).

Ao defender a perspectiva do mangé como um artefato cultural, ndo € possivel fechar
os olhos para o que torna esta linguagem unica e nao se beneficiar das suas particularidades
de forma simbodlica. Neste sentido, ¢ importante contextualizar a divisdo estrutural desta
dissertacao.

Apos a publicagdo de capitulos em revistas no Japdo, caso haja popularidade o
suficiente, os mangas tém a oportunidade de ser lancados como volumes, compilagao
encadernada de capitulos que variam de quantidade de acordo com o seu tipo. Nesta
dissertacdo, entretanto, utilizamos o termo volume para nomear as secdes primdrias que
estruturam este trabalho de modo tedrico e metodologico.

Enquanto isso, as se¢des secunddrias sao chamadas de capitulo, pois constituem-se
como momentos que dao vida e contexto ao volume. Cada capitulo ¢ um recorte da totalidade
da obra, um pedaco da narrativa que s6 faz sentido quando ¢ lido em conjunto com os outros,
mesmo que ele tenha inicio, meio e fim por si s6. Da mesma forma, quando necessario, os
extras surgem para dar mais detalhes e riqueza ao conjunto de capitulos, sendo neste caso as

secOes terciarias.
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Desse modo, esta dissertagdo se organiza em trés volumes. No primeiro volume, a
pesquisa ¢ situada dentro do Programa de Poés-Graduagdo em Educagdo (PPGEDU),
realizando um levantamento de caminhos percorridos por outros pesquisadores acerca do
sujeito surdo. Além disso, analisa-se a presenca das histérias em quadrinhos como objeto de
estudo em diferentes programas da universidade. Partindo disso, ha um didlogo com as
discussdes tedricas que sustentam esta pesquisa, atravessando conceitos e discussdes dos
autores anteriormente citados, conectando-os também aos nossos pressupostos.

No segundo volume, o percurso metodolégico ¢ apresentado a partir de uma
perspectiva pos-estruturalista, trazendo reflexdes sobre as escolhas feitas durante a construgao
da pesquisa. Além disso, sdo caracterizados os mangas selecionados para analise, destacando
aspectos relevantes de sua producao e distribuicao no Brasil.

Por fim, o terceiro volume se volta para o objetivo especifico desta pesquisa de
analisar a construcdo das personagens surdas nos mangas escolhidos. Aproximando-se de
discussoes inspiradas em Foucault, mobilizadas por autoras e autores ao longo das ultimas
décadas (Fischer, 2002; 2003; Veiga-Neto, 2004; 2007), sdo evidenciados certos enunciados
que operam dentro de formagdes discursivas articuladas aos diferentes discursos sobre o
sujeito surdo. Nesse momento, hd um didlogo com autores e autoras dos Estudos Surdos,
surdos e ouvintes, evidenciando como tais praticas presentes nos mangas se conectam com
discussodes trazidas por eles.

Nas consideragdes finais, retorno as discussdes apresentadas ao longo do trabalho,
contextualizando o objeto de estudo e os resultados alcancados. Desse modo, destaco o que a
analise evidencia sobre o papel dos mangés como pedagogias culturais que nos provocam e
desafiam a confrontar diferentes realidades que estdo em constante interacdo conosco. Da
mesma forma, sinalizo a abertura para novos fazeres de pesquisa que se debrucem e articulem
ndo s6 os mangas, mas outros artefatos culturais aos Estudos Surdos, a fim de compreender e
problematizar representagdes ouvintistas.

Ao longo desta trajetoria, reafirmamos a ideia de cultura como diversa, plural,
atravessada por multiplas camadas, nao s6 pela escolha do objeto, mas também pelos dialogos
estabelecidos com a cultura niponica, a cultura surda, a cultura de midia. Afinal, a cultura
permeia toda a nossa vida em sociedade, produzindo e negociando sentidos. Diante dessa
pluralidade, informo a presenga de um glossario ao final deste trabalho, com o intuito de
tornar acessiveis termos em outras linguas, em especial aqueles em japonés e relacionados ao
universo do mangd, os quais podem nao ser familiares a quem se aventura na leitura desta

pesquisa.
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Desse modo, ¢ a partir dessa travessia entre culturas que esta pesquisa se propde a
escutar vozes historicamente silenciadas, tomando o mangé como um lugar capaz de nos fazer
apropriar, problematizar e desnaturalizar determinados discursos sobre o surdo. Com isso,
busca-se abrir caminhos para que sinais de afeto surjam como formas de resisténcia aquilo

que tenta fixar e silenciar identidades plurais e em constante movimento.
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VOLUME I: POR TRAS DOS TRACOS, O CONTORNO

Antes de darmos inicio ao processo tedrico-metodolégico que fundamenta esta
pesquisa, ¢ importante dialogar com pesquisas que se aproximam da nossa tematica. Para isso,
foi selecionado o repositorio digital da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), Attena,
para identificar pesquisas que tém como foco o sujeito surdo. Uma aproximacao geografica e
temporal foi necessaria para facilitar o acesso as pesquisas que se relacionam com a tematica
deste trabalho. Sendo assim, foram identificados trabalhos realizados nos ultimos cinco anos
no PPGEDU.

No entanto, ainda que se reconheca a proximidade e a relevancia das pesquisas
encontradas para os caminhos que tracado nesta dissertacdo, para respeitar a densidade dessas
produgdes e evidenciar o campo no qual esta pesquisa se insere, opto por organiza-las em
quadros, destacando estudos que dialogam com as questdes que mobilizam este trabalho e que
sustentam a importancia do percurso que proponho construir.

Até junho de 2025, o programa desenvolveu um total de sete trabalhos académicos
que abordam o sujeito surdo, explorando questdes relacionadas a sua inclusdo, identidade
cultural, praticas pedagogicas e experiéncias no contexto educacional, como demonstra o
quadro abaixo.

Quadro 1 — Pesquisas do programa de pos-graduacdo em Educacdo sobre o Surdo

Autor(es) Titulo Tipo Ano
RIBEIRO, Ernani | Retratos de um professor universitario surdo : Doutorado | 2020
Nunes experiéncias frente os paradoxos da inclusdo/excludente

educacional
CARDOSO, Politicas de a¢des afirmativas para promogao da Mestrado 2022
Antonio Carlos acessibilidade comunicacional na UFPE : experiéncias de

professores surdos do campus Recife
RAMOS, Adaptagao transcultural da versdo brasileira da escala de | Mestrado 2022
Anderson medida de resiliéncia juvenil (CYRM-19BR) para a
Rodrigues libras
BARROS, Rafaela | Experiéncias educativas de pessoas negras surdas e Mestrado 2023
de Alcantara construcdo de identidades
DIODATO, José Repercussdes das politicas de inclusdo na educacao de Mestrado 2023
Roniero surdos : vozes que ecoam em siléncio
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PIZZOLATTO, Experiéncias e praticas de ensino e aprendizagem em 2024
Vitor Augusto ciéncias ¢ biologia : o professor, o TILS ¢ o estudante Mestrado
surdo, trés sujeitos, trés narrativas e um enredo, a
pandemia do COVID-19

LIMA JUNIOR, Protagonismo do professor surdo nas politicas da UFPE Mestrado 2024
José Arnor de

Fonte: Autoria propria (2025)

A partir de diferentes enfoques, as pesquisas discutem experiéncias relacionadas ao
sujeito surdo nas esferas académica, pessoal e profissional. Neste sentido, as experiéncias de
professores surdos tem um grande destaque. A tese de Ribeiro (2020), por exemplo, traz uma
analise sobre as vivéncias de inclusdo e exclusdo de sujeitos surdos, a partir das memorias de
um professor surdo da UFPE.

Ribeiro (2020) adota a histéria oral para capturar as experiéncias educacionais de
Cardoso. As discussdes do autor indicam que pessoas com deficiéncia sofrem uma dupla
exclusdo: além da sua deficiéncia, costumam pertencer a classes menos favorecidas, o que
somada a barreiras atitudinais, negam o acesso aos bens sociais. As narrativas apresentadas
destacam as contradi¢des da "inclusdo excludente" na educagdo de pessoas surdas.

Da mesma forma, a dissertacdo de Cardoso (2022) investiga as politicas de acdes
afirmativas voltadas para a promocao da acessibilidade comunicacional na UFPE, com foco
nas experiéncias de professores surdos no campus Recife. Cardoso destaca a necessidade de
reavaliar a acessibilidade comunicacional na demanda por servicos de interpretacio em
diversos setores, como eventos, salas de aula e reunides. Além disso, aponta para a
importancia de tornar os veiculos de comunicagdo da UFPE mais acessiveis, incluindo o site
oficial, redes sociais e videos institucionais.

E interessante destacar que Cardoso (2022) é o professor que compartilha suas
vivéncias na tese de Ribeiro (2020), ponto que ele mesmo evidencia com orgulho em sua
propria dissertacdo. Com isso, temos uma pessoa surda em destaque ndo s6 como sujeito de
estudo, mas também como alguém que constroi saberes dentro da universidade. Da mesma
forma, os desafios enunciados pelos participantes da sua pesquisa reverberam sua propria
vivéncia: o enfrentamento da escrita em lingua portuguesa, lingua que se apresenta como
segunda lingua.

Enquanto isso, a pesquisa de Ramos (2022) contribui para o campo da educagao ao

operacionalizar conceitos de promocao de resiliéncia e enfrentamento de processos de

23



exclusdo socioeducacional pela juventude surda, tendo destaque na adaptagdo da Escala
CYRM-19BR para a Libras.

Ja a dissertacdo de Barros (2023) investiga como as experiéncias educativas
influenciam a construcdo identitaria de estudantes negros surdos na UFPE. Os resultados
indicam que questdes raciais sdo marginalizadas no processo educativo desses estudantes,
emergindo apenas em momentos pontuais, como disciplinas especificas ou eventos
relacionados ao més da consciéncia negra.

Com isso, a autora conclui que esse tipo de trabalho fragmentado ndo contribui para a
construcdo de uma imagem positiva da identidade negra. Por outro lado, aspectos
relacionados a surdez sdo mais abordados e desenvolvidos, evidenciando uma construcao
identitaria desigual, na qual a surdez recebe maior destaque e aprofundamento em
comparag¢do a negritude.

Diodato (2023) estabelece uma andlise sociopolitica das praticas de inclusdo no
contexto de duas escolas da rede estadual do Recife. Para isso, o autor, a partir de uma
perspectiva que nao enxerga a surdez como uma falta, buscou ouvir as vozes silenciadas de
estudantes surdos das instituicdes e compreender os aspectos marcantes das suas trajetorias.
Os resultados encontrados destacam a importancia de se repensar as politicas de inclusdo e
possibilitar a inser¢ao do surdo no contexto da educagdo bilingue, considerando-a como capaz
de eliminar barreiras educacionais.

Ja o estudo de Pizzolatto (2024) destaca que os desafios enfrentados por educadores,
TILS e estudantes surdos durante a pandemia ndo foram fendmenos novos, mas refletem
vulnerabilidades e desigualdades preexistentes na inclusao de estudantes. Mas a suspensio
temporaria das atividades presenciais tornou essas questdes mais pronunciadas, ressaltando a
necessidade de politicas e praticas educativas mais inclusivas e adaptadas as necessidades
especificas dos estudantes surdos.

Lima Junior (2024), baseando-se nos Estudos Surdos, destaca a importancia de
politicas institucionais que contribuam para a formacdo continuada de professores surdos,
considerando suas especificidades linguisticas e culturais, bem como as lacunas formativas
desde a educagdo basica até o ensino superior. Além disso, enfatiza-se a valorizagdo da
percepgao do professor surdo como componente essencial na constitui¢do, implementagdo e
avaliacdo de agoes relacionadas as politicas educacionais na instituigao.

Diante deste panorama apresentado, observa-se um grande esfor¢o das pesquisas em
dar visibilidade as experiéncias de sujeitos surdos em espagos educacionais, ressaltando suas

trajetorias, resisténcias e formas de participagdo na produgcdo de saberes no contexto
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universitario. Em contrapartida, articulagdes entre vivéncias surdas e manifestagdes culturais
e midiaticas ainda ocupam uma posi¢ao pouco visibilizada nas discussdes académicas.

Nesse sentido, esta dissertacdo propoe-se a langar um olhar sobre o processo de
subjetivacdo do sujeito surdo por meio da andlise de mangés, partindo do pressuposto de que
essas narrativas se constituem como lugares de aprendizagem. Busca-se, assim, ampliar o
campo de investigagdo para além da sala de aula, dando aten¢@o as narrativas encontradas em
histérias em quadrinhos.

Tendo isto em mente, foi realizada uma busca no mesmo repositério, considerando
também os ultimos cinco anos de produgdo. Observa-se que, no ambito do PPGEDU, as
historias em quadrinhos nao foram exploradas como foco e investigagdo. No entanto, outros
programas de pos-graduacao da universidade t€ém contribuido para o aprofundamento dos

estudos sobre os quadrinhos no campo educacional, conforme sistematizado no quadro a

seguir.
Quadro 2 — Quadrinhos como objeto de estudo em dissertagdes e teses da UFPE

Autor(es) Titulo Programa Ano
CUNHA, Tiras comicas no ensino de ciéncias : uma proposta didatica para a | Mestrado em 2020
José Osvaldo | alfabetizacdo cientifica de professores de ciéncias da educacdo Educagio em
Silva basica Ciéncias e

Matematica

CASTRO, O uso de comic books como textos multimodais em aulas de Doutorado em 2020
lane Isabelle | Lingua Inglesa : estudo de caso com alunos do Ensino Médio Letras
de Oliveira Técnico do IFRN (Campus Apodi)
NASCIMEN Mestrado em 2020
TO Educagao de jovens e adultos em uma cidade educadora : o uso de | Ensino de Historia
JUNIOR, paradidatico em quadrinhos no ensino da histdria local
Aurino
Francisco do
MONTE, O empate ambiental das heroinas do Tejucupapo : ensino por Mestrado em 2020
Sandra historia em quadrinhos Ensino das
Razana Silva Ciéncias
do Ambientais
CASTRO, Multimodalidade nos quadrinhos : uma andlise da HQ Vidas Secas | Mestrado em 2021
Estela Linguistica
Carieli de
VALENCA, | “Folhas de narrativa sequestrada” : uma proposta transfeminista Mestrado em 2022
Millena Lyra | para o ensino de Historia através da HQ Xica Manicongo Ensino de Historia
CORREIA, | A historia da descoberta do DNA em quadrinhos : apresentacdo Mestrado em 2022
Lindinelha do método cientifico numa perspectiva histdrica e ludica Ensino de
da Hora Biologia
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LEITE, Historia em quadrinhos digital : contribuigdes para o ensino de Mestrado em 2022
Nahara geometria na formagdo de professores que ensinam matematica. Educagio
Morais Matematica e
Tecnologica
SILVA, Ensino e aprendizagem de estatistica nos anos iniciais do ensino Mestrado em 2022
Izabela fundamental : literatura infantil e historia em quadrinhos como Educagdo
Cristina recursos pedagogicos. Matematica e
Bezerra da Tecnoldgica
SILVA, Any | O uso da ferramenta “historia em quadrinhos” no ensino Mestrado em 2023
Caroliny aprendizagem em tematicas socioambientais : um modelo com Ensino das
Martins da ecossistema manguezal Ciéncias
Ambientais
ALMEIDA, | Efetividade de uma interveng@o com histéria em quadrinhos sobre | Doutorado em 2023
Thayse métodos contraceptivos no conhecimento de adolescentes Enfermagem
Gomes de escolares
OLIVEIRA, | Potencialidades de historias em quadrinhos e tirinhas para o Mestrado em 2023
Kariny trabalho com educagdo financeira no 50 ano do ensino Educagdo em
Michelly fundamental Ciéncias e
Silva de Matematica
ALBUQUE | A cartilha em quadrinhos como instrumento para uma educacéo Mestrado em 2023
RQUE, ambiental transformadora em defesa do manguezal Ensino das
Daniela Ciéncias
Florencio de Ambientais
CANOVA O mangé pela didatica da Historia : as historias sensiveis ¢ os | Mestrado em 2024
JUNIOR, traumas da Segunda Guerra Mundial a partir de Gen Pés | Historia
Dionson Descalgos
Ferreira
SILVA, A transcriagdo metonimica do discurso épico na Iliada de Mestrado em 2024
George Homero: tradugdo em quadrinhos : um olhar intersemiotico Letras
Antdnio
Nogueira da
ALMEIDA, | Didatica da histéria e arquétipos em quadrinhos de terror : uma Mestrado em 2024
Tayane analise a partir de “Carni¢a ¢ a Blindagem Mistica” Historia
Ferreira de
MONTEIRO Mestrado em 2024
, Natalia da Sweet tooth e ensino de quimica : contribuigdes da Teoria Critica | Educacao em
Silva da Midia para a alfabetizagdo cientifica Ciéncias e
Matematica

Fonte: Autoria propria (2025)
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Nesse contexto, ha inimeras possibilidades de utilizagao das histérias em quadrinhos
como ponte para o conhecimento, de forma a ultrapassar a ideia de entretenimento, se
inserindo como uma ferramenta no processo educacional. Assim, tematicas como questdes

ambientais, ensino de Historia e adaptagdes de obras literarias estdo entre os usos mais



recorrentes, contemplando programas de pos-graduacdo em Historia, Matematica, Letras e
Enfermagem.

A pesquisa de Canova Junior (2024) considera o manga como fonte historica. O autor
se debruga para demonstrar como a narrativa de Gen Pés Descalgos pode contribuir para o
desenvolvimento de uma consciéncia historica em sala de aula. Da mesma forma, Almeida
(2024) também desenvolve uma pesquisa sobre a Didatica da Histéria, investigando o
potencial didatico do género terror para a construgao do saber historico.

O diferencial desta pesquisa estd na utilizacdo de tirinhas elaboradas pela propria
autora para contextualizar a sua investigacdo. Dessa forma, ha uma integra¢do entre os
formatos textual e visual ao longo da sua escrita, o que faz com que percebamos o potencial
da linguagem quadrinistica na constru¢do de saberes académicos.

J4 a dissertacdo de Silva (2024) investiga o processo de traducdo intersemiotica da
I[liada de Homero para o formato em quadrinhos. O autor focaliza a analise dessa tradugado
intersemiotica, destacando como os elementos tradicionais da epopeia sdo recriados e
reconfigurados para se adequar a linguagem dos quadrinhos. Silva argumenta que, ao ser
transposta para esse novo meio, a Iliada sofre um processo criativo de transcriacdo que
envolve a adaptagdo das figuras retoricas e da narrativa para um contexto contemporaneo.

Dentro da no¢ao de adaptagdo, a pesquisa de Castro (2021) também destaca como os
recursos semioticos utilizados em Vidas Secas contribuem para a transposi¢ao de temas da
obra literaria, criando uma nova forma de experiéncia narrativa. A autora observa que a
adaptagdo para o formato de quadrinhos exige uma leitura multimodal, na qual elementos
como a cor, o quadro e a expressividade dos personagens sdo usados para transmitir o
contetido da historia e as suas nuances emocionais e simbolicas.

Entre as demais pesquisas encontradas, observa-se uma tendéncia em abordar os
quadrinhos como ferramentas pedagogicas, recursos didaticos ou estratégias de ensino, o que
marca uma diferenca em relacdo a perspectiva adotada neste trabalho, que se apoia na nogao
de que o manga ¢ uma pedagogia capaz de ensinar por si. Mesmo assim, nota-se que cada
uma destas pesquisas reconhece o potencial de aprendizagem dos quadrinhos.

Considerando que dentre as 17 pesquisas encontradas, apenas uma possui 0 manga
como objeto de estudo, foi realizada uma busca em repositério externo a universidade, em
especifico no portal de periddicos da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), desta vez utilizando o termo “mangd” como palavra-chave. Assim,
também considerou-se pesquisas publicadas nos ultimos cinco anos que estivessem

relacionadas a educacgao.
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Quadro 3 — Artigos sobre mangas e educacdo no portal de periddicos da CAPES

Autor(es) Titulo Ano
PEREIRA, Gabriela Pereira de; FERREIRA, | Matematica, arte e manga: a cultura audiovisual em | 2020
Maira dialogo com as juventudes
SANTO, Janaina de Paula do Espirito; Cultura histérica, manga e ensino de historia: 2020
CARNEIRO, Maristela desaplanando memorias em “O Zero Eterno”
SILVA, Diego Rodrigues da; SILVA, Uma aventura docente sob meditagdes afetivas no 2021
Francisco Vieira da; VILLEGAS, Maria ensino-aprendizagem: um estudo do manga
Margarita Assassination Classroom
PINHO, Milena de Souza Caldas; AMARO, “MANGAS SURDOS”: uma proposta de elaboragdo | 2022
Vitéria Muniz; BAALBAKI, Angela Corréa | de material didatico para o ensino de lingua
Ferreira portuguesa para alunos surdos
NAZARENO, Glénio Gomes Nazareno; O uso do manga como ferramenta de apoio a 2022
REISDORFER Grasiele formagdo social e intelectual
CARVALHO, Rebecca Moura de Almeida Animes, mangas, psicologia e educag@o: uma revisdo | 2023
Ferreira; SOUZA, Vera Lucia Trevisan de integrativa
SILVA, Lucas de Oliveira da; FERRAZ, Manga Dr. Stone como Estratégia de Atividade 2023
Vinicius Gurski; BEDIN, Everton Ludica para o Ensino de Quimica
LIMA, Elielma de Oliveira; NUNES, Marcus | A utilizagdo de mangas para o ensino de leitura: Uma | 2023
Antonius da Costa investigagdo sobre a inser¢do da literatura japonesa

com alunos do ensino basico
LOPES, Fabio Henrique; SOUZA, Alice O Uso de Mangas como Recurso Didatico Para o 2023
Cristina S. L. M. de; CUNHA, Elise Marques | Ensino de Quimica
Freire; MACEDO, Joci Neuby Alves
PEREIRA, Gerlany de Fatima dos Santos; Mangas, animes e ciéncia: os Cavaleiros do Zodiaco | 2024
PEREIRA, Antonio Marcos de Jesus de e suas potencialidades para o ensino de ciéncias da
Souza; LUZ, Carlos Eduardo de Moura; natureza e matematica
COSTA, Fabio José Souza; SILVA, Iris Costa
Da Silva; LOPES Gerson Anderson de
Carvalho
SILVA, Vanessa Taumaturgo; SOUZA, A representagdo do surdo no mangé Koe no Katachi | 2024

Abilio Pachéco de; MOTA, Leila Saraiva

Fonte: Elaborado pelos autores (2025)

A partir deste levantamento, tornam-se visiveis produgdes que acionam o manga em
articulacdo com reflexdes educacionais, a partir de diferentes perspectivas. Um estudo que se
destaca pela sensibilidade com que articula teoria e pratica € o artigo de Silva, Silva e Villegas
(2021), que propde reflexdes sobre a formacdo e atuacdo docente a partir das relagdes entre
professor e estudante retratadas no manga Assassination Classroom, de Yusei Matsui. Os

autores trazem a narrativa como ponto de discussao sobre questdes centrais da docéncia,

como responsabilidade, limites, afetividade e acolhimento.
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Entre os demais trabalhos encontrados, os estudos de Silva, Souza e Mota (2024), bem
como Pinho, Amaro e Baalbaki (2022), exploram questdes relacionadas a surdez, relevantes
para esta pesquisa. Estes estudos discutem sobre a representagdo e a inclusdo de pessoas
surdas nas narrativas graficas, como também revelam possibilidades do uso pedagogico do
manga.

O estudo de Silva, Souza ¢ Mota (2024) aborda como o surdo ¢ representado no
manga A Voz do Siléncio, analisando como a sociedade japonesa enxerga a questao da surdez.
J4 a pesquisa de Pinho, Amaro e Baalbaki (2022) se aprofunda nas possibilidades dos mangas
enquanto recurso didatico, evidenciando como essas historias podem ser utilizadas para
promover o ensino-aprendizagem da lingua portuguesa como segunda lingua para surdos. Ao
longo deste trabalho, encontra-se também a presenca de 4 Voz do Siléncio.

A obra que também constitui o eixo central da presente dissertacao, ¢ analisada como
possibilidade de mediacdo linguistica, articulando elementos visuais e narrativos que
favorecem a compreensao das diferengas linguisticas entre as linguas de sinais. Nesse sentido,
o mangad ¢ tomado como um espaco onde se constroem valores, subjetividades e
aprendizagens. A partir dessa compreensao, a no¢ao de cultura passa a ser movimentada nas
discussdes a seguir.

Ao abordar o conceito de cultura, Hall (2016) destaca que durante muito tempo este
termo estava associado ao conjunto das grandes realizagdes intelectuais e artisticas de uma
época, denominado alta cultura, representado por expressdes como a musica erudita, a pintura
classica e a literatura. Do outro lado, estava a cultura de massa; Hall (2016) argumenta que
essa divisao hierdrquica reflete as relagdes de poder em que a elite cultural estabelece critérios
que distinguem e valorizam certas formas de expressao cultural em detrimento de outras.

No entanto, a cultura passou a ser compreendida sob uma perspectiva antropologica,
que engloba as praticas e modos de vida de um determinado povo. Em complemento, a
cultura também passou a definir os valores compartilhados de um povo, se aproximando de
uma perspectiva socioldgica. Essa virada cultural, como discutido por Hall (2016), enfatiza o

papel da cultura como campo de produgao e negociagdo de significados.

A cultura, podemos dizer, estd envolvida em todas essas praticas que ndo sdo
geneticamente programadas em nos [...], mas que carregam sentidos e valores para
nds, que precisam ser significativamente interpretadas por outros, ou que dependem
do sentido para seu efetivo funcionamento. A cultura, desse modo, permeia toda a
sociedade. Ela ¢ o que diferencia o elemento “humano” na vida social daquilo que ¢
biologicamente direcionado. Nesse sentido, o estudo da cultura ressalta o papel
fundamental do dominio simbdlico no centro da vida em sociedade (Hall, 2016, p.
21).
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Dessa forma, Costa (2005) denota que os Estudos Culturais expressam uma tentativa
de reviravolta em relagdo ao conceito de cultura antes estabelecido. A cultura, segundo a
autora, passa a ser vista como uma forma de vida, englobando toda producdo e artefatos

culturais do nosso cotidiano.

Em sua flexdo plural — culturas — e adjetivado, o conceito incorpora novas e
diferentes possibilidades de sentido. E assim que podemos nos referir, por exemplo,
a cultura de massa, tipico produto da industria cultural ou da sociedade techno
contemporanea, bem como as culturas juvenis, a cultura surda, a cultura empresarial,
ou as culturas indigenas, expressando a diversificacdo e a singularizacdo que o
conceito comporta (Costa, 2005, p. 108).

Compreender a cultura como campo simbolico e de significagdes também implica
repensar a propria educagdo. Ela ndo limita ao espago escolar ou a transmissdao de
conhecimentos formais; a educagdo ¢ uma pratica social e cultural que envolve os diversos
ambitos da vida cotidiana, contribuindo para a constru¢do de sentidos e constituigdo de
identidades.

Portanto, neste volume, sao abordadas as contribui¢des dos Estudos Culturais para a
educacdo, de modo a romper com a compreensdo de que os processos educativos ocorrem
apenas dentro dos muros da sala de aula. Da mesma forma, o conceito de pedagogias culturais
¢ discutido, compreendendo a pedagogia para além de um conjunto de habilidades e técnicas
neutras, acompanhado da noc¢ao de lugar de aprendizagem que destaca como as praticas
culturais presentes nesses lugares se tornam momentos significativos de formagao, deslocando
a educagdo para multiplos territorios fisicos € emocionais.

Por isso, ao longo deste percurso, reafirmamos o manga como uma pedagogia cultural,
operando como uma pedagogia andmala que desestabiliza fronteiras tradicionais do saber e da
educacdo formal. Para isso, faz-se necessdrio caracteriza-lo, evidenciando sua presenca no
contexto brasileiro. Por fim, percorremos a historicidade do sujeito surdo, evidenciando a sua
cultura e as praticas de cuidado de si que surgem em sua trajetoria. Trazemos exemplos de
narrativas em quadrinhos que colocam o sujeito surdo no centro, revelando as formas

discursivas e os potenciais que se desdobram em suas representagoes.

1.1 CAPITULO 1: ESTUDOS CULTURAIS E EDUCACAO

Os Estudos Culturais surgem em 1964 a partir dos esforcos de estudiosos do Centro de
Estudos Culturais Contemporaneos na Universidade de Birmingham, Inglaterra. Obras como

Culture and society, de Raymond Williams (1958) e Uses of literacy, de Richard Hoggart
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(1957) foram fundamentais para consolidar esse processo, a0 romperem com a nog¢ao elitista
de cultura como sinénimo de erudi¢do.

Costa (2004) pontua que a maior realizagdo deste campo € a “[...] de celebrar o fim de
um elitismo edificado sobre distin¢des arbitrarias de cultura (Costa, 2004, p. 13).” A autora
percorre discussdes sobre a influéncia da analise cultural de Matthew Arnold, que consolidou
uma concep¢ao hierarquica de cultura ao posicionar a cultura popular como o oposto da
chamada alta cultura.

Costa discorre que a perspectiva arnoldiana serviu de base para as proposi¢des de
Frank Raymond Leavis, as quais partiam da ideia de um declinio cultural em curso. O temor
daqueles que seguiam as suas ideias resultou na elaboragdo de um manifesto que propunha a
inclusdo de um treinamento voltado para a resisténcia a cultura de massa nos curriculos
escolares. Segundo Storey (1997 apud Costa, 2004), foram as andlises de Arnold e Leavis que
colocaram a cultura popular em foco, ainda que a representassem como inculta, frivola e
superficial.

E ¢ neste momento que as obras de Williams e Hoggart vdo tomar uma grande
propor¢ao, tomando certa responsabilidade na institucionalizagdo dos Estudos Culturais.
Mesmo assim, a autora afirma que Williams evidencia que ja havia um movimento ativo
desde os anos 1940, em que andlises de filmes, musicas, programas de radio e outras
manifestagdes da cultura popular comecaram a emergir. No entanto, essas produgdes nao
ocuparam lugar no campo académico pois nao circulavam em publicagdes, permanecendo a
margem da legitimagao universitaria mesmo ap6s o surgimento do Centro de Birmingham.

Desse modo, esse deslocamento tedrico proporcionado pelos Estudos Culturais
resultou em uma virada importante nas ciéncias humanas e sociais. Cada vez mais, pesquisas
vém articulando esta vertente nas diversas dreas como a comunicagdo, a linguistica, as artes e
sobretudo, a educagdo. Nas ultimas décadas, essa perspectiva tem provocado tensionamentos
nas bases tradicionais que permeiam o campo da educagdo. Em vez de se restringir as
estruturas formais da escola, a aten¢do se volta as dimensdes simbolicas, identitarias e
discursivas que constituem a vida social, compreendendo estas narrativas como detentoras de

processos formativos.

De certa maneira, podemos dizer que os Estudos Culturais em Educagdo constituem
uma ressignificagdo e/ou uma forma de abordagem do campo pedagodgico em que
questdes como cultura, identidade, discurso e politica da representa¢do passam a
ocupar, de forma articulada, o primeiro plano da cena pedagogica (Costa, 2005, p.
115).
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No contexto brasileiro, Wortmann, Costa e Silveira (2015) evidenciam que a
vincula¢do dos Estudos Culturais a Educagdo teve inicio em meados dos anos 1990. Um
marco importante desse processo ocorreu no final de 1996, com a reformulagdo do Programa
de Pos-Graduagdo em Educagdao da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(PPGEDU/UFRGS). Na ocasido, conforme as autoras, houve a substituicao das antigas areas
de concentracdo por linhas de pesquisa, dentre as quais se destacou a criagdo da linha
intitulada “Estudos Culturais em Educagao™.

Outro ponto destacado pelas autoras ¢ a publicacdo da obra Alienigenas na sala de
aula - uma introdug¢do aos Estudos Culturais em educa¢do, contando com a tradugdo de
textos publicados no livro Cultural Studies (Grossberg; Nelson; Treichler, 1992). Dentre os
textos reunidos, destaco as contribui¢des de Henry Giroux e Douglas Kellner, que se baseiam
na pedagogia critica para analisar artefatos da cultura visual, como a publicidade e o cinema.

Desse modo, Giroux (1995) discute a importancia da vincula¢do dos Estudos Culturais
a Educacdo, afirmando que a atengdo dada a cultura, ao conhecimento e ao poder causa
resisténcia por parte de educadores tradicionais. Por isso, os Estudos Culturais costumavam
ser ignorados por sua postura critica e ideoldgica. Segundo o autor, os Estudos Culturais
reconhecem a educagdo como um espaco narrativo privilegiado para determinados sujeitos, ao
mesmo tempo em que identificam nela um mecanismo que contribui para a manutencdo das

desigualdades para outros.

Corporificando formas dominantes de capital cultural, a escolarizagdo
frequentemente funciona para afirmar as histdrias eurocéntricas e patriarcais, as
identidades sociais e as experiéncias culturais dos/as estudantes de classe média, ao
mesmo tempo que marginaliza ou apaga as vozes, as experiéncias e as memorias
culturais do/as assim chamado/as estudantes da “minoria” (Giroux, 1995, p. 86).

Neste sentido, nao ha como os Estudos Culturais se tornarem centro de interesse para
aqueles que se beneficiam das desigualdades imbricadas no processo de escolarizagdo. Para
Giroux (1995), eles se dedicam a problematizar questdes relacionadas a género, classe,
sexualidade, identidade, colonialismo, raga e outras instancias marcadas por relagdes de
poder. Nessa perspectiva, também reafirmam a relevancia de compreender a escolarizagdo
como um processo politico atravessado por relagdes de poder, negociagdo e contestacao.

Com base nisso, a no¢ao de pedagogia inserida dentro desta perspectiva ndo se baseia
em técnicas e habilidades neutras. Para os Estudos Culturais, “[...] a pedagogia ¢ uma pratica
cultural que s6 pode ser compreendida através de questdes sobre historia, politica, poder e

cultura. [...]” (Giroux, 1995, p. 87). Sendo assim, a pedagogia ¢ compreendida como um
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campo em que discursos e praticas sdo problematizados e contestados, em vez de aceitos de
forma acritica.

Por esta razdo, os estudiosos dos Estudos Culturais voltam-se para a analise dos
modos como o conhecimento ¢ produzido, apropriado e ressignificado em diferentes
contextos sociais, investigando as dindmicas de poder e saber que atravessam esses processos.
Com isso, recorrer a esta perspectiva para compreender os processos de subjetivacao ligados a

experiéncia surda em historia em quadrinhos se faz necessario. Afinal,

Ao analisar toda a gama dos lugares diversificados e densamente estratificados de
aprendizagem, tais como a midia, a cultura popular, o cinema, a publicidade, as
comunicagdes de massa ¢ as organizacdes religiosas, entre outras, os Estudos
Culturais ampliam nossa compreensio do pedagogico e do seu papel fora da escola
como o local tradicional de aprendizagem (Giroux, 1995, p. 90).

Neste trecho, nota-se a utilizagdo de “lugar de aprendizagem”, nogdo que, nos anos
seguintes, seria aprofundada e articulada de forma mais sistematica por Ellsworth (2005),
embora ja existissem contribuigdes tedricas anteriores que prepararam o terreno para sua
consolidagdo. A autora propde uma compreensao de aprendizagem que ultrapassa os limites
tradicionais da sala de aula, valorizando espagos e experiéncias como fonte de aprendizagens.

Partindo disso, Giroux (1995) defende a necessidade de ampliar a base tedrica das
universidades voltadas para a formagdo de professores, propondo os Estudos Culturais como
uma ponte para o fortalecimento do debate nesse campo. Acerca da formagao dos professores,
o autor afirma que “[...] os/as futuros/as professores/as e os/as atuais precisam ser educados/as
sobre a viabilidade de se desenvolver uma aprendizagem baseada no contexto e que leve em
conta as experiéncias dos/as estudantes e suas relacdes com a cultura popular e o terreno do
prazer” (Giroux, 1995, p. 98).

Seja o cinema, a publicidade, a televisdo, as redes sociais ou os quadrinhos, os
diferentes artefatos culturais ressignificam as vivéncias dos sujeitos. Ao circular entre esses
lugares, os sujeitos sdo atravessados por discursos que produzem modos de ver, sentir e se
posicionar. Esses lugares ndo estdo a margem da educagdo, mas fazem parte de um campo
extenso de praticas pedagogicas que desafiam a centralidade da escola como tUnico lugar
legitimo de produg¢do de saber/sentir.

Os produtos culturais ndo s6 entretétm, mas oferecem narrativas, discursos e
representacdoes que contribuem para os processos de subjetivacdo daqueles que sdo
interpelados por eles. Sao lugares nos quais circulam valores sociais, conflitos identitarios,

disputas de sentido e formas de resisténcia as normatividades impostas.
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Assim, compreender os artefatos culturais como lugares de aprendizagem implica
deslocar a pratica pedagdgica para além das praticas institucionalizadas, reconhecendo os
modos pelos quais os sujeitos se formam em meio a linguagens, imagens e narrativas que os
interpelam. Nesse deslocamento, abre-se espago para questionar como diferentes grupos
encontram na cultura de midia oportunidades de afirmacdo identitaria e producdo de
subjetividades. E nesse entrecruzamento entre cultura e educacio que esta pesquisa se

inscreve.

1.1.1 Extra: Que Lugar ¢é Esse?

Dentro do campo dos Estudos Culturais e Educacdo, o conceito de pedagogias
culturais emerge como uma forma de compreender os processos educativos que ocorrem fora
dos espagos escolares, atravessando praticas midiaticas, artisticas e cotidianas. Andrade e
Costa (2017) denotam que Elizabeth Ellsworth (2005) constréi um terreno fértil para a
consolidacdo do conceito de pedagogias culturais ao evidenciar como diferentes lugares
funcionam como artefatos culturais que provocam experiéncias multissensoriais € mobilizam

aprendizagens, afetando o conhecimento em construgdo do sujeito.
[...] a autora discute como a midia, os museus e a arquitetura acionam uma
pedagogia que produz efeitos na construcio do self, na “autoaprendizagem” de cada
sujeito. Segundo ela, a pedagogia desses lugares provoca nos sujeitos movimentos,
sensagOes e efeitos que fazem com que seus corpos e mentes realizem aprendizagens
tanto em rela¢do a si mesmos, quanto em relagdo aos outros ¢ ao mundo (Andrade;
Costa, 2017, p. 6).

Segundo as autoras, ¢ essa centralidade atribuida a pedagogia que possibilita a
emergéncia de sua adjetivacdo como cultural, impulsionando um avango nos debates sobre
sua relagdo com os multiplos espagos onde a cultura atua como produtora de conhecimento.
Além de Ellsworth, Andrade e Costa (2017) também destacam as contribui¢des de Henry
Giroux, David Trend, Shirley Steinberg e Joe Kincheloe como fundamentais para a
consolida¢do do conceito. Para elas, Steinberg e Kincheloe desempenharam um papel
decisivo na difusao desse conceito no Brasil por meio de suas produgdes tedricas.

Assim, ao realizarem um levantamento bibliografico sobre o uso do conceito em teses
e dissertacdes, Costa e Andrade (2015) identificam trés vertentes recorrentes nas abordagens
das pesquisas. Em primeiro lugar, as autoras identificaram pesquisas que tratam da
representacdo como elemento central de analise, destacando como diferentes artefatos

culturais constroem padrdes e modelos considerados desejaveis, educando os sujeitos a partir

desses referenciais.
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Em segundo lugar, hd& uma vertente que estabelece uma relagdo entre midia e
consumo, em que os estudos analisam as estratégias utilizadas pelos artefatos para estimular o
consumo entre criangas ¢ adolescentes. Nesse contexto, produtos como brinquedos, CDs ¢
quadrinhos compdem um universo midiatico que interpela os sujeitos ao consumo. Por fim, a
terceira vertente se aproxima dos estudos foucaultianos, reunindo pesquisas que articulam
pedagogias culturais e cuidado de si. Nessa abordagem, a midia é entendida como parte das
praticas de producdo de subjetividades, ligadas a técnicas de si e as formas pelas quais os
sujeitos se constituem.

Dessa forma, convém trazer a nogao de lugar de aprendizagem discutida por Ellsworth
(2005), a fim de posicionar a leitura do mangd como uma pedagogia que provoca
deslocamentos, instabilidades ¢ movimentos na relagdo do sujeito com os sentidos que
atravessam a narrativa. Nesse percurso, o leitor transita entre diferentes universos simbolicos,
sendo afetado por experiéncias que o convocam a repensar o que sabe, o que sente € 0 modo
como se relaciona consigo € com 0s outros.

Ellsworth (2005) toma a arquitetura e a midia como lugares capazes de moldar
experiéncias e transformar o conhecimento em construgdo para além de praticas e discursos
educacionais tradicionais e dominantes. Com base nisso, ela designa esses lugares como
pedagogias andmalas, as quais sdo caracterizadas por sua capacidade de fugir das praticas
educacionais centradas nos objetivos curriculares e resultados mensuraveis. Em vez disso,
elas orbitam em caminhos elipticos, explorando possibilidades que muitas vezes escapam a
gravidade dos discursos dominantes na educagao.

A autora descreve esses espagos como dindmicos e experimentais, pois eles podem
integrar elementos arquitetonicos, mididticos e artisticos que estimulam processos de
aprendizagem nao lineares. Assim, ao invés de focar na transmissao de conhecimento formal,
tais lugares provocam movimentos, sensagoes € experiéncias que ampliam o entendimento e a
percepcao daqueles que estdo abertos ao aprendizado.

Desse modo, essas pedagogias andmalas deslocam o aprendizado para uma interagao
entre o sujeito e o ambiente. Ao fazer isso, elas questionam e ampliam as fronteiras do que
pode ser considerado pedagdgico, abrindo espago para pedagogias ainda ndo realizadas.
Dentre os autores e conceitos abordados por Ellsworth, o conceito de espago transicional do
psicanalista Donald Woods Winnicott surge com grande peso. Também chamado de fendmeno
ou objeto, Winnicott introduziu este conceito a partir de suas observagdes de criangas em seu
processo de separacdo e individuagdo, principalmente no contexto de suas interagdes com a

mae e com objetos afetivos. Com isso, Ellsworth destaca que:
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Um objeto transicional torna-se pedagdgico quando o utilizamos para descobrir,
trabalhar e brincar de forma criativa nos nossos proprios limites como integrantes do
mundo. Como pontos de articulagdo pedagogicos, os objetos transicionais sdo
simultaneamente reais e imaginarios. Eles ocupam um espago real, pois sdo objetos
encontrados e apresentados do exterior. Ao mesmo tempo, 0s objetos transicionais
operam em um espaco intermedidrio de ilusdo, cultura e imagina¢do. Como objetos
materiais no mundo, eles ocupam um espago fisico, mas ao serem transformados em
objetos transicionais pelo seu uso, deslocam-se para o espaco virtual entre realidades
internas e externas, um espago que ¢ ao mesmo tempo preenchido pela presenga do
objeto transicional e vazio dele (Ellsworth, 2005, p. 78, tradugdo propria).'

Dessa forma, o espago transicional € caracterizado pela sua mescla com ilusao, cultura
e imaginagao, elementos que possibilitam a sua transformagao em potencialidade pedagodgica.
Segundo a autora, ¢ nesse espaco intermedidrio que ele adquire a capacidade de mediar
experiéncias, permitindo aos sujeitos explorar suas proprias fronteiras internas e externas e
redescobrir a relacao entre o real e o imaginario.

Ora, assim como os lugares de aprendizagem discutidos por Ellsworth, o manga pode
ser compreendido como um objeto transicional; um espago de mediagdo entre a realidade do
leitor e os mundos simbodlicos construidos pelas narrativas. Essa mediacdo provoca sensagdes
e mobiliza aprendizagens que afetam o sujeito de diferentes maneiras. E nesse sentido que
situo minha propria relagdo com os mangas selecionados nesta pesquisa. A leitura de 4 Voz do
Siléncio foi o que primeiro me confrontou com as vivéncias surdas, com a importancia da
inclusao e a multiplicidade das linguas de sinais. Mas ¢ importante repensar: que discursos
sobre o sujeito surdo e a diferenga atravessam essas narrativas? Quais sao os modos de
subjetivacao envolvidos na construcao das personagens surdas? Que sentidos sdo produzidos

por meio da trama?

1.2 CAPITULO 2: NARRATIVAS QUE ECOAM

No percurso das histérias em quadrinhos, elas se destacam pela habilidade de capturar
reflexos vividos da sociedade em que sdo concebidas, a0 mesmo tempo em que desempenham
um papel na construcdo e desconstrucdo de paradigmas recorrentes. Elas podem refletir os
valores, as preocupagdes e as dinamicas sociais de uma determinada época. Temos como

exemplo as charges e quadrinhos de Angelo Agostini (1843 - 1910) — cartunista considerado

' A transitional object becomes pedagogical when we use it to discover and creatively work and play at our own
limits as participants in the world. As pedagogical pivot places, transitional objects are both real and imagined.
They occupy real space because they are found objects presented from the outside. At the same time, transitional
objects operate in an intermediate space of illusion, culture, and imagination. As material objects in the world
they occupy physical space, but as they are made transitional in their use they move into the virtual space
between inner realities and outer realities, and that space is both filled by the presence of a transitional object and
void of it (Ellsworth, 2005, p. 78).
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o criador do primeiro quadrinho brasileiro —, as quais contribuiram na difusdo de criticas ao
regime e a escraviddo no Brasil, permitindo que pessoas que nao sabiam ler, pudessem ter
acesso a realidade da época (Modenesi, 2015 apud Paiva, 2017).

Da mesma forma, durante a Ditadura Militar, quadrinhos e charges atuaram como
ferramentas de contestagdo, encontrando brechas para driblar a censura, questionar
posicionamentos oficiais e provocar reflexdes criticas sobre a ordem social vigente. Dessa
forma, podemos constatar que a nona arte tem um papel significativo na constitui¢do de
ideias, preconceitos, reflexdes. Assim como outros meios de comunica¢ao, os quadrinhos
possuem o poder de influenciar praticas sociais, como também podem questionar uma ordem
social vigente.

Paiva (2017) afirma que elas sdo uma fonte rica de conhecimento, abordando temas
variados, historicos e atuais com uma linguagem facil e acessivel. O pesquisador indica que a
busca pelos quadrinhos ndo ¢ inicialmente por conhecimento, mas por entretenimento, o que
faz com que a sua procura seja de forma espontanea, buscando elementos que fazem parte de
seu sistema de valores e saberes.

Essa perspectiva também ¢ apontada por Silva (2009) ao considerar os quadrinhos
como uma importante fonte de conhecimento e leitura de mundo, possibilitando o debate
sobre varios assuntos dentro e fora dos espagos escolares. Para ela, a relacdo entre texto e
imagem torna-se um poderoso instrumento de comunicagao.

Vergueiro (2012) evidencia que os quadrinhos com a func¢do de transmissao de
conhecimento ja eram uma corrente no meio quadrinistico. Revistas como 7rue Comics, Real
Life Comics, Real Facts Comics eram langadas nos Estados Unidos na década de 1940 e
possuiam carater educativo, trazendo antologia de historias sobre personalidades e eventos
histdricos.

Mesmo quando ndo intencionados para fins educativos, os quadrinhos podem ser
mobilizados em préaticas escolares, embora exijam maior cuidado dos professores. Sobre isso,
Santos e Vergueiro constatam que “E necessaria uma triagem do material, separando o que é
apropriado as diferentes faixas etdrias ou que contém informagdes relevantes” (Vergueiro,
2012, p. 93).

No Japdao, os mangas sdao publicados em revistas direcionadas a diferentes
publicos-alvo e essa segmentagdo influencia os estilos, os temas e as narrativas presentes nas
obras. Por exemplo, o shoujo surge como uma categoria editorial voltada ao publico jovem

feminino, frequentemente associada a enredos que exploram relagdes amorosas e afetos. Ja o
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shounen, destinado editorialmente ao publico jovem masculino, tende a priorizar historias que
envolvem ag¢do, aventura e desafios.

Devido a essa distingdo entre as narrativas, ¢ comum o uso dos termos shoujo €
shounen de forma intercambidvel para se referir a mangds de romance e aventura,
respectivamente, como se fossem sindnimos de género narrativo. Contudo, ¢ fundamental
ressaltar que esse tipo de categorizagdo ndo se refere ao género das histérias. Dessa forma,
nem todo mangd de romance se enquadra como shoujo, assim como nem toda obra de
aventura pode ser considerada shounen.

Nesse contexto, é cada vez mais evidente a difusdo de narrativas romanticas em
revistas shounen . Um exemplo recente ¢ a popularizacdo de Blue Box, uma série publicada na
Weekly Shounen Jump que combina elementos de esporte e romance, ampliando o leque
tematico das historias categorizadas como shounen. Por isso, Johnson-Woods (2010) destaca
que ¢ quase sem sentido tentar descrever os géneros do mangd, pois para cada um deles,
havera narrativas que fogem da regra.

Dessa forma, ¢ importante reconhecer que, embora os termos remetam a categorias
editoriais baseadas em géneros no Japao, essa ldgica nao se aplica ao contexto brasileiro. Tais
classificagdes ndo operam como marcadores rigidos de publico, funcionando como categorias
de estilo, estética e narrativa do que como segmentacdo de género. Mesmo assim, busca-se

sintetizar as principais demografias dos mangas a partir do quadro abaixo, para maior

compreensao.
Quadro 4 — Demografia de mangas no mercado editorial japonés

Demografia Descriciao Exemplos

Shounen Publicados em revistas voltadas a garotos Naruto, One Piece, My Hero
adolescentes. Historias de aventura, acao, Academia
amizade e superacao sio recorrentes.

Shoujo Publicados em revistas voltadas a garotas Fruits Basket, Sailor Moon, Ao Haru
adolescentes. Romance, amadurecimento, Ride
relagdes interpessoais sdo temas recorrentes.

Seinen Voltados ao publico de homens adultos. Sangatsu no Lion, Berserk, Tokyo
Envolvem violéncia, politica, existencialismo, Ghoul
sexualidade.

Josei Voltados ao publico de mulheres adultas. Vida Paradise Kiss, Honey and Clover,
cotidiana, trabalho, relagdes adultas sao Perfect World
recorrentes.

Fonte: Autoria propria (2025)
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Para além dessas demografias, também existem certas classificagdes que extrapolam a
logica estrita do publico-alvo. Desse fato, emergem subcategorias como boys’ love e girls’
love, que articulam narrativas centradas na tematizacdo da sexualidade, nas relagdes
homoafetivas, podendo atravessar diferentes demografias.

Para Johnson-Woods (2010), a leitura de um manga por um leitor iniciante pode ser
um desafio intelectual, visual e textual, pois acompanhar uma narrativa por meio de um modo
de leitura desconhecido e pistas visuais limitadas pode confundir o leitor. No entanto, uma vez
que se domina os mangds, a experiéncia de leitura se torna enriquecedora.

Afinal, esse estranhamento inicial faz parte da experiéncia estética que os mangas
proporcionam. A dire¢do de leitura da direita para a esquerda, os enquadramentos nao
lineares, as expressdes faciais exageradas, o tamanho dos olhos, a presenca constante de
onomatopeias que se tornam parte da historia, todos esses aspectos operam como elementos
narrativos que transformam a experiéncia visual da leitura.

No contexto brasileiro, os mangas ocupam de forma expressiva as estantes das
livrarias, consolidando-se como carro-chefe de editoras como JBC, Panini, Newpop e Pipoca
& Nanquim. De acordo com Luyten (2012), a chegada do mangé no Brasil esteve diretamente
ligada a tentativa de preservar a cultura japonesa entre imigrantes e seus descendentes.

Os 781 imigrantes japoneses que chegaram ao Brasil em 1980 ndo tinham mais
perspectiva de retorno ao Japao, por isso, 0 manga passou a ser um elo importante para a
manutengdo da lingua, servindo como um meio educativo que possibilitava o contato com
expressoes, girias e referéncias culturais do pais de origem. Assim, o manga tornou-se uma
ferramenta para minimizar o distanciamento cultural e a fortalecer a identidade dos imigrantes
em solo brasileiro (Luyten, 2012).

No entanto, Braga Jr. (2020) destaca que, embora a influéncia da comunidade japonesa
no Brasil tenha comecado por volta da década de 1910, os mangés sO passaram a ser
publicados em seu formato original, com a leitura invertida, nos primeiros anos do século
XXI. A presenca do tokusatsu e dos animes na rede televisiva tragou o caminho para que
houvesse aceitacdo da estética japonesa, a qual garantiu o sucesso dos mangas.

Luyten (2012) também ressalta a relevancia dos artistas nipo-brasileiros no processo
de criacdo e disseminacdo de quadrinhos no contexto nacional. Esses artistas se apropriaram
de elementos caracteristicos dos mangas, com narrativas que remetem ao universo dos
samurais, ninjas e tradi¢cdes japonesas. Exemplos expressivos sdo os trabalhos de Julio

Shimamoto, Paulo Fukue e Claudio Seto.
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Este momento de produ¢do de mangas brasileiros ¢ caracterizado por Braga Jr. (2020)
como o primeiro grande impacto social do mangad no Brasil. A partir dessa producao,
desencadearam-se ondas de criagdo e divulgagdo. O grande boom dos mangas nacionais
ocorreu entre os anos de 2000 e 2005.

Mas ¢ certo que a adaptacdo dos mangds japoneses para a televisdo, por meio dos
animes ¢ sua ampla circulagdo no pais, atuaram de forma crucial para a popularizacio dessas
narrativas no Brasil entre as décadas de 1990 e 2000, em especial gracas a exibicdo de
Cavaleiros do Zodiaco. A exibigdo de animes em canais abertos instaurou um espago de
difusdo cultural cujas historias continuam a ressoar de forma marcante na memoria de quem
viveu sua infincia e adolescéncia nesse periodo.

Assistir a Zatch Bell! antes de ir a escola ultrapassou a ideia de ser uma simples rotina,
tornando-se uma experiéncia de contato inicial com a cultura pop japonesa. Esse encontro
despertou em mim um interesse mais profundo, que me levou a buscar a leitura dos mangas,
ampliando assim minha relagdo com essas narrativas para além da televisdo. Tal como nos
lugares de aprendizagem analisados por Ellsworth (2005), a pedagogia que emerge da leitura
do mangéd funciona como uma dobradica entre o real e o imaginario, produzindo efeitos
formativos que mobilizam corpo, mente e afeto na construg¢do continua do self.

Nas palavras da autora, a pedagogia ndo precisa encontrar sujeitos para ensinar. A
pedagogia se estrutura por meio de praticas comunicativas indiretas, as quais fogem da
transmissdo linear de conteudos, normas ou verdades fixas (Ellsworth, 2005, p. 168). Sao
praticas que ndo se ocupam de nomear, classificar ou fixar sentidos, mas que atuam de
maneira sensivel, colocando o sujeito em relagdo com saberes que estdo sempre em
movimento, em processo de criagcdo e reinvengao.

Em uma breve analise realizada por Gusman (2005), entende-se a razao pela qual o
mangé ¢ considerado um dos principais formadores de leitores de quadrinhos no contexto
brasileiro. Para o autor, a razdo estd no fato de que as histdrias japonesas tém um fim,
diferente dos quadrinhos norte-americanos em que as historias se constituem e entrelagcam por
diferentes épocas, linhas do tempo e universos.

Além disso, existe um nivel de fidelidade nas adaptagcdes de mangas para a televisao

que ndo sdo vistas em filmes da Marvel ou DC. Por exemplo,

[...] nos Estados Unidos, uma pessoa que ndo 1€ quadrinhos vai ao cinema e gosta do
Homem-Aranha. Isso faz com que ela se interesse em comprar o gibi, mas quando o
faz descobre que as historias sdo totalmente diferentes, porque o filme mostra a
origem do personagem e a revista conta as aventuras em cada pagina ha quase quatro
décadas (Gusman, 2005, p. 80).
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Também ha uma preocupagdo maior em tornar os personagens mais proximos da
realidade, capazes de se tornar espelhos das nossas vidas. Por esta razdo, Luyten (2012) os
considera como um espaco de fuga e encontro da realidade. Para a pesquisadora, os herois do
manga sdo concebidos a partir do mundo real, fazendo com que os leitores encontrem uma
espécie de miniatura de suas vidas, além de vivenciar fantasias que os fazem esquecer das
repressoes sociais didrias.

Diante desse percurso, torna-se possivel compreender como o manga se constitui
como um fendmeno cultural, mostrando-se também como um campo fértil de producao de
sentidos. As historias, personagens e conflitos mobilizam afetos, despertam identificagdes e
tensionam leituras de mundo, realizando praticas que ensinam sem parecer ensinar. Ao ocupar
um espago entre o entretenimento € conhecimento, o manga reafirma sua for¢ga como

pedagogia cultural que atravessa sujeitos.

1.3 CAPITULO 3: SUJEITOS SURDOS, TRAJETORIAS DE SI

Reconhecer a trajetoria dos surdos é reconhecer os caminhos tracados por disputas,
silenciamentos e conquistas que atravessaram sua constituicdo histdrica. Mais do que dar
lugar as metanarrativas e reconstituir uma totalidade historica, o que se propde aqui € refletir
sobre as marcas deixadas na memoria, compreendendo-as como presengas que ainda ressoam
e ajudam a entender os discursos que tentam fixa-los.

Mesmo assim, ¢ importante destacar que ao longo da histéria, a surdez foi sendo
concebida de diferentes maneiras, o que também influenciava a forma que o sujeito surdo era
objetivado em discursos médicos, educacionais e sociais. O contexto europeu possui grande
influéncia na forma que a educagdo de surdos foi se estabelecendo no Brasil. Na Antiguidade
e Idade Média, a surdez era associada a incapacidade intelectual; a auséncia da fala era
entendida como auséncia de razdo, o que justificava a negacdo de direitos basicos, como o
acesso a educacao, a vida religiosa e a participagdo social.

A partir do Renascimento, emergem as primeiras tentativas de educacdo de surdos,
voltadas aqueles de familia nobre. Através do monge beneditino Pedro Ponce de Leon
(1520-1584), surdos comecaram a se reunir no Monastério de Ond, o que deu inicio a uma
partilha de sinais caseiros € uma comunicagdo possivel através da visualidade (Guedes, 2012).
Para Guedes (2012), esse momento estabeleceu uma relagao de identificagdo com a vivéncia

de experiéncias visuais.
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No entanto, foi no século XVIII, a partir da fundagdo da Institui¢do Imperial Escolar
na Franga que a educagdo publica para surdos comecgou a ser consolidada, de acordo com a
proposta educacional do abade Charles-Michel de L’Epée, o qual introduziu o uso da lingua
de sinais como ferramenta pedagdgica. Neste momento, embora reconhecida como meio de
comunicagdo e ensino, a lingua de sinais ndo era entendida como uma lingua plena, mas como
um instrumento de transi¢do para a linguagem escrita.

Segundo Guedes (2012), o uso da lingua de sinais visava facilitar a alfabetizacao e
demonstrar que os surdos eram capazes de aprender, ainda que por memorizagao mecanica.
Assim, o uso da lingua de sinais se justificava por sua utilidade em atestar a capacidade
cognitiva dos surdos dentro de parametros normativos da época.

Apos a Revolucao Francesa, o Estado assumiu a responsabilidade pela educagdo, o
que causou uma mudanca significativa nas prioridades em relacdo ao ensino de surdos. A
lingua de sinais passou a ser desvalorizada, enquanto a fala se tornou central para a formacao
cidada. Este momento também marca o inicio de projetos voltados a corre¢do da surdez,
inicialmente a partir da ortopedia.

Uma das mudangas na concepgao do sujeito surdo foi a crescente medicalizagdo da
surdez, que trouxe consigo diversas tentativas de correcdo e normalizagcdo. Nesse contexto,
como aponta Benvenuto (2006), em 1800 o Instituto Nacional de Surdos-Mudos de Paris
nomeou seu primeiro médico-chefe, Jean Marc Gaspard Itard, iniciando uma fase em que a
surdez passa a ser tratada como uma condigdo patoldgica a ser superada através de
intervengdes médicas.

“Ao longo do século XIX todo tipo de proteses auditivas foram inventadas: cornetas,
chapéus, lentes e poltronas acusticas, seguidos no século XX pelas primeiras proteses
elétricas, visando fazer com que o surdo entre, por fim, no mundo sonoro” (Benvenuto, 2006,
p- 239). Ao mesmo tempo, técnicas de oralizagdo comecam a ser desenvolvidas, a fim de
encaixar o sujeito o mais proximo possivel da norma ouvinte. O Congresso de Mildo em 1880

marca o momento de proibicao da lingua de sinais, fortalecendo o oralismo.

Nos primeiros anos desse século, os sinais que o abade de 1'Epée tinha elevado a
categoria de lingua de instrugdo, sdo pouco a pouco eliminados do ensino de jovens
surdos. A vontade de impor o método oral se fard cada vez mais forte e no final do
século os sinais estardo totalmente proibidos na escola. O método oral se impora
durante um século, depois do Congresso de triste memoria que se realizou em Mildo
em 1880. Quanto mais se instalava a proibi¢do da lingua de sinais, a nova norma
investia o corpo da crianca surda, provocando a pratica de novos dispositivos
disciplinares (Benvenuto, 2006, p. 240).

No contexto brasileiro, a criagdo do Imperial Instituto de Surdos-Mudos em 1857 —

hoje chamado de Instituto Nacional de Educacdo de Surdos (INES) —, contou com a
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participagdo do professor surdo francés Ernest Huet. Com conhecimento nas metodologias de
ensino baseadas na Lingua Francesa de Sinais, Huet contribuiu para a formacdo de
professores que atuariam na educacao de surdos em diferentes regides do pais. Segundo
Guedes (2012), foi nesse instituto que ocorreu o encontro entre os sinais franceses e os ja
utilizados por surdos brasileiros, resultando no desenvolvimento da Libras.

Mesmo assim, foi apenas a partir da segunda metade do século XX, com os avangos
dos estudos linguisticos e socioculturais, que as diferentes linguas de sinais passaram a ser
reconhecidas como lingua legitima e o sujeito surdo comecou a ser reconhecido através da sua
diferencga linguistica e cultural. Essa mudanca de paradigma possibilitou o fortalecimento da
identidade surda e de novos movimentos que reivindicam o direito a educacao bilingue ¢ o

reconhecimento de culturas surdas.

O discurso mais recente, que apresenta os surdos como membros de uma
comunidade linguistica e cultural, nasceu como um contra-discurso e um novo olhar
sobre o que a surdez pode produzir como constitui¢do de si e na relagdo dos surdos
com o mundo. Este discurso tem produzido efeitos radicalmente opostos aqueles do
discurso da anormalidade (Benvenuto, 2006, p. 242).

Este novo olhar sobre a surdez deu lugar a uma série de estudos e pesquisas que se
afastam da logica clinico-terapéutica e passam a valorizar as experiéncias subjetivas, sociais e
politicas das pessoas surdas, afastando-se do ouvintismo. A questdo da cultura surda, neste
sentido, ganha um lugar de destaque nas produgdes académicas e nas proposi¢des do
movimento surdo.

Lopes e Veiga-Neto (2017) denotam que o movimento surdo se articulava
politicamente em defesa de seus direitos linguisticos e educacionais, como ocorreu no
Pré-Congresso de Educagdo de Surdos, em 1999, em Porto Alegre, quando surdos de todo o
pais elaboraram um documento reivindicando o reconhecimento da lingua de sinais, a criagdo
de escolas bilingues, a presenca de intérpretes, entre outras demandas fundamentais. Gracas a
essas reivindicagdes, a Libras foi regulamentada e reconhecida como meio legal de
comunicagdo e expressao, a partir da Lei n. 10.436 (Brasil, 2002).

Um ponto relevante na analise de Benvenuto (2006) ¢ o reconhecimento de que as
raizes de um movimento surdo em prol da cultura surda antecede tanto a influéncia do abade
de I’Epée quanto os efeitos da Revolucio Francesa sobre a educagdo. A autora atribui esse
marco a publicagdes feitas por sujeitos surdos ainda no século XVIII, destacando o texto de
Pierre Desloges, considerado o primeiro escrito manuscrito por um surdo.

Nessa obra, Desloges defende a importancia da lingua de sinais e apresenta exemplos

concretos de como surdos conseguiam se comunicar sem qualquer interven¢do ou mediagao
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de ouvintes, mesmo antes do trabalho pedagégico de I’Epée. O texto também traz a
experiéncia da coletividade surda, valorizando a partilha de experiéncias e saberes.

A coletividade, alids, ¢ apontada por Strobel (2008) como um dos aspectos centrais do
povo surdo. Segundo a autora, a construcdo de identidades surdas se da a partir de
comportamentos transmitidos. “[...] defensores do que se diz ser povo surdo, seriam os
sujeitos surdos que podem ndo habitar no mesmo local, mas que estao ligados por um codigo
de formagao visual independente do nivel linguistico” (Strobel, 2008, p. 34).

Para Strobel, a cultura surda ¢ constituida pelas formas que o sujeito surdo percebe,
compreende e transforma o mundo, ajustando-o as suas experiéncias e percepgdes visuais.
Trata-se de uma cultura marcada por praticas, valores e saberes que organizam modos de ser.
Assim, essa cultura abrange a lingua de sinais, ideias, crengas, hdbitos e artefatos que
conformam uma visdo de mundo préopria. Segundo Strobel, elementos como a experiéncia
visual, as artes visuais, a literatura surda, a convivéncia familiar, a lingua, a vida social e
esportiva, a atuacao politica e o uso de materiais adaptados fazem parte do movimento de ser
surdo, compondo coletivamente os sentidos dessa identidade cultural.

Outro ponto de destaque que a obra de Desloges nos mostra ¢ o que Strobel (2008)
também evidencia: a historia dos surdos ndo se resume a visdo salvacionista construida por
ouvintes. Desloges mostra que os surdos podem narrar suas experiéncias, reivindicar o direito
a lingua de sinais e produzir sentidos a partir de suas vivéncias. Assim, ele coloca em cena o
cuidado de si.

Da mesma forma, Benvenuto (2006) ressalta que mesmo diante dessa série de
tentativas histdricas de silenciamento da lingua de sinais e do surdo, sempre houve resisténcia.
Essa resisténcia se manifestou por meio de praticas cotidianas, discursos e formas de manter
viva a lingua e a cultura surda dentro e fora dos espagos institucionalizados.

A nocdo foucaultiana de sujeito estd imbricada neste contexto: alguém que mesmo
imerso em relagdes de controle e dependéncia, também se vé atravessado por praticas que o
convocam a olhar para si e a construir verdades sobre si mesmo. Para Fischer (2002), esse
modo de compreender o sujeito indica a possibilidade de ultrapassar as relagdes de poder a
partir do olhar e do cuidado de si, assim como a historia dos surdos tem nos mostrado.

Hall (2019) indica que essa concepg¢do de sujeito desestabilizou a visdo iluminista de
um sujeito unificado e fixo, causando rupturas nos discursos do conhecimento moderno.
Ancorada nesta perspectiva, a identidade ¢ formada e transformada através dos modos pelos
quais somos representados ou interpelados pelos discursos que nos rodeiam. Dessa forma, o

sujeito poés-moderno reflete as complexidades e contradigdes da modernidade tardia.
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Dentro de noés ha identidades contraditérias, empurrando em diferentes diregoes, de
tal modo que nossas identificacdes estdo sendo continuamente deslocadas. Se
sentimos que temos uma identidade unificada desde o nascimento até a morte ¢
apenas porque construimos uma cOomoda historia sobre noés mesmos ou uma
confortadora “narrativa do ‘eu’” [...] (Hall, 2019, p. 12).

Assim, Foucault foge da perspectiva construida ao longo dos séculos que toma o
sujeito como desde sempre ai, conforme refletido por Veiga-Neto (2007). Ao invés disso, o
filésofo destrincha modos pelos quais nos tornamos sujeitos. “Em outras palavras, nos
tornamos sujeitos pelos modos de investigagdo, pelas praticas divisorias e pelos modos de
transformagao que os outros aplicam e que nos aplicamos sobre nds mesmos” (Veiga-Neto,
2007, p. 111). Por esta razdo, o pesquisador reforca que uma analise do sujeito ndo pode partir

dele proprio, pois ¢ como se estivéssemos falando que ele sempre esteve ali.

E preciso, entdo, tentar cerca-lo e examinar as camadas que o envolvem e que o
constituem. Tais camadas sdo as muitas praticas discursivas e ndo discursivas, 0s
variados saberes, que, uma vez descritos e problematizados, poderdo revelar quem ¢
esse sujeito, como ele chegou a ser o que dizemos que ele ¢ e como se engendrou
historicamente tudo isso que dizemos dele (Veiga-Neto, 2007, p. 113).

Neste sentido, ndo € possivel falar sobre o sujeito surdo sem reconhecer que sua
subjetivacdo se produz a partir de discursos que o atravessam e o constituem historicamente.
Ele deve ser compreendido em sua historicidade com base em saberes que o situam ora como
deficiéncia, ora como desvio, ora como diferenga. Sua experiéncia se d4 nesse campo
tensionado entre controle e resisténcia, onde a lingua de sinais e a coletividade atuam como
forcas que escapam, reconfiguram e desafiam os regimes que tentam estabilizar o que
significa ser surdo.

Nesses processos de subjetivagdo, Fischer (2002) entende a midia como um
dispositivo pedagdgico que atua na produgao de modos de pensar e agir. Inspirada no conceito
foucaultiano de dispositivo da sexualidade, ela mostra como a midia articula discursos e
praticas que convidam os sujeitos a olhar para si, em algo que ela chama de “revelagao
permanente de si”. Embora sua andlise se concentre na televisdo, essa perspectiva pode ser

ampliada para a pedagogia cultural aqui destacada.

1.3.1 Extra: O Surdo em Cena

No ambito das producdes académicas brasileiras que articulam historias em
quadrinhos e culturas surdas, destacamos o projeto HQs Sinalizadas, desenvolvido na
Universidade Federal do Parand (UFPR) sob a coordenagdo dos professores Kelly Priscilla

Léddo Cezar e Danilo Silva Knapik. Idealizado em 2016 e tendo a sua primeira obra
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publicada em 2018, o projeto tem como objetivo a produ¢do de quadrinhos que dialoguem
diretamente com a comunidade surda, priorizando a presenga minima da lingua portuguesa na
composi¢ao textual. Dessa forma, busca-se favorecer o acesso e a identificagao dos sujeitos
surdos com as narrativas graficas.

As obras produzidas pelo projeto, como O Congresso de Milao, Amazonia em Chamas
e Kika e a Estrela Encantada, apresentam historias em que o surdo brasileiro € o protagonista.
Além da Libras, o projeto também contempla outras linguas de sinais, como ¢ o caso da
Lingua Terena de Sinais presente em Séno Mokere Kdxe Koixomuneti. Sol: A Pajé Surda.
Assim, a proposta consolida-se como uma ampliagdo do potencial das historias em
quadrinhos, como também um instrumento de valorizagdo e visibilidade das narrativas surdas
em sua diversidade linguistica e cultural.

O quadrinho More Than Words, publicado em 2023, ¢ outra produgao de destaque no
contexto das historias surdas, apresentando arte delicada e uma narrativa envolvente, cuja
leitura despertou em mim reflexdes sobre a comunicagdo e a experiéncia surda. Com roteiro
de Laica Chrose e arte da quadrinista surda Ju Loyola, a obra apresenta a relagdo entre Isabel,
uma garota ouvinte, € Fabiano, um jovem surdo, que se conhecem por acaso. A partir desse
encontro, a personagem ouvinte desperta o interesse em aprender Libras.

A obra se diferencia pela auséncia de baldes de fala, adotando a Libras como lingua
principal, assim como o titulo sugere. Os sinais sdo acompanhados de tradug¢do para o
portugués, facilitando o entendimento de leitores que nao dominam a lingua. Nas suas
produgdes, Ju Loyola tem desenvolvido um trabalho centrado na criagdo do que ela chama de
“quadrinhos em narrativa silenciosa”, proposta que evidencia a aproximagdo da experiéncia
visual das culturas surdas com a experiéncia visual da leitura de um quadrinho.

Considerando os mangas, ao realizar uma pesquisa sobre produgdes japonesas que
apresentam personagens surdos, identifica-se alguns titulos relevantes. O quadro a seguir
reine mangas publicados no Japdo nos ultimos 15 anos, indicando sua demografia e
destacando os personagens surdos. Os titulos sdo apresentados em romaji €, quando houver

publicacao no Brasil, utiliza-se o titulo oficial em portugués.

Quadro 5 — Mangas com personagens surdos

Nome Autor Demografia Personagem Surdo Publica¢io
Gangsta Kohske Seinen Nicolas Brown 2011 - atual
Ougo os Raios de Luz Fumino Yuki Josei Sugihara Kouhei 2013 - atual

A Voz do Siléncio Oima Yoshitoki Shounen Nishimiya Shouko 2013 -2014
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Haru no Menuet Itou Hachi Shoujo Tobe Takako 2014 - 2014
Classi9 Yoshimura Tsumuji Shounen Ludwig van Beethoven | 2015 - 2017
Ousama Ranking Tooka Sousuke Shounen Bojji 2017 - atual
Um Sinal de Afeto Morishita Suu Shoujo Yuki Itose 2019 - atual
Amayo no Tsuki Kuzushiro Seinen Oikawa Kanon 2021 - atual

Fonte: Autoria propria (2025)

Dentre os mangdas encontrados, grande parte traz surdos como personagens principais.
Além disso, obras como Ougo os Raios de Luz e Um Sinal de Afeto também apresentam
outros personagens surdos além do principal. Na maior parte desses mangas, a surdez ¢
tratada como tema central da historia.

Desse modo, observa-se uma variedade significativa de temdticas envolvendo o sujeito
surdo. Gangsta, por exemplo, se passa em uma cidade marcada por corrupcao, violéncia e
crime organizado; Nicolas Brown e Worick Arcangelo ¢ uma dupla de assassinos que aceitam
trabalhos tanto da mafia, quanto da policia.

Okuyama (2020), em sua analise de diferentes mangas que abordam a questdo da
deficiéncia, evidencia que, em Gangsta, a autora utiliza estratégias visuais para marcar a
surdez de Nicolas Brown. Em vez de representar os sinais com configuragdes reais da lingua,
suas falas s3o mostradas em texto branco sobre fundo preto, a fim de diferenciar a sua
comunica¢do dos personagens ouvintes e indicar que ele esta “sinalizando”. Ja na adaptagdo
para anime, a lingua ¢ utilizada, com o apoio técnico da Federacdo Japonesa de Surdos
(JFD)?, organizacdo responsavel pela defesa dos direitos das pessoas surdas do Japdo; no
Brasil, temos a Federacdo Nacional de Educacao e Integracao dos Surdos (FENEIS).

Outros mangés, como Amayo no Tsuki € Ougo os Raios de Luz, retratam personagens
com grau menor de perda auditiva. Nesses mangas, a lingua de sinais ndo estd presente € nem
¢ usada para se comunicar; em vez disso, 0s personagens recorrem a estratégias como leitura
labial e oralizagao, evidenciando diferentes formas de vivenciar a surdez.

Esse tipo de diferenca nos ajuda a compreender a multiplicidade das identidades
surdas, evidenciando que ndo existem apenas surdos que se comunicam através das linguas de
sinais. Gesser (2009) indica que a leitura labial e o desenvolvimento da fala vocalizada sao
habilidades que necessitam de treinos para serem desenvolvidas, sendo vinculadas aos
treinamentos fono-articulatorios. Sendo assim, nao se trata de uma habilidade natural. Da

mesma forma, ela aponta que “Ainda que a filosofia oralista tenha predominado na educagao

2 Sigla referente a0 nome em inglés Japanese Federation of the Deaf.
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de surdos por muitos anos, ha uma variagdo entre surdos mais habilidosos para leitura labial e
outros nem tanto” (Gesser, 2009, p. 61).

Outro aspecto interessante dos mangas mencionados € sua inser¢ao nos géneros girls’
love e boys’ love, ao retratarem relagdes afetivas que rompem com a logica heteronormativa.
Desse modo, desloca-se a centralidade da norma ouvinte e da heterossexualidade, permitindo

que outros modos de existéncia sejam articulados nas narrativas surdas. Afinal,

Pensar o surdo no singular, com uma identidade e uma cultura surda, ¢ apagar a
diversidade e o multiculturalismo que distingue o surdo negro da surda mulher, do
surdo cego, do surdo indio, do surdo cadeirante, do surdo homossexual, do surdo
oralizado, do surdo de lares ouvintes, do surdo de lares surdos, do surdo gaicho, do
surdo paulista, do surdo de zonas rurais... (Skliar, 1998 apud Gesser, 2009, p. 55)

Por sua vez, Okuyama (2020) utiliza o termo “mangés surdos” para se referir as obras
produzidas a partir dos anos 1990 que apresentam personagens surdos, como forma de
diferencia-las das producdes de geracdes anteriores. Segundo a autora, mangas publicados
entre as décadas de 1960 e 1970 que traziam personagens surdos, os retratavam de maneira

inadequada, com representagdes imprecisas, secundarias ou marcadas por estigmas.

Por exemplo, personagens surdos tinham mais chances de acabar sendo fisicamente
abusados, cometer suicidio ou enfrentar algum outro destino tragico. Além disso,
mesmo na auséncia de consequéncias tdo severas, o personagem geralmente era uma
figura secundaria, a sua deficiéncia era apresentada de forma incorreta ou
exageradamente dramatica. Em contraste, os personagens nos mangas a partir dos
anos 1980 passaram a ser retratados com descrigdes mais auténticas (Okuyama,
2020, p. 47, tradugio propria).’

Essa mudanca esta ligada a um processo mais amplo de sensibilizagdo no Japdo em
relacdo a diferenca e aos direitos humanos. Iniciativas politicas e institucionais, como a
nomeagdo de 1981 como o Ano Internacional das Pessoas com Deficiéncia ¢ reformas
legislativas posteriores, contribuiram para consolidar uma visao mais atenta as diferencas nas
politicas publicas e nas produg¢des midiaticas (Nagai, 1998 apud Okuyama, 2020).

Ainda assim, isso ndo significa que os mangds estejam isentos de construcdes
cristalizadas sobre as vivéncias surdas, atravessadas por discursos médicos patologizantes, o
que pode ignorar as dimensdes cultural, linguistica e politica do sujeito. Partindo dessa
constatagdo, os mangas selecionados para andlise nos ajudam a refletir sobre os modos como

as personagens Shouko Nishimiya e Yuki Itose sdo construidas, considerando os enunciados

* For example, deaf characters in those days were more likely to end up being physically abused, committing
suicide, or meeting another tragic end. Furthermore, even in the absence of harsh consequences, the character
was usually a minor figure, and his or her symptoms and conditions of impairment were incorrectly or too
dramatically presented. By contrast, characters in the manga of the 1980s and after are portrayed with more
authentic descriptions (Okuyama, 2020, p. 47).
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que atravessam suas experiéncias e operam em seus processos de subjetivacdo ao longo das

narrativas.
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Os caminhos percorridos neste trabalho nao se limitam a wuma escolha
teorico-metodologica. Eles dizem de um encontro comigo mesma enquanto pesquisadora, da
maneira como fui sendo afetada, atravessada e transformada ao longo da construg¢do desta
dissertacdo. Entre leituras, questionamentos e recusas, fui desenhando os contornos possiveis
deste percurso.

Corazza (2002) lembra que “[...] uma pratica de pesquisa ¢ um modo de pensar, sentir,
desejar, amar, odiar; uma forma de interrogar, de suscitar acontecimentos, de exercitar a
capacidade de resisténcia e de submissdo ao controle” (Corazza, 2002, p. 124). Dessa forma,
ndo se trata apenas de atender as exigéncias de um trabalho académico, mas de reconhecer
que, nesse processo, fui sendo subjetivada pela minha propria pesquisa. A pratica ndo foi uma
escolha linear; na verdade, fui escolhida por ela, afinal, “[...] somos escolhidos pelo que foi
historicamente possivel de ser enunciado; que para nés adquiriu sentidos, e que também nos
significou, nos subjetivou, nos (as)sujeitou” (Corazza, 2002, p. 124).

Ao longo das leituras, fui sendo provocada por conceitos, ferramentas e modos de
olhar que foram reorganizando minhas proprias indagacdes. E nesse movimento que
elementos do pensamento foucaultiano surgem: como caminhos para compreender os
processos de subjetivacao presentes nos mangas selecionados.

O ultimo pensamento de Foucault, chamado de dominio ser-consigo (Veiga-Neto,
2007), corresponde a fase em que o autor se dedica a historia da sexualidade e as reflexdes
sobre as praticas de si, articulando-se aos dois anteriores, o ser-saber e o ser-poder,
possibilitando uma analise da constitui¢do do sujeito. Como afirma Veiga-Neto (2007, p. 82),
“Colocado no espaco projetado pelos trés eixos, o sujeito € um produto, ao mesmo tempo, dos
saberes, dos poderes e da ética”. Nesse dominio, as tecnologias do eu ganham centralidade,
pois dizem respeito aos modos pelos quais os sujeitos se relacionam consigo, produzindo-se e
se reinventando.

Cabe destacar que o trabalho com as nogdes foucaultianos aqui mobilizados nao se da
a partir de uma leitura direta e exaustiva do filésofo, mas por meio das leituras, interpretacdes
e deslocamentos produzidos por pesquisadoras e pesquisadores no campo da Educagdo que ha
décadas tém se debrucado sobre suas obras, trazendo-as para outros territorios de analise.
Dessa forma, nao ¢ possivel ignorar os movimentos ja realizados por essas leituras que
interpretam, reinventam e expandem as contribuicdes de Foucault dentro do campo da

educagao, sobretudo articulado aos Estudos Culturais.
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Sobre essa aproximagdo, Veiga-Neto (2004) nos convida a refletir sobre os desafios e
as possibilidades que ela apresenta. O autor alerta os riscos de mobilizar Foucault de forma
fragmentada, desconsiderando as contradigdes e tensdes que surgem no dialogo com outros
autores ao longo da pesquisa, o que pode comprometer o rigor tedrico dessa escolha. Ainda
assim, o pesquisador considera que existe uma abertura que os Estudos Culturais fazem a

Foucault ao colocar o papel do poder no centro das significagdes e das identidades culturais.

[...] na medida em que ele nos oferece trés métodos para analisarmos como se deu (e
se da) a fabricag@o desse sujeito moderno, nés podemos assumir a tarefa de usa-los
como fogos de artificio para ir adiante, combinando-o com outros campos e
inventando novas maneiras de analisar a subjetivagdo fragmentaria pdés-moderna
(Veiga-Neto, 2004, p. 55).

Dessa maneira, este processo metodologico se aproxima de uma alquimia (Corazza,
2002). Uma bricolagem de conceitos, teorias e afetos que produzem sentidos, deslocamentos e
novas possibilidades ao se encontrarem. Sendo assim, esta pesquisa também se inscreve no
campo pos-estruturalista, onde as metodologias ndo sdo previamente definidas, mas se

constroem no proprio percurso da investigagdo. Como afirmam Tedeschi e Pavan (2017),

O pos-estruturalismo parte da perspectiva de que as metodologias devem ser
construidas no percurso da investiga¢do, de acordo com o objeto de pesquisa ¢ as
questdes elaboradas e suscitadas, pois ndo ¢é possivel estabelecer antecipadamente os
passos ou procedimentos denominados metodologicos e construir caminhos em
abstrato ou modelos prévios (Tedeschi; Pavan, 2017, p. 773).

Além disso, o oficio do pesquisador € o oficio daquele que investe em pensar de forma
diferente do que ele mesmo pensa, em perceber diferentemente o que ele mesmo vé (Fischer,
2003 apud Foucault, 1990). E este investimento que fago na minha pratica de pesquisa;
trata-se de produzir novos olhares para aquilo que aparece como dado, naturalizado ou
evidente nas leituras de mangas.

A leitura que fiz de A Voz do Siléncio aconteceu ainda na minha adolescéncia e
marcou meu primeiro contato com a representacdo de um personagem surdo na midia. O que
comegou como uma leitura movida pelo entretenimento logo se transformou em curiosidade,
que se desdobrou em busca por conhecimento sobre a cultura surda, até se consolidar como
um processo de aprendizagem da Libras e mais adiante, como objeto de pesquisa.

Por reconhecer no mangd um lugar de aprendizagem e por ter sido esta narrativa
responsavel pela minha aproximagdo a cultura surda, 4 Voz do Siléncio foi selecionado como
parte deste trabalho. Além disso, Um Sinal de Afeto também foi selecionado com objetivo de
trazer duas tramas distintas, mas que ambas envolvem personagens surdos.

Ainda assim, foi preciso coragem para tensionar objetos naturalizados, reconhecer os

discursos envolvidos em relagdes de poder que nos cercam e refletir sobre as praticas
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discursivas e nao-discursivas que produzem saberes e modos de existéncia. Afinal, “[...]
palavras e coisas produzem sujeitos, subjetividades, modos de subjetiva¢ao” (Fischer, 2003, p.
373).

Partindo da perspectiva de Foucault (1986 apud Fischer, 2001), a nog¢ao de discurso
utilizada nesta pesquisa diz respeito ao conjunto de enunciados que se apoiam na mesma
formagao discursiva. O enunciado se refere a fungdo de existéncia que atravessa frases,
proposi¢des e atos de linguagem, sendo definido pelas condi¢des histdricas, institucionais e
sociais que permitem que algo seja dito e reconhecido em um determinado lugar ou época
(Fischer, 2001).

Desse modo, Fischer (2001) evidencia que o enunciado se caracteriza por quatro
elementos centrais: o referente, que delimita o tema ou objeto a que o enunciado se dirige; o
sujeito, entendido como a posicdo assumida pelo emissor; o campo associado, que reune
outros enunciados que coexistem com ele; e a materialidade especifica, que diz respeito a
forma concreta pela qual o enunciado se manifesta, seja por meio da fala, da escrita, do
desenho ou de outras formas de expressao.

Do mesmo modo, a autora destaca que, para o fildésofo, a anélise do enunciado e da
formagdo discursiva sdao estabelecidas de forma correlativa. A formagao discursiva consiste
em um conjunto de relagdes que estabelecem normas para a producao e circulagio de sentidos
dentro de um campo. Por isso, ela estd sempre em relagdo com determinados campos do saber
(Fischer, 2001). Assim, “Ela funcionaria como “matriz de sentido”, e os falantes nela se
reconheceriam, porque as significagdes ali lhes parecem Obvias, “naturais”. (Fischer, 2001, p.
2004).

Essas nogdes orientaram a andlise realizada, possibilitando uma reflexdo sobre os
enunciados que se apoiam em formacgdes discursivas especificas acerca do surdo e da
diferenga. Com este norte, foi possivel identificar quais sentidos sdo reforgados, bem como
quais falas sdo naturalizadas ou contestadas nos textos, contribuindo para a produgdo de
diferentes tipos de sujeitos.

Conforme discutido por Fischer (2003), analisar as praticas discursivas e
ndo-discursivas requer um trabalho cuidadoso e detalhado de investigacdo, buscando revelar
0s espacos menos evidentes em torno de objetos. Para Foucault, hd um vazio em torno dos
ditos e acontecidos que muitas vezes tomamos como verdades inquestionaveis. E este vazio
que busco adentrar para analisar os modos de subjetivacdo surda que se produzem nos mangas

selecionados. Mais do que uma inquietacdo pessoal, este trabalho também se abre como
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convite a quem 1€ e se relaciona com o manga, para que possamos estranhar juntos os

discursos, reconhecendo como operam na fabricagdo de sentidos sobre a diferenca.
2.1 CAPITULO 1: NARRATIVAS SELECIONADAS

A Voz do Siléncio ¢ um manga de Oima Yoshitoki, serializado no Japdo entre agosto de
2013 e novembro de 2014, inicialmente escolhido como one-shot vencedora do 80° Prémio
Shounen Magazine em 2008. A historia acompanha Shouya Ishida e Nishimiya Shouko, dois
estudantes do ensino médio marcados por um passado traumatico. Shouko, que ¢ surda, foi
matriculada em uma escola regular sem qualquer politica de inclusdo, tornando-se alvo de
exclusdo e bullying por parte dos colegas.

Shouya, o principal agressor, chega a quebrar seus aparelhos auditivos diversas vezes,
0 que acaba for¢ando a familia a muda-la de escola mais uma vez. Anos depois, a narrativa se
concentra na tentativa de reden¢do de Shouya, que busca reparar seus erros do passado e
construir uma relacao de amizade com Shouko, tomando a aprendizagem da lingua de sinais
como parte inicial desse processo.

O manga foi publicado em dezenas de paises poucos anos depois da sua finalizagdo.
No Brasil, foi lancado pela editora NewPOP em 2017 seguindo o modelo da publicacao
japonesa, compilando os 64 capitulos em 7 volumes. Em 2019, a editora decidiu republicar o
titulo em uma edig¢do de luxo, finalizada em 4 volumes com capa dura, acabamento especial e
conteudos extras.

Ele recebeu recebeu apoio da JFD e ao longo de sua publicacdo, foi elogiado por
figuras surdas e atraiu a aten¢do da comunidade. Em uma entrevista, Oima revelou que a
inspiragcdo para a historia veio do convivio com sua mae, que atua como intérprete da Lingua
Japonesa de Sinais. No entanto, embora a narrativa apresente questdes sobre bullying e a
surdez, a autora afirma que o tema central do manga ¢ a comunicacao; “A surdez de Shouko
também era apenas um elemento para lembrar o leitor do tema da histéria, ndo o assunto
principal sobre o qual eu iria escrever” (Oima, 2020).

Enquanto isso, Um Sinal de Afeto ¢ um manga de autoria de Suu Morishita, uma dupla
de mangakds formada por uma artista e uma roteirista. O manga ¢ publicado no Japao desde
2019 pela revista Dessert da editora Kodansha, contando com 12 volumes até o momento. No
Brasil, a editora Newpop iniciou a sua publicacdo em maio de 2024.

A trama concentra-se em Yuki Itose, uma jovem universitaria surda, e Itsuomi Nagi,

um jovem universitario ouvinte. Itsuomi ¢ introduzido como um jovem curioso e poliglota,

54



que busca expandir seu conhecimento sobre as culturas ao seu redor. Assim, ao conhecer
Yuki, ele demonstra interesse em aprender a lingua de sinais € em compreender as dinamicas
da sua vida. A narrativa explora as complexidades do relacionamento entre os dois sob a
perspectiva de Yuki, que ¢ a narradora principal da trama.

Dentre as principais diferencas entre os mangas, a perspectiva narrativa ¢ o que mais
se destaca. No primeiro mang4, a histdria é contada do ponto de vista do ouvinte, do agressor;
o leitor ndo tem acesso aos pensamentos de Nishimiya, mas ¢ levado a acompanhar o
raciocinio de Ishida. Em Um Sinal de Afeto por outro lado, acompanhamos a historia a partir
dos anseios, ideias e sentimentos de Yuki.

Considerando a extensdo de cada mangd, delimitei o corpus de analise ao primeiro
volume de cada obra. Essa escolha permitiu uma atengao a forma como as personagens surdas
sdo introduzidas, bem como aos enunciados que surgem desde o inicio da narrativa. Para isso,
foi realizada uma leitura preliminar dos volumes, com o objetivo de retomar aspectos gerais
da trama e relembrar nuances importantes antes do processo de analise.

Em uma segunda leitura, o foco recaiu sobre as passagens em que a surdez e a
diferenca aparecem como elementos centrais nas interacdes e nos conflitos. Momentos em
que a surdez ¢ tematizada diretamente foram evidenciados, assim como cenas em que 0S
modos de ser das personagens surdas sdo tensionados, regulados ou desestabilizados por
discursos presentes nos textos.

A partir desse material, a analise observou como enunciados sobre o sujeito surdo sao
colocados em funcionamento e sob quais condi¢des historicas, sociais e culturais esses
enunciados se tornam possiveis. Como informado anteriormente, a anélise se orientou pelas
nog¢des foucaultianas mencionadas. Com isso, foi possivel identificar que tipo de saberes sao
mobilizados ou silenciados na construgdo das personagens surdas, como elas sdo situadas na
trama em relacdo aos demais sujeitos e quais posicdes de sujeito lhes sdo atribuidas ou

negadas.

55



VOLUME III: POR TRAS DOS BALOES, O DISCURSO

56



VOLUME III: POR TRAS DOS BALOES, O DISCURSO

Dentre as variadas convergéncias entre o pensamento foucaultiano e os Estudos
Culturais, destaca-se a ideia de que os textos ndo podem ser compreendidos fora do contexto
de sua producdo historica e social (Giroux, 1995). Nesse sentido, os textos sdo entendidos
como formas que carregam marcas de seu tempo, de suas condi¢des de emergéncia e dos
discursos que os atravessam.

Da mesma forma, Giroux aponta que os Estudos Culturais se comprometem com a
analise da producao, recep¢ao e uso situado dos textos, considerando-os como elementos que
estruturam relagdes sociais, valores e diferentes definicdes do eu. Nesse campo, o texto
abrange formas auditivas e visuais, sendo necessario analisa-los a partir de uma concepg¢ao de
historia marcada por rupturas e deslocamentos, evitando uma narrativa linear.

Em A Ordem do Discurso, Foucault (2012) parte da hipdtese de que em toda
sociedade, a produg¢do do discurso ¢ controlada, selecionada, organizada e redistribuida
segundo determinados mecanismos que visam administrar seus poderes e perigos. O autor
destaca que o discurso ¢ regulado por procedimentos de exclusdo, como a interdi¢do, a
separagdo e a vontade da verdade, nos quais determinam o que pode ser dito, quem pode dizer
e em quais condigdes.

Considerando esse entendimento, ¢ importante perpassar por um breve contexto
historico e social da questdo do surdo no Japao, a fim de compreender o lugar em que se
inserem as producdes dos mangas ¢ as formagdes discursivas evidenciadas nas narrativas.
Para isso, tomo como base os estudos de Nakamura (2006), que situa o surdo e da lingua de
sinais no Japdo, assim como Okuyama (2020), evidenciando a forma como a sociedade
japonesa percebe a diferenca; neste caso, a diferenca marcada pelo corpo, pelo lugar da
deficiéncia.

Desse modo, a sociedade japonesa ¢ marcada por lendas e tradi¢cdes que se mantém
vivas de geracdo a geragdo. Segundo Okuyama (2020), diversas lendas japonesas articulam
deficiéncia e sorte por meio do que a autora chama de metonimia fukugo, associando
corporalidades marcadas como desviantes a significados positivos. Como exemplo, a autora
destaca a lenda de Fukusuke, a qual conta a histoéria de um homem de baixa estatura e cabega
grande que, apesar de ser ridicularizado por sua aparéncia, se torna um artista renomado e
passa a simbolizar boa sorte. Sua imagem se popularizou como um boneco de porcelana,
ainda hoje presente em estabelecimentos comerciais no Japao, sendo usado como amuleto

para atrair prosperidade e felicidade.
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Outro caso destacado ¢ o de Sendai Shirou, um jovem com deficiéncia intelectual que
era acolhido por comerciantes no periodo Edo, pois acreditavam que sua presenca atraia
prosperidade. Conforme aponta a autora, a figura de Shirou foi bastante comercializada como
cartdo-postal no periodo Meiji e atualmente ¢ resgatada como souvenir na cidade de Sendai.
Okuyama também traz a pesquisa de Ono e Shiba (1983 apud Okuyama, 2020), os quais
realizaram questionarios em diversas regides do Japdo e identificaram variantes dessa
metonimia, evidenciando que a associacdo entre deficiéncia e boa sorte permanece presente
no imaginario japoneés.

Segundo Foucault (2012), ndo h4 sociedade onde ndo existam narrativas que se
contam, se repetem e que vao se mudando. H4, segundo ele, uma espécie de desnivel entre os
discursos: de um lado, aqueles que circulam no dia a dia, ditos ao acaso e muitas vezes
esquecidos logo apds sua formulagdo; de outro, os discursos que permanecem, que Sao
retomados, reinterpretados e preservados, pois carregam um valor institucional.

O que se preserva e se repete carrega uma marca de poder, pois define o que pode ser
pensado, reconhecido e compartilhado. Ao delimitar quais discursos permanecem e quais se
apagam, uma sociedade também estabelece fronteiras sobre o que considera legitimo ou
desviante.

Nesse sentido, essas lendas podem ser entendidas como parte de uma formagdo
discursiva que preserva e reativa determinados sentidos sobre a deficiéncia. Ao mesmo
tempo, emergem outras narrativas e nocdes que legitimam exclusdes, o que remete a
afirma¢do de Foucault de que “Os discursos devem ser tratados como praticas descontinuas,
que por vezes se cruzam, mas também se ignoram ou se excluem” (Foucault, 2012, p. 50).

As legitimagdes da exclusdo estdo relacionadas a dois conceitos principais, conforme
Okuyama (2020). A nogao de inga ou carma, derivada do budismo, foi reconfigurada
socialmente como uma explica¢do causal para corpos e mentes marcados, operando como um
regime de verdade que associa a deficiéncia a puni¢des por a¢des passadas. Esse discurso
participa da normalizagdo da exclusdo, legitimando praticas de marginalizagao ao inscrever a
deficiéncia como destino ou falha moral.

Da mesma maneira, o conceito de kegare associado ao sangue e a morte, foi
expandido para abarcar aquilo que ¢ ambiguo ou indeterminado socialmente, como corpos e
identidades que fogem do que ¢ considerado normal. Dessa forma, inga e kegare se fundiram
como uma forma de justificar a exclusdo e o silenciamento do sujeito considerado desviante,
funcionando como uma forma de regulacdo social baseados no medo, na repulsa e na

patologizacao da diferenca.
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Destaca-se como esses saberes circulam e se institucionalizam, operando nos discursos
sociais, médicos, religiosos, familiares e midiaticos. Além disso, até mesmo o termo japonés
para deficiéncia traz uma conotagdo patologizante: shougai, composto pelos ideogramas shou
(interferéncia) e gai (dano/prejuizo), reforca o discurso de que o sujeito que se desvia da
norma ¢ um estorvo e deve elaborar estratégias para ndo se tornar um fardo para os outros
(Okuyama, 2020, p. 9).

Com base nisso, Okuyama aponta o potencial dos mangas para subverter regimes
discursivos, deslocando a diferenca de uma condicao entendida como falta ou déficit para
uma forma legitima de existéncia e resisténcia. Nessa perspectiva, o manga se configura como
um lugar onde se produzem e circulam sentidos que desafiam as normas e interpelam o sujeito
aprendiz a partir de experiéncias que colocam o corpo/mente/cérebro em movimento, em
direcdo a compreensodes imprevisiveis de si, do outro e do mundo.

No que diz respeito a educagdo de surdos no Japao, Nakamura (2006) destaca aspectos
historicos que contribuiram para sua constituicdo. Registros apontam que a primeira escola
para surdos no Japao foi fundada em 1875, em Quioto, por Furukawa Tashiro. Segundo a
autora, a inspiracdo para sua criagdo surgiu quando Furukawa observou criangas surdas se
comunicando por sinais através da janela da cela em que esteve detido. A partir desse
episodio, ele decidiu utilizar a lingua de sinais na fundagdo da escola.

No entanto, o Congresso de Mildo de 1880 também teve impacto significativo na
educagao de surdos do pais. De acordo com a autora, esse evento também influenciou
diretamente a politica educacional japonesa, promovendo a ado¢do do oralismo em
detrimento do uso da lingua de sinais.

Apo6s a Segunda Guerra Mundial, a Lei Fundamental da Educagdo de 1947 tornou a
escolarizagdo bdsica obrigatoria, inclusive para criangas surdas. Embora o oralismo
continuasse em vigor, o encontro de criancas surdas, muitas sem contato prévio com outros
surdos, tornava a comunica¢do em sinais inevitavel. Segundo Nakamura (2006), foi nesse
contexto que comecaram a se formar grupos e comunidades surdas em torno das escolas,
marcando o inicio de uma vida comunitaria centrada na experiéncia surda.

A autora também destaca o papel da Federagdo Japonesa de Surdos na consolidagado
desse sentimento de comunidade, mesmo que a sua atuagdo politica mais ativa tenha
comecgado apenas a partir da década de 1960, momento em que se intensifica a preocupagao
linguistica e sociocultural em torno da cultura surda. Foi nesse periodo que surgiu uma
preocupagdo por parte da JFD em padronizar os sinais, dada a grande varia¢do regional.

Ainda assim, mesmo com os esfor¢os, a grande variacdo linguistica permanece uma
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caracteristica constante no pais.

Nakamura apresenta trés termos utilizados para distinguir as principais variagdes das
linguas de sinais no Japao. Dentouki-shuwa refere-se a lingua de sinais tradicional, comum
entre a geragdo mais antiga e entre jovens que buscam retomar essa tradi¢do; trata-se de uma
lingua natural, com estrutura gramatical prépria que envolve expressdes faciais e a
corporalidade. Ja Nihongo-taiou-shuwa corresponde a codificacdo da lingua japonesa em
sinais, podendo ser compreendida como Japonés Sinalizado, pois segue a estrutura gramatical
da lingua oral. Essa forma ¢ geralmente utilizada por professores ouvintes no contexto da
educacdo de surdos e intérpretes.

Nesse cendrio, destaca-se um movimento crescente denominado D-Pro, que busca
reafirmar a expressdo linguistica da Lingua Japonesa de Sinais como pura, sem interferéncia
da lingua oral, levantando também a bandeira da cultura surda, mesmo nao sendo aceita por
toda comunidade surda do pais. Essa perspectiva difere da posi¢cdo da JFD que, embora tenha
promovido esforgos para padronizar a lingua, reconhece as variagdes regionais e culturais nos
sinais, adotando o termo Nihon-shuwa para designar quaisquer sinais utilizados por surdos no
Japao.

Diante desse panorama, ¢ evidente como discursos sobre a diferenca sdo atravessados
por constru¢des histdricas, culturais e politicas que participam da formagdo discursiva dos
sujeitos surdos. Tais sujeitos sdo produzidos por praticas que regulam e instituem condi¢des
de existéncia. Essas praticas estdo vinculadas a um conjunto de regras anonimas e histdricas
que delimitam o que pode ser dito sobre a surdez, por quem e em quais condi¢des. Essa trama
de enunciados evidencia a descontinuidade dos discursos, que ora reforgam a deficiéncia
como falta, ora deslocam seus sentidos para outras possibilidades de existéncia.

Diante disso, situo a analise dos mangas selecionados, evidenciando como as
narrativas sdo construidas e de que forma esses textos se articulam ou ndo com formagdes
discursivas que situam o surdo no lugar da deficiéncia. Assim, os mangds se posicionam
como lugares onde os regimes de verdade sobre o sujeito surdo se afirmam, se deslocam ou se
desestabilizam, abrindo brechas para modos diversos de ser, representar e reconhecer esses

sujeitos.

3.1 CAPITULO 1: ESSE E O MEU MUNDO

A capa do primeiro volume de Um Sinal de Afeto apresenta os dois personagens em

destaque: Yuki, com uma expressdo curiosa € Itsuomi que a envolve com o brago de forma
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protetora. Yuki aparece com o dedo mindinho proximo a boca, realizando um sinal que
aparece durante o enredo, mas ¢ bastante similar ao sinal de “namorada/mulher” na lingua
japonesa de sinais. Itsu reforca a ideia de protecdo e cuidado, enquanto a figura da Yuki ¢
construida com tragos que evocam delicadeza e fragilidade.

Figura 1 — Capa do primeiro volume de Um Sinal de Afeto

“ae gfeto

suu Morishita

Fonte: Biblioteca Brasileira de Mangas (2024)

No indice do mangd, ¢ explicado brevemente algumas convengdes visuais adotadas
para representar aspectos da surdez de Yuki. Por exemplo, os textos em cinza indicam que ela
conseguiu fazer a leitura labial, enquanto as letras invertidas sinalizam falhas na
compreensdo. O volume ¢ dividido em quatro capitulos, totalizando 174 paginas.

Além disso, as autoras informam que contam com o apoio de uma assistente surda
para o uso da lingua de sinais, Miyazaki Yuki. Em contetdos extras incluidos no volume, elas
estabelecem a forma de sinalizacdo utilizada no manga. No mangd, ¢ empregado o Japonés
Sinalizado, que segue a estrutura gramatical do japonés escrito, o que refor¢a a popularidade
desta forma de sinalizagdo conforme discutido por Nakamura (2006).

O objetivo ndo ¢ descrever cada capitulo ou cena de forma isolada, mas destacar
elementos significativos presentes na introdu¢do e na construcdo da personagem,

evidenciando como esses aspectos constituem a sua identidade. Assim, durante o primeiro
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volume, Yuki interage com frequéncia com trés personagens centrais: Rin, sua amiga da
universidade; Oushi, seu amigo de infancia; e Itsuomi, seu recente interesse amoroso. A
forma como Yuki se relaciona com cada um deles se diferencia, evidenciando as multiplas
posicdes que ela ocupa como sujeito e os distintos modos de ser que se produzem nessas
relacdes.

Rin ¢ uma amiga que se comunica exclusivamente através de mensagens escritas no
celular, enquanto Yuki faz a leitura labial e também responde por mensagens. As autoras
evidenciam a proximidade entre as duas pelo fato de que nao hd nenhum ruido na
comunicagdo entre elas; os textos estdo sempre em cinza. Yuki consegue fazer a leitura labial
sem nenhuma dificuldade e isso se deve ao fato de que Rin sabe como articular as palavras
para ser entendida. Além de ser melhor amiga, ela também atua como suporte nas aulas,
realizando anotag¢des no notebook para Yuki.

Figura 2 — Uso do smartphone e da leitura labial para se comunicar

Vocé é uma
graca, Rin!!

Tenha mais
confianca emsil |

QUE Vou
CONSEGUIR
ME ESFOR-
CAR MAIS A
PROXIMA

SE VOCE TVER
COMIGO, YUKI..

Fonte: Suu Morishita, 2024, p. 23

Apesar do vinculo afetivo, € possivel questionar: em que momento o interesse pela
lingua de sinais passa a fazer parte da relagao? A auséncia de um movimento para aprender a
lingua indica que a comunicagdo continua orientada por praticas normativas que privilegiam a
leitura labial e a escrita como formas universais de comunicacao de surdos. Neste cenario,
Yuki ¢ quem deve se adaptar, evidenciando uma assimetria na relagao.

Esse aspecto demonstra uma naturalizacdo da lingua oral como prioritaria, seja na
forma oral ou escrita, nas quais o surdo ¢ quem deve se articular para participar, se comunicar,
ser incluido, mesmo em relagdes intimas. A falta da lingua de sinais como alternativa
comunicacional invisibiliza uma dimensdao central das identidades surdas e limita as
possibilidades de expressao da personagem.

Por outro lado, temos o amigo de infancia, Oushi. Ele ¢ o tnico personagem que se

comunica com Yuki por meio da lingua de sinais, o que poderia sugerir uma maior
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proximidade. No entanto, paradoxalmente, ele mantém maior distancia afetiva dela. Sua
relacdo com Yuki ¢ marcada por uma ambiguidade: ao mesmo tempo em que demonstra certo
cuidado, ele também a diminui. Questiona sua presenca na universidade, como se sua surdez a
tornasse inadequada ou incapaz de acompanhar o curso. Além disso, ironiza sua relagado com
Rin, sugerindo que a amizade entre elas ¢ uma relagao funcional baseada na dependéncia.
Dessa forma, mesmo que a comunicacdo entre eles ocorra por meio da lingua de
sinais, percebe-se uma perspectiva atravessada por logicas ouvintistas. Yuki € posicionada a
partir de enunciados que a vinculam a falta, a fragilidade e a incapacidade. Por isso, a
proximidade linguistica atua como dispositivo que sustenta o ouvintismo, evidenciando que o
dominio da lingua, por si s6, ndo desestabiliza praticas que inscrevem o sujeito surdo na

logica da deficiéncia.

Figura 3 — A relagdo de Yuki e Oushi

Incrivel o seu amigo
de infancia saber |
lingua de sinais.

Ele fala muita
coisa maldosa
para mim assim.

W)
Fonte: Suu Morishita, 2024, p. 82.

r

O personagem Oushi ¢ apresentado como alguém que acompanha Yuki desde a
infancia, o que significa que ele também acompanhou situacdes conflitantes que ela pode ter
vivenciado por ser surda. Nesse contexto, sua atuacdo se articula a praticas de vigilancia e
regulacdo, produzindo efeitos de disciplina sobre os comportamentos de Yuki, a partir de
enunciados calcados na vinculagdo da surdez a deficiéncia. Ao tentar protegé-la, Oushi
também estabelece o que ela pode ou nao fazer, quem ela pode ou ndo confiar e como deve

agir; estabelecendo, assim, uma forma de controle disfarcada de cuidado.
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De acordo com Perlin (2013), Foucault evoca a ideia de que as relagdes de poder ndo
se localizam apenas em instituicdes visiveis, mas estdo entranhadas nas praticas mais
cotidianas, nos encontros, nos gestos e nas palavras ditas com naturalidade. Perlin (2013)
reforga essa perspectiva ao demonstrar como sdo tecidas redes de poder nas interagdes entre
surdos ¢ ouvintes, disfar¢adas no discurso da inclusao e da acessibilidade. Para a autora surda,
¢ assim que surge o ouvintismo: derivado de uma proximidade entre surdos e ouvintes, no
qual o ouvinte estd sempre em uma posi¢ao de superioridade.

No entanto, ainda que atravessada por discursos de controle e normatividade, Yuki se
movimenta através de novas descobertas — da paixdo, de novas amizades, de experiéncias
que escapam da fronteira estabelecida por ouvintes. Frente as tentativas de enquadramento,
Yuki responde com gestos de afirmacao de si, escolhas que fazem um movimento de ruptura
com aquilo que a impedia de ver e viver o mundo como desejava. Yuki demonstra uma luta

contra a submissdo da subjetividade (Foucault, 1995 apud Fischer, 2002).

Fonte: Suu Morishita, 2024, p. 155

A escolha de ingressar na universidade, por exemplo, se configura como uma pratica
de cuidado de si, como uma tentativa de se aproximar do mundo, segundo suas proprias
palavras. Nesse sentido, a universidade representa um espaco de formagdo académica, como

também um cenario onde ela buscaria se inserir e experimentar o novo. Para ela, os
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universitarios, irradiavam uma vivacidade a qual ela antes ndo pertencia, refor¢ando a
distancia entre a observadora e aqueles que “habitavam o mundo de verdade”; neste caso, os
ouvintes. Da mesma forma, o inicio da sua relagdo com Itsuomi também marca uma ruptura.

Retomemos as primeiras paginas do manga. Na cena introdutdria, Yuki nos diz “este ¢
o meu mundo” e logo em seguida somos levados ao ambiente do metrd, onde onomatopeias
de inimeros sons, sussurros e conversas paralelas criam um contraste entre a experiéncia
interna de Yuki e a realidade sonora do ouvinte. A composi¢ao visual enfatiza isso ao mostrar
o rosto de Yuki com o cabelo atras da orelha, revelando seu aparelho auditivo.

Essa escolha visual ndo ¢ apenas um detalhe estético, mas um marcador que insiste na
presenga da surdez como parte integrante da constru¢do da identidade da personagem, bem
como um lembrete de que estamos lendo a historia de uma personagem surda. Assim, o
elemento visual atua estabelecendo a forma como Yuki se posiciona e se constitui enquanto
pessoa surda.

Apoés esta primeira impressdo, a jovem se depara com um homem de outro pais
pedindo informagdes. No entanto, ela demonstra ndo compreender o que ele diz e nao
consegue responder. E nesse momento que Itsu surge intervindo na situagdo; na primeira
interagdo entre os dois, Yuki utiliza a lingua de sinais para agradecer, embora Itsu ndo a
entenda. Ao perceber isso, ela usa o celular para escrever uma mensagem, mas ele a
interrompe perguntando se ela consegue fazer a leitura labial.

As expressoes faciais de Itsuomi apds essa interacao e a fala “¢ a primeira vez que
encontro uma pessoa como vocé€” operam como enunciados que inserem Yuki em uma
diferenga, marcada pela curiosidade e estranheza. Da mesma forma, quando Yuki pensa “ele
me encara como se estivesse vendo um animal exdtico”, revela a internalizacao dessa posicao
que a constitui como objeto de observagdo. Tais formulagdes inscrevem o sujeito surdo em
uma logica de exotiza¢do, comum nos discursos que tratam a surdez como déficit e desviante
da norma ouvinte. No entanto, o deslocamento se da quando Yuki percebe que, diferente de
outros, Itsuomi nao ficou paralisado e desconfortavel diante da surdez.

Apos a despedida, observamos que Yuki ¢ tomada por uma sensagdo diferente ao
refletir sobre o encontro. Apds descer do metrd, ela reconhece que as vibragdes que estava
sentindo vinha dentro dela e ndo do ambiente externo, dando inicio ao seu interesse em
relagdo ao rapaz. O uso da vibragdo como recurso metaférico também dialoga com aspectos
da cultura surda, dentre os quais a experiéncia corporal sdo formas de se relacionar com o

mundo. Mesmo que haja uma surdez profunda, surdos sdo capazes de sentir vibragdes
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externas e por isso podem experienciar concertos musicais ou outros ambientes em que o som

¢ predominante.

Figura 5 — Yuki agradece a Itsu

\
Fonte: Suu Morishita, 2024, p. 12.

Através da figura de Itsu, tornam-se visiveis deslocamentos nos modos como se
produzem o que se reconhece como cultura japonesa, ainda que esta ndo se constitua como
eixo central da andlise. Ele ¢ representado como um sujeito que circula entre diferentes
contextos socioculturais, sendo plurilingue e habituado a experiéncias em outros paises.
Assim, o contato fisico ¢ algo frequente em suas relagdes, deslocando normas convencionais
da cultura japonesa. Toques, abracos e beijos fazem parte de sua maneira de se relacionar, o
que se evidencia tanto nas interagcdes com Yuki quanto com amigos estrangeiros. Assim, Yuki
o descreve como “uma pessoa que conhece varios mundos”.

Dessa forma, desde o primeiro capitulo vemos uma aproximac¢do do personagem a
experiéncia de Yuki, marcada por perguntas sobre a lingua de sinais e sobre a origem de sua
surdez; em um dado momento do volume, ele pede que ela o ensine a sua lingua. Essas acoes
produzem uma abertura a diferenga mas também posiciona Yuki como parte de uma cultura
outra. Diante disso, a personagem se interroga se o interesse por ela estaria ligado a um

possivel interesse romantico ou seria resultado do seu pertencimento a outra cultura.
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No ultimo capitulo do volume, somos atravessados por um enunciado proferido por
Itsuomi que revela a experiéncia do ouvinte ao vivenciar o primeiro contato com um sujeito
surdo.

Quando te encontrei pela primeira vez e vi vocé usando sinais... Eu meio que...
Senti como se o meu mundo até aquele momento tivesse virado de cabega pra baixo.
Antigamente eu morava no exterior e tive interesse por outros idiomas e culturas
naturalmente, e isso se tornou algo que me move também. Até hoje, sempre fiquei
olhando s6 as coisas distantes, mas... Elas existiam bem perto de mim também
(Morishita, 2024, p. 161-163).

Esse momento, embora marcado pelo fato de que Yuki ndo viu o que foi dito pois nao
mantinha contato visual com Itsuomi, demonstra o encontro com uma pessoa surda como uma
ruptura. A fala de Itsuomi evidencia que a diferenca e a diversidade linguistica ndo pertencem
a um outro distante, estrangeiro, inacessivel, mas fazem parte do cotidiano, mesmo que muitas
vezes permanecam invisibilizadas por olhares e silenciadas por vozes habituados a norma
ouvinte.

Conforme discutido por Strobel (2008), o modo de agir e ver o mundo de um sujeito
surdo constitui-se como uma cultura estrangeira para os ouvintes. Nesse sentido, esse
momento de encontro atua como um desestabilizador de referenciais antes estabelecidos e
cristalizados, interpelando o ouvinte por meio da presenca dos artefatos culturais que
envolvem o surdo. Mesmo assim, ¢ importante reforcar que nado devemos cair no mito de que
o sujeito surdo ndo pode compartilhar de outras culturas, como a do ouvinte. Afinal, as
culturas estdo em constante didlogo e transformagao (Gesser, 2009).

Com isso, ao longo do primeiro volume, acompanhamos as experiéncias de Yuki
diante de situacdes que tensionam sua identidade surda, ao mesmo tempo em que a afirmam e
lhe dao lugar. Ela reconhece cendrios que tentam encaixa-la em um lugar de fragilidade, mas
também responde a eles com gestos que revelam um cuidado de si. Esse cuidado ¢ resultado
de uma vida marcada pela diferenca, onde ser surda requer a elaboragdo estratégias para
existir em um mundo que a enxerga como desviante. Nesse processo, ha resisténcia as formas
de silenciamento e controle, mas também ha estratégias que ela mobiliza para estabelecer
relacdes, investir na formacgdo, experienciar afetos e conduzir sua existéncia de acordo com

seus proprios termos.

3.2 CAPITULO 2: NISHIMIYA SHOUKO, EU NAO GOSTAVA DELA

As palavras de Shouya Ishida dao titulo a esta se¢do e revelam o desafio de analisar a

personagem Nishimiya Shouko: diferente de Yuki, sua perspectiva nao ¢ privilegiada na
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narrativa. Somos conduzidos pela visdo de Shouya, um dos responsaveis pelo bullying que ela
sofre durante o periodo em que frequenta a escola de ensino regular. Dessa forma, a
interioridade e a experiéncia subjetiva de Shouko permanecem silenciadas e mediadas pela
Otica de outros personagens. Ainda assim, € possivel perceber que, entre as auséncias e as
lacunas, a sua presencga ¢ capaz de nos fazer questionar as estruturas de poder e a exclusio
presentes no ambiente escolar.

Dessa forma, o primeiro volume se inicia no presente, mostrando a busca do Shouya
pela Nishimiya a fim de se redimir pelos seus erros, desta vez tendo a lingua de sinais como
intermédio. No entanto, o foco do volume recai sobre o passado, retragando a infincia do
garoto ¢ a forma como ele percebe o mundo antes ¢ depois da chegada de Shouko. Importa
destacar que, para realizar a leitura e andlise, a edi¢do de luxo foi utilizada, lancada em 2020
pela editora NewPOP, cuja paginagdo pode diferir da edicio comum por conter informagdes
extras. Ainda assim, a leitura foi realizada até o ponto em que se encerraria o volume
tradicional, correspondente ao capitulo 5, intitulado Humano Rejeitado.

Ao ser introduzida na nova turma, Shouko usa um caderno para se apresentar e se
comunicar com os colegas, evidenciando a falta de recursos da institui¢do para sua inclusao e
adaptagdo, como um intérprete da lingua. Esse gesto marca o primeiro momento em que
Shouya percebe a diferenca de Nishimiya, tratando-a como alguém de outro mundo, conforme

ilustra a metafora visual abaixo.

Fonte: Oima Yoshitoki, 2020, p. 54-55.

Este momento também demonstra a negagdo da sua lingua e a imposicdo de um
sistema comunicacional que privilegia a lingua oral a partir da leitura e escrita, refor¢cando as

assimetrias que marcam Shouko. Inserida em um contexto onde sua lingua natural ¢
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desconsiderada, ela ¢ situada numa posi¢do marginalizada, evidenciando as barreiras
estruturais que sustentam sua exclusao.

Sendo um artefato cultural da cultura surda, o fator linguistico opera como um dos
principais pontos de constituicdo das identidades surdas. Da mesma forma, Strobel (2008)
destaca que ¢ a partir dele que surdos sinalizados acessam informagdes e conhecimentos.
Logo, negar o acesso a lingua de sinais implica negar o acesso a educagdo, aspecto
evidenciado ao longo da construg¢do narrativa de Shouko.

Nos didlogos reunidos por Lima Janior (2024) com professores surdos da UFPE,
demonstra-se o desejo de que a lingua de sinais tenha o mesmo status linguistico da lingua
oral. Esse anseio aponta para um espaco formativo que ndo imponha perdas linguisticas e
culturais a estudantes, professores € a comunidade surda em geral. Conforme a narrativa de
Shouko, as perdas englobam os conteudos escolares, mas também as perdas na constitui¢do
de si, nas relagdes interpessoais e no reconhecimento cultural.

Shouya, caracterizado como uma crianca que adora desafios e vive em constante luta
contra o tédio, passa a enxergar Shouko como mais um desafio a ser enfrentado. Assim, ele
inicia uma série de provocagdes que vao desde gritos realizados para verificar sua surdez, até
agressdes fisicas. Embora ndo seja possivel desviar a atencdo das atitudes de Shouya,
interessa aqui destacar o papel dos profissionais da escola neste processo de
integragdo/inclusao/exclusdo de Shouko, em especial as posturas do professor e da
coordenadora pedagdgica.

Takeuchi, o professor, se apresenta como uma figura que desloca para os alunos a
responsabilidade pela inclusdo de Shouko, ao mesmo tempo em que sua pratica pedagdgica
permanece inalterada diante da presenca dela, o que faz com que o repasse de contetido seja
delegado aos seus colegas. Além disso, o professor ativa dispositivos de in/exclusdo ao exigir
a participagdo de Shouko em atividades que desconsideram sua vivéncia surda, como a leitura
em voz alta.

Esse acontecimento aproxima-se da experiéncia narrada pelo professor surdo Antonio
Cardoso, segundo sua histéria de vida apresentada na tese de Ribeiro (2020). Durante o
ensino médio, diante da auséncia de recursos e de intérpretes de Libras, Cardoso recorria a
colegas ouvintes, que, por compaixdo, acabavam fornecendo respostas em avaliagcdes de
disciplinas. Nesse cenario marcado por uma inclusdo que opera pela exclusdo, ele foi

reprovado duas vezes e acabou por desistir de conclui-lo, retomando apenas sete anos depois.
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No que diz respeito ao bullying, o professor adota uma atitude contraditéria ao
repreender Shouya ao mesmo tempo que legitima seu comportamento com falas como “é uma
coisa que ndo tem jeito” e “eu até entendo como vocé se sente”. Tais enunciados sao
apropriados por Shouya como uma autorizacdo implicita para seguir com as agressdes, uma
vez que até a autoridade docente parece concordar que o problema estd em Shouko. Assim, a
materialidade desses enunciados se manifesta ndo apenas nas falas, mas também na omissao e
na auséncia de intervengdes efetivas, perpetuando atitudes excludentes no ambiente escolar.

Dessa forma, a presenga de Shouko provoca uma ruptura na dindmica estabelecida da
turma, sendo associada a origem de incomodos cotidianos: ela passa a ser vista como
responsavel por atrasos, pela quebra da rotina e pela queda de desempenho em atividades
como concursos ¢ apresentagdes. Tudo isso enquanto ela persiste em sua tentativa de se
adaptar e corresponder as expectativas de uma escolarizacdo marcada por ldgicas ouvintistas.
Ela busca formas de negociacdo com seus colegas, o professor e com a propria dindmica da
sala em um esforgo continuo por pertencimento. A partir disso, a coordenadora pedagogica se
situa na historia.

Figura 7 - Uma coisa que ndo tem jeito

» O TRABALHO
DE ENSINAR...

“NAO OuvIR”
EI550

e J
Fonte: Oima Yoshitoki, 2020, p. 89.

A coordenadora ocupa uma posi¢ao institucional que promove uma ideia de inclusdo a
partir de uma informalidade repassada em sala de aula. Ao insistir na participagcao de Shouko

no concurso de canto, expde a crianga a um constrangimento coletivo, evidenciando os limites
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de uma inclusdo que ndo considera as especificidades dos surdos. Conforme ilustra a cena
acima, o ouvinte se coloca num lugar de poder para avaliar e conceituar o outro a partir do
lugar da deficiéncia — uma coisa que ndo tem jeito —, controlando também as praticas
pedagdgicas que privilegiam o som em detrimento da experiéncia visual.

Esse aspecto ¢ discutido por Lulkin (2016) ao analisar o discurso moderno em torno
da educagao de surdos. Os projetos e praticas escolares operam como formas de expressdo
cultural amordagada, ao negligenciar o papel central da cultura visual na constituicdo dos
sujeitos surdos. Segundo o autor, “ [...] a escola, ao mostrar a producdo artistica de seus
alunos surdos, pretende exibir uma superagdo da deficiéncia por meio de uma pedagogia que
respeite as capacidades criativas de seus alunos e enriqueca seu acervo cultural” (Lulkin,
2013, p. 46).

No entanto, ele problematiza que mesmo em iniciativas como corais sinalizados ainda
se observa a centralidade da produgdo sonora. Diante disso, o autor propde a valorizagdo de
praticas que priorizem a linguagem visual como principio estruturante das acdes pedagogicas
voltadas a estudantes surdos.

Da mesma forma, Skliar (2013) destaca que a experiéncia visual da crianga surda nao
se restringe ao sistema linguistico, mas atravessa toda a dimensdo corporal, emocional e
mental. Por isso, o autor afirma que “[...] a questdo da didatica, a questao do conhecimento,
tanto o escolar quanto o ndo escolar, € a questdo das interagdes que as regulam devem ser
criticamente discutidas e reconstruidas” (Skliar, 2013, p. 28).

Na narrativa, a coordenadora propde que a turma reserve cinco minutos didrios para
aprender a lingua de sinais, apresentando a sugestdo como uma estratégia de apoio a Shouko.
No entanto, a proposta ¢ contestada por uma colega, que considera mais pratico manter a
comunica¢do pelo caderno. Ao se colocar como disponivel para o aprendizado juntamente
com o professor, Takeuchi questiona se ela ndo acha vergonhoso pedir aos alunos que
aprendam algo que ela mesma ndo domina, além de destacar que isso significa mais trabalho a
sua rotina profissional.

Assim, a in/exclusdo nos mostra que o que estd em jogo nao ¢ a acessibilidade, mas o
que ¢ possivel dentro de uma normatividade escolar j& estabelecida. Dessa forma, o discurso
construido pela instituicdo escolar, também presente no olhar docente, orienta-se pelo
discurso da deficiéncia — um olhar patologizante que entende a crianga surda a partir da falta
e do ensino da palavra oral. Conforme Benvenuto (2006), essa perspectiva sobre a surdez se
estrutura por meio de uma pedagogia focada em dispositivos de reeducacdo da fala, visando a

integracao das criancas surdas a norma ouvinte.
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O poder esta nas méaos dos que ouvem e falam para dizer a sociedade em geral e aos
surdos quais os termos que os descrevem ¢ os diferenciam. Da mesma maneira,
determinam-se o0s projetos pedagogicos, as pesquisas médicas para implantes
cocleares, os programas governamentais de educacdo publica etc. Dentro desses
campos semanticos ha lutas histoéricas (Lulkin, 2013, p. 43).

A experiéncia escolar de Cardoso, citada anteriormente, evidencia essa logica de
acessibilidade informal. Ao ndo garantir os recursos necessarios, a instituicao escolar transfere
para os estudantes a responsabilidade pela inclusdo, apagando seu proprio papel na construgdo
de condigdes adequadas de participagdo. Dessa forma, a diferenca ¢ tratada como um
obstaculo individual. A repeténcia e a desisténcia temporaria de Cardoso sdo efeitos desse
modo de funcionamento, que produz sujeitos marcados pela exclusdo e pelo fracasso escolar.

Assim, Skliar (2013) enfatiza que o acesso a lingua de sinais ndo pode ser
compreendido como uma concessdo individual, mas como um direito fundamental dos
sujeitos surdos. Nesse caso, a problematica ultrapassa a figura do professor ouvinte, a
auséncia de metodologias especificas ou falhas localizadas no sistema escolar. Trata-se de
desestabilizar representagdes ouvintistas historicamente consolidadas que, como evidencia a
narrativa de Shouko, continuam a estruturar os modos pelos quais a surdez, os direitos
linguisticos e os processos educativos dos sujeitos surdos sao definidos, regulados e limitados.

Shouko ¢ retratada como uma crianga que mesmo diante de conflitos e agressdes,
reage com sorrisos e tentativas de minimizar as violéncias que sofre na esperanga de alcangar
uma harmonia e estabilidade escolar, considerando a quantidade de transferéncias provocadas

pelo bullying.

A_ L 7 7

Fonte: Oima Yoshitoki, 2020, p. 118.
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Sua resposta aos conflitos ¢ marcada por pedidos de desculpas e tentativas de
reparacdo, algo que soa incompreensivel para Shouya, ja que ele espera reagdes como raiva,
tristeza ou desejo de retaliagdo. Assim, uma cena emblematica cristaliza esse desencontro; ao
sinalizar sua intencdo de estabelecer uma amizade, Shouko ¢ mal interpretada. Apenas anos
depois, quando Shouya aprende a lingua de sinais, é que ele compreende o sinal e passa a
reconhecer suas tentativas de resolugdo e aproximagao mesmo diante da violéncia.

Em contraste, a mae de Shouko, uma mulher ouvinte que nunca aprendeu a lingua de
sinais, ¢ retratada como alguém que incentiva a filha a demonstrar for¢a para resistir ao
bullying. Ela deseja que Shouko adapte até mesmo a sua aparéncia para tornd-la menos
feminina, como uma forma de demonstrar forca. Além disso, parte dela a iniciativa de
transferi-la para outra escola, movida pela indignagao diante da incompeténcia da instituicao e
pela atuacdo do Shouya, colocado como o tnico responsavel pelo bullying e exclusdo.

Embora nosso foco recaia no primeiro volume, é relevante apontar como a narrativa
revela a reagdo da familia em relacdo a surdez da Shouko em volumes posteriores. Aos trés
anos, quando sua condi¢do ¢ descoberta, a familia paterna a abandona, atribuindo a sua surdez
a um carma dela ou da mae. Essa atitude evidencia um saber presente no imaginario japonés,
como discutido por Okuyama (2020). Sendo assim, o lugar da deficiéncia estaria ligada a uma
puni¢do moral.

A partir desse momento, a mae passa a se dedicar ao trabalho para suprir as
necessidades da filha, o que a torna ausente e transfere a responsabilidade da criacao a avo.
Mesmo diante de falas que situam a surdez como um problema, a avd aprende a lingua de
sinais para poder ensina-la, embora também recorra a praticas informais de oraliza¢do no
desenvolvimento da crianca.

Desse modo, ainda que a subjetividade de Shouko nao seja explorada no primeiro
volume, observa-se tentativas continuas de pertencimento e normatizacdo. A personagem
empenha-se em manter uma convivéncia por meio de recursos — impostos pela familia
ouvinte — que a aproximam da norma ouvinte, como o caderno de comunicacao, os aparelhos
auditivos e a fala oralizada.

Entretanto, ao longo dos volumes, esses esfor¢os sdo marcados por uma cristalizagdo
do discurso de culpabilizagdo, culminando em uma tentativa de suicidio. Afinal, a
personagem ¢ sempre colocada como um estorvo: responsabilizada pelo divorcio dos pais;
pelos atrasos nas aulas; pela infelicidade dos outros; pela rigidez da mae e pelo abuso que

sofre.
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Desse modo, podemos destacar um discurso presente em mangas surdos produzidos
nas décadas de 1960 e 1970, como destacado por Nagai (1998 apud Okuyama, 2020), nos
quais o abuso fisico e as tentativas de suicidio sdo incorporados as narrativas que envolvem
personagens surdos. Apesar das mudangas ocorridas nas representagdes desses personagens
ao longo do tempo, ainda persistem saberes que continuam em vigor ao construir a figura do
surdo, como nos conta a histéria de Shouko. Esses enunciados s6 sdo possiveis gracas as
formagdes discursivas que enxergam a diferenga como algo a ser evitado, excluido,
marginalizado. Assim, quem se distancia da norma deve evitar ser um fardo a todo custo.

Ainda assim, hda momentos em que o convivio com a comunidade surda ¢ evidenciado.
Anos mais tarde, na adolescéncia, Shouko aparece frequentando uma escola para surdos e
participando de clubes de lingua de sinais, embora a narrativa ndo apresente outros
personagens surdos nesses contextos.

Desse modo, ao longo da analise dos mangas, observa-se um movimento complexo de
afirmacdo e negacgdo das formagdes discursivas que permeiam a constru¢ao do que € ser surdo
no Japdo. Essa ambivaléncia revela uma heterogeneidade discursiva, marcada pelo conflito e
dialogo constantes entre diferentes saberes de diferentes épocas e lugares (Fischer, 2001).

Por um lado, persistem discursos que associam a surdez a uma deficiéncia a ser
corrigida; por outro, surgem vozes que evidenciam o convivio, a cultura e as identidades
presentes na comunidade surda. Nishimiya Shouko, nesse sentido, carrega consigo marcas de
enunciados que a posicionam entre a vulnerabilidade e culpa e uma afirmacao silenciosa de si
através de sua inser¢ao discreta na comunidade surda. Assim, a sua historia também coloca
em pauta aspectos da inclusdo/integracao/exclusido que permeiam toda a educagdo de surdos.

Como aponta Fischer (2002), ha uma responsabilidade nos modos como a midia
nomeia e representa os sujeitos marcados pela diferenga. A forma como outro ¢ visibilizado
revela as disputas em torno dos sentidos atribuidos a diferenga na ordem social. Neste sentido,
a pedagogia presente na leitura dos mangas analisados evidencia que ¢ possivel provocar
descontinuidades nos modos de perceber e significar a diferenca. Esses mangas podem
tensionar a0 mesmo tempo que reforcam discursos sobre a surdez, construindo experiéncias
que afetam, inquietam e colocam o sujeito em relagdo com saberes que estdo em constante
disputa e reconstru¢do. Como pedagogia cultural, a sua potencialidade se encontra nos modos

como enuncia, representa e subjetiva.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo dessa aventura de pesquisa, tornou-se inevitdvel reconhecer como essa
dissertacdo me atravessou. Afinal, ndo nos debrucamos sobre um objeto de estudo sem
sermos afetados por ele de alguma forma (Fischer, 2005). Assim, o lugar do mangé ndo foi
apenas de mobilizag¢do de reflexdes tedricas, mas também de evocagdo de memorias, afetos e
rupturas que me constituem enquanto pesquisadora e sujeito em constante formacao.

Partindo das questdes norteadoras desta pesquisa, foi percorrido um caminho
tedrico-metodologico para respondé-las, com o objetivo geral de investigar de que maneira os
discursos presentes em dois mangds operam nos processos de subjetivagdo do sujeito surdo.
Para isso, o foco recaiu na analise da construg¢do das personagens Nishimiya Shouko, em 4
Voz do Siléncio (2020), e Yuki Itose, em Um Sinal de Afeto (2024), buscando compreender
como suas vivéncias se desdobram e constituem suas identidades ao longo das narrativas.

Em primeiro lugar, foi realizado um levantamento bibliografico que evidenciou como
pesquisadores tém se dedicado a compreender as questdes relacionadas ao sujeito surdo e ao
uso dos quadrinhos na educagdo. Esse didlogo constatou que as pesquisas em educagdo tém
privilegiado a concep¢do da surdez que se distancia do discurso patologizante; uma
concepgdo que a enxerga como diferenca. Além disso, as potencialidades dos quadrinhos
foram evidenciadas em diversas pesquisas dentro ¢ fora da UFPE, embora ndo tenham sido
objeto de estudo no PPGEDU nos ultimos cinco anos.

Esse cenario evidenciou um campo ainda pouco explorado, sinalizando novos
deslocamentos na pesquisa em educagdo a partir do manga como objeto de andlise. O olhar se
voltou para uma perspectiva que compreende esse artefato como uma pedagogia cultural,
capaz de nos confrontar com multiplos modos de aprendizagem que vao além dos muros da
sala de aula. Por isso, a fundamentagao teorica se baseou nos Estudos Culturais em Educagao.

Da mesma forma, observou-se uma quantidade significativa de mangéas que abordam a
surdez, seja de forma direta ou indireta, abrindo espaco para novas investigacdes articuladas
aos Estudos Surdos. Essas produgdes evidenciam a multiplicidade de narrativas em torno do
sujeito surdo, apontando para uma heterogeneidade que escapa as tentativas de fixagdo de
identidades. Além disso, ha uma crescente preocupagdo e reconhecimento dos quadrinhos
como uma potente via para explorar a experiéncia visual dos surdos, através de projetos
criados por surdos e ouvintes em proximidade com a comunidade surda.

Nesse sentido, a analise do discurso partindo de nogdes foucaultianas nos colocou

diante dos diferentes enunciados produzidos pelas narrativas. Essa ferramenta permitiu
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estranhar discursos cristalizados, dando atengdo aos vazios entre eles ¢ contestar verdades
antes inquestionaveis (Fischer, 2003).

No percurso da anélise, a importancia de se aprofundar no contexto histérico e social
da deficiéncia no Japdo foi reconhecida, partindo do pressuposto de que os textos ndo podem
ser compreendidos fora do seu contexto de produgdo histdrica e social. Isso nos mostrou uma
sociedade marcada por lendas e tradigdes que flutuam entre enxergar a diferenca como algo
positivo ou como um fardo a ser evitado. Além disso, a historia das linguas de sinais aponta
para uma diversidade linguistica dificil de padronizar, evidenciando também a influéncia da
lingua oral na lingua de sinais, o que ndo ¢ bem visto pela comunidade surda ativa. Mesmo
assim, existem crescentes movimentos sociais em busca do reconhecimento cultural da
diferenca no pais.

Sendo assim, ¢ possivel perceber nesses mangas marcas de uma historicidade
ancorada na concepgdo patoldgica da surdez, embora surjam momentos de ruptura desta
perspectiva ao longo das narrativas. Por isso, apesar da existéncia de enunciados que nao
consideram a constitui¢ao sociocultural e linguistica do sujeito surdo, foram encontradas
também manifestacdes de resisténcia, evidenciando um cuidado de si e um posicionamento
frente as imposi¢des ouvintistas.

Assim, se por um lado 4 Voz do Siléncio apresenta resquicios de esteredtipos de
mangas sobre surdez das décadas de 1960 e 1970, por outro destaca a lingua de sinais ¢ a
insercdo da personagem na comunidade surda. Além disso, a autora parte de vivéncias dentro
da realidade da sua mae, que, embora ouvinte, convive dentro da comunidade surda por atuar
como intérprete da Lingua Japonesa de Sinais.

Nessa dire¢do, a narrativa nos convoca a um olhar sensivel sobre a realidade de ser
surdo em ambientes desprovidos de inclusdo, sobretudo diante de situacdes de bullying,
assédio e traumas. Assim, torna-se uma ponte para compreender o papel da instituicdo e do
corpo docente no processo de inclusdo, evidenciando os desafios e o caminho necessario para
que os surdos ocupem o lugar que lhes ¢ devido. Partindo disso, também ¢ possivel refletir
sobre a importancia da educagao bilingue para surdos, um espago onde a experiéncia visual, a
lingua e a cultura sdo reconhecidas e valorizadas, para que, diferente da Shouko, suas vozes
ndo sejam silenciadas.

Ja Um Sinal de Afeto foca nas vivéncias cotidianas da personagem, o que coloca em
evidéncia a sua identidade através do uso da lingua de sinais e didlogos que colocam as suas
vivéncias em destaque, trazendo uma perspectiva mais proxima da experiéncia subjetiva do

sujeito surdo. Isso também ¢é gracas ao fato de que para além dos proprios caminhos
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escolhidos pelas autoras, elas contam com o apoio de uma assistente surda para ter o suporte
necessario na constru¢do da personagem e na revisao dos sinais.

Por isso, diante de tentativas de enquadramento, observamos Yuki conduzindo
estratégias para existir em um mundo que a posiciona como desviante. Sua trajetoria aponta
para modos de subjetivagdo que enfrentam o silenciamento, mobilizam afetos, relagdes e
experiéncias que também podem ser evidenciadas nas experi€ncias surdas trazidas por Ribeiro
(2020) e Lima Junior (2024).

Entdo, a partir da andlise, constatou-se que o mangéd se constitui como lugar de
aprendizagem porque nos confronta com realidades distintas, mas ainda muito proximas de
nos. Através das historias, somos levados a refletir sobre tematicas atuais, como exclusio,
pertencimento, cultura, identidade e as relagdes de poder envolvidas nisso. Esse movimento
de aprendizagem acontece de forma imprevisivel, inesperada. Afinal, a pedagogia ndo estd em
busca de sujeitos; ela ndo precisa encontra-los. Pelo contrario, ela se comunica de forma
indireta, por imagens e afetos que nos tocam sem precisar nomear (Ellsworth, 2005).

No entanto, esta pesquisa também se deparou com limites que podem ser ampliados a
partir de novos fazeres. Em primeiro lugar, notou-se a possibilidade ampliar a anélise para
volumes posteriores, a fim acompanhar os desdobramentos discursivos das personagens. Essa
ampliacdo pode ainda incluir outros quadrinhos que abordem a surdez, inclusive aqueles
publicados no Brasil e feitos por quadrinistas surdos, como as obras de Ju Loyola. Por fim, ¢
importante ouvir as vozes daqueles que estdo em pauta, por isso, a realizacao de entrevistas e
questionarios com leitores e leitoras surdos torna-se possibilidade, buscando compreender
como essas e outras narrativas os interpelam e subjetivam seus modos de ser.

Na escolha da imagem para sinalizar esta se¢dao, Yuki nos apresenta o sinal de mais.
Seu movimento se projeta para cima, alternando entre a mao esquerda e a direita e s6 para de
acordo com a intensidade que se deseja expressar. Mais pesquisas, mais articulacdes, mais
rupturas, mais pedagogias. E isso que se faz necessario. O campo dos Estudos Culturais em
Educacgdo se expande e se mostra fértil para pensar e repensar os multiplos lugares em que a
aprendizagem acontece.

Em um campo marcado pela pluralidade de identidades, culturas, subjetividades, o
sinal de Yuki nos fala para seguirmos adiante, abrindo espago para mais possibilidades de
pesquisa, leitura e ressignificagdo. E nesse mais que nos posicionamos, por uma educagdo que
reconheca os diferentes espacos formativos, que reconhega a diferenga, que se reinvente e que

permita que os sinais de afeto presentes nas pedagogias culturais nos atravessem mais € mais.
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GLOSSARIO

Boys' love — Género de manga e anime que retrata relacdes homoafetivas entre personagens

masculinos.

Dentouki-shuwa — Lingua de sinais tradicional japonesa, usada sobretudo pela geracdo mais

antiga de japoneses surdos.
Metonimia Fukugo — Termo que designa uma constru¢do simbolica presente em lendas
japonesas, na qual a deficiéncia ¢ associada a um significado positivo, simbolizando boa

sorte, fortuna e/ou prote¢ao.

Girls' love — Género de mangé e anime que retrata relacdes homoafetivas entre personagens

femininas.

Inga — Carma. Principio budista de causa e efeito, segundo o qual as acdes de uma vida

resultam em consequéncias em outra vida.

Josei — Historias publicadas em revistas voltadas para mulheres, geralmente com tematicas

mais realistas, introspectivas e voltadas a vida cotidiana.

Kegare — Conceito religioso xintoista relacionado a impureza espiritual, sendo usado para

marcar o que deve ser purificado ou evitado.

Nihon-shuwa — Termo amplo para designar todas as linguas de sinais utilizadas no Japao.

Nihongo-taiou-shuwa — Sistema de sinais que segue a estrutura do japonés oral. Usado

principalmente em contextos educacionais ou de mediacdo com ouvintes.

One-shot — Mangd publicado em um tUnico capitulo ou volume curto, geralmente com

narrativa autbnoma e encerrada.
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Romaji — Sistema de transcricdo fonética do japonés para o alfabeto latino, utilizado para

facilitar a leitura por quem ndo domina os sistemas de escrita japonesa.

Seinen — Demografia voltada a homens jovens adultos, abordando temas como politica,

violéncia e questdes psicologicas.

Shoujo — Direcionado a meninas adolescentes, caracterizado por tematicas como romance,

relagdes interpessoais, amadurecimento e fantasia.

Shounen — Voltado a meninos adolescentes, marcado por historias de aventura, superagao,

amizade e agdo.

Shougai — Termo japonés usado para designar deficiéncia, em que seus ideogramas

significam interferéncia e prejuizo.

Tokusatsu — Género audiovisual japonés baseado no uso extensivo de efeitos especiais.
Engloba produgdes como Kamen Rider, Ultraman e Super Sentai, com herois, monstros e

batalhas visuais.
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