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RESUMO

A ludicidade ¢ considerada um elemento essencial para o desenvolvimento pleno de criancas
pequenas. Sendo reconhecida como um direito assegurado por lei e defendida por estudiosos e
profissionais de diferentes areas, inclusive da educacdo, a ludicidade tem o potencial de
contribuir para uma aprendizagem significativa, prazerosa e dindmica. Percebendo a
importancia de praticas lidicas no ambiente escolar, esta pesquisa investigou quais sao as
concepgoes de ludicidade de duas professoras da Educacdao Infantil do municipio de Belo
Jardim - PE, tendo o objetivo final de entender como elas significam, aplicam e encaram os
desafios relacionados ao uso do ludico como uma ferramenta pedagogica nesse espago. A
partir de entrevistas semiestruturadas realizadas com as professoras, a analise foi organizada
em trés eixos: percepgdes sobre o brincar, praticas pedagdgicas ludicas e desafios estruturais.
Os resultados revelaram que ambas as docentes compreendem o brincar como uma estratégia
educativa central e desenvolvem ag¢des com intencionalidade pedagogica clara, ainda que
enfrentem limitagdes como a falta de recursos, sobrecarga de trabalho e espacos fisicos
inadequados. As falas mostram o compromisso das educadoras em buscar alternativas para
manter o ladico vivo na rotina escolar, reforcando sua importancia como direito da crianga e
como ferramenta de ensino e avaliagdo. Sendo assim, essa investigacdo contribui para refletir
sobre a valorizacdo da ludicidade na formacdo docente e nas politicas publicas voltadas a

infancia.

Palavras-chave: Ludicidade; Educacao infantil; Desenvolvimento infantil.



ABSTRACT

Playfulness is considered an essential element for the full development of young children.
Recognized as a right guaranteed by law and defended by scholars and professionals from
different fields, including education, playfulness has the potential to contribute to meaningful,
enjoyable, and dynamic learning. Acknowledging the importance of playful practices in the
school environment, this research investigated the conceptions of playfulness held by two
Early Childhood Education teachers in the municipality of Belo Jardim - PE, with the ultimate
goal of understanding how they interpret, apply, and face the challenges related to the use of
play as a pedagogical tool in this context. Based on semi-structured interviews conducted with
the teachers, the analysis was organized into three axes: perceptions about play, playful
pedagogical practices, and structural challenges. The results revealed that both teachers
understand play as a central educational strategy and develop actions with clear pedagogical
intentionality, even though they face limitations such as lack of resources, work overload, and
inadequate physical spaces. Their statements highlight the commitment of educators to seek
alternatives to keep play alive in the school routine, reinforcing its importance as a child’s
right and as a teaching and assessment tool. Thus, this investigation contributes to reflections
on the appreciation of playfulness in teacher education and in public policies aimed at

childhood.

Keywords: Playfulness; Early Childhood Education; Child development.
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1 INTRODUCAO

Ao estudar sobre a ludicidade no contexto escolar, constata-se que o ensino ludico ¢é
uma estratégia pedagdgica valiosa, com grande potencial para favorecer o aprendizado dos
alunos de forma mais eficiente e prazerosa, além de contribuir para o desenvolvimento de
competéncias essenciais € melhorar o rendimento escolar. Diante disso, busca-se investigar
como que professores da educagdo infantil em Belo Jardim - PE se relacionam com o uso da
ludicidade no ambiente escolar.

Esse tema ¢ relevante para compreender como as praticas pedagdgicas ludicas sdo
concebidas e utilizadas por docentes que atuam na educacdo infantil. A ludicidade ¢ um
aspecto fundamental para o desenvolvimento integral das criangas, pois envolve as dimensdes
cognitivas, afetivas, sociais e motoras. Além disso, ela também contribui para a construcao de
uma relacdo positiva entre as criangas € o conhecimento, estimulando a curiosidade, a
criatividade e a autonomia.

Portanto, ¢ importante investigar como os/as professores/as da educagdo infantil
concebem a ludicidade, quais sdo os seus usos e sentidos nas atividades pedagogicas, e quais
sdo os desafios e as possibilidades para a promog¢do de uma educagdo ludica e significativa
para as criangas. Kishimoto, Vygotsky, Piaget e outros autores ja apontaram que a ludicidade ¢
fundamental para o desenvolvimento integral da crianga na educagao infantil, o que destaca
seu papel essencial nas praticas pedagogicas dessa etapa.

Obras como as de Kishimoto (2017) destacam a importancia de atividades ludicas para
a formacao e aprendizagem da crianga, como quando € citado que “as criangas sao capazes de
lidar com complexas dificuldades psicologicas através do brincar. Elas procuram integrar
experiéncias de dor, medo e perda. Lutam com conceitos de bom e mau.” (Kishimoto, 2017,

cap. II)

Enquanto Bacelar (2009) evidencia desafios enfrentados pelas/os professoras/es da
educagdo infantil, que vao desde a precariedade nas condigdes de trabalho e salariais até as
lacunas em sua formacao inicial. Ela também destaca que, muitas vezes, esses profissionais
precisam encontrar solu¢des emergenciais sem o suporte necessdrio, arcando com
responsabilidades que deveriam ser compartilhadas com a gestdo, a familia e o poder publico

Para realizagdo deste trabalho académico, foi feita uma busca por estudos relacionados

a ludicidade e as concepcoes de professores da Educagao Infantil sobre o tema no periodo de
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2022 a 2024. A escolha deste espaco de tempo tem o objetivo de acompanhar como andam os

trabalhos relacionados a essa tematica atualmente. A pesquisa foi conduzida em algumas

revistas da area da Educacao, apresentadas a seguir.:

Revista Brasileira de Estudos Pedagdgicos (RBEP): Criada em 1944 pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep),
¢ a mais antiga revista pedagogica em circulagao no Brasil. Desde 2023, adota
o modelo de publicacdo continua e exclusivamente eletronica e compode-se das
seguintes se¢des: Estudos, Relatos de Experiéncia e Resenhas.

Revista Educacdao e Pesquisa: Publicada pela Faculdade de Educagdao da
Universidade de Sao Paulo (FEUSP), tem mais de 50 anos de existéncia e
publica artigos inéditos na area de educacdo, em especial resultados de
pesquisa de carater tedrico ou empirico, bem como revisoes da literatura de
pesquisa educacional.

Revista Pedagogia UFMT: E um periédico de fluxo continuo fundado em 2014
e organizado pelo Grupo PET Educacdo da Universidade Federal de Mato
Grosso que prioriza a divulgacao de trabalhos no formato de artigos, resenhas e
relatos de experiéncia de estudantes e professores, especialmente do Curso de
Pedagogia.

Revista Eventos Pedagdgicos: Publicada pela Universidade do Estado de Mato
Grosso (UNEMAT), ¢ um periddico que tem o objetivo de divulgar pesquisas e
relatos de experiéncias na area da Educacao.

Revista Tempos e Espagos em Educacao: Foi criada em 1998 e ¢ editada pela
Universidade Federal de Sergipe (UFS). O periddico passou por algumas
reformulagdes até adotar o nome atual em 2007. Sua missdo ¢ contribuir para a
disseminag¢ao do conhecimento da area de Educacao.

Anais do UNIC: O periddico reune producdes académicas apresentadas no
Congresso de Iniciagdo Cientifica da Universidade de Cuiaba (UNIC).
Publicados anualmente, esses anais refletem o interesse da instituicdo em
divulgar pesquisas desenvolvidas por estudantes de graduagdo e
poOs-graduacdo, nas mais diversas areas do conhecimento, incluindo a

Educagao.

No entanto, apesar da diversidade de fontes consultadas, ainda foi identificada uma

lacuna em estudos que explorem as concep¢des de professoras(es) da Educagdo Infantil sobre

ludicidade em contextos mais especificos.
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Nas revistas citadas foi possivel encontrar, entre os anos escolhidos (2022 a 2024), 17
trabalhos com temas que se relacionam com a ludicidade ou praticas ludicas na educacdo
infantil. No entanto, desses 17 trabalhos, apenas dois deles trazem um olhar mais direto para
as concepgoes de professoras/es sobre o tema.

Um desses estudos, desenvolvido por Almeida, Lima e Indalécio (2023), mostra a
vivéncia de docentes da educagao infantil da rede municipal de Votuporanga-SP, evidenciando
tanto a valorizagdo do ludico no processo de ensinar quanto os obstaculos enfrentados no dia a
dia escolar, como a falta de tempo, recursos, formacao continuada e indisciplina dos alunos.

O outro trabalho, realizado por Guimaraes e Ferreira (2022), com educadoras da
cidade de Amargosa—BA, investiga como essas professoras compreendem a ludicidade e
como essa compreensdo influencia em sua pratica. Nesta pesquisa, ao trazer as narrativas
docentes, os autores apontam como, por muitas vezes, os profissionais veem o ludico de uma
forma utilitarista, enxergando a ludicidade apenas para a transmissao de contetidos escolares.

O fato de haver poucos estudos que abordem especificamente as concepgdes docentes
sobre ludicidade e seus usos e sentidos na educagdo infantil, nos revela o quanto ainda hé para
se investigar sobre o assunto, principalmente em cenarios locais como o de Belo Jardim—PE.
E justamente nesse espago pouco explorado que esta pesquisa procura se inserir, trazendo
contribuicdes para a valorizagdo dos sentidos que essas/es professoras/res atribuem a

ludicidade em meio as realidades e desafios de suas experiéncias no dia a dia escolar.

1.1 QUESTAO CENTRAL E OBJETIVOS

- QUESTAO PROBLEMA
Como professoras da Educa¢do Infantil de Belo Jardim—PE concebem a ludicidade, e
de que forma essas concepgoes se refletem em seus usos, sentidos, desafios e possibilidades

na constru¢do de uma educagdo ludica e significativa para as criangas?

- OBJETIVO GERAL
Compreender as concepcdes de ludicidade de professoras da Educacdo Infantil em
Belo Jardim- PE e quais sdo os desafios e as possibilidades para a promog¢ao de uma educagao

ludica e significativa para as criangas.
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- OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Investigar os sentidos e as interpretagdes que docentes da Educagdo Infantil atribuem a
ludicidade em suas ac¢oes educativas no contexto de Belo Jardim — PE;

2. Compreender o papel da ludicidade na pratica pedagdgica de professoras e professores
da Educacdo Infantil, analisando como ela se manifesta e ¢ valorizada no cotidiano
escolar;

3. Analisar os principais desafios enfrentados por docentes da Educacdo Infantil na
incorporagdo da ludicidade em suas praticas e discutir as possibilidades de superagao a

partir de suas proprias experiéncias e contextos.

Partindo do entendimento de que a ludicidade é uma parte importantissima do
processo de ensino e aprendizagem na Educacao Infantil, esta pesquisa considera a hipotese
de que as concepg¢des que professoras e professores de Belo Jardim—PE tém sobre o ludico sdo
diversas e influenciam diretamente 0 modo como as atividades ludicas sdo desenvolvidas na
rotina escolar.

A forma como esses profissionais entendem e valorizam o brincar pode interferir ndo
apenas na presen¢a (ou auséncia) do ludico nas praticas pedagdgicas, mas também nos
sentidos que essas vivéncias proporcionam as criancas. Além disso, espera-se encontrar
desafios comuns enfrentados pelos docentes, como uma possivel formacao inicial deficiente
ou a falta de recursos, e também estratégias construidas por eles para a promog¢ao de uma

educacdo mais ludica e significativa.
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2 CONTRIBUICOES TEORICAS, PRATICAS E DESAFIOS.

Ao longo da histdria, as concepgdes de ludicidade voltadas para a infancia e educacao
infantil sofreram alteragdes significativas. Ari¢s, em sua obra “Historia Social da Crianga e da
Familia” (1986) revela que no periodo medieval a infancia era invisivel e que as criangas
eram vistas como “mini-adultos", sem qualquer representagdo onde a sociedade distinguisse,
de forma clara, o universo infantil do adulto. Assim, todos compartilhavam os mesmos
espagos, atividades, e até as vestimentas. Nesse contexto, ndo havia margem para reconhecer
ou valorizar o brincar como algo proprio da infancia.

Diferentemente da realidade citada anteriormente, hoje o ludico ¢ visto e defendido
como necessidade e direito. No Brasil, encontramos esse direito na Lei de N° 14.826 quando
diz, no Art. 3°, que “¢ dever do Estado, da familia e da sociedade proteger, preservar e
garantir o direito ao brincar a todas as criangas.” (BRASIL, 2024). O Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA) também discorre sobre o tema e garante como parte do direito a liberdade,
o direito da crianca e do adolescente a brincar, praticar esportes e se divertir.

Para que a sociedade mudasse sua percep¢do sobre o brincar e a infincia e
reconhecesse o ludico como fundamental para o desenvolvimento foi necessario um avango
nos estudos e na reflexdo entre teoria e pratica. Pesquisadores como Lev Vygotsky, Jean
Piaget, Friedrich Frobel, Maria Montessori, Tizuko Morchida Kishimoto e outros trouxeram
contribuigdes essenciais ao longo dos anos para essa evolugdo. Com apoio de trabalhos como
os desses pesquisadores, o ludico pode evoluir e se consolidar como direito e principio

pedagogico.

2.1 A LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL

O ludico vem da palavra latim ludus, que significa jogo. Apesar do significado literal
em sua traducdo, a ludicidade nao compreende apenas os jogos, ela engloba também as
brincadeiras, a imaginacdo, o prazer na realizagdo de atividades divertidas, chegando ainda a
ir além disso. Quando Piaget (1998) destaca que o jogo nio deve ser visto apenas como uma
forma de entretenimento ou gasto de energia, ele nos revela a complexidade multifacetada do
ludico, apontando seu papel essencial no desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e

moral da crianca.
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A ludicidade ¢ essencial para o desenvolvimento da crianga em varios ambitos. No
brincar ela vai além do exercicio do corpo e da mente. Brincar constrdi valores ¢ forma o
individuo, especialmente quando este se imagina e se coloca em diferentes papéis sociais.
Nessas situacoes sao desenvolvidas inimeras habilidades, como a comunicagdo, a empatia, a
resolucdo de conflitos, entre outras.

No jogo simbolico, a crianga “representa o polo da assimilacdo, no pensamento, ¢
assimila assim, livremente, o real ao eu” (PIAGET, 1964, p. 215). Por exemplo, quando ela
brinca de ser mae/pai, professora, médico, veterinario, vendedor, etc., a crianga reinterpreta o
mundo a sua maneira. Ela experiencia falas, gestos, atitudes e expressdes que observa em
adultos e em outros modelos de referéncia ao seu redor. Ou seja, brincando de assimilar o que
ela vive, conhece e observa do mundo, esse universo se transforma em novas experiéncias €
aprendizado.

Assim como Piaget, Vygotsky também trouxe contribui¢cdes enormes para o universo
da ludicidade ao apresentar a teoria da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). Para o
tedrico, a aprendizagem ndo ocorre de forma isolada, mas por meio da mediacao social, e a
ludicidade pode ser uma ferramenta importante nesse processo. Vygotsky traz a defini¢ao da
ZDP em sua obra A Formagdo Social da Mente (1991) e diz que

Ela é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solu¢dao independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de problemas
sob a orientagdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais
capazes. (VYGOTSKY, 1991, 1. 58).

Na sala de aula, vemos a manifestacdio da ZDP nas mais diversas situagdes, como por
exemplo quando as criangas brincam de mercadinho, aquelas que ja& dominam numeros
ajudam as outras, estendendo suas capacidades numéricas em um contexto que faz sentido
para elas e as estimulam. Nesse contexto, o brinquedo consegue conquistar um valor
formativo ainda mais significativo. Como o autor destaca,

[...] o brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianga. No
brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual
de sua idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo € como se ela
fosse maior do que ¢ na realidade. Como no foco de uma lente de aumento, o
brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob forma
condensada, sendo, ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento
(VYGOTSKY, 1991, 1. 69).

Vygotsky nos mostra a ideia de que o ato de brincar ndo sé reflete o que a crianga ja
sabe, mas que também precipita o que ela esta prestes a aprender, trazendo o desenvolvimento

de novas aptiddes.
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Cipriano Luckesi (2014) também amplia a compreensdo do lidico quando traz sua
perspectiva. Ele nos leva a pensar a ludicidade como uma experiéncia pessoal que vai além de
simplesmente realizar jogos e atividades organizadas. Para Luckesi (2014, p. 13), “ludicidade
¢ compreendida como experiéncia interna de inteireza e plenitude por parte do sujeito”. Isso
quer dizer que o que torna um ato verdadeiramente ludico ndo sera a atividade por si s6, mas a
forma como essa atividade sera experienciada pela crianga (com prazer, envolvimento, etc.).

Reunindo as contribui¢des de Piaget, Vygotsky e Luckesi, compreende-se que o ludico
e o brincar sdo riquissimos e favorecem o desenvolvimento integral da crianca por meio da
imaginacdo, da relagdo com o outro e da expressdo de si mesma. Portanto, valorizar a
ludicidade ¢ reconhecer a infincia em seu potencial criativo, assegurando o direito de

aprender com prazer, liberdade e sentido.

2.2 PRATICAS E DESAFIOS

A ludicidade se faz fundamental para uma aprendizagem significativa na educacgdo
infantil, onde as criangas estdo numa fase de descobertas que integram as diversas areas de
dimensdes do seu desenvolvimento. Na escola, a ludicidade entra como uma estratégia
pedagbgica capaz de promover um ensino significativo e envolvente, quebrando o ciclo de
uma educagdo restrita e tradicional, onde os alunos tendem a ser mais ouvintes que
participantes ativos. Esse fator acaba limitando as oportunidades de engajamento e interagao
com os conteudos educacionais.

Por outro lado, aulas que acolhem a ludicidade de forma significativa estimulam a
participagcdo ativa das criangas, tornando o processo de aprendizagem mais envolvente e
dindmico. Como apresentado anteriormente, pesquisas indicam que atividades ludicas
favorecem a colaboracdo e a interacdo entre os alunos, contribuindo para o desenvolvimento
de habilidades socioemocionais (empatia, trabalho em equipe, resolugdo de problemas, etc.) e
educacionais (como raciocinio logico, a concentragdo, a criatividade, a construcdo do
pensamento critico).

A ludicidade e o ato de brincar sdo reconhecidos como elementos centrais no
desenvolvimento integral da crianga pequena, indo além da simples diversdo. Segundo
Kishimoto (2010)

Para a crianga, o brincar ¢ a atividade principal do dia-a-dia. E importante
porque da a ela o poder de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores,
conhecer a si, aos outros ¢ o mundo, [...] de partilhar, expressar sua
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individualidade e identidade por meio de diferentes linguagens. (Kishimoto,
2010, p.1)

Essa perspectiva evidencia como o brincar ¢ um aliado crucial para um
desenvolvimento infantil mais integralizado, englobando aspectos fundamentais do seu
crescimento. Vygotsky (1991), também argumenta sobre o brinquedo e diz que ele
desempenha um papel profundo no desenvolvimento infantil, pois “como no foco de uma
lente de aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob forma
condensada, sendo, ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento.” (Vygotsky, 1991, 1.
69).

Em uma metodologia educativa ludica, o ato de brincar vai aproximar mais a crianga
do objeto de aprendizagem, mas ndo apenas isso, também estabelecera uma conexao maior
entre aluno e professor, fazendo com que a crianga se sinta mais acolhida e respeitada, o que
trard contribuicdes significativas para o engajamento durante as atividades e outras dinamicas
no ambiente escolar.

O ludico, em todos os ambientes de convivéncia da crianga, ¢ essencial para o seu
pleno desenvolvimento, e a escola faz parte disso. Por meio de uma pratica mais ladica em
sala de aula ¢ possivel relacionar conteudos de diversas areas do conhecimento, fazendo com
que a ludicidade seja um grande aliado na formag¢ao dos estudantes. Assim, ela se reafirma
como um método pedagogico eficaz, que € capaz de fazer com que o processo de
aprendizagem seja mais significativo e envolvente, favorecendo o desenvolvimento integral
da crianca.

Apesar de tantas praticas e estudos que comprovam os beneficios da ludicidade, sua
implementagdo enfrenta diversos desafios para acontecer de forma efetiva no cotidiano
escolar. Isso acontece porque, na pratica, muitos professores ddo de cara com limitagcdes
consideravelmente desanimadoras.

Limitagdes essas que podem ser das mais diversas, como por exemplo, uma formagao
inicial e continuada deficitaria, como revela Oliveira (2002) ao dizer que “historicamente, a
formacdo do docente da area tem sido extremamente pobre ou inexistente, principalmente a
dos que trabalham em creches, area de muita atuagdo leiga e predominantemente feminina”
(Oliveira, 2002, s.p.) ou a falta de tempo, espaco e materiais adequados.

Além desses, muitos professores enfrentam a realidade de salas superlotadas, que
reduzem a agdo ludica e prejudicam o ensino individualizado. Como nos lembra Silva (2020),
quando diz que “As criangas desfrutam de espagos restritos [...] convivendo em situagdes

precarias nas escolas. [...] Certos profissionais da area acabam perdendo o prazer de ensinar
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em turmas grandes porque o nimero de pessoas prejudica a qualidade de seu ensino” (Silva,
2020, pag. 1667). Outro exemplo que também € muito pertinente ¢ a sobrecarga de trabalho
de alguns profissionais, que em muitos casos causa um estado de esgotamento emocional e
fisico tdo severo que reduz a motivag¢do docente, prejudicando o ensino ladico.

Desafios como esses fazem com que a inclusdo de uma pratica ladica concreta e
efetiva seja debilitada e demonstram que muitas vezes ha uma irregularidade entre o que ¢
proposto por teorias e diretrizes da educacao e o que, de fato, ¢ realidade dentro de uma sala
de aula, fazendo com o que os professores tenham que estar sempre se reinventando e se
adaptando de forma criativa, nos contextos mais adversos, para que a ludicidade continue
podendo servir como uma ponte entre o ensino ¢ uma aprendizagem significativa na educagao
infantil.

Diante do exposto, ¢ urgente refletir sobre os desafios enfrentados por professoras e
professores da educagdo infantil na efetivacdo da ludicidade, assim como sobre as condigdes
de ensino oferecidas as criangas. Tornam-se necessarias politicas publicas que valorizem esses
profissionais, formacdes continuadas que estejam a par da realidade das salas de aula e
investimentos em infraestrutura escolar. Somente assim serd possivel caminhar para o
entendimento e garantia do brincar como direito fundamental e o pleno reconhecimento da

infancia.
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3 METODOLOGIA

Para realizacdo desta pesquisa, foram selecionadas 2 professoras da Educacao Infantil.
As professoras em questdo sdo parte do corpo docente de uma escola municipal de ensino
regular que atende a educagdo infantil e fundamental, localizada na cidade de Belo Jardim,
interior de Pernambuco. A pesquisa foi conduzida utilizando uma abordagem qualitativa,
visto que este método permite compreender em profundidade as percepgdes e praticas dos
participantes envolvidos.

Segundo Minayo (2001), a pesquisa qualitativa ¢ direcionada para questdes especificas
e se dedica ao estudo de aspectos da realidade social que sdo intrinsecamente nao
quantificaveis. Ela se volta para a andlise do conjunto de significados, desejos, crengas,
preferéncias, valores e atitudes, representando assim uma dimensdo mais intima e complexa
das interacdes, dos fendmenos e das propriedades que vao além da mera quantificagdo de
variaveis.

Embora a amostra tenha se limitado a duas participantes, isso se deu pelo carater
exploratério da pesquisa e pelas limitacdes de tempo e acesso impostas ao longo da sua
realizacdo. A inteng¢do foi priorizar a profundidade das entrevistas e os detalhes das narrativas
individuais, buscando compreender de forma sensivel as experiéncias vividas pelas docentes
em seus contextos reais de trabalho. Essa escolha condiz com a proposta da abordagem
qualitativa, que busca ir além da generalizacdo estatistica.

A entrevista individual semi-estruturada foi o método escolhido para a coleta de
dados, devido a sua capacidade de adaptar-se durante a interacdo, o que proporciona a quem
entrevista a liberdade de introduzir ou de alterar questdes conforme as particularidades de
cada entrevista, mantendo-se alinhado aos aspectos fundamentais da investigacdo. De acordo
com Minayo

A entrevista semiestruturada ¢ uma técnica que parte de algumas questdes
fundamentais, mas da liberdade ao entrevistador para desenvolver novos
questionamentos, a partir do discurso do entrevistado, permitindo uma maior
compreensao de suas experiéncias e significados. (Minayo, 2014, p.62)

Conforme mostra o apéndice A (pag. 21), o roteiro da entrevista semi-estruturada na
presente pesquisa aborda tré€s eixos centrais: as concepcoes de ludicidade das professoras,
suas praticas pedagodgicas ludicas em sala de aula e os desafios enfrentados por elas para
implementé-las. Foi possivel identificar concordancias com estudos como os de Kishimoto e
Vygotsky, mas também lacunas entre teoria e realidade, devido a desafios estruturais e/ou

pedagdgicos



19

Por fim, a técnica de Analise de Contedo ¢ utilizada na presente pesquisa para
estruturar e esclarecer os dados coletados através das entrevistas, assim, € possivel identificar
como as professoras veem e aplicam a ludicidade no cotidiano escolar. Segundo Bardin (2011,
pag 24), "a andlise de contetido ¢ uma técnica de andlise que tem como objetivo descrever o
conteido de comunicag¢des, permitindo a extracdo de inferéncias e a construgdo de
conhecimento".

Dessa forma, a andlise de dados nao se limita a descri¢do das praticas ludicas
percebidas; ela também proporciona insights sobre como essas professoras realmente
vivenciam o ladico, desde suas concepcdes acerca da ludicidade até os obstaculos que

precisam superar para a por em pratica de forma significativa com as criangas.
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4 A LUDICIDADE NA PRATICA DOCENTE DA EDUCACAO INFANTIL EM BELO
JARDIM - PE

Antes de apresentar a analise dos dados obtidos nesta pesquisa, ¢ importante destacar
que, por uma questdo ética e com o intuito de preservar a identidade das participantes, que
consentiram plenamente em participar das entrevistas e em ter seus relatos aqui expostos,
foram utilizados nomes ficticios para ajudar a identificar as duas professoras. Essa escolha
visa garantir o sigilo e o respeito a privacidade das envolvidas. Dessa forma, as professoras

serdo nomeadas como Maria e Ana'. Com essa questio esclarecida, partiremos para a analise.

O presente estudo foi realizado por meio das entrevistas com duas professoras da
educacdo infantil, aqui identificadas como Profa. Maria e Profa. Ana. As entrevistas foram
organizadas em trés eixos tematicos que dialogam com os desafios da pesquisa. S3o estes:
eixo 1 - Percepgdes sobre o brincar; eixo 2 - O ludico como ferramenta diagndstica e
estratégia de ensino; e eixo 3 - Desafios estruturais. A partir desses 3 eixos, foi possivel
refletir sobre como o brincar ¢ concebido, vivenciado e, muitas vezes, dificultado pelas

condi¢des de trabalho, pela formagdo profissional ou pelas realidades escolares locais.

Antes de partir para uma analise mais aprofundada das entrevistas, a seguir
apresenta-se os principais achados da pesquisa em um quadro dividido por eixo temdtico com

os resultados estruturados a partir da divisdo que norteou o estudo:

Eixo Teoricos Tema Professora Maria Professora Ana

Eixo | — | Através de uma | Concepgao de | Ver o brincar como | Entende a

Percepcdes sobre o | vivéncia ludica, a | ludicidade expressdo natural da | ludicidade  como

Brincar crianca estd infancia e a percebe | atividade prazerosa
aprendendo com a como ferramenta | que une diversdo e
experiéncia, de diagnostica. aprendizagem.
maneira mais

integrada, a posse
de si mesma e do
mundo de um
modo criativo e

" A escolha dos nomes ficticios Maria e Ana ocorreu por serem nomes simples € comuns, o que contribui para
preservar a identidade das participantes.
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pessoal. Assim, a
ludicidade, como
uma  experiéncia
vivenciada

internamente,  vai
além da simples
realizacdo de uma
atividade, ¢é na
verdade a vivéncia
dessa atividade de
forma mais inteira.

(Bacelar, 2009,
pag. 26)
“O mediador deve | Importancia do | Brincar permite | Brincar desenvolve
respeitar o | brincar observar a bagagem | o cognitivo, reduz
interesse do aluno de conhecimentos | estresse e estimula
e trabalhar a partir da crianga e | a criatividade.
de sua atividade identificar suas
espontinea, necessidades
ouvindo suas educacionais.
duvidas,
formulando
desafios a
capacidade de
adaptagdo infantil e
acompanhando seu
processo de
construgdo do
conhecimento.”
(Kishimoto, 2010
cap. IV)
Ludicidade no | Afirma que a | Considera o brincar
planejamento ludicidade estd | essencial no
pedagogico alinhada & BNCC e | planejamento e
orienta seu | rotina,
planejamento. especialmente em
contextos
educacionais mais
dificeis.
Eixo 2 — O Ludico | [...] o professor | Intencionalidade Todas as atividades | Toda atividade
como Ferramenta | ideal é alguém que | pedagogica sdo planejadas com | Iudica ¢é planejada
Diagnostica e | deve conhecer sua base em objetivos | com
Estratégia de | matéria, sua especificos. intencionalidade e
Ensino disciplina e seu vinculada a BNCC.

programa, além de

possuir certos
conhecimentos
relativos as
ciéncias da
educacio e a
pedagogia e
desenvolver um
saber pratico
baseado em sua
experiéncia

cotidiana _com _o0s
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alunos (TARDIF,
2002, p. 39).
Exemplos de | “Pescaria dos | Contagdo com
atividades nomes”, contagdo | luvas, massinha,
de historias, | amarelinha, leitura
musicas e | de imagens, jogo da
brincadeiras argola.
sensoriais.
Brincar livre Valoriza momentos | Reserva dois dias
espontdneos para o | para brincar livre e
desenvolvimento da | procura respeitar o
autonomia. tempo e humor da
crianca.
Eixo 3 — Desafios e | Frente as inimeras | Limitagoes Falta de tempo, | Falta de recursos,
Possibilidades no | dificuldades do | enfrentadas recursos, espaco | tempo reduzido e
Cotidiano Escolar | nosso sistema inadequado, desafios com
educacional, de sobrecarga de | alunos atipicos.
maneira geral, e trabalho, pouca
especificamente na participag@o das
educagdo infantil, familias.
as
responsabilidades
recaem muito na
pessoa do
professor que,
diante da realidade,
tem que encontrar
saidas de
emergéncia  para
manter o sistema
em funcionamento,
na maioria das
vezes, sem a menor
condicdo (Bacelar,
2009, pag. 71).
“a atualizacdo e a | Espago fisico Relata medo de | Nao menciona esse
formacao acidentes devido a | aspecto como
continuada trazem falta de adaptacdo | problema atual.
um suporte no espaco da escola.
importante nao sé
para o trabalho
junto as criangas,
como também para
saber  reivindicar
junto as
autoridades
competentes oS
direitos que lhes
cabe.” (Bacelar,
2009, pag, 74)
Estratégias de | Criatividade, escuta | Produgdo  propria
superagao ativa, envolvimento | de materiais com

das familias,
confeccdo de
materiais.

reciclaveis, uso de
recursos do espago
pedagogico pessoal
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e apoio
institucional.
Formagao inicial e | Critica a falta de | Acredita que teve
continuada preparo pratico e | uma boa base na
excesso de teoria | graduacdo e recebe
distante da | apoio continuo dos
realidade. programas IQE e
Crianga
Relata as | Alfabetizada.
dificuldades em
participar das
formagdes
continuadas
oferecidas por
projetos que
acompanham 0
trabalho docente.

4.1 EIXO 1 — Percepc¢oes Sobre o Brincar

Partir da compreensdo do que as/os professoras/res da Educacdo Infantil pensam a
respeito da ludicidade é essencial para pensar as praticas e possibilidades de uma educagao
mais significativa e acolhedora para as criancas. Apoiando-se em suas concepgoes acerca do
brincar, dos jogos e do ludico, esses docentes tém uma influéncia direta na forma como
organizam suas rotinas, planejam atividades e interagdes com os alunos. Como afirma Bacelar

(2009, p. 16),

Através de uma vivéncia ludica, a crianga estd aprendendo com a
experiéncia, de maneira mais integrada, a posse de si mesma e do mundo de
um modo criativo e pessoal. Assim, a ludicidade, como uma experiéncia
vivenciada internamente, vai além da simples realiza¢cdo de uma atividade, ¢
na verdade a vivéncia dessa atividade de forma mais inteira. (Bacelar, 2009,

pag. 26)
Essa perspectiva da autora refor¢a a importancia do brincar como uma parte
fundamental na constru¢do humana, e isso se alinha diretamente com as ideias compartilhadas

pelas professoras Maria e Ana.

Nas entrevistas realizadas, foi possivel perceber que as duas professoras t€ém uma
compreensdo sensivel acerca da ludicidade, onde elas enxergam o brincar como ponto central
para o desenvolvimento infantil. Quando questionada sobre qual conceito de ludicidade para
ela, a professora Ana destaca que “[...] ¢ um conceito que se refere a capacidade do brincar, de

se divertir, a capacidade de formagdo que vem de forma prazerosa entre as jungdes de
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atividade e do ludico. Onde a crianga também pode se divertir e aprender ao mesmo tempo.”

(Professora Ana, 2025).

Ela conta que o ludico esta relacionado ao prazer e diversdo, e em seguida, no decorrer
do eixo 1, da énfase na sua importancia para promover motivacao e também para a reducao do
estresse nas criangas. Ela vé a ludicidade como uma aliada, principalmente em contextos mais
dificeis, como em salas de aula superlotadas e com criangas atipicas, onde, segundo a mesma,
“[...] Ela (a ludicidade) torna o ambiente mais leve, mais acessivel, e promove o
desenvolvimento integral das criangas. Por isso, vejo o brincar como essencial dentro da

Educacao Infantil.” (Professora Ana, 2025)

J& Maria vai um pouco mais além quando fala a respeito da ludicidade. Para ela, a
ludicidade estd diretamente ligada ao brincar em sala de aula e esse brincar tem um papel
essencial para diagnosticar o nivel do desenvolvimento do aluno: “Para a crianga, brincar ¢
algo muito natural, e, por meio das respostas que ela da aos professores, analisamos seu

cotidiano e a bagagem que traz para o ambiente escolar” (Professora Maria, 2025).

Ao declarar isso, Maria mostra que compreende o brincar como um instrumento
pedagogico valioso, que permite ao professor identificar o que a crianga ja sabe € o que ainda
precisa aprender, como elas reagem aos estimulos ludicos e educativos. Essa observacao
sensivel de Maria nos aproxima de perspectivas como a defendida por Kishimoto (2017),
quando afirma que “o mediador deve respeitar o interesse do aluno e trabalhar a partir de sua
atividade espontanea, ouvindo suas duvidas, formulando desafios a capacidade de adaptagao
infantil e acompanhando seu processo de constru¢cdo do conhecimento.” Essa visao reforca o
papel ativo da crianga no processo educativo e a importancia da escuta sensivel por parte do

professor.

Durante o eixo 1, nas duas entrevistas, foi possivel constatar que ambas as professoras
véem a ludicidade como um elemento central no planejamento pedagogico, onde os jogos, as
brincadeiras e as atividades ludicas ndo sdo compreendidas e diminuidas a um tempo de
conteudo sem importancia, mas sim como uma ferramenta metodoldgica valiosa, que € capaz
de contribuir significativamente para o alcance dos objetivos educacionais e no

desenvolvimento de diversas habilidades emocionais e motoras da crianca.
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4.2 EIXO 2 - O ludico como ferramenta diagnostica e estratégia de ensino

Além da compreensdo do que as/os docentes da Educagao Infantil pensam acerca da
ludicidade, ¢ de suma importancia investigar também como suas praticas pedagogicas ludicas
acontecem no cotidiano escolar, para que assim, seja possivel avaliar até que ponto a
ludicidade ¢ aplicada de forma relevante na rotina dos alunos. Apenas o reconhecimento da
importancia do brincar ndo € o suficiente, por isso € necessario analisar como essas praticas se
concretizam, para além das teorias, nos planejamentos, a¢des pedagdgicas e estratégias

tomadas pelas professoras e professores da educagao infantil.

Nas entrevistas com as professoras Maria e Ana, € possivel perceber que elas t€ém um
comprometimento com a inclusdo do ludico nas praticas diarias. Ambas relatam utilizar
diferentes estratégias e recursos para envolver as criancas de maneira ativa no processo de
aprendizagem. As praticas relatadas vao além do brincar por brincar, pois, segundo elas,
sempre hd uma intencionalidade pedagodgica presente, o que demonstra um entendimento

notorio do brincar como ferramenta educativa.

Essa perspectiva fica bem exemplificada quando a professora Maria descreve
atividades ludicas como a “Pescaria dos Nomes”, uma brincadeira pensada para incentivar o
reconhecimento das letras e a escrita do proprio nome. Essa brincadeira permitiu que a
professora Maria pudesse avaliar habilidades especificas das criangas, como por exemplo, o
nivel da coordenagdo motora, quais letras eles conseguiam identificar, a atencdo, e até mesmo

aspectos emocionais, por meio do capricho demonstrado ao serem estimuladas. Ela destaca:

Eles fizeram com aquele cuidado, que eu disse a eles: ‘Olha, vamos
fazer bonito, porque a tia vai colocar esse peixinho na sala para que
outras pessoas vejam’. Entdo, essa atividade lidica me deu a resposta
do cuidado, da concentragdo, do foco [...] (Professora Maria, 2025)

Esse exemplo deixa claro como as praticas pedagdgicas ludicas podem ser ferramentas
de diagndstico e avaliagdo, tornando o processo de ensino-aprendizagem mais sensivel e

centrado na crianga.

A professora Ana também relata sobre a variedade de atividades ludicas que utiliza,
como contagdo de historias com luvas, musica, massinha, amarelinha e leitura de imagens. Ela
reforca a importancia da ludicidade como recurso pedagogico ordenado, afirmando que suas
atividades sdo planejadas com base nos objetivos do programa Crianca Alfabetizada e do

IQE, sendo vinculadas as habilidades previstas pela BNCC:
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Todas as minhas aulas precisam considerar as habilidades previstas, mas
sempre trago a ludicidade como parte central. Todos os dias tem alguma
atividade ludica, mesmo quando estou trabalhando os conteudos
obrigatorios. (Professora Ana, 2025)

Outro ponto importante destacado por ambas ¢ o uso de materiais concretos, acessiveis
e reciclaveis. As professoras expdem que precisam utilizar da criatividade na confeccao de
seus proprios jogos e brinquedos, aproveitando o que esta ao seu alcance. Ana, por exemplo,
fala sobre equilibrar entre o uso de jogos prontos e aqueles que sdo produzidos por ela mesma
com materiais reciclaveis. Maria também comenta que vez ou outra solicita a participacdo das
familias no envio de materiais para essas atividades, como em casos de confeccdo de

brinquedos a partir de tampinhas, rolos de papel e outros objetos simples do cotidiano.

E importante destacar que as duas docentes também ndo deixam o brincar livre de
lado. Maria destaca que reserva momentos para que as criangas explorem e brinquem de
forma espontinea, o que considera essencial para o desenvolvimento de habilidades como
autonomia e pensamento critico. Ana reforga esse ponto, e reconhece o desafio de equilibrar a
liberdade do brincar com a intencionalidade pedagogica, mas pontuando que o respeito ao
tempo e ao desejo da crianga ¢ central nesse processo. Sobre isso, Ana diz: “Se a crianga quer
participar, 6timo. Se ndo quer naquele momento, eu respeito o tempo dela. [...] O equilibrio

vem justamente dai: da escuta e da adaptagdo.” (Professora Ana, 2025).

Dessa forma, fica notério que as praticas pedagogicas ludicas desenvolvidas pelas
professoras vao além da reproducdo de atividades prontas. Tanto Maria quanto Ana
fundamentam-se na escuta ativa das criangas, na intencionalidade pedagdgica, no
planejamento atento € no compromisso com um ensino mais significativo, que respeita o

tempo, a diversidade e a criatividade de cada crianca.

Mais do que aplicar métodos e jogos ludicos, as professoras precisam considerar seus
saberes pedagogicos, sensibilidade e criatividade para unir teoria e pratica no cotidiano

escolar. Como diz Tardif,

[...] o professor ideal ¢ alguém que deve conhecer sua matéria, sua disciplina e
seu programa, além de possuir certos conhecimentos relativos as ciéncias da
educacdo e a pedagogia e desenvolver um saber pratico baseado em sua
experiéncia cotidiana com os alunos (TARDIF, 2002, p. 39).

Assim, o saber docente ¢ constituido de multiplas dimensdes. Em meio aos desafios

do cotidiano escolar, essas professoras mostram que ¢ possivel promover uma pratica ladica
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efetiva, mesmo com recursos limitados, desde que haja sensibilidade, escuta e

comprometimento com o desenvolvimento integral de seus alunos.

4.3 EIXO 3 - Desafios estruturais

Considerando a ludicidade uma pratica pedagogica efetiva no cotidiano escolar, é
importante compreender também os desafios que ela traz consigo e como as professoras da
Educagdo Infantil fazem para enfrentd-los e garantir um ensino lidico e significativo. Nos
eixos anteriores foi demonstrado que as professoras entrevistadas t€ém concepgdes bem
definidas e intencionalidade no planejamento e execu¢dao da ludicidade, ainda assim, elas
também apontam obstaculos reais que afetam diretamente suas possibilidades de atuagdo.

Bacelar (2009) afirma que:

Frente as inimeras dificuldades do nosso sistema educacional, de maneira
geral, e especificamente na educagdo infantil, as responsabilidades recaem
muito na pessoa do professor que, diante da realidade, tem que encontrar
saidas de emergéncia para manter o sistema em funcionamento, na maioria
das vezes, sem a menor condi¢do (Bacelar, 2009, pag. 71).

Essa realidade fica visivel nos relatos das participantes, que enfrentam diariamente no

cotidiano escolar alguns desafios, que serdo explorados mais a fundo a seguir.

A professora Ana enfatiza como a falta de recursos é um dos principais desafios em
seu trabalho, classificando essa auséncia como “gritante”. Ela relata que, muitas vezes, ideias
para atividades sdo inviabilizadas por respostas como “ndo tem” ou “ndo da para ser hoje”.
Isso revela que ha uma distancia entre o planejamento pedagdgico e as condigdes materiais
disponiveis na escola. Além da caréncia de recursos, Ana também ressalta a limitagdo de
tempo e as dificuldades em engajar alunos atipicos, o que demanda flexibilidade, criatividade

e constante adaptagdo por parte da professora:

“Além disso, tem também o tempo limitado, e as dificuldades para engajar
os alunos atipicos. Tudo isso influencia. A gente precisa ser muito flexivel,
porque, se o planejamento ndo for adaptdvel, ndo funciona. Como dizem por
ai, nds temos que ter sempre uma carta na manga, porque na pratica, nem
sempre as coisas saem como esta no papel.” (Professora Ana, 2025)

Maria também destaca a falta de recursos, mas para além disso, ela evidencia outros
desafios significativos, como a sobrecarga de trabalho, a auséncia da participacao familiar e o
grande niimero de criangas em sala. Para ela, o cansaco e a superlota¢do dificultam o
atendimento individualizado, afetando diretamente a qualidade das experiéncias ludicas

oferecidas. Essa realidade ¢ compartilhada por diversos professores da rede publica, que
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precisam lidar com um ntmero elevado de estudantes, diversidade de perfis e escassez de
suporte técnico e pedagdgico. A auséncia de um espaco fisico adequado também ¢ destacado
por Maria, que fala sobre a apreensdo que sente com o risco de que algum dos seus alunos se
machuque, o que faz com que, muitas vezes, ela acabe “limitando a atividade, mesmo sem

querer.” (Professora Maria, 2025).

Mesmo com as limitacdes citadas, ambas as professoras mostram que tem
comprometimento e dedicacdo para transformar esse cenario a partir de sua atuagao. Ana, por
exemplo, revela que ela mesma confecciona brinquedos com materiais reciclaveis € que as
vezes utiliza jogos e recursos variados de um espago pedagogico proprio. J& Maria aponta o
envolvimento das familias no envio de materiais e reforca a importancia da escuta e da

criatividade para contornar os desafios cotidianos.

Outro ponto relevante trazido por Ana diz respeito a formagao inicial e continuada.
Mesmo reconhecendo que o curso de Pedagogia lhe ofereceu uma boa base, ela enfatiza o
papel da formagdo continuada, e d4 destaque aos programas que fazem parte de sua atuagao:
“Crianga Alfabetizada” e “IQE”, que, segundo a mesma, sdo programas que trazem
orientagdes praticas para aplicagao de propostas ludicas e enriquecem sua pratica. Essa fala de
Ana faz ligacdo com a afirmagdo de Bacelar (2009), que diz que “a atualizacdo e a formacao
continuada trazem um suporte importante ndo sé para o trabalho junto as criangas, como
também para saber reivindicar junto as autoridades competentes os direitos que lhes cabe.”

Bacelar (2009, pag. 74)

Portanto, a andlise das falas mostra que as maiores barreiras para a ludicidade ndo
estdo na falta de reconhecimento sobre sua importancia, mas nas condig¢des reais do trabalho.
A escassez de recursos, o tempo reduzido, o excesso de demandas e o numero elevado de
alunos por turma, tornam a implementacdo de uma pratica ludica continua um verdadeiro
desafio. No entanto, as estratégias apresentadas pelas professoras entrevistadas também
evidenciam que, com criatividade, sensibilidade e formacao adequada, ¢ possivel manter viva

a ludicidade como um principio ativo e transformador da educagao infantil.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo geral compreender as concepcdes de ludicidade de
professoras da Educacdo Infantil em Belo Jardim — PE, bem como os desafios e
possibilidades para a promog¢do de uma educacdo ludica e significativa para as criancas. A
partir de entrevistas realizadas com duas docentes da rede publica municipal, foi possivel
identificar que ambas reconhecem a importancia da ludicidade como um elemento central em
suas praticas pedagogicas na educagdo infantil, e associam o brincar ao desenvolvimento

emocional, social e cognitivo das criangas.

Entre os resultados analisados, destaca-se que as professoras compreendem o brincar
como linguagem prépria da infncia e veem a ludicidade como uma aliada para diagnosticar
as necessidades individuais dos alunos e no planejamento de suas aulas. Utilizando-a como
um ponto de partida para realizagdo de intervengdes pedagogicas mais eficazes, elas reforcam
que atividades ludicas devem estar sempre conectadas aos objetivos de aprendizagem,

respeitando o tempo e o contexto de cada crianca.

Também ficou claro que mesmo diante de dificuldades, como a falta de materiais,
espacos inadequados, superlotagdo de turmas e sobrecarga de trabalho, ambas as profissionais
demonstram criatividade, sensibilidade e comprometimento em se adaptar e manter viva a

presenca do ludico no cotidiano escolar.

Este trabalho revela a importancia de escutar os saberes das praticas docentes e
reconhecer o conhecimento construido por professoras atuantes, que diariamente precisam
recriar suas estratégias de ensino diante das dificuldades. O estudo também expde a
necessidade de olhar para a ludicidade como uma acdo que exige mais atengdo, para que
assim ela deixe de ser vista apenas com um ideal pedagoégico e seja reconhecida como
indispensavel. Isso requer investimento, apoio e formagdes continuadas que estejam de acordo

com os mais diversos contextos educacionais.

Entretanto, esta pesquisa tem uma limitacdo clara: o numero reduzido de participantes.
Com apenas duas professoras da rede publica municipal entrevistadas, os resultados nao
podem ser generalizados, mas ainda assim trazem insights relevantes sobre o cotidiano da

Educagao Infantil em contextos similares ao estudado.

Para pesquisas futuras, ¢ necessario ampliar a amostra, incluindo talvez ndo apenas

mais docentes, mas também gestores, familias e as proprias criangas. Essa abordagem mais
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abrangente permitiria entender melhor como a ludicidade ¢ percebida, praticada e valorizada,

ndo apenas por docentes, mas também por outros participantes do processo educativo.

Por fim, os resultados discutidos evidenciam a importancia de politicas publicas e
formag¢ao docente que priorizem o ludico e valorizem o trabalho docente. Garantir condi¢des
materiais, estruturais e pedagdgicas para o brincar ¢ fundamental, ndo apenas por ser um
direito previsto na BNCC e em legislagdes nacionais, mas por seu papel crucial no
desenvolvimento infantil. Dessa forma, se faz possivel transformar o brincar em uma ponte
solida entre a infancia e a aprendizagem, assegurando um processo educativo mais humano,

significativo e coerente com as necessidades da crianga pequena.



31

REFERENCIAS

BACELAR, Vera Lucia da Encarnacao. Ludicidade e educacao infantil. Salvador:
EDUFBA, 2009.

BARDIN, Laurence. Analise de Contetido. Sao Paulo: Edigoes 70, 2016.

BRASIL. Lei Federal n. 8069, de 13 de julho de 1990. Estatuto da Crianca e do
Adolescente.

BRASIL. Lei n° 14.826, de 20 de marco de 2024. Institui a parentalidade positiva e o
direito ao brincar como estratégias intersetoriais de prevencdo a violéncia contra
criancas; altera a Lei n° 14.344, de 24 de maio de 2022. Diario Oficial da Unido, Brasilia,
DF, 20 mar. 2024.

GIL, Antonio Carlos, 1946. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. S3o Paulo: Atlas,
2002.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Brinquedos e brincadeiras na educac¢io infantil. 3. ed.
Sao Paulo: Cortez, 2010.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogo, brinquedo, brincadeira e a educacao (14 ed.). Sao
Paulo: Cortez, 2017.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O brincar e suas teorias. Sao Paulo: Pioneira, 2007.

LUCKESI, Cipriano Carlos. Ludicidade e formacido do educador. Revista Entreideias:
educagdo, cultura e sociedade, v. 3, n. 2, 2014. Disponivel em:

https://periodicos.ufba.br/index.php/entreideias/article/view/9168. Acesso em: 31/07/2025.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza. O Desafio do Conhecimento: Pesquisa Qualitativa em
Saude. 14? ed. Sdo Paulo: Hucitec, 2014.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza (org.). Pesquisa Social. Teoria, método e criatividade.
18 ed. Petropolis: Vozes, 2001.

OLIVEIRA, Zilma de Moraes Ramos de. Educac¢ao infantil: fundamentos e métodos. Sao
Paulo: Cortez, 2002.

OLIVEIRA, Zilma de Moraes Ramos de. O trabalho do professor na Educa¢io Infantil.
Sao Paulo: Cortez, 2019.

PIAGET, Jean. A formacio do simbolo na crian¢a: imitacdo, jogo e sonho, imagem e
representacdo. 3. ed. Rio de Janeiro: Zahar, 1964.

PIAGET, Jean. A psicologia da crianca. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1966.

SILVA, Renata Marques de Almeida. Superlotacio em Sala de Aula. Revista Mais
Educacao, Sao Cactano do Sul, v. 3, n. 8, out. 2020.


https://periodicos.ufba.br/index.php/entreideias/article/view/9168

32

TARDIF, Maurice. Os professores diante do saber: esboco de uma problematica do saber
docente. In: . Saberes docentes e formagdo profissional. Petropolis, RJ: Vozes, 2002.
p. 31-55.

VYGOTSKY, Lev S. A formacdo social da mente: o desenvolvimento dos processos
psicologicos superiores. 4. ed. S3o Paulo: Martins Fontes, 1991. Disponivel em:
https://www.mackenzie.br/fileadmin/ARQUIVOS/Public/1-mackenzie/universidade/pro-reitor
ia/graduacao-assuntos-acad/forum/X_Forum/[IVRO.VYGOTSKY.FORMACAO.MENTE

f. Acesso em: 25/07/2025.



https://www.mackenzie.br/fileadmin/ARQUIVOS/Public/1-mackenzie/universidade/pro-reitoria/graduacao-assuntos-acad/forum/X_Forum/LIVRO.VYGOTSKY.FORMACAO.MENTE.pdf
https://www.mackenzie.br/fileadmin/ARQUIVOS/Public/1-mackenzie/universidade/pro-reitoria/graduacao-assuntos-acad/forum/X_Forum/LIVRO.VYGOTSKY.FORMACAO.MENTE.pdf
https://www.mackenzie.br/fileadmin/ARQUIVOS/Public/1-mackenzie/universidade/pro-reitoria/graduacao-assuntos-acad/forum/X_Forum/LIVRO.VYGOTSKY.FORMACAO.MENTE.pdf

33

APENDICE A - ENTREVISTA SEMI-ESTRUTURADA

PERGUNTAS PARA ENTREVISTA SEMI-ESTRUTURADA

e EIXO 1 - Concepcoes de Ludicidade

l.
2.

Como vocé entende o conceito de ludicidade?

Na sua opinido, qual a importancia do brincar no processo de aprendizagem das
criangas pequenas?

Vocé acredita que a ludicidade ¢ um elemento central no planejamento pedagdgico?

Por qué?

e EIXO 2 - Praticas Pedagogicas Lidicas

1.

Quais tipos de atividades ludicas vocé costuma incluir em sua rotina com as criangas?
(Ex.: jogos, brincadeiras livres, cantinhos tematicos, etc.)

Como vocé planeja essas atividades? Elas sdo sempre vinculadas a objetivos de
aprendizagem especificos?

Vocé utiliza jogos, brinquedos ou materiais alternativos? Como vocé seleciona esses
recursos?

Vocé considera que as criangas aprendem melhor quando estdo envolvidas em
brincadeiras? Pode dar um exemplo de uma experiéncia vivida?

Como vocé equilibra a liberdade do brincar espontaneo com a intencionalidade

pedagogica?

o EIXO 3 - Desafios estruturais

1.

Quais sdo as principais dificuldades que vocé enfrenta para promover a ludicidade em
sala de aula? (Ex.: falta de recursos, pressdo por contetidos formais, espacgo fisico, etc.)
Vocé sente que teve formagdo suficiente para trabalhar com a ludicidade na sua
formacao inicial? E na formacao continuada? Se sim, como foi esse preparo?

Como a escola onde vocé trabalha apoia (ou ndo) a implementacdo de praticas
ludicas?

Que estratégias vocé encontra no seu cotidiano para promover uma pratica mais
Iudica, mesmo diante das dificuldades?

O que vocé considera essencial para que a ludicidade seja, de fato, valorizada e

vivenciada como parte do processo educativo na Educagdo Infantil?
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APENDICE B - ENTREVISTA INDIVIDUAL SEMI-ESTRUTURADA PROF* MARIA

e FEIXO 1- Concepcoes de Ludicidade

1. Como vocé entende o conceito de ludicidade?

"Eu estava pesquisando sobre isso, porque cada pessoa tem seu jeito de definir. No
meu caso, eu defino a ludicidade como relacionada a presenca do brincar,
especialmente no contexto da aprendizagem e desenvolvimento infantil. A ludicidade
tem tudo a ver com brincar em sala de aula, e ¢ através do brincar que conseguimos
promover o desenvolvimento da crianga e sua aprendizagem.

Para a crianga, brincar ¢ algo muito natural, e, por meio das respostas que ela da aos
professores, analisamos seu cotidiano € a bagagem que traz para o ambiente escolar.
Assim, através da ludicidade, consigo obter essas respostas dos meus alunos,
principalmente na educagdo infantil, onde as criangas sdo muito espontineas e

auténticas. Dessa forma, identifico o que preciso trabalhar com elas para garantir sua

aprendizagem dentro do contexto escolar em que vivem.”

2. Na sua opinido, qual a importincia do brincar no processo de aprendizagem das
criancas pequenas?
"Olha, ¢ através do brincar que isso ¢ construido. As criangas, ao brincar, desenvolvem
conhecimentos e habilidades, expressando seus sentimentos e pensamentos. Como eu
ja havia dito antes, ¢ por meio do brincar que elas me dao essas respostas.
E essas... como posso dizer? Elas me mostram, através dessas brincadeiras, as
aprendizagens e as experiéncias que trazem consigo. Assim, consigo identificar o que
precisam para que eu possa aprimorar ainda mais o desenvolvimento e a aprendizagem

delas dentro do ambiente escolar."

3. Vocé acredita que a ludicidade é um elemento central no planejamento
pedagogico? Por qué?
"Sim, porque a ludicidade tem uma intencionalidade pedagogica clara e estd alinhada
aos objetivos de aprendizagem da BNCC. Quando trabalhamos com a ludicidade,

utilizo os campos [da BNCC] que me ajudam a identificar as necessidades reais dos
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meus alunos em sala de aula. Por isso, ela ¢ um campo central: me oferece um suporte

para alcanca-los com mais eficacia."

EIXO 2- Praticas Pedagogicas Ludicas

Quais tipos de atividades ludicas vocé costuma incluir em sua rotina com as
criancas? (Ex.: jogos, brincadeiras livres, cantinhos tematicos, etc.)

“Utilizo jogos pedagogicos, como o "joguinho do alfabeto" com fichas de nomes e
letras, conta¢do de historias, ex.: histéria da Fada Azul/Fada Rosa para ensinar o
alfabeto, musicas, como a "musica das vogais", brincadeiras sensoriais, tintas,
texturas, desenhos livres e atividades de constru¢ao. Também incluo rotinas ludicas
como a "chamadinha musical" para reconhecer nomes dos colegas e a "pescaria dos

nomes" para identificar letras.”

Como vocé planeja essas atividades? Elas sdo sempre vinculadas a objetivos de
aprendizagem especificos?

“Primeiro, fago uma andlise diagnodstica, por exemplo: observei que as criangas
chegaram no Pré II sem reconhecer letras apds as férias. Planejo com base nas
necessidades identificadas, sempre alinhando aos objetivos pedagogicos. Por exemplo:
Quando o objetivo era ensinar vogais, usei musica e fichas com nomes. Quando o
objetivo foi desenvolver coordenagdo motora e foco, usei atividades com peixinhos de
papel para escrever nomes ¢ expd-los na sala. Todas as atividades tém
intencionalidade, como a "contacdo da coxa de retalhos" que utilizei para trabalhar

afetividade e memoéria familiar.”

Vocé utiliza jogos, brinquedos ou materiais alternativos? Como vocé seleciona
esses recursos?

“Eu uso materiais concretos e acessiveis no meu trabalho com as criancas. Primeiro, as
fichas personalizadas, que tém o nome de cada crianga de um lado e o alfabeto
completo do outro - isso ajuda muito no reconhecimento das letras. Também trabalho
bastante com cartazes coloridos, musicas educativas e historias tematicas, como
aquela do alfabeto que eu criei com a Fada Azul e a Fada Rosa.

Para desenvolver as habilidades motoras, sempre trago materiais sensoriais: tintas de

varias cores, texturas diferentes que eles podem tocar e explorar. E ndo pode faltar
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aqueles recursos do cotidiano, como os peixinhos de papel que a gente usou na
atividade da "pescaria dos nomes", foi tdo divertido e a0 mesmo tempo tdo importante
para avaliar o aprendizado deles.

Eu seleciono cada recurso pensando no que as criangas precisam naquele momento. Se
o objetivo ¢ trabalhar o reconhecimento de letras, parto para os jogos com 0s nomes
deles. Quando percebo que ¢ hora de trabalhar as emogdes, eu conto historias mais
afetivas, como foi o caso da "Coxa de Retalhos" que mexeu tanto com eles. Tudo tem
um propdsito, tudo ¢ pensado para que o aprendizado aconteca de forma natural e

significativa.”

Vocé considera que as criancas aprendem melhor quando estio envolvidas em
brincadeiras? Pode dar um exemplo de uma experiéncia vivida?

“Sim, um exemplo ¢ a pescaria dos nomes. A brincadeira me ajudou bastante a
identificar quem realmente estava aprendendo seu nome com o auxilio da fichinha,
onde a crianca estava com dificuldade, onde a crianga estava trocando as letrinhas,
porque muitos espelham as letras.

Entdo, quando eu peguei um peixinho, coloquei um quadradinho, mandei eles fazerem
o nome deles. Mesmo eles transcrevendo com a fichinha, eles fizeram, mas fizeram do
jeitinho deles. Eles fizeram com aquele cuidado, que eu disse a eles: 'Olha, vamos
fazer bonito, porque a tia vai colocar esse peixinho na sala para que outras pessoas
vejam'.

Entdo, essa atividade ludica que eu fiz com eles me deu a resposta do cuidado, da
concentra¢do, do foco, que eles ficaram de mostrar o seu melhor, porque eles sabiam
que ia ser exposto, que outras pessoas iam ver. E ali eu pude identificar realmente se a
minha fichinha de nomes est4 dando a resposta que eu quero.

Porque muitas vezes os professores fazem a atividade ludica por fazer, e quando eu
faco, eu sempre fago com a intencionalidade, para que eu veja se realmente eles estao
evoluindo, se eu estou no caminho certo, ou se eu tenho que mudar essa estratégia com

eles, entendeu?"

Vocé pode me explicar melhor como funciona essa “Pescaria dos nomes”?
“Sim, veja, eu levei uma imagem dos peixinhos coloridos, ampliados, maiorzinhos, e
dentro dos peixinhos tinha um espago em formato de quadradinho, onde a crianga ia

colocar o seu nome. Como muitos ainda nao t€m a habilidade para escrever sozinhos,
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eu deixei a fichinha com o nome deles ao lado, e eles iam transcrever, principalmente
o primeiro e o segundo nome.

Eles fizeram essa transcri¢dao e eu achei bem bonitinho, porque a gente pdde observar
varios aspectos. Eles ainda estdo escrevendo com letra bastdo, e como o nome ficou
naquela caixinha, que a gente chama de caixa alta, deu pra perceber quais criangas
ultrapassavam a linha, quais faziam a letra grande ou pequena dentro do espaco.
Entdo, com essa brincadeira, eu consegui observar muitos detalhes.

Quando eles terminaram, me entregaram o peixinho. Eu recortei, coloquei uma fitinha
e pendurei, deixando os peixinhos em movimento. Eles acharam bem legal, porque,
através do colorido do peixinho, havia algo que eles proprios construiram: a escrita do

nome. Agora esta tudo 1a no muralzinho da exposi¢do.”

9. Como vocé equilibra a liberdade do brincar espontineo com a intencionalidade
pedagogica?
"Eu procuro equilibrar a liberdade do brincar com a intencionalidade pedagbgica
respeitando a linguagem natural da infancia. As criangas trazem uma bagagem de
vivéncias e modos de se expressar, muitas vezes influenciadas pelo meio social em que
vivem. Como trabalho com uma comunidade mais carente, percebo que nem sempre
elas tém um vocabulério adequado a fase escolar em que estdo.
Por meio do brincar, elas exploram, experimentam, imaginam, se expressam ¢
constroem conhecimento de forma ativa e prazerosa. Isso fortalece o vinculo com o
professor e com o ambiente escolar, além de permitir que tragam saberes do cotidiano
para a sala de aula.
Acredito que o brincar contribui para o estimulo global, porque ¢ nesse espago que
vamos, pouco a pouco, ajudando a crianga a desenvolver autonomia, pensamento
critico e consciéncia do certo e errado. Valorizo muito quando elas podem se expressar
do jeitinho delas, sem medo de errar, sem serem repreendidas. Infelizmente, muitas
vezes fora da escola elas ndo tém essa liberdade.
Na minha pratica, tento criar esse espago seguro. Durante as brincadeiras e atividades,
elas se sentem a vontade para responder, participar e construir suas ideias. Aproveito
esse momento para ja comegar a trabalhar com elas questdes como coesao, coeréncia e

pensamento critico, sempre respeitando seu tempo e sua forma de ser."

e FEIXO 3 - Desafios estruturais



38

10. Quais sdo as principais dificuldades que vocé enfrenta para promover a

11

ludicidade em sala de aula? (Ex.: falta de recursos, pressio por conteudos
formais, espaco fisico, etc.)

“Olha, além da falta de recursos, uma das maiores dificuldades que enfrento ¢ a falta
de tempo mesmo. A gente tem tanta coisa pra dar conta (planejamento, rotina,
atividades obrigatorias) que o tempo para brincar com as criangas acaba sendo muito
curto. Dez, vinte minutos... ndo da pra fazer muita coisa com qualidade nesse tempo.
Outra coisa que pesa bastante ¢ o espaco fisico. La na escola, o espaco para brincar
ndo ¢ seguro. Ja aconteceu um acidente sério, e isso deixa a gente apreensiva. Eu
mesma fico com medo de que alguma crianga se machuque, entdo muitas vezes acabo
limitando a atividade, mesmo sem querer.

A falta de materiais também atrapalha. As vezes a gente quer propor uma brincadeira
diferente, algo simples até, mas ndo tem os recursos pra isso. E ai, além disso tudo,
tem a falta de formacdo. A gente quer trazer coisas novas, estimular as criangas de
outras formas, mas muitas vezes ndo teve acesso a uma formacao que ajude com isso.
E tem também a questdo da familia, que ¢ bem complicada. Infelizmente, muitos pais
simplesmente jogam a responsabilidade toda pra escola. Nao tem parceria, ndo
participam de nada, e isso pesa demais. A gente tenta envolver, mandar atividades
simples, como ajudar na escrita do nome, mas muitas vezes nem isso volta feito. A
crianga acaba ficando s6 com a gente mesmo, pra tudo.

No fim, a gente sabe o quanto o brincar ¢ importante. S6 que, na pratica, ¢ 0 momento
que mais sofre: falta tempo, espaco, apoio... e sobra cobranca. E ai, no meio disso
tudo, a gente tenta fazer o melhor que pode com o que tem, mas sempre fica aquela

sensacdo de que a crianga estd vivendo menos do que deveria na escola.”

Vocé sente que teve formacao suficiente para trabalhar com a ludicidade na sua
formacao inicial? E na formacio continuada? Se sim, como foi esse preparo?
“Nao, eu ndo sinto que tive formagdo suficiente para trabalhar com a ludicidade na
minha formacgdo inicial. A faculdade nos apresenta muita teoria, mas a pratica mesmo
s0 acontece quando a gente estd inserida no ambiente escolar. A vivéncia com a
ludicidade s6 comega, de fato, quando estamos no cotidiano da sala de aula, lidando

com situagdes reais.
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O que aprendemos na formagdo inicial sdo as ideias dos tedricos, que muitas vezes
parecem distantes da nossa realidade. Na teoria, tudo parece funcionar perfeitamente,
mas quando vamos aplicar na pratica, percebemos que muita coisa nao se encaixa. A
faculdade nos da uma base, sim, mas baseada em experiéncias de outras pessoas, em
pesquisas. E s6 quando estamos no chdo da escola que comegamos a tirar nossas
proprias conclusdes e a perceber os limites que nos cercam.

Muitas vezes, o que a teoria propde nao condiz com o que conseguimos realizar em
sala, por falta de recursos, de espaco, de apoio. Isso acaba desmotivando o professor,
que entra na profissdo cheio de vontade de fazer diferente, mas esbarra em realidades
duras. Além disso, os tedricos sdo muito valorizados, em concursos, em trabalhos
académicos, mas pouca gente considera ouvir o professor da ponta, aquele que esta ali
todos os dias tentando fazer o melhor com o pouco que tem.

Faltam iniciativas que partam da realidade das escolas, das cidades, dos contextos
diversos. Isso ajudaria a criar uma base mais proxima da vivéncia real dos educadores.

Do jeito que ¢, muitos profissionais ndo se sentem acolhidos ou apoiados, € isso

dificulta ainda mais seu desenvolvimento dentro da propria profissao.”

E quanto a formacio continuada? Vocé sente que a formacdo continuada
prepara o suficiente?

“Nao, eu ndo considero que a formacdao continuada que temos atualmente seja
suficiente. Participo de formagdes duas vezes por més, por meio de projetos que
acompanham nosso trabalho na Educacdo Infantil. No entanto, sdo poucas horas para
absorver tanta informagdo, e isso acaba ndo sendo suficiente para aprofundar os
conteudos que nos sao apresentados.

Além disso, as formacdes costumam ser no contraturno, o que se torna ainda mais
cansativo para quem, como eu, trabalha em dois empregos. Me esfor¢o muito para
participar, porque reconheco a importancia desse momento de troca, de aprendizado, e
tento sempre levar algo de positivo para aplicar com meus alunos. Mas ¢ um grande
desafio conciliar tudo isso com a rotina pesada de trabalho.

Acredito que, se houvesse melhores condi¢des para que os professores participassem
dessas formagdes, com mais tempo, apoio € planejamento, a experiéncia seria muito
mais proveitosa. Do jeito que estd, apesar da boa intencdo, a formagdo continuada
acaba sendo mais uma sobrecarga do que um real apoio ao nosso desenvolvimento

profissional.”
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13. Como a escola onde vocé trabalha apoia (ou nao) a implementacio de praticas

14

ludicas?

“A escola apoia, sim, principalmente no sentido das ideias. Sempre que levo alguma
proposta, tanto a coordenagdo quanto a dire¢do demonstram abertura e me apoiam no
que esta ao meu alcance fazer em sala. Mas esse apoio nao se estende a questdo dos
materiais. Quando preciso de recursos para desenvolver atividades diferentes, tenho
que custear do meu proprio bolso.

Por exemplo, se quero fazer uma aula com dobraduras usando cartolina colorida,
preciso comprar. A escola até tem um retroprojetor, mas muitas vezes falta o basico. Ja
aconteceu de eu pedir papéis especificos € ndo ter como conseguir na escola. Entao,
mesmo tendo vontade de fazer algo diferente, a estrutura ndo acompanha.

Um exemplo foi quando trabalhei a musica “Sapo Cururu”, na letra S. Levei contagdo
de historia e preparei uma atividade com brinquedos reciclaveis. Para que desse certo,
pedi ajuda as familias para reunir os materiais, como tampinhas, papel, cartolina,
canetinhas. Os alunos adoraram e sairam muito contentes, mas tudo isso s6 foi
possivel porque houve um esforgo extra meu e das familias.

Ou seja, a escola apoia a inten¢do, mas nao garante os meios materiais para realizar as
propostas. E essa, infelizmente, ¢ uma realidade que acredito ser comum a muitos
professores: temos as ideias, temos o desejo de inovar, mas nos falta suporte para

colocé-las em pratica.”

Que estratégias vocé encontra no seu cotidiano para promover uma pratica mais
ladica, mesmo diante das dificuldades?

“Além das dificuldades que ja comentei, o que costumo fazer ¢ buscar apoio com os
pais dos alunos. Sempre que possivel, peco que eles mandem materiais reciclaveis,
como rolinhos de papel higiénico, tampinhas de garrafa, potes ou caixas. Esses itens
sao usados em atividades como a confeccdo de brinquedos, jogos ou dindmicas
sensoriais. Quando ndo consigo esses materiais com as familias, acabo tirando do meu
proprio bolso mesmo.

A gente sabe que a BNCC fala sobre o direito da crianca ao brincar, ao acesso a
experiéncias ludicas e significativas. Mas, na pratica, esse direito s6 se concretiza
quando ha recursos, e muitas vezes eles ndo existem. Coisas simples como papel, tinta

ou cola ja fazem falta. S6 pra vocé ter ideia, a escola me repassou uma Unica resma de
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papel em fevereiro, e estamos praticamente sem material desde entdo. Isso limita
demais o nosso trabalho.

E mesmo com essa escassez, a cobranga por atividades registradas, planejamentos e
tarefas diarias continua a mesma. Esperam que facamos tudo “bonito”, com registro
no caderno e devolutiva para os pais, mas ndo temos os meios basicos para isso. A

verdade ¢ que, muitas vezes, o material sai diretamente do bolso do professor.”

O que vocé considera essencial para que a ludicidade seja, de fato, valorizada e
vivenciada como parte do processo educativo na Educacio Infantil?

“Pra mim, o brincar ¢ essencial na Educagio Infantil. E o jeito mais natural da crianga
se expressar, aprender e se desenvolver. Brincar ¢ direito dela, ¢ a forma como ela
entende o mundo. Mas, mesmo sendo tdo importante, nem sempre conseguimos
valorizar isso como deveriamos dentro da escola.

A gente enfrenta muita coisa: falta material, falta planejamento voltado pra isso, € o
espaco fisico, muitas vezes, ndo ajuda em nada. Por exemplo, ndao temos
brinquedoteca, nem lugar adequado para contar histdrias, € os poucos jogos que temos
ndo sdo suficientes para atender uma turma toda, que, no meu caso, sdo 22 criangas.

O tempo também ¢ curto. E o lugar pra brincar nem sempre ¢ seguro. Quando eles
estdo correndo ou pulando, eu fico super apreensiva, com medo de alguém se
machucar, porque sei que se acontecer algo, a culpa pode cair em cima de mim. E ai,
como ¢ que a gente garante esse direito ao brincar se nem o espago ajuda?

A escola até tenta apoiar, mas a estrutura ndo acompanha. E ai, o que a gente sonha,
aquele ambiente acolhedor, com materiais, tempo, seguranca, acaba ficando s6 no
papel. A BNCC fala tdo bonito sobre a importancia do brincar, mas na pratica a
realidade ¢ outra.

Mesmo assim, a gente tenta fazer o melhor. Com o pouco que tem, a gente cria,
inventa, transforma. Porque eu vejo o quanto as criangas esperam por esse momento.
Tem crianga que chega na escola s6 esperando duas coisas: a comida e a hora de
brincar. E é nesses momentos que elas mostram aquela alegria verdadeira, aquele
brilho no olho.

Como professora de Pré-II, também tenho a responsabilidade de alfabetizar. Sei que
eles precisam sair prontos pro 1° ano. E eu percebo que ¢ através das atividades

ludicas que consigo ensinar sem deixar a aula pesada e cansativa para eles. A
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ludicidade me ajuda a cumprir meu papel com mais leveza — e faz toda diferenca pra

eles.”

APENDICE C - ENTREVISTA INDIVIDUAL SEMI-ESTRUTURADA PROF* ANA

e EIXO 1 - Concepcoes de Ludicidade

1. Como vocé entende o conceito de ludicidade?
“Na verdade, ¢ um conceito que se refere a capacidade do brincar, de se divertir, a
capacidade de formagdao que vem de forma prazerosa entre as jungdes de atividade e

do ladico. Onde a crianca também pode se divertir e aprender a0 mesmo tempo.”

2. Na sua opinido, qual a importincia do brincar no processo de aprendizagem das
criancas pequenas?
“Na minha opinido, ¢ muito importante, porque ¢ onde a crianca desenvolve o

cognitivo, a reducdo do estresse e a melhoria na sua criatividade.”

3. Vocé acredita que a ludicidade é um elemento central no planejamento
pedagoégico? Por qué?
“Sim, Eduarda, eu acredito que a ludicidade ¢, sim, um elemento central no
planejamento pedagdgico. Ela estd presente tanto no planejamento quanto na rotina
diaria das criangas, porque ¢ através do brincar que conseguimos promover motivacao,
aprendizagem eficaz, desenvolvimento de habilidades e da coordenagdo motora, além
de contribuir para a reducao do estresse, o que ¢ algo muito importante, especialmente
nos dias de hoje.
Hoje, lidamos com salas superlotadas e com muitas criangas atipicas, e a ludicidade
ajuda a dar um norte pra tudo isso. Ela torna o ambiente mais leve, mais acessivel, e
promove o desenvolvimento integral das criangas. Por isso, vejo o brincar como

essencial dentro da Educagao Infantil.”
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EIXO 2- Praticas Pedagogicas Ludicas

4.

Quais tipos de atividades ludicas vocé costuma incluir em sua rotina com as
criancas? (Ex.: jogos, brincadeiras livres, cantinhos tematicos, etc.)

“Eduarda, os jogos educativos que considero mais relevantes dentro do conteudo que
ensino sdo aqueles que realmente contribuem para o desenvolvimento das criancas de
forma leve e prazerosa. Costumo trabalhar muito com contagdo de historias, tanto
usando livros quanto luvas de historia, que eles adoram. Também utilizo com
frequéncia o desenho livre, a musicalidade, modelagem com massinha e a leitura de
imagens, que, pra mim, ¢ de suma importancia, porque estimula a imaginagdo, a

oralidade e a interpretacdo desde cedo.”

Como vocé planeja essas atividades? Elas sdo sempre vinculadas a objetivos de
aprendizagem especificos?

“Utilizo bastante o brincar livre, sim. Na nossa rotina, temos pelo menos dois dias
reservados so para isso. Levamos as criangas para o recreio ou o patio, ¢ 14 elas t€ém a
oportunidade de brincar com espontaneidade, do jeitinho delas.

Durante esse tempo, a gente observa, orienta quando necessario, mas deixamos que
elas se descubram sozinhas, que explorem o espaco e as interagdes de forma natural. O
brincar livre ¢ essencial, e acredito que ndo podemos tirar isso das criangas. E nesse

momento que elas mostram muito de quem sdo, do que gostam e de como aprendem.”

Como vocé planeja as atividades que leva para o dia a dia (como
jogos, pedagoégicos, etc)? Essas brincadeiras estio sempre vinculadas a objetivos
especificos de aprendizagem, ou as vezes vocé as leva apenas para divertir?

“Nao, eu ndo costumo trazer atividades so por diversdo. Acredito que tudo que a gente
trabalha precisa ser planejado, especialmente quando se constréi uma rotina com as
criangas, como ¢ o nosso caso. Se deixamos lacunas no planejamento, acabamos nos
perdendo no dia a dia.

Quando planejo minhas atividades, até mesmo as mais espontaneas, elas sempre estdo
ligadas a algum objetivo de aprendizagem, seja ele cognitivo, motor, social ou
emocional. Para mim, isso ¢ fundamental. A ludicidade pode ser leve, divertida, mas
precisa estar conectada ao desenvolvimento da crianca. Por isso, ndo abro mao de

planejar com inten¢do pedagbgica clara.”
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Como vocé tem o costume de planeja-las?

“Eu costumo planejar minhas atividades com base no que ¢ proposto pelo programa
Crianca Alfabetizada e pelo IQE, que ¢ o Instituto Qualidade no Ensino. Esses
programas nos dao um norte, entdo ndo da pra fugir muito da realidade que eles
trazem. Mesmo assim, dentro dessa estrutura, organizo meu planejamento de segunda
a sexta de forma que sempre inclua o brincar. Tento montar atividades que me ajudem
a conhecer melhor cada crianga, porque, como vocé viu, minha sala ¢ pequena e tenho
cinco criangas atipicas. Entdo, preciso selecionar bem o que vou fazer.

Todas as minhas aulas precisam considerar as habilidades previstas, mas sempre trago
a ludicidade como parte central. Todos os dias tem alguma atividade ludica, mesmo
quando estou trabalhando os contetidos obrigatorios. O meu objetivo ¢ engajar as
criangas, inclusive aquelas com mais dificuldades ou limita¢des, sem deixar de lado os

objetivos pedagogicos.”

Vocé utiliza jogos, brinquedos ou materiais alternativos? Como vocé seleciona
esses recursos?

“Sim, jogos, brinquedos. Geralmente, a gente costuma confeccionar. Nao que eu nao
leve um jogo pronto, um quebra-cabega, um jogo de montar, um “Lego”. Mas a gente
tem o objetivo de estar construindo os nossos brinquedos, com material reciclavel.

Entdo, a gente estd sempre norteando os dois lados: o construido e o pronto.”

Vocé considera que as criancas aprendem melhor quando estdo envolvidas em
brincadeiras? Pode dar um exemplo de uma experiéncia vivida?

“Sim. Eu acredito que as criangas aprendem muito melhor quando estdo envolvidas
em brincadeiras. Olha, veja bem... quando vocé traz o diferente pra sala de aula, vocé
esta estimulando a curiosidade da crianca. E ¢ isso que eu sempre tento fazer: trazer
para a realidade delas. Mostrar através dos recursos algo que tenha sentido pra vida
que elas vivem.

Nem toda crianga tem acesso aos melhores brinquedos, entdo a gente precisa se
adaptar ao contexto social delas. Tento sempre pensar em algo que seja coerente com o
que elas conhecem, e, as vezes, até apresentar realidades novas, mas de forma
acessivel. Porque vocé sabe como é€... no nosso municipio, a falta de recurso ¢ uma

realidade. Uma escola como a nossa ¢ muito diferente de uma creche mais equipada,
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como a Jardim Encantado (nome ficticio), por exemplo. Sio mundos completamente
diferentes. Entdo, o professor precisa se moldar, se mobilizar com o que tem.

Vamos dar um exemplo mais recente, que estimulou bastante a atengdo deles: o jogo
da argola e a pescaria, que fizemos agora nas atividades sobre as Festas Juninas. Essas
brincadeiras envolveram toda a turma e funcionaram super bem. Eles ficaram
animados, participativos. Também gosto muito de trabalhar a amarelinha, que ¢ uma
atividade simples, mas muito rica. Com ela, consigo envolver niumeros e letras de
forma divertida, e tudo feito com materiais reciclaveis.

Essas atividades despertam muito o interesse. Quando a gente trabalha com o alfabeto

de forma ludica assim, eles conseguem fixar melhor as letras.”

10. Como vocé equilibra a liberdade do brincar espontineo com a intencionalidade
pedagogica?
“Olha, Eduarda, equilibrar a liberdade do brincar espontdneo com a intencionalidade
pedagdgica ¢ um desafio, viu? Isso € algo que nos, educadores, enfrentamos todos os
dias. Tem que ter estratégia, como eu venho dizendo. E preciso encontrar esse
equilibrio com muito cuidado.
A gente precisa respeitar o tempo da crianga, o humor da crianca. Nem sempre o
brincar livre ¢ bem aceito por todas, porque, assim como nos adultos, as criangas
também tém comportamentos espontaneos, reagdes diferentes de um dia para o outro.
As vezes, vocé propde uma brincadeira livre e ela ndo é bem recebida. E tudo bem.
Por isso, eu gosto de trabalhar com essa ideia de respeito e escuta. Se a crianga quer
participar, 6timo. Se ndo quer naquele momento, eu respeito o tempo dela. E, nesse
processo, vou ajustando minha intencionalidade sem for¢ar. O equilibrio vem

justamente dai: da escuta e da adaptagdo.”

e FEIXO 3 - Desafios estruturais
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11. Quais sdo as principais dificuldades que vocé enfrenta para promover a
ludicidade em sala de aula? (Ex.: falta de recursos, pressio por contetudos
formais, espaco fisico, etc.)

“Olha, essa falta de recurso ¢ gritante. E uma das maiores dificuldades, porque nem
sempre temos o apoio necessario. Vou te dar um exemplo: hoje eu queria fazer uns
jogos pra trabalhar as cores com as criangas. Mas ai vem aquela resposta de sempre:
“Nao tem”, “Nao da pra ser hoje”. E assim a gente vai se virando.

Além disso, tem também o tempo limitado, e as dificuldades para engajar os alunos
atipicos. Tudo isso influencia. A gente precisa ser muito flexivel, porque, se o
planejamento ndo for adaptavel, ndo funciona. Como dizem por ai, nds temos que ter
sempre uma carta na manga, porque na pratica, nem sempre as coisas saem como esta
no papel.

Entdo, os principais desafios que enfrento sdo a falta de recurso e a limitagdo de

tempo. Esses dois, pra mim, sdo os que mais pesam no dia a dia.”

12. Vocé sente que teve formacao suficiente para trabalhar com a ludicidade na sua
formacao inicial? E na formacio continuada? Se sim, como foi esse preparo?
“Sim, sim, Eduarda. Sabe por qué? Porque o curso de Pedagogia nos apresenta
disciplinas que abordam a ludicidade. Inclusive, eu até fiz uma ressalva aqui porque
esse foi um dos meus melhores tempos, o tempo da graduagdo. O curso nos oferece
base, sim. Tem disciplinas especificas que nos ddo um norte sobre como trabalhar o
ludico, entdo, no meu inicio, eu me apeguei muito aquilo que aprendi na faculdade. Foi
um ponto de partida importante pra mim. E, gracas a Deus, hoje a gente também tem
esse norte na formagao continuada. Ela prepara sim, porque todo més temos formagdes
especificas que trazem materiais de apoio concreto e ludico, justamente para aplicar
dentro de sala de aula. Como eu te falei antes, o IQE traz muito material, porque, como
voc€ sabe, a crianga da educacgdo infantil ndo tem livro, entdo a gente trabalha com
papel, folha, caderno... E essas formag¢des ajudam muito com isso. Principalmente com
o Crianca Alfabetizada, que oferece um caderno com orientagdes claras para aplicar as

propostas em sala. Eu acho muito bom, me ajuda bastante.”

13. Como a escola onde vocé trabalha apoia (ou ndo) a implementacio de praticas

ludicas?
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“Sim, de certa forma, a escola apoia, sim. A gente estd sempre ali, recebendo algum
tipo de suporte. Eles estdo sempre acompanhando, e quando tém recurso, ele chega até
a gente. Temos os coordenadores, a gestao, a coordenagdo pedagdgica.

O bom ¢ que eles nos deixam trabalhar com liberdade. E por que essa liberdade?
Porque sabem que tudo que fazemos ¢ planejado. A gente segue um curriculo, entdo
ndo ha cobranga excessiva sobre como aplicamos nossas praticas, desde que estejam
alinhadas ao que ¢ proposto.

Agora, a exigéncia mesmo vem nas formacdes continuadas. Por exemplo, amanha
mesmo eu tenho uma formacao. E se eu ndo participar, posso receber uma adverténcia.
E obrigatério. Funciona assim: eu trabalho no turno da manh, entdo tenho que ir a
formacdo a tarde. Se eu trabalhasse a tarde, teria que ir de manha. Nao pode faltar,
porque ¢ tudo sequenciado.

Essas formacdes sdo mensais, e nelas, os coordenadores participam junto com a gente.
A cada encontro, eles nos passam o plano de agdo. Tipo assim: “Ana, vocé vai
trabalhar os quatro tipos de vogais agora.” Na proxima, eles ja trazem outro contetdo,
como: “Agora vocé vai trabalhar as fungdes.” Entdo, se eu perco uma formacao, fico
com uma lacuna, porque tudo estd conectado, ¢ um processo continuo, de

aprimoramento do curriculo.”

Mas especificamente em questio da ludicidade, a gestio apoia? Quando vocé
precisa de algum material para trabalhar com a ludicidade, eles oferecem?

“Sim, a gestdo apoia, sim, especificamente na questdo da ludicidade. Quando a gente
precisa de algum material, eles costumam nos fornecer. SO se realmente a escola ndo
tiver no momento, mas isso ¢ muito raro. Porque, no geral, eles tém os recursos e
oferecem. Agora, vocé€ pode perguntar: “Quais sdo esses recursos, professora Ana?”
Eu te digo: folhas, materiais de arte... Mas agora as coisas mudaram um pouco, porque
cada crianga recebe um kit individual, ndo sei se vocé ja sabe disso.

Esses kits vém direto para as escolas e ficam sob responsabilidade do professor. VEém
com tinta, avental, pincel, material para pintura com os dedos, lapis de pintar... Entdo,
hoje em dia, a gente quase ndo precisa mais solicitar tantas coisas a escola. E quando
precisa, a gente vai la, fala, e eles nos dao o suporte. SO se ndo tiver mesmo, mas,
olha... Eu gosto muito da escola que trabalho. Sou até suspeita pra falar, porque ja

tenho nove anos por 1a. E posso te dizer: nunca me faltou, ndo.”
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Que estratégias vocé encontra no seu cotidiano para promover uma pratica mais
ladica, mesmo diante das dificuldades?

“Olha, eu tenho um espago... um espago pedagdgico muito rico em ludicidade, gracas
a Deus. Tenho muitos jogos e materiais lidicos, entdo ndo sinto tanta dificuldade nesse
sentido. Uso bastante os recursos que eu mesma tenho, e ainda empresto para colegas
professores mais proximos. Estou sempre levando coisas novas, sempre inovando
minhas aulas. Compro apostilas, busco novidades, fago cursos, invisto no que posso.
Quando vejo algum material interessante, compro junto com as colegas, e a gente
monta nossos proprios brinquedos.

Nao sei se, quando vocé foi na minha sala, reparou na quantidade de caixas que tenho
em cima do armario. As pessoas até acham engragado, mas a gente brinca dizendo que
somos professoras do lixo, viu? Porque a gente transforma tudo em recurso.

Entdo, essa ¢ a minha principal estratégia: reaproveitar, criar, inovar com o que tenho e

buscar sempre me atualizar com o que vejo de novo por ai.”

O que vocé considera essencial para que a ludicidade seja, de fato, valorizada e
vivenciada como parte do processo educativo na Educacio Infantil?

“Olha, na minha visdo, o que ndo pode faltar na Educacdo Infantil é o material de
apoio e uma boa rotina. Se o professor nao tem uma rotina bem construida, ele perde a
esséncia dentro da sala de aula. Precisa haver organizagdo, equilibrio e,
principalmente, conexdo com o grupo com o qual ele trabalha. Por exemplo, amanha
mesmo eu vou faltar, mas eu tenho duas auxiliares: uma ADI e uma professora de
apoio. E a gente estd sempre alinhada, sempre conectada. Porque se nao tiver essa
conexao entre quem esta com as criangas, nada se concretiza na pratica.

Entdo, como eu disse: € preciso ter esséncia, conexdo, material de apoio e rotina. Sem
isso, principalmente na educagdo infantil, a ludicidade ndo consegue ser bem

implementada. E mais: sem planejamento e rotina, nao ha resultado positivo.”
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