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RESUMO

A ilustracao é uma ferramenta de extrema relevancia para a aprendizagem. No campo
literario infantil, por parte dos individuos, os desenhos possuem pouca importancia em
relagdo as palavras. Mediante a esse fato, € natural que ao longo do desenvolvimento
humano, seja perdida as capacidades criativas e habilidades de interpretagdo. O
presente memorial, visa apresentar a dimensédo da imagem na produgao de narrativas
visuais para livros direcionados ao publico infantil durante o estagio pré-operatério,
segundo Piaget (1980), entre os 4 e 6 anos, utilizando a metodologia de Munari (2008)
para definir as etapas da estrutura. Como resultado, o processo da producéo do livro
fisico ilustrado nomeado de “Leila quer ser borboleta”, desenvolvido pela autora, seguido

pela metodologia projetual de Lins (2002).

Palavras-chave: desenvolvimento infantil; criatividade; ilustracdo infantil; literatura

infantil; narrativas visuais.



ABSTRACT

lllustration is an extremely relevant tool for learning. In the context of children's literature
individuals tend to assign limited importance to illustrations in comparison to words.
Considering this fact, it is natural that over the course of human development, there is a
gradual loss of creative abilities and interpretative skills. This report aims to explore the
significance of imagery in the development of visual narratives for children's literature,
specifically intended for readers in the preoperational stage, as defined by Piaget (1980),
between the ages of 4 and 6, guided by the methodology of Munari (2008) to determine
the stages of the structure. As a result of developing the book titled “Leila quer ser

borboleta”, created by the author, based on the design methodology of Lins (2002).

Keywords: child development; creativity; children's illustration; children's literature;

visual narratives.
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1 INTRODUGAO

Na infancia, somos rodeados de elementos visuais que cativam a atencéo
pelas suas cores e formas, sobretudo, em animacgdes e narrativas literarias. De forma
geral, esses materiais ndo recebem o devido reconhecimento, voltados apenas a
procura de lazer (Ramalho e Oliveira, 2006). Ao longo do desenvolvimento psiquico
e cultural das etapas da vida, tais repertorios estéticos como as imagens, perdem a
importancia no cotidiano dos individuos.

Diante disso, ¢é visivel a falta de entendimento sobre o papel que os elementos
estéticos e interativos das narrativas e ilustragées tém no desenvolvimento infantil, e
como reflexo, na capacidade de interpretacdo. E se preocupando com a qualidade e
relacdo entre elementos criativos e o ser humano na sua infancia, que podemos

construir adultos que nao perdem suas capacidades de criar (Munari, 2008).

Na maioria das vezes, quem escolhe os livros para as criangas s&o 0s
adultos, [...]. Como a selegao nao costuma ser feira pelo préprio leitor, “torna-
Se comum supor que a apreciagao estética ndo seja algo disponivel a crianga”
(Cadér, 2024, p. 15).

Mediante a essa problematica, € necessario reunir e correlacionar os estudos
desenvolvidos por profissionais das esferas psicoldgicas, educacionais e artisticas, a
fim de que, sirva de referéncia para as produgdes do profissional da area do design,
onde a valorizagao da criacao de imagens se torne significativa, contribuindo assim,

para o senso estético e interpretativo dos individuos.

O ser humano, que cada vez mais é pressionado a ver tudo mais
rapidamente, dada a oferta mdultipla e crescente de imagens a serem
decodificadas em todas as situagdes cotidianas, tende a se contentar com os
significados evidentes e de mais facil lisibilidade [visibilidade]. E preciso re-
educar [reeducar] o olhar e o pensamento, des-acelera-los [desacelera-los]
(Ramalho e Oliveira, 2009, p. 214).

O presente trabalho tem a finalidade de catalogar as afirmagdes acerca do
desenvolvimento infantil e a criatividade, apresentando o processo de construgao de

ilustragdes como narrativas visuais, no projeto do livro proposto.
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1.1 OBJETIVO GERAL

Construir o livro “Leila quer ser borboleta” com a aplicagao de ilustracées

como narrativas visuais para o publico infantil.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Apresentar um breve panorama acerca da ilustragao e inicio das produg¢des
infantis;

e Demonstrar a importancia da criatividade no desenvolvimento infantil e a
presenca dos livros de imagens na aprendizagem,;

¢ Identificar os componentes de design grafico pertinentes para a construgéo
das narrativas visuais.

e Definir a linguagem visual do projeto a partir das relagdes entre o publico-alvo
e processos aplicados para a construgao das ilustragdes na narrativa.

e Construir o projeto fisico do livro utilizando os conhecimentos apresentados e

técnicas de ilustragdo tradicional e manipulagao digital.

1.3 JUSTICATIVAS

e Apresentar a importancia dos estimulos estéticos, desde o inicio do
desenvolvimento humano, em relagdo ao consumo de narrativas ilustradas;

¢ |nstigar a iniciativa de ilustradores para o desenvolvimento de narrativas que
estimulem a percepgao e imaginagao na infancia.

e Contribuir com a area do design no processo de construgcéo de pegas editoriais

infantis a partir do projeto desenvolvido.

2 METODOLOGIA

Como metodologia, foi utilizado o passo a passo definido por Munari (2008),
que guiara a definicao dos tépicos abordados, com modificagdes para melhor atender

as necessidades do projeto, apresentados em oito etapas.



15

Figura 1 — Metodologia adaptada de Bruno Munari

PROELEMA DE PESQUISA: DEFINICAO DO PROBLEMA:
0 que sera estudado; Dehmlra%ao dos com?unenles
o prablema;

COMPONENTES DC PROBLEMA

' I COLETA DE DADOS:

Detalhes sobre os fatores que Pesquisa e analise de
fazem parte do problema; produgdes anteriores;

CRIATIVIDADE: MATERIAIS E TECNOLOGIAS: PROCESSO: SOLU(}AU:
Planejamento da solugao Materiais e técnicas para a Ideias iniciais e Resultado do problema:
do problema; construgéo do produto; produgdo de testes; P ?

Fonte: Munari (2008).

A segunda metodologia utilizada se refere ao método de construcao de livros
infantis baseada em Lins (2002), que percorrera pela etapa de Processo e Solugéo,

apresentados por Munari (2008).

Figura 2 — Metodologia adaptada de Guto Lins

PROCESSO: . SOLUGAO:
Ideias iniciais e Resultado do problema;
producao de testes; .
Leitura no papel do leitor; 5. Montagem da arte final;

Leitura como profissional

Planificagao + esbocos;

=R

Prototipo

Fonte: Lins (2002).
3 DESENVOLVIMENTO PROJETUAL
3.1 ETAPA 1: PROBLEMA DE PESQUISA

Na primeira etapa definida por Munari (2008), é apresentada a tematica central

que guiara a definicdo e compreensao dos componentes do problema apresentado.
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3.1.1 Ailustragao infantil

A presenca do que chamamos de ilustragao, esteve constatada desde a origem
do ser humano a partir da arte rupestre no periodo pré-histérico, sendo desenvolvida

e aplicada a fungdes e significados ao longo da historia (Freitas; Zimmermann, 2007).

O objectivo [objetivo] de toda a arte visual é a produgéo de imagens. Quando
estas imagens s&o usadas para comunicar uma informagéo concreta, a arte
geralmente chama-se ilustragao (Dalley, 1980 apud Ribeiro, 2011, p. 22).

As figuras fazem parte de um espacgo significativo no fendbmeno da
comunicacgdo. No Egito Antigo, os egipcios utilizavam pergaminhos ilustrados para a
documentacao de construgcdes e acontecimentos da época. Ja no periodo da ldade
média, a ilustragdo era atribuida a significados religiosos, propagando os ideais
catélicos a populacédo nao alfabetizada, periodo em que o iluminismo se tornou o
precursor da reproducado de obras ilustradas, como a literatura biblica (figura 3)

através do processo de xilogravura utilizado na época.

Figura 3 — Pagina da Biblia Pauperium

Fonte: Site V&A (2025).

No século XVII, foi desenvolvida a enciclopédia Orbis Sensualium Pictus ou “O
Mundo sensivel em Imagens” (John Amos Comenius, 1658) (figura 4), considerada o

primeiro livro ilustrado direcionado ao publico infantil. Seu conteudo se refere a
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ilustragcao de palavras e atividades cotidianas com suas respectivas letras iniciais,

considerado um avango importante para a educacéao do publico, pelo foco na estrutura

visual através de gravuras.

Figura 4 — Pagina da enciclopédia Orbis Sensualium Pictus

(153)

playeth with Rardes, 11.
and beginneth to [peak.

As it begmm to grow
alder, it is accyftomed to
Piery, 12,
and Labour, 13,
and is d:aﬁl[td 14
if it be mt dutiful.

Children owe to Parents
Reverence and Service,

The Futher maintaineth
bis Childven

by taking pains, 15.

Indic Crepundiis, 11,
& fari incipic.
Crefcente ztca,

{(;zmtz, 12, adfuchi,.
Labori, 13 ue
2 caftigatur, 14
fi non £t mor g
Literi debent Parentbus
Cultum ¢ Oificium.
Pacer fuileniar
Liberos, -
laborando, 15,

CXXI,

The Socie
| flersa

Servants.

betwixt Ma-

Societas bertlis.

Thc Maller 7

Ll;c goodman of the Houﬁ:)x i( Pater- ﬁmnlln't ) 1.
% Men-fervants,

abe! Famulos Smm) 2,

Fonte: Internet Archive (2025).

E necessario a consciéncia e motivacdo para producdes com técnicas

experimentais e tematicas sensiveis e pertinentes, além da qualidade estética multipla

que pode ser explorada de varias formas pelo autor, onde “o papel do ilustrador infantil

€, também, o de sensibilizar o publico infantil,

presenteando-o através do seu

universo, com exemplos que o0 vao ajudar a entender as pessoas e o0s lugares que o

rodeiam, [...]" (Ribeiro, 2011, p. 28).

3.2 ETAPA 2: DEFINICAO DO PROBLEMA

A etapa que é desencadeada pelo problema, compreende a significagao das

narrativas visuais para a producao de ilustracoes.
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3.2.1 Aimagem e a narrativa visual

As imagens possuem propriedades de leituras e interpretacdo diversas,
promovendo a liberdade de observagdo aos seus leitores. Segundo Martins (2013
apud Alves; Oliveira, 2022), trabalhar com o visual promove a construcédo de
realidades e possibilidades de espacos, ideias, oportunidades de ensinar, aprender,
socializar e criticar as homogeneidades historicas, artisticas e educacionais.

Segundo Nita (2006), a proposigao de leituras de livros de imagens, desafiam
o psiquico infantil, em contrapartida aos textos ingénuos, sugeridos a facilidade, sendo

destituidos dos principios estéticos:

Enquanto ato de criagdo, a leitura implica sempre em escolhas e
posicionamentos muitos particulares. E é por conta destes fatores que,

perante um livro de imagens, cada leitor vai dar uma resposta: [...] vai
estabelecer relagbes entre as imagens através do preenchimento dos vazios
entre elas, garantindo-lhes uma continuidade espago-temporal baseada no
passado e projetada para o futuro (Ensinart - revista das artes em contexto

educativo, 2006, p. 30).

Em 1949, Bruno Munari, artista e designer italiano, formalizou uma série de
livros ilegiveis direcionado ao publico infantil nomeados de pré-livros (figura 3), com
0 objetivo de experimentar a comunicagéo da linguagem sensorial, estimulando uma
abordagem criativa e experimental com o objeto livro. A mensagem é repassada aos

sentidos, através dos elementos graficos para a interagao com o leitor (Munari, 2008).

Figura 5 — Pré-livros de Bruno Munari

_ —

.l-”': -

Fonte: Reagente blog (2025).



19

Com a autonomia da imagem, compreendida na década de 1960
conjuntamente com a origem dos livros de artista', a apresentagdo dos livros
ilustrados infantis ingressa em uma nova configuragao, construidos apenas com
figuras ou com pequenos textos. O profissional que planeja e desenha o livro dessa
maneira, € nomeado por Lins (2002), como “autor da imagem”.

De acordo com Camargo (1992, apud Nita, 2006), os chamados ‘“livros de
imagens”, sdo suportes que se utilizam da figuragao visual para guiar a narrativa, onde
pode-se incluir pequenas frases para construcdo do enredo. Em que “também
compdem esse universo verbo-visual as questdes relativas aos padrdes cromaticos,
as imagens, as texturas, aos diversos tipos de papéis e as técnicas de impressao”
(Ferlauto, 2002 apud Abreu, 2008, p. 42).

Estando em contato com ilustragbes diversificadas e de qualidade pode
descobrir o mundo magico das cores, das linhas, das formas, da beleza e da
estética, e servir-se da riqueza desse universo visual para desenvolver a sua
propria potencialidade criadora (Ensinart - revista das artes em contexto
educativo, 2006, p. 35).

3.3 ETAPA 3: COMPONENTES DO PROBLEMA

Nessa etapa, é apresentado os fatores que fazem parte de uma producao de

imagens para o publico infantil.

3.3.1 Desenvolvimento infantil e criatividade

A criatividade € um elemento essencial para o desdobramento cognitivo e
emocional dos individuos. E no inicio da primeira infancia, que se observa o vigor das
atividades criativas, onde o que é absorvido nessa fase, perpassa a todas as etapas
e areas presentes na vida.

Jean Piaget, estudioso da psicologia, conceitua o0s estagios de
desenvolvimento infantil, como o momento da consciéncia do “eu”. No periodo pré-
operatorio abrange a fase de 2 a 7 anos, a crianga passa a pensar de forma intuitiva,

iniciando o uso da fungao simbdlica. Segundo o pensamento, sdo detectadas trés

"0 livro de artista sempre € uma obra de artes visuais pensada para o livro, ou seja, este € mais uma
forma de expressao artistica (CANDOR, 2024, p. 12).



20

manifestacdes importantes, na qual a crianca possui a capacidade de imitacao de
determinada situagao, a fala e o “faz de conta”, em que ha a interacdo com a

imaginacao (Rizzi; Costa, 2004, p. 32).

As paixbes e a sorte dos herodis imaginados, a sua felicidade e desgraca
inquietam, preocupam e contaminam-nos, apesar de sabermos bem que
estamos em presencga de acontecimentos irreais, invengdes da fantasia. E
isso deve-se ao facto de as emogdes com as quais somos contagiados, a
partir da leitura das paginas de um livro ou da cena de uma pega de teatro,
por efeito das imagens artisticas, serem verdadeiramente reais e de as
sentirmos profundamente (Vygotsky, 1930, p. 40).

Nesses periodos, o ser humano em crescimento absorve o entendimento do
meio através da percepgao, interpretacdo e compreensao. “E necessario que se criem
condicbes para a crianga ser emocionalmente livre e desinibida na expressao
criadora” (Lowenfeld, 1977 apud Rodrigues, 2006, p. 13). E é nesse momento que os
livros projetados de forma adequada com a preocupacgao estética a partir das figuras,
cores e materiais, além de seu conteudo, possuem uma posicdo de agente
estimulador de criatividade e cognigao.

A exemplo, um estudo desenvolvido pelo Journal of Child Psychology, observou
a escolha de cores por parte das criangcas, de modo que, foi constatado a relagao
construida entre a percepcao delas. Sendo as paletas primarias e secundarias
relacionadas a figuras que seriam “boas”. O estudo retrata a assimilagao delas por

parte do publico infantil de forma simbdlica (2003 apud Braga; Oliveira; Pardo, 2013,
p. 5).

3.4 ETAPA 4: COLETA DE DADOS

Essa etapa se refere a pesquisa e analise de producdes de literaturas infantis

que possuem os conceitos defendidos no projeto.

3.4.1 Producoées de literaturas infantis

O livro como produto de design, abrange uma diversidade de elementos que

podem ser trabalhados de diversas formas. Técnicas de ilustragdo, diagramacgéo,
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tipografias, materiais, dentre outros, refletem na interpretacédo do texto e/ou imagem,

respondendo a uma infinidade de ensinamentos e objetivos.

Ainda segundo Nita (2006), os livros de imagens quando elementos de analise
estética, como os livros de artista, mencionados na pagina 20, auxiliam no refinamento
estético das criangas, “tornando-as mais exigentes com relagao a qualidade visual de
qualquer produto impresso” (Ensinart - revista das artes em contexto educativo, 2006,
p. 29). O pensamento da autora citada, somado ao raciocinio defendido por Munari

(2008) anteriormente, se configura em uma base sélida a respeito do que é o livro
infantil.

O livro Flicts (Ziraldo, 1969), narra uma sequéncia sobre uma cor chamada
com o0 mesmo nome que leva a obra. O autor se utiliza de uma diagramacgao dinamica,
com ilustragbes construidas com artificios digitais, relacionando-a com as cores do
circulo cromatico e palavras utilizadas. Além de sua apresentacao estética, a narrativa

reflete em temas sensiveis a interpretagao.

Figura 6 — Paginas 24 e 25 do livro Flicts.

B -
‘. “’ Quando volta

a primavera
‘ e o parque todo e
‘ o jardim
todo
. ‘ se cobrem de
cores
. ‘ ‘ ’ Nem uma cor
. ou
. - 4 . ninguém
He L Soncar
. . ‘ J . com o pobre Flicts .

Fonte: Ziraldo (2019).

Lauren Child, ilustradora e escritora britanica, aborda seu processo acerca da
ilustracdo como meio de traduzir sentimentos. Ela afirma que algumas emogdes sao
mais faceis que outras, e que pessoalmente, € rememorado situacdes da histéria com
um olhar na sua infancia, em como se sentiu € como era sua visdo sobre o sentimento.
Na construcao das ilustracbes manuais para o livro The Goody (Child, 2020), a autora
relaciona a utilizacdo das cores com as situagdes vivenciadas, como 0s cenarios

monocromaticos (figura 7) retratando a tristeza do personagem e ao quebrar as rigidas
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regras, as cores fluem e aparecem de forma vibrante e atrativa (figura 8) (Lauren
Child’s Picture Book THE GOODY, 2:40, tradugao nossa).

Figura 7 — Cendrio monocromatico do Livro The Goody

Fonte: Youtube (2025).

Figura 8 — Cenario colorido do Livro The Goody

Fonte: Youtube (2025).

As literaturas exemplificadas, possuem formatos e disposicdo de elementos
que apresentam a narrativa de forma dinamica, onde a utilizagdo de paginas duplas
expande a visualizagdo e instiga a uma leitura com a andlise dos elementos

pertencentes a narrativa.

3.5 ETAPA 5: CRIATIVIDADE

A etapa apresenta pesquisas de referéncias e ideias da autora para a

construgao do projeto do livro.
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3.5.1 Construgao de uma narrativa com ilustragoes

Para Vasconcelos (2016), o processo e o projeto buscam evidenciar questoes
de quem o produz. As imagens suscitam e levantam questionamentos e provocam
uma reagao de pertencimento, produzindo significados a quem as cria e podendo ou
nao produzir o mesmo no leitor (revista da Associagado de Professores de Expressao

e Comunicagao Visual, 2016. n.59, p. 166).

O contexto no qual se move, se constréi, se permutam saberes e fazeres, em
que tensbes, angustias, questdbes e descobertas s&o visibilizados,
desdobrados e intricados no processo, revelando outras possibilidades de
olhar, de perceber, de criar, de refletir, tornando-as significativas e
polissémicas (Vasconcelos, 2016, pag. 166).

Nomeado de “Leila quer ser borboleta”, o livro de imagens, de narrativa autoral,
retrata sobre a vontade da personagem em se transformar em uma borboleta, ideia
do faz de conta, trazendo despontamentos sobre a néo realizagdo de seu desejo.
Posteriormente, em sua vida adulta, Leila entende que tudo o que conquistou foi muito
melhor que se tornar uma borboleta. A histéria traz uma reflexdo sobre vontades
ingénuas que nao séo atendidas, mas é proposta a compreensao de que vivéncias e
conquistas melhores acontecerao.

Para a construgao da narrativa, foi escolhido o direcionamento para a fase do
desenvolvimento infantil, de 4 a 6 anos, chamado intuitivo, que participa do periodo
pré-operatorio abordado na etapa 3. Costa (2010), apresenta a utilizagao de historias
fantasiosas e personagens com criangas e animais, para esse publico (Revista
continente, n.111, 2010). Somado a essa afirmacéo, a autora Kudo et al (1994),
demonstra elementos atraentes para a idade, como livros de histéria com figuras
grandes, bichos de estimagéao, cola e papel colorido (Kudo et al, 1994 apud Bezerra,
2014, p. 84).

Na definicdo de técnicas, foi escolhida a colagem para a produgédo da
personagem e elementos da histéria. O artificio, advindo do movimento cubista na
fase sintética (figura 9), utiliza de fragmentos de diversos materiais para
representacdo, inovando os efeitos da plasticidade e sensagdes visuais (Valadares,
2008 p. 112).
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Figura 9 — Primeira Colagem Cubista por Pablo Picasso

Fonte: Site Ideelart (2025).

Retomada novamente como exemplo, Lauren Child em suas criagdes, utiliza
principalmente da técnica de apresentada, com ilustracbes autorais recortadas e
imagens de elementos reais. Unindo o real a fantasia, as produgdes se tornam mais
criativas e unicas. De modo, que sua obra mais famosa, a série de livros de Charlie
e Lola, se transformou em seriado (figura 10), concedendo movimento a histéria com

a animacao e narragdo dos personagens.

Figura 10 — Cena do episddio da série Charlie e Lola - Eu sou um jacaré

Fonte: Pinterest (2025).

A configuracdo escolhida para a produgao do livro, foi a disposicdo das
ilustracbes em paginas duplas, de forma que as ilustragdes possuem espago para

exploragéao visual dos leitores.
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3.6 ETAPA 6: MATERIAIS E TECNOLOGIAS

Nessa etapa, € exposta os elementos que compdem a produgao técnica do
livro. “[...] as imagens, assim como as palavras, tém sentidos multiplos. A linguagem
visual também produz sentidos e, para entendé-los, é preciso conhecer sua estrutura,

seus elementos constitutivos” (Perazzo; Valenga, 1977 apud Bezerra, 2014, p. 17).

3.6.1 Elementos graficos

Para a composi¢ao das imagens, foi utilizada a classificacdo da relagéo entre
texto e imagem de conjungdo segundo Linden (2011 apud Melo, 2015 p. 42),
percebida na etapa de coleta de dados, onde “textos e imagens ja n&o se encontram
dispostos em espacgos reservados, mas sao articulados em uma composigao geral
que é normalmente realizada em péagina dupla. [..] E uma composicdo que se
assemelha a do cartaz”.

O projeto, como apresentado anteriormente, possui a definicdo de um livro de
imagem. Para melhor desenvolvimento da narrativa, foi inserido uma frase de
finalizagdo. A tipografia utilizada, de acordo com Willberg e Forssman (2007 apud
Melo, 2015, p. 37 e 38) para o publico infantil, deve ser escolhida a partir da
legibilidade e quebra de linha que produza sentido para o conteudo da narrativa e
espagamento adequado para a melhor compreensao das palavras.

As técnicas de pintura com tinta guache e aquarela, servirdo de base para as
colagens na produgdo dos elementos e acompanhados por folhas coloridas e
estampadas. Também serdo produzidas, pegas com massa de modelar, que
juntamente com a tinta guache, se configuram como integrantes presentes nas
atividades escolares infantis. De forma, que a identificagdo desse material na

construcao do livro, podera ser familiarizado pelo leitor.

Nos dias de hoje existe uma grande variedade de materiais e suportes
possiveis tanto na execugao das ilustragdes como na confec¢do do objeto
livro. [...] além do enriquecimento visual, incentivam o espirito criativo da
crianga na busca de solugbes alternativas e no relacionamento com a
diversidade (Lins, 2002, p. 46).

A exemplo, a artista pernambucana Janaina Esmeraldo, chamada pelo nhome

artistico, Cabelo nuvem (figura 11), experimenta representagdes através na juncéo
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das técnicas de pintura e colagem. E a designer Luisa Guarnieri, traz em suas

producgdes, a representacado de elementos através da massa de modelar (figura 12).

Figura 11 — llustracdo Cogumelo de Janaina Esmeraldo

Fonte: Instagram (2025).

Figura 12 — Arte de Luisa Guarniei com massa de modelar

Fonte: Instagram (2025).

3.7 ETAPA 7: PROCESSO

O processo para a construgao do livro, engloba as ideias iniciais para o
desenvolvimento das ilustragbes, somado a ordem metodoldgica apresentada por
Lins (2002), adaptado pela autora, que se inicia com a separagdo da historia

diretamente em paginas.
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3.7.1 Leitura no papel do leitor

A primeira etapa definida por Lins (2002), corresponde a uma leitura subjetiva,
onde é definida a atmosfera do livro, a partir da histéria apresentada.

Figura 13 — Histdria do livro

PAGINA 2 PAGINA 3

llustragao da Titulo do livro; Titulo do livro;
personagem;

PAGINA 4 PAGINA 5 PAGINA 6 PAGINA 7

Personagem brincando | Personagem brincando Personagem lendo Personagem lendo
no seu jardim e avista | no seu jardim e avista livro sobre livro sobre
uma borholeta; uma borboleta; borboletas; borboletas;

PAGINA 8 PAGINA 9 PAGINA 10 PAGINA 11

Personagem fazendo o Personagem fazendo o . .
i : Personagem triste Personagem triste
pedido para uma pedido para uma it et
estrela cadente estrela cadente poryg porg
ara se tornar ara se tornar lomeu uma $0KTI O Uit
o > borboleta; borboleta;
uma borboleta; uma borboleta;

PAGINA 12 PAGINA 13 PAGINA 14
Frase: “Leila ndo se Frase: “Leila ndo se
tornou borboleta, mas, tornou borholeta, mas, llustragdo da
voou muito mais voou muito mais personagem adulta.
alto do que se alto do que se
fosse uma; fosse uma;

Fonte: A autora (2025).

3.7.2 Leitura como profissional

ApOs a primeira leitura, o profissional fragmenta a histéria e inicia a associagao

dos momentos presentes na narrativa com imagens.



28

Figura 14 — Planejamento das paginas do livro

FOLHA DE GUARDA PAGINA 2

PAGINA 3
llustragéo da
Visdo frontal da Estrela cadente Hersomagon saLure Titulo do livro Titulo do livro
pagina 8 e titulo; e céu estrelado; moldura com fundo

disposto de

estampado, para forma dindmica;

introduzi-1a a historia;

disposto de
forma dindmica;

PAGINA 4

PAGINA 5 PAGINA 6 PAGINA 7

Personagem brincando
no seu jardim com sua
ovelha de estimagao e
uma borboleta, com sua

casa de fundo;

Personagem brincando
no seu jardim com sua
ovelha de estimagao e
uma borholeta, com sua

casa de fundo;

Personagem imersa
no livro sobre
borboletas;

Personagem imersa
no livro sobre
borboletas;

PAGINA 8 PAGINA 9 PAGINA 10

PAGINA 11

Personagem na janela

Personagem na janela
fazendo o pedido a

fazendo o pedido a Personagem fantasiada | Personagem fantasiada
uma estrela cadente com | uma estrela cadente com f‘ie l'{orbqleta em seu ‘f'e b_nrbo.leta em seu
a visio e iluminagio a visdo e iluminagio jardim triste porque jardim triste porque
de seu quarto; de seu quarto; ndo se tornou uma;

nédo se tornou uma;

PAGINA 12

PAGINA 13 PAGINA 14

FOLHA DE GUARDA QUARTA CAPA
Recortes de realizagées Recortes de realizagtes
da vida adulta da da vida adulta da EAR N ou PPN pati O llustragdo da
personagem dentro de personagem dentro de personagem adulta estrela cadente pagina 8;
asas de borboleta, asas de borboleta, em uma moldura; e céu estrelado; ¥ !
com a frase final; com a frase final;

Fonte: A autora (2025).

A partir da leitura como profissional, proposta por Lins (2002), foi iniciado o
passo na busca de referéncias visuais, organizadas em um painel para o
desenvolvimento do conceito estético da narrativa.
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Figura 15 — Painel de referéncia
B /

Fonte: Acervo de imagens da autora (2025).

O conceito da narrativa, busca utilizar elementos que remetam as habilidades
manuais e que possam despertar a criatividade e inspirar o publico as reproducgdes
das técnicas apresentadas na construgdo do livro.

A estética da personagem, retrata a personalidade definida para ela e concede
espacos, juntamente com o ambiente, para o preenchimento e atribuicdo de
significados e conceitos por parte do leitor.

Para a selegao das cores, foi pautado o estudo do Journal of Child Psychology
(2003 apud Braga; Oliveira; Pardo, 2013) mencionado anteriormente, em que foram
selecionadas: vermelho, verde, amarelo, azul e bege — cor neutra para a composi¢céo
dos elementos. Além de representagdes positivas, as cores utilizadas sao facilmente
reconhecidas e associadas, de forma, que produzem uma harmonia cromatica pela

relagcao entre elas.
3.7.3 Planificagao e esbogos
A etapa referente ao passo 3 da ordem de Lins (2002), apresenta a

configuracao visual a partir da planificacao do livro, ou seja, delimita as paginas e
elementos que o compde de acordo com a leitura como profissional elaborada pela



30

autora. Também foi utilizada a paleta de cores escolhida, para a selecdo dos

elementos e aplicagdo da harmonia cromatica:

Figura 16 — Planificacao

Fonte: A autora (2025).

ApOs essa etapa, foi iniciado o processo de esbogos e produgéo dos elementos
que serao utilizados, obedecendo a configuragéo e continuidade das paginas duplas
e ideias definidas na planificagao:

Figura 17 — Esbocos digitais da personagem

Fonte: A autora (2025).
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Figura 18 — Esbogos digitais da personagem?

Fonte: A autora (2025).

A estrutura da personagem foi construida de acordo com as situagdes
apresentadas na histéria. Na qual, foram desenvolvidos esbogos digitais utilizando o
mesmo desenho do corpo, para a uniformidade da figura e os rostos e detalhes que
se diferenciavam entre as posi¢ées. Em que, na montagem das paginas, a partir da
técnica de colagem com os elementos desenvolvidos, os membros foram

reposicionados digitalmente de acordo com as expressdes geradas nas cenas:

Figura 19 — Elementos da personagem

Fonte: A autora (2025).
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Apos o desenvolvimento da personagem, foi iniciada a construgdo dos
elementos das cenas, utilizando os materiais e técnicas definidos. Sendo fotografados
e editados pelo programa de manipulagao de imagens, para a uniformidade visual do

livro:

Figura 20 — Elementos em tinta guache e aquarela{|
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Fonte: A autora (2025).

Figura 21 — Elementos de massa de modelar e objetos
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Fonte: A autora (2025).
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Figura 22 — Estampas
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Fonte: A autora (2025).

Figura 23 — Desenho das letras
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Fonte: A autora (2025).

3.7.4 Protétipo

A boneca, como também pode ser chamado o protétipo, serve para a
visualizacao do funcionamento do livro, em que a partir dela, é possivel identificar os

possiveis ajustes no projeto.

O protétipo foi desenvolvido proporcionalmente as dimensdes definidas para o
livro, com a montagem planejada das figuras. Impresso na escala de 1x1 em papel
couché, utilizado para o produto, de gramatura 170g/m?, inferior ao oficial que possui
250g/m2.

A impressao foi realizada em uma folha A3, com as 14 paginas que compdem

o livro, de tamanho 7,5x7,5 cm para melhor aproveito de espaco e encaixe das artes,
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visto que essa etapa, se caracteriza pela exploragdo de solugbes para melhor

producéo do livro.

Figura 24 — Protétipo

Fonte: A autora (2025).

A capa, quarta capa e folhas de guarda, foram impressas em tamanho maior,
de 13x13 cm, para melhor visualizagdo do funcionamento e legibilidade do texto

contido:
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Figura 25 — Prototipo capas e folhas de guarda

|

Fonte: A autora (2025).

3.8 ETAPA 8: SOLUCAO

3.8.1 Desenho de construgao

Referente a metodologia de Munari (2008) e a etapa de montagem da arte final
de Lins (2002), o desenho de constru¢ao engloba a apresentagao das caracteristicas

graficas para impresséo e finalizagao do livro.

O tamanho proposto para a o livro, foi de 18x18 cm, visto que, a configuragao
quadrada apresenta uma melhor disposi¢cdo dos elementos graficos e visualizagao
das paginas duplas. Foi escolhida a capa dura em papel adesivo 130g/m? em
impressao digital e para o miolo, 7 folhas A4 de papel couché de 250g/m? refiladas ao
tamanho do livro, em impresséao a laser frente e verso, ambos com acabamento fosco,

de forma que o objeto do livro seja resistente ao manuseio por parte do publico-alvo.



Figura 26 — Arquivo para impressao
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Fonte: A autora (2025).
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As capas, paginas e folhas de guarda, foram construidas respeitando uma

margem de 1 cm das bordas (figura 27), a partir da visualizagdo no proté6tipo, em que

as ilustragdes foram posicionadas com seus elementos principais ao centro, para que

nao haja comprometimento com a leitura, refile e furos para encadernacgao.
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Figura 27 — Diagramacgao

AREA LIVRE DE 1CM <

ELEMENTOS DA ILUSTMCAO
DELIMITADOS AO MEIO DA PAGINA

Fonte: A autora (2025).

Figura 28 — Encadernacao

7MM DA BORDA <

4 FUROS DE 6MM <

v ——

e

| %., DOYLNE HORROS
mEEEER

Fonte: A autora (2025).

lll.

Foi projetada a utilizagdo de uma encadernagdao manual sem lombadas (figura
29), semelhantes as feitas em cadernos com aros. Com o refor¢o da linha entre os

furos para melhor fixagdo e manuseio do livro como demonstra a figura 30:
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Figura 29 — Modelo de encadernagéo

Fonte: A autora (2025).

Figura 30 — Acabamento da encadernacéo

Fonte: A autora (2025).

. A encadernacao foi feita de forma artesanal, com fio de 1a na cor vermelha, se
tornando mais um elemento de contato para as criancas, de forma segura e
participante da linguagem visual, como fez Munari (2008), com os livros ilegiveis

citado ao longo do trabalho:

Figura 31 — Material da encadernagao

Fonte: Fabricio Victor Magno (2025).
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As folhas de guarda, foram projetadas para como a encadernagao, adicionar
elementos visuais a histéria. De forma, que as paginas se completam e representam

o caminho de uma estrela cadente, mencionada na historia:

Figura 32 e 33 — Folhas de guarda

Fonte: A autora (2025).

Segundo Lins (2002, p. 67), “A idéia [ideia] € que todas as partes do livro
interajam com harmonia”. A reutilizagdo dos elementos produz a construgdo de um
ritmo coerente na leitura e possibilita a conexao entre eles. Como a ideia da autora
em relagdo a primeira e ultima pagina, em que € posto uma lagarta e uma borboleta
respectivamente, sugerindo a metamorfose/crescimento da personagem (figuras 34
e 35).

Figura 34 e 35 — Primeira e ultima pagina
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Fonte: A autora (2025).
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As cenas das paginas do livro, foram projetadas para uma representagéo
dindmica e imaginativa da personagem. Nelas, os elementos possuem grandeza em
relacdo a proporcao da realidade. Como na pagina 6 e 7 (figura 36 e 37), onde as
borboletas e lagartas estdo saindo do livro.

Figura 36 e 37 — Pagina6e7

Fonte: A autora (2025).

As letras contidas nas paginas com texto, foram desenhadas de forma livre
obedecendo a estética proposta, inseridas com as estampas utilizadas nas figuras.
O livro é destinado ao publico que geralmente esta no inicio do letramento, de modo
que as palavras podem ser compreendidas, e a0 mesmo tempo, aos que ainda nao
sado alfabetizados, os escritos possuem fungdo e disposicdao que dialoga com o

restante das ilustragdes, sendo mais uma forma de exploragéo visual:

Figura 38 e 39 — Pagina2e 3
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Fonte: A autora (2025).



Figura 40 e 41 — Pagina12e 13
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Fonte: A autora (2025).

3.8.2 Resultado

A ultima etapa se caracteriza pela apresentagao da finalizagdo do projeto

desenvolvido.

Figura 42 — Resultado do livro
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Fonte: Fabricio Victor Magno (2025).
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4 CONCLUSAO

O projeto foi resultado da unido entre a metodologia de design desenvolvida
por Munari (2008) e a metodologia de construgao de livros infantis proposta por Lins
(2002), com adaptacdes, de modo que nortearam as etapas para a solugdo do
problema, desde sua definicdo a pratica. Facilitando a visualizagao da construgao e
direcao do projeto.

Com a busca de estudos sobre a ilustragdo e narrativa visual, foi possivel
melhor compreender a proposicao do trabalho. Apresentando fatores pertencentes a
representacéo de um enredo com figuras.

O entendimento do publico-alvo para o livro, promoveu a compreensao da fase
selecionada, onde foi possivel conduzir a escolha de elementos para historia e para
a construgao técnica das ilustragdes e formalizagdo do projeto.

A coleta de dados, serviu de referéncia para a elaboragao visual e de conteudo
do livro, motivando a concepg¢ao de ideias e direcionando o olhar para novas
alternativas.

A selecao de técnicas e definicao dos elementos, além de serem adequados
para a proposta, se alinham com a pratica ja familiarizada pela autora, somado a
utilizagdo de métodos de desenho, pintura e aos conceitos de design, adquiridos
durante a graduacéo.

O processo de construgcao do presente memorial, conferiu a possibilidade de
ajustes e de refinamentos futuros, visto que, na etapa de encadernacgao, foi adaptada
no momento pratico, a escolha da técnica com a quantidade de folhas do livro. Como
também, a produgao de formatos maiores do livro, a partir da expansao de busca de
fornecedores.

Por fim, conclui-se que o trabalho, atingiu o objetivo da produgdo de uma
narrativa visual a partir de ilustragdes para o publico infantil. De forma, que o processo
e ideias construidas, servirdo de orientacdo para futuros projetos de design e
principalmente, pecgas editoriais infantis, expandindo o conhecimento acerca da

importancia do cuidado estético para as pessoas.
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APENDICE A - LIVRO FiSICO
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APENDICE B - LIVRO COM CAPA E PERSONAGEM DE CROCHE

Para a apresentacdo do livro, foi confeccionada uma capa para
armazenamento e uma boneca de croché com as caracteristicas da personagem,

elaborando uma composi¢ao que para o projeto.
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