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RESUMO

Com o crescimento das midias e indispensabilidade de renovagdo pedagogica nos diferentes
contextos de aprendizagem, faz-se necessaria a implantagao e promog¢ao de um ensino ativo e
participativo, incentivando o trabalho midia-educa¢do e a criacdo de novas perspectivas,
linguagens e métodos, tornando o aprendizado dindmico e efetivo. Nesse contexto, a aplicagdo
de metodologias diversificadas é de extrema importancia no ensino, € uma das propostas ¢ a
utilizacdo de materiais didaticos, sobretudo de subsidio docente, que incentivem a participagao
e a construcao de conhecimentos significativos para a trajetoria do alunado, como € proposto
pela Teoria da Aprendizagem Significativa, de David Paul Ausubel (1968). Os filmes sdo
excelentes recursos didaticos, pois tornam a aprendizagem envolvente, estimulam a
criatividade, o pensamento critico e cientifico e sdo uma alternativa didatica interessante ao
trabalhar com criangas e adolescentes, visto que o universo cinematografico ¢ algo que faz parte
do cotidiano destes. O guia didatico ¢ indicado para aplicacao com criancas e adolescente do 6°
ao 9° do Ensino Fundamental (10 a 15 anos) e conta com os filmes: Procurando Nemo (2003),
Vida de Inseto (1998), Lucas - Um intruso no formigueiro (2006), Happy Feet (2006), O
Espanta Tubarao (2004), Rio (2011), Malditas Aranhas (2002), Wall-e (2008), O Lérax - Em
busca da trafula perdida (2012), Madagascar (2005), Bee Movie (2007) e Os Sem Floresta
(2006). A partir disso, tendo em vista o potencial e a pertinéncia didatica dos filmes no tocante
ao despertar o interesse e trazer repertorio cultural principalmente para o publico-alvo, foram
selecionados filmes de animagdo que de forma dindmica e simplificada, estdo dispostos no
recurso em questdo. Neste trabalho foi adotada uma abordagem qualitativa, j& que se considera
a subjetividade dos sujeitos participantes, e teve foco no desenvolvimento e elaboracao de um
guia didatico voltado para professores, com o objetivo de integrar os filmes no planejamento e
execuc¢do das aulas de Ciéncias e Biologia. O Guia Didatico intitulado “Guia Didatico: Um
material de apoio para professores com orientagdes para o uso de filmes nas aulas de Ciéncias
e Biologia” foi construido no site Canva (https://www.canva.com/) e apoOs a elaboragao, sera
disponibilizado em PDF para download e impressdo através de um /ink. A forma de condugao,
mediagdo e inclusdo das atividades e discussdes propostas no guia no planejamento do docente
estd em consonancia com as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as
ideias de Ausubel e permite ampliacdo e conex@o com tedricos e autores concordantes com as
ideias do trabalho. Segundo Brame (2016), videos educacionais sdao ferramentas valiosas —
desde que utilizados com aten¢do a carga cognitiva, engajamento do aluno e vivéncias de
aprendizagem ativa. Nesse sentido, essas metodologias como elemento norteador sao de
bastante valor e significado, pois constroem pontes cognitivas entre o que ja se sabe o que ira
ser incorporado aos conceitos ancoras, € promovem aprendizagem significativa ao trazer
propostas que transcendem a metodologia tradicional.

Palavras-chave: recurso; aprendizagem; filmes; metodologia; docentes.



ABSTRACT

With the growth of media and the necessity for pedagogical renewal in different learning
contexts, it is essential to implement and promote active and participatory teaching,
encouraging media education work and the creation of new perspectives, languages, and
methods, making learning dynamic and effective. In this context, the application of diversified
methodologies is of utmost importance in teaching, and one of the proposals is the use of
teaching materials, especially those that support educators, to encourage participation and the
construction of meaningful knowledge for students' trajectories, as proposed by David Paul
Ausubel's Theory of Meaningful Learning (1968). Movies are excellent educational resources
as they make learning engaging, stimulate creativity, critical and scientific thinking, and
provide an interesting teaching alternative when working with children and adolescents, as the
cinematic universe is something that is part of their daily lives. The educational guide is
recommended for use with children and adolescents from 6th to 9th grade in elementary school
(ages 10 to 15) and includes the following films: Finding Nemo (2003), A Bug's Life (1998),
The Ant Bully (2006), Happy Feet (2006), Shark Tale (2004), Rio (2011), Eight Legged Freaks
(2002), Wall-e (2008), The Lorax (2012), Madagascar (2005), Bee Movie (2007), and Over the
Hedge (2006). Based on this, considering the potential and the pedagogical relevance of films
in terms of awakening interest and bringing cultural repertoire especially for the target audience,
animated films were selected that are presented in a dynamic and simplified manner in the
resource in question. This work adopted a qualitative approach, as it considers the subjectivity
of the participating subjects, and focused on the development and preparation of a teaching
guide aimed at teachers, with the goal of integrating films into the planning and execution of
Science and Biology classes. The Teaching Guide titled 'Teaching Guide: A support material
for teachers with guidelines for using films in Science and Biology classes' was created on the
Canva website (https://www.canva.com/) and after its preparation, it will be made available in
PDF format for download and printing through a link. The way of conducting, mediating, and
including the activities and discussions proposed in the guide in the teacher's planning is in line
with the skills of the National Common Curricular Base (BNCC) and the ideas of Ausubel and
allows for expansion and connection with theorists and authors who agree with the ideas of the
work. According to Brame (2016), educational videos are valuable tools — as long as they are
used with attention to cognitive load, student engagement, and active learning experiences. In
this sense, these methodologies as guiding elements are of great value and significance, as they
build cognitive bridges between what is already known and what will be incorporated into
anchor concepts and promote meaningful learning by bringing proposals that transcend
traditional methodology.

Keywords: resource; learning; films; methodology; teachers.
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1 INTRODUCAO

O ensino moderno enfrenta desafios na busca e transformacdo de um aprendizado
significativo e envolvente, especialmente nas aulas de Ciéncias da Natureza. Contudo, apesar
de sua relevancia para a compreensdo do mundo natural e dos fendmenos que regem a vida, os
conteudos da area muitas vezes sao trabalhados de maneira fragmentada e descontextualizada.
Esse cenario se distancia da proposta ideal de abordagem dessas disciplinas, visto que estdo
diretamente relacionadas a varios aspectos da vida cotidiana e devem promover e estimular a
discussao e compreensao do pensamento critico e consciente dos processos que influenciam a
vida em sociedade, como a autonomia intelectual e relacional dos conteudos ao cotidiano. Nesse
contexto de constante atualizag@o e inovagao educacional, o uso de recursos audiovisuais, como
os filmes, emerge como uma ferramenta valiosa no enriquecimento da experiéncia pedagogica
e na aproximagao dos alunos com o contetido de forma dindmica e contextualizada. Os longas-
metragens, quando utilizados de forma intencional e planejada, favorecem a mediacdo do
conhecimento ao tornar o material cientifico acessivel e identificavel, com ambientes e
situacdes que refletem, de forma simbdlica ou direta, os temas abordados nas aulas, e
despertando o interesse dos alunos por meio de narrativas interessantes e envolventes.

Este trabalho propds a elaboracgao e utilizagdao de um guia didatico voltado para docentes
da Educacao Bésica, com a intencdo de integrar de forma eficaz, planejada e fundamentada os
filmes no ensino de Ciéncias e Biologia dentro do planejamento das aulas. Ao explorar a
potencialidade das produgdes cinematograficas como recurso didatico, este material busca
promover uma aprendizagem ativa e contextualizada, alinhada com o cotidiano dos discentes e
favorecendo o desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo. Além disso, visa alinhar-se
as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a Teoria da Aprendizagem
Significativa (TAS) de Ausubel, que destaca a importancia dos conhecimentos prévios e da
contextualizagdo de novos contetdos, proporcionando uma experiéncia educacional integrada
e que favorece a constru¢do do pensamento cientifico significativo aplicado a contextos reais
da vida dos estudantes.

Além de contribuir com a formagao continuada dos professores € o aprimoramento das
praticas pedagdgicas, a proposta também se apresenta como um marco importante na minha
formagdo como futura professora. A construcdo deste trabalho permitiu a articulacdo entre a
teoria e a pratica, desafiando-me a pensar de forma critica sobre o papel exercido pelo professor
no modo de como sdo expostos os contetdos, na mediacdo do conhecimento e como ferramenta
incentivadora da curiosidade cientifica. Também foi uma maneira de lapidar o senso critico
quanto aos materiais alternativos e explorar as situagdes mais triviais € cotidianas das quais

podemos encontrar Ciéncia, como ao assistir um filme. Ao elaborar um recurso didatico que



pode ser aplicado em contextos reais, vivencio uma experiéncia formativa que amplia a
compreensao sobre as multiplas possibilidades de ensinar ciéncias e biologia de forma
contextualizada e transformadora.

Dessa forma, por meio de uma abordagem metodologica que valoriza a diversidade de
recursos no planejamento das aulas, este trabalho busca ndo apenas apresentar uma proposta,
mas também reflete sobre os caminhos formativos necessarios para o desempenho de uma
docéncia comprometida com a construgdo de valores significativos, que valorizem a
diversidade de linguagens no processo educativo e com profissionais que cada vez mais buscam
o aprimoramento das praticas pedagdgicas no processo de ensino-aprendizagem, visando
despertar e cultivar um interesse duradouro pela Ciéncia entre os alunos e promover um

aprendizado e engajador e conectado.



2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 O Ensino de Biologia

A Biologia enquanto disciplina integrante das Ciéncias Naturais tem grande relevancia
no sentido de explicar processos, mecanismos ¢ fenomenos da vida e est4 diretamente ligada
com as situacdes do dia a dia. Desse modo, o ensino da Biologia ¢ de fundamental importancia
para a formacao integral do ser humano, por ser uma disciplina obrigatoria em todos os niveis
de ensino e por abordar contetidos e temas essenciais para a compreensao do mundo ao nosso
redor. Admite-se que a formagdo bioldgica contribua para que cada individuo seja capaz de
compreender e aprofundar as explicagdes atualizadas de processos e de conceitos biologicos
[...]” (Krasilchik, 2004, p.11). A Ciéncia configura-se como um organismo ativo no processo
formativo dos individuos, como aponta Bueno (2001) (...) essa institui¢do ndo ¢ apenas um local
para ensinar conteudos tedricos, mas também, se torna um lugar de referéncia para cada sujeito
que por 14 passou e ensinamentos adquiridos através das atividades que participaram, momentos
que viveram, oportunidade que tiveram, ou seja, a maneira pela qual viveram o cotidiano
escolar. Dessa maneira, o ensino de Ciéncias e Biologia deveria proporcionar aos alunos uma
interpretacdo critica do mundo, com base no desenvolvimento de uma forma cientifica de
pensar e agir. A fim de, contribuir para a constru¢do de uma sociedade cientificamente

alfabetizada (Nascimento; Fernandes; Mendonga, 2010).

Nesse contexto, o ensino de Biologia deve ser desenvolvido de maneira interdisciplinar
junto as demais disciplinas das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, sendo comumente
associado a temas da Ecologia, Genética, Evolugdo e Biotecnologia. Conforme proposto pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), vé-se que esses temas ndo sao discutidos de
maneira isolada, exigindo o uso de materiais e recursos didaticos e metodoldgicos que consigam
trazer e fazer sentido a constru¢do do conhecimento e sua inser¢ao no cotidiano. Essa
abordagem contribui para estabelecer conexdes significativas e despertar o interesse dos
estudantes pelos conteudos trabalhados.

(EM13CNT202) Interpretar formas de manifestagdo da vida, considerando seus
diferentes niveis de organizagdo (da composicdo molecular a biosfera), bem como as
condi¢gdes ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, tanto na Terra quanto
em outros planetas, com o sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais. (BNCC,
2017, p. 557)

Os documentos formais que regem os docentes, como a Lei de Diretrizes e Bases (LDB),
lei n® 9.394/1996, organizam as bases do sistema de educacdo nacional, os principios da

educacdo e os direitos e deveres dos educandos e educadores (Brasil, 1996). Esta, junto ao
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Projeto Politico Pedagdgico (PPP) de cada instituicdo, orientam que o professor, considerando
a multiplicidade dos conhecimentos e situacdes, tome decisoes a respeito das intervengoes € a
maneira como tratard os temas, de forma a propiciar aos alunos uma abordagem mais
significativa e contextualizada. O docente deve incentivar o questionamento, o debate e a
investigacao, visando o entendimento da Ciéncia como um saber em construg¢ao historica e
préatica, superando as limitagdes do ensino passivo e focado na memorizagao técnica. Krasilchik
(2008) afirma que o excesso de vocabuldrio técnico leva muitos alunos a pensarem que a
Biologia ¢ s6 um conjunto de nomes de plantas, animais, 6rgados, tecidos e substancias que
devem ser memorizados. Isso acaba contribuindo para o desinteresse do aluno pela Biologia.
Dessa forma, o ensino de Biologia deve promover o desenvolvimento dos alunos e as condigdes
para pesquisar, analisar informagdes e tomar decisdes, além de fomentar uma atuagao critica e
a incorporacdo de valores positivos quanto ao entendimento de conceitos e procedimentos

cientificos.

Nesse sentido, visando melhorar a conexdo entre o conteudo e a vivéncia dos alunos, o
uso de recursos audiovisuais como método complementar de ensino compreende uma opcao
viavel e diretamente relacionada com os sujeitos, apresentando grande potencial de se tornar
uma maneira ladica e atrativa para tratar de temas relacionados a Biologia. Segundo Almeida
et.al (2019) as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TICs), vém sendo incorporadas ao
ambiente educacional como forma de dinamizar e facilitar a compreensdo dos conteudos
ministrados. Ramos (2012, p. 10) discute e destaca que o desinteresse dos alunos hoje ¢ um
desafio encontrado pelos professores para desenvolver suas praticas pedagogicas em sala de
aula e cabe a este inovar e construir meios capazes de transformar a suas aulas em um ambiente
favoravel que provoque o interesse e a participagao dos alunos. Nesse sentido, a utilizagao dos
filmes em sala de aula se destaca como uma abordagem diversificada e eficaz, considerando o
vinculo que as criangas e adolescentes t€ém com o universo cinematografico. Assim, ¢
fundamental que cada conceito abordado seja facilitador e promova uma aprendizagem
significativa e acessivel. Tal pratica permite que os alunos aprendam sobre a complexidade do
mundo natural ao mesmo tempo em que desenvolvam habilidades criticas para identificar

fendmenos biologicos aplicaveis a diversas situagdes e areas do conhecimento.

Imagem 1: Professora auxilia aluno a desenvolver atividades utilizando a tecnologia
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Fonte: https://www12.senado.leg.br/noticias/materias/2021/12/30/governo-edita-mp-que-libera-r-3-5-bilhoes-
ara-internet-em-escolas-publicas/escola_aluno_comp.jpg/mural/imagem_materia

2.2 A Teoria da Aprendizagem Significativa (1963)

Conforme discutido, a aprendizagem torna-se mais efetiva quando os novos
conhecimentos sdo integrados aqueles ja sabidos pelos alunos através de suas experiéncias
pessoais. De acordo com Ausubel (1963-1970), a aprendizagem significativa ocorre quando
novos significados sdo adquiridos e atribuidos pelo aprendiz, através de um processo de
interagdo (implicando subsungao ou ancoragem subsequente) de novas ideias com conceitos ou
proposicdes relevantes ja existentes na sua estrutura cognitiva (construto hipotético que reflete
a organizagao de ideias na mente de um individuo). O fator mais importante nao € a experiéncia
em si, mas a possibilidade de atribui-la a novos contetidos e saber aplicar a estrutura de
informagao apresentada para solucionar problemas em contextos semelhantes. Nesse sentido, ¢
fundamental que os conteudos abordados em sala de aula ndo sejam apresentados de forma
isolada ou descontextualizada. Muller (2000) destaca que o uso tradicional dos problemas,
reduzidos a aplicagdo e sistematiza¢do dos conhecimentos, atrai a antipatia e o desinteresse do
aluno, impedindo o seu pleno desenvolvimento intelectual.

Quando o conteudo escolar a ser aprendido ndo consegue ligar-se a algo ja conhecido,
ocorre o que Ausubel chama de aprendizagem mecanica, ou seja, quando as novas
informagdes sdo aprendidas sem interagir com conceitos relevantes existentes na

estrutura cognitiva. Assim, a pessoa decora férmulas, leis, mas esquece apds a
avaliagdo. (Pelizzari et. al, 2002, p. 38)

A aprendizagem significativa, defendida por Ausubel, enfatiza a importancia de
relacionar novos conhecimentos a conceitos ja aprendidos pelos alunos, bem como a

organiza¢do cognitiva destes dentro da mente dos estudantes. Nesse caso, a aprendizagem


https://www12.senado.leg.br/noticias/materias/2021/12/30/governo-edita-mp-que-libera-r-3-5-bilhoes-para-internet-em-escolas-publicas/escola_aluno_comp.jpg/mural/imagem_materia
https://www12.senado.leg.br/noticias/materias/2021/12/30/governo-edita-mp-que-libera-r-3-5-bilhoes-para-internet-em-escolas-publicas/escola_aluno_comp.jpg/mural/imagem_materia
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ocorre de modo nao-literal e ndo-arbitrario, ou seja, significativamente. Segundo Ausubel, a
retencdo de informacdes e a compreensao profunda ocorrem quando o aprendiz consegue
conectar as novas informagdes a suas experiéncias prévias, tornando o aprendizado mais
relevante e duradouro. Diferente da aprendizagem mecanica, que se limita a memorizacao sem
compreensao, a significativa promove a assimilacao real do contetido e permite que o aluno
compreenda, por exemplo, a fotossintese a partir da observagdo do cultivo de plantas em casa,

indo além da repeticdo e atribuindo sentido ao que se aprende.

Imagem 2: Criangas realizando cultivo de alface em horta escolar

l

Fonte: https://www.pensamentoverde.com.br/wp-content/uploads/2018/02/img25-2.ipg.

Imagem 3: Crianga realiza o cultivo de plantas em casa.

Fonte: https://thumbor.novaescola.org.br/KyFS9S2YKAhdgOPPMdFv2RJctG8=/nova-escola-
roducao.s3.amazonaws.com/rKYcvXd2YY7Y500QJTqaRkxsWXC2xcnPFfE7Udv6inDsPB5rPE2JgN83SSZd

[curiosidade-cientifica-educacao-infantil.j

Para que esse processo ocorra de maneira eficaz o professor assume papel importante
como mediador. Como ¢ exposto no trabalho de Almeida et.al (2019), cabe ao professor

selecionar estratégias metodologicas eficientes, que permitam que o aluno possa se apropriar


https://www.pensamentoverde.com.br/wp-content/uploads/2018/02/img25-2.jpg.
https://thumbor.novaescola.org.br/KyFS9S2YKAhdg0PPMdFv2RJctG8=/nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/rKYcvXd2YY7Y5QQJTqaRkxsWXC2xcnPFfE7Udv6fnDsPB5rPE2JgN83SSZdp/curiosidade-cientifica-educacao-infantil.jpg
https://thumbor.novaescola.org.br/KyFS9S2YKAhdg0PPMdFv2RJctG8=/nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/rKYcvXd2YY7Y5QQJTqaRkxsWXC2xcnPFfE7Udv6fnDsPB5rPE2JgN83SSZdp/curiosidade-cientifica-educacao-infantil.jpg
https://thumbor.novaescola.org.br/KyFS9S2YKAhdg0PPMdFv2RJctG8=/nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/rKYcvXd2YY7Y5QQJTqaRkxsWXC2xcnPFfE7Udv6fnDsPB5rPE2JgN83SSZdp/curiosidade-cientifica-educacao-infantil.jpg
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do conhecimento, tornando o ambiente da sala de aula um espago prazeroso para aprendizagem
e que favoreca a conexdo entre os saberes prévios € os novos conteudos. Essa mediacao
contribui para uma aprendizagem ativa, critica e contextualizada, ampliando a participagdo dos
estudantes. No ensino de Biologia, outros objetos de aprendizagem como mapas mentais e
conceituais, esquemas, analogias e recursos midiaticos facilitam a compreensao de conteudos
e termos complexos para estudantes de idades, habilidades e niveis de aprendizagem variados.
A aplicacdo da aprendizagem significativa no ensino de Biologia exige, portanto, uma pratica
que va além da exposi¢ao de conceitos, pois ao contextualizar o conhecimento, o professor nao
estimula apenas o interesse dos alunos, mas também contribui para que estes desenvolvam

competéncias cognitivas essenciais para a compreensao do mundo natural.

Imagem 4: Professora assume papel de mediadora do experimento cientifico realizado em sala de aula.

Fonte: https://thumbor.novaescola.org.br/lg8rmEptjxro6Sa_SiCKR6agRB4=/nova-escola-
roducao.s3.amazonaws.com/xNtCAaTNS7ytEeaThvH84agzYrBjEPYzQZ2U6y7td3ec784XvEPAChbaMwMH

/15a6454.jpg

Com isso, vale ressaltar que, embora a teoria de Ausubel tenha foco na estrutura
cognitiva individual, a perspectiva pode ser enriquecida através do pensador e psicologo Lev
Vygotsky (1896-1934), que destaca o papel das interagdes sociais e da linguagem no processo
de aprendizagem. Ao consideramos estas duas abordagens, entende-se que o conhecimento ¢
construido tanto pela internalizagdo individual quanto pelo compartilhamento coletivo através
das mediagdes culturais. Como afirma Vygotsky (1998, p. 112), “aquilo que a crianga pode
fazer hoje com ajuda, ela serd capaz de fazer sozinha amanha”, destacando o apoio docente no
desenvolvimento do estudante. Dessa forma, o ensino de Biologia pode se tornar ainda mais
eficaz, promovendo aprendizagens que sao ao mesmo tempo profundas, contextualizadas e

socialmente relevantes.


https://thumbor.novaescola.org.br/lg8rmEptjxro6Sa_SiCKR6agRB4=/nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/xNtCAaTNS7ytEeaThvH84agzYrBjEPYzQZ2U6y7td3ec784XvEPAChbaMwMH/j5a6454.jpg
https://thumbor.novaescola.org.br/lg8rmEptjxro6Sa_SiCKR6agRB4=/nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/xNtCAaTNS7ytEeaThvH84agzYrBjEPYzQZ2U6y7td3ec784XvEPAChbaMwMH/j5a6454.jpg
https://thumbor.novaescola.org.br/lg8rmEptjxro6Sa_SiCKR6agRB4=/nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/xNtCAaTNS7ytEeaThvH84agzYrBjEPYzQZ2U6y7td3ec784XvEPAChbaMwMH/j5a6454.jpg
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2.3 Os Filmes no ensino de Ciéncias e Biologia

Os longas-metragens sdao obras audiovisuais com narrativas completas, com duracao
superior a 40 minutos e que permitem o aprofundamento do enredo, personagens e temas e se
fazem grandes aliados do docente devido sua pertinéncia tematica, acessibilidade e
familiaridade e seu potencial interdisciplinar. Diferente dos curtas, que sdo obras audiovisuais
de duracdo inferior a 40 minutos € com narrativa mais condensada em uma ideia central, os
longas exploram os conteudos como um todo ndo destacando integralmente apenas um conceito
ou evento e podem estar interligados com varios topicos e servir para numerosas abordagens.
Os curtas, por sua vez, sdo aliados da docéncia ao servir de introducdo de conceitos de forma
rapida e atrativa, facilitando as dinamicas e abordagens ludicas mais introdutodrias. Se o objetivo
¢ trazer maior imersdo e vinculo emocional, além de trabalhar conceitos amplos, os longas-
metragens sdo ferramentas adequadas para esta abordagem. os curtas, por terem duracao
reduzida ndo trazem sobrecarga cognitiva € promovem ateng¢do concentrada, ja que sdo mais
objetivos e diminuem o risco de dispersdao. No entanto, embora os filmes tenham maior duragao,
¢ possivel utilizar recortes de cenas especificas direcionadas para os conceitos centrais, sem a
necessidade de exibicdo integral da obra. Ambos, cada um a seu estilo e maneira de aplicagao,
estdo alinhados com as ideias da Aprendizagem Significativa e incentivam a interpretagao
critica e cientifica.

No contexto do ensino de Biologia a utilizagao de filmes, especialmente de animagao
ou com elementos animados, se apresenta como uma estratégia eficaz para promover essa
contextualizacdo. Filmes sdo elementos do cotidiano da maioria dos alunos e s3o instrumentos
que podem despertar o interesse e servir como ponto de partida para a constru¢do de novos
saberes. Ao apresentar espécies de animais e plantas, biomas, habitats, comportamentos e
relacdes ecologicas de forma visualmente atrativa e envolvente, os longas-metragens
possibilitam que os alunos facam associagcdes com suas experiéncias pessoais € com o mundo
ao seu redor, dando sentido aquilo que o docente explica e discute junto aos conceitos da
disciplina, valorando as descobertas a partir do sentido que lhes ¢ dado.

Por exemplo, ao assistir a um filme de animagdo que retrata a vida de um grupo de
animais em seu habitat natural, os alunos podem relacionar as caracteristicas e comportamentos
dos animais apresentados com o que ja conhecem sobre a fauna local ou experiéncias que
tiveram em visitas a zooldgicos, parques, abrigos e aquarios. Essa aproxima¢do com o
cotidiano, conforme defendido por Ausubel, facilita a assimilagdo de conceitos cientificos, pois
os alunos ndo apenas memorizam informacgdes, mas também desenvolvem uma compreensao
mais rica e contextualizada sobre o que puderam aprender em sala de aula. Em outro sentido,

os filmes, principalmente de animacdo, trazem a possibilidade de retratar elementos fantésticos
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mantendo a mensagem cientifica e ambiental, permitindo trabalhar com metaforas e
simbolismos mais acessiveis do que o jargao cientifico.

Além de outros elementos ludicos como jogos e oficinas, por exemplo, o cinema tem
potencial de se tornar aliado dos docentes ao exemplificar conceitos relacionados com aquilo
que se vé€ diariamente, mas ndo se tem um olhar critico cientifico por parte dos observadores,
nesse caso, os alunos.

Ele também apresenta outras finalidades para o auxilio do ensino, apresentando
vantagens na sua aplicag@o para os alunos. Desta forma, o cinema pode muito bem
servir como instrumento Util ao processo de ensino e aprendizagem, pois educar pelo

cinema ou utilizar o cinema no processo escolar ¢ ensinar a ver diferente (Coelho;
Viana, 2010)

O uso de filmes e séries no ensino em sua grande parte possibilita a utilizagdo da teoria
da aprendizagem significativa, por relacionar fatos e conhecimentos previamente
observados pelos alunos e por auxiliar na contextualizacdo e na interpretagdo de novas
ideias e conceitos em situacdes do cotidiano ou diferente do que se observam
normalmente. (Matos, 2018, p. 11)

E importante ressaltar que o uso correto, responséavel e com intencionalidade pedagégica
dos filmes no processo de ensino deve ocorrer de modo a atingir a maioria dos sujeitos e evitar
consequéncias e situacdes indesejadas devido a mé aplicagao dos trechos dos filmes. Almeida
et.al (2019) salienta que o papel do professor na mediacdo de tal atividade por meio de
explicagdes, ¢ o de situar o aluno no contexto do filme e esclarecer que aquela é uma aula
normal € ndo uma mera sessao de cinema. Para isto, faz-se importante a preparagao do professor
na escolha e desenvolvimento do planejamento de aula e na orientagdo dos alunos quanto ao
olhar adotado para decodificagdo e compreensao do que esta sendo exposto nas cenas.

Além disso, a discussao em sala de aula apds e durante a exibi¢ao do filme permite que
os alunos compartilhem suas percepgdes, fazendo conexdes e refletindo sobre o conteudo de
maneira colaborativa. Essa intera¢do social ¢ fundamental para a aprendizagem significativa,
pois enriquece o processo educativo e favorece a construcao coletiva do conhecimento. No
entanto, muitos professores t€ém receio ou sao desmotivados a utilizar dos filmes no seu plano
de aula devido a carga horéaria reduzida que ¢ dedicada as aulas de Ciéncias e Biologia. Essa
questdo vem ao encontro do que argumenta o autor Napolitano (2006), ao afirmar que o tempo
de filme nem sempre ¢ compativel com o periodo de aula. Assim, deve-se adequar o filme ao
tempo disponivel e procurar executar o que foi planejado diante do que ¢ possivel dentro da
realidade da turma. Nesse caso, as disciplinas optativas estabelecidas por cada escola para a
realizacdo de trabalhos e projetos de metodologia cientifica, pode ser uma alternativa viavel,
além de que em alguns casos, ndo haveria a necessidade de projetar o filme na integra,

selecionando apenas as cenas de interesse para a discussao.
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Uma das necessidades do ensino de Ciéncias ¢ a observacdo, a experimentacao e
vislumbramento de como ocorrem os processos naturais. Com isso, a utilizacdo de
filmes langa olhares para além do imaginario do aprendiz, pois o conduz a uma
representagdo audiovisual dos processos ocorridos na natureza. (Bueno; Silva, 2018,
p. 158)

O embasamento legislativo desta utilizacdo se d4 através da Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao nacional (Lei n° 9.394/1996), no artigo 32, inciso II, que exige a compreensao do
ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se
fundamenta a sociedade (LDB, 1996), implicando na necessidade de utilizar recursos variados
que atendam as demandas sociais de uma formagdo ampla e integrada. A BNCC enfatiza a
diversidade de linguagens, midias e tecnologias, destacando o planejamento ativo e conectado
realizado pelos professores. De forma geral, a legislacdo educacional brasileira, da Constituicdo
a BNCC, reconhece a importancia do uso de recursos didaticos diversificados, incluindo
tecnologias e midias audiovisuais, como forma de promover a aprendizagem significativa,
conectar os contetidos ao cotidiano dos alunos e respeitar diferentes estilos e ritmos de
aprendizagem.

Desse modo, o trabalho com filmes em sala de aula revela-se como uma estratégia
pedagogica eficaz no processo de ensino e aprendizagem, possibilitando tratar de temas,
conceitos e contetdos curriculares de forma mais lidica e envolvente. Essa pratica contribui
para aproximar a realidade dos alunos com os conteudos tratados e enriquecer as discussdes e
relagdes aluno-professor em sala de aula. E importante salientar, em uma visdo docente, que
utilizar recursos como facilitadores didaticos ndo significa negligenciar a missao de ensinar, do
contrario, enriquece o repertorio de estratégias e valoriza o papel ativo do professor como
sujeito mediador. De acordo com o site Teaching Times, estudos demonstram que o uso
planejado de filmes amplia o engajamento dos alunos e estimula o aprendizado, pois 83%dos
professores apontam que estes materiais inspiram o pensamento criativo dos estudantes, e
sobretudo preservam o compromisso académico do professor em buscar alternativas de ensino
que potencializam a motivacao dos alunos. Além disso, o professor em formacao compreende
que a partir de metodologias alternativas como filmes, € possivel discutir diversas questoes
envolvendo o meio ambiente em sua totalidade (Silva, Castro & Festozo, 2018). E fundamental
que cada conceito abordado nas aulas de Ciéncias e Biologia funcione como pontes cognitivas
entre o saber cientifico e o adquirido através do cotidiano, tornando possivel uma aprendizagem
significativa e acessivel. Assim, ao integrar filmes de animagao ao ensino destas disciplinas,
promove-se um ambiente educacional alinhado as ideias de Ausubel, no qual a relevancia do
conhecimento e a conexdo com a realidade dos alunos se tornam elementos centrais na

formacdo de um aprendizado significativo e duradouro.
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Imagem 5: Alunos assistindo um filme durante uma atividade oferecida pela escola.

Fonte: https://educacao.imaginie.com.br/wp-content/uploads/2015/09/cinema-na-escola.pn

2.4 O Guia Didatico como recurso

Diante os desafios da modernidade, se faz necessario o desenvolvimento de novas
estratégias e praticas pedagogicas capazes de preparar e alcangar individuos de diferentes
realidades, grupos e contextos sociais. Além disso, o desinteresse dos alunos ¢ um fator que
acaba desestimulando os professores a optarem por recursos diferentes em sala de aula. Nesse
contexto, ganha forca a alfabetizacdo cientifica com o uso de ferramentas e modalidades de
ensino alternativas que oferecam novas abordagens importantes e necessarias para o
aprendizado do aluno no ambito escolar, transformando a monotonia das aulas expositivas em

algo instigante e aplicado a pratica e vivéncia do discente.

Por isso, levando em conta que o guia didatico ¢ um recurso educativo que visa expor
determinado tema de forma leve, descomplicada, sistematizada de maneira dinamica,
diversificada e acessivel, este pode se tornar um grande aliado pedagogico e um método de
auxilio e orientagdo tanto para os alunos quanto para os professores. Assim, a construg¢ao e
elaboragdo do Guia Didatico pretende contribuir em nivel de interagdo e aprendizagem, com a
finalidade de assegurar um processo educativo que seja sobretudo relevante para o aluno.

Recursos didaticos sdo todos os recursos fisicos, utilizados com maior ou menor
frequéncia em todas as disciplinas, [...], visando auxiliar o educando a realizar sua

aprendizagem mais eficientemente, constituindo-se num meio para facilitar, incentivar
ou possibilitar o processo ensino-aprendizagem. (Cerqueira; Ferreira, 2008)

O trabalho de Almeida et.al (2016) realga o papel dos professores, que ao incorporar em

seus planejamentos didéaticos os recursos tecnoldgicos, principalmente na produgdo das aulas,


https://educacao.imaginie.com.br/wp-content/uploads/2015/09/cinema-na-escola.png
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acabam viabilizando uma influéncia dos alunos com essa modernidade que vem sendo
evidenciada na contemporaneidade. Nessa perspectiva, baseando-se no papel do docente dentro
do processo de conducdo e mediacdo do processo educativo, atrelado ao uso dos guias
educativos e de outras midias digitais como recurso didatico, Pimentel sugere uma nova
abordagem para os professores em sala de aula, frente as midias:
Atrelada a esta concepg¢do de mudanca do paradigma esta a compreensdo de que o
papel do profissional de educac¢do na atualidade ¢ o de estimular os alunos a

aprenderem a buscar e selecionar as fontes de informagdes disponiveis para a
construgdo do conhecimento, analisando-as e reelaborando-as. (Pimentel, 2010)

Os guias didaticos educacionais desempenham um papel crucial na estruturagdo do
ensino, oferecendo um caminho claro e acessivel para alunos e docentes, se tornando
ferramentas versateis que organizam o conteudo de forma sistematica, facilitando a
compreensao e a retencdo do conhecimento. Esse material encanta professores e alunos através
do layout com cores vibrantes e informagdes interessantes, deixando o ambiente de
aprendizagem visualmente mais atraente. No ensino das ciéncias, quando atrelados ao uso de
filmes em sala de aula, os guias didaticos podem potencializar o aprendizado ao conectar
conceitos tedricos com exemplos praticos e visuais. Para o docente, esses guias funcionam
como um recurso didatico fundamental, orientando a condugdo das aulas € o uso dos filmes
para enriquecer o conteudo.

No que concerne aos aspectos da formacdo docente, aponta-se que a partir das
formagdes continuadas para comunidade docente é possivel promover um ensino

ativo e participativo do aprendiz e mediador, consequentemente, auxilia na superagao
de dificuldades ao seu trabalho e as relagdes com a comunidade. (Sousa et.al, 2020)

Ao utilizar filmes, os alunos tém a oportunidade de ver a ciéncia em agdo, enquanto os
guias pedagogicos oferecem suporte para o professor aprofundar o entendimento, guiar a
reflexdo critica e consolidar o conhecimento adquirido. Essa combina¢do promove uma
aprendizagem significativa e envolvente, tornando o processo educacional mais dindmico e

eficaz, tanto para os estudantes quanto para os educadores.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Elaborar um guia didatico com a finalidade de orientar os docentes na exploracao e
utilizacdo dos filmes como um recurso didatico diversificado para a abordagem de temas

vinculados ao ensino de Ciéncias da Natureza e Biologia.

3.2 Objetivos Especificos

e Desenvolver um guia didatico que assista os docentes de Ciéncias e Biologia na
elaboracdo e execugdo do planejamento das aulas, explicitando a importancia de
relacionar os conteudos ao cotidiano dos alunos e utilizar dos longas-metragens como
ferramenta didatica alternativa.

e Estimular os alunos a construirem o conhecimento cientifico investigativo por meio de
tecnologias e midias digitais, como filmes e desenvolverem uma anélise critica quanto
aos temas apresentados, interpretando novos materiais de estudo, como os guias
didaticos.

e Realizar o levantamento de filmes que tenham conexdo direta com as atuais demandas
e orientadores curriculares e ajustaveis a proposta central do trabalho.

e Possibilitar a utilizagdo de um recurso didatico do planejamento das aulas de Ciéncias
e Biologia que funcione como um meio de contextualizagdo com contetidos da area da
zoologia, meio ambiente, ecologia, recursos naturais, geologia, tecnologia e
preservacao.

e Disponibilizar o guia para as unidades escolares, vinculadas as redes oficiais de ensino
e garantir a ampla distribuicdo digital do recurso, para que este funcione como

divulgador de possibilidades metodologicas.



20

4 METODOLOGIA

Este trabalho adotou uma abordagem qualitativa, ja que se considera a subjetividade dos
sujeitos participantes, com foco no desenvolvimento e elaboracdo de um guia didatico voltado
para professores, com o objetivo de integrar os filmes no planejamento e execucao das aulas de

Ciéncias e Biologia.

O guia didatico teve como foco o uso de longas-metragens especialmente de animacao,
como recursos facilitadores do ensino de Ciéncias e Biologia no Ensino Fundamental e Ensino
Meédio, e a proposta visa explorar o potencial narrativo e visual dessas produ¢des além de
despertar o interesse dos estudantes. Dentre os inimeros recursos didaticos disponiveis para
aprofundamento, foi utilizado os longas-metragens em questdo devido o aporte tematico e
familiar que este material possui com os alunos, ao gerar interesse e repertorio cultural e
cientifico. Os topicos a serem abordados tiveram como base a descri¢do de cenas dos filmes
utilizados e sua aplicabilidade no planejamento de aula por parte dos docentes, com o objetivo
de tornar as aulas e as explicagdes mais didaticas, dinamicas e contextualizadas com o cotidiano
dos estudantes, e assim, favorecer uma aprendizagem mais significativa. Além disto, as obras
permitem conexdes interdisciplinares com outras areas e a observacdo de representacdes
biologicas das narrativas tém potencial de gerar discussoes significativas devido sua linguagem
ativa e sobretudo visual, por isso 0 motivo da escolha da maioria dos filmes ser de animagao ou
conter elementos animados, além de que este género tem maior aceitacdo da faixa etaria
selecionada.

O desenvolvimento do material se deu em duas etapas principais: selecdo e andlise de
filmes relevantes para o ensino de Ciéncias e Biologia, identificando seus contetidos e
potenciais temas direcionados para abordagens pedagogicas interdisciplinares; ¢ a elaboracao
do Guia Didatico, que inclui breves analises e sugestdes de temas a serem trabalhados nas aulas
junto a paginas ilustradas por analogias com o mundo natural e o que ¢ exposto nos filmes.
Inicialmente foram pré-selecionados 27 filmes, dos quais, apds serem individualmente
assistidos e analisados cientificamente foram escolhidos para a versdo final com base nos

critérios estabelecidos abaixo.

Imagem 6: Fluxo de producio e sele¢do das obras audiovisuais e os critérios utilizados para a escolha dos filmes
listados.



(  1.PROCURANDO )
NEMO
2.WALL-E
3.VIDA DE INSETO
4.REI LEAO
5.BEE MOVIE
6.HAPPY FEET
7.A ERA DO GELO
8.0S SEM FLORESTA
9.RIO
10.ZOOTOPIA
11.IRMAO URSO
12.LUCAS, UM INTRUSO
NO FORMIGUEIRO
13.0 LORAX
14.A FUGA DAS
GALINHAS
15.MOANA
16.A FAMILIA MITCHELL
17.MADAGASCAR
18.0 ESPANTA
TUBARAO
19.KUNG FU PANDA
20.AVATAR
21.AS AVENTURAS DE PI
22.MALDITAS ARANHAS
23.PROCURANDO DORY
24.UP: ALTAS
AVENTURAS
25.PIPER
26.MOGLI, O MENINO
LOBO

FILME PRE-

SELECIONADOS

ASSISTRE |

Os filmes tém alguma abordagem de
conteudos de Ciéncias e Biologia?

Os temas capturados da narrativa podem
ser alinhados as habilidades e
competéncias da BNCC?

i

A linguagem é adequada para a faixa
etaria dos alunos?

O enredo tem potencial interdisciplinar
e/ou didatico?

ANALISAR

O filme esta disponivel em plataformas
digitais ou pode ser adquirido de forma
acessivel?

A duracao das cenas selecionadas é
compativel com o tempo disponivel de
aula?

AR

N N NN e N AN N A

Estimula debates e reflexées ambientais
éticas ou sociais?

27.A FAMILIA DO
FUTURO

Fonte: A autora, 2025.

As paginas do material foram estruturadas de maneira a explicitar elementos basicos do
filme incluindo titulo, produtora e ano de lancamento, acompanhados de imagens e capturas de
cena relacionadas ao tema abordado. Cada filme foi inicialmente contextualizado por meio de
uma breve apresentagao com uma sinopse destacando a relagao da histdria central com os temas
da Biologia e as interagdes dos personagens com o ambiente. Foram formulados alguns
objetivos a serem alcangados com a utilizagdo do capitulo em si, e colocados logo apos a
sinopse, para que num primeiro contato, o docente ja consiga classificar se o material ird ser de
boa aplicabilidade para o que ele deseja executar. Apds isso, seguem os recortes de cenas com
topicos essenciais e entre cada uma delas estd em destaque um quadro com questdes norteadoras
da discussao, gerando questionamentos acerca do que foi colocado e trazendo mais repertorio
de interacao e descoberta.

No decorrer da leitura do guia, ha énfase em um bloco de fatos relacionados com a
Ciéncia no mundo natural intitulado “Desvendando a Ciéncia”, que faz a conexao do fantasioso
e animado exposto pelo filme com o que pode ser associado aos organismos reais. Foi incluido
um topico com sugestdes de abordagem, visando auxiliar os docentes na integra¢do do conteudo
ao planejamento das aulas. Um quadro de conclusdo finaliza a discussdo tedrica dos temas
abordados no capitulo e traz motivos pelos quais a aplicagdo do filme faz se produtivo no

planejamento e execu¢do das aulas. Ao final também foram incluidos alguns tdpicos
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complementares sobre os temas abordados, quais as habilidades e competéncias da BNCC
podem ser incorporadas a discussao e um QR-CODE com acesso para informagdes adicionais
e referéncias utilizadas na construcao do capitulo. Na elaboracdo dos textos, foi priorizada uma
linguagem clara e objetiva, evitando ambiguidades, erros e imprecisdes conceituais.

A producao do material se deu com o uso de recursos tecnoldgicos como notebooks,
computadores ou tablets, além de ferramentas digitais gratuitas, como Microsoft Word, Zotero
e Canva. A plataforma online Canva, ferramenta de design grafico intuitiva e acessivel, oferece
diversos recursos gratuitos para a criagdo de /ayouts personalizados. Durante a elaboragao,
buscou-se a producdo de um recurso que despertasse a aten¢do dos leitores, tanto na estética,
com a ado¢ao de uma identidade visual padronizada de cores, fontes e diagramagao em toda a
montagem das paginas, quanto nos textos explicativos, de forma a facilitar a compreensdo. As
cores utilizadas seguiram a padronagem da paleta de cores dos filmes e os textos foram
dispostos em quadros com fundo de cor solida para facilitar a leitura. Além disso, foram
selecionadas imagens de qualidade, estrategicamente inseridas para complementar e enriquecer
o contetdo apresentado. Faz-se meng¢ao ao modo de uso através de interagdes professor-aluno
que estimulem a participagdo em discussdo e debates; quais as habilidades e competéncias
poderdo ser abordadas em cada tema exposto em aula e a avaliagdo dos aprendizados
construidos através de atividades relacionadas e sugeridas ao final de cada capitulo. O roteiro
dos topicos a serem abordados no guia foi estruturado no Microsoft Word, incluindo a
organizacdo dos temas, sele¢do de textos explicativos e sintese das cenas e sua relagdo com os
contetdos. O aplicativo Zotero foi utilizado para armazenamento e selecao das referéncias que
embasaram a constru¢do e desenvolvimento da proposta. Esse planejamento, roteirizagdo e
organizag¢ao serviram como base para a diagramacao final a ser aplicada no Canva.

O objetivo de todo esse apanhado de técnicas e a colocagdo de inumeraveis métodos de
aplicacdo, ¢ o de facilitar professores na escolha de materiais audiovisuais adequados para as
devidas abordagens, dar repertério de discussdo caso sejam geradas davidas e equivocos
conceituais, e disponibilizar ferramentas de interagdo e aprofundamento dos conceitos,
fomentando a criatividade e inovagao ¢ trazer novas formas de avalia¢ao formativa e somativa
atreladas ao contexto cinematografico.

Contudo, vé-se a importancia de construir um planejamento que favoreca a
aprendizagem significativa através dos diferentes modos de aprendizagem, e utilize da
compreensao da teia de conhecimentos prévios e os conhecimentos aprendidos com praticas e
atividades e alternativas pedagdgicas em ambientes formais de ensino. Almeida et.al (2016)
ainda afirmam que por meio da utilizacao desse recurso, todos os envolvidos no processo

educativo sdo beneficiados; os professores, uma vez que as aulas ficam mais dinamicas e o
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contetido com a exploracao de imagens, fica mais facil de ser explicado, e os estudantes, ja que
na maioria das vezes, o assunto passa a ser contextualizado com imagens regionais.

Assim, a inser¢ao de recursos didaticos diferenciados nas aulas resulta em uma melhor
compreensdao e fixagdo dos conteudos abordados, favorecendo o processo de ensino-
aprendizagem, tornando-o de qualidade e estimulando o senso critico e a participacao dos
alunos nas aulas. Diante disso, o professor, além de dinamizar suas aulas, podera despertar o
interesse nos alunos, envolvendo-os cada vez mais no processo de ensino-aprendizagem

(Nicola; Paniz, 2016).
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1 Apresentacio e aplicacio do Guia Didatico

Diversos estudos e pesquisas t€ém demonstrado a eficacia do uso de recursos
audiovisuais no processo de ensino-aprendizagem, evidenciando que filmes e animagdes podem
aumentar o engajamento, a aten¢do ¢ a compreensao dos alunos, como ¢ citado em (Almeida,
et.al, 2019). No questionario realizado no referido trabalho, foi perguntado sobre ter filmes
como um recurso para explorar teméticas abordadas em sala de aula, a maioria dos alunos
considerou positiva essa inser¢do, o que podemos verificar nas respostas obtidas no
questionario: Aluno 1: Acho muito bom, porém tem que ser bem elaborado a ponto de instigar
o aluno a ter interesse no mesmo. Aluno 2: E algo que ajuda a tirar nossas duvidas de forma
diferenciada. Aluno 3: Para mim ¢ uma das melhores aulas, pois obtemos mais conhecimento
assistindo um filme sobre o assunto que estd sendo estudado. Assim como também se
questionou as opinides dos alunos acerca da atividade realizada; também, nesse caso, obtivemos
avaliacdes positivas por parte destes: Aluno 4: Observei os filmes de outra forma, percebi que
ndo era apenas filmes e sim conhecimento sobre alguns Invertebrados. Aluno 5: Otimo, uma
maneira diferente de conhecer mais sobre o assunto. Aluno 6: Achei bastante produtivo, pois
as animacoes se baseiam no assunto que estamos estudando.

Esses relatos corroboram com a ideia de que, através do uso de recursos diferenciados
como o Guia Didatico proposto e os filmes como ferramenta pedagdgica, os professores sao
auxiliados na execucao e planejamento das aulas de Ciéncias e Biologia através dos usos e
aplicacdo que o material oferece e obtém resultados eficazes e positivos. Portanto, tendo em
vista a necessidade de diversificagdo e modernizagdo das metodologias de ensino que visam
incitar a curiosidade e a conexdo com a vivéncia individual e coletiva dos alunos, faz-se
necessario o uso de recursos didaticos que favorecam a compreensao de conteudos explanados
em sala de aula. Contudo, faz-se necessario o realce de que as sugestdes de aplicacdo trazidas
pelo guia didatico nao sdo colocadas como absolutas e inflexiveis, devendo receber alteracdes
e adaptagdes a depender da dinamica e os objetivos do planejamento de cada aula. Portanto,
orientado pelos pardmetros e propostas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e pelos
estudos de David P. Ausubel (1960-1970), o Guia Didatico torna-se um recurso, que se utilizado
de maneira direcionada, com intencionalidade pedagogica, didatica responsavel e
comprometida com o processo de ensino-aprendizagem, as aulas e os temas trabalhados serdo
mais atrativos e irdo gerar curiosidade e vontade de aprender por parte dos estudantes. Estes

devem conseguir relacionar e identificar, de maneira significativa, as implicagdes, influéncias
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e perspectivas conceituais do fazer cientifico, dentro de seu préprio contexto vivenciado no
cotidiano.

Para assegurar a fundamentagdo teodrica das propostas, o guia teve embasamento nas
pesquisas académicas e referéncias sobre o uso de filmes na educagdo. Como ¢ destacado em
Consone (2012) “O cinema ajuda os professores, inclusive nas avaliacdes € no comportamento
dos alunos, estimulando-os a refletirem muito além do que foi realizado na sala de aula”.
Alinhado as habilidades e competéncias estabelecidas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), sao propostos atividades, discussoes e recursos que os educadores podem utilizar para
integrar os filmes ao curriculo escolar e ao planejamento pedagogico. Diante disso, a construcao
do guia didatico foi norteada pela habilidade presente na BNCC do Ensino Médio:

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestagdo da vida em seus
diferentes niveis de organizacdo, bem como as condi¢des ambientais favoraveis e os

fatores limitantes a elas, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre outros). (BNCC, 2017, p. 557)

E, ainda baseando-se na competéncia geral exposta na BNCC, que aborda a
compreensao das diversas praticas sociais no acesso € produgao do conhecimento, e reconhece
o estudante como protagonista do processo educativo e construtor da consciéncia dos direitos
humanos, destaca-se a competéncia geral n°® 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar € disseminar informagdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BNCC, 2017, p. 9)

Além disso, o guia didatico baseou-se em autores como Ausubel, Novak e Hanesian
(1968) que enfatizam a valorizagdo dos conhecimentos prévios no processo de aprendizagem,
pois o novo conhecimento aprendido deve ter significado e sentido para o aluno (Da Silva,
2020). Vale destacar que apesar da influéncia do conhecimento prévio, este € apenas uma
condi¢do necessaria, ndo sendo suficiente para que haja aprendizagem relevante de acordo com
a Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS). De acordo com Biasotto et. Al (2020) o aluno
precisa estar disposto a aprender e nesse caso, o papel do professor ¢ o de tornar o conteudo
atrativo e fazer com que o material utilizado seja potencialmente significativo. O docente, ao
utilizar um material que tem como fundamento a utilizacdo de filmes, induz o aluno a resgatar
os conceitos nomeados por Ausubel como subsungores, ou seja, aqueles que ja existem em sua

estrutura cognitiva.

Com relagdo a utilizacdo do Guia Didatico, orienta-se que os docentes avaliem a

necessidade e dinamica de aplicagdo dos filmes e temas propostos baseando-se na
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disponibilidade da turma, da carga horaria e da demanda da disciplina. Ao professor cabe,
portanto, saber qual o material mais adequado pode ou deve ser construido, sendo assim, o
aluno tera oportunidade de aprender de forma mais efetiva e dindmica. (Souza, 2007 p.110).
Também ¢ possivel uma adaptacdo e inser¢do de novos longas-metragens, baseando-se na
proposta inicial, e construcao de novas atividades e métodos avaliativos. Castoldi e Polinarski
(2009, p. 685), afirmam que “[...] a maioria dos professores tem uma tendéncia em adotar
métodos tradicionais de ensino, por medo de inovar ou mesmo pela inércia, muito estabelecida,
em nosso sistema educacional”. Por isso, o uso de materiais e recursos didaticos exige que o

professor va além do discurso da educa¢do mecénica e saia da inércia do sistema educacional.

Nesse sentido, a utilizagdo de recursos didaticos diferenciados, possibilita ao professor
dinamizar a aula, estabelecer relagdes importantes entre o aluno e o conteudo a ser abordado, e
possibilitar a troca de conhecimentos. Rossasi e Polinarski (2008, p. 8) entendem que [...] o
processo ensino-aprendizagem ¢ dindmico e coletivo, exigindo por isso, parcerias entre
professor/aluno e aluno/aluno. E, para estabelecer estas relagdes dialdgicas, o professor podera
optar por varias modalidades didaticas que permitem esse tipo de interacao. Silva et al. (2012,
p. 1) diz que “A utilizacdo de variados recursos didaticos ¢ uma importante ferramenta para

facilitar a aprendizagem e superar as lacunas deixadas pelo ensino tradicional.”

O material desenvolvido neste trabalho esta disponivel na integra para download,
consulta e impressao sem fins lucrativos através do link:

https://drive.google.com/file/d/IBOhHLM?2xR I cgvuONwHiwSMv_Qp8kaUmw/view?usp=sh

aring e estd disponivel ao fim desta discussdo no Apéndice A. O guia foi convertido para o
formato PDF a fim de facilitar o acesso por diversos equipamentos; A impressao pode ser
realizada no modelo padrao de disposicdo das paginas ou com duas paginas por folha, visando
o layout de um pequeno livro e economizando papel, ou ainda pode ser utilizado como meio de
consulta de forma digital. Faz-se importante salientar que a utilizagdo desse material e das

imagens que o compdem possui fins didaticos e ndo comerciais.


https://drive.google.com/file/d/1BOhHLM2xR1cgvu0NwHiwSMv_Qp8kaUmw/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BOhHLM2xR1cgvu0NwHiwSMv_Qp8kaUmw/view?usp=sharing
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6 CONCLUSAO

Diante do sobrescrito, ¢ notavel que a utilizagdo de recursos metodologicos e didaticos
diversificados tem relevancia no fortalecimento no ensino-aprendizagem de temas e conceitos
das Ciéncias da Natureza ao facilitar, através da aprendizagem significativa, a compreensao e
discussdo. A inclusdo de midias audiovisuais no planejamento pedagdgico amplia o repertorio
do professor e favorece a construcdo de pontes entre os conteudos escolares ¢ os contextos do
dia a dia dos alunos, contribuindo para uma aprendizagem critica e contextualizada.

Nesse cenario, o Guia Didatico proposto serve como um meio de atualizar e diversificar
os métodos de ensino utilizados pelos docentes de Ciéncias e Biologia e se tornar um subsidio
de incentivo para as escolas e outros espagos formais de ensino ao trazer aulas mais inovadoras,
reflexivas e proximas da realidade estudantil. Faz-se importante lembrar que este material ndo
pretende impor uma férmula de trabalho, mas oferecer alternativas que de modo auténtico e
investigativo, tragam uma postura coerente de mediagdo e articulagdo de experiéncias e
aprendizagens mais envolventes. Ao integrar o cinema ao ensino das praticas tradicionais, a
linguagem cinematografica permite trabalhar emocdes, narrativas e visualidades que capturam
a atencao dos estudantes e despertam seu interesse por temas cientificos de forma leve e
acessivel. Essa abordagem tem o potencial de mobilizar saberes prévios e conecta-los aos novos
conteudos, reforcando a Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel sobre a ancoragem
de conceitos em estruturas cognitivas j4 existentes.

Além disso, a proposta atende as exigéncias contemporaneas da docéncia, que nao
exigem do professor somente o saber cientifico e dominio do conteido, mas também a
sensibilidade de adaptar metodologias ao perfil dos estudantes e as transformagdes culturais
tecnologicas e de ensino. O guia assume, assim, um papel formativo contribuindo para a
valorizagdo da pratica docente como um espago de constante reflexdo, reinvengdo e
aperfeicoamento profissional. Isso reforga a ideia de que o professor € o principal agente de
transformagdo da educagdo e que a renovagdo metodoldgica depende de sua autonomia,
criatividade e compromisso com uma aprendizagem mais humana e significativa.

Por fim, a disponibilizagdo ampla e gratuita do Guia Didatico busca democratizar o
acesso ao material, incentivando a utilizagdo em escolas publicas, escolas privadas e outros
espacos educativos formais e nao formais. Pretende-se ampliar o alcance da proposta e
contribuir para a constru¢do de um ensino de Ciéncia ativo, acessivel e conectado com as
demandas atuais. Como afirmam Nicola e Paniz (2016), utilizar recursos didaticos diferentes
em sala de aula tem grande importancia no processo de ensino-aprendizagem dos alunos,

possibilitando ganho no processo educativo, ndo somente para o aluno, mas também para o
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professor, que acaba por aprender coisas novas, tendo o recurso com um novo aliado e auxilio
em suas aulas. Nesse contexto, essas metodologias como elemento norteador sao de bastante
valor, pois constroem pontes cognitivas entre o que ja se sabe o que ira ser aprendido e
incorporado aos conceitos ancoras, promovendo aprendizagem significativa e trazendo

propostas que transcendem a metodologia tradicional.
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APENDICE A — GUIA DIDATICO: UM MATERIAL DE APOIO PARA
PROFESSORES COM ORIENTACOES PARA O USO DE FILMES NAS AULAS DE
CIENCIAS E BIOLOGIA
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GUIA DIDATICO

UNTATERTAINDE
GOMIORIE

RELACOES ECOLOGICAS

PREDAGAO

© Barracuda e peixe-palhago 02

o Focas e pinguins 14

© Anuros e artropodes 18

o Urso e guaxinim 50
MUTUALISMO

© Peixes-palhago e anémonas 03

o Formigas e pulgdes 09
SIMBIOSE

o Algas zooxanthellae e corais 03
PARASITISMO

© Vespas e formigas 18
ESCLAVAGISMO

o Gafanhotos e formigas 10
INTRAESPECIFICAS E INTERESPECIFICAS

© Artrépodes 11

° Comunidade 09

° Sociedade ou colénia? 19

ECOLOGIA
TOLERANCIA AOS CNIDOCITOS 03
ESCURIDAO E BIOLUMINESCENCIA EM
MAR PROFUNDO 05, 06
MAR DE OXIGENIO PURO 07
TEIA ALIMENTAR E CICLO DA MATERIA
ORGANICA 10
EXTRAGAO DE MEL 46

CIENCIA PLANETARIA
DISTRIBUIGAO DOS PLANETAS 36

AROIOJRARN
23 (IRA O IS0 0 FILMES

S E BIOLOGIA

OCEANOS
Sopa de barbatana 04
Branqueamento de corais 07

Pesca de arrasto e agdes antrépicas

06
Contaminag&o de corpos d'agua
29,30
AMBIENTE POLAR
o Lixo e atividade pesqueira 14
BIODIVERSIDADE
o Caga e trafico 24
o Introdugdo de espécies 26
o Comércio e exploragdo de madeira
26
o Desmatamento 36
ATMOSFERA E AMBIENTE
o Poluigdo atmosférica 40
o Produgdo de lixo 35
o Lixo espacial e atmosférico 34
INTERAGOES
o Consumo imediatista 35
Luz artificial 46
Manutengdo vegetal 46
Recursos naturais 40
Alimentagéo inadequada 43, 49
Acidentes 49
Animais domésticos e silvestres 49
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1.PROCURANDO NEMO __

N 2.VIDA DE INSETO

3.HAPPY FEET - O PINGUIM
4.LUCAS - UM INTRUSO NO

FORMIGUEIRO

5.ESPANTA TUBARAO __

6.RIO

7.MALDITAS ARANHAS -

8.WALL-E

9.0 LORAX

10. MADAGASCAR

11.BEE MOVIE

12.0S SEM FLORESTA

COMPORTAMENTO
+ VERTEBRADOS
© Cuidado parental e morfologia dos
tubardes 04
Hermafroditismo 07
Agrupamento e reprodugéo 13
Orcas e estratégia de caga 15
Frenesi de piranhas 21
Baiacu e o inflado do corpo 22
Tubaré&o vegetariano 22
Habitos sinantrépicos dos guaxinins
50
+ INVERTEBRADOS
o Trabalho em equipe das formigas 11

Piolhos e caspa 19
Forga das formigas 19
Caga das aranhas 30
Sistema sensorial das aranhas 30
Aranhas e produg&o de som 31
Ataque em grupo aranhas 32
Inteligéncia e apetite das aranhas
32
Forga das aranhas 32
Hierarquia das colmeias 45
O voo das abelhas 47
Ataque suicida 47

ZOOLOGICOS E

ESPETACULARIZACAO ANIMAL 42

DOMESTICAGAO E INSTINTO 25

ANTROPORMOFISMO 27

HABITOS SEDENTARIOS 36

MORFOLOGIA E FISIOLOGIA .
« POR QUE TUBAROES TEM MAIS DE UMA
FILEIRA DE DENTES? 04
» ECDISE 10
* AOSMOSE E AS LESMAS 11
* LEITE DE PAPO 15
* RAINHA DO FORMIGUEIRO 17
« CORAGAO DE FORMIGA 18
* PECONHENTO OU VENENOSO? 21
« TUBARAO DE SANGUE FRIO 21
+ COMO A OSTRA FAZ PEROLA? 21
+ CONHEGA AS ESPECIES DO FILME 31
* LINFA 32
* INCORPORAGAO AMBIENTAL 32
« BARATAS SOBREVIVENTES 36
* TANATOSE 51
QUELONIOS 51

« BIODIVERSIDADE BRASILEIRA 25
PROJETOS DE CONSERVAGAO 26
ESPECIES AMAZONICAS 27
SILVESTRES E EXOTICOS 27
CONSUMO RESPONSAVEL 35
ENERGIA SOLAR 35
TECNOLOGIA E SEUS BENEFICIOS 37
REFLORESTAMENTO 40
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Este guia didatico foi elaborado com o objetivo de oferecer aos professores de Ciéncias

e Biologia uma prética e inspiradora para enriquecer suas aulas por meio

da linguagem cinematogréafica. O uso de filmes em sala de aula, especialmente

animagdes, pode ser um recurso padagoguco potente para despertar o interesse dos PS

alunos, p dis o cor o conteddos foos:d “@

realidade e ao cotidiano dos Esmdcnms ffO filme acompanha a hlsmnu de um peixe-palhago (Amphiprion perculu)
S omeas Mottt Unto o ol tee o Batelal( e hepati Shormad

Un guia didético é um material de apoio quo organiza o propde estratégias do ensino = Dory, sai numa grande jornada em busca do filho Nemo, que esté desaparecido

p Pivars x e idos i discioli o A histéria aborda temas de familia, coragem e a importancia de deixar aqueles
A T R R que amamos crescerem e explorarem o mundo, além de mostrar o ambiente e a
a utilizagéo de filmes como ponto de partida para o desenvolvimento de aulas que ecologia marinha de forma divertida e educativa, levando os espectadores a

h um mundo onde a biodiversidade é crucial

para o funci do e das

L 0y
abordem conteludos das Ciéncias da Natureza de forma criativa e contextualizada. q

Este material pode ser utilizado tanto por professores em formagdo quanto por docentes
em exercicio, como instrumento de planejamento ou fonte de ideias para aplicagdo
d..em em sala. O guia também busca favorecer uma abordagem mais ativa e

i incentivando o p ismo dos estudantes, por meio de metodologias ) )

participativas e b das na Aprendizagem Significativa, conforme proposta por David Compreender as interacdes ecoldgicas entre as espécies

Ausubel. marinhas, identificando as relaces entre os seres vivos e
seu ambiente.

Estrutura do Guia Refletir sobre impactos ambientais, captura de animais

a I 4

O guia esta composto por 12 filmes de por seu potencial didatico, silvestres e a preservagao dos oceanos.

I R

relevancia tematica e apelo junto ao piblico infantojuvenil.

Cada capitulo apresenta:

Informagdes gerais sobre o filme (titulo, ano, sinopse, classificagéo indicativa);

Temas cientificos abordados;

Relagdo com os contetdos da BNCC (Base Nacional Comum Curricular);

 Possibilidades de d I

T,
plinaridade;

Sugestdes de atividades antes, durante e apds a exibigdo;
Questdes para debate o reflexdes om grupo; RELAGAO ECOLOGICA DE PREDAGAO: A barracuda
= pl (Gén. Sphyraena) é um peixe carnivoro, que vive

I nas areas litora e estd em
Dessa formo, o guia se propde ndo apenas a ampliar o repertério didatico dos T e e Ty

s @ materiais corr

educadores, mas também a contribuir para uma prética pedagégica mais envolvente, A que pode vir a ser predado pelos habitantes do
critica e conectada com os interesses dos estudantes. recife como a barracuda.

POR QUE TUBARGES TEM MAIS DE UMA FILEIRA DE
DENTES? Os mais de 300 dentes que esses animais
possuem, apesar de serem feitos de dentina, que é um
material resistente, ndo estdo fixados nos alvéolos
(cavidades ésseas), mas em uma membrana flexivel na
mandibula. Isso os torna mais suscetiveis a se soltarem

RELACAO ECOLOGICA DE MUTUALISMO: Nessa
leluqco hé uma situagdo onde pelo menos uma das

P lvidas ndo sob ou p
na auséncia de interagéo com a outra. Os peixes
utilizam a anémona (Classe Anthozoa) como cbrlgo
e protegao de predadores e estas se beneficiam com
a limpeza dos tentéculos, a oferta de alimento

descorfado e o excremento de seus héspedes.

durante a alimentagdo e demandam de réapida
substituig@io por outros que se movem de uma das fileiras
mais internas da boca para as da frente.

Questoes: X ¥
Qual a relagao ecoldgica observada entre a barracuda e o peixe- 4 3 (\,d—'\_}
palhago? A predacao é uma relagao harménica ou desarmdnica? . 4 y v R

Todos os peixes sao carnivoros? De quais tipos de alimentos os

peixes podem se alimentar?

W TOLERANCIA DOS  PEIXES-PALHACO AOS
.| CNIDOCITOS DAS ANEMONAS: As células urticantes da
n&o o p palh devido uma s 3 isgen i i da danins
camada protetora de muco na superficie de seu 5 sobrepostas na mandibula dos tubar
tegumento, que os deixa imunes a agéo da toxina. li

CUIDADO PARENTAL DOS Tunnéss: Os
ASSOCIACAO  SIMBIOTICA  DAS  ALGAS g fut e de
OOXANTEIAS COM| 05 cORAIS: 0s s cuidado pavenful apés o nascimento. A

d d duti
estabelecem uma relagdio de simbiose com as algas 2 i coseos marcante na anatomia do tubardo macho, o

animais ja é utilizada & medida que os 5 % AN ’
Erse chold vidos. d que ndo se vé nos animais do filme. E o
3 % embrides sdo desenvolvidos de maneira P % i :
mineral e em troca f os produtos da f . " ! ; érgéo da cépula masculino responsavel pela
A R . ovipara, vivipara ou ovovivipara. %
A cor vibrante dos corais é fornecida pelas algas e isso fecundag&o interna.

las, que £ a protegdo e a nutrigéo

contribui para que o ambiente dos recifes seja lar de uma
imensa biodiversidade do ecossistema marinho.

Questdes:
Qual a relagao ecoldgica entre a anémona e os peixes-palhaco

d i

p tém suas b as
cortadas enquanto ainda estdo vivos e seus corpos sdo
descartados no mar. Isso os deixa incapazes de nadar,

muitos casos, os

e como isso influencia no modo de vida dessas duas
espécies?

Porque os peixes-palhaco ndo sao atingidos pelos tentdculos
da anémona?

0 que faz com que os corais tenham cores vivas e vibramzs?_

levando & morte por asfixia ou predadores. A pratica
denominada finning causa um declinio de mllhées de
d it

tubs I e um
ecossistema marinho.
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Questdes:
+ Como sao chamadas as zonas do oceano?
« Quais sao as estratégias de sobrevivéncia
utilizadas pelos animais de mar profundo?
« Por que os animais das zonas de mar profundo tem
caracteristicas tao estranhas?

Questdes:
Porque os tubardes tém mais de uma fileira de dentes na boca?
0 que é a sopa de barbatana?
Quais os impactos da prtica do finning na biodiversidade marinha?
Os tubardes apresentam cuidado parental assim como os mamiferos?
Quais sao as caracteristicas de dimorfismo sexual apresentadas pelas
espécies de tubarao?

PESCA DE ARRASTO: Pratica de pesca que consiste em

ESCURIDAO EM ZONAS DE MAR PROFUNDO: A luz
solar com comprimentos de onda mais longos ndo
fund: do mar, pois é

. A luz que ndo é

e lhada nas particulas de
agua, reduzindo a intensidade da luz que chega nas

9! atingir as pi
4 1

&7

na sup

arrastar uma rede imensa sobre o leito do oceano, o que
causa a morfe de um grande nimero de corais, esponjas,

d peixes, tartarugas, tubardes, golfinhos, aves e outros

i 3

além de prejudicar o

animais inver p

l desertificando vérias éreas. E uma agdio que destréi

habitats e causa perda de biodiversidade marinha em

J todo o mundo.

camadas mais  profundas, que podem estar
completamente escuras.

IMPACTOS AMBIENTAIS ANTROPICOS: O
escoamento de esgofo no mar é um
_problema de saude publica e sanitéria que
causa prejuizo a vida marinha e problemas
ambientais

BIOLUMINESCENCIA: Tendo em vista que a luz solar ndo
aleanga as camudas mais profundas, os animais

para sok nas
zonas escuras. Uma delas é a produgdo de luz propria

como a eutrofizagio e a

—— g acidificagéo dos oceanos.
através de processos bioquimicos que utilizam enzimas e = N : -

oxigénio: a bioluminescéncia, que ajuda na comunicagéo,
defeso, atragdo de presas e camuflagem; Além da
origem quimica, ?ambem pode haver associagdio
imbioti b | que vivem em

Questdes:
« Como acontece a pesca de arrasto?
« Quais tipos de impactos provocados
"2 _pelos humanos no ambiente marinho?

com

pesqu
tecidos especializados na produgéo de luz. de arrasto com grandes redes

DESVENDANDOJAYGIENGTARR 4

"WABILIDADES|BNGE:

MARLIM ESTA EM UM AMBIENTE COM OXIGENIO PURO?

Néo. A dgua do oceano néo contém oxigénio "puro’ como o gas oxigénio (O;) que’
respiramos. Em vez disso, o oxigénio estd dissolvido na dgua em uma forma que os
peixes e outros oftranimos aquéticos conseguem usar pard respiar, Esse oxigénio
dissolvid de dois p das algas e
o hor s e e e
oxigénio dissolvido no oceano depende de fatores como temperatura, salinidade o
a presenga de organismos. Por isso, o oxigénio estd sempre presente em
quantidades especificas, mas ndo na mesma forma que no ar que respiramos.

vem

N
HERMAFRODITISMO E COMPORTAMENTO SOCIAL

dos peixes-palhago & f | Eles °

do hermafrodi I proténdrico. Isso significa que todos os

St oo ks b Ticks eclern se il &) feiesss 5 Heoe viar
da disponibilidade dos parceiros reprodutivos. Se a fémea dominante morre, o
macho maior do grupo muda de sexo e se foma a nova fémea, podendo
inclusive acasalar com seus filhotes, pois o préximo macho sobe de posigdo e

passa a ser o reprodutor principal. Essa mudanga ocorre devido a uma

4

de fatores a estrutura

social do grupo e

BRANQUEAMENTO DE CORAIS
A pequena incidéncia de raios solares prejudica a agdo fotossintetizante das
z00xantelas e a acidificagéo e o aumento da femperatura da dgua causam a
morte das algas, que perdem a cor e deixam os corais esbranquigados.

0 filme € um timo aliado ao abordar questdes morfolégicas e ambientais do ecossistema
marinho, trazer a diversidade de espécizs dos recifes de coral, sua importancia ecoldgica, as
interagdes entre os urgamsmus e servir como uma ferramenta estimulante, informativa e que
traz tdpicos de conscientizagdo sobre a ag3o antrdpica nos mares. Além disso podem ser
dados conceitos de c animal, cadeias alimentares, reproducao e cuidado

parental e educagio e protecao ambiental.

s V]

« (EF08CI07) Comparar diferentes processos

reprodutivos em plantas e animais em
relagio aos mecanismos adaptativos e
evolutivos.
(EF03CI06) Comparar alguns animais e
organizar  grupos com base em
caracteristicas externas comuns (presenca
de penas, pelos, escamas, bico, garras,
antenas, patas etc.).

« INFOGRAFICO SOBRE 0S ECOSSISTEMAS
MARINHOS (cadeias alimentares, relagdes
ecoldgicas);

DISCUSSAO EM GRUPO SOBRE 0S IMPACTOS
AMBIENTAIS NO AMBIENTE OCEANICO (pesca
predatéria, poluigio);

MAPA  CONCEITUAL SOBRE RELACOES
ECOLOGICAS (mutualismo, predacio e
competigao).

« (EF03CI04) Identificar caracteristicas sobre
o modo de vida (o que comem, como se
reproduzem, como se deslocam etc.) dos
animais mais comuns no ambiente préximo.
(EF02C104) Descrever caracteristicas de
plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase
da vida, local onde se desenvolvem etc.) que
fazem parte de seu cotidiano e relacioni-las

20 ambiente em que eles vivem.
) ' /Y -

COMPETENCIA'3JBNG

Analisar, compreender e explicar caracteristicas, S50

fendmenos e processos relativos ao mundo
natural, social e tecnolégico (incluindo o digital),

| como também as relagdes que se estabelecem |

entre eles, exercitando a curiosidade para fazer
perguntas, buscar respostas e criar solugdes
(inclusive  tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza.




L AYDE INSET@

Disney - Pixar, 1998.

destruir acidentalmente a colheita de gréios destinada ao sustento dos insetos.
Como resultado, o grupo se vé obrigado a oft uma grande g jade de P
alimentos a uma gangue de gafanhotos (Orthoptera sp.). A histéria explora as
Imorcqau om:v up‘du sociais, como as formigas, e predadores, como os
a di de petigdo por recursos, defesa do
o e estratégias de sobrevivéncia no mundo dos insetos.

QRETVES DO g

? « Identificar caracteristicas e adaptagoes dos insetos, seu
ciclo de vida, organizagao social e a importancia ecolégica na
cadeia alimentar e no equilibrio dos ecossistemas.

« Explorar relagdes ecoldgicas presentes na dindmica dos
artropodes.

-

Questdes:
« Qual o papel ecolégico das formigas dentro do ecossistema?
+ Quais os beneficios da relagdo ecolégica entre as formigas e
os pulgdes?

TEIA ALIMENTAR E CICLO ENERGETICO DA
MATERIA ORGANICA: Todos os organismos de
um ecossistema estdo incluidos em relagdes de
reciclagem de matéria e na manutengdo do
equilibrio natural, envolvendo geragdo e perda
de energia entre cada camada da cadeia
alimentar,

Questdes:
Como poderia ser construida uma teia alimentar com os animais
apresentados no filme? Essa relagao poderia acontecer dentro do
ambiente natural?
Qual a importancia, em um panorama energético, da ciclagem de
nutrientes e da formacao da matéria organica?
Qual o papel dos organismos decompositores?

nsmmmosmmszmvmwssamcnsmmsv

A relagéo ecolégica de gismo entre gafanh

apresentada em Vida de Inseto, é uma is
servir & narrativa do filme. No entanto, nanafwua,c-auupédnpeﬂamm

fundemnn'nl G
abalh de modo

AS ESPECIES DO FILHE PODEM ESTABELER UHA RELAGRO ECOLOGICA NO HUNDO
NATURAL?

Embora as interagdes entre as espécies apresentadas no filme possam ser
baseadas em metéforas, no mundo natural essas espécies teriam relagées mais
‘complexas e, em muitos casos, ndo 1o harménicas. Algumas poderiam coexistir
pacificamente, enquanto outras poderiom compefir por recursos ou até entrar em
relagdes de predagdo. A convivéncia de todas essas espécies no mesmo
dependeria de um equilibrio ecoldgico delicado, e algumas interagdes|

do

aformuau,oomo

para

fase da vida, local onde se desenvolvem
efc.) que fazem parte de seu cotidiano e
relaciond-las a0 ambiente em que eles

vivem.
« (EFO4CI0b) Relacionar a participagio de

fade daaguad-nﬁodccorpodakunqoml
essa pele 16m Quando

I A dgua das célulos do pele, entdo, passard pelas membranas e diluirg essa solugdo
para equilibrar as reagdes. Logo, se vocé jogar uma quantidade de sal suficiente, a

E

, \
FORMIGAS JUNTAS PODERIAM CAPTURAR E SUBJUGAR UM GAFANHOTO?

Embora as formigas possam, em feoria, capturar gafanhotos, isso ndo é uma

Vida de inseto faz referéncia a relagdes ecoldgicas na organizagao social das formigas,
hierarquia, divisao de trabalho e cooperagao. Apresenta uma diversidade de amdpodes
permitindo explorar o papel ecoldgico desses animais nos ecossistemas e sua importancia na
p aGao, ciclo de nutrientes e controle biolégico. Cadeia alimentar, adaptacao e
sobrevivéncia permitem que sejam feitas reflexdes sobre o consumo dos recursos, valorizagao
dos pequenos organismos e educacao e responsabilidade ambiental.

s

« (EFO4CIOS)  Descrever

semelhangas e diferengas entre o ciclo da
matéria e o flnn de energia entre os

|

Analisar, compreender e explicar (ara(ten’stinas‘\‘_
fendmenos e processos relativos a0 mundo natural,
social e tecnolégico (incluindo o digital), como
também as relacdes que se estabelecem entre eles, &
\exercitando a curiosidade para fazer perguntas,

buscar criar  solucdes  (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das

Ciéncias da Natureza.

respostas e

« CRIACAO DE UM TERRARIO DE INSETOS

(observar o
organizagao).

comportamento e

o MAPA CONCEITUAL SOBRE RELACOES

ECOLOGICAS  (mutualismo,

competigao);

predagao

[3
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Dreamworhs, RS : \ :
SE’ ; : ) RELACAO ECOLOGICA DE PREDAGAO ENTRE

\\@P

2006. 2 FOCAS-LEOPARDO E PINGUINS: A foca leopardo
’ , (Hydrurga leptonyx) & um mamifero da familia
JANe filme Happy Feet, acompanhamos um pinguim-imperador (Apten: ¥ 3
Phocidae sp., habitante da Antartida e conhecido por
chamado Mano, que ndo fem o capacidade de vocalizar, um :
. o ser o maior predador de focas e pinguins do
comportamento essencial para a comunicagdo e atragdo de parceiros de seu Sirert
continente.

grupo. Além disso, o filme explora temas de ecologia ao abordar o impacto

humano nos ec temas marinho cialmente na questdo da pesca
excessiva, que afeta o disponibilidade de recursos alimentares e, por
consequéncia, a sobrevivéncia das espécies que dependem do oceano, como o

! B oinguim-imperador

causar algum desequilibrio no ambiente?

OBlETlVOSCAPITuLO: E + Pode ser construida uma teia alimentar com os

componentes expostos no filme?

- Compreender as adaptagdes dos animais de ambientes polares, suas /4
relagdes e interagdes e a importancia ecoldgica de cada espécie; ANIMAIS MARINHOS PREJUDICADOS COM O
« Discutir os impactos ambientais das mudancas climiticas e da agao B s LIXO HUMANO: Progressivamente, os animais
humana nos ecossistemas polares; (- - % marinhos estdo sendo afetados com a poluigdo,
. causando a morte de varios individuos pela
ingestdo ou confaminagdo com plésticos e outros

.~ SUGESTOES DEii & g esiduon.
ATl

4 INFLUENCIA ANTROPICA: Novios realizando
o) \ sobrepesca e inferferindo no  dinamica das
VIAGENS REPRODUTIVAS: No inverno, os machos /especms retirando seus recursos e modificando a
v3o em caminhada até os locais de reproducdio : ’9 = cadeia alimentar.

mantendo o ovo em seguranga enquanto as fémeas b

viajam em busca de alimento.
am vaw

AGRUPAMENTO DE PINGUINS: Estratégia utilizada a
fim de conservar o calor corporal dos individuos
tendo em vista as baixas temperaturas do ambiente.

J

Questdes:

« Como as viagens reproduti lizadas pelos
machos? Por que elas sao feitas em locais de frio extremo?
Qual o papel das fémeas nessa estratégia?

« Por que o agrupamento é uma estratégia eficaz adotada

pelos pinguins imperadores?

Questdes:
« Qual o efeito da influéncia humana nos ambiente naturais?
« Qual nossa posigao dentro da teia alimentar do ambiente drtico? 3
benéfico ou maléfico que estejamos presentes nessa dinamica?

1‘

LA
. kﬂVlﬁAmE PROP@STAS
o 3 3 \ =
o ‘: _" ) y . Identificar, comparar e explicar a intervencao 2 ESTUDO DE (RSO 509!‘5 "UPANCAS
e { do ser humano na natureza e na sociedade, e CLIMATICAS (impactos no habitat dos pinguins
exercitando a curiosidade e propondo ideias e e outras espécies polares);
agdes que contribuam para a transformagao SIMULACRO DE UM DEBATE AMBIENTAL
espacial, social e cultural, de modo a (grupos representam cientistas,

participar efetivamente das dindmicas da vida ambientalistas e  empresas  discutindo
social. conservacao).

( nus _orcg) sdo cetdceos altamente inteligentes e
estrategistas, adotando méfodos de ¢ oresas que desafiam a
compreensdo da Inteligéncia animal pelos clentistas. As técnicas
adotad! nadas para cada tipo de refei¢do e presa e a
cooperativa, o uso dos sentidos e o organizagdo fazem delas uma dos

predadores mais eficazes do reino animal.

Entre no OR-CODE e tenha
acesso as referéncias utilizadas
para construgao desse capitulo!

Happy Feet mostra o ambiente do Artico e pode ser utilizado nas aulas a0 permitir que os alunos
reflitam sobre cadeias e papéis ecoldgicos, relagdo entre ciéncia, meio ambiente e
comportamento humano e animal de forma critica e criativa. Aborda as estratégias de
sobrevivéncia das populagdes de pinguins, o cuidado parental de forma realista, os impactos
ambientais que afetam os polos do planeta e questdes sociais, como o respeito a diferenca e o
comportamento e comunicagao de diferentes espécies de pinguins.

WABILIDADESIBNGC:

. (EFO'IGIH) Analisar e construir cadeias
simples, a posicao

ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e o

papel do Sol como fonte primdria de energia na

produggo de alimentos.

(EFO7CI08) Avaliar como os impactos

provocados por catistrofes naturais ou

d nos fisicos, biol

ou sociais de um ecossistema afetam suas |

populagdes, podendo ameacar ou provocar a

) ' extingdo de espécies, alteragao de habitos,

<25

« (EFO3CI05) Descrever e comunicar as

alteragdes que ocorrem desde o nasci

em animais de diferentes meios terrestres ou
aquaticos, inclusive o homem.

« (EFO3CI06) Comparar alguns animais e
organizar grupos com base em caracteristicas
externas comuns (presena de penas, pelos,
escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).

9

migragao etc.




Explorar a organizaao social das formigas e as interacdes da sociedade
com outras espécies, compreendendo as caracteristicas biolégicas,
comportamentais e a importancia ecoldgica;

« Estimular debates sobre empatia, respeito e preservacao dos seres vivos.

SUGESTOES|DE!
N ATIVIDA

"O ESQUELETO HUMANO E POR DENTRO!

MORFOLOGIA DA RAINHA:
como uma formiga adulta, fémea e fértil que

>ntada

de todas as outras da

PIOLHOS SE ALIMENTANDO DE CASPA?

trado no film os estdo se alimentando de caspa, no

sem asas, qi entam de

B

»

FORMIGAS PODEM LEVANTAR ATE 10 VEZES MAIS DO QUE SEU PESO

m carregar de e

Lucas, um intruso no formigueiro é uma escolha pedagégica criativa para as aulas de Ciéncias a0

combinar o detalhamento da estrutura social do formigueiro, o que permite discussdes sobre divisao

e hierarquia e as interagdes da formiga com o meio ambiente, além do impacto que estas sofrem
com as agdes humanas. O filme também trata da empatia e da valorizagao com os menores
organismos através da perspectiva dos pequeninos.
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Questdes:
Quais as adaptacdes morfoldgicas ap
pelos artropodes para sobreviver no ambiente
terrestre?
Como podemos distinguir os diferentes tipos de
artrépodes através de suas caracterfsticas
fisicas? Quais aspectos eles tém em comum?

“CORAGAO” DAS FORMIGAS: Apes

terem
"coragd

No entanto, e

vasos sanguines as formigas tém
que bombeia hemolinfa por fodo o corpo

oragdo” ndo é um coragd

verdadeiro como o dos humanos. Mas sim um érgéo

longo e tubular chamado de aorta do

ao lo

e que corre

go do topo do corpo da formiga. Ele bombe!

ara a frente, da

podem vir a atacar

assim como € mostrado no

/

Questdes:

« Como se dé o funcionamento do corpo dos artrépodes? Hi
alguma semelhanga com o corpo humano?

«+ Qual o tipo de relacdo estabelecida entre as vespas e as
formigas?

« Quais os tipos de alimentos consumidos pelos anfibios?

N

formigas e  cupi
s podem comer pequenos
outros anfibios. O sapo captura

da lin pegajoso, bastante agil

extensivel

« (EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre
o modo de vida (o que comem, como se
reproduzem, como se deslocam etc) dos
animais mais comuns no ambiente préximo.
(EFO4CIO4) Analisar e construir cadeias
alimentares simples, reconhecendo a posicao
ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e o
papel do Sol como fonte primdria de energia
na producdo de alimentos.

GOMPETENCABIBNGE

Analisar, compreender e explicar caracteristicas,
fendmenos e processos relativos ac mundo natural,
social e tecnolégico (incluindo o digital), como também
as relagdes que se estabelecem entre eles, exercitando
a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e
 criar soludes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

« (EFO2CI04) Descrever caracteristicas de

plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase
da vida, local onde se desenvolvem etc.) que
fazem parte de seu cotidiano e relacioni-las
a0 ambiente em que eles vivem.
(EF03C106) Comparar alguns animais e
organizar  grupos com base em
caracteristicas externas comuns (presenca
de penas, pelos, escamas, bico, garras,
antenas, patas efc.).

ATLVIDADES|PROROSTA'S!

« CRIACAO DE TEATRO SIMULANDO UMA
SOCIEDADE DE FORMIGAS (recriando a
organizagao social e a divisao de tarefas);
OBSERVACAO DE CAMPO (saida e observacio
das formigas na natureza);

RELATO DE UM DIA NA VIDA DE UMA
FORMIGA (producdo de fexto descrevendo
desafios e interacbes na perspectiva de uma
formiga).

[

Entre no OR-CODE e tenha
acesso as referéncias utilizadas
para construcao desse capitulo!
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Questdes:
Como funciona o mecanismo de agao dos cnidécitos?
0Os cnidérios sao venenosos ou peconhentos?
Como as mudancas de temperatura influenciam o
ambiente e a sobrevivéncia dos animais aquéticos?
As piranhas poderiam viver livremente no ambiente
marinho? S

ESPANTASTUBARAO

DreamWorks, 200%

£

s

DESVENDANDO/ATGIENGIAR <

COMO O BAIACU INFLA O CORPO?

¢&o da Di Works que segue a histéria de um
peixe chamado Oscar (Bodido-limpador Labroides dimiatus), que apés ser
confundido com um heréi em um acidente envolvendo um tubardo ele se vé em
uma situag@io em que precisa manter a farsa para se tornar o herdi da cidade.
Ao lado de seus amigos, Oscar enfrenta desafios e aprende sobre coragem,
amizade e a importéncia de ser verdadeiro consigo mesmo. A

OBJETLV0SIDO. CAPITU o e

Explorar a diversidade dos peixes marinhos, em especial dos peixes cartilaginosos

que vai se armazenando no estémago, um drgdo muito elastico, que
aumenta e inflo como uma bexiga, deixando o balacu com uma forma
esférica.

(tubardes) e peixes dsseos compreendendo as relacdes estabelecidas e a
importancia ecolégica e desconstruindo mitos sobre esses animais;
Estimular debates sobre ética, verdade e suas consequéncias.

OSTRA E FORMAGAO DE PEROLAS
Pérolas séio criadas quando uma particula dura e revestida com carbonato
de cdlcio entra na ostra e esta cria uma substancia chamada nécar que
funciona como defesa natural e progressivamente vai revestindo a particula
até formar as pérolas tinicas e preciosas.

principalmente nos tentaculos, ha células denominadas
cnidécitos (presentes em todos os representantes do filo
' Cnidaria). Essas células sdo especializadas na produgéo
de toxinas, usadas para capturar presas e se defender de
potenciais ameagas.

TUBARAO DE SANGUE FRIO: Os animais denominados de
pecilotérmicos sdo aqueles que sua temperatura corporal
muda de acordo com o ambiente, necessitando deste para

se aquecer. Chama-se “sangue frio”, pois o sangue desses
animais, na maioria  das TUBARAO VEGETARIANO?

5 % 5 - O tubaréo-de-pala (Sphyma tibure) é conhecido por ingerir ervas marinhas,
ool o tnico coso de onivoria conhecido em tubardes. O tubardo pode realizar
esta atividade para proteger seu estémagoe contra as carapagas
espinhosas do caranguejo-azul (Callinectes sapidus) do qual se alimenta.

ATAQUE DE PIRANHAS: Em eco!ogla, um frenesi ellmemar
ocorre quando os predad: 580 g pela
quantidade de proscs disponiveis.

0 filme Espanta Tubarao pode se tornar um recurso didatico nas aulas de Ciéncias e Biologia a0
abordar temas relevantes como ecossistemas marinhos, a biodiversidade e a importancia da
preservacao ambiental. Através de uma narrativa divertida e envolvente, os alunos podem
aprender sobre a vida marinha, os comportamentos de diferentes espécies o equilibrio dos
ecossistemas e a interacao entre as espécies. Usi-lo em sala de aula torna o aprendizado mais

(Cyunopsiﬂucplxll)qmﬂulmmpoqmnao&dud-mwm nos
dindmico e ajuda a despertar o interesse dos estudantes pela temdtica.

Estados Unidos e foi criado por humanos apés ser capturado ainda filhote. Por

ser o dltimo macho de sua espécie, Blu viaja para o Rio de Janeiro para

encontrar Jade e acasalar. No entanto, Blu é sequestrado por cagadores e a

K BNCC) partir dai alt'kxhpmeham escapar juntos, enfrentando diversas aventuras
de, da

de e do amor. O filme é
COMPETENGIAIG BNCC

npldvdomuﬂea,oomvlbmmnoe-hbm a cultura e as espécies brasileiras.
Utilizar diferentes linguagens e tecnologias

s de informacao e comunicagdo para se

MABILIDADESIBNCC:

« (EFO2CI04) Descrever caracteristicas de
plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase
da vida, local onde se desenvolvem etc.) que d

fazem parte de seu cotidiano e relaciond-las
a0 ambiente em que eles vivem.

(EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre o
modo de vida (o que comem, como se
rlprndlnun. como se deslocam etc.) dos
animais mais comuns no unbmtemix-m
(EFO3CI06) Comparar alguns animais e
organizar grupos com base em caracteristicas
externas comuns (presenca de penas, pelos,
escamas, bico, garras, antenas, patas efc.).
(EFO4CIO4) Analisar e construir cadeias
alimentares simples, reconhecendo a posicao
ocupada pelos seres vivos nessas cadeias e o
papel do Sol como fonte priméria de energia
na produgao de alimentos.

comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos e resolver problemas
das Ciéncias da Natureza de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.

AT1VIDADESIBROROSTAS?

« PESQUISA SOBRE 0S GRUPOS DE PEIXES
importancia
ecoldgica e desmi
« PRODUCAO DE DOCUMENTARIO (videos
curtos explicando o impacto da pesca
ilegal de tubardes).

Entre no OR-CODE e tenha
acesso as cenas mencionadas e
as referéncias utilizadas para
construcao desse capitulo!

3 SUGESTOES DE S
ATIVIDADE!

CACA ILEGAL E TRAFICO DE ANIMAIS: No Brasil,
pais com uma das mais ricas biodiversidades do -
mundo, estima-se que cerca de 38 milhdes de animais
sdo traficados por ano, segundo dados da
Organizagdio Social de Interesse Piblico (Oscip) e a
Rede Nacional de Combate ao Trafico de Animais
Silvestres (Renctas). No Brasil, os animais silvestres]
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DOMESTICACAO E PERDA DOS CARACTERES
NATURAIS: Cada animal silvestre tem vérios papéis a
serem cumpridos e, assim, ajudar a manter o equilibrio da
natureza. Se o animal foi capturado na natureza, ou nja,
vitima do tréfico de fauna, a situagéo é ainda pior. Afinul
além da questdo do sofrimento, eles estdo deixando do! /

INTRODUGAO DE ESPECIES: As espécies exdticas
invasoras s&o aquelas plantas e animais que estdo
fora da sua drea de distribuigio natural e que
amoagom habitats, servigos ocossmbmleos e a

cumprir suas fungdes ecolégicas nos lugares onde
deveriam estar vivendo. A retirada de animais da natureza

e, principalmente, a exposig@o desse ato na internet, pode dade  biolég| em
levar outras pessoas a fazerem o mesmo, aumentando o ambientes na'urolg 0: animais nxo’ieos invasores
risco de desequilibrio do meio-ambiente. Mas, além dos F com esp ' por espago e
prejuizos o meio amt a d 3o de animais w X I item doengas aos animais nativos
silvestres também pde vidas humanas em risco, pois e domésﬂeo:, podem causar prejuizos em lavouras,
algumas das doengas que podem ser transmitidas &s P eros@o, ds cdo de e da

pessoas s&o graves a ponto de levarem & morte, como a vegetagdo nativa e cagar ou ferir animais nativos.

raiva e a toxoplasmose.

COMERCIO E EXPLORAGAO DE MADEIRA:
Incentivada pela elevada demanda por produtos
madeireiros, a extragdo legal e ilegal de madeira é
uma causa importante da destruigio da floresta
amazénica. A floresta tropical é objeto da exploragéo

pela ibilidade de gdo de
madeira, caga e mctédu prima para materiais de
construgdo. A extragdo estd ligada a construgdo de
rodovias e Greas de habitagdo. Os impactos vao
desde a fragmentagdo do habitat de espécies
nativas, destruigio de ninhos, aumento do risco de
extingéo e perda do servigo ecolégico prestado pela
floresta, influenciando no clima e no ciclo hidrolégico.

BIODIVERSIDADE BRASILEIRA: O Brasil ocupa quase
metade da América do Sul e é o pais com a maior
biodiversidade do mundo. S&o mais de 116.000
espécies animais e mais de 46.000 espécies vegetais
hecidas no Pais, lhadas pelos seis biomas
terrestres e trés grandes ecossistemas marinhos. Além
disso, o Brasil possui uma costa marinha de 3,5
milhdes km?, que inclui ecossistemas como recifes de
eomls, dunas, mc»guomls, lagoas, estudrios e
Essa dade de vida abriga

PROJETOS DE CONSERVAGAO DA BIODIVERSIDADE:

mals de 20% do fotal de espécies do mundo, A G830 das esp gadas é crucial para
encontradas em terra e dgua. — manter o equilbric dos ecossistemas e a
. s idade, g fo a perp: g8 de espéci

e seu d penho dos papeis

A

p pagdo da h com a prote¢do da vida

em todas as suas formas. Os projetos de conservagdo

v3o de encontro a esses pilares, além de restaurar

habitats naturais e conscientizar a populagéo sobre a
& blodiversides

ESPECIES TIPICAS DA AMAZONIA: A Amazénia é o
bioma brasileiro com maior riqueza de espécies da
fauna, abrigando mais de 73% das espécies de

0s filmes Rio e Rio 2 sao excelentes recursos diditicos para as aulas de Ciéncias da Natureza,

mamiferos e 80% das de aves existentes no territério pois abordam temas como biodiversidade, ecologia, conservagio ambiental e impactos da agio
nacional. S&o cerca de trinta milhdes de espécies humana nos ecossistemas. E possivel discutir a importancia da preservagao e os esforgos paraa
animais, sem contar com as ainda ndo catalogadas runrmhpo de animais amnpdos em seus habitats naturais. Além disso, o tréfu:o de animais

da Floresta 530 que
podem ser ddmdas com os alunos. Os filmes também a:smm relmes tmlégms. como
predacao e mutualismo, e a interagao dos organi com os biomas a
importancia do quﬁm amhuml Dessa forma, as ani ilitam uma abordag:

e frie :.- phioic, S

respnnsabuade amlnuml.
\@)
(DMPETEN@I BIBN

,
HABILIDADES'BN GG

Questdes:
o Qual o impacto do desmatamento, comércio e exploracao ilegais « (EFO7CI08APE) Identificar e avaliar impactos
de madeira no Brasil? ambientais provocados por catistrofes
3 « As espécies introduzidas podem viver livremente no ambiente naturais, por ~ agdes énicas ou
natural sem causar danos a fauna e flora nativas? mudangas  nos  componentes fisicos,
e 3 i bioldgicos ou sociais de um ecossistema,
(EFO2CI04) Descrever caracterfsticas de
plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase
da vida, local onde se etc.) que
fazem parte de seu cotidiano e relacioni-las
a0 ambiente em que eles vivem.
(EFO3CIOM) Identificar caracteristicas sobre
o modo de vida (o que comem, como se
reproduzem, como se deslocam etc) dos
animais mais comuns no ambiente préximo.
(EF03C106) Comparar alguns animais e
organizar  grupos com base em
caracteristicas externas comuns (presenca
de penas, pelos, escamas, bico, garras,
antenas, patas etc.).

.

ANIMAIS SILVESTRES E EXOTICOS
Animais silvestres sdo aqueles nativos da floresta do ambiente natural

dentro dos limites do territorio brasileiro. Animais silvestres também sdo
selvagens, ou sejo, ndo sdo domesticaveis. Animais exdticos sdo aqueles
estrangeiros, ou sejo, ndo é nativo ou pertencente a fauna de um de um

determinado local.

ANTROPOMOFISMO
O antropomorfismo é um recurso estético importante no cinema de

Entre no OR-CODE e tenha

que atribui s humanas a objetos, eventos, animais R
~ . acesso as refumms
ou personagens de fontasia no-humanos, Em filmes de animagdo os S b
animais sdo antropomorfizados para criar uma conexdo emocional com o Wtilizadas para Constrikdo
publico. O recurso se manifesta em diversas formas na cultura popular, desse capitulo!

como em filmes de animagdo e séries de televisdo.



s Aranhas é um filme que narra
acontece um >lvendo pr
normais cresga

¢ 35 mortais.
Quando as aranhas um grupo de
moradores luta para monstruosas. O filme
stiliza da riqueza de d mento e reprodugdo
das espécies além das caracteris

cientifica e terror, oferece uma

Questdes:
Qual 0 impacto causado pelo descarte inadequado
de produtos quimices nos corpos d'dgua:?
Ao ingerir os organismos desses ambientes,
quais s3o 0s riscos para a salide humana?
Como funciona o processo de bioacumulagao?
Como as aranhas diferenciam a estratégia de
caqa a depender da presa?




WAL

Disney Pixar, 2008

Malditas aranha:

filme Wall-E ap uma k da em um futuro distépico onde
Terra foi abandonada pelos humanos devido ao actimulo insustentavel de residuos
sélidos e o degradagdo ambiental extrema. O p ista, Wall-E (Was!o All

load Lifter: Earth-Class),  um robd proj 1S para rganizar o lixo
remanescente no planeta. Ao longo do Fllme, séo explorados femas como impactos
t das dades | poluig de recursos naturais e

as quéncias de uma sociedade d ! da ! Wall-E é uma metafora
poderosa sobre a necessidade dc praticas sustentaveis, a importancia da

biodi dade e a capacidade de reg géo do planeta, desde que haja mudangas y

Y 7 3 - _ _ significativas no comportamento humano.
Identificar, comparar e explicar a intervencao do -

ser humano na natureza e na sociedade,

exercitando a curiosidade e propondo ideias e

acdes que contribuam para a transformacao

espacial, social e cultural, de modo a participar
#%  efetivamente das dindmicas da vida social.

SAIDA DE CAMPO PARA OBSERVACAO &
(analisar o comportamento, realizar "\
registros fotogrificos, anotaces e pesquisa
sobre espécies);

PESQUISA  SOBRE  ACIDENTES COM
ARANHAS;

QUIZ INTERATIVO SOBRE MITOS E FATOS
SOBRE AS ARANHAS.

i Y X

X . » . : S ol

_ RESPONSABILIDADE E PRODUGAO DE LIXO: De DISTRIBUICAO  PLANETARIA: O Sistema  Solar o

acordo com a CNN Brasil, a geragéo de residuos no °°mP'§°“d° 8 P'O"O'.ﬂl qw tem uma posigdo ]
mundo deve chegar a 3,4 bilhdes de toneladas por ano determinada e uma drbita eliptica em torno do Sol; o

planeta Terra, onde vivemos, estd inserido na Via
Lactea, e por ser o tnico planeta em que a vida se
sustenta, causa curiosidade entre os cientistas na
busca por conhecimento e informagdes sobre os outros
planetas do Sistema Solar, impulsionando o homem a
explorar e avangar na ciéncia e tecnologia em busca
de respostas.

_até 2050. Em comparagdo a 2016, descarte deve
s aumentar em 70% e segundo pesquisa da International
Solid Waste Association, o Brasil € o maior produtor de
lixo da América Latina e Caribe, representando cerca
de 40% do que é jogado fora.

hEA Sl

Questdes:
* A poluigio espacial pode afetar a atmosfera
terrestre? Quais os impactos desse problema?
« Como podemos ter habitos responsiveis na
M:mumm7

TR B g%
ot Sl e SN
COHSUMO IMEDIATISTA: Por mais que o consumo A
sejo uma agdo necessaria para sobrevivermos, o
problema acontece quando este ultrapassa os limites e
g _leva & exploragdo excessiva dos recursos naturais e
- ,‘( )mforhmndo no equilibrio estabelecido do planeta.
~ Além disso, hé o produgdo de residucs, o que
t ga o meio amk e torna o !
uma
panorama mundial.

HABITOS SEDENTARIOS: O sedentarismo é um estilo
de vida em que se pratica pouca ou nenhuma
atividade fisica, resultando em danos & saide e maior
risco dQ ! | de | k

-‘L ou obesidad Noﬂlmn b como as
vldas das pessoas estdio cmplmmma interligadas a
tecnologia e que vivem tdo acomodadas que ndo
conseguem fazer coisas basicas, mantendo um estilo

e

chama atengdo para a adogdo de habitos mais
saudaveis e manutengdo da satde.

i7 para o d do

CCONSUMO RESPONSAVEL: Os seis R's fazem parte de « Os planetas do Sistema Solar estdo dispostos de forma aleattria? Por que?
um processo educativo que tem por objetivo uma « Quais os problemas de saiide podem ser adquiridos pelo sedentarismo e o
mudanga de habitos no cotidiano dos cidaddos e uso indevido da tecnologia?
garantir um futuro melhor para todos nés. A questéo-
chave é levar o cidaddo a repensar seus valores e
duzindo o do e evitando o
Sdo eles: REDUZIR, REPENSAR,
REUTILIZAR, RECICLAR, RECUSAR E REINTEGRAR.

ENERGIA SOLAR: A energia solor é uma fonte de
energia renovavel e limpa que consiste na
transformagdo da irradiagdo solar direta em energia
térmica e, consequentemente, em energia elétrica.
Esse tipo de energio traz beneficios ao diminuir a
polulgao do ar nos ambientes e ser renovavel e
I E iderada a energia do
b

eyt

futuro e tem

p



N ) 3
S SAO BENEFICAS? + (EFO3GEDS) Relacionar a producio de lixo  « (EFO2CI05) Investigar aimportincia da dguae
da luz para a manutenc3o da vida de plantas

em geral.
. (m)(mwmmmm

WGMMMW*WMQWM*
m&amumm%omwmmm no entorno.

Assim, esse filme, extremamente criativo e cativante, 30 mesmo tempo em que mostra o
romantismo entre os dois robds, fornece diversos pontos relativos a questao do lixo e vai mais
além ao mostrar outras facetas do consumismo e facilidades da vida moderna, tais como a
alienagao, comodismo, preguica e problemas de saide. Com certeza é um material muito rico
para diversas atividades relacionadas ao ambiente escolar, que podem ser conduzidas pelos
mais diferentes educadores. Ro utilizar a obra, os educadores devem sempre tentar alertar
quanto  responsabilidade de cada um, e quanto ao que pode ser feito, buscando agdes
concretas e coerentes.

« (EFO9CI4) Descrever a composicio e a
estrutura do Sistema Solar (Sol, planetas
mmmﬁmmem

partir da identificacao de alteragdes climdticas
regionais e globais provocadas pela
intervengao humana.

POLUIGAO ATMOSFERICA: A poluico do ar
atmosférico pode ser causada por varios fatores, sendo
a maioria deles de ag@o antrépica como as queimadas,
a liberagdo de gases toxicos e poluentes pelas
industrias e automéveis e a queima de combustiveis
fésseis. A poluigdo do ar prejudica a qualidade de vida
das pessoas, principalmente nas grandes cidades,
causando problemas de saide e afefando o
microclima, a exemplo da ocorréncia da inversdo
térmica. No entanto, seus efeitos vdo muito além da
escala local tem influéncia na lmonslflcaqdo do efeito
estufa e na acels

g2 O filme é baseado no livio de Dr. Seuss e aborda temas ambientais de forma
M divertida e reflexiva. A histéria se passa em Thneedville, uma cidade onde tudo é
artificial e as arvores s@o de plastico. O p Ted, ao tentar impressi a
garota por quem estd apaixonado, Audrey, vai em busca do que aconteceu com as

arvores que antes existiam na cidade. B do ojuda de Ui Ido, ele
aprende sobre o passado como a gandncia destruiu o ambiente natural e como o
Lérax, o guardido da floresta tenta impedir a destruicdo das arvores. Com REFLORESTAMENTO: As arvores tém  papel
sobre bilidade e a importancia de cuidar do meio ambiente, o fund | na ¢do de um ambi davel,

filme cativa publicos de todas as idades e é um lembrete poderoso de que além de serem importantes na nutricéo e protegdo do
solo, séo muito eficazes na absorgdo de carbono,
| fornecem alimento e servem de abrigo e nutrigdo para
n“ YA J inimeras espécies de animais. A desertificagdo ou
m perda de solo fértil e produtivo é um dos problemas
que se agudiza na crise climatica vivida pelo planeta,
pois ao reduzir o nimero de arvores o efeito estufa

' pequenas u(;oes pcdsm fazer uma grande diferenca no futuro do planeta.

« Refletir sobre os impactos do desmatamento e da extracao desenfreada dos recursos naturais;

« Discutir a importincia da preservagio das florestas e abordar conceitos de desenvolvimento Uma das solugdes para essa problematica é
sustentivel a fim de manter o equilibrio ecolégico; " | o reflorestamento.

« Explorar a relagio de consumo e responsabilidade socioambiental; ’x y

« Incentivar debates sobre a interferéncia humana no ecossi eas alongo prazo. USO IRRESPONSAVEL DOS RECURSOS NATURAIS: A

" d ey

k traz vérios

do meio
pora o do a
duemﬂcm;ao de dreas de mata, extingéo de onlmali
' ! nativos, perda de parcel ltivaveis e
nos solos e na mmosforu. pondo em risco a snudo dos
e dos.

que afeta a bi idade local, a
agua, retira a protegéio natural dos solos e ofeta a
sociedade, que sofre com as perdas da biodiversidade
ao causar escassez de recursos e esgotar a
_disponibilidade de madeira com a exploragdo
exacerbada e ilegal. No filme vemos todas as
consequéncias causadas pela perda das arvores e 2
como isso afeta na sobrevivéncia dos habitantes da %0 &
cidade.

« Como o d afeta os i do mundo?

« 0 reflorestamento realizado consegue suprir o nimero de
arvores derrubadas? Qual a influéncia dessa acao?

. Cnmn podemos reduzir a poluicao mlwsférl:a eouso

dos recursos ambi




44

0 filme O Lorax: Em Busca da Trifula Perdida é uma excelente ferramenta para as aulas de
Ciéncias da Natureza, pois aborda de forma lidica e critica temas como desmatamento,
bilidade, impacto ambiental hilidade ecoldgica, exploracdo desenfreada dos
recursos naturais. O filme permite discutir conceitos como os ciclos ecolégicos, a
interdependéncia dos seres vivos e os impactos da poluicao na biodiversidade. Além disso,

promove reflexdes sobre a idual e coletiva na protecio do meio
ambiente, i i atitudes is. Com essa gem, 0 Lorax se torna um ar & un dive ¢ que
recurso diditico que desperta nos alunos uma consciéncia ecoldgica essencial para a oge do zoolégic Centre Nova York que acabam acidentalmente na

preservacao do planeta. g ’ s enfrentam c
do aml
uilibrio e

cando corr habit
além de
« (EFObGEO7) Explicar as mudangas na interagao
humana com a natureza a partir do

surgimento das cidades.
« (EF02CI05) Investigar a importancia da dgua e
da luz para a manutencao da vida de plantas

Discutir a adaptacao dos animais a diferentes ambientes, tanto no mundo
natural, quanto em cativeiro e abordar suas interacdes dentro da cadeia

dgua e de outros materiais nas atividades alimentar.
m_m m‘e propor formas « Refletir sobre o papel dos zoolégicos e santuirios ma conservagio e
ey reintrodugao de espécies;

Incentivar debates acerca do bem-estar animal, domesticacao forcada.

Utilizar diferentes linguagens e tecnologias

digitais de informacao e comunicacao para se « REFLORESTAMENTO (alunos plantam mudas e
. e disseminar infi = o sard )

produzir conhecil e resolver probl dasf o ANALISE DE CASOS REAIS DE

Ciéncias da Natureza de forma critica, DESMATAMENTO (debate e discussao sobre

significativa, reflexiva e ética. os impactos e criagao de solucdes).

5

2 Wl

Entre no OR-CODE e tenha
acesso as referéncias

utilizadas para construgao

desse capitulo!

Identificar, comparar e explicar a intervencao do « DEBATE SOBRE ZOOLOGICOS (andlise dos

ser humano na natureza e na sociedade, A = Sh
: ot N prés e contras da manutencdo de animais

exercitando a curiosidade e propondo ideias e S

acdes que contribuam para a transformacao em cativeiro);

espacial, social e cultural, de modo a participar 85558 * ESTUDO SOBRE BIOMAS E HABITATS

, efetivamente das dindmicas da vida social. ) NATURAIS DOS ANIMAIS DO FILME.

Questdes:

« Os icos sao locais adequados para recuperagao e estadia dos
animais resgatados? Qual seu papel na conservagao das espécies?

« As espécies mantidas em cativeiro ou em zoolégicos e santudrios

podem ingerir alimentos humanos?

Entre no OR-CODE e tenha
acesso as referéncias
utilizadas para construcao
desse capitulo!

Utilizar o filme Madagascar como recurso didatico nas aulas de Ciéncias e Biologia é uma
excelente estratégia para despertar o interesse dos alunos pela natureza, fauna e
ecossistemas. Através de uma narrativa envolvente e personagens cativantes, o filme aborda

temas como a biodiversidade, comportamento animal, as relagdes entre diferentes espécies e
os impactos da interacao humana no meio ambiente. Além disso, a obra permite discutir
questoes de preservacao ambiental e o importante debate sobre os zooldgicos e santurios de
animais, temas relevantes na divulgacao cientifica. Dessa forma, Madagascar se torna uma
ferramenta rica, capaz de facilitar a compreensao de conceitos cientificos de maneira
divertida, significativa e reflexiva.



!mbe,pormvgpujudwuupwdadc

Além dos ;:nlmob. as plantas

Bee Mavlo 6 uma animagao que conta a hisfévio do Buny B Benson, uma abelha

ém-f da que estd f com a rotina de sua colmeia. Ao sair para
explorar o mundo humano, ele acaba conhecendo uma florista chamada Vanessa e g Sk
descobre que os h estdio roubando o mel das abelhas. Revoltado, Barry 4 natural.

prooesso a humcnldada por roubo de mel, levando a uma série de eventos que TECNICAS DE mw DE MEL: A 1éc o

em risco a das abelhas e o equilibrio da natureza. No final, . A 3
comum para a extragéo do mel das colmeias é usando
Bcnyachmimbalhamlumosrpom res'l;::;;::rdo.m ecoldgica e garantir que as § ' R for, cua ajida o dirine o o fad
Lz ¥ das abelhas. No entanto, como o mel é um produto que
absorve odores do ambiente, é preciso fer muito
cuidado com o uso do fumegador para evitar que o
mel fique com gosto e cheiro de fumaga. Por isso,
“ - 2 N, ; v outros métodos e sistemas de coleta menos agressivos
+ Compreender a importancia da polinizacdo feitas pelas abelhas para o equilbrio dos 7 4 ]émaoundo utilizados para que as abelhas ndo
ecossistemas e discutir sobre os impactos ambientais em consequéncia do declinio
da populagdo desses insetos;
‘ « Explorar a organizagdo social das abelhas e refletir sobre sua interagdo com os
seres humanos;
« Incentivar debates sobre a preservacao das abelhas, a agricultura sustentivel e o

'S/ GESTOES| DE
S ATIVIDADE:

Questdes:
« Qual o papel das abelhas na polinizag3o e na manutencdo das
espécies vegetais?
0 mel orgénico é extraido da mesma forma que o mel convencional |-
e industrializado?
« Qual a influéncia da luz artificial nos animais invertebrados?

@
\

ABELHAS SAO FEITAS PARA VOAR?
Se vocé levar em consideragdo a envergadura das asas de uma abelha em
relagdo ao seu peso, aerodinamicamente seria impossivel para ela voar. No
entanto, as abo/has voam. Do pcn'o de vista cientifico, o voo da abelha é
I dli que as abolhas ndo
poderiam voar, com base nos ipios da i l, que
se aplicom o aeronaves de asas rigidas. No entanto, o mistério foi

desven.dudo quando se descobriu que suas asas ndo sdo rigidas como @ d.s " 2 inga i '._ I\'l ID AD ES} PR 0) P@ S 'ﬁA S .

um avido. Em vez disso, as abelhas se movem de forma muifo mais
complexa, em ciclos de flexéo e de torgéo, gerando pequenas turbuléncias « PESQUISA SOBRE A mm DAS
ABELHAS NA POLINIZACAO;
.

que lhes permite manter-se no ar. e
g ; o, . ) '« by ! Y « OBSERVAGAD EM  CAMPO DO
by ) COMPORTAHENTO DAS ABELHAS.

« (EF02C105) Investigar a importancia da dgua
e da luz para a manutengao da vida de plantas

= ) E FATAL PARA AS ABELHAS PICAR ALGUEM?

As obelhas fémeas possuem um ferrdo venenoso na extremidade do

|, abdémen que se desprende do corpo quando estas picam algum animal.
Quando uma dos abelhas opercrios recliza a picada, é liberado um
feroménio que convida as demais abelhas da colmeia a picar. No fim, com o
esforgo para se desprender da vitima, o abdémen da abelha se rompe, ela
sai voando e morre em cerca de 15 minutos. Esse ataque suicida tem como
objetivo proteger a colmeia e afugentar predadores.

K

GONCIUSAQ!

0 filme Bee Movie pode ser uma ferramenta educativa it

Biologia, pois apresenta de maneira liidica e divertida o mundo das abelhas e seu papel crucial

no ecossistema. Ao utilizar o filme, & possivel abordar temas como a polinizagao, a importancia

das abelhas para a biodiversidade, os impactos ambi da perda dessas espécies e arelagio
X mﬁmmsmmﬂhﬁwcmmmm
W sobre ética, os desafios pelas abelhas no contexto de mudancas
i » dhm::mﬂuhﬂmkumuﬁhmmmfwmmmmh

aprender sobre ecologia, biologia de organismos e a interdependéncia entre espécies.
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Um grupo de animais da floresta descobre que seu habitat foi drasticamente

duzido devido & expanséo de um d io humano. Sem recursos naturais
e

eles conhecem um guaxinim esperfo que os convence a explorar o

mundo dos humanos em busca de comida. No entanto, essa aproximagéo traz
desafios e perigos, os animais aprend: sobre os riscos da

urbanizagdo e da interferéncia humana na natureza. Com humor e aventura, o
filme aborda temas como preservagdo ambiental, consumo excessivo e a
adaptagdo da fauna silvestre aos impactos da sociedade moderna.

+ Discutir os impactos da urbanizagdo e da invasdo de dreas naturais e os
mhmmm.mm
Mlniulnc....._. dicio de ali e os efeitos na

. m-mhmmmmnmm

ALIMENTAGAO INDEVIDA DOS SILVESTRES COM O
DESCARTE HUMANO: O lixo nas ruas é um problema
de saude publica que gera consequéncias para os levar a morte, inclusive dos humanos.

« As espécies silvestres estao adaptadas ao meio urbano? Como
acontecem as interagdes desse animais com os humanos?

0 que s3o animais si picos e quais as consequéncias da sua
interacao?

« Quais os riscos de alimentar animais silvestres?

S!

TANATOSE DO GAMBA _,y - (EFO3CI0Y) Identificar caracteristicas
Os gambas tém a capacidade de se manter imdveis por vdrios minufos, sobre o modo de vida (o que comem,
simulando uma ‘morte”, técnica de defesa conhecida como tanatose da > » como se reproduzem, como se
qual ele utiliza para afastar predadores e ameagas. Vale lembrar que vérios ‘ deslocam etc) dos animais mais
grupos de animais possuem representantes que também utiizam dessa . comuns no ambiente proximo.
técnica para tentar passar despercebidos ou aparentar serem menos
atraentes aos predadores.

0S QUELONIOS PODEM VIVER SEM O CASCO?
Os quelénios séo formados por um casco, que é a unido entre a carapaca
(dorsal) @ o plastréo (ventral), que serve de protegdo contra choques e
lesdes nos Grgdos internos. Por isso, a situagdo exposta no filme de que as
tartarugas, jobutis e cagados podem sair dos cascos é incorreta j6 que este
estd preenchido pelos drgdos e a fundido & coluna vertebral.

JABUTI, CAGADO E TARTARUGA
JABUTI: E um onimal exclusivamente ferrestre, de casco alfo e patas
cilindricas e néo dobra o pescogo larm/m.m. o escondendo para dentro

do casco e fem all
£

£ um animal tico que vive em dreas alagadas e de dgua
doce, apresenta casco mais achatado e menos espesso, possul patas com
membranas entre os dedos e garras afiadas. Dobra o pescogo lateralmente
e fem hdbitos alimentares camivoros.
. SGo animais

de dgua doce) que 1ém o corpo °
para este ambiente, Tém patas alongadas em forma de remo e sem unhas &
se alimenta de animais aqudticos e algas.

marinhos (mas ha algumas espcies

hidroding




Com o Guia Diddtico em
questdo, busca-se um recurso
que assista os docentes de
Ciéncias e Biologia na
elaboragéio e execugdo do
planejomento  das  aulas,
explicitando a importancia de
relacionar os conteldos ao
cotidiano dos alunos e utilizar
dos longas-metragens como
ferramenta didatica
alternativa. Além de ser uma
ferramenta de estimulo para
que os alunos construam o
conhecimento cientifico
investigativo por meio de
tecnologias e midias digitais,
como filmes. Através do

material, os alunos, por

LA™ mediagdo do docente, devem
[

N fozer a andlise critica dos

filmes exibidos e identificar
temas relevantes e
interpretando novos materiais
de estudo.
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