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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo o desenvolvimento do design de
interface e interacdo do aplicativo para iPad do jornal Sistema Correio da
Paraiba. Para tanto, fez-se necessario a observacao das mudancas que
ocorreram ao longo dos anos desde a invencao da tipografia a proliferacao
dos dispositivos moveis. Também foram analisados métodos do design de
interacao que fornecem suporte a criacao de interfaces com heuristicas de
usabilidade, ergonomia e estética amigavel. Ao fim da pesquisa foi possivel

projetar um aplicativo que correspondeu as expectativas dos usuarios.
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INTRODUCAO

Estamos vivendo a era da informacao, momento em que a comunicacao
efervescente busca maneiras de se disseminar e tem encontrado na
sociedade atual um grande palco com imensas possibilidades. O crescente
avanco das tecnologias digitais proporciona o vislumbramento de um painel
promissor, no que se refere a novos suportes comunicacionais, tipos de

interacao e experiéncias nunca antes pensadas pelos usuarios.

Nesse contexto social observam-se a proliferacao de dispositivos digitais
moveis, tais como os laptops, smartphones e tablets, que tomam lugar dos
famigerados, computadores de mesa, os desktops. Esses dispositivos estao
para os usuarios nao sé como objetos que executam atividades do dia a dia de
maneira pratica, mas também como objetos que estao diretamente ligados a

aspectos afetivos e emocionais.

Por um lado estao esses dispositivos que sao objetos de desejo de grande
parte da populacao e por outro se encontram os suportes de informacao que
estao gradativamente perdendo espaco, os jornais. Os grandes veiculos de
comunicacao impressa estdo cada vez mais preocupados com essa nova
forma de fazer comunicacao e recorrem as novas tecnologias para se
reposicionarem no mercado. E chegada a hora das versdes digitais dos jornais

para as tablets.

Deste modo, essa pesquisa tem a finalidade de compreender os fatores que
influenciam os novos habitos de leitura, esclarecer quais sao as
responsabilidades do design de interacao nesse processo e desenvolver a
interface do aplicativo do jornal Sistema Correio da Paraiba que devera ser

veiculado no iPad.
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Objeto de Estudo

O Jornal para iPad do Sistema Correio da Paraiba

Objetivo Geral

Desenvolver um projeto de interface e interacao para a versao iPad do jornal

impresso Correio da Paraiba.

Objetivos Especificos

1. Identificar as modificacoes que a tecnologia dos dispositivos moveis
causou no comportamento e habitos de leitura na contemporaneidade.

2. Definir como se conduz o processo de criacao nesse novo contexto de
informacao movel.

3. Projetar a interface e interacao da aplicacao para a versao iPad do

jornal.

Metodologia Cientifica

Para alcancar os objetivos almejados para este trabalho, a utilizacdo do
método de abordagem indutivo se mostra adequado, tendo em vista que “a
aproximacao dos fendmenos caminha geralmente para planos cada vez mais
abrangentes, indo das constatacdes mais particulares as leis e teorias”.
(LAKATOS, 2010, p. 88). A inducao é realizada em trés etapas: a) observacao
dos fenémenos; b) descoberta da relacdo entre eles; c) generalizacdo da

relacao.

Quanto ao método de procedimento, foi utilizado o método histérico que se
adequou a pesquisa por consistir em investigar acontecimentos, processos e

instituicdes do passado para verificar a sua influéncia na sociedade de hoje.
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PARTE I / FUNDAMENTACAO TEGRICA
Capitulo 1: Tecnologia na Informacao

1.1 Do Impresso

A sociedade se apropria da palavra “impresso”, como um ato que designa o
processo de fazer gravacées em superficies tateis - de maneira sistematica -
gracas ao Alemao Johannes Gutenberg. No inicio do séc. XV é dele a invencao
dos tipos moveis, que foram determinantes no processo de industrializacao
da informacao e no que chamamos hoje de Design. Os tipos moéveis
revolucionaram a escrita no Ocidente. Ao contrario dos escribas, que
fabricavam livros e documentos a mao, a impressao com tipos permitia a
producao em massa. Grandes quantidades de letras podiam ser fundidas a

partir de um molde e concatenadas em “formas” (LUPTON, 2006).

Os tipos moveis eram fundidos em metal ou construidos em madeira, o que
exigia grande habilidade e precisdo do profissional, pois até chegar no tipo

final, existia um processo longo de concepcao das matrizes, dos tipos e das

caixas tipograficas.

Figura 01, 02 e 03. Respectivamente: Matrizes, Tipos Mdveis e Caixa tipogréfica.
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Com o advento da tipografia as areas relacionadas as artes, comunicacao e
propaganda tiveram sua producao ampliada e diversificada. Na publicidade,
por exemplo, era comum utilizar os tipos como elementos estéticos para
chamar a atencao no ambiente urbano. Nos movimentos vanguardistas a
tipografia também teve grande expressao. O Construtivismo Russo, com foco
na geometrizacao das formas dos tipos; o Expressionismo, com letras
desenhadas livremente ou com tipos pesados; O Dadaismo com o conjunto

de ornamentos e tipos variados, entre outros.

Figura 04, 05 e 06. Respectivamente: Construtivismo Russo, Expressionismo e Dadaismo.

O aumento na producao dos impressos também esta relacionado ao
desenvolvimento da tecnologia dos papeis, pois ampliou as possibilidades de
técnicas de impressao e acabamentos, sendo até hoje o suporte mais
utilizado na industria grafica. Devido a suas caracteristicas, tais como baixa
espessura e a resisténcia a acao do tempo, sua invencao e difusao pelo
mundo possibilitaram aumentar imensamente o acamulo de informacdes

registradas de forma segura, pratica e objetiva (FERNANDES, 2003).
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Ao longo dos anos as técnicas de impressao sofreram modificacoes e
adaptacoes as mais diversas necessidades da industria e do homem. Seja no
que diz respeito a producao artistica, cujas técnicas comumente utilizadas
para esse fim eram a xilogravura’, litografia® e serigrafia3. Ou também para
fins industriais, onde a quantidade das tiragens e velocidade na finalizacao
exigia a utilizacdo de técnicas tais como a flexografia? rotogravura’® e a mais

utilizada atualmente devido a sua versatilidade de suportes de impressao, a
offset®.

Com as invencodes e aprimoramentos posteriores das técnicas de impressao e
aos variados tipos de papeis, Gutenberg foi capaz de imprimir em 1455 o
primeiro livro, a Biblia. Foi o ponto de partida para que outros formatos de
suporte a comunicacao social, como revistas, jornais e fanzines, aparecessem

e se tornassem populares até os dias atuais.

Para fins de delimitacdo do tema, esta pesquisa se propoe a focar na
producao de jornais, analisando os elementos constitutivos da forma,

tipografia, cor, textura, imagem e comunicacao.

O infografico abaixo faz um mapeamento histérico dos fatos que marcaram a
histéria dos impressos no mundo, abrangendo desde a criacao do papel, tipos
de canal de conteudo, técnicas de impressao, contexto social e os novos

dispositivos moveis digitais.

! Processo de impressdo direto, com matrizes relevograficas de material rigido. Técnica na qual se

utiliza madeira como matriz e possibilita a reproduc¢do da imagem gravada sobre papel ou outro suporte.

? Processo de impressdo planografico, executado sobre pedra calcaria ou sobre placa de metal. E baseado no
fendmeno de repulsdo entre as substancias graxas e a agua.

* Processo de impressdo direto com matrizes foto sensiveis permeograficas, geralmente de nylon ou metalica.
* Processo de impressao relevografico rotativo que utiliza clichés de borracha ou fotopolimero.

> Processo de impressdo direto, cujo nome deriva da forma cilindrica e do principio rotativo das impressoras
utilizadas.

® Processo de impressdo indireto planografico cuja esséncia consiste em repulsdo entre dgua e gordura.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Madeira
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1.1.1 O jornal como canal de conteudo

Segundo Aristoteles,

O homem é por natureza um animal social, e que é por
natureza e nao por mero acidente, nao fizesse parte de cidade
alguma, seria desprezivel ou estaria acima da humanidade [...]
a natureza nao faz nada sem um proposito, e o homem é o
unico entre os animais que tem o dom da fala [...] a falatema

finalidade de indicar o conveniente e o nocivo.
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A partir desses conceitos estudados por Aristoteles é possivel notar que é
intrinseco ao homem se comunicar, seja através da fala, dos gestos, da escrita
ou dos objetos que cria. Tudo é comunicacao e ao longo dos anos o homem
desenvolve novas formas e melhorias nesse processo de manifestacao da

informacao a sociedade.

O jornal entao surge, com o propésito de informar aos cidadaos de um
determinado local os acontecimentos do cotidiano. A prensa de Gutenberg
inaugura a era do jornal moderno, que possibilitou o livre intercambio de

idéias e a disseminacao do conhecimento.

O jornal tal qual o conhecemos hoje é fruto de varias modificacées que os
interesses politicos, sociais e tecnolégicos forcaram essa midia a fazer. Com a
invencao do telégrafo em 1844, a disseminacado da informacao ganha
velocidade e o jornal se torna o principal veiculo de divulgacao e recebimento
de informacoes. Mas desde a década de 20 com a explosao do Radio, seguidos
pela invencao da Televisao e mais tarde a devastadora Internet, o jornal sofre
ameacas e é obrigado a fazer reavaliacées de forma e conteudo. Para resistir
as novas midias e permanecer como um canal de comunicacao de massa,

ainda que com menor circulacao.
1.1.2 Elementos do jornal

Com leitores mais exigentes e novas midias a concorrer, o jornal passa a nao
so fazer ajustes de conteudo adicionando colunas que atendessem aos
interesses de um determinado publico, mas também sofre modificacdes na

forma. Como afirma Sousa (2005, p. 339):

Porém, mesmo que o design nao fosse muito valorizado, a
utilizacao, ao longo do tempo, de graficos, diagramas, mapas e
formas graficas de hierarquizar e sistematizar a informacao,
permite concluir que se foi dando conta de que a atitude dos

leitores seria mais receptiva se os conteudos fossem
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interessantes e a paginacao garantisse uma maior legibilidade

das paginas e tornasse o jornal num produto mais bonito.

Essas modificacoes sao fruto do amadurecimento tecnolégico da imprensa,
dos interesses comerciais e de leitores avidos por informacao. As primeiras
mudancas de forma acontecem a partir de 1870, quando as noticias deixam
de seguir uma paginacao estatica de coluna a coluna vertical, sem a presenca
de titulos, imagens ou hierarquizacao tematica. Dai por diante ja é possivel
perceber uma maior preocupacao com a ordenacao de noticias, por vezes
separadas por secoes de conteudos diferentes. Também é notdrio que
existiam separacoes -utilizando recursos graficos como filetes e grafismos-
entre informacoes importantes e entretenimento, os chamados folhetins’.
Em algumas ocasides eram publicados suplementos® com elementos graficos
diferenciados. Neles eram utilizados mais de um estilo tipografico na
manchete, algumas noticias ja apresentavam titulo e as colunas de grande

formato comecgaraim a aparecer.

Em 1885 os mapas comecam a ser utilizados como elemento facilitador de
apreensao de conteudo. A implementacao do mapa causou uma preocupacao
com a simetria das colunas, e levou os diagramadores a pensar em solucoes
como dentear colunas de texto para obter harmonizacao visual. Nos anos
seguintes ja estao presentes nas publicacdes os graficos informativos, a
reportagem desenhada e em 1910 a fotografia toma frente e se prolifera

(SOUSA, 2005).

Da-se inicio a revolucao grafica que culmina no que chamamos hoje de A era

da informacao.

7 Espaco destinado a publica¢des diversas que abordassem temas literarios e de entretenimento. Publicavam-
se cronicas, criticas, pecas de teatro, livros recentemente langados, até piadas, charadas e receitas de cozinha.
® Fasciculos de encadernacgdo separada, incluidos no conjunto publicado e de periodicidade predeterminada
(geralmente semanal).
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1.2 Do Digital

O século XX traz consigo uma proliferacao de conteudo informativo nunca
antes pensada. Traz também a necessidade de velocidade que uma sociedade
capitalista impée, assim como solucdes que acalantem os anseios de usuarios
cada vez mais exigentes. E dado inicio a Era da Informacao, tal qual Castells
(2000) discorre sobre as caracteristicas desse novo paradigma da tecnologia

da informacdo. Segundo ele essas caracteristicas sao:

a. Ainformacao é sua matéria prima: as tecnologias se desenvolvem
para permitir o homem atuar sobre a informacao propriamente dita,
ao contrario do passado quando o objetivo dominante era utilizar
informacdo para agir sobre as tecnologias, criando implementos novos
ou adaptando-os a novos usos.

b. Os efeitos das novas tecnologias tém alta penetrabilidade: porque a
informacao é parte integrante de toda atividade humana, individual
ou coletiva e, portanto todas essas atividades tendem a serem afetadas
diretamente pela nova tecnologia.

c. Predominio da logica de redes: Esta l6gica, caracteristica de todo tipo
de relacao complexa, pode ser, gracas as novas tecnologias,
materialmente implementada em qualquer tipo de processo.

d. Flexibilidade: A tecnologia favorece processos reversiveis, permite
modificacdo por reorganizacao de componentes e tem alta capacidade
de reconfiguracao.

e. Cresce convergéncia de tecnologias: Principalmente a microeletrénica,
telecomunicacdes, optoeletronica, computadores, mas também e
crescentemente a biologia. O ponto central aqui é que trajetorias de
desenvolvimento tecnologico em diversas areas do saber tornam-se
interligadas e transformam-se as categorias segundo as quais

pensamos todos os processos.
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Essa modificacao de paradigma comeca a fazer parte do cotidiano quando as
informacées passam pelo processo de digitalizacdo, onde imagens, sons,
textos e sensacoes comecam a ser representados por numeros, para apos essa
traducao caminhar no sentido inverso e se manifestarem novamente com
sua natureza inicial. Esse processo acontece gracas aos estudos da
Linguagem Binaria que, de tao elementar, quase desmerece a nocao de
linguagem, faz-se possivel abranger todas as linguagens, todas as formas de
expressao, veicula-las e traduzi-las de um meio de registro para outro, com
uma facilidade nunca antes imaginada (CARDOSO, 2004). Esse tipo de
tecnologia faz com que as informacdes tenham processamento automatico,

rapido, preciso e em grande escala. De acordo com Levy (1999 p. 52):

Nenhum outro processo a nao ser o processamento digital
reune, ao mesmo tempo, essas quatro qualidades. A
digitalizacdo permite o controle das informacdes e das
mensagens “bit a bit”, nimero binario a niumero binario, e isso

na velocidade de calculo dos computadores.

O desenvolvimento dessa tecnologia gerou imensas possibilidades no campo
da comunicacdo. Novos dispositivos, experiéncias e interacdes sao criadas a

fim de satisfazer o consumo impulsionado pela era da informacao.
1.2.1. A comunicacao em novas midias

A disseminacao de informac6es acabou por construir uma sociedade onde
cada individuo tem a possibilidade de filtrar os conteudos que o interessam.
E para suprir tamanha demanda o homem foi lancando mao de novas midias
e novos suportes. Tantos meios e possibilidades contribuiram para a
formacao de um povo fragmentado. Cardoso (2004, p. 210) faz uma breve

analise sobre o tema e comenta que:

A fragmentacao da era atual se manifesta claramente na
velocidade com que a superabundancia de informacoes

disponiveis vai sendo continuamente acrescida de ainda mais
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informacoes, e todas vao sendo condenadas a insignificancia
simplesmente pelo espaco proporcional infimo que

conseguem ocupar.

Castells (1999, p.242) também analisa esse comportamento social no ambito

das novas midias e diz que:

a nova midia determina uma audiéncia segmentada,
diferenciada que, embora macica em termos de numeros, ja
nio é uma audiéncia de massa em termos de simultaneidade e
uniformidade da mensagem recebida. A audiéncia visada
tende a escolher suas mensagens, assim aprofundando sua
segmentacao, intensificando o relacionamento individual

entre o emissor e o receptor.

O excesso de informacao atualmente tem sido a palavra de ordem da
sociedade contemporanea, e para corresponder a essa fragmentacdo jornais
ainda sao impressos; emissoras de radio permanecem no ar; a televisao busca
maneiras de se reinventar com imagens cada vez melhores e inovacées em
interatividade; a web se atualiza e expande acessos e velocidade; dispositivos
moveis como smartphones e tablets surgem para suprir a demanda de uma

populacao cada vez mais conectada.

A busca por respostas imediatas, o aqui e agora, montam um cenario
propicio para esse fenémeno da mobilidade que é possivel perceber em
qualquer ambiente, seja no trabalho, na sala de aula ou nos restaurantes, as
pessoas estao conectadas nas redes sociais, em aplicativos e mobile sites de

seu interesse.

E nesse cenario complexo de multiplas possibilidades que reside o desafio do
Designer em compreender o contexto cultural e estabelecer uma

comunicacao eficaz com os usuarios.
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1.2.2. O surgimento dos dispositivos méveis

Segundo dados adquiridos através de pesquisas, a consultoria Gartner estima
que 468 milhdes de smartphones e 50 milhoes de tablets serao vendidos em
2011. E em 2015 0 uso desses dispositivos moveis superara o uso de PCs
Desktop, € o que anuncia o relatorio publicado pela International Data

Corporation.

Fica claro que a Era da Informacao esta sendo tomada pela mobilidade. Os
hébitos tém mudado e a busca por contetudo informativo também. E o que
mostra a pesquisa conduzida pelo Pew Research Center, em parceria com o
The Economist Group, revela que 53% dos donos de tablets nos Estados Unidos
léem noticias diariamente. E uma atividade quase tio freqiiente quanto ler e

enviar e-mails, habito de 54% dos usuarios.

Precos mais competitivos devido a isencoes fiscais, mobilidade, acesso a
internet rapida e velocidade na busca de informacdes, estao levando os
tablets a ocuparem local privilegiado na lista de desejo dos usuarios de
gadgets®. Essa crescente busca reflete em diversas areas, seja na economia
onde as empresas comecam a investir pesado em conteudo para esses
dispositivos como aplicativos e mobile sites ou nas areas de comunicac¢ao que
também sdo afetadas porque é preciso pensar em um conteudo com
caracteristicas dinamicas e interativas. Jornalistas adaptam o conteudo dos
jornais impressos para atingir a novos usuarios com novos interesses e
perspectivas. Designers constroem métodos e aplicam conceitos de
ergonomia, usabilidade e interface pensando na mobilidade desses
dispositivos. Surgem novas modalidades de empregos como, por exemplo, 0s

Gerentes de Midias Sociais, profissao que tem destaque no ciberespaco,

? Equipamento que tem um propdsito e uma fungdo especifica, pratica e util no cotidiano. Sdo comumente
chamados de gadgets dispositivos eletronicos portateis como PDAs, celulares, smartphones, leitores de mp3,
entre outros.
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mostrando a preocupacao e interesse das empresas nesse novo cenario

midiatico.

Capitulo 2: O Design de Interacao

2.1. Breve conceitualizacao sobre interacao

Preece et al (2007, p. 28) entendem por design de interacdo o “Design de
produtos interativos que fornecem suporte as atividades cotidianas das
pessoas, seja no lar ou no trabalho.” Especificam ainda que essa atividade
significa criar experiéncias que melhorem e estendam a maneira como as

pessoas trabalham, se comunicam e interagem.

Essa atividade comeca a ser desenvolvida a partir da revolucao da era da
informacao. Codificar informacoes atraveés dos bits significou grande avanco
tecnolégico e velocidade nas trocas comunicacionais. Despertou também
necessidades antes imperceptiveis. Aos Engenheiros de software cabia o
trabalho de desenvolver maneiras para executar esse mapeamento bit a bit,
mas era preciso que usuarios comuns pudessem reconhecer e compreender o
conteudo de maneira clara. Cédigos em telas pretas nao pareciam uma
maneira eficiente de suprir tal necessidade. Foi entdo que Alan Kay,
pesquisador da SRI (Stanford Research Institute), considerou o uso de
referéncias do cotidiano como uma ferramenta que auxiliaria nesse processo.
Ele concluiu que a escrivaninha seria uma opcao interessante e decidiu

utiliza-la como metafora original do Desktop. Jonhson (2001, p. 40) diz que:

As metaforas tornariam a experiéncia do usuario mais
intuitiva, e metaforas graficas divertidas, animadas,
tornariam a idéia de usar um computador menos intimidante.
Se vocé sabia se sentar a uma escrivaninha e revirar papéis,

podia usar a maquina.
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Com o advento dos monitores, no final dos anos 70, o Design de Interface
passou a existir, assim como muitos desafios que esse novo conceito de
interface do usuario apresentou (PREECE, 2007). Arthur Einstein, executivo de
propaganda, comenta: “Vocé ja havia utilizado a palavra ‘interface’ antes de
comecar a usar um computador?” Nesse contexto de criacao de paradigmas e
inovacoes comecam a se formar processos e métodos novos. Profissionais de
areas distintas, tais como sociélogos, antropologos, psicologos, cientistas e
engenheiros da computacao, assim como designers de diversas
especializaces, iniciam um trabalho em conjunto a fim de compreender

quais sao os interesses, motivacoes e anseios desses novos usuarios.
2.2. O processo do design de interacao

Para Preece (2007, p. 189) o design de interacao tem algumas atividades

basicas, que sao:

1. Identificar necessidades e estabelecer requisitos: para projetar é
preciso conhecer para quem vocé esta desenvolvendo o produto. O
publico-alvo é o objeto central em uma abordagem do design de
interacao.

2. Desenvolver designs alternativos que preencham esses requisitos:
esta etapa esta presente em qualquer processo de design. Sugerir idéias
que atendam aos requisitos € a atividade central da profissao.

3. Construir versdes interativas dos designs, de maneira que possam ser
comunicados e analisados: se esta sendo construido um produto
interativo, logo para ser testado é preciso desenvolver prototipos que
fornecam tal possibilidade. Nem sempre €é preciso o uso de softwares
para alcancar esse objetivo, mas existem técnicas com menor custo
financeiro e de tempo que podem compensar a auséncia do software.

4. Avaliar o que esta sendo construido durante o processo: é nesta etapa

que o produto é avaliado por varios critérios de usabilidade, estética,
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funcionalidade e acessibilidade, buscando o aprimoramento de
possiveis falhas. Nesse processo a participacao do usuario € de grande

importancia para que o resultado seja satisfatorio.

Todas essas atividades compdem um ciclo que pode ser repetido diversas
vezes durante o processo de desenvolvimento do produto, tal como mostra o

diagrama a seguir:

~

Identificar necessidades/
estabelecer requisitos

(Re) Design Avaliar

Construir uma
versao interativa

Produto Final

Figura 08. Modelo simples de design de interagédo. Fonte: Preece et al (2007)

2.3. A interacao movel

Apo6s o surgimento dos dispositivos moveis a interacdao nao se limita ao
modelo estatico convencionado pelos Desktops. Tarefas de complexidade
menor sao executadas em movimento, muitas vezes paralelamente a outras
atividades. Essa carga cognitiva acarreta déficits e pesquisadores afirmam
que “o usuario modvel tem menor capacidade de processar e absorver
conteudo que um usuario que esta sentado em frente a um computador de

mesa.” (RISCHPASTER, 2000, P.33 apud. CYBIS, 2007, p. 221).

Observando esse comportamento fica claro que é preciso atentar para o

contexto de uso em que os usuarios estao inseridos. Desenvolver interfaces
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muito complexas e carregadas de metaforas, nesse caso, pode nao ser uma

boa opcao, pois como afirma Ericsson (2001 apud Cybis, 2007, p. 220):

O tempo é um fator muito importante para o usuario movel,
que é mais impaciente e exigente que o usuario do
computador de mesa e tende a utilizar servicos que permitam
a manipulacao rapida da interface e o acesso a informacao por

meio de um numero reduzido de passos.

Hiltunen (2000 apud Cybis, 2007, p. 218) define a experiéncia do usuario

movel a partir de uma composicao de cinco fatores que sao:

1. Utilidade: refere-se a percepcao do usuario movel em relacido ao fato de
o servico lhe agregar algum valor dentro de seu contexto.

2. Usabilidade: é o que diz respeito a eficacia, eficiéncia e satisfacdo do
usuario na realizacao de seus objetivos com o sistema interativo.

3. Disponibilidade do sistema: é de extrema importancia que o sistema
esteja sempre on-line e funcionando corretamente. Usuarios moéveis se
frustram rapidamente, por isso interrupcées nas atividades nao sao
interessantes. Caso aconteca, devido a fatores externos de conexao, por
exemplo, é importante que o sistema de interface forneca elementos
de feedback ao usuario.

4. Estética: refere-se ao apelo visual da aplicacdo, a sua atratividade para
0 usuario.

5. Processo off-line: esse processo refere-se aos servicos oferecidos ao
usuario que nao estao relacionados ao projeto de interacdo, mas na
confianca que a empresa oferece nos seus servicos, seguranca de dados,

suporte ao usuario, rapidez e qualidade.

Esses fatores sdo apenas uma parte do processo do pensar interativo. E
preciso levar em consideracao também fatores emocionais, pois para
Norman (2004) nés ndo usamos simplesmente um produto, mas nos

tornamos emocionalmente envolvidos por ele, e este envolvimento é
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particularmente intenso quando se trata dos computadores de mao,

principalmente os celulares.
2.4. Ergonomia e Usabilidade

Conhecer e aplicar principios de Ergonomia e Usabilidade nas interfaces
moveis € uma maneira segura de conceber um produto interativo com
requisitos que o qualifiquem como um produto, atrativo, intuitivo e

eficiente.

Dessa forma os Designers de Interface lancam mao de 10 principios da

usabilidade que sdo descritos por Nielsen (2001 apud PREECE et al, 2007 p. 48)

1. Visibilidade do status do sistema: o sistema mantém os usuarios
sempre informados sobre o que esta acontecendo, fornecendo feedback
adequado, dentro de um tempo razoavel.

2. Compatibilidade do sistema como mundo real: o sistema fala a
linguagem do usuario utilizando palavras, frases e conceitos familiares
a ele, em vez de termos orientados ao sistema.

3. Controle do usuario e liberdade: fornece maneiras de permitir que os
usuarios saiam facilmente dos lugares inesperados em que se
encontram, utilizando “saidas de emergéncia” claramente
identificadas.

4. Consisténcia e padrées: evita fazer com que usuarios tenham que
pensar se palavras, situacoes ou acoes diferentes significam a mesma
coisa.

5. Ajuda os usuarios a reconhecer, diagnosticar e recuperar-se de erros:
utiliza linguagem simples para descrever a natureza do problema e
sugere uma maneira de resolvé-lo.

6. Prevencao de erros: onde possivel, impede a ocorréncia de erros.

7. Reconhecimento em vez de memorizacao: tornar objetos, acoes e

opcoes visiveis.
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8. Flexibilidade e eficiéncia de uso: fornece aceleradores invisiveis aos
usuarios inexperientes, os quais, no entanto, permitem aos mais
experientes realizar tarefas com mais rapidez.

9. Estética e design minimalista: evita o uso de informacées irrelevantes
ou raramente necessarias.

10. Ajuda e documentacao: fornece informacdes que podem ser facilmente
encontradas e ajuda mediante uma série de passos concretos que

podem ser facilmente seguidos.
2.5. Estética e Simbolismo

“Um objetivo geral do design de interacao é desenvolver sistemas interativos
que provoquem respostas positivas por parte dos usuarios, como sentir-se a
vontade, confortavel e apreciar a experiéncia de estar utilizando tais
sistemas.” (PREECE et al, 2007). Interfaces amigaveis que foram
desenvolvidas utilizando principios de design e estética tem maior

probabilidade de atingirem esse objetivo.

Conceber uma boa aplicacao requer atencao nao sé em Heuristicas de
Usabilidade, mas também nos aspectos afetivos que motivam os usuarios a
utilizarem o sistema, se familiarizarem com ele rapidamente e estabelecer
uma relacdo de fidelidade com o produto. Para Lobach (2001) a estética do
objeto “provoca um efeito emocional no usuario do produto. Este efeito, no
observador ou no usuario do produto, provoca uma reacao, que pode se
exteriorizar em forma de aceitacao, rejeicao ou neutralidade.” Jochem Gros
(1973 apud LOBACH, 2001) afirma que os produtos desempenham trés

funcoes, sendo elas:

1. Funcdo pratica: diz respeito ao atendimento das necessidades
fisiologicas do homem. Por exemplo, o encosto de uma cadeira que

respeita a posicao adequada para a coluna vertebral.
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2. Funcao estética: diz respeito ao aspecto psicolégico da percepcao
sensorial que o individuo tem do objeto. Por exemplo, uma
configuracao de um mostrador que melhora a leitura provocando
um estado psiquico de seguranca.

3. Funcao simbélica: diz respeito aos aspectos espirituais, psiquicos e
sociais do uso do objeto. Por exemplo, a criacao de uma forma e uso
de materiais em uma panela de cozimento que associa significados

sacros e misticos a este objeto.

Dessa forma, trabalhar a interface utilizando essas trés funcdes faz com que a
aplicacao apresente eficiéncia nos aspecto de funcionalidade, no que diz
respeito a funcao pratica; caracteristicas amigaveis com apelo afetivo e
também harmonia entre forma e conteudo, no que diz respeito a funcao
estética; reconhecimento e apropriacao de simbolos que representam
significados verdadeiros para o usuario, no que diz respeito a funcao
simbodlica, pois como afirma Durand (2010, p. 41) “Todo pensamento humano

é uma re-presentacao, isto é, passa por articulacées simbolicas.”
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PARTE Il / DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Capitulo 3: Descricao do projeto

3.1 Metodologia Geral

Para a concepcao deste projeto, analisando as necessidades dos usuarios e

anseios do cliente, foi escolhida a metodologia projetual de Garrett (2003)

que aborda cinco macro etapas, sendo elas:

1.

Analise da tarefa e da funcionalidade: nesta etapa o foco esta na
compreensao dos OBJETIVOS DO PRODUTO, quais sao os interesses do
cliente, as regras de negdcio que motivam o desenvolvimento do
projeto. Sao também levadas em consideracdo as NECESSIDADES DO
USUARIO, pois é importante saber o que eles querem para que esses
desejos sejam correspondidos paralelamente aos requisitos do cliente.
Requisitos e Especificacoes: nesta etapa o plano estratégico é traduzido
atraveés da criacdo de ESPECIFICACOES FUNCIONALIS, € o detalhamento da
descricao do conjunto de caracteristicas do produto. Nessa fase
também é feita uma descricdo dos diversos REQUISITOS DE CONTEUDO.
Representacao formal do Design: esta etapa é dividida em duas partes,
a principio o DESIGN DE INTERACAO, onde é definido como o sistema se
comportara em resposta ao usuario e em seguida a ARQUITETURA DA
INFORMACAO que definira o arranjo dos elementos de conteudo para
facilitar a compreensao humana.

Prototipacdo: dividi-se em trés componentes, o primeiro, DESIGN DA
INFORMACAO, esta interessado em apresentar a informacao de uma
maneira que facilite a compreensao. O segundo, DESIGN DA INTERFACE,
esta associado a maneira como os elementos sao arranjados na
interface para permitir aos usuarios interagir com as funcionalidades

do sistema. E por fim, o DESIGN DA NAVEGACAO, que € o conjunto de
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telas que permite ao usuario mover-se através da arquitetura da
informacao.
5. Implementacao: esta etapa final esta relacionada ao DESIGN VISUAL e &

experiéncia sensorial criada pelo produto acabado.

Abaixo segue diagrama proposto por Garrett (2003) para ilustrar as etapas da
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Figura 09. Esquema da metodologia de design de interacdo. Fonte: Garrett (2003)

Essa metodologia mostrou-se eficaz na concepcao deste projeto que sera
demonstrado a seguir, pois nao esta apenas relacionado as interfaces web,
mas aplica-se, de modo geral, a criacao de interfaces para qualquer

dispositivo que é passivel de interacdo com o homem. Apresenta etapas
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flexiveis e abrange aspectos culturais como contexto e publico alvo, assim

como aspectos técnicos de restricoes e obrigatoriedades do sistema.
Iniciaremos o detalhamento do projeto a seguir.
3.2. Objetivos do produto e necessidades do usuario

Como ja citado na fundamentacao tedrica deste trabalho, pesquisas mostram
o crescente avanco no uso de dispositivos médveis, sejam eles laptops,
smartphones ou tablets. Para acompanhar essa modificacdo que a revolucao
tecnologica gerou nos habitos dos usuarios na busca por novas informacoes,
as empresas de comunicacao estao cada vez mais preocupadas com a
contextualizacdo dos seus canais de informacao. Prova disso € a busca dos
grandes Jornais, nacionais e internacionais, por versoes de suas publicacdes

impressas como aplicacées a serem utilizadas em tablets.

Esta pesquisa mostra a concepcao do jornal, veiculada na tablet iPad, do
Sistema Correio da Paraiba, jornal de circulacdo em Jodo Pessoa, capital da

Paraiba.

Foi detectada pelos gestores do Jornal a necessidade de um reposicionamento
no mercado editorial nacional. Em circulacao desde 1953 o Correio da Paraiba
é considerado o jornal de maior publico no seu estado, chegando a garantir
70% da populacado consumidora do impresso. Dessa forma o Sistema Correio

da Paraiba tem como objetivos atrelados a este projeto:

1. Inovacdo no mercado local, sendo o primeiro jornal a fazer uma
versao digital para iPads no seu estado.

2. Atrair novos fragmentos de leitores que ja sao usuarios de
tecnologias digitais ou se interessam pelo assunto.

3. Se estabelecer como um canal seguro de informacdes atuais e

fidedignas.
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4. Interatividade e maior diversificacao de conteudos, através de

videos, entrevistas, podcasts e imagens.

Compreendendo os anseios do cliente, iniciou-se uma etapa de analise de
similares que teve como objetivo a contextualizacao da producao mundial de
aplicativos de comunicacao, jornais e revistas. Nesta etapa foram analisados
aspectos de a) forma: utilizacao e formato de grafismos nas secées. b) cor:
esquema de combinacao de cores utilizado nas aplicacdes. c) tipografia:
estudo das familias tipograficas utilizadas nas areas de grande massa textual
onde o usuario tem acesso as noticias, a fim de adequar todos os
componentes e divisdes hierarquicas presentes na composicao do jornal
(manchete, vinheta, titulo, subtitulo, olho, etc). d) imagem: a utilizacio de
imagens como aderecos estéticos nas composicdes de fundo das telas. e)
textura: a relacdo das texturas como auxilio a leitura de grandes textos em
dispositivos com alta luminosidade. f) hierarquia da informacao: observacao

da estrutura organizacional da informacao.

As principais aplicacées que fizeram parte dessa analise e podem ser
encontradas e adquiridas na App Store'® sao: a publicacao digital The Daily
(http://www .thedaily.com/), a revista Wired (http://www.wired.com/), e os
jornais The Washington Post (http://www.washingtonpost.com/) e o The

New York Times (http://www.nytimes.com/).

Com a analise de similares ficou claro como essas aplicacées tem se
comportado diante dos seus usuarios, preenchendo de forma positiva ou nao
suas expectativas. Interface amigavel e esteticamente bela, que suscite o
desejo de retorno a utilizacao e fidelizacdo do produto, interface intuitiva e
de facil compreensao, informacdes organizadas de maneira a guiar o leitor de

maneira correta durante a navegacao, utilizacao de todas as funcionalidades

10 Loja de aplicativos da Apple.


http://www.thedaily.com/
http://www.wired.com/
http://www.washingtonpost.com/
http://www.nytimes.com/
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do sistema sem custos, sao necessidades dos usuarios, sejam eles experientes

ou nao.

Atentando a essas necessidades e objetivos do negdcio foram estabelecidos

os requisitos de conteudo e especificacdes funcionais descritas a seguir.
3.3. Especificacdes funcionais e requisitos de conteudo

A aplicacao para iPad do Sistema Correio da Paraiba é uma publicacao
gratuita de atualizacdo diaria que consiste em transmitir a mesma
informacao veiculada no jornal impresso. Ela é formada por cinco editorias, a
saber: Cidade, Mundo, Politica, Esporte e Entretenimento. Cada editoria é
composta por quatro matérias, cujo conteudo textual encontra-se também na
versao impressa. Portanto cada edicdo conta um total de 20 matérias. Nas
matérias é possivel adicionar conteudo multimidia como fotos, videos e
audio. A estrutura da aplicacao esta descrita abaixo com suas respectivas

funcionalidades e conteudo:

Tela 1: Splash
Primeira tela do aplicativo com conteudo informativo a respeito da empresa
que esta vinculado. Tem por objetivo introduzir o usuario a identidade visual

do Sistema Correio da Paraiba.

Tela 2: Home
Tela que mostra a capa do jornal do dia. Nela é possivel acessar uma pré-
visualizacdo do conteudo do jornal, abrir a edicdo do dia ou acessar a tela de

edicOes anteriores.

Tela 3: Destaques da Edicao

Esta tela contém seis matérias com foto que sao destaque na edicao do dia e
mais quatro matérias em sub destaque com conteudo textual. Nessa tela esta
disponivel o componente de Ajuda do aplicativo, informando ao usuario as

principais funcées e legendas das cores das editorias.
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Tela 4: Edicoes Anteriores

Ficam dispostas nessa tela todas as edicdes anteriores ja publicadas na
versdo digital. E possivel navegar entre os meses para maior velocidade na
busca. Nessa area sao mostradas as edi¢cdes que o usuario ja baixou,

apresentando também a possibilidade de apaga-las.

Tela 5: Capa

Ao acessar a edicao do dia o usuario encontra a capa, que podera apresentar o
conteudo de trés formas distintas: 1. uma matéria em destaque com foto
grande, 2. uma matéria em destaque com foto média e mais duas matérias
com texto, 3. uma matéria em destaque com foto média mais uma matéria

com texto e foto pequena.

Tela 6: Conteudo

Tela onde esta o conteudo textual e multimidia das matérias.

Tela 7: Painel de controle

Este menu é acionado quando o usuario esta dentro da edicao do dia e toca a
tela com um dedo. Nele é possivel acessar o indice da edicado, que mostra
todas as matérias separadas pelas editorias que elas pertencem. Também é

possivel encerrar a leitura, o que o leva de volta a tela home.
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3.4. Design de interacao e Arquitetura da informacao

Plataformas como o iPad que exigem do usuario uma interacdo com o
conteudo através do toque, as chamadas telas “touch”, trazem novos modelos
de acoes, para executar algumas atividades, que ainda estao em processo de
assimilacao por parte dos usuarios. A Apple, por exemplo, utiliza em seus
produtos alguns gestos como o “Pinch” (pinca), que consiste em tocar a
superficie do dispositivo com dois dedos e aproxima-los para diminuir o
zoom, ou o “Spread” (espalhar), que consiste em tocar a superficie com dois
dedos e afasta-los para aumentar o zoom. Ainda nao existe um paradigma
que norteie esses gestures, mas a crescente utilizacao e as novas
possibilidades que essas a¢oes atribuem aos seus produtos indicam que esse
modelo de interacao é promissor e carece de bastante cuidado e atencao por

parte dos Designers.

Nesse contexto de novidade, ao conceber um projeto para esses dispositivos é
preciso atentar para as acoes que o usuario ira efetuar. A interacao é direta
através do uso dos dedos, sem a presenca de elementos externos como mouse
ou teclado. Essa mudanca de modelo de interacao ja consolidada pelo uso dos
computadores de mesa traz consigo novos requisitos para que o usuario nao
tenha duvidas do resultado da sua acao, para que a experiéncia seja

confortavel e também eficiente.

Para compreender as acoes e caminhos que o usuario podera seguir na
aplicacao do jornal, foi desenvolvido um fluxograma, apresentando essas
possibilidades. Esse fluxo foi construido respeitando os objetivos do produto
e observando as necessidades dos usuarios, permitindo assim, prever todas
as funcionalidades do sistema. Também serviu como um guia na concepcao

das telas.



Segue fluxograma a seguir:

splash

Home
—- Baixar — - — Vear

Edicao de hoje  |—
. Pré-visualizar
| | Visualizador
de Paginas Home

L | Painel de Controle Indice

Figura 10. Fluxo de Navegacao — Parte 1. Fonte: Proprio Autor.

Encerrar Leitura
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Edicoes Anteriores — | Miniatura das Capas

¥ ¥ ¥

Wer [elatar Filtro

|
v v

Todas as Edigdes Baixadas

Figura 11. Fluxo de Navegacao — Parte 2. Fonte: Préprio Autor.

Tendo em maos o mapa de funcionalidades do sistema, a partir do
fluxograma, iniciou-se a etapa de concepcao de wireframes que teve por
objetivo esbocar a disposicao dos elementos na tela estruturando a
hierarquia da informacéao. Para chegar nesse resultado, exemplificado
abaixo, foi utilizada a técnica de prototipagem rapida, pois como comenta
Cybis (0980) “Os protétipos permitem que as pessoas visualizem e operem o
futuro sisterma no contexto de operacao especificado. Eles proporcionam
oportunidades para que o projetista obtenha feedback mais fidedigno sobre

problemas e vantagens da interface em desenvolvimento.”

Foram feitos prototipos de baixa fidelidade primeiramente esbocados a mao

e em seguida partiu-se para a execucao do wireframe:



Tela Home:
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Figura 12. Wireframe da Tela Home. Fonte: Préprio Autor.

Tela Destaques da edicao:
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Figura 13. Wireframe da Tela Destaques da edigdo. Fonte: Préprio Autor.



Tela EdicGes anteriores:

Vialtar

Tela Contetdo:

Figura 14. Wireframe da Tela Edi¢bes anteriores. Fonte: Préprio Autor.
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Figura 15. Wireframe da Tela de Contetdo. Fonte: Proprio Autor.
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Tela Painel de controle:
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Figura 16. Wireframe da Tela Painel de controle. Fonte: Préprio Autor

3.5. Design Visual

Esta fase € onde todos os requisitos, necessidades e diretrizes sao pensadas
em conjunto e representadas graficamente. E a interface final que o usuario

ira interagir e obter experiéncias.

O iPad apresenta dois modos de visualizacao do conteudo, o modo Landscape
(paisagem: 1024 x 768px) e o modo Portrait (retrato: 768 x 1024px). Serao
analisadas, a seguir, as configuracoes estéticas de cada tela na versao

Landscape, as imagens da telas no modo Portrait podem ser encontradas no

Apéndice.
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Tela 1: Splash

()

CORREIOda PARAIBA

F ad

»

A concepcao estética desta tela foi feita a partir de uma desconstrucao de
palavras chaves para o aplicativo, que sdo os nomes das editorias do jornal. E
possivel notar que o plano de fundo da imagem contém somente as letras
presentes nos nomes das editorias que sao: Cidade, Mundo, Entretenimento,
Esporte e Politica. A tipografia utilizada é a Clarendon desenhada por
Hermann Eidenbenz que tem forte apelo decorativo e personalidade, sendo a

tipografia utilizada também no logotipo do Correio da Paraiba.

Sendo este um jornal da Paraiba, foi utilizada a bandeira do Estado como

adereco na composicao da tela.
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Tela 2: Home

CORREIOda PARAiBA SEGUNDA-FEIRA, 01 DE SETEMBRO DE 2011 Ediges Anteriores

.

GnSRLLL

(

CORREIOda PARAiBA

571 Homicidios em apenas quatro ... ¢ convidado
meses para disputar

@

brasileiro

(@ | Pré-visualizar 9 ‘ Baixar Edigdo

Esta tela é onde o usuario tem contato com a capa do jornal do dia e algumas

funcionalidades do sistema. E possivel fazer uma pré-visualizacio do
conteudo antes mesmo de baixar a edicao, nesse caso a capa e demais
componentes aparecem em escala de cinza e nao permitem o acesso as

matérias. Como mostra a imagem abaixo:

Voltar Pré-visualizagao P

~ CORREIOdaPARATBA

Baixar Edicdo

571 Homicidios em apenas quatro .. ¢ convidado
meses para disputar

brasileiro

PB tem cinco assassinatos por dia; crescimento é de 23,3% e as autoridades
continuam as investigacoes sem sucesso. Dunga é convidado para dis-
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O usuario pode escolher voltar para a Home ou baixar a edicao dentro
mesmo da tela de Pré-visualizacdo acionando o botao no canto superior

esquerdo.

A imagem de fundo da tela Home faz alusao a um ponto turistico da cidade, a
Usina Cultural da Saelpa. Essa solucdo grafica foi pensada com o intuito de
fazer com que o usuario tenha uma experiéncia realistica com sua cidade e os

acontecimentos do cotidiano.

Tela 3: Destaques da Edicao

1 Destaques da Edicao a

» A Comédia do Abandono no Teatro
Santa Roza

O diretor e ator José Maria Rodrigues
protagoniza, no dia 1° de fevereiro, o
espetaculo carioca.

Implantacao da fabrica da Fiat em Més de Agosto com chuvas inesperadas » RC assina convénios do Pacto Social
Pernambuco. causa desastre em muitas cidades. no Brejo

A solenidade de assinatura acontecera,
a partir das 16h, em frente a sede da
Prefeitura Municipal.

®» Mulher mais velha do mundo
completa 115 anos

- A americana Besse Cooper completou
Astronomos descobrem planeta mais Galeria é reinaugurada em casarao nesta sexta-feira 115 anos na cidade de
escuro ja encontrado. histdrico com exposi¢ao coletiva. Monroe.

» Henrique recua e admite
possibilidade de ficar no SP

Destaque da campanha da selegio bra-
sileira na conquista do titulo do Mun-
dial Sub-20, na Colémbia.

Acesso a inga sera interditado por trés Voando em quadra, Brasil arrasa o
dias. : Japéo.

Essa tela aparece sempre apds a capa mostrando os destaques da edicao do
dia. Os destaques com fotos sao divididos por editoria mostrando sua cor
correspondente e os icones, ao lado esquerdo da foto, que indicam o conteudo
multimidia adicionado. Os destaques sem foto apresentam um texto

descritivo e grafismos que orientam o usuario a que editoria essa matéria
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esta vinculada. E possivel acessar diretamente a matéria tocando na area do

destaque.

O componente de Ajuda pode ser acionado tocando no icone de interrogacao
no canto direito superior da tela. Essa secao foi dividida em trés etapas que
explicam o funcionamento do aplicativo. Deslizando para a esquerda é
possivel ler as matérias de uma editoria na sequéncia em que ela foi
publicada. Ao deslizar para cima o usuario navega entre as editorias. E
tocando com um dedo na tela € possivel acessar o painel de controle. Abaixo

é apresentada uma legenda que identifica a cor referente a cada editoria.

] Destaques da Edicdo Ajuda @

Implantacao da fabrica da Fiat em Més de Agosto com chuvas inesperadas
Pernambuco. causa desastre em muitas cidades.

Astronomos descobrem planeta mais Galeria é reinaugurada em casarao
escuro ja encontrado. | histdrico com exposic¢ao coletiva.

Acesso a inga sera interditado por trés Voando em quadra, Brasil arrasa o
dias. Japao.
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Tela 4: Edicoes Anteriores

T m Quero Deleta

| 17/08/11 16/08/11

CORREIO ¢« PARATBA

D L —

&-.‘ﬂ.‘i‘; =

05/08/11 4: 3/08/1: ‘tu, v o02/08/11 | J 01/08/11

Na tela de edicoes anteriores ficam disponiveis todas as edicées que ja foram
publicadas. Caso o usuario ja tenha baixado a edicao, a capa fica colorida e
um icone que apresenta a acao de salvar fica aparente. Existe um filtro entre

as edicoes baixadas e todas as edicdes disponiveis para facilitar a busca.

As edicoes estdo organizadas de maneira que se o usuario deslizar o dedo
para cima ele navega nas publicacoes referentes ao més em que ele esta. Para
navegar entre os meses é so tocar nas setas localizadas nos cantos. Para
deletar uma edicao é necessario tocar no botao “quero deletar” e selecionar a

edicao a ser deletada.
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Ao selecionar a capa mudara de aparéncia, como mostra a figura abaixo, e a

acao pode ser concluida.

19/08/11

CORREIO dn PARAIBA

Tela 5: Capa

CORREIOda PARAiBA

| 571 Homicidios em apenas quatro ;.. < convidado
meses para disputar
brasileiro

PB tem cinco assassinatos por dia; crescimento é de 23,3% e as autoridades

continuam as investigacoes sem sucesso. Dunga é convidado para dis-
putar o Brasileiro de showbol
pelo Corinthians, apés negar
varios convites.

& Esporte

Amy se preparava
para adotar uma
menina

Amy teria conhecido a jovem
Dannika Augustine durante o

periodo em que passou na
ilha caribenha.

SAMU em resgate aereo

Para a composicao da capa foram usados elementos que remetessem a
hierarquia da informacao ja utilizada na versao do jornal impresso. Dessa
forma o usuario compreende com maior velocidade o contexto em que esta
inserido. Era importante para o Correio da Paraiba que a versao digital

tivesse uma aparéncia que remetesse ao jornal impresso.
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Portanto a utilizacao de textura no plano de fundo é uma alternativa que tem
o objetivo inicial de facilitar a leitura. A textura diminui o contraste dos tipos
com o fundo, o que ocasiona menos esforco visual e também remete ao papel

jornal.

Foram desenvolvidos dois tipos de capa: a primeira como mostra a imagem
acima, com uma matéria em destaque com foto grande mais duas matérias
em menor destaque apresentando somente texto. A segunda, como ilustra a
figura abaixo, com uma matéria em destaque com foto grande mais uma

matéria com foto pequena e conteudo textual.

CORREIO da PARAIBA

| 571 Homicidios em apenas quatro .. s convidado
meses para disputar
brasileiro

PB tem cinco assassinatos por dia; crescimento é de 23,3% e as autoridades

continuam as investigacoes sem sucesso. Dunga é convidado para dis-
putar o Brasileiro de showbol
pelo Corinthians, ap6s negar
varios convites.

Dunga em partida da selegac

# Esporte

SAMU em resgate aereo



Tela 6: Conteudo

Numero de brasileiros
sozinhos triplica em 20 anos.
Ja sao 6,9 milhoes.

A familia tradicional, com pai, mae e trés filhos, est4 cada vez mais rara no
Brasil. A familia tradicional, com pai, mae e trés filhos...

A familia tradicional, com pai, mae e
trés filhos, estd cada vez mais rara no
Brasil. Pela primeira vez na histéria, o
ntimero de pessoas morando sozinhas
ultrapassou o das familias com cinco
integrantes.

Hoje, os domicilios com apenas um
morador ja sdo 12,2% do total, ante
10,7% das residéncias com cinco pes-
soas. Os brasileiros solitarios ja& somam
6,9 milhdes — quase trés vezes mais que
0s 2,4 milhoes de 1991.

Os dados constam de um recorte
inédito feito pelo Estado nos dados do
Censo Demografico de 2010, realizado
pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE). A pesquisa revela
que o Pais esté seguindo uma tendéncia
internacional: ha cada vez menos gente

dividindo o mesmo teto.

Em 1960, a média de moradores por
domicilio era de 5,3 pessoas. Cinquenta
anos depois, caiu para 3,3. Ainda assim,
é bem maior do que a propor¢iao em
paises europeus e nos Estados Unidos:
por volta de 2,5.

Existem, porém, duas grandes difer-
encas no aumento dos “solitarios” bra-
sileiros registrado na tltima década. A
primeira € a intensidade — de 2000 para
¢4, o ritmo de crescimento dos dom-
icilios com apenas um morador foi cerca
de 15% maior do que na década anterior.

A outra é a participacdo das cidades
médias: morar sozinho era um compor-
tamento mais restrito as grandes
cidades. Mas, nos tltimos dez anos, o
avan¢o de casas e apartamentos com

apenas um morador foi quase 40%
maior em cidades de 100 mil a 500 mil
habitantes que nos grandes municipios.

RAZOES

As principais explicacbes para esse
fenémeno so o crescimento no niimero
de idosos e 0 aumento na renda média
do brasileiro. Porto Alegre, lider no
ranking dos solitdrios entre as capitais,
com 21,6%, € o melhor exemplo da
primeira razio.

A cidade gatcha é também a capital
que conta com mais moradores com
mais de 60 anos (15%). Como regra
geral, quanto mais velha a populagéo,
maior 0 niimero de pessoas morando
sozinhas apds criar os filhos, se divor-
ciar ou ficar vitva.

Floriandpolis, segundo lugar na lista
das capitais, é um exemplo de como a
renda influencia na quantidade de pes-
soas morando sob o mesmo teto. Como a
cidade é a capital com maior renda per
capita por domicilio, hd mais pessoas
com condigoes de bancar todos os
custos de manter uma casa ou um apar-
tamentos apenas com seu salério.

Ja Sdo Paulo ocupa um lugar inter-
medidrio: é a 82 capital com maior
renda per capita, 52 colocada no ranking
da terceira idade e 72 das que, propor-

e

As telas de conteudo apresentam algumas particularidades. O conteudo
textual é adicionado por um profissional chamado “fechador”, esse fechador
tem a responsabilidade de publicar o conteudo que vem do jornalista. Nao é
possivel determinar a quantidade de caracteres exatos que as matérias terao,
por isso o layout tinha que ser flexivel. Entdo foi criado um sistema de trés
colunas que sao rearranjadas de acordo com a quantidade de texto. Caso o
conteudo ultrapasse essas trés colunas, uma seta no lado inferior direito
aparece indicando que é possivel deslizar a tela para a esquerda e continuar a
leitura. Cinco modelos foram criados para adequar os textos, assim como o
conteudo multimidia. A figura acima representa o modelo que apresenta
muito conteudo textual, mas nao contém multimidia. Abaixo sao
apresentados os modelos, respectivamente: pouco texto sem conteudo

multimidia; texto com fotos; texto com foto e audio; texto e audio.



Radares reduzem em 50% 0s
numeros de acidentes.

A Policia Rodoviéria Federal (PRF) con-
statou no més de julho, que houve queda
de 48% nos nimeros de acidentes de
transitos - nos trechos que foram insta-
lados os aparelhos de radar -, na
BR-230. A PRF registrou também a
quantidade de acidentes com feridos
teve redugdo de 69% e acidentes com
mortos em 50%.

Os policiais fizeram um alerta, que
alguns acidentes ainda ocorrem, pela
falta de atencdo de alguns motoristas
que tém o hébito de ndo manter uma
distdncia segura do veiculo que segue a
sua frente.

O que também vem sendo observado
é que boa parte dos motoristas estdo
transitando por quase todo o trecho com
velocidade de 80 km que é a velocidade
regulamentada para o local. Porém,
quando se aproximam dos equipamen-
tos reduzem a velocidade a ponto de

chegar até 30 km. Essa atitude além de
prejudicar a fluidez no trénsito, au-
menta também o risco de acidente.

O ideal é manter uma velocidade que
seja compativel e continua para evitar
transtornos. Pois, de acordo com o
Cbdigo Trénsito Brasileiro — CTB, a ve-
locidade minima ndo pode ser inferior a
50% da méaxima permitida.

José Silveira

MPPB entra com acao civil
publica contra municipio do
sertao por irregularidades em

Policlinica.

Apbs a realizacdo de nova fiscalizac¢o, tanto por parte do COREN, como do CRM,
feita em marco deste ano, verificou-se que a prefeitura nao havia resolvido todos

os problemas detectados.

O Ministério Piiblico Estadual ingressou
com uma Acao Civil Pidblica de Obrig-
acdo de Fazer contra o Municipio de Sao
José de Piranhas (distante 503 Km da
Capital) por conta de varias irregulari-
dades constatadas nos servigos de satide
da Policlinica Romeu Menandro Cruz,
localizada na cidade, ap6és fiscalizagoes
realizadas pelos Conselhos Regionais de
enfermagem e Medicina.

Segundo informagdes do promotor
de Justica, Ricardo Alex Almeida Lins,
em janeiro de 2009, a Procuradoria Re-
gional do COREN-PB encaminhou a
Promotoria relatério de fiscalizagao

realizado na Policlinica Romeu Menan-
dro Cruz, que apontava irregularidades.
No mesmo ano, em setembro, o
CRM-PB enviou relatério de fiscali-
zagdo, que também apontava a existén-
cia de problemas na casa de saude.
Devido as irregularidades que chegaram
ao conhecimento do representante do
Ministério Piblico, foi instaurado um
Procedimento Administrativo, que foi
transformado em Inquérito Civil em
setembro de 2010.

Conforme explicou Ricardo Alex, o
COREN apontou alguns problemas
como inexisténcia de Anotacdo de Re-

Ministério piiblico do estado da Parafba

sponsabilidade Técnica (CRT), pessoal
inscrito em situacgdo irregular (débito),
inexisténcia de registros de enfermagem
e auséncia de enfermeiro no momento
da fiscalizagdo. J4 por parte do CRM
varios foram os problemas encontrados,
dentre eles, falta de informacao sobre a
procedéncia e seguranca da alimentagio
que é servida aos pacientes, falta de
sinalizagdo nos ambiente da unidade,
nio comunicagdo ao Conselho da escala
de médicos plantonistas com as respec-
tivas inscricoes, falta de material de res-
suscitagdo  cardiopulmonar, dentre
outros.




Voando em quadra,
Brasil arrasa o Japao.

Com um primeiro set avassalador, a Sele¢do se impds no duelo desde os

movimentos iniciais.

selegdo brasileira feminina estreou
A a mil por hora no Grand Prix 2011.
Jogando nesta sexta-feira no Sajik
Indoor Gymnasium, em Busan, Coreia
do Sul, a equipe comandada pelo técnico
José Roberto Guimardes passou facil-
mente pelo Japdo, por 3 sets a 0
(parciais de 25/18, 25/16 e 25/21), em
thism, iniciando com pé direito sua
caminhada na competicao.

As meninas voltardo 4 quadra no
sdbado, desta vez medindo forgas com a
Alemanha. O sexteto germénico foi der-
rotado pelas sul-coreanas por 3 a 1
(25/19, 25/19, 20/25 e 25/20), também
pelo Grupo C.

Com um primeiro set avassalador, a
Selecdo se impds no duelo desde os
movimentos iniciais. Muito bem nas
recepgoes, principalmente com Mari, e
praticamente infalivel nos ataques, o
Brasil fechou a primeira parcial em

00:00:55

Comentaristas discutem sobre a partida.

25/18 (25 minutos) ap6s ataque de
Sheilla.

A segunda parcial foi ainda mais
tranquila para as brasileiras. Contando
com desempenho de alto nivel, o time do
técnico Zé Roberto Guimaraes encerrou

Sele¢ao brasileira comemorando a vitéria.

os trabalhos em 24 minutos, fazendo
25/16.

Controlando a partida totalmente, a
selegdo tirou um pouco o pé no terceiro
set, permitindo um crescimento das
japonesas que igualaram em 16 a 16. A
partir dai, no entanto, o time do Brasil
retomou o rumo e matou o jogo com um
ponto de Thaisa, vencendo a parcial em
25/21 (24 minutos).

A equipe brasileira da bela estreia na
Coreia foi Dani Lins, Sheilla, Fabiana,
Thaisa, Mari e Paula Pequeno, além da
libero Fabi. Sassi e Tandara entraram
no decorrer.

Fundacao José Américo abre
Exposicao Nacional de Pintura
sobre Porcelana nesta terca.

Fundada hé 20 anos, a Acap é uma entidade sem fins lucrativos que tem como
objetivo divulgar e incentivar a arte milenar conhecida por “arte do fogo”.

A 202 Exposi¢do Nacional de Pintura
sobre Porcelana, que contard com
expositores de diversos estados, iniciara
nesta terca-feira na Fundagdo Casa de
José Américo, que serd parceira da Acap
(Associagdo de Cultura e Arte dos Pin-
tores de Porcelana da Paraiba) na reali-
zagdo do evento. A solenidade de ab-
ertura serd as 10h e o horirio de visi-
tacdo da exposicdo sera das 10 as 18h,

nos trés dias, até a proxima quinta-feira.

Fundada ha 20 anos, a Acap é uma
entidade sem fins lucrativos que tem
como objetivo divulgar e incentivar a
arte milenar conhecida por “arte do
fogo”. A presidente da Acap, Rejane
Azevedo, explica que esta origem na de-
nominagdo acontece devido as altas
temperaturas para a ficgdo da tinta que

00:00:55

Entrevista com Rejane Azevedo.

é aplicada na mesma.
A Associacdo de Cultura e Arte dos
Pintores de Porcelana da Paraiba

realiza, anualmente, uma exposi¢ao de
nivel nacional mostrando os trabalhos
dos artistas locais como também de
outros estados brasileiros. Segundo
Rejane, o intercambio entre os estados é
muito importante para troca de infor-
magcdes e técnicas desenvolvidas. Além
dos expositores, o evento conta com a
participacdo de estandistas trazendo
com eles a matéria prima para a con-
feccdo das pecas expostas, como por
exemplo: pecas brancas, tintas, pincéis e
vérios outros materiais.

As pecas apresentadas sdo de diver-
sas técnicas, que vao do classico ao mod-
erno. Na exposi¢cao haverd também a
presenca de professores de vérios esta-
dos renomados internacionalmente.

José Silveira
Josesilveira@correiodapb.com
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Tela 7: Painel de Controle
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Encerrar Leitura [ifj»

Edigao de Hoje, dia 30 de Setembro de 2012,

: Mundo

¢ Numero de brasileiros sozinhos Triplica em 20 anos.
: Jas&o 6,9 milhdes.

Cidades

Radazes reduzem em 50% o nimero de acidentes.

-
el

s

Poder

MPPB entra com agao publica contra o municipio
do Sertao por irregularidades em Policlinica.

-

Esportes
Fluminense bate Ceara por 4 a 0 no Engenhéo.

%

(4

Entretenimento

Fundagao José Américo abre Exposigao Nacional
de Pintura sobre porcelana nesta terga.

5

o s

Mundo

Namero de brasileiros sozinhos Triplica em 20 anos.
Ja s&o 6,9 milhdes.

=

Cidades

Radazes reduzem em 50% o nimero de acidentes.

el

Comentaristas discutem sobre a partida.

o=

25/18 (25 minutos) ap6s ataque de
Sheilla.

A segunda parcial foi ainda mais
tranquila para as brasileiras. Contando
com desempenho de alto nivel, o time do
técnico Zé Roberto Guimaraes encerrou

Selecao brasileira comemorando a vitdria.

os trabalhos em 24 minutos, fazendo
25/16.

Controlando a partida totalmente, a
selegdo tirou um pouco o pé no terceiro
set, permitindo um crescimento das
japonesas que igualaram em 16 a 16. A
partir dai, no entanto, o time do Brasil
retomou 0 rumo e matou o jogo com um
ponto de Thaisa, vencendo a parcial em
25/21 (24 minutos).

A equipe brasileira da bela estreia na
Coreia foi Dani Lins, Sheilla, Fabiana,
Thaisa, Mari e Paula Pequeno, além da
libero Fabi. Sassé e Tandara entraram
no decorrer.

Ao tocar a tela com um dedo enquanto estiver nas telas de conteudo, o

usuario acessara o painel de controle. Nesse painel que se sobrepde ao

conteudo na parte superior, é possivel encontrar um botao de indice, como

mostra a figura, que faz um mapeamento de todas as matérias publicadas na

edicao do dia e ordena de acordo com a editoria que ela pertence. Mostra

também se a matéria possui conteudo multimidia, caso tenha, os icones

referentes ao tipo de midia sao exaltados.

O usuario tem a opcao de voltar para a capa da edicao ou encerrar a leitura,

que o levara para a Home do aplicativo.
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Capitulo 4: Consideracoes Finais

Ao finalizar essa pesquisa foi possivel compreender a pluralidade das formas
de se comunicar e a ansiedade de um povo em constante mudanca. Os
homens se reinventam a cada dia e utilizam a tecnologia como meio para

concretizar suas criacoes.

Estudar os caminhos percorridos pela informacao registrada, desde a
invencao da tipografia a popularizacdo dos tablets permitiu ampliar o
conhecimento no que diz respeito as mudancas e adaptacoes que os suportes
precisaram fazer para garantir seu lugar na sociedade. Isso mostra que a
comunicacao esta em constante transito e entender como estabelecer um
dialogo agradavel e eficiente entre o usuario e a maquina é um desafio

constante para os Designers de interface.

No que diz respeito a parte de desenvolvimento do projeto, a metodologia de
Garrett (2003) mostrou-se bastante abrangente e norteadora, pois contempla
etapas que possibilitam uma construcao gradativa do produto. Portanto,
acreditamos que o produto final gerado a partir dessas etapas atendeu aos
anseios do cliente e as necessidades dos usuarios, apresentando uma
interface com estética agradavel e amigavel, que conduz o usuario a uma

navegacao satisfatoéria
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Apéndice

Tela 1: Splash versao Portrait

Jornalismo com ética e paixdo * Fundador: Teoténio Neto
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Tela 2: Home versao Portrait

CORREIOdaPARAIBA SEGUNDA-FEIRA, 01 DE SETEMBRO DE 2011 Edicdes Anteriores

a

CORREIOda PARAIBA

571 Homicidios em apenas
quatro meses

Dunga é convidado para Amy se preparava para
disputar brasileiro adotar uma menina
Dunga é convidado para disputar o Amy teria conhecido a jovem Dan-

Brasileiro de showbol pelo Corinthi nika Augustine durante o periodo
ans, pos negar varios convites. em que passou na ilha caribenha.

Esporte Entretenimento

@! Pre-visualizar . Baixar Edigdo




Tela 3: Destaques da Edicao versao Portrait

Implantacao da fabrica da Fiat em
Pernambuco.

Astronomos descobrem planeta mais
escuro ja encontrado.

Acesso a inga sera interditado por trés
dias.

A Comédia do Abandono no Teatro
Santa Roza

O diretor ¢ ator José Maria Rodrigues pro-
tagoniza, no dia 1° de fevereiro, o espetaculo
carioca.

Mulher mais velha do mundo completa 115
anos

A americana Besse Cooper completou nesta
sexta-feira 115 anos na cidade de Monroe.

] Destaques da Edicédo

»

Més de Agosto com chuvas inesperadas
causa desastre em muitas cidades.

Galeria é reinaugurada em casarao
histérico com exposi¢ao coletiva.

Voando em quadra, Brasil arrasa o
Japao.

RC assina convénios do Pacto Social no
Brejo

A solenidade de assinatura acontecera, a
partir das 16h, em frente a sede da Prefeitura
Municipal.

Henrique recua e admite possibilidade de
ficar no SP

Destaque da campanha da selecao brasileira
na conquista do titulo do Mundial Sub-20, na
Colémbia.
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Tela 3: Destaques da Edicao e Ajuda versao Portrait

| Destaques da Edi¢i Aivda @

Navegacao

Implantacao da fabrica da Fiat em
Pernambuco.

Astronomos descobrem planeta mais
escuro ja encontrado.

Acesso a inga sera interditado por trés

dias. Japao.

» A Comédia do Abandono no Teatro P RC assina convénios do Pacto Social no

. Santa Roza . Brejo
O diretor ¢ ator José Maria Rodrigues pro- i A solenidade de assinatura aconteceri, a
tagoniza, no dia 1° de fevereiro, o espetaculo partir das 16h, em frente a sede da Prefeitura
carioca. = ! Municipal.

» Mulher mais velha do mundo completa 115 P Henrique recua e admite possibilidade de

. anos . ficar no SP
A americana Besse Cooper completou nesta Destaque da campanha da selecao brasileira
sexta-feira 115 anos na cidade de Monroe. i naconquista do titulo do Mundial Sub-20, na

.= | Colémbia. .=
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Tela 4: Edicbes Anteriores versao Portrait

Voltar \ Edlgﬁes: m Baixadas ‘ ‘m ‘ Quero Deletar
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Tela 5: Capa versao Portrait

CORREIOdaPARAIBA

s 571 Homicidios em apenas
quatro meses

PB tem cinco assassinatos por dia; crescimento é de 23,3%. Autoridades
continuam as investigacoes sem sucesso.

SAMU em resgate aereo

Dunga é convidado para Amy se preparava para
disputar brasileiro adotar uma menina

Dunga é convidado para disputar o Amy teria conhecido a jovem Dan-
Brasileiro de showbol pelo Corinthi- nika Augustine durante o periodo
ans, pos negar varios convites. em que passou na ilha caribenha.

i Esporte # Entretenimento
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Tela 5: Capa — Modelo 2 versao Portrait

CORREIOda PARAIBA

51 571 Homicidios em apenas
quatro meses

PB tem cinco assassinatos por dia; crescimento é de 23,3%. Autoridades
continuam as investigacoes sem sucesso.

Dunga é convidado para
disputar brasileiro

Dunga é convidado para disputar o Bra-
sileiro de showbol pelo Corinthians, apos
negar varios convites.

Dunga em partida da sele¢io brasileira



Tela 6: Conteudo Modelo 1 versao Portrait

Numero de brasileiros
sozinhos triplica em 20 anos.
Ja sao 6,9 milhoes.

A familia tradicional, com pai, mie e trés filhos, esta cada vez mais rara no
Brasil. A familia tradicional, com pai, mae e trés filhos...

A familia tradicional, com pai, mée e
trés filhos, estd cada vez mais rara no
Brasil. Pela primeira vez na histéria, o
ntimero de pessoas morando sozinhas
ultrapassou o das familias com cinco
integrantes.

Hoje, os domicilios com apenas um
morador ja sdo 12,2% do total, ante
10,7% das residéncias com cinco pes-
soas. Os brasileiros solitdrios ja somam
6,9 milhGes — quase trés vezes mais que
0s 2,4 milhoes de 1991.

Os dados constam de um recorte
inédito feito pelo Estado nos dados do
Censo Demogrifico de 2010, realizado
pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE). A pesquisa revela
que o Pais esta seguindo uma tendéncia
internacional: hi cada vez menos gente
dividindo o mesmo teto.

Em 1960, a média de moradores por
domicilio era de 5,3 pessoas. Cinquenta
anos depois, caiu para 3,3. Ainda assim,
é bem maior do que a propor¢do em
paises europeus e nos Estados Unidos:
por volta de 2,5.

Existem, porém, duas grandes difer-
encas no aumento dos “solitérios” bra-
sileiros registrado na Gltima década. A

primeira é a intensidade — de 2000 para
c4, o ritmo de crescimento dos dom-
icilios com apenas um morador foi cerca
de 15% maior do que na década anterior.
A outra é a participacdo das cidades
médias: morar sozinho era um compor-
tamento mais restrito as grandes
cidades. Mas, nos tltimos dez anos, o
avanco de casas e apartamentos com
apenas um morador foi quase 40%
maior em cidades de 100 mil a 500 mil
habitantes que nos grandes municipios.

RAZOES

As principais explicacbes para esse
fend6meno s@o o crescimento no niimero
de idosos e o aumento na renda média
do brasileiro. Porto Alegre, lider no
ranking dos solitarios entre as capitais,
com 21,6%, é o melhor exemplo da
primeira razao.

A cidade gaticha é também a capital
que conta com mais moradores com
mais de 60 anos (15%). Como regra
geral, quanto mais velha a populacao,
maior o nimero de pessoas morando
sozinhas apos criar os filhos, se divor-
ciar ou ficar vitiva.
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Tela 6: Capa — Modelo 2 versao Portrait

Radares reduzem em 50% 0s
numeros de acidentes.

A PRF registrou também a

69% e acidentes com mortos em 50%.

A Policia Rodoviaria Federal (PRF) con-
statou no més de julho, que houve queda
de 48% nos nimeros de acidentes de
transitos - nos trechos que foram insta-
lados os aparelhos de radar -, na
BR-230. A PRF registrou também a
quantidade de acidentes com feridos
teve reducdo de 69% e acidentes com
mortos em 50%.

Os policiais fizeram um alerta, que
alguns acidentes ainda ocorrem, pela
falta de atencdo de alguns motoristas
que tém o habito de ndo manter uma
distancia segura do veiculo que segue a
sua frente.

O que também vem sendo observado
é que boa parte dos motoristas estdo
transitando por quase todo o trecho com
velocidade de 80 km que € a velocidade
regulamentada para o local. Porém,
quando se aproximam dos equipamen-
tos reduzem a velocidade a ponto de
chegar até 30 km. Essa atitude além de
prejudicar a fluidez no tréansito, au-
menta também o risco de acidente.

O ideal é manter uma velocidade que
seja compativel e continua para evitar
transtornos. Pois, de acordo com o
Codigo Trénsito Brasileiro — CTB, a ve-

s ] ] 3 v ” PRoh | " ’
guantidade de acidentes com feridos teve

reducao de

locidade minima néo pode ser inferior a
50% da maxima permitida.

José Silveira

josesiverra@correlioaapo.com
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Tela 6: Capa — Modelo 3 versao Portrait

MPPB entra com acao civil
publica contra municipio do
sertao por irregularidades em

Policlinica.

Apos a realizacdo de nova fiscalizacdo, tanto por parte do COREN, como do CRM,
feita em marco deste ano, verificou-se que a prefeitura nao havia resolvido todos

os problemas detectados.

O Ministério Piblico Estadual ingressou
com uma Acdo Civil Pablica de Obrig-
acao de Fazer contra o Municipio de Sao
José de Piranhas (distante 503 Km da
Capital) por conta de vérias irregulari-
dades constatadas nos servigos de satide
da Policlinica Romeu Menandro Cruz,
localizada na cidade, ap6s fiscalizacOes

Ministério piiblico do estado da Paraiba

realizadas pelos Conselhos Regionais de
enfermagem e Medicina.

Segundo informacgtes do promotor
de Justica, Ricardo Alex Almeida Lins,
em janeiro de 2009, a Procuradoria Re-
gional do COREN-PB encaminhou a
Promotoria relatério de fiscalizagdo
realizado na Policlinica Romeu Menan-
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Tela 6: Capa — Modelo 4 versao Portrait

Voando em quadra,
Brasil arrasa o Japao.

Com um primeiro set avassalador, a Selecao se impdés no duelo desde os

movimentos iniciais.

selecdo brasileira feminina estreou
A a mil por hora no Grand Prix 2011.
Jogando nesta sexta-feira no Sajik
Indoor Gymnasium, em Busan, Coreia
do Sul, a equipe comandada pelo técnico
José Roberto Guimaries passou facil-
mente pelo Japdo, por 3 sets a 0
(parciais de 25/18, 25/16 e 25/21), em
thism, iniciando com pé direito sua
caminhada na competicao.

As meninas voltardo 4 quadra no
sébado, desta vez medindo forcas com a
Alemanha. O sexteto germénico foi der-
rotado pelas sul-coreanas por 3 a 1
(25/19, 25/19, 20/25 e 25/20), também

Selecao brasileira comemorando a vitdria.

pelo Grupo C.

Com um primeiro set avassalador, a
Selecao se impOs no duelo desde os
movimentos iniciais. Muito bem nas
recepgoes, principalmente com Mari, e
praticamente infalivel nos ataques, o
Brasil fechou a primeira parcial em
25/18 (25 minutos) apbés ataque de
Sheilla.

A segunda parcial foi ainda mais
tranquila para as brasileiras. Contando
com desempenho de alto nivel, o time do
técnico Zé Roberto Guimaraes encerrou
os trabalhos em 24 minutos, fazendo
25/16.
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Tela 6: Capa — Modelo 5 versao Portrait

Fundacao José Américo abre
Exposicao Nacional de Pintura
sobre Porcelana nesta terca.

Fundada ha 20 anos, a Acap é uma entidade sem fins lucrativos que tem como
objetivo divulgar e incentivar a arte milenar conhecida por “arte do fogo”.

A 202 Exposicao Nacional de Pintura
sobre Porcelana, que contara com
expositores de diversos estados, iniciara
nesta terca-feira na Fundacdo Casa de
José Américo, que serd parceira da Acap
(Associagdo de Cultura e Arte dos Pin-
tores de Porcelana da Paraiba) na reali-
zacao do evento. A solenidade de ab-
ertura serd as 10h e o horéario de visi-
tacdo da exposicdo serd das 10 as 18h,

nos trés dias, até a proxima quinta-feira.

Fundada ha 20 anos, a Acap é uma
entidade sem fins lucrativos que tem
como objetivo divulgar e incentivar a
arte milenar conhecida por “arte do
fogo”. A presidente da Acap, Rejane
Azevedo, explica que esta origem na de-
nominacdo acontece devido as altas
temperaturas para a ficgdo da tinta que
é aplicada na mesma.

A Associacdo de Cultura e Arte dos
Pintores de Porcelana da Paraiba
realiza, anualmente, uma exposicao de
nivel nacional mostrando os trabalhos
dos artistas locais como também de
outros estados brasileiros. Segundo
Rejane, o intercambio entre os estados é
muito importante para troca de infor-
macoes e técnicas desenvolvidas. Além

00:00:55

Entrevista com Rejane Azevedo.

dos expositores, o evento conta com a
participacdo de estandistas trazendo
com eles a matéria prima para a con-
feccdo das pecas expostas, como por
exemplo: pecas brancas, tintas, pincéis e
varios outros materiais.

As pecas apresentadas sao de diver-
sas técnicas, que vao do classico ao mod-
erno. Na exposicao havera também a
presenca de professores de vérios esta-
dos renomados internacionalmente.
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Tela 7: Painel de Controle versao Portrait

Mundo

Numero de brasileiros sozinhos Triplica em 20 anos.
Ja sao 6,9 milhdes.

Cidades

Radazes reduzem em 50% o nimero de acidentes.
m

Poder

MPPB entra com agéo publica contra o municipio
do Sertao por irregularidades em Policlinica.

Esportes
Fluminense bate Ceara por 4 a 0 no Engenhao.

o1

Entretenimento

Fundagao José Américo abre Exposigao Nacional
de Pintura sobre porcelana nesta terga.

Mundo

Numero de brasileiros sozinhos Triplica em 20 anos.
Jé sao 6,9 milhdes.

: Cidades

Radazes reduzem em 50% o nimero de acidentes.

ﬁ

Poder

MPPB entra com agéo publica contra 0 municipio
do Sertao por irregularidades em Policlinica.

Esportes
Fluminense bate Ceara por 4 a 0 no Engenhao.

Entretenimento
Fundagao José Ameérico abre Exposi¢ao Nacional

rla Pintiira enhra narcslana nocta tarra

Encerrar Leitura [l »

para
pelo DER e Dnit

nananhado A 1R D8 Cartos YEa traneHAT
da manna do dia 16. US Carros vao ransital
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as cidades de Itabaiana e Mogeiro.

sitar normalmente pela estrada que vem
das cidades de Itabaiana e Mogeiro.

Este foi um dos pontos acordados
ap6s audiéncia publica realizada entre
representantes do Ministério Publico
Estadual, Poder Judicidrio, DER, Dnit,
é que da OAB/PB, das Prefeituras e em-
presarios.

Segundo informacgoes da promotora
de Justica, Gardénia Cirne Almeida, du-
rante a audiéncia foram discutidas me-
didas a serem adotadas a fim de viabi-




