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Resumo

A renderizacdo é uma técnica frequentemente utilizada no Design de
Interiores para criar representacdes visuais realistas e detalhadas de
projetos, facilitando a comunicacdo de ideias e a visualizacao final dos
espacos. Sua relevancia cresce a medida que o mercado exige
profissionais com dominio em ferramentas digitais para aprimorar a
apresentacdao de projetos. Diante disso, este estudo investigou a
existéncia de conteudos sobre renderizacao nos curriculos académicos
de Bacharelado Design de Interiores no Brasil e analisou os impactos
dessa abordagem na formacdao dos alunos. Para tanto, conduziu-se
uma pesquisa em trés etapas: (I) analise documental de Projetos
Pedagdgicos de Curso (PPCs) de bacharelados em Design de Interiores;
(I) questionario com coordenadores de curso para compreender a
insercao do tema na matriz curricular; e (lll) questionario com egressos
e profissionais do setor para mapear sua percep¢ao sobre o ensino da
renderizacdo na graduag¢do. Os resultados indicam que, embora a
renderizacdo seja abordada nos cursos, ela geralmente esta diluida em
disciplinas mais amplas de modelagem digital, o que pode resultar em
uma aprendizagem superficial. Além disso, os coordenadores
apresentaram diferentes percepcbes sobre sua importancia,
destacando desafios institucionais como a falta de professores
capacitados e infraestrutura tecnoldgica limitada. Os egressos
relataram que a caréncia de formacdo especifica os levou a buscar
capacitacao externa para atender as exigéncias do mercado. Assim,
este estudo reforca a necessidade de um debate sobre a estrutura
curricular, ponderando entre a flexibilidade pedagogica e a demanda
por uma formacdo mais aprofundada em renderizagdo no ensino de
Design de Interiores. Como conclusdo, propomos dois ementarios para
integracdo de disciplinas de renderizacdo aos cursos de Bacharelado
em Design de Interiores.

Palavras-chave: Renderizacdo; Design de Interiores; Projetos
Pedagogicos; Preparacao Profissional; Demanda de Mercado.



ABSTRACT

Rendering is a technique frequently used in Interior Design to create
realistic and detailed visual representations of projects, facilitating the
communication of ideas and the final visualization of spaces. Its
relevance increases as the market demands professionals proficient in
digital tools to enhance project presentations. Considering this, this
study investigated the existence of rendering content in the academic
curricula of bachelor's programs in Interior Design in Brazil and
analyzed the impacts of this approach on students' education. To
achieve this, a three-step research process was conducted: (i)
document analysis of the Pedagogical Course Projects of Bachelor's
degree programs in |Interior Design; (i) a survey with course
coordinators to understand the inclusion of the topic in the curriculum;
and (iii) a survey with alumni and industry professionals to map their
perceptions of rendering education during undergraduate studies. The
results indicate that, although rendering is addressed in the courses, it
is often diluted within broader digital modeling subjects, which may
lead to superficial learning. Furthermore, the course coordinators
presented differing perceptions of its importance, highlighting
institutional challenges such as the lack of qualified professors and
limited technological infrastructure. Alumni reported that the lack of
specific training led them to seek external qualifications to meet market
demands. Thus, this study emphasizes the need for a debate on the
curriculum structure, weighing the balance between pedagogical
flexibility and the demand for more in-depth rendering education in
Interior Design teaching. As a conclusion, we propose two syllabi for
integrating rendering subjects into bachelor's programs in Interior
Design.

Keywords: Rendering; Interior Design; Pedagogical Projects;
Professional Preparation; Market Demand.
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Contextualizacao

1.1 Introducao e problematica de pesquisa

Assim como o desenvolvimento cronolégico da cultura material em uma
sociedade, entende-se que a histéria do Design de Interiores compreende uma
narrativa que reflete as mudancas sociais, culturais e tecnolégicas ao longo dos
séculos (Gibbs, 2009; Hernandez, 2020). Desde a Antiguidade, civilizacdes como o
Egito, a Grécia e Roma ja demonstravam interesse pela organiza¢do e decoracao dos
espacos internos, mas foi durante o século XVII que o Design de Interiores comecou a
se consolidar como uma disciplina distinta, influenciado pela estética Barroca (Gibbs,
2009). Nesse periodo, mecenas europeus desempenharam um papel significativo ao
patrocinar projetos luxuosos, como os interiores do Palacio de Versalhes, projetados
por arquitetos e decoradores renomados da época, como Charles Le Brun (Gibbs,
2009). Além disso, a Revolucao Industrial no século XIX marcou um ponto de inflexdo
ao democratizar o acesso a itens de decoracdo, antes exclusivos da nobreza,
possibilitando que a classe média também pudesse decorar seus lares com mais

estilo e funcionalidade (Gibbs, 2009; Barbosa, 2020).
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Para efeitos de esclarecimento, neste estudo, adota-se o seguinte

paradigma para conceituacdo do Design de Interiores:

O que é denominado como “Design de Interiores”, neste texto, designa o
“profissional que planeja e projeta espacos internos, visando ao
conforto, a estética, a saude e a seguranca dos usuarios, respeitadas
as atribuic6es privativas de outras profissdes regulamentadas em
lei” (BRASIL, [2016]). Esse termo é a nomenclatura usual do campo, tanto
em cursos quanto em publicacdes. Todavia, pode ser identificado
também como “decoracdo” e “design de ambientes” (Santos; Hernandez;
Santos, 2020, p. 15, grifo nosso).

No Brasil, o Design de Interiores teve sua génese ligada a evolucdo técnica
da decoracdo, introduzida no pais durante o periodo colonial. A chegada da
familia real portuguesa, no inicio do século XIX, trouxe consigo a necessidade de
reproduzir os ambientes luxuosos da corte, estimulando a importacdo de méveis,
tecidos e outros artigos de decoracdo (Vela et al., 2016; Vedana; Pansonato, 2017).
Entretanto, foi somente a partir do ano de 1959 que o campo comecou a ganhar
mais reconhecimento e estrutura, com a fundacdo de escolas como o Instituto de
Artes Decorativas (IADE), em S&do Paulo (Vela et al,, 2016).

Nos anos 1980, o termo “Design de Interiores” comegou a se popularizar e,
com isso, a profissao foi se estabelecendo formalmente no pais (Vela et al., 2016).
Nesse contexto, a fundacdo da Associacao Brasileira de Designers de Interiores
(ABD), em 1980, ajudou a regularizar a pratica e a definir diretrizes educacionais
e profissionais para a area (Vela et al., 2016; Santos; Hernandez; Santos, 2020).

Adiante, a regulamentacdao da profissdo de designer de interiores e
ambientes se tornou objeto de avancos significativos. A promulgac¢do da Lei n°
13.369, de 12 de dezembro de 2016, representou um marco para a area ao
reconhecer formalmente a profissao e estabelecer suas principais atribui¢des,
delineando o escopo de atuacdao dos profissionais da area (Brasil, 2016). No
entanto, essa legislacdo ndo contemplou exigéncias especificas quanto a

formacdao académica ou ao registro profissional, o que gerou lacunas na
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normatizacao do exercicio da profissao (Brasil, 2016). Com o intuito de suprir essa
omissao, o Projeto de Lei n® 2.375/2022, aprovado pela Comissao de Educacao do
Senado, prop6s a obrigatoriedade do diploma e do registro profissional para o
exercicio da atividade (Brasil, 2022). Como consequéncia, a partir de 2022, os
designers de interiores passaram a ser vinculados ao Conselho Regional de
Engenharia e Agronomia (CREA), medida que conferiu maior reconhecimento a
categoria e possibilitou uma fiscalizacdo mais efetiva da atuacao profissional
(Brasil, 2022). Portanto, esse avan¢o normativo contribuiu para a valorizacdo da
profissdo e para a delimitacdo das competéncias e responsabilidades dos
designers de interiores no mercado de trabalho, formalizando cada vez mais a
profissao.

Atualmente, a formacdo em Design de Interiores no Brasil se diversifica
entre duas principais modalidades de formacdo: os cursos de bacharelado e
tecndlogo. Enquanto o bacharelado oferece uma formag¢do mais ampla e tedrica,
incluindo disciplinas de antropologia, marketing e histéria da arte, o tecnélogo
foca em uma formacao pratica e rapida, atendendo a uma demanda de mercado
que requer profissionais capacitados em menor tempo. Conforme estudos, esta
ultima modalidade de graduacao tem apresentado um crescimento substancial,
especialmente em regifes mais industrializadas e turisticas do Brasil, refletindo
as necessidades locais de profissionais qualificados para projetos que vao desde
ambientes residenciais até comerciais e institucionais (Vela et al., 2016).

Considerando a ideia de que o Design de Interiores reflete as mudancgas
sociais e culturais, o desenvolvimento tecnoldgico das ultimas décadas vem
proporcionando novas ferramentas e métodos que transformam a forma como
0S espacos sao projetados e percebidos (Gibbs, 2009; Huber; Waxman; Dyar,
2020; Gong, 2023). De acordo com Gong (2023), a aplicacao da tecnologia de
inteligéncia artificial (IA) no Design de Interiores permite uma modelagem

tridimensional mais precisa e realista, facilitando a visualizacdo de espac¢os antes
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mesmo de serem construidos. Essa tecnologia utiliza algoritmos avancados para
recriar caracteristicas visuais de ambientes interiores, como formas e contornos
de objetos, o que ndo apenas otimiza o design, mas também melhora a
experiéncia do usuario ao interagir com esses espacos simulados (Gong, 2023). A
combinacdo de elementos visuais com técnicas de fusdo de elementos possibilita
gue os designers explorem e ajustem parametros de design de maneira mais
eficiente, garantindo resultados mais rapidos e precisos (Gong, 2023).

De tal forma, o avanco das tecnologias digitais, como a modelagem 3D e a
realidade virtual, revolucionou a pratica do Design de Interiores ao permitir uma
integracdo mais profunda entre estética e funcionalidade. Como destacado no
estudo de Huber, Waxman e Dyar (2020), essas tecnologias ampliam as
possibilidades criativas dos designers, tornando o processo de design mais
dinamico e colaborativo, permitindo que clientes e outros stakeholders
visualizem e ajustem projetos em tempo real. Isso resulta em solu¢des de design
qgue sdo mais alinhadas as necessidades e expectativas dos usuarios finais (Huber;
Waxman; Dyar, 2020). Portanto, entende-se que o desenvolvimento tecnolégico
age como um facilitador no Design de Interiores, sendo também uma forca
impulsionadora que redefine continuamente o que é possivel de se desenhar e
construir no campo (Huber; Waxman; Dyar, 2020).

Nesse eixo, destaca-se o papel do rendering como técnica diretamente
ligada ao desenvolvimento tecnologico, onde, por sua vez, melhora a visualizacao
de espacgos tridimensionais, tornando-os fotorrealistas. Para a pratica do designer
de interiores, a compreensao do processo de renderizacdo é fundamental para
comunicar as ideias do designer ao cliente de forma realista, pois permite uma
visualizacdo precisa do espaco antes de sua execucao, alcancando texturas e
iluminacBes que irdo compor a conformacao do ambiente trabalhado. Segundo
Yang et al. (2019), o uso de técnicas avanc¢adas de rendering permite a criagao

automatica de imagens sintéticas com efeitos de iluminacdo e texturizacao

18



realistas a partir de modelos 3D simples, facilitando a apreciacdo do cliente
quanto a funcionalidade e estética do design proposto. Tang (2021) também
destaca que a precisdo no modelo e a eficiéncia do processo de rendering sao
cruciais para a qualidade do Design de Interiores, e que a utilizacdo de softwares
de renderizacdo otimizados consegue alcancar melhoras significativas nesses
aspectos.

Portanto, argumenta-se que a importancia do rendering no Design de
Interiores se da, principalmente, por sua capacidade de traduzir conceitos
abstratos em representacdes visuais realistas, facilitando a comunicacao entre
designers e clientes. Além disso, conforme Liying (2015), o processamento
posterior do rendering em softwares como o Photoshop permite ajustes finos em
iluminacao, materiais e propor¢des, tornando as imagens ainda mais realistas e
expressivas.

Pensando assim, a problematica tratada nesta dissertacdo considera que a
renderizacdo € uma técnica importante para a visualizacdo fotorrealista de
projetos de Design de Interiores, sendo amplamente utilizada para comunicacdo
com clientes e na apresentagdo de propostas. Tendo isso em mente, apesar de
sua importancia crescente no mercado de trabalho, os resultados neste estudo
permitem apontar que a inclusao da renderizacao nos curriculos académicos de
cursos de Design de Interiores no Brasil parece ser limitada e heterogénea. Essa
falta de uniformidade na formacao pode resultar em profissionais menos
preparados para atender as demandas do mercado, que exige cada vez mais
competéncia em ferramentas de renderiza¢do. Este estudo busca investigar e
explorar as razdes para essa discrepancia e analisar as implicacdes para a
formacao dos futuros designers de interiores. Com base nisso, propde-se a
seguinte questao de pesquisa:

Como transcorre o ensino e a compreensé@o dos conteudos de renderizagéo nos

projetos pedagdgicos dos cursos de Design de Interiores no Brasil? Se existem

19



limitagbes, quais sGo as razbées para a limitada inclusdo da renderiza¢do nos
curriculos académicos de Design de Interiores, e de que maneira essa lacuna na
formacdo impacta a preparacéo dos alunos para atender as exigéncias do mercado
de trabalho?

A partir dessas questdes, articulam-se as seguintes hipodteses:

a) A inclusao de renderizacdo nos curriculos académicos de Design
de Interiores é limitada e varia significativamente entre
instituicoes.

b) A falta de formacdo adequada em renderizacdo compromete a
preparacao dos alunos para as exigéncias do mercado de
trabalho.

c) Existem barreiras institucionais, tecnolégicas e pedagdgicas que
dificultam a inclusao de renderizacao nos curriculos académicos.

d) Metodologias de ensino eficazes em renderizacdao, quando
presentes, resultam em profissionais mais bem preparados e com

maior aceitagdo no mercado de trabalho.

1.2 Justificativas e relevancia

A relevancia deste estudo é evidenciada pela necessidade de alinhar a
formacao académica as exigéncias dinamicas e em constante transformacao do
mercado de trabalho. Em um contexto em que a competitividade e a
especializacdo sdo determinantes para o sucesso profissional, torna-se pertinente
gue a educacdo superior acompanhe essas demandas, proporcionando aos
alunos as habilidades e competéncias exigidas pelo setor. A renderizagao, por
exemplo, objeto de estudo desta pesquisa, destaca-se como uma ferramenta
importante na pratica do Design de Interiores, sendo altamente valorizada pelos
empregadores e clientes. No entanto, essa habilidade nem sempre recebe a
devida atencao no curriculo das instituicbes de ensino, o que resulta em uma
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lacuna educacional que pode comprometer a prontiddo dos formandos para
ingressar no mercado.

Outrossim, compreender as razdes que levam a essa deficiéncia na
formacao académica é um passo fundamental para propor solu¢des que possam
transformar o cenario educacional. Ao investigar os fatores que contribuem para
essa lacuna, esta pesquisa se justifica ao alcance de entender os pontos criticos
que precisam ser abordados, tanto no ambito pedagdgico quanto na estrutura
curricular dos conteudos de renderizacdo nos cursos de Design de Interiores. Tal
analise permitira uma compreensao das necessidades do mercado e como estas
podem ser integradas de forma eficaz ao ensino superior, assegurando que 0s
futuros profissionais estejam qualificados e competitivos para lidar com os
diferentes projetos de ambientes.

Além disso, entende-se que os resultados desta pesquisa poderdo servir
como subsidios para uma possivel revisao curricular nas instituices de ensino
superior. Ao fornecer evidéncias e recomendacdes fundamentadas, este estudo
podera influenciar diretamente a maneira como a renderizacdo e outras
habilidades essenciais sao ensinadas, garantindo que os alunos recebam uma
formacao mais alinhada com as exigéncias praticas do mercado de trabalho. Isso
ndo apenas fortalecera a inser¢cdo dos alunos no mercado, mas também
contribuira para a elevacdao da qualidade dos servicos prestados pelos
profissionais de Design de Interiores, beneficiando, em Ultima instancia, toda a

cadeia produtiva do setor.

1.3 Objetivos e objeto de estudo

Objetivo Geral
Investigar a existéncia de conteddos sobre renderiza¢gdo nos curriculos
académicos de Bacharelado em Design de Interiores no Brasil e analisar como

essas perspectivas afetam a preparacdo dos alunos para o mercado de trabalho.
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Objetivos Especificos:

e Mapear a presenca da renderiza¢gdo nos curriculos académicos de
Bacharelado em Design de Interiores em diferentes institui¢des no Brasil;

e Investigar as percepcBes de ex-alunos (profissionais atuantes) e
coordenadores de curso sobre a importancia da renderizacao no curriculo
académico;

e Explorar a demanda do mercado de trabalho por habilidades de
renderizacdo e como a formacdo académica esta atendendo a essas
exigéncias.

e Identificar barreiras e desafios para o tratamento da renderizacdo nos
curriculos académicos;

e Propor recomendacdes, em formato de ementas, para melhorar a inclusao

da renderizacao nos curriculos académicos de Design de Interiores.

1.4 Delimitagao

Este estudo tem como objetivo investigar a inclusdo do ensino de
renderizacdo nos curriculos dos cursos de Bacharelado em Design de Interiores
no Brasil. A pesquisa focara na analise de documentos académicos, na aplicagdo
de questionarios a coordenadores de curso e profissionais do setor, e avaliara
como a auséncia dessa formacdo impacta a preparacao dos alunos para o

mercado de trabalho.

1.5 Base teodrica

O arcabouco tedrico desta dissertacdo destaca que, embora o Design de
Interiores tenha suas raizes na arquitetura, ele se consolidou como uma disciplina
independente a partir de 1959, superando obstaculos institucionais e
regulamentares. De acordo com Santos, Hernandez e Santos (2020), a cria¢do de

instituicdes como o Instituto de Artes Decorativas (IADE) e a Escola Superior de
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Desenho Industrial (ESDI) foi fundamental para a institucionaliza¢cdo do design no
Brasil, integrando influéncias da Bauhaus e do modernismo.

Neste contexto, adota-se a seguinte perspectiva teorica (Figura 2),
desenvolvida por este autor a partir da revisao da literatura e dos objetivos da
pesquisa. O diagrama oferece uma sintese visual da base tedrica adotada,
articulando os principais eixos que sustentam o estudo: a institucionaliza¢do do
Design de Interiores no Brasil, a relagdo entre ensino e mercado de trabalho, e o
impacto das tecnologias digitais na pratica profissional. Esses trés pilares formam

o arcabouco conceitual que fundamenta a analise proposta nesta dissertagao.

Figura 2 - Diagrama com sintese visual da base teérica da pesquisa
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Fonte: Elaborado pelo autor com base nos dados da pesquisa

Portanto, propde-se explorar a relacao entre o ensino e as demandas do
mercado.

O crescimento dos cursos de Design de Interiores no Brasil, especialmente
nas modalidades de tecndlogo e bacharelado, reflete uma adaptacao as
exigéncias socioeconbmicas contemporaneas, com énfase em uma formacao
pratica e voltada para a inserc¢do rapida no mercado de trabalho (Vela et al., 2016).

Os cursos de tecndlogo, de curta duracdo e com foco técnico, tém ganhado
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destaque, enquanto o bacharelado, que inclui disciplinas tedricas como histéria
da arte e gestao de design, forma profissionais para um mercado mais amplo.
Essa diversificacdo no ensino reflete a necessidade de consolidar uma identidade
propria para o Design de Interiores no Brasil, que equilibre influéncias
internacionais com as particularidades culturais e sociais locais (Santos;
Hernandez; Santos, 2020).

Por fim, a dissertacdo aborda o impacto das tecnologias digitais no campo,
com énfase no uso de softwares de modelagem 3D, CAD e renderizacdo.
Ferramentas como AutoCAD e 3DMax tém revolucionado o design, possibilitando
maior precisao e eficiéncia na criacdo de modelos tridimensionais, além de
facilitar a comunicacao entre designer e cliente (Fang, 2021; Shu, 2021; Otsuka,
2024). A renderiza¢do, cada vez mais exigida pelo mercado, complementa esse
processo, permitindo a criacdo de representacfes realistas dos espacos
projetados, minimizando ambiguidades e otimizando a aprovagdo de projetos.
Essa transformacdo tecnoldgica no ensino e na pratica do design reflete a
evolucao da profissdo e o alinhamento com as expectativas mercadolégicas

contemporaneas.

1.6 Metodologia

A pesquisa apresentada é classificada como aplicada, pois seus resultados
tém o potencial de impactar diretamente praticas educacionais e empresariais no
campo do ensino de Design de Interiores. Além disso, o estudo é exploratorio-
descritivo, o que implica tanto fornecer uma compreensdo ampla e preliminar
sobre o tema investigado quanto descrever caracteristicas especificas do
fendbmeno em estudo, permitindo a identificacdo de padrBes e relacbes entre
variaveis (Prodanov; Freitas, 2013; Gil, 2008). A pesquisa adota uma abordagem
mista, combinando analises quantitativas, que examinam dados estatisticos,

como matrizes curriculares, e qualitativas, que exploram percepcdes e opinides

24



dos participantes por meio de questionarios. Essa combinag¢do proporciona uma
visdo mais completa e aprofundada sobre o objeto de estudo.

O primeiro procedimento metodolégico adotado foi a analise documental
dos Projetos Pedagdgicos de Curso (PPC) de bacharelado em Design de Interiores
oferecidos por instituicdes brasileiras. O objetivo dessa analise foi observar e
mapear as caracteristicas desses cursos, incluindo carga horaria, componentes
curriculares e pré-requisitos (Kripka; Scheller; Bonotto, 2015). Em seguida, a
pesquisa incluiu questionarios com coordenadores de curso, permitindo a coleta
de dados primarios por meio da interacdo direta com os gestores desses
programas. Por fim, um survey foi realizado com profissionais do mercado de
Design de Interiores, utilizando questionarios online autoaplicaveis. Esse
procedimento possibilitou uma amostragem conveniente e a obten¢ao de dados
sobre a experiéncia dos egressos.

Ademais, esta dissertacdo esta estruturada em cinco capitulos, além das
referéncias bibliograficas e dos apéndices. O capitulo 1 apresenta a
contextualizacao da proposta, abordando a problematica, justificativas, objetivos
e estrutura. O capitulo 2 debruca-se sobre os fundamentos tedricos que
embasam esta investigacado, tratando de temas como renderizacao, bacharelado
no Brasil e ensino de tecnologias emergentes. O capitulo 3 descreve os
procedimentos metodoldgicos adotados, expondo os métodos e técnicas que
delineiam a proposta de pesquisa. O capitulo 4 apresenta e discute os resultados
da pesquisa empirica, abrangendo a andlise dos PPCs, o questionario com os
coordenadores e o survey com os egressos/profissionais, finalizando com uma
proposta de ementario de duas disciplinas relacionadas a renderizacdao no
bacharelado em Design de Interiores. Por fim, o capitulo 5 traz as consideracdes
finais, tecendo conclusdes, levantando reflexdes e encerrando com as limita¢des

e sugestdes para pesquisas futuras, contribuindo para o avan¢o da pesquisa.
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Fundamentacao Teorica

2.1 O Ensino do Design de Interiores no Brasil

O Design de Interiores no Brasil, assim como em outros lugares, tem suas raizes
em disciplinas tradicionais como a arquitetura, mas vem se consolidando como uma
area independente, com caracteristicas proprias e demandas especificas, desde a
década de 1950 (Santos, Hernandez e Santos, 2020). No entanto, entende-se que
essa consolidacdo ndo ocorreu sem desafios. Toledo, Colchete Filho e Paula (2018)
destacam a intersecdo significativa entre o trabalho de arquitetos e designers de
interiores, o que frequentemente gera disputas de competéncia e indefinicdo sobre
os limites de atuacdo de cada profissional. Essa indefinicdo se reflete no ensino,
onde as disciplinas voltadas para o Design de Interiores nas escolas de arquitetura e
urbanismo frequentemente sao limitadas, e o tema é tratado de forma secundaria.

Ademais, como apontado por Brooker e Stone (2014), o Design de Interiores se
firmou no século XXI como uma disciplina rica em teoria e pratica ao redor do
mundo, estendendo-se especialmente ao Brasil, integrando elementos sensoriais,

estéticos e funcionais de forma Unica. Assim sendo, aponta-se que
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“[...] o sucesso e a consolidacdo do Design de Interiores se deram através
do entendimento de que a compreensdo sensorial, aliada ao rigor
arquitetdnico e ao desenho de interiores, poderia sugerir uma sintese
extremamente satisfatéria entre a arquitetura de fachadas e espaco
interno” (Toledo; Colchete Filho; Paula, 2018, p. 4).

Portanto, a resisténcia de algumas instituicdes em aceitar essa separag¢ao
de competéncias reflete-se na formacdo dos profissionais, que, segundo Toledo,
Colchete Filho e Paula (2018), muitas vezes ndo sdao adequadamente preparados
para atender as demandas especificas do mercado de interiores.

Ao resgatar a histéria da institucionalizacdo do Design de Interiores no
Brasil, Santos, Hernandez e Santos (2020) destacam o papel central de duas
escolas nesse processo: o Instituto de Artes Decorativas (IADE), fundado em 1959
em Sao Paulo, e a Escola Superior de Desenho Industrial (ESDI), criada em 1963
no Rio de Janeiro. O IADE foi particularmente influente ao adotar metodologias
inspiradas na Bauhaus, priorizando praticas experimentais e uma formacao
interdisciplinar que integrava a base da arquitetura com o design de interiores.
Fundado por Italo Bianchi, o instituto buscou estruturar um curriculo que
integrasse aspectos culturais e técnicos, alinhando-se aos principios pedagogicos
do pragmatismo caracteristico da Bauhaus, uma das principais referéncias do
design na época. No entanto, a tentativa de regulamentar o curso de "Arquitetura
de Interiores" foi barrada pelo Ministério da Educa¢dao (MEC), levando a sua
reestruturacdo como escola técnica e, eventualmente, ao seu fechamento
(Santos; Hernandez; Santos, 2020).

Ja a ESDI, criada sob forte influéncia da Escola Superior de Forma de Ulm,
foi pioneira na introdu¢dao de uma abordagem técnica e sistematica ao ensino do
design no Brasil. Seu curriculo incorporava disciplinas como cibernética e
engenharia, enfatizando a relacao do design com a producdo industrial. Contudo,
a ESDI ndo oferecia um curso especifico de Design de Interiores, mas seu impacto
na consolida¢cao do campo do design no pais foi significativo. Apesar dos desafios
na regulamentacdo académica, a influéncia do IADE e de outras instituicdes

27



permaneceu ao longo das décadas, refletindo-se na cria¢do de cursos técnicos e
tecnolégicos voltados para o Design de Interiores. Esses cursos, ainda que menos
direcionados a pesquisa académica, tiveram um papel essencial na formacdo de
profissionais capacitados para atender as demandas do mercado (Santos;
Hernandez; Santos, 2020).

Outro ponto de relevancia € o curso de Decora¢do da Universidade do
Estado de Minas Gerais (UEMG), que passou por uma significativa reformulagao
ao longo de sua historia, culminando na mudanca de nomenclatura para Design
de Ambientes em 2004. Essa transi¢do nao se limitou a uma simples alteracao de
nome, mas refletiu a necessidade de uma reestruturacao curricular e
metodoldgica. Historicamente, o curso de Decoragdo era pautado pela estética e
pelo embelezamento dos espacos, incorporando elementos das artes e da
técnica. No entanto, ao longo do tempo, houve uma crescente demanda por um
ensino mais alinhado as praticas do design, o que levou a inclusao de disciplinas
voltadas para metodologia projetual e ergonomia. Essa mudanca foi
impulsionada tanto pelo cenario académico quanto pelas diretrizes do Ministério
da Educacdo, que reforcaram a necessidade de adequag¢do do curso as novas
exigéncias profissionais e de mercado. O curso, assim, desempenhou um papel
importante no fomento ao design de interiores em ambito nacional (Bahia, 2017).

Ademais, ainda no Brasil, a formacdo superior em Design de Interiores é
oferecida em duas modalidades principais: o curso de tecnélogo e o bacharelado.
Cada um desses caminhos possui caracteristicas proprias que atendem a
diferentes perfis de alunos e objetivos profissionais. O curso de tecndlogo em
Design de Interiores, com uma curta duracdo e enfoque pratico, tem ganhado
cada vez mais espaco no cenario educacional brasileiro, especialmente devido a
sua acessibilidade e ao foco direto nas necessidades do mercado de trabalho. Por
outro lado, o bacharelado oferece uma formacdo mais ampla, incluindo

disciplinas tedricas que abrangem areas como antropologia, histéria da arte e
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gestdao de design. Ja o tecndlogo concentra-se em preparar o aluno para a
execucao técnica de projetos de interiores, abordando questdes praticas como
ergonomia, acustica e sustentabilidade. Essa diferenca reflete uma resposta as
demandas socioecondmicas atuais, onde a rapida insercdo no mercado de
trabalho é um fator decisivo para muitos alunos (Vela et al., 2016).

Além disso, atualmente, o campo do Design de Interiores no Brasil esta
em plena expansao, com um numero crescente de cursos de graduacgao e pos-
graduacdo em varias regides do pais. Entende-se que esse crescimento reflete um
amadurecimento da area, com maior valorizacdo da pesquisa académica e uma
busca por uma identidade prépria que considere as especificidades culturais e

sociais do Brasil (Santos; Hernandez; Santos, 2020).

“Atualmente a profissdo de Design de Interiores consta do catalogo geral
de profissdes do Ministério do Trabalho (MT) e é reconhecida pelo MEC
(Ministério da Educacao). Sao 6 cursos de graduacdo (bacharelado) e
165 cursos de graduacdo (tecnolégico) em todo o pais, o que
demonstra o espac¢o que a profissao ja possui no mercado, como
ensino regularizado, que vem formando, a cada ano, novos profissionais
para o mercado” (Vedana; Pansonato, 2017, p. 6, grifo nosso).

De acordo com dados mais recentes, o e-Mec (2024) revela um total de sete
cursos de bacharelado e 233 de tecnologia com a denominacao especifica de
“Design de Interiores” - ou correlatos - em atividade no Brasil.

De maneira geral, pode-se afirmar que o ensino de Design de Interiores no
Brasil continua a se transformar conforme a realidade local, buscando equilibrar
as influéncias internacionais com as necessidades do entorno, consolidando-se
como uma area académica cada vez mais complexa e desenvolvida. Além disso,
autores como Cardoso (2013) e Malta (2011) destacam a importancia de superar
0 preconceito contra a intelectualidade que ainda permeia o design no Brasil,

promovendo uma integracdao mais solida entre projeto e pesquisa, o que poderia
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impactar diretamente o ensino e o desenvolvimento do campo de Design de

Interiores (Santos; Hernandez; Santos, 2020).

2.2 A Importancia do ensino de ferramentas digitais no Bacharelado em Design de

Interiores

Os cursos de bacharelado, ao contrario dos cursos de tecndlogo, oferecem
uma formacdo mais abrangente, combinando teoria e pratica para preparar o
aluno tanto para a atua¢do profissional quanto para o aprofundamento
académico. De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de
Design (Camara de Educacdo Superior, 2004), o bacharelado em Design deve
proporcionar uma formac¢dao que desenvolva tanto as habilidades conceituais
guanto as competéncias técnicas necessarias para a pratica profissional. O curso
deve abranger trés grandes eixos: conteudos basicos, como histéria, teorias do
design, metodologia projetual e estudo de materiais; conteudos especificos, como
desenvolvimento de projetos, dominio das ferramentas digitais e tecnologias
aplicadas ao design; e integracao entre teoria e pratica, por meio de experiéncias
que articulem conhecimento técnico e critico, preparando o aluno para os
desafios reais da profissdao. Isso significa que o curso de bacharelado nao é
exclusivamente tedrico, mas deve preparar o profissional para atuar no mercado,

utilizando o conhecimento técnico para materializar solug¢des criativas.

“[...] as disciplinas de projeto no curso de Design de Interiores tratam da
organizacdo dos espacos internos de edificacBes residenciais uni e
multifamiliares, ambientes comerciais e institucionais. Possuem no seu
escopo central o entendimento das necessidades do usuario, frente a
fun¢do do ambiente em estudo, bem como a natureza do préprio usuario
e o ambiente a ser habitado. Além dos aspectos tedricos, as disciplinas
costumam aplicar atividades de elaboracdo projetual através de
representacao grafica, considerando as normas técnicas vigentes”
(Oliveira; Silva, 2022, p. 81, grifo nosso).
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De tal forma, argumentamos que a ideia de que um curso de bacharelado
deve priorizar o pensamento critico em detrimento do ensino de ferramentas
técnicas ignora a natureza aplicada do curso de Design de Interiores. O designer
de interiores ndo atua apenas em um campo tedrico e conceitual; sua pratica
envolve a criacdo de espa¢os que atendam as necessidades dos usuarios de
forma funcional, estética e economicamente viavel. Assim, o conhecimento
técnico deve ser visto como um complemento ao pensamento projetual (Oliveira;
Silva, 2022). Segundo Cardoso (2013), o design deve equilibrar teoria e pratica,
pois sua natureza interdisciplinar exige tanto o desenvolvimento do pensamento
projetual quanto o dominio de ferramentas para viabilizar as ideias.

As pesquisas de Xu (2021) e Gong (2023) sobre tecnologias digitais aplicadas
ao design reforcam que, na pratica profissional, o dominio de modelagem 3D e
renderizacdo se tornou evidente para a comunica¢do visual de projetos,
permitindo aos designers transmitir com maior precisdo suas propostas para
clientes e equipes técnicas. Além disso, dados do LinkedIn (2024) revelam que
mais de 70% das vagas para designers de interiores no Brasil exigem
conhecimento em renderizagao e modelagem 3D, demonstrando a importancia
dessa competéncia para a empregabilidade dos egressos e sua competitividade
no mercado. A crescente adocdo dessas tecnologias pelas empresas reforca a
necessidade de os cursos de bacharelado prepararem os alunos para lidar com
as demandas do setor, garantindo que saiam da graduacao aptos a atender as
exigéncias contemporaneas da profissao.

Pensando assim, entendemos que a renderizacdo pode ser uma aliada na
busca por solugdes sustentaveis. Segundo Otsuka (2024), a visualizacdo digital
permite simular materiais, iluminacao e disposicao espacial antes da execuc¢ao de
um projeto, reduzindo o desperdicio de materiais e erros na construcao. Essa
possibilidade ndo apenas otimiza recursos, como também contribui para um

processo de design mais consciente e eficiente. Além disso, o uso de softwares de
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renderizacdo permite testar diferentes configura¢des de ilumina¢do natural e
artificial, auxiliando na escolha de solu¢6es mais econdmicas e sustentaveis em
termos de consumo energético. A modelagem digital também favorece o uso de
materiais ecoldgicos, pois possibilita a avaliacdo de seu impacto estético e de
algumas caracteristicas funcionais, como o comportamento em diferentes
condi¢des de iluminacdo e a interacdo com outros elementos do ambiente, antes
da implementacdo. Outra vantagem esta na comunica¢do mais eficaz com
clientes e equipes técnicas, pois a renderizacdo realista facilita a compreensdo do
projeto, reduzindo retrabalhos e garantindo maior assertividade na execucgao.
Ademais, compreendemos que a crenca de que o ensino de ferramentas
técnicas pode prejudicar o desenvolvimento do pensamento criativo se mostra
imprecisa. O que conseguimos observar é que o dominio de softwares de
modelagem e renderizacdo ndao impede o desenvolvimento do pensamento
criativo. Apontamos, por sua vez, uma contrariedade, na qual o dominio
tecnolégico expande as possibilidades projetuais, conforme visto em Tillander

(2011) e Abbasi, Vassilopoulu e Stergioulas (2017).

“Novas tecnologias surgem como resultado de uma certa necessidade do
consumidor, que é estimulada pelas tecnologias. A maioria das inven¢des
ou descobertas técnicas foram criadas quando a sociedade focou sua
atencao e financas na solucdo de um certo problema. E por isso que uma
técnica pode ser tratada como tecnologia social. [...]. As tecnologias sao
inseparaveis das atividades criativas: por um lado, o
desenvolvimento de tecnologias precisa de criatividade, por outro
lado, qualquer ramo das industrias criativas precisa de certas
tecnologias. As tecnologias ndo devem ser separadas e excluidas das
atividades criativas. Em outras palavras, o desenvolvimento tecnolégico
€ condicionado por seu sincretismo, ou seja, sua capacidade de servir a
arte da vida e as intencBes criativas” (KacCerauskas, 2015, p. 865-866,
traducdo nossa, grifo nosso).

Portanto, o designer que domina essas ferramentas pode explorar formas,
materiais e iluminacdo de maneira mais aprofundada, testando diferentes

abordagens e refinando suas propostas com maior precisdao. Cross (2023)
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defende que o pensamento projetual envolve um processo continuo de
exploracao e refinamento de ideias, que se beneficia do uso de ferramentas
digitais. Shao et al. (2024) destacam que, de maneira mais contemporanea, a
Inteligéncia Artificial aplicada ao design surge como uma ferramenta
revolucionaria para a forma como os designers trabalham, ampliando a
capacidade de experimentacdo e otimiza¢cdo de solu¢bes. Isso reforca que o
ensino técnico ndo deve ser visto como um obstaculo a criatividade, mas sim
como um facilitador do processo criativo.

Com tal visdao, a formac¢do académica deve capacitar o aluno para
compreender os principios do design e, ao mesmo tempo, fornecer os meios para
que ele os coloque em pratica (Vela et al., 2016; Vedana; Pansonato, 2017). A
exclusdo de disciplinas técnicas, como renderizacdo, apenas reforcaria uma
lacuna educacional, obrigando os profissionais a buscarem cursos
complementares apds a graduagdo para atender as exigéncias do mercado.
Portanto, argumentamos que o ensino de renderizacdo no bacharelado em
Design de Interiores se torna relevante diante de um processo de
desenvolvimento tecnoldgico constante e crescente. Partimos da perspectiva de
gue o proprio conceito de design envolve também a materializa¢do de ideias, e
essa materializacdo depende do dominio de ferramentas adequadas. Assim, o
ensino de renderizacdo nao deve ser visto como um desvio da proposta do
bacharelado, mas sim como parte integrante de uma formacdao completa e

alinhada as necessidades da profissao.

2.3 Projeto pedagégico dos cursos de bacharelado em Design de Interiores no Brasil

As praticas pedagodgicas associadas as metodologias de ensino devem
incentivar o desenvolvimento do pensamento critico e a integracao ativa dos
alunos no processo de aprendizado. Nesse contexto, o planejamento educacional

torna-se basilar, sendo o Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) o principal recurso

33



para estruturar e apresentar diretrizes, metas, perfil profissional e outras
caracteristicas ligadas a educacdo superior. Esses documentos sao
indispensaveis, uma vez que deles derivam os planos de aula (Sanches; Raphael,
2006).

Tendo como base as diretrizes curriculares que regem os cursos de
bacharelado em Design, entende-se que o profissional devera estar apto a
“produzir projetos que envolvam sistemas de informag¢des visuais, artisticas,
estéticas, culturais e tecnologicas, observados o ajustamento historico, os tracos
culturais e de desenvolvimento das comunidades, bem como as caracteristicas
dos usuarios e de seu contexto socioecondmico e cultural” (Camara de Educacao
Superior, 2004, p. 2). Esse documento abrange aspectos conceituais, como a
nomenclatura dos cursos, os desdobramentos de formacdes especificas, o perfil
do profissional formado e as diretrizes de formacdo. Nesse eixo, o curso de
Bacharelado em Design de Interiores se encontra amparado por essas
normativas.

Conforme observado, o curso de bacharelado em Design deve estruturar
seus projetos pedagogicos e curriculares com base em trés eixos interligados de
formacao. O primeiro eixo abrange conteudos basicos, como histéria e teorias do
design, métodos de projeto, representacdo e estudo de materiais, além das
relacdes com o mercado. O segundo eixo envolve contelddos especificos, que
incluem areas como producao industrial, comunicagao visual, interiores e moda,
com foco na utilizacdo adequada dos espagos e na satisfacao pessoal. O terceiro
eixo integra teoria e pratica, englobando atividades de estagio supervisionado e
outras atividades complementares que visam ao desenvolvimento do perfil
profissional desejado. Nesse ponto, insere-se o ensino de softwares que
auxiliarao os futuros designers em suas atuacdes profissionais (Camara de

Educacdo Superior, 2004).
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Nesse eixo, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacdo de
designers — neste caso, mais especificamente os de interiores — exigem que 0s
profissionais dominem ndo apenas o conhecimento tedrico e pratico do setor
produtivo de sua especializacdo, mas também tecnologias essenciais, como 0 uso
de softwares especificos. O dominio dessas ferramentas digitais € fundamental,
pois permite ao designer integrar aspectos técnicos e criativos ao longo de todo
0 processo de projeto e execucdo. Além de possibilitar maior eficiéncia no
desenvolvimento de solu¢Bes inovadoras, compreende-se que o conhecimento
em softwares amplia a capacidade de adaptacao do profissional as demandas do
mercado, que exigem a combinacdo de materiais, processos produtivos e
tecnologia para atender a diferentes segmentos de atuacdo (Camara de Educacao
Superior, 2004).

Evidencia-se, assim, a importancia do uso de softwares no processo

formativo, conforme destaca Costa e Bruscato (2020, p. 131, grifo nosso):

“Com a popularizagdo dos computadores e dos programas de
modelagem tridimensional no Design de Interiores e na arquitetura, a
criacdo de modelos tridimensionais virtuais é feita de forma simples e
rapida, de forma que se tornou uma estratégia comum entre alunos
para apresentacgao e visualiza¢do de projetos [...]".

Afinal, compreende-se que o dominio de softwares constitui parte
fundamental de uma formacdo adequada para designers de interiores, uma vez
gue essas ferramentas possibilitam a criacdo de representacdes visuais precisas,
modelagens tridimensionais e renderiza¢des realistas — elementos essenciais

para a comunicacdo eficaz de projetos (Otsuka, 2024). Entretanto, uma analise'

1 Ver parametros de analise no topico 3.1.1 e 3.2, onde se discorre sobre as métricas utilizadas para
observacgdo dos itens dos projetos pedagoégicos, e a filtragem de faculdades e universidades que
comp8em o corpus desta investigacédo, respectivamente. Além disso, o topico 4.1 propée um olhar
aprofundado para os projetos pedagégicos dos cursos que compdem o corpus deste projeto de
pesquisa de mestrado, articulando a forma como estes inserem conteudos de renderiza¢c&o no ensino.
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prévia dos Projetos Pedagdgicos de Curso (PPCs) de seis cursos de bacharelado
em Design de Interiores no Brasil revela uma deficiéncia significativa em
conteudos relacionados a renderizacdo, 0s quais ndo aparecem como
componentes obrigatorios nem como disciplinas optativas.
Dessa forma, argumenta-se que essa lacuna compromete a formacdo dos
estudantes, limitando sua capacidade de apresentar propostas visuais detalhadas

e competitivas no mercado profissional (Otsuka, 2024).

2.4 A Importancia do CAD (Desenho/Modelagem Digital) para o Design de

Interiores

O CAD (Computer Aided Design) e a modelagem digital constituem
ferramentas fundamentais no desenvolvimento de projetos de interiores,
especialmente no contexto do design contemporaneo. Essas tecnologias
oferecem vantagens significativas tanto no aprimoramento do processo criativo
quanto na execucdo dos projetos, permitindo que os designers transformem
ideias em modelos tridimensionais com maior precisao e eficiéncia (Rossi, 2011;
Fang, 2021; Yang, 2021; Shu, 2021; Otsuka, 2024).

O uso de softwares como AutoCAD e 3ds Max possibilita o detalhamento
técnico de construcado e decoracdo, além de facilitar a comunicacdo entre cliente
e designer, reduzindo ambiguidades e aprimorando a qualidade visual e técnica
das propostas (Fang, 2021; Yang, 2021; Shu, 2021; Otsuka, 2024).

Exemplos de aplicacdo podem ser observados na Figura 4, a seguir.
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Figura 4 - Aplicagdo de software CAD em Design de Interiores.

Fonte: Fang (2021)

Pensando dessa forma, compreende-se que o uso do CAD no Design de
Interiores contribui significativamente para a precisdo dos projetos, ao permitir
medicOes exatas e calculos detalhados (Fang, 2021; Shu, 2021; Otsuka, 2024),
além de facilitar o entendimento, por parte dos estudantes de Design de
Interiores, sobre os principios que regem o planejamento de ambientes (Yang,
2021). Com o auxilio de ferramentas avancadas, como o AutoCAD, os designers
podem desenvolver plantas detalhadas, ajustar dimensdes com alto nivel de

exatiddo e gerar modelos tridimensionais que representem com fidelidade as
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propor¢des reais dos espa¢os. Esse processo resulta em maior eficiéncia nas
etapas de planejamento, uma vez que se reduzem os erros de dimensionamento.
Na fase de execucdo, a precisdo dos detalhes favorece a construcdo, e, no
acompanhamento, o uso do CAD permite ajustes ageis e eficazes, otimizando o
controle do projeto (Fang, 2021; Otsuka, 2024).

Outrossim, a modelagem digital é essencial para a visualizacdo
tridimensional dos ambientes, permitindo ao designer antecipar de forma realista
a aparéncia e a funcionalidade do espaco antes de sua execucdo fisica.
Ferramentas digitais, como o 3DMax, possibilitam a criagdo de cenarios
detalhados que simulam luz, texturas e materiais, proporcionando ao cliente uma
visdo precisa do resultado (Fang, 2021; Otsuka, 2024). Diferentemente do croqui
manual — que depende da habilidade do designer em transmitir ideias por meio
de desenhos bidimensionais —, a modelagem digital facilita a compreensao
espacial e elimina ambiguidades (Gibbs, 2009). Contudo, o croqui manual ainda
oferece maior flexibilidade criativa nas etapas iniciais do processo, enquanto a
modelagem digital exige mais tempo e recursos tecnoldgicos (Gibbs, 2009).

Conforme explorado:

“Perspectivas a mao livre e coloridas possuem um grande apelo visual,
mas consomem muito tempo e s3do caras. Uma op¢do é gerar a
perspectiva através de um programa de CAD e depois desenhar
sobre sua impressao manualmente, acrescentando mais detalhes e
fazendo os acabamentos de cor. Esse método € mais rapido do que
montar uma perspectiva toda a mdo e seu resultado sdo mais
interessantes para o cliente que uma perspectiva totalmente produzida
através de um programa de CAD” (Gibbs, 2009, p. 103, grifo nosso).

Nesse eixo, introduzem-se os preceitos da renderizacdo como complemento
a visualizacdo tridimensional dos espacos e produtos construidos (Silva, 2011), de
modo a alcancar resultados mais fotorrealistas (Fang, 2021). Assim, a interacdo
entre o CAD e a renderizacdo no processo de criacdo é fundamental para

aprimorar a apresentacdo dos projetos de interiores, gerando imagens realistas
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e detalhadas que facilitam a visualizacdo do resultado. A renderizacao permite
que os modelos criados no CAD sejam enriquecidos com efeitos de iluminacdo,
texturas e sombras, oferecendo uma representacao fiel do ambiente planejado
(Silva, 2011).

Observamos que a renderiza¢ao tem se tornado um diferencial competitivo
para designers de interiores, a medida que o mercado exige cada vez mais
profissionais qualificados nessa area. Em um levantamento realizado na
plataforma LinkedIn, em 2024, constatamos que mais de 70% das vagas para
designers de interiores no Brasil mencionam o conhecimento em modelagem e
renderizacdo como requisito desejavel?. Além disso, a valorizacdo da visualizacdo
tridimensional por escritérios e clientes contribui para a reducdao de riscos e
melhora na comunica¢do dos projetos (Fang, 2021). A literatura académica
reforca essa tendéncia. Pharr, Jakob e Humphreys (2020) destacam que a
renderizacdo baseada em fisica oferece um nivel de realismo superior aos
esbo¢os manuais, possibilitando representacdes mais precisas de iluminagao,
materiais e texturas — aspectos essenciais para a valida¢dao de projetos (Figura
3). Além disso, a crescente aplicacdo da Inteligéncia Artificial na visualizacao
digital, conforme abordado por Shao et al. (2024), tem transformado o setor,
tornando o dominio dessas ferramentas um fator cada vez mais relevante para a
competitividade dos profissionais.

Pensando assim, a combinacdo de ferramentas auxilia na comunicacdao com
os clientes, ja que as imagens renderizadas tornam as propostas mais tangiveis,
facilitando a compreensdo do projeto e a tomada de decisdes (Silva, 2011). Ao
comparar diferentes op¢des visuais, o cliente consegue perceber os impactos de

cada escolha de maneira mais clara (Silva, 2011).

“Para melhorar o efeito do design, algum software de design auxiliado
por computador com renderiza¢do de luz é indispensavel. No Design de

2 Levantamento disponivel no topico 2.5 deste documento.
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Interiores tradicional, a capacidade de desempenho dos desenhos
de Design de Interiores é eficaz, e algum contelido diferente do
design precisa ser suplementado pela imaginacdao dos préprios
clientes. No entanto, a imaginacao dos clientes e designers com base em
desenhos de design é diferente, 0 que muitas vezes se torna a causa de
barreiras de comunicacdo entre clientes e designers. E o que o software
auxiliado por computador pode trazer é exatamente o que ndo pode ser
expresso em desenhos de Design de Interiores [...] O designer pode usar
a tecnologia de renderizacdo de luz para tornar o design préximo da
ideia original ao maximo e melhorar a capacidade de expressao do
trabalho. Isso pode minimizar a lacuna entre designers e clientes e
reduzir fundamentalmente a possibilidade de problemas de
comunicac¢do” (Fang, 2021, p. 183, traducdo nossa, grifo nosso).

Figura 5 - Diferenca visual de Sketch (esboco), 3D model (modelo 3D) e rendering (renderizagao).

Fonte: Autor.
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Em sintese, entende-se que a modelagem digital, proporcionada por
ferramentas de CAD, aliada a um processo de renderizacao mais avan¢ado, pode
facilitar significativamente a apresentacdo de propostas para os clientes ao
oferecer uma clareza visual aprimorada. Com a capacidade de gerar imagens
realistas e detalhadas, essas ferramentas permitem que o cliente visualize com
precisdo o ambiente projetado, compreendendo melhor os materiais, cores e
disposi¢des espaciais. Esse nivel de detalhe reduz ambiguidades e incertezas,
acelerando o processo de aprovacdo dos projetos. O impacto positivo dessas
tecnologias esta na forma como elas tornam o conceito mais tangivel, permitindo
uma decisdo informada e segura, com base em uma visualizagdo préxima da

realidade.

2.5 Importancia do processo de renderizagdo para o exercicio da profissdo

de Design de Interiores e as exigéncias mercadolégicas contemporaneas

Conforme discutido ao longo do texto, percebe-se que a renderizacdo
desempenha um papel fundamental na pratica profissional de Design de
Interiores, pois oferece uma visualiza¢ao tridimensional e realista dos projetos,
permitindo que clientes e designers compreendam com maior precisdo o
resultado de uma proposta. Isso elimina a necessidade de confiar apenas em
desenhos bidimensionais ou na imaginacao do cliente para visualizar o espaco
projetado, minimizando mal-entendidos e falhas de comunicacao (Fang, 2021;
Otsuka, 2024). De tal maneira, como observado no texto de Fang (2021), a
utilizacdo de softwares de renderizacdo facilita a criacdo de simulacdes
detalhadas, incluindo efeitos de iluminacdo e texturas realistas, o que aprimora a
clareza da proposta visual e permite ajustes mais eficientes durante o processo
de design.

Além disso, a renderizacdo auxilia no processo de tomada de decisdes tanto

para o designer quanto para o cliente, proporcionando uma base concreta para
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discutir altera¢des de design antes da execucdo do projeto. Isso é particularmente
importante em projetos de interiores, onde pequenos detalhes, como a incidéncia
de luz em diferentes momentos do dia, podem alterar a percepcdo e a
funcionalidade do espaco (Fang, 2021; Otsuka, 2024). Como mencionado
anteriormente, a tecnologia de renderizacao também possibilita que os designers
mostrem diferentes cenarios de iluminacdo, garantindo que o cliente tenha uma
visdo completa de como o ambiente se comportara em diversas condicdes.

Para identificar o papel da renderizacdo no mercado de trabalho, propos-se
um levantamento dos requisitos de contratacdo de vagas de emprego para
designers de interiores, com base nos anuncios publicados no LinkedIn. Para
tanto, mapeou-se as vagas disponiveis na plataforma supramencionada no dia
07/09/2024, classificadas com a localiza¢ao Brasil. Dessa maneira, foi recuperado
um total de 113 anuncios que buscavam profissionais de Design de Interiores, 0s
quais foram analisados qualitativamente.

De acordo com o observado, a renderiza¢cdo tem se tornado um requisito
cada vez mais relevante para a contratacdo de designers de interiores, refletindo
a crescente demanda por habilidades técnicas avancadas no mercado de
trabalho. Na anadlise, percebeu-se que muitos empregadores destacam o
conhecimento em renderizacdo como um diferencial competitivo para os
candidatos. Em varios casos, essa habilidade esta implicita nos pedidos de
modelagem digital e 3D, com softwares como AutoCAD, SketchUp e VRay (Figura

6), frequentemente mencionados.
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Figura 6 - Vagas no LinkedIn para Design de Interiores

Fonte: LinkedIn

Isso demonstra que, além de habilidades criativas, as empresas buscam
profissionais que dominem ferramentas tecnoldgicas capazes de simular
ambientes realistas e detalhados, fundamentais para a comunicac¢ao visual com
os clientes.

Além disso, observa-se que algumas vagas exigem conhecimento de
renderizacdo até mesmo de alunos em estagio. Por exemplo, uma vaga especifica

para trabalho remoto destinada a alunos de arquitetura e Design de Interiores
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menciona explicitamente a renderizacdo como um diferencial, juntamente com
habilidades em SketchUp e layout. Outra vaga similar reforca a necessidade de
conhecimentos em modelagem 3D, destacando a renderizagdo como requisito de

contratacao (Figura 7).

Figura 7 - Vaga no LinkedIn para estagio em Design de Interiores

Fonte: LinkedIn

Isso demonstra como o mercado de trabalho para designers de interiores
valoriza, cada vez mais, a capacidade de visualizar e apresentar projetos de forma

realista, até mesmo em posi¢des de entrada. Conforme referéncia:

“E essencial para um designer de interiores ser capaz de produzir layouts
e projetos de interiores com programas CAD. De fato, a maioria dos
atuais escritérios de design reconhece a importancia do CAD devido
a economia de tempo e a flexibilidade de trabalho, investindo em
algum dos muitos programas disponiveis. Isso também se deve as atuais
formas de comunicacdo eletrdnica e é impossivel que um escritério
funcione hoje sem essas ferramentas” (Gibbs, 2009, p. 106, grifo
Nosso).

Por sua vez, nos cargos mais avancados, o dominio de renderizagdo parece

ser ainda mais valorizado. Uma vaga para profissionais com cinco a sete anos de
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experiéncia menciona a necessidade de fluéncia em softwares como AutoCAD,
3Ds Max, SketchUp, além de renderizadores como Twinmotion, Lumion e VRay. O
conhecimento nessas ferramentas é frequentemente citado como requisito para
a criacdo de apresentacdes visuais de alto padrdo, especialmente em projetos
residenciais e de hospitalidade (Fang, 2021). Esse cendrio sugere que,
independentemente do nivel de carreira, a renderizacdo tem ganhado destaque
no Design de Interiores, contribuindo para a qualidade e a eficacia na
comunica¢ao de projetos.

Assim, a renderiza¢do ndo deve ser vista apenas como o aprendizado de um
software, mas sim como uma habilidade estratégica que aprimora a comunicacao
visual, a criatividade e a viabilidade dos projetos. Dessa forma, sua insercao no
ensino de Design de Interiores ndo é apenas uma recomenda¢do, mas uma
necessidade mercadolégica que contribui diretamente para a formac¢dao de
profissionais preparados para os desafios e expectativas do setor.

Conforme afirma Cardoso (2013), o design deve equilibrar teoria e pratica,
garantindo que os profissionais estejam preparados para os desafios do
mercado. As Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Design (Camara
de Educacdo Superior, 2004) ressaltam a importancia de que o profissional de
design possua competéncia para traduzir ideias em representac¢des visuais, uma
habilidade essencial em um mercado cada vez mais dominado por tecnologias
digitais. Nesse contexto, a modelagem 3D e a renderizacdo surgem como
ferramentas de grande relevancia no processo projetual, permitindo que clientes

e stakeholders visualizem o projeto antes de sua execugao.
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Procedimentos Metodologicos

3.1 Caracterizacao metodolégica

Esta pesquisa é classificada como aplicada, pois seus resultados podem gerar
aplicacBes praticas para universidades e empresas educacionais que atuam no
ensino do Design de Interiores (Prodanov; Freitas, 2013). Quanto aos objetivos, trata-
se de uma pesquisa exploratoério-descritiva. A pesquisa exploratéria, segundo
Prodanov e Freitas (2013), visa oferecer uma compreensdao mais ampla sobre o
tema, facilitando sua definicao e delimitacdo, o que auxilia no aprofundamento do
estudo. De acordo com Gil (2008), a pesquisa descritiva busca descrever as
caracteristicas de uma populacdo ou fendmeno especifico e estabelecer rela¢cdes
entre variaveis. Neste projeto, propde-se a integracdo desses dois objetivos.

A pesquisa adota uma abordagem mista, combinando métodos quantitativos e
qualitativos (Prodanov; Freitas, 2013). Na dimensdao quantitativa, a anadlise sera
voltada para as matrizes curriculares, com o objetivo de identificar padrdes e
comparar disciplinas e carga horaria. Os dados coletados por meio de questionarios
serdo avaliados estatisticamente, permitindo mensurar respostas e identificar

tendéncias, o que possibilitard uma analise objetiva das informacbes e uma visao
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mais clara dos resultados. Em seguida, a analise qualitativa sera utilizada para
interpretar as respostas abertas dos questionarios, explorando as percepc¢des e
opinides dos participantes. Este método proporcionara uma compreensdao mais
profunda dos significados e contextos das respostas, possibilitando a

identificacdo de padrdes e temas recorrentes
3.1.1 Andlise dos projetos pedagogicos: uma viséGo dos documentos

Na primeira etapa desta investigacao, os procedimentos metodolégicos
consistiram em uma analise documental. A etapa empirica envolveu a realizacao
de uma pesquisa, tendo como referéncia os PPCs dos cursos de bacharelado em
Design de Interiores de instituicdes de ensino (IE) brasileiras. Esse tipo de
investigacao baseia-se exclusivamente na analise de documentos, com o objetivo
de extrair informa¢bes que possibilitem a compreensdo de determinado
fendmeno (Kripka; Scheller; Bonotto, 2015). Assim, a pesquisa concentrou-se no
mapeamento, observacdo e analise dos elementos presentes nas matrizes
curriculares dos cursos, abordando desde aspectos essenciais, como
componentes do curriculo, até detalhes como a carga horaria e os pré-requisitos.

Os cursos investigados sao apresentados no tépico 3.2 deste documento.
3.1.2 Questiondrio com coordenadores: uma visGo dos produtores

Na segunda etapa desta investigacdo, os procedimentos metodoldgicos
consistiram em uma pesquisa de campo (Prodanov; Freitas, 2013), utilizando o
guestionario como técnica de coleta de dados. O questionario é composto por
um conjunto estruturado de perguntas, cujo objetivo é obter informacdes sobre
opinides, comportamentos ou caracteristicas de um determinado grupo de
individuos. Ele pode ser aplicado de forma presencial, online ou por outros meios,
e pode conter questdes abertas, fechadas ou mistas, dependendo dos objetivos

da pesquisa. Essa técnica é amplamente utilizada em estudos quantitativos e

47



qualitativos para analise e tomada de decisdes. Prodanov e Freitas (2013, p. 108)
destacam que "[...] atualmente, os pesquisadores tém utilizado meios eletrénicos
para facilitar, agilizar e reduzir os custos operacionais da pesquisa". Entre os
beneficios do questionario, destaca-se a coleta de dados que ndo sao
encontrados em outras fontes, diretamente com o grupo de interesse.

O perfil dos questionados foi determinado por amostragem ndo
probabilistica intencional, pois se refere a grupos especificos e essenciais para o
contexto do estudo. Marconi e Lakatos (2003, p. 52) descrevem essa abordagem
como adequada quando se busca entender a opinido (a¢do, intencao, etc.) de
individuos especificos da populacdo, que ndo sao representativos dela. Segundo
os autores, '[...] é 0 caso de querer entender como pensam os lideres de opinido
de uma determinada comunidade'. No contexto deste estudo, essa amostragem
se refere aos coordenadores dos cursos de bacharelado em Design de Interiores
das IEs brasileiras (Marconi; Lakatos, 2003).

O roteiro do questionario pode ser visto no Apéndice A.

3.1.3 Survey com profissionais: uma viséo dos ex-alunos

Na terceira etapa desta investigacdo, os procedimentos metodoldgicos
envolveram a aplicacdo de uma survey (Prodanov; Freitas, 2013), utilizando o
qguestionario virtual como técnica principal para coleta de dados. Entre os
diversos métodos de coleta utilizados em surveys, Santos (2018, p. 188) destaca o
guestionario como o mais frequente. Ele o descreve como “um instrumento
composto por uma sequéncia organizada de perguntas, que precisam ser
respondidas por escrito e sem a presenca do pesquisador”. Para a coleta de
dados, foi adotado um questionario online autoaplicavel.

Quanto a amostragem, optou-se pela técnica de amostragem nao
probabilistica por conveniéncia. Gil (2008, p. 94) descreve essa abordagem como

“a selecdo dos elementos a que o pesquisador tem acesso, assumindo que estes
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possam, de algum modo, representar o universo em estudo”. Essa escolha foi
motivada pela limitacdo de tempo para a realizagdo da pesquisa e pelo carater
exploratério do estudo, que ndo visava mapear todos os profissionais formados
em Design de Interiores ativos no mercado brasileiro com acesso a internet, algo
gue também ndo seria relevante para os objetivos da pesquisa.

O questionario utilizado na survey pode ser visto no Apéndice B.

3.2 Levantamento dos cursos de Design de Interiores pelo e-MEC

Para definicdo das instituicbes e cursos que compuseram o corpus desta
pesquisa de dissertacao, foi realizada uma busca sistematizada na plataforma e-
MEC. A pesquisa focou em cursos de Bacharelado em Design de Interiores e/ou
Ambientes registrados no e-MEC e atualmente em funcionamento. Foram
identificados 6 cursos com a denominac¢ao "Design de Interiores”, dos quais um
ainda ndo estava em funcionamento e outro deixou de funcionar em 2009, sendo
ambos excluidos do corpus. Também foram encontrados 2 cursos com a
denominacdo "Design de Ambiente"; no entanto, um deles foi rebatizado para
"Design de Produto" e, portanto, foi excluido. Além disso, foram incluidos no
estudo cursos com énfase em Design de Interiores, embora denominados
"Decoracdo”, como foi o caso de um curso da UFBA. No total, o corpus final contou

com 6 institui¢cdes/cursos, conforme detalhado na Tabela 1 na pagina seguinte.
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Tabela 1 - Defini¢cdo do corpus de instituicdo e cursos

Busca Resultado da busca Observacao
“Design de O curso da UFU trocou de nome, se chamava
Interiores” Design de Interiores e hoje se chama Design. O

curso da UNISUL nao entrara nesse estudo, pois
ainda ndo foi iniciado.

“Design de O curso de Design de Interiores da UFG trocou de
Ambientes” nome para Design de Produto.
“Decoracao” Alguns cursos superiores com énfase em Design

de Interiores sdo chamados de “Decoragao”, como
é 0 caso do curso de decoracdo da UFBA.

Fonte: Elaborado pelo autor
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3.3 Questionarios: teste piloto e refinamento

Foi conduzido um teste piloto para a etapa de qualificagdo, no segundo
semestre de 2024, para avaliar a eficiéncia e eficacia dos métodos de coleta de
dados propostos, envolvendo o questionario tanto com os coordenadores de
curso, quanto com os profissionais do mercado de design de interiores. Coletou-
se dados de trés coordenadores e sete profissionais. Com a aplicacdo, identificou-
se uma baixa adesdo dos coordenadores de curso. Ademais, o teste também
confirmou que as questdes estavam alinhadas com os objetivos da pesquisa,
garantindo a relevancia dos dados coletados.

Embora o levantamento com os coordenadores e os profissionais do
mercado tenha sido inicialmente concebido como um teste piloto, com o objetivo
principal de avaliar a eficacia e a clareza dos instrumentos de coleta de dados, os
qguestionarios aplicados geraram informacdes relevantes e consistentes. Por isso,
optamos por utilizar esses dados de forma exploratéria na etapa de analise de
resultados.

E importante ressaltar que, apesar de se tratar de uma aplicacdo em menor
escala, os dados obtidos ja indicam tendéncias significativas e oferecem uma base
solida para compreender as percepc¢des dos coordenadores quanto a estrutura
curricular dos cursos, bem como as impressdes dos ex-alunos/profissionais sobre
a sua formacao frente as exigéncias do mercado — especialmente no que diz
respeito a renderizagao.

Dessa forma, os dados oriundos do piloto ndo sao tratados como resultados
finais de uma amostra estatistica representativa, mas sim como uma amostra
indicativa que contribui para validar os caminhos da pesquisa e reforcar a

necessidade de investiga¢des futuras em maior escala.

51



Vil Resultados e Discussoées

4.1 Andlise dos projetos pedagédgicos de cursos de bacharelado em Design de
Interiores

Para esta primeira etapa, decidiu-se por analisar os Projetos Pedagdgicos dos
Cursos (PPCs) das instituicGes que se conseguiu questionar os coordenadores, de
modo a permitir uma compara¢dao entre os resultados obtidos da primeira e da
segunda etapa. Portanto, foram analisados os PPCs dos cursos provenientes do
Centro Universitario Belas Artes de Sdao Paulo (Design de Interiores), da Universidade
Federal do Rio de Janeiro (Design de Interiores) e da Universidade do Estado de
Minas Gerais (Design de Ambientes).
Observou-se que todos os trés cursos possuem disciplinas, obrigatdrias ou optativas,
que abordam, em algum nivel, modelagem digital, a qual pode conter conteddos
relacionados a renderizacdo. No entanto, essa informac¢do ndo esta explicitamente
mencionada. Isso pode indicar uma menor énfase nesses conteudos dentro das

matrizes curriculares. As informacdes gerais podem ser visualizadas na Tabela 2.
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Tabela 2 - Distribuicdo de institui¢cbes e cursos investigados

Possui

Ano Carga disciplina Re[lderlzag
x o aoem
Inst. Regido Grau Sem. do  horari sobre
. outras
PPC a renderizag P
= disciplinas?
ao?
Belas Artes3 Sul Bach. 8 - 3.800 Né&o Sim
UFR] Sudeste Bach. 8 2019 3.090 Ndo Sim
UEMG Sudeste Bach. 8 2020 3.210 Ndo Sim

Fonte: Elaborado pelo autor

Nas instituicdes analisadas, a renderizacdo é abordada de maneira integrada
em disciplinas mais amplas relacionadas a modelagem e a apresentacao digital
de projetos. A UFRJ, por exemplo, oferece a disciplina “Perspectiva Digital”, que
utiliza o Google SketchUp para a visualizacdo de projetos. No entanto, essa
abordagem pode ser mais introdutéria, o que pode ndo contemplar o
aprofundamento técnico que a renderizacdo demanda em certas praticas
profissionais. Ja na UEMG, a disciplina de “Expressao Grafica - Tridimensional
Digital” inclui conteudos relacionados a modelagem tridimensional e projecao
digital, mencionando softwares como Google SketchUp, SolidWorks e 3ds Max. O

conteudo dessa disciplina, que possui 36h/a, envolve o seguinte:

“Desenvolvimento das linguagens graficas e técnicas, utilizando
modelagem tridimensional em plataforma digital como instrumento
ao processo criativo, com énfase no raciocinio espacial, geométrico e
técnico por meio dos principios dos sistemas de modelagem, projecao
e representacao virtual tridimensional de projetos” (Escola de Design,
Design de Ambientes, 2020, p. 86, grifo nosso).

Considerando esse contexto, um dos pontos que merece atencdo nesta
discussdo € a auséncia de disciplinas exclusivamente voltadas para a

renderiza¢do, o que pode influenciar a profundidade da formacdo nessa area.

3 Embora o Centro Universitario Belas Artes possua uma disciplina denominada de “Representacao
em Design de Interiores Render-BIM”, tornou-se impossivel considera-la durante a analise do PPC,
pois a instituicdo ndo disponibiliza as ementas ao publico, apenas o titulo das disciplinas.
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Embora o conteddo esteja presente de forma integrada em disciplinas mais
amplas, voltadas para modelagem digital ou perspectivas digitais, ha a
possibilidade de que os alunos ndo desenvolvam as habilidades especificas de
renderizacdo com a profundidade necessaria, especialmente se houver pouco
espaco disponivel para esses conteudos nos projetos pedagodgicos dos cursos
analisados. Nesse sentido, pode-se questionar se essa abordagem impacta a
correspondéncia entre a formag¢ao académica e as expectativas do mercado, que,
em determinados contextos, pode demandar um conhecimento mais avancado
em técnicas de renderiza¢do para visualizacao realista de interiores e projetos
arquitetdnicos.

Outrossim, a auséncia de disciplinas especificas de renderizacdo pode ser
compreendida de diferentes formas. Uma possibilidade é que a renderizacao seja
considerada uma competéncia complementar, integrada ao aprendizado de
ferramentas digitais de maneira mais ampla, sem a necessidade de um espaco
curricular exclusivo. Ainda que, conforme discutem Silveira, Bertoni e Ribeiro
(2016), a estruturacao de um maddulo basico comum para todas as habilitacdes
do design permite a articulagdo entre teoria e pratica, facilitando a adaptacao as
novas demandas tecnolégicas sem a necessidade de disciplinas isoladas. Além
disso, os autores destacam a importancia de repensar as estruturas académicas
para acompanhar as transformac¢fes do campo, tornando o ensino mais
dinamico e integrado ao uso de ferramentas digitais (Silveira; Bertoni; Ribeiro,
2016).

Outra hipotese levantada é a de que os cursos de bacharelado priorizam
formacdes mais conceituais e projetuais, deixando conteudos técnicos mais
aprofundados para especializa¢cdes ou cursos livres. Nesse sentido, a énfase em
abordagens conceituais e projetuais no bacharelado, ao passo que conteldos
técnicos mais aprofundados sao destinados a programas de especializacdao ou

cursos livres, estd alinhada a visao de autores como Silveira, Bertoni e Ribeiro
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(2016). Eles defendem que o ensino superior deve preparar designers para atuar
estrategicamente, com capacidade reflexiva e adaptativa, em vez de restringi-los
a um treinamento tecnicista voltado exclusivamente para o mercado. Esse
direcionamento reflete uma visdo educacional que privilegia a formacdo critica e
interdisciplinar, em vez de um foco em técnicas especificas, que podem ser
adquiridas posteriormente por meio de especializacdes ou experiéncias praticas

(Silveira; Bertoni; Ribeiro, 2016).

4.2 Analise da visao dos coordenadores sobre a renderizagao nos cursos de

bacharelado em Design de Interiores

Nesta etapa, foram ouvidos trés coordenadores de cursos brasileiros de
bacharelado em Design de Interiores/Ambientes, correspondentes as graduacdes
mencionadas no tépico anterior. O roteiro que orientou o questionario pode ser
consultado no Apéndice A. A coleta de dados foi realizada de forma digital e
assincrona, por meio da plataforma Google Forms.

As primeiras perguntas abordaram aspectos relacionados ao planejamento
dos projetos pedagogicos. Observou-se que a formulacdo das ementas que
compBem os PPCs variava entre as instituicdes: no caso da instituicdo privada, a
elaboracdo ficava a cargo do préprio coordenador; ja nas duas universidades
publicas, a responsabilidade era de uma comissao curricular em conjunto com
um Nucleo Docente Estruturante (NDE). Dentro desse contexto, ndo hd uma
periodicidade fixa para a atualizacdo dos PPCs — essas revisdes ocorrem
conforme a necessidade, geralmente a cada trés anos ou mais, ou ainda quando
motivadas por avaliagdes do MEC. Todos os coordenadores indicaram levar em
considerac¢ao as demandas do mercado no processo de atualiza¢cdo dos PPCs.

Os resultados permitem questionar se a auséncia de uma rotina estruturada
para revisdes continuas pode impactar a dinamica curricular. Ainda assim, os

coordenadores indicaram que as atualiza¢des seguem tendéncias do mercado, o
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que sugere uma influéncia direta das demandas profissionais sobre as decisdes
pedagogicas, priorizando a empregabilidade e a adequacdo as necessidades
econdmicas. Esse alinhamento pode ser vantajoso para a competitividade dos
egressos, mas também levanta reflexdes sobre a flexibilidade e a capacidade de
inovag¢ao dos curriculos.

Ao abordar especificamente a renderizacdo no ensino do design de
interiores, verificou-se que todos os cursos contemplam o tema de alguma forma.
No entanto, as percep¢des sobre sua importancia variam. Enquanto alguns
coordenadores a consideram essencial para a simulagao realista e a comunicacao
com clientes, outros a enxergam como uma ferramenta complementar, dando
maior énfase a representacdo manual — especialmente em cursos com tradicao
nas artes visuais. Houve, porém, um consenso quanto ao papel da renderizacao
como instrumento de comunicacao visual no processo de design. Quando
questionados sobre a relevancia da renderizacdo na pratica profissional dos
designers de interiores em comparacdo com outras habilidades, as respostas
variaram entre baixa e média relevancia.

Em relacdo aos projetos pedagodgicos, os coordenadores confirmaram as
disciplinas ja mapeadas na primeira etapa da pesquisa. Além da disciplina
"Perspectivas Digitais", o coordenador da UFR] mencionou uma segunda
disciplina obrigatéria que aborda “fundamentos da perspectiva cénica e cilindrica
aplicados em espacos internos e externos, além de noc¢bBes de sombra em
perspectiva”. No entanto, ele ressaltou que ndo ha, necessariamente, uma relagao
direta entre esses conteudos e o ensino de renderizacdo, apontando que o acesso
a softwares depende da disponibilidade de recursos institucionais.

Diante desse cenario, percebe-se uma possivel lacuna entre o conteddo
formal oferecido e as habilidades praticas demandadas pelo mercado. Embora os
coordenadores indiguem que o0s cursos acompanham as exigéncias

mercadoldgicas, a auséncia de uma disciplina especifica pode sugerir desafios
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estruturais para integrar a renderizacdo de maneira mais ampla. Entre os fatores
que dificultam essa inclusao, foram apontadas, principalmente, questbes
relativas a limitacdes na infraestrutura, como a auséncia de laboratorios
equipados com softwares especificos. Além disso, ha restri¢cdes financeiras que
impactam a continuidade da oferta desses recursos, conforme relatado: "A ndo
oferta ocorre quando ficamos sem o uso do software por falta de recursos para
pagamento das anuidades” (Coordenador UFR)).

Sobre a possibilidade de inclusdao de uma disciplina especifica de
renderizacao, dois coordenadores indicaram que isso pode ocorrer, enquanto um
afirmou que ndo ha planos para tal mudanca. As justificativas para a auséncia de
uma disciplina variam: uma instituicao considera que o conteudo ja é abordado
em uma disciplina de carga horaria reduzida; outra entende que a necessidade é
suprida por Perspectiva Digital, ainda que de forma introdutoéria. Ja um terceiro
coordenador destacou dificuldades estruturais, como a falta de professores
capacitados, a sobrecarga docente e a precarizacdo salarial, o que dificultaria a
ampliagao do curriculo.

Quanto a demanda por formacdo em renderiza¢do, verificou-se que a
percepcdo varia entre institui¢des. O coordenador do Centro Universitario Belas
Artes indicou que ha uma demanda por parte dos alunos e egressos, enquanto
os demais coordenadores, cujas instituicbes ndao possuem uma disciplina
especifica sobre o tema, afirmaram desconhecer essa demanda ou indicaram que
ela ndo existe. Em relacdo a oferta de formacdo complementar, o Centro
Universitario Belas Artes de Sao Paulo e a UFR] indicaram que nao ha cursos
extracurriculares institucionais sobre renderizacdo, enquanto a UEMG afirmou
oferecer essa possibilidade.

Por fim, ao questionar os coordenadores sobre a demanda do mercado de
trabalho por designers capacitados em renderizacdo, as respostas foram

divergentes, variando entre “sim”, “ndao” e “ndo sei”. Dois dos trés cursos
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consideram que seus professores sdao capacitados para lecionar conteudos
relacionados a renderizacdo, enquanto um coordenador afirmou que nao ha
docentes com essa especializacdo. Apesar dessas diferencas, todos os
coordenadores concordam que a renderizacdo é uma habilidade exigida pelo
mercado de trabalho, sendo frequentemente um pré-requisito para que o0s
alunos consigam estagios em escritérios de Design de Interiores ou Arquitetura.

Os resultados obtidos na pesquisa com coordenadores de cursos de Design
de Interiores sugerem uma influéncia das demandas mercadologicas na
estruturacdo dos curriculos, mas também levantam questionamentos sobre os
desafios estruturais para a inclusao da renderizacao de forma mais ampla no
ensino. Silveira, Bertoni e Ribeiro (2016) discutem a necessidade de repensar as
estruturas académicas, destacando que o ensino de design pode evitar uma
abordagem excessivamente tecnicista e fragmentada, favorecendo uma
formacdo mais critica e interdisciplinar. A auséncia de uma disciplina especifica
de renderiza¢do, nesse sentido, pode refletir essa perspectiva, na qual conteudos
técnicos sao integrados a disciplinas mais amplas, reforcando um modelo de
ensino voltado a preparac¢ao de profissionais com atuacao flexivel e capacidade
de adaptacao.

Além disso, os resultados demonstram que a forma como a renderizagao €
abordada nos cursos parece depender de fatores institucionais, como a
disponibilidade de softwares e a capacitacao do corpo docente. Lona e Barbosa
(2020) destacam que as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
Design enfatizam a importancia de uma formacao reflexiva e interdisciplinar, mas
nao estabelecem diretrizes rigidas quanto a inclusdo de conteudos técnicos
especificos. Essa abertura pode contribuir para a percepcao de que o ensino de
renderizacao pode ser complementado por cursos livres ou especializacBes, em
vez de ser tratado como conteudo obrigatério na graduacao. No entanto,

argumenta-se que essa flexibilidade curricular pode resultar em lacunas
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formativas, especialmente quando nao ha infraestrutura adequada para apoiar o

aprendizado pratico desses recursos técnicos.

4.3 Andlise da visdao dos egressos/profissionais do mercado sobre a

renderizagcao nos cursos de bacharelado em Design de Interiores

Nesta etapa, foram questionados Designers de Interiores atuantes no
mercado, e que sejam ex-alunos de cursos brasileiros de bacharelado em Design
de Interiores/Ambientes/Decoracdao. O roteiro do questionario pode ser
consultado no Apéndice B. A pesquisa aconteceu de maneira digital, autoaplicavel
e assincrona, através da plataforma Google Forms. A composicao dos sujeitos
investigados nesta etapa foi a de sete individuos, formados entre 2012 e 2025. A

caracterizacao dos individuos pode ser vista nas Tabelas 3 e 4, a seguir.

Tabela 3 - Institui¢des onde os profissionais concluiram seus cursos de graduagdo

Item Opcao Quantitativo
Universidade do Estado de Minas Gerais 3
Instituicao Centro Universitario Belas Artes 3
Universidade Federal do Rio de Janeiro 1

Fonte: Elaborado pelo autor

Tabela 4 - Ano de formacgao dos profissionais questionados

Item Opc¢ao Quantitativo

2012
2016
2018
Ano de formac¢dao 2019
2022
2023
2025

_ A s

Fonte: Elaborado pelo autor
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A partir da primeira parte do questionario, observou-se que a maioria (6
respostas) dos voluntarios nao recebeu ensino formal aprofundado sobre
renderizacao durante a graduacdo. Trés participantes relataram que o tema foi
abordado de forma breve e sem aprofundamento, enquanto outros trés
afirmaram que ndo tiveram contato com o assunto. Apenas um dos respondentes
indicou ter recebido ensino formal sobre renderizacdo em alguma disciplina.
Diante dessa lacuna na formacdo académica, os profissionais buscaram
diferentes formas de aprendizado apdés a graduacao. Trés questionados
recorreram a cursos livres ou workshops, enquanto dois desenvolveram suas
habilidades de maneira autodidata. Um dos participantes mencionou que ainda
ndo adquiriu conhecimento sobre o tema, e nenhum indicou ter recebido
treinamento no ambiente de trabalho.

Esses resultados podem reforcar a ideia de que, apesar de ndo estar
amplamente presente nos curriculos académicos, a renderizacdo é uma
competéncia frequentemente buscada como complementar pelos profissionais.
Costa e Pelegrini (2019, p. 100) comentam que “[...] o ensino ndo pode aguardar
para que as praticas ocorram, o ensino deve antever e se antecipar para preparar
os alunos para o futuro”. Ademais, especificamente sobre o ensino do design, os
autores concluem que as tecnologias emergentes “[...] tornam-se um desafio para
professores e alunos, pois sofrer as mudancas de forma passiva ou agir na
urgéncia por reatividade nao trazem soluc¢des profundas para o problema”.
Pensando assim, a necessidade de aprendizado de renderizacdo fora do
ambiente formal sugere que a ferramenta pode ser relevante para a pratica do
designer de interiores, ainda que a importancia atribuida a ela possa variar
conforme o contexto profissional de cada individuo.

Essa realidade é ainda evidenciada na questao “Na sua experiéncia, o
conhecimento em software de renderizacéo é exigido em vagas de emprego na drea

de Design de Interiores?”, tendo em vista que houve um consenso positivo entre os
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sujeitos questionados, reforcando a relevancia da tematica. Dessa forma, os
resultados sugerem uma possivel desconexdao entre o ensino académico e as
demandas do mercado de trabalho no campo do design de interiores no Brasil. A
renderizacdao, embora presente em algumas disciplinas de forma breve, parece
ser frequentemente buscada por parte dos profissionais apds a graduagao, o que
pode indicar que sua relevancia varia conforme a area de atuacao, tendo em vista
gue os respondentes indicaram que em algumas (4) ou em todas (2) as vagas de
estagio costumam ser exigido conhecimento relativo ao topico. Ao avaliarem o
mercado de trabalho, a importancia da renderizagdo variou entre muito
importante (4) e importante (3).

Nesse sentido, a necessidade de capacitacdo complementar por meio de
cursos livres e workshops levanta reflexdes sobre possiveis desigualdades de
oportunidades entre os profissionais. Além disso, a presenca crescente da
renderizacdo como requisito em algumas vagas de estagio e emprego pode
apontar que essa habilidade costuma ser valorizada em determinados contextos
profissionais. Outrossim, entendemos que a auséncia de disciplinas especificas
sobre o tema nas matrizes curriculares pode ser resultado de uma escolha
pedagdgica intencional ou de uma percepcdo de que o conhecimento técnico em
renderizacao pode ser adquirido fora da graduacdo. Assim, compreender melhor
o papel dessa competéncia na formacao do designer de interiores pode contribuir
para futuras discussdes sobre possiveis ajustes curriculares, caso sejam
identificadas demandas concretas que justifiquem sua maior presenca nos cursos
de graduacdo.

Ao analisar a relacdo entre o ensino de renderizacdo na graduacdo e a
insercao no mercado de trabalho, observa-se que parte dos respondentes (3)
afirmou ter enfrentado dificuldades devido a auséncia de um ensino mais
aprofundado sobre o tema. No entanto, as demais respostas indicam

perspectivas diversas. Um dos participantes mencionou que seu primeiro estagio
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e emprego na area foram conquistados por meio do conhecimento em 3D,
ressaltando que buscar cursos de renderizacdao por conta prépria foi um
diferencial, embora a falta desse conhecimento pudesse ter representado um
obstaculo. Outro respondente relatou ja possuir experiéncia prévia antes da
graduacao, o que pode ter minimizado os impactos dessa lacuna, ainda que os
programas ensinados na faculdade nao tenham sido aplicados em sua pratica
profissional. Além disso, ha percepc¢8es divergentes sobre a real importancia da
renderizacdo no mercado. Um dos participantes destacou que, apesar de ser uma
habilidade bem-vinda, ela ndo tinha a mesma prioridade que softwares como o
AutoCAD. Esses relatos sugerem que a relevancia da renderizacao pode variar
conforme a trajetéria individual e as exigéncias especificas de cada area de
atuacao dentro do design de interiores.

Ao perguntar sobre a utilizacdo de softwares de renderizacdo em suas
praticas  profissionais, as respostas variaram entre '"sempre" (3),
"frequentemente"” (2), "ocasionalmente" (1) e "nunca" (1).

Os softwares mais utilizados por eles podem ser vistos na Figura 10.
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Figura 10 - Softwares mais utilizados pelos profissionais no processo de renderizagdo

Fonte: Elaborado pelo autor de acordo com os dados da pesquisa

A partir das respostas, percebe-se que o conhecimento em renderizacao
pode representar uma vantagem competitiva para a insercao no mercado de
trabalho no Design de Interiores, especialmente para aqueles que adquirem essa
habilidade antecipadamente. Essa percepcao também se reflete no resultado de
que a maioria (5) dos respondentes afirmou que incluiria uma disciplina especifica
de renderizacdo em sua formacdo académica e indicaram (6) que o dominio
prévio desse conhecimento poderia ter facilitado sua transicdo para o mercado
de trabalho. No entanto, entendemos que a real necessidade de uma formacao
mais aprofundada nesse tema ainda pode depender de diferentes fatores, como
o foco profissional de cada individuo e as exigéncias especificas de cada area.

Além disso, a variacdo nas respostas sobre o impacto da falta de
conhecimento em renderiza¢do na ndo conquista de vagas de emprego sugere
gue, embora essa habilidade possa ser relevante, outras competéncias ou

estratégias também podem influenciar a empregabilidade, compensando sua
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auséncia - 5 dos respondentes indicaram nunca ter perdido uma vaga por falta
de conhecimentos em renderizacdo. Ademais, o uso frequente de softwares de
renderizacdo na pratica profissional pode indicar a necessidade de uma
integracdo mais estruturada dessas ferramentas nos curriculos académicos. No
entanto, compreender em que medida essa inclusdo é essencial para a formacao
dos designers de interiores exige uma analise mais ampla, considerando as
diferentes trajetdrias profissionais e as expectativas do mercado.

Nas respostas abertas, buscou-se compreender quais foram os principais
impactos da auséncia de um ensino mais estruturado de renderiza¢do na
formacdo académica dos profissionais de Design de Interiores. As percepcdes
variam, sugerindo que, para alguns, a falta desse conhecimento limitou
oportunidades, enquanto outros encontraram formas alternativas de
aprendizado ou ndo sentiram prejuizos diretos. Entre os respondentes que
identificaram impactos negativos, mencionou-se a dificuldade de apresentar
projetos visualmente atrativos, o que pode influenciar a capta¢ao de clientes e a
insercdo no mercado. Um dos participantes destacou que a qualidade visual das
renderizacdes afeta a percepcao do publico leigo, que tende a associar a
apresentacdo grafica a qualidade do projeto como um todo. Além disso, a
necessidade de buscar cursos adicionais apés a graduacdo, muitas vezes a um
custo elevado, foi apontada como um obstaculo. Também houve mencdes a
exigéncia de projetos renderizados tanto durante a formag¢ao quanto no estagio,
0 que poderia ter sido facilitado por um ensino mais aprofundado no tema.

Por outro lado, outro lado, algumas respostas sugerem que a falta de ensino
formal de renderizacdo nao foi um entrave significativo, seja porque os individuos
aprenderam por conta prépria ou porque utilizam outras ferramentas, como o
Photoshop, em suas atividades profissionais. Além disso, a abordagem mais
ampla de diferentes softwares na faculdade foi apontada como um fator que

dificultou o aprofundamento em uma Unica ferramenta, o que pode ter
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impactado a aplicacdo pratica no mercado de trabalho. Assim sendo, essas
respostas reforcam a ideia de que, embora a renderizacdo seja valorizada em
certas situa¢bes, sua auséncia no curriculo pode ter impactos distintos,
dependendo da trajetoria profissional e das estratégias adotadas pelos egressos
para suprir essa lacuna.

No espaco aberto para sugestdes sobre a formacdo em Design de Interiores
no que diz respeito a renderizacdo, as respostas refletiram diferentes
perspectivas sobre a importancia e a melhor abordagem para esse ensino.
Enquanto alguns ndo apresentaram sugestdes, outros destacaram pontos como
a necessidade de adaptacdo as novas tecnologias e a estruturacao mais eficiente
das aulas. Uma das sugestdes apontou a importancia de considerar a Inteligéncia
Artificial como uma ferramenta complementar aos programas tradicionais de
renderizacao, sugerindo que a formacdo académica acompanhe essa evolucao
tecnoldgica.

Também foi mencionada a necessidade de oferecer disciplinas de 3D, BIM
(Building Information Modeling) e renderizagdo, mas com um formato que otimize
o aprendizado. Uma critica levantada foi a dificuldade de aprendizado em turmas
grandes, onde a heterogeneidade dos conhecimentos individuais pode dificultar
0 avanco das aulas presenciais. Como alternativa, prop6s-se um modelo online
com aulas gravadas, permitindo que os alunos avancem conforme seu préprio
ritmo. Além disso, observou-se uma pondera¢ao sobre a importancia do ensino
de softwares de renderizacao ao longo do curso, mas sem desconsiderar outras
formas de representacdo, como o desenho manual. A percep¢do de que a
renderizacao pode ser mais relevante em algumas areas do que em outras sugere
que a formacdo pode ser mais flexivel, permitindo que os alunos escolham
aprofundar-se nessa habilidade de acordo com suas necessidades e interesses

profissionais.
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4.4 Proposta de ementario para integracao da renderizagdo com os cursos

de bacharelado em Design de Interiores

Diante dos resultados obtidos nos estudos empiricos, realizamos a proposta
de duas ementas complementares voltadas a insercdo do ensino de modelagem
3D e renderiza¢do nos cursos de bacharelado em Design de Interiores no Brasil.
Em sintese, a anadlise dos PPCs revelou que, embora o tema seja abordado de
forma diluida em disciplinas mais amplas de modelagem digital e representacao
grafica, ndo ha um aprofundamento especifico sobre renderiza¢cdo na maioria dos
curriculos analisados. Esse fator pode limitar o desenvolvimento das
competéncias necessarias para atender as demandas do mercado, especialmente
considerando que a renderiza¢ao se consolidou como um recurso essencial para
a comunicagao visual de projetos.

Além disso, os questionarios aplicados a coordenadores de curso e
profissionais atuantes no mercado reforcaram a percepcdo de que a
renderizacdo, apesar de ser uma ferramenta relevante, é frequentemente
adquirida por meio de cursos extracurriculares ou aprendizado autodidata.
Argumentamos que esse cenario pode gerar desigualdade de oportunidades
entre 0s egressos, uma vez que O acesso a cursos livres e materiais
complementares pode depender de recursos financeiros e tempo disponivel.
Embora alguns coordenadores argumentem que o bacharelado deve priorizar
uma formacao conceitual e projetual, os dados levantados evidenciam que a falta
de ensino estruturado sobre renderizacdo pode representar um obstaculo a
insercao profissional de parte dos graduados, que se deparam com vagas de
estagio e emprego exigindo dominio da ferramenta.

Com base nesses achados, sugerimos a inclusdao de duas disciplinas com
objetivos distintos, mas complementares. Primeiramente, a disciplina de
“Modelagem 3D e Renderizacdo Aplicadas ao Design de Interiores” seria

voltada a introducdo das bases conceituais e técnicas da modelagem
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tridimensional e da renderizacdo, sem a imposicao de softwares especificos,
permitindo que cada instituicdo adapte o conteddo a sua infraestrutura
tecnoldgica e ao perfil do curso. Ja a disciplina de “Renderizagao Avancada e
Visualizagcao Digital para Design de Interiores” seria direcionada a cursos que
jad possuem conteudos introdutdérios sobre modelagem e representacdo digital,
explorando técnicas avancadas, pds-producdo e o uso de Inteligéncia Artificial na
otimizacdo de imagens e materiais. Além disso, essa disciplina contemplaria
aspectos mercadoldgicos, preparando os alunos para atuar profissionalmente
com maior dominio técnico e estratégico da renderizac¢ao.

Falando especificamente de cada proposta, a disciplina “Modelagem 3D e
Renderizacdio Aplicadas ao Design de Interiores” busca fornecer uma base teérica e
pratica para o desenvolvimento de representacdes tridimensionais no contexto
do design de interiores. A estrutura da disciplina supramencionada pode ser

visualizada no Quadro 1.

Quadro 1 - Proposta de ementa para disciplina “Modelagem 3D e renderizacao aplicadas ao design de
interiores”

Disciplina \ Modelagem 3D e renderizagao aplicadas ao design de interiores
Ementa

Estudo tedrico e pratico dos fundamentos de modelagem tridimensional e renderizagao
voltados para o Design de Interiores. Desenvolvimento de técnicas para construcdo de
geometrias, organizacdo e otimizacdo de modelos digitais. Aplicacdo de principios de
iluminacdo, materiais, texturizagdo e enquadramento para gera¢do de imagens realistas.
Compreensdo das diferentes abordagens e fluxos de trabalho, permitindo a escolha de
softwares adequados as demandas do mercado e as limita¢cdes técnicas (hardware, custo e
perfil dos alunos). Analise critica do uso da tecnologia no processo projetual e seus impactos na
comunicagdo visual e na tomada de decisdes.

Objetivos gerais

e Introduzir os alunos aos conceitos fundamentais da modelagem 3D e renderiza¢ao no
contexto do Design de Interiores.

e Desenvolver habilidades para construcdo e organizacdo de modelos tridimensionais
eficientes.

e Explorar técnicas de renderizacdo que aprimorem a visualiza¢do e apresentacdo de
projetos.
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Estimular a escolha consciente de ferramentas de modelagem e renderizacao,
considerando custo, hardware e aplicagdo profissional.
Relacionar os processos digitais a pratica projetual e a comunicacdo com clientes.

Objetivos especificos

Capacitar os alunos a estruturarem e modelar corretamente objetos e ambientes
tridimensionais.

Ensinar principios de iluminagdo, materiais e composi¢ao visual para renderizacdo
realista.

Demonstrar workflows de modelagem e renderizacdo para otimizar tempo e qualidade
na apresentacdo de projetos.

Apresentar metodologias para organiza¢do e otimiza¢do de arquivos, visando melhor
desempenho técnico.

Exercitar a leitura e interpretacado critica de imagens renderizadas como ferramenta de
decisdo projetual.

Aplicar estratégias de pos-producdo para aprimoramento da qualidade visual da
renderizacdes.

Conteudos programaticos

Introducao a Modelagem 3D

Conceitos basicos de modelagem tridimensional e suas aplica¢des.
Geometria e estrutura dos objetos digitais.

Principios de organizacdo e hierarquia de elementos na cena.
Técnicas de otimiza¢do para melhorar a performance dos arquivos.

Construcgao e Representacdo Digital de Projetos

Modelagem de mobiliario, elementos arquitetdnicos e detalhes construtivos.
Métodos de importacdo e exportacdo de arquivos entre diferentes softwares.
Estratégias para parametrizacdo e padroniza¢do de modelos.

Fundamentos da Renderiza¢ao

lluminagao natural e artificial: principios e aplicacdes no design de interiores.
Configuracao de materiais e texturizacao para realismo visual.

Técnicas de enquadramento e composi¢do na renderizagao.

Fluxo de Trabalho e Softwares

Analise de diferentes ferramentas de modelagem (SketchUp, Revit, Promob, entre
outros).

Comparacdo de motores de renderizagdo (V-Ray, Enscape, D5 Render, Corona Render,
entre outros).

Critérios para escolha do software adequado (desempenho, custo, compatibilidade).

Pés-producédo e Apresentacgdo de Projetos

Ajustes finais em softwares de edi¢do de imagem.

Edicao de iluminacdo, cores e materiais para aprimoramento da renderizagao.
Técnicas de composicdo para apresentagao profissional do projeto.
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Metodologia

A disciplina sera conduzida por meio de aulas expositivas, demonstra¢fes praticas, exercicios
individuais e atividades em grupo. Os alunos desenvolverdo projetos praticos, passando por
todas as etapas do processo de modelagem e renderiza¢do. O professor podera selecionar os
softwares mais adequados a realidade do laboratdrio ou as necessidades dos estudantes.

Critérios de avaliagdo

e Exercicios praticos de modelagem e renderizagao (30%)

e Desenvolvimento e apresentacao de um projeto final renderizado (40%)

e Anadlise critica e comparativa de diferentes abordagens e ferramentas (20%)
e Participacao e envolvimento nas atividades propostas (10%)

Referéncias

CARDQOSO, Jamie. 3D photorealistic rendering: interiors & exteriors with V-Ray and 3ds
Max. London: Routledge, 2016.

DA CONCEICAO CARDOSO, Leandro. Introducdo ao processo de renderiza¢do. Editora
Intersaberes, 2023.

SHU, Y. Application of computer aided design software in interior design. Journal of Physics:
Conference Series, v. 1992, n. 2, p. 022035, 2021. IOP Publishing.

Fonte: Elaborado pelo autor

Considerando os achados do estudo, percebe-se que a renderiza¢do e a
modelagem sao frequentemente abordadas de forma fragmentada no ensino
superior, sem um aprofundamento consistente que garanta a autonomia dos
alunos na producdo de imagens realistas. Assim, essa primeira disciplina se
propde a estruturar um percurso didatico que inicia pela constru¢ao de
geometrias e organizacdo de modelos digitais, passando pelo dominio dos
principios de iluminacao, materiais e composic¢ao visual. Além disso, ao permitir
flexibilidade na escolha de softwares, a disciplina atende as diferentes realidades
institucionais, assegurando que os alunos compreendam as diretrizes
fundamentais da modelagem e renderizacdo, independentemente das
ferramentas utilizadas. Dessa maneira, essa abordagem, pautada na adaptacgao

as necessidades do mercado e na viabilidade técnica dos cursos, busca preparar
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os alunos para uma transicdo mais fluida entre o ambiente académico e o
profissional.

Com relacdo a segunda ementa, a disciplina “Renderizacdo Avancada e
Visualizag¢éo Digital para Design de Interiores” foi concebida para atender a uma
demanda especifica identificada na pesquisa: a necessidade de aprofundamento
técnico na renderizacdo, para que os profissionais possam competir de forma
mais qualificada no mercado. A estrutura da disciplina pode ser vista no Quadro

2.

Quadro 2 - Proposta de ementa para disciplina “Renderizacao Avancada e
visualiza¢do digital para Design de Interiores”

Disciplina Renderizacao Avancada e visualizacao digital
para Design de Interiores
Ementa

Estudo avancado de renderiza¢do para Design de Interiores, abordando desde os fundamentos
da iluminacdo e materiais até técnicas de pds-producdo e aplicacdo de Inteligéncia Artificial (1A)
no aprimoramento de imagens. Investigacao do mercado de renderizacdo 3D, suas aplicacbes
profissionais e oportunidades de atuacdo. Analise comparativa de diferentes motores de
renderiza¢do e suas caracteristicas. Desenvolvimento de workflows otimizados para criacdo de
imagens fotorrealistas e narrativas visuais impactantes. Introducdo a técnicas de p6s-producao
e aprimoramento de materiais PBR (Physically Based Rendering) com IA. Aplicagdo de IA
generativa para criacdo e refinamento de texturas, iluminacdo e cenarios. Simulagdo de
realidade aumentada e virtual como ferramentas de apresentagao para clientes.

Objetivos gerais

e Desenvolver uma compreensado aprofundada sobre o mercado de renderizacdo 3D e
suas oportunidades profissionais.

e Capacitar os alunos a criar renderiza¢Bes realistas e otimizadas para diferentes
aplica¢des no Design de Interiores.

e Apresentar e aplicar técnicas de pds-producdo para aprimoramento da qualidade das
imagens.

e Explorar o uso da Inteligéncia Artificial no desenvolvimento e otimiza¢do de materiais e
cenas.

e Fornecer uma visdo estratégica sobre como atuar no mercado de visualizacdo digital e
renderizagdo.

Objetivos especificos

e Ensinar os principios avancados de iluminagdo, composicdo e materiais em
renderizacdo.

e Demonstrar técnicas para otimiza¢ao de tempo e qualidade na produgdo de imagens
realistas.
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Explorar motores de renderiza¢do e suas diferencas técnicas, com foco em flexibilidade
e aplicagao profissional.

Capacitar os alunos no uso de pos-producdo para melhorar a qualidade das
renderizagdes.

Integrar ferramentas de |A generativa para aprimoramento de materiais e criacao de
imagens.

Apresentar os principais nichos do mercado de renderizacdo e estratégias para
monetiza¢do do trabalho.

Conteudos programaticos

Fundamentos Avancados de Renderizagao

Estudo das diferencas entre motores de renderizacao em tempo real e offline.
lluminagao fisica e artificial: HDRI, luzes fotométricas e balanceamento de cena.
Configuracdo e otimizacdo de materiais realistas com PBR.

Técnicas de texturizacdo avangada para maior precisdo e realismo.

Estratégias de renderizagdo para diferentes tipos de projeto (residencial, comercial,
corporativo).

Renderiza¢do no Mercado Profissional

Panorama do mercado de visualiza¢do digital e suas principais demandas.
Areas de atuacio: arquitetura, design de interiores, publicidade, games, cinema.
Estratégias para precificacdo e posicionamento no mercado de renderizagdo.
Fluxos de trabalho para projetos comerciais e comunica¢do com clientes.
Ferramentas de gestdo de projetos e entrega eficiente de renders profissionais.

P6s-Producdo e Refinamento de Imagens

Ajustes de iluminacdo, contraste e cores para maior impacto visual.
Técnicas de correcao de imperfeicdes e integracdo de elementos externos.
Uso de softwares de edicdo para realce de detalhes e melhoria de texturas.
Simulagdo de efeitos atmosféricos e ajustes de profundidade de campo.
Criacdo de composic¢des visuais para apresentacao de projetos e portfolio.

Inteligéncia Artificial Aplicada a Renderizagao

Introducdo ao uso de |IA generativa para criacdo de texturas e materiais.
Aplicacdo de algoritmos de aprimoramento de imagem baseados em IA.
Refinamento de materiais PBR usando redes neurais e machine learning.
Automacao de processos na renderizacao com ferramentas de IA.
Geracdo de varia¢des de cena e estudo de iluminacdo com IA generativa.

Realidade Virtual e Visualizagao Imersiva

Aplicacdo da renderizacdo para ambientes de realidade virtual e aumentada.
Configuracao de arquivos para experiéncias imersivas e interativas.
Utilizagdo de motores de jogo (Unreal Engine, Unity) para apresentacdes.
Técnicas de otimiza¢do de cena para dispositivos de realidade virtual.

Metodologia

A disciplina sera conduzida por meio de aulas expositivas, demonstra¢des praticas, estudos de
caso e desenvolvimento de projetos individuais e em grupo. Os alunos trabalhardo em desafios
progressivos, aplicando técnicas avangadas de renderiza¢ao, pés-producdo e IA. Aulas praticas
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incluirdo analise e otimiza¢do de projetos reais, promovendo um aprendizado voltado ao
mercado.

Critérios de avaliagdo

e Exercicios Praticos - Desenvolvimento de renderiza¢8es com técnicas avancadas (30%)

e Projeto Final - Apresentacdo de uma cena completa renderizada e pés-produzida (40%)

e Andlise de Mercado - Pesquisa e desenvolvimento de estratégias para atuagao
profissional (20%)

e Participacao - Engajamento nas discussdes e atividades em sala (10%)

Referéncias

DA SILVEIRA NETO, Walter Dutra. Técnicas de modelagens e renderizagdo em softwares
tridimensionais. DAPesquisa, v. 2, n. 4, p. 388-402.

HARSHA, B. K. et al. AI-IMAGE REPRESENTATION AND LINEAR REPRENDER RENDERING. ICTACT
Journal on Image & Video Processing, v. 15, n. 1, 2024.

PHARR, M.; JAKOB, W.; HUMPHREYS, G. Physically based rendering: from theory to
implementation. Fourth edition. The MIT Press, 2023.

XU, G. Research on the expression of interior design based on computer renderings. Journal of
Physics: Conference Series, v. 1915, n. 2, p. 022036, maio 2021. IOP Publishing.

Fonte: Elaborado pelo autor

Conforme apontado pelos respondentes, a renderizacdo se tornou um
diferencial competitivo, especialmente na apresentacao de projetos para clientes
e em processos de captacdo de trabalho. No entanto, a auséncia de um ensino
estruturado sobre técnicas avancadas de iluminacdo, materiais e pds-producao
foi um desafio mencionado por muitos profissionais. Dessa forma, essa disciplina
se concentra no aprimoramento dos conhecimentos adquiridos na modelagem
basica, explorando recursos que elevam a qualidade das imagens renderizadas.
Além das técnicas tradicionais, sdo abordadas novas tendéncias, como o uso de
Inteligéncia Artificial para otimizacdao de materiais e refinamento visual, além da
integracdo com ferramentas de realidade virtual e aumentada. A inclusao desses
topicos visa preparar os alunos para um mercado cada vez mais dindmico, no
qual a inovacdo tecnolégica desempenha um papel crucial na visualizagao,

comunicacdo e posterior adesdo de projetos.
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Assim sendo, conforme os achados, entendemos que a inser¢ao dessas
disciplinas pode contribuir para reduzir a lacuna entre a formac¢ao académica e o
mercado de trabalho, oferecendo aos alunos uma base mais sdlida em
ferramentas digitais, sem comprometer a abordagem conceitual dos cursos de
bacharelado. Ao permitir um aprendizado progressivo e adaptavel, essa proposta
atende tanto as necessidades institucionais quanto as expectativas profissionais,
promovendo uma formacdo mais alinhada as exigéncias contemporaneas do

setor de Design de Interiores.
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Consideracoes Finais

5.1 Conclusodes

A renderizacdo € uma técnica muitas vezes necessaria no design de interiores,
pois permite criar representacdes visuais realistas e detalhadas de projetos,
facilitando a comunicag¢do de ideias e a visualizacao final do espaco. Sua importancia
cresce a medida que a precisdao na apresentacdo dos projetos se torna fundamental
para captar clientes e se destacar em um mercado competitivo.

Pensando nisso, este estudo teve como objetivo investigar as razdes para a
limitada inclusdo da renderizacao nos curriculos académicos de Design de Interiores
no Brasil e analisar como essa lacuna afeta a preparacao dos alunos para o mercado
de trabalho. Para isso, conduziu-se uma investigacdo em trés etapas: (l) analise
documental de projetos pedagdgicos de bacharelados em Design de Interiores no
Brasil; (ll) levantamento com coordenadores para entender o planejamento
pedagogico e a insercdo de conteudos de renderizagdo na matriz curricular; (Il
questionario com ex-alunos/profissionais para mapear a relacdo com conteudos de

renderizacao durante a formacao académica. Ao final, foram propostas ementas que
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Integrem conceitos de renderiza¢do ao bacharelado em Design de Interiores.

Os PPCs analisados revelaram que, embora a renderizacdo esteja presente
na formagdo em Design de Interiores, ela ndo costuma ser tratada como uma
disciplina isolada. A abordagem mais comum é a integracdo do tema em
disciplinas de modelagem digital e representacdo grafica, o que levanta
guestionamentos sobre a profundidade do aprendizado nesses contextos. Essa
estrutura pode refletir uma estratégia pedagdgica que prioriza uma formacao
mais ampla e conceitual, em detrimento de um foco técnico especifico. Contudo,
surge a duvida se essa abordagem nado resulta em lacunas na capacitacao dos
alunos para atender as demandas do mercado.

Os coordenadores questionados apresentaram diferentes perspectivas
sobre a importancia da renderizacdo na graduacdo. Enquanto alguns a
consideram essencial para a comunicacdo visual e inser¢dao profissional dos
alunos, outros a veem como um recurso complementar, que pode ser
desenvolvido por meio de cursos extracurriculares ou na pratica profissional.
Além disso, os entrevistados destacaram desafios institucionais, como a falta de
docentes especializados e a necessidade de investimentos em tecnologia, que
poderiam dificultar a ampliacdo do ensino de renderiza¢do nas universidades.

Os egressos, por sua vez, relataram a necessidade de buscar formacao
complementar em renderizacdao por meio de cursos livres e workshops, o que
pode gerar desigualdade de oportunidades entre aqueles que tém acesso a essas
capacitacdes e os que ndo tém. Embora a relevancia da renderiza¢cdo para a
insercao no mercado de trabalho tenha sido amplamente mencionada, também
foi destacado que outras competéncias, como gestdo de projetos e habilidades
interpessoais, desempenham um papel significativo na empregabilidade dos
profissionais da area.

Diante desses achados, entendemos que a questao central ndo se resume a

necessidade ou ndo de incluir a renderizacao no ensino de Design de Interiores,
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mas sim ao grau de aprofundamento que esse conhecimento deve ter na
formacdo académica do bacharelado. Assim, surge a questdo: uma abordagem
integrada, com conteudos de renderizacdao dentro de disciplinas de modelagem
e representacdo digital, é suficiente? Ou seria mais adequado criar disciplinas
especificas para garantir um aprendizado mais aprofundado? Além disso, outra
reflexdo pertinente é se a insercdo excessiva de ferramentas digitais poderia, de
alguma forma, restringir o processo criativo e o pensamento projetual dos alunos.

Nesse contexto, os resultados obtidos evidenciam que, embora a
renderizacdo seja valorizada no mercado, sua auséncia como disciplina isolada
nos curriculos ndo € unanimemente vista como um problema estrutural, mas
como uma escolha pedagdgica que prioriza a flexibilidade e a adaptacdo dos
alunos ao longo da carreira. No entanto, a necessidade apontada pelos egressos
de buscar capacitacdes externas pode sugerir uma lacuna que afete a equidade
Nno acesso a essas competéncias. Além disso, a analise dos PPCs mostrou que a
abordagem diluida da renderiza¢do pode resultar em um aprendizado superficial,
levantando o questionamento se a estrutura curricular atual atende de fato a
demanda por profissionais mais capacitados nessa area. Assim, a reflexao sobre
a insercdo da renderizacdo deve considerar tanto a relevancia da técnica para o
mercado quanto as limitacdes e possibilidades institucionais para sua
implementacdo mais estruturada no ensino formal.

O estudo contribui para o debate sobre o ensino de ferramentas digitais no
Design de Interiores, mas também ressalta a importancia de uma discussao mais
ampla sobre as diretrizes curriculares e as demandas do mercado.
Compreendemos que a tomada de decisdo sobre a estrutura curricular deve
equilibrar a formacdo conceitual e técnica, garantindo que os futuros
profissionais estejam preparados para enfrentar os desafios da profissao, sem
que haja um direcionamento excessivamente tecnicista ou, ao contrario,

desvinculado das praticas contemporaneas do setor. Assim, a reflexao sobre a
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insercdo da renderizacdo na graduacao, levantada nesta dissertacdo, deve
permanecer aberta, considerando ndo apenas as exigéncias mercadoldgicas, mas
também os principios pedagdgicos e a construcdo de um perfil profissional

diversificado e adaptavel.

5.2 Limitagdes do estudo

Considerando o contexto de pesquisa cientifica, a investigacdo enfrentou
uma série de limita¢des, conforme detalhado a seguir:

e O estudo analisou um numero limitado de Projetos Pedagdgicos de Curso
e contou com um numero reduzido de coordenadores e egressos, o que
pode ndo representar a totalidade dos cursos de Design de Interiores no
Brasil.

e Embora tenha sido feita uma tentativa de abranger diferentes instituicdes,
algumas regibes do pais podem ndo ter sido adequadamente
representadas, especialmente devido a baixa oferta de bacharelado em
Design de Interiores em algumas areas, o que poderia ser abordado por
meio de uma investigacao nos cursos de tecnologia.

e Abaixa taxa de retorno dos coordenadores de curso dificultou uma analise
mais ampla sobre as decisfes pedagdgicas relacionadas a renderizacao.

e O estudo focou na presenca ou auséncia da renderizacdo nos curriculos,
mas nao analisou em profundidade como essa habilidade é ensinada e
desenvolvida nas instituicdes.

e A pesquisa ndo acompanhou a evolucdo do ensino de renderizacdo ao
longo do tempo, o que poderia oferecer uma visao mais detalhada das

mudancas curriculares e suas motivacdes.

5.3 Pesquisas futuras

Ademais, o estudo abre caminho para uma série de novas propostas, como:
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Investigar um numero maior de cursos - comparando a formacdo de
bacharelado e cursos de tecnologia - e incluir mais instituicbes de
diferentes regides do Brasil, a fim de obter uma visdo mais abrangente
sobre o ensino de renderizacdo.

Acompanhar a evolu¢do do ensino de renderizacdao ao longo do tempo,
para entender as mudancas curriculares e suas motivagdes.

Comparar diferentes abordagens pedagdgicas, com o objetivo de avaliar o
impacto da renderizacao na formagdo dos alunos de Design de Interiores.
Investigar mais profundamente como as exigéncias do setor influenciam a
estrutura curricular dos cursos de Design de Interiores.

Examinar o papel das novas tecnologias, como inteligéncia artificial e
realidade aumentada, no ensino de renderizacdo e sua relevancia para a

pratica profissional.
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APENDICE A - ROTEIRO DO QUESTIONARIO COM COORDENADORES DOS
CURSOS DE BACHARELADO EM DESIGN DE INTERIORES

Objetivo: Identificar se os coordenadores reconhecem a auséncia do ensino de
renderizacao nos curriculos dos cursos de Design de Interiores e compreender as
razbes por tras dessa omissao.

Conteudo do questionario: Ola, vocé esta sendo convidado(a) a participar
voluntariamente de uma pesquisal!

Trata-se de uma pesquisa desenvolvida pelos pesquisadores Dr. Ney de Brito
Dantas (Professor e Coordenador do Programa de Pos-graduacdao em Design da
UFPE) e o Esp. Pedro Enrrique Silva Peixoto (Especialista em Projeto de Interiores
e Mestrando em Design na UFPE).

O objetivo dessa pesquisa de Mestrado é investigar como a auséncia do ensino
de renderizacdo nos curriculos académicos de Design de Interiores no Brasil
impacta a formacdo e a atuacao dos profissionais, bem como as razdes dessa
auséncia. A renderizacdo é um processo que permite criar imagens realistas de
um projeto de design de interiores ou arquitetura, a partir de um modelo 3D. A
renderizacdo é uma habilidade essencial no mercado de Design de Interiores,
permitindo a comunicacdo clara e visualmente impactante de projetos. No
entanto, sua presenca nos curriculos académicos de Design de Interiores no Brasil
parece ser limitada.

Durante o desenvolvimento do teste, podera acontecer cansaco visual, visto que
estara se colocando por um certo periodo de tempo sob os efeitos da
luminosidade que parte da tela de um computador ou celular, assim como
desgaste fisico a depender da sua postura adotada durante o experimento. Em
busca de minimizar esses riscos, pode-se ajudar a luminosidade do equipamento
eletronico e adotar uma postura correta, até que esteja satisfatoriamente
confortavel. Caso vocé ndo conheca algum dos termos apresentados na pesquisa,
tera total liberdade de consultar na internet. No entanto, caso ainda permaneca
se sentindo desconfortavel, tera a completa liberdade de ndo concluir sua
participacdo, assim como de ndo responder alguma das perguntas solicitadas,
sem necessidade de explicacdao ou justificativa, portanto, sem resultar em
nenhuma responsabilidade, visto que sua participacdo é completamente
voluntaria.

83



As informacdes coletadas serdo tratadas em completo sigilo e confidencialidade,
sendo apenas usadas dentro de publica¢cdes frutos dessa pesquisa (artigos
cientificos), e serao descartadas apds o periodo de cinco anos.

Vocé recebera por e-mail uma via deste documento, podendo ainda tirar ddvidas
sobre a pesquisa a qualquer momento, telefonando ou enviando uma mensagem
para o e-mail para o pesquisador responsavel (pedro.enrrique@ufpe.br).

* SOMENTE PODE PARTICIPAR DA PESQUISA PESSOAS MAIORES DE 18 ANOS.

* PARA PARTICIPAR MARQUE "ACEITO PARTICIPAR DA PESQUISA" E EM SEGUIDA
CLIQUE NO BOTAO "PROXIMO"

1. Quem é responsavel pela formula¢cao das ementas das disciplinas no curso
de Design de Interiores?

e () Coordenador do curso
e () Corpo docente

e () Comissao curricular

e () Outro (especificar):

2. Com que frequéncia o curriculo do curso é revisado e atualizado?

() Anualmente

() A cada 2 anos

() A cada 3 anos ou mais

() Nao ha uma periodicidade definida

3. O curriculo do curso é atualizado conforme as demandas mercadolégicas
e as exigéncias profissionais?

e ()Nao
e () Parcialmente (explique):

4. A renderizacao (rendering) é abordada formalmente como parte do
conteudo programatico do curso?

e ()Sim
e ()Nao
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5. Se a resposta anterior foi sim, em quais disciplinas a renderizagdo é
ensinada?

e (Resposta aberta)

6. Caso a renderizacdo ndo seja abordada formalmente, ha alguma
justificativa para essa auséncia?

o (Resposta aberta)

7. Em sua opinido, qual é a importancia da renderiza¢do para a formacgao de
um designer de interiores?

o (Resposta aberta)

8. Ha planos futuros para incluir ou expandir o ensino de renderizagdao nas
disciplinas do curso?

e ()Sim
e« ()Nao
e () Talvez (explique):

9. Os alunos e egressos (ex-alunos) tém manifestado, de alguma forma, a
necessidade de maior &nfase no ensino de renderizagdo durante sua
formacgao?

e ()Sim
« ()Nao
e () Nao sei

10. Ainstituicao oferece algum tipo de curso ou treinamento extracurricular
em renderizacao para complementar a formacao dos alunos?

e ()Sim
. () Nao
e ()Em planejamento

11. Em comparacgao com outras habilidades ensinadas no curso, como vocé
classificaria a relevancia da renderiza¢ao no contexto da pratica profissional
do designer de interiores?

e ()Alta
e ()Média
« ()Baixa
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e ()Sem relevancia

12. Na sua visao, o que impede a inclusao de uma disciplina especifica sobre
renderizacao no curriculo do curso?

o (Resposta aberta)

13. Existe algum tipo de feedback do mercado (empregadores, empresas,
etc.) sobre a formacgao dos alunos em relacao a renderiza¢ao?

e ()Sim
e ()Nao
e ()Naosei

14. Considera que o corpo docente do curso tem a capacitacdao necessaria
para ensinar renderizagcao?

e ()Sim
e ()Nao
o () Parcialmente (explique):

15. Vocé tem ciéncia que a renderizacdo é algo exigido no mercado de
trabalho e muitas vezes se apresenta como pré-requisito para que o aluno
consiga uma vaga de estagio em um escritério de Design de Interiores ou
Arquitetura?

e ()Sim
« ()Nao
e () Nao sei
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APENDICE B - QUESTIONARIO APLICADO COM DESIGNERS DE INTERIORES
ATUANTES NO MERCADO DE TRABALHO BRASILEIRO

Objetivo: Identificar como a auséncia do ensino formal de renderiza¢dao durante
a formacdo académica afeta os profissionais de Design de Interiores na pratica
no mercado de trabalho.

Conteudo do questionario: Ola, vocé esta sendo convidado(a) a participar
voluntariamente de uma pesquisa!

Trata-se de uma pesquisa desenvolvida pelos pesquisadores Dr. Ney de Brito
Dantas (Professor e Coordenador do Programa de Pos-graduacdao em Design da
UFPE) e o Esp. Pedro Enrrique Silva Peixoto (Especialista em Projeto de Interiores
e Mestrando em Design na UFPE).

O objetivo dessa pesquisa de Mestrado é investigar como a auséncia do ensino
de renderizacdo nos curriculos académicos de Design de Interiores no Brasil
impacta a formacdo e a atuacdo dos profissionais, bem como as razdes dessa
auséncia. A renderizacdo é um processo que permite criar imagens realistas de
um projeto de design de interiores ou arquitetura, a partir de um modelo 3D. A
renderizacdo é uma habilidade essencial no mercado de Design de Interiores,
permitindo a comunicacdo clara e visualmente impactante de projetos. No
entanto, sua presenca nos curriculos académicos de Design de Interiores no Brasil
parece ser limitada.

Durante o desenvolvimento do teste, podera acontecer cansaco visual, visto que
estara se colocando por um certo periodo de tempo sob os efeitos da
luminosidade que parte da tela de um computador ou celular, assim como
desgaste fisico a depender da sua postura adotada durante o experimento. Em
busca de minimizar esses riscos, pode-se ajudar a luminosidade do equipamento
eletronico e adotar uma postura correta, até que esteja satisfatoriamente
confortavel. Caso vocé nao conheca algum dos termos apresentados na pesquisa,
tera total liberdade de consultar na internet. No entanto, caso ainda permaneca
se sentindo desconfortavel, terd a completa liberdade de ndo concluir sua
participacdo, assim como de ndo responder alguma das perguntas solicitadas,
sem necessidade de explicacdo ou justificativa, portanto, sem resultar em
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nenhuma responsabilidade, visto que sua participacdo é completamente
voluntaria.

As informacdes coletadas serdo tratadas em completo sigilo e confidencialidade,
sendo apenas usadas dentro de publicacdes frutos dessa pesquisa (artigos
cientificos), e serao descartadas apds o periodo de cinco anos.

Vocé recebera por e-mail uma via deste documento, podendo ainda tirar ddvidas
sobre a pesquisa a qualgquer momento, telefonando ou enviando uma mensagem
para o e-mail para o pesquisador responsavel (pedro.enrrique@ufpe.br).

* SOMENTE PODE PARTICIPAR DA PESQUISA PESSOAS MAIORES DE 18 ANOS.

* PARA PARTICIPAR MARQUE "ACEITO PARTICIPAR DA PESQUISA" E EM SEGUIDA
CLIQUE NO BOTAO "PROXIMO"

1. Em qual ano vocé se formou em Design de Interiores?
o (Resposta aberta)

2. Durante sua formacao académica, vocé recebeu ensino formal sobre
renderizacao (rendering) em alguma disciplina?

e ()Sim
« ()Nao
e () Foiabordado de forma breve e ndo aprofundada

3. Se a renderizacao foi abordada brevemente ou nao foi ensinada, como
vocé adquiriu essas habilidades ap6s a formatura?

e () Autodidata (aprendizado por conta propria)
e () Cursos livres ou workshops

e () Treinamento no trabalho

e () Outro (especificar):

4. Na sua experiéncia, o conhecimento em software de renderizacao é
exigido em vagas de emprego na area de Design de Interiores?

e ()Sim, frequentemente
o ()Asvezes
e () Raramente
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e () Nunca

5. E em vagas de estagio que vocé ja concorreu ou teve acesso, o
conhecimento em renderiza¢ao era exigido?

e ()Sim, em todas
e ()Emalgumas

e () Raramente

e () Nunca

6. Considerando o mercado de trabalho, como vocé avalia a importancia da
renderizacao para a pratica profissional do designer de interiores?

() Muito importante
() Importante

() Pouco importante
() Nao é importante

7. A auséncia de um ensino mais aprofundado de renderizagdo durante sua
formacgao dificultou sua inser¢do ou desempenho no mercado de trabalho?

e ()Sim
e ()Nao
e () Parcialmente (explique):

8. Em sua pratica profissional, vocé utiliza software de renderizagdo para
apresentar seus projetos?

e ()Sim, sempre

e () Frequentemente
e () Ocasionalmente
e« () Raramente

e () Nunca

9. Se vocé utiliza software de renderizagao, quais sao os principais softwares
que vocé usa?

e ()V-Ray

e ()Lumion

e () Corona Renderer
e« ()D5render

e ()Enscape

e () Outro (especificar):
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10. Vocé ja perdeu alguma oportunidade de emprego ou estagio por ndo ter
conhecimento aprofundado em renderizag¢ao?

e ()Sim
« ()Nao

11. Considerando a sua trajetéria profissional, o que mais te impactou
negativamente por nao ter recebido um ensino de renderizacao mais
estruturado durante sua formacao?

o (Resposta aberta)

12. Se vocé pudesse mudar algo na sua formagao académica relacionada ao
Design de Interiores, incluiria uma disciplina especifica sobre renderizag¢ao?

e ()Sim
e ()Nao
e ()Talvez

13. Na sua opinido, a inclusdao de uma disciplina dedicada a renderizagao
teria facilitado sua transicao da academia para o mercado de trabalho?

e ()Sim, com certeza
e () Talvez
e () Nao faria muita diferenca

14. Vocé tem algum outro comentario ou sugestao sobre como a formacao
em Design de Interiores poderia ser aprimorada no que diz respeito a
renderiza¢ao?

o (Resposta aberta)
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