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RESUMO

A Preservagado Digital € compreendida como o conjunto de agdes voltadas para
manter a integridade e acessibilidade de objetos de forma digital ao longo do tempo.
Este trabalho visa explorar as intersegcdes entre a Preservacgéao Digital e o campo da
Arquitetura e Urbanismo, através da analise das iniciativas de preservacgéo digital em
Recife. Através da analise dos projetos, busca-se compreender o contexto da
preservacgao digital no meio recifense e contribuir para o desenvolvimento de novas
solugcdes para a cidade, ao promover uma compreensao mais ampla do potencial da
preservacdao digital no cenario arquitetdnico. A metodologia adotada nesta
dissertagdo inclui pesquisa bibliografica, analise de tecnologias de informagao
aplicadas a preservagao arquitetdbnica e o desenvolvimento de uma abordagem
pratica de preservacgao digital atrelada a cidade do Recife. Dessa forma, o presente
trabalho apresenta a pesquisa da Preservagao Digital como ferramenta de auxilio a
documentacdo do patriménio arquitetdnico e aliada dos processos de conservagao
fisica, oferecendo ndo apenas uma forma adicional de salvaguarda, mas também

uma nova perspectiva para explorar e compreender e legado arquitetdnico.

Palavras-chave: Patriménio Arquitetbnico; Preservacao Digital; Documentagao

Arquitetdnica; Tecnologias Digitais.



ABSTRACT

Digital Preservation encompasses a series of actions aimed at maintaining the
integrity and accessibility of digital assets over time. This study delves into the
intersection of Digital Preservation with the field of Architecture and Urbanism,
focusing on the analysis of digital preservation initiatives in Recife. Through project
analysis, it seeks to grasp the context of digital preservation within the Recife milieu
and to contribute to novel urban solutions by fostering a deeper understanding of
digital preservation's potential in the architectural landscape. The methodology
employed in this dissertation involves bibliographic research, the examination of
information technologies applied to architectural preservation, and the development
of a practical approach to digital preservation tailored to Recife. This research
presents Digital Preservation as a tool for assisting in the documentation of
architectural heritage and supporting physical conservation efforts, providing not only
an additional safeguarding measure but also a fresh perspective on exploring and

comprehending architectural legacy.

Keywords: Architectural Heritage; Digital Preservation; Architectural Documentation;

Digital Technologies.
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1. INTRODUGCAO

A Preservacao Digital € um conjunto de estratégias e praticas destinadas a
garantir a integridade e a acessibilidade continua de objetos digitais ao longo do
tempo (EVANS; CARTER, 2008). Essa metodologia ndo se restringe apenas a
salvaguarda de documentos digitais, mas também abrange a manutencédo da

autenticidade e usabilidade desses objetos ao longo do tempo.

Com a crescente necessidade da digitalizacdo de informagbes em diversos
campos do conhecimento, essa forma de preservagao emerge como uma resposta
aos desafios contemporaneos de reter e proteger o vasto acervo de informagdes

culturais que estdo cada vez mais presentes em formatos digitais.

Dessa forma, em um mundo cada vez mais digitalizado, essa metodologia
desempenha um papel fundamental na protecdo do conhecimento, da cultura e da
histéria em formato digital. Trata-se de um conjunto de estratégias e praticas
destinadas a garantir a totalidade e o acesso dessas informacbes para futuras

geragoes.

No ambito da Arquitetura e Urbanismo, a Preservagao Digital assume uma
importancia significativa, especialmente na conservagdo e reconstrugdo das
narrativas urbanas. O patriménio arquitetdbnico de uma cidade é uma expressao
tangivel de sua identidade, historia e cultura. No entanto, esta sujeito a mudancas,

degradacgéao e até mesmo a perda ao longo do tempo.

De acordo com Letallier (2007), o mundo hoje tem perdido seu patriménio
arquiteténico e cultural mais rapido do que consegue documentar. Assim, a
conservagao dessas narrativas requer uma compreensdo abrangente das
intersecdes entre a Preservacao Digital e a Arquitetura. Isso envolve ndo apenas a
conservagao dos elementos fisicos, mas também a preservar as historias e as

memorias associadas a esses espacos de uma forma acessivel
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Explorar essas intersecdes nao se limita apenas a uma busca por métodos
técnicos de conservacgao, a Preservagao Digital oferece uma oportunidade unica de
documentar o patrimonio arquitetdnico por meio de tecnologias digitais, como a partir
da Modelagem Digital de Terrenos, Fotogrametria Digital e da Realidade Virtual e
Realidade Aumentada. Ela permite ndo apenas a retencdo de informacdes
arquitetonicas valiosas, mas também a disseminagao e 0 acesso a eSSes recursos

de forma mais ampla e democratica.

E possivel dizer que cidades oferecem um cenério ideal para a aplicacdo do
conceito de Preservagao Digital, agindo como laboratérios vivos onde o patriménio
arquiteténico e cultural pode ser explorado através de tecnologias. Assim, a cidade
do Recife oferece um cenario propicio para explorar essas interse¢cdes. Com o
objetivo de preservar sua historia arquitetdnica, em 2008, surgiu o projeto "Recife:
Historias de uma cidade", uma iniciativa do Departamento de Documentacédo e
Formagao Cultural da cidade. Este projeto, voltado para a educagao patrimonial,
buscava apresentar a histéria da arquitetura da cidade de forma simples e acessivel,
disponibilizando informagdes de maneira dindmica, como uma linha do tempo da

cidade do Recife.

Outra iniciativa relevante foi o projeto "Patriménio Mobile PE", onde tinha o
objetivo de catalogar e divulgar o patriménio cultural e arquitetébnico de Pernambuco
por meio de dispositivos moveis. Esta plataforma oferecia uma abordagem
inovadora ao permitir que os usuarios explorassem o patriménio cultural em seus
proprios dispositivos, promovendo a acessibilidade e a disseminagdo do

conhecimento arquitetdnico através de uma nova perspectiva.

Entretanto, em 2020, com o fim do Adobe Flash Player, o site do projeto
"Recife: Histérias de uma cidade" tornou-se obsoleto, perdendo todas as suas
funcionalidades, e o "Patriménio Mobile PE", por motivos desconhecidos, também

acabou sendo descontinuado, hoje nao estando disponivel para o acesso.

Desde entdo, a cidade do Recife ndo contou com mais nenhuma outra
iniciativa de preservacgao digital significativa. Esta caréncia sublinha a importancia
vital da continuidade da pratica da preservagédo digital, que emerge como uma
ferramenta essencial para resgatar e revitalizar essas narrativas que, de outra forma,

estariam perdidas para sempre.
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Nesse sentido, a intersegcédo entre Preservacéo Digital e Arquitetura oferece
uma oportunidade unica ndo apenas para a documentagdo, mas uma forma de
despertar a interagdo social e o interesse cultural para novos publicos. Assim, ao
analisar as iniciativas que ja existiram na cidade, este trabalho busca entender como
a preservagao digital pode ser integrada a arquitetura para, entdo, desenvolver
novas solugdes de preservacao que reforcem e celebrem o patriménio arquiteténico

da cidade do Recife.
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1.1 JUSTIFICATIVA

No ambito da Arquitetura, a Preservagédo Digital emerge como uma nova
perspectiva para responder aos desafios contemporaneos, podendo ir além da
simples documentagdo, revelando-se uma ferramenta de manutengcédo e
acessibilidade da memoria cultural e historica. Assim, a intersecdo entre
preservagao digital e arquitetura ndo apenas propicia solu¢des praticas, mas

também cria novas possibilidades narrativas e experiéncias imersivas.

Dessa forma, a abordagem tradicional de conservagédo fisica pode ser
complementada pela preservacado digital, oferecendo ndo apenas uma forma
adicional de salvaguarda, mas também uma nova perspectiva para explorar,

compreender e contar historias sobre o legado arquitetonico.

Portanto, a partir da analise de iniciativas anteriores de preservacéo digital na
cidade do Recife, se torna possivel o desenvolvimento de uma abordagem atual,
buscando ndo apenas preservar o patriménio arquitetdnico da cidade, mas também
revitalizar e compartilhar as histérias que moldam sua identidade. Ao explorar as
interagcdes entre o campo da Arquitetura e Urbanismo e a preservacéao digital, este
trabalho visa ndo apenas desenvolver uma nova abordagem, mas também contribuir
para a compreensao mais ampla de como a preservagao digital pode ser integrada

ao cenario arquitetonico.
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1.2. OBJETIVOS
Para o desenvolvimento deste trabalho foram definidos o seguinte objetivo

geral e os seguintes objetivos especificos.

1.2.1. Objetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho €& investigar as intersecbes entre a
Preservagao Digital e a Arquitetura e Urbanismo, com foco na analise de projetos
anteriores que ja existiram na cidade, como de forma a desenvolver uma nova
proposta de preservacdo. Especificamente, busca-se compreender o potencial da
Preservagcao Digital no contexto arquitetdbnico e urbanistico, além de aplicar os

principios da Preservagao Digital no desenvolvimento de um novo projeto.

1.2.2. Objetivos Especificos
Sao os objetivos especificos deste trabalho:

1. Analisar e discutir as bases tedricas da preservagao digital, com foco na sua

aplicagao na preservacao do patriménio arquiteténico;

2. Investigar as tecnologias de informacdo aplicadas a documentacao

arquitetonica;

3. Avaliar métodos e tecnologias utilizados na preservagao digital do patriménio

arquitetdnico;

4. Desenvolver uma abordagem pratica de preservagdo digital aplicada ao

contexto urbano recifense.
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1.3. METODOLOGIA

A presente pesquisa possui natureza exploratoria, de acordo com GIL (1999)
o principal objetivo da pesquisa exploratoria é "desenvolver, esclarecer e modificar
conceitos e ideias, tendo em vista, a formulagdo de problemas mais precisos ou
hipoteses pesquisaveis para estudos posteriores”. Dessa forma, o desenvolvimento

deste trabalho foi dividido em quatro etapas:

1. Revisdo Bibliografica: Foi realizada uma revisdo bibliografica sobre
Preservagao Digital em paralelo com suas interagbes no campo da
Arquitetura e Urbanismo. Serdo consultadas obras académicas, artigos

cientificos, dissertacdes e documentos para embasar teoricamente o estudo.

2. Anadlise de Tecnologias de Informagao: Foram investigadas e analisadas as
tecnologias de informacdo aplicadas a preservagéo arquitetonica, incluindo
técnicas de digitalizagdo, modelagem 3D, fotogrametria, realidade virtual e

aumentada, entre outras.

3. Estudo de Caso: Os projetos "Recife: Historias de uma Cidade" e
"Patriménio Mobile PE" serdo tomados como objetos de estudo da aplicagao

pratica dos conceitos e técnicas de Preservagao Digital.

4. Desenvolvimento de Abordagem Pratica: Com base nos resultados da
revisdo bibliografica e analise de tecnologias de informacdo, sera
desenvolvida uma abordagem pratica de preservacgado digital direcionada ao

contexto urbano recifense.



17

1.4. ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho esta estruturado em seis capitulos. Os trés primeiros capitulos
foram construidos através de pesquisa bibliografica, explorando os fundamentos
tedricos e as intersegdes entre a Preservacao Digital, o Patriménio Arquitetdnico e

as Tecnologias de Informagéo.

O primeiro capitulo apresenta uma analise detalhada da Preservagao Digital,
abordando sua definicdo, importancia e evolugdo ao longo do tempo. Também
explora os desafios enfrentados na preservagcdo do patrimbnio arquiteténico,

destacando a necessidade de solugdes inovadoras.

O segundo capitulo se dedica a examinar o Patrimbnio Arquitetbnico como
uma expressao tangivel da historia e cultura de uma sociedade. Discute métodos
tradicionais de preservagdo e documentagdo, bem como os desafios

contemporaneos enfrentados na conservagao desses espacos.

No terceiro capitulo, sdo analisadas as Tecnologias de Informacéo aplicadas
a Preservacgao Digital e a documentagédo do patrimonio arquitetébnico. Exploram-se
os diferentes tipos de preservagao digital, praticas de preservagdo urbana e

experiéncias internacionais e nacionais nessa area.

O quarto capitulo apresenta o Estudo de Caso das iniciativas digitais
existentes na cidade do Recife, descrevendo suas origens, conteudos e objetivos. O
capitulo também conta com a analise mais detalhada de dois dos principais projetos
digitais relacionados ao campo arquiteténico, o projeto "Patrimdnio Mobile PE" e o

projeto "Recife: Histérias de uma cidade".

No quinto capitulo, é detalhada a elaboragdo da proposta de preservagao
digital, baseando-se nos resultados obtidos nas etapas anteriores. Discute-se o
planejamento, implementagcdo e distribuicdo do produto, destacando as

consideragdes praticas e técnicas envolvidas.

Finalmente, o sexto capitulo traz as Consideracdes Finais, onde sao
apresentadas as conclusbées do estudo, suas contribuicbes para o campo da

Preservagao Digital e da Arquitetura, bem como sugestdes para pesquisas futuras.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.10 PATRIMONIO ARQUITETONICO

O patrimbnio arquitetdbnico abrange as obras construidas pelo homem que
possuem significado cultural, historico, etnolégico, ou antropoldgico para uma
comunidade. Este foi o conceito definido pela UNESCO em 1972, focando
principalmente em elementos materiais como monumentos, grupos de construgdes e
sitios com importancia histérica ou artistica. Dessa mesma forma, a Carta de Veneza
e, mais tarde, a Carta de Cracdvia (2000), buscaram expandir a compreensédo do
termo, enfatizando a importancia da diversidade e evolugao continua nos conceitos
de patrimdénio. Esses documentos buscaram ressaltar a necessidade de considerar
as identidades culturais dentro de um contexto amplo e diversificado, incluindo as
cidades histéricas e os povos em seu contexto territorial como parte integral do

patrimonio.

De acordo com a Convencido de 2003 da UNESCO, o patriménio cultural
abrange uma variedade de expressdes culturais, incluindo tradigdes, costumes,
artefatos, praticas religiosas e formas de expressao artistica. O patrimdnio cultural é
transmitido de geracdo em geracdo e desempenha um papel fundamental na
formagdo da identidade de uma comunidade. O significado cultural esta
intrinsecamente ligado a heranga, pois representa os valores, crengas e ideais

compartilhados por uma sociedade.

Assim, € possivel dizer que o patriménio arquitetdbnico € uma expressao
tangivel da historia, cultura e identidade de uma sociedade ao englobar uma ampla
gama de construgdes, monumentos, sitios arqueoldgicos e paisagens urbanas que
representam periodos significativos do desenvolvimento humano. Desde os templos
antigos até os arranha-céus modernos, o patriménio arquiteténico segue refletindo a
evolugdo da arquitetura, dos estilos de vida e das aspira¢des culturais ao longo do

tempo.

De acordo com Aldo Rossi, a arquitetura atua como o elemento conformador
das cidades, sendo uma expressao maxima da cultura de um povo e refletindo nao
apenas estilos e técnicas construtivas, mas também a histéria e os valores de

determinada época. Dessa forma, a preservacdo do patrimbnio arquitetdnico se
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torna fundamental para proteger e transmitir o legado histérico-cultural as geragdes

futuras.

Contudo, esse patrimbénio esta frequentemente sob ameaca de diversos
fatores como intempéries, degradacao natural, modismos, especulagao imobiliaria e
falta de politicas publicas de conservagao. Assim, o campo da Preservacao
Arquitetdnica busca garantir a sobrevivéncia de parte significativa deste patriménio
para futuras geracgdes, seja por meio de tombamentos, restauragdes ou uma

documentacéao confiavel que permita sua leitura e compreensao a qualquer tempo.

Dessa forma, as ag¢des de documentagdo em conjunto com a educagao
patrimonial direcionada as comunidades assumem um papel importante, sendo os
principais agentes na formagédo de uma consciéncia critica do papel que representa

o patriménio arquiteténico e na longevidade da heranga cultural.

2.1.1 A heranca cultural e significado

A heranca cultural, da qual o patriménio arquitetdbnico € uma parte vital,
engloba tanto aspectos tangiveis quanto intangiveis que refletem a identidade de
uma sociedade ou comunidade. De acordo com a Convencéao de 2003 da UNESCO,
a heranga cultural € um patriménio vivo que reflete os valores, crengas e ideais
compartilhados por uma comunidade, desempenhando um papel fundamental na

formacéao da identidade cultural e na preservagcao da memoria coletiva de um povo.

Este conceito € multifacetado, envolvendo dimensdes que vao do local ao
global e englobando diversos setores da sociedade e tipos de usuarios. A heranga
cultural é dinamica, complexa e sujeita a constantes redefini¢cdes, refletindo tanto a

cultura contemporanea quanto a heranga do passado.

Segundo a Carta de Burra de 1980, o significado cultural abrange valores
estéticos, historicos, cientificos, sociais e espirituais. Este documento também
enfatiza a necessidade de conservar esse significado através de agbdes de
preservagao, restauragdo e reconstrugcdo, pois estd intrinsecamente ligado a
heranca e representa a importancia e o valor atribuidos a determinados objetos,

praticas ou locais.
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O significado cultural de um objeto n&o reside apenas em sua estética ou
valor histérico, mas também em sua associagdo com praticas, tradi¢gdes, crengas e a
vida cotidiana das pessoas. Dessa forma, a percepgao do patriménio e da herancga
cultural varia significativamente entre diferentes sociedades. Enquanto algumas
valorizam mais o aspecto tangivel do patrimdnio, outras dao maior importéncia ao
intangivel. Assim esse contraste reflete uma ampla gama de relagdes com o

passado, que podem ser motivadas por inumeros sentimentos distintos.

Neste contexto, a preservagao do patriménio arquiteténico e sua incorporagao
a heranga cultural €, portanto, um processo complexo que envolve a eleicdo de
valores e a identificacdo com esses valores por parte da comunidade, sendo a
participacdo ativa dos moradores e a conscientizagdo sobre a importancia desse
patrimdnio cruciais para assegurar sua protecdo e transmissao para as geragdes
futuras, além de manter viva a identidade cultural em meio as transformacdes da

sociedade contemporanea.

Compreender e valorizar a heranga cultural € essencial para a promogao da
diversidade cultural, o fortalecimento da identidade local e a preservacdo da
memoria coletiva das sociedades ao redor do mundo. Dessa forma, a preservagao
da heranga cultural requer a adogado de medidas que garantam a protegdo e

conservagao dos elementos culturais significativos.

2.1.2 Os desafios da preservacgao

Preservar o patriménio € uma tarefa complexa que enfrenta uma série de
desafios e limitagbes. De acordo com o IPHAN dentre os valores ameagados do
patriménio material esta a arquitetura, que representa ndo apenas estruturas fisicas,

mas também testemunhos de diferentes épocas e modos de vida.

Este legado cultural enfrenta constantes ameagas devido a uma variedade de
fatores, desde condi¢cbes climaticas adversas até pressbdes socioeconbmicas e
culturais. Assim, se torna uma tarefa crucial garantir a sobrevivéncia de parte desse

patrimdnio para as futuras geragdes.



21

A falta de recursos financeiros e humanos, a auséncia de politicas publicas,
planejamentos estratégicos e a falta de reconhecimento da importancia do
patrimdnio pela populagao séo alguns dos obstaculos enfrentados que enfraquecem

as acgdes de preservacgao existentes, como tombamentos e restauragdes.

Diante do desafio de preservar um patriménio em constante risco de
degradagdo, a preservagao digital surge como uma ferramenta de apoio e
salvaguarda ao permitir 0 acesso ao patriménio em qualquer momento e também

servir como um registro permanente no caso de perda fisica dos monumentos.

Vera Dodebei (2015), destacou a importadncia de explorar a relagdo entre
memoria e tecnologias digitais, especialmente a Internet. A preservacao digital, ao
transferir o patrimdénio para o ciberespaco, ndo apenas proporciona um acesso mais
amplo as informagdes, mas também abre novas discussdes sobre a qualidade e a
diversidade dessas informagdes. A transicdo para o espaco digital permite a
preservacido de uma memoria do passado que atende as exigéncias do presente,

complexificando o dialogo entre teoria da memoria e pratica de preservagao.

Assim, a preservacao digital ndo apresenta apenas outra perspectiva para ser
incluida na resposta aos desafios da conservacédo, ela também representa uma
estratégia para enfrentar as limitagées atuais, garantindo que o patriménio cultural
possa ser acessado e apreciado por futuras geragdes, mesmo diante da
transformacao das cidades e dos modos de vida. Este movimento em diregdo a
preservagao digital significa uma etapa importante nas praticas de preservacéo e
abre novos caminhos para a continuidade da herancga cultural em uma era dominada

pela tecnologia e pela informagao digital.

2.2 A PRESERVACAO DIGITAL

A preservagao digital, como definida por Webb (2003), € o conjunto de
processos responsaveis por garantir o acesso continuo a informacgao digital ao longo
do tempo, mesmo em face da evolugao tecnolégica e das mudancas de plataformas.
Em outras palavras, a preservagao digital visa manter a acessibilidade, interpretagcéo
e autenticidade da informacgéao digital, independentemente das transformagdes nos

ambientes tecnologicos.
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A esséncia da Preservacdo Digital reside na capacidade de manter a
integridade e a disponibilidade da informacéao digital, abrangendo uma ampla gama
de objetos digitais, como documentos de texto, imagens, bases de dados, videos,
audios e softwares. Cada um desses elementos constitui uma representacao digital,
que é composta por uma sequéncia de digitos binarios que os torna interpretaveis

por maquinas e, consequentemente, por humanos (THIBODEAU, 2002).

No contexto atual, onde a sociedade depende cada vez mais da informacéao
digital, a preservacdo em ambientes digitais torna-se uma questdo crucial. E
imperativo implementar técnicas e politicas que assegurem a durabilidade e a
acessibilidade dessa informacgao, garantindo que ela permanega disponivel e util ao
longo do tempo. Assim, no cerne da Preservagao Digital estd a nogdo de
representacdo digital, que engloba uma ampla variedade de tipos de dados, desde

textos e imagens até bases de dados complexas e ambientes interativos.

Cada um desses elementos requer abordagens especificas para garantir sua
preservagao a longo prazo. A Preservagao Digital ndo se limita apenas a garantir a
continuidade da informagéo, mas também a proteger a heranga cultural e intelectual
das sociedades contemporaneas. E essencial considerar a preservacdo de objetos
reais nos ambientes digitais, integrando abordagens que garantam a autenticidade e

a fidelidade das representacdes digitais em relagdo aos objetos fisicos originais.

A preservagao digital deve ser concebida como um processo continuo e
dindmico, adaptavel as inovagdes tecnoldgicas e as demandas em constante
evolugdo da sociedade. Nesse sentido, € fundamental desenvolver diretrizes e
estratégias que promovam a interoperabilidade, a padronizagdo de formatos e
metadados, bem como a colaboragido entre instituicbes e comunidades envolvidas

na preservagao digital.
2.2.1 Estratégias de preservagao

A obsolescéncia tecnolégica é um fendbmeno recorrente na histéria,
caracterizado por mudancas rapidas nos padrées de armazenamento de dados. Um
classico exemplo desse fendbmeno ocorreu na década de 1980 com a disputa entre

os formatos Betamax e VHS para gravacao de videos domésticos.
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Figura 01: Uma fita betamax.

Fonte: Tomasz Sienicki, 2003.

Embora, na época, o Betamax oferecesse melhor qualidade de imagem, foi
rapidamente substituido pelo VHS devido a preferéncia dos consumidores. Isso
levou a obsolescéncia quase total do formato Betamax nos anos 90, demonstrando
como a evolucado tecnoldgica pode tornar obsoletas as tecnologias anteriormente

dominantes.

Figura 02: Uma fita VHS.
Fonte: Groink, CC BY-SA, 2000.
Outro exemplo de obsolescéncia tecnoldgica foi a transicdo dos disquetes
para midias de armazenamento digital mais avangadas, como CD/DVD gravaveis e

flash-drives. No inicio dos anos 2000, fabricantes de computadores comegaram a
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abandonar os drives de disquete em favor de tecnologias de armazenamento mais

eficientes, refletindo uma mudancga no paradigma de troca de informacgoes.

Para enfrentar o desafio da obsolescéncia tecnoldgica, varias estratégias de
preservacao podem ser adotadas. Segundo Lee (2002), essas estratégias podem
ser categorizadas em trés classes principais: emulacdo, migracdo e

encapsulamento.

A emulagdo consiste em criar ambientes virtuais que imitam sistemas
tecnolégicos obsoletos, permitindo que softwares antigos sejam executados em
hardware moderno. Essa abordagem preserva a autenticidade das experiéncias de
software em ambientes contemporaneos. E crucial compreender que a preservacéo
digital ndo se limita apenas a retengdo de dados, mas também a manutencdo da
experiéncia de uso e interagdo com esses sistemas legados, garantindo a

continuidade historica e funcional.

Figura 03: Sistema operacional Windows sendo emulado no MacOS.

Fonte: VMWare, 2015.

J& a migragcdo envolve a transferéncia de dados de sistemas
tecnologicamente obsoletos para plataformas mais atualizadas e compativeis. Essa
estratégia busca garantir a acessibilidade e interpretacdo dos dados digitais em
ambientes modernos, minimizando o risco de perda de informag¢ao. Ao migrar dados
para ambientes contemporaneos, preserva-se nao apenas o conteudo, mas também

a capacidade de compreendé-lo e utiliza-lo eficazmente em contextos atuais.
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Por fim, o encapsulamento consiste em isolar e proteger os sistemas
tecnologicamente obsoletos, mantendo-os funcionalmente operacionais por meio de
ambientes controlados. Essa abordagem visa preservar a integridade dos sistemas
legados, permitindo seu acesso e utilizagdo em cenarios especificos. O
encapsulamento, portanto, desempenha um papel fundamental na protecdo e
conservagao de sistemas e tecnologias que podem nao ser mais viaveis em um

contexto mais amplo, mas que ainda possuem valor historico, cultural ou cientifico.

Essas estratégias oferecem diferentes abordagens para lidar com a
obsolescéncia tecnoldgica e garantir a preservagao continua de informagodes digitais
em ambientes em constante evolugdo. De acordo com Arellano (2008), ao adotar e
adaptar essas estratégias, as instituigdes e comunidades envolvidas na preservagao
digital podem enfrentar os desafios, como a obsolescéncia tecnoldgica, de forma
eficaz, assegurando a integridade e a acessibilidade do patriménio digital para as

geragoes futuras.

Em suma, as estratégias de preservacéao digital desempenham um papel vital
na conservagao do legado de dados e informagdes, garantindo n&do apenas a
retencdo dos conteudos, mas também a sua interpretacdo e acessibilidade em

ambientes modernos e futuros.

2.2.2 Evolucao das tecnologias digitais e seu impacto na preservacao

A preservacao digital desempenha um papel crucial em diversas areas da
sociedade contemporanea, desde a conservagao de documentos histéricos e obras
de arte até a protecdo do patrimbénio arquitetdbnico e cientifico. Por meio de
estratégias como emulagdo, migragdo e encapsulamento, enfrentamos os desafios
da obsolescéncia tecnolégica e garantimos a acessibilidade continua a esses

importantes legados.

A medida que as tecnologias digitais avancam, surgem novas oportunidades
e desafios para a preservacado do patriménio arquitetébnico. A fotogrametria digital,
por exemplo, oferece uma maneira precisa de capturar e documentar edificios
histéricos em formatos digitais tridimensionais, permitindo uma representacéo fiel

das estruturas arquiteténicas, facilitando sua exposi¢ao e visualizagao virtual.
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Figura 04: Exemplo de fotometria digital.

Fonte: GeoSensori, 2018.

Além disso, a preservagao digital se estende a outras areas, como a
conservagao de registros cientificos e dados de pesquisa, garantindo a integridade e
acessibilidade das informacbes para a comunidade académica e cientifica. A
digitalizagcao de perioddicos cientificos e dados de experimentos facilita o acesso
global e o compartilhamento de conhecimentos fundamentais para o avango do

conhecimento humano.

Tecnologias de realidade aumentada também podem desempenhar um papel
importante na interacdo com o patriménio arquitetonico. Elas permitem a criacdo de
experiéncias imersivas que possibilitam aos usuarios explorar reconstrugdes virtuais
de edificios histéricos e espagos urbanos, contribuindo para a educacgéao patrimonial

e a valorizag&o da arquitetura.
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Figura 05: Aplicagédo da realidade aumentada.

Fonte: Hoshinim, 2019.

Nesse sentido, € essencial considerar a evolugdo das tecnologias digitais e
seu impacto positivo na preservagao cultural, cientifica e arquitetébnica. Ao enfrentar
os desafios da obsolescéncia tecnolégica, podemos desenvolver estratégias
adaptaveis e sustentaveis que garantam a acessibilidade e integridade continua dos

dados digitais em todas essas areas.

Em suma, a preservagao digital ndo apenas protege o patrimdnio cultural e
cientifico, mas também enriquece a experiéncia humana, possibilitando a exploragao
e compreensdo de nosso passado e presente de maneiras inovadoras e

significativas, especialmente no contexto da arquitetura.

2.3 A DOCUMENTAGCAO DO PATRIMONIO ARQUITETONICO

Segundo Le Goff (1994), o documento nao é apenas um reflexo do passado,
mas também uma representacdo do universo intelectual de seus produtores,
refletindo as relacbes de poder e as intengbes por tras do registro de um
conhecimento especifico. Nesse sentido, a documentagdo do patriménio
arquitetbnico representa mais do que uma simples coleta de dados, € um

testemunho das caracteristicas fisicas, historicas e culturais das edificacoes.

O conceito de documentagéao evoluiu ao longo do tempo, nas primeiras cartas
e recomendagdes do Conselho Internacional de Monumentos e Sitios (ICOMOS), a
documentagao era vista como um banco de dados e uma atividade de coleta
sistematica de registros. No entanto, com a incorporagédo de novos valores imateriais
ao contexto da herancga cultural, a documentagédo passou a exigir abordagens mais
abrangentes. Além da coleta de dados fisicos, a documentag&o agora deveria incluir
a analise de evidéncias tangiveis e intangiveis, bem como o testemunho

iconografico daquilo que foi encontrado inicialmente (OLIVEIRA, 2007).

Nesse contexto, a documentacdo do patriménio arquitetdbnico desempenha
um papel fundamental na preservagao e na compreensao das construgdes histéricas
e culturais. Este processo envolve uma abordagem abrangente, visando capturar a

esséncia e a integridade das estruturas e dos espagos arquiteténicos.
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De acordo com Amorim (2017), a documentagao arquitetbnica ndo apenas
contribui para a conservagao fisica das edificagbes, mas também desempenha um
papel essencial na preservagao da memoria do patriménio. Em face das ameacas
constantes as estruturas urbanas e historicas, a documentagdo serve como uma
salvaguarda para a memoéria do acervo arquitetbnico, proporcionando uma

compreensao mais ampla e detalhada do patriménio.

O ato de documentar ndo se limita apenas a preservagao da memoria;
também é uma forma de transmitir conhecimento e promover o interesse e o
envolvimento das pessoas com o patriménio cultural (GREEN, 2002). Dentro da
conservagao e gestdo da herancga cultural, a documentacdo € a base para tomadas

de decisbes, identificacao de prioridades e alocacéo de recursos financeiros.

Em suma, a documentagcdo do patriménio arquitetbnico € um processo
multifacetado que visa ndo apenas registrar o passado, mas também compreender e
preservar sua significancia cultural e histérica para as geragbes futuras. Ao
transcender a mera coleta de dados, ela encapsula as nuances fisicas e intangiveis
das estruturas e espacgos arquitetbnicos, conforme observado por Le Goff (1994).
Além de ser essencial para a conservacao fisica das edificacdes, a documentacio é
um pilar para a preservagdo da memodria, promovendo a compreensao € O

envolvimento com o patriménio cultural.

Ao fundamentar decisdes e alocar recursos, ela molda o caminho para a
protecdo e valorizagdo do legado arquitetdénico para as futuras geragdes. Assim, a
documentagdo do patriménio arquitetbnico ndo apenas registra o passado, mas
também garante sua relevancia e significado continuos em um mundo em constante

transformacao.

2.3.1 A preservacgao digital do patriménio

De acordo com Vera Dodebei, pesquisadora dedicada a cultura digital,
memoria e patriménio, a tecnologia da informacéao influencia diretamente a forma
como lidamos com a memoaria. Em sua tese "O sentido e o significado de documento

para a memoria social" (1997), ela destaca a importancia da Ciéncia da Informagao
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na selegdo e organizagdo das informacgdes, considerando a relagdo entre a

preservacao da memoria e as tecnologias digitais.

Assim, a intersecao entre preservagao digital e arquitetura marca um ponto
crucial na conservagdo e compreensao do patriménio historico-cultural. A
preservacao digital do patriménio € um desafio que demanda uma abordagem
multidisciplinar e tecnologicamente avancada. Como discutido ao longo deste
estudo, a heranga cultural é dindmica e multifacetada, abrangendo desde a
arquitetura vernacular até as narrativas urbanas de uma cidade. Diante desse
cenario, as tecnologias digitais emergem como ferramentas essenciais para a

documentacao, preservacgao e disseminacao desse patrimonio.

A capacidade das tecnologias digitais de catalogar, processar e disseminar
informagdes oferece ndo apenas uma abordagem complementar de conservagao,
mas também a possibilidade de criar conexdes antes inexploradas. Conforme
observado por Cohen (2006), a digitalizacdo expande as possibilidades de
investigacdo sobre o patriménio cultural, revelando novas facetas e promovendo

uma abordagem transdisciplinar na preservagao e estudo desses bens.

As técnicas de documentagdo arquitetdbnica desempenham um papel
fundamental na preservacédo e gestdo do patriménio edificado. Essas tecnologias
atuam de forma variada, permitindo uma série de vantagens significativas para a
preservacao do patriménio, indo desde a reconstrucado digital precisa de edificios
historicos a digitalizacdo de obras de arte, documentos historicos e artefatos
arqueoldgicos, preservando a esséncia e a integridade do original. Essas copias
digitais ndo s6 protegem contra danos e perdas, mas também facilitam o

compartilhamento e a disseminacao do patriménio cultural em escala global.

E importante reconhecer que a preservacdo digital ndo busca substituir o
objeto fisico, mas sim complementa-lo. Como ressaltado por McCarthy (1979), uma
representacao digital nunca podera replicar completamente a experiéncia original do
objeto fisico, mas pode oferecer interpretagdes valiosas e novas abordagens para
sua compreensao. Nesse sentido, a preservagcao digital amplia a capacidade
investigativa sobre o patriménio cultural, revelando aspectos histéricos, morfolégicos

e topoldgicos que podem nao ser evidentes em uma analise tradicional.
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Nesse contexto, a documentagdo arquitetbnica emerge como um processo
continuo e sistematico, abrangendo o tratamento, armazenamento, recuperacao,
publicagcdo e divulgacdo de dados e informacbes sobre as edificacbes. Esse
processo passa por diversas fases, desde a descoberta do bem até a disseminagao

das informagdes para profissionais, pesquisadores e o publico em geral.

A criagdo de repositorios digitais e bancos de dados especializados
desempenha um papel crucial na gestdo e acessibilidade do patriménio cultural.
Essas plataformas ndo apenas centralizam informagdes dispersas, mas também
promovem a colaboragao entre instituicées culturais, pesquisadores e comunidades

locais, enriquecendo o didlogo e o intercambio cultural.

Contudo, a preservagao digital enfrenta desafios significativos, como a
garantia da qualidade, durabilidade e acessibilidade das informagdes digitais. Diante
desses desafios, € essencial adotar uma abordagem humanizada da tecnologia,
centrada nas necessidades e capacidades humanas. A capacitagdo das pessoas
para o uso ordenado e produtivo da informacédo digital € crucial para garantir que o

patrimdnio cultural seja preservado e valorizado de maneira eficaz e significativa.

Dessa forma, a Ciéncia da Informagdo e as tecnologias associadas
representam uma nova forma de promover o conhecimento pautado no
fortalecimento cultural e na divulgacédo e valorizagdo do patriménio. Em suma, a
preservacao digital do patriménio cultural representa uma oportunidade unica de
enriquecer nossa compreensao e apreciacao da heranga cultural, ao mesmo tempo
em que enfrenta desafios complexos que exigem uma abordagem cuidadosa e
colaborativa. Ao integrar tecnologia, conhecimento e sensibilidade humana,
podemos garantir que nosso patriménio cultural seja protegido e transmitido as

futuras geragdes de forma vibrante e auténtica.

3. ANALISE DAS TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO

Com o avanco constante das aplicagbes digitais na pesquisa histérica e na
representacdo do patriménio cultural, € crucial integrar essas tecnologias de forma
consciente, considerando seus potenciais impactos e usos (BRIZARD, 2007). Essas

tecnologias digitais possuem o poder de cativar o publico, tornando o modo de
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dialogar e de interagir com o patrimbénio cultural de uma forma representada

digitalmente mais atraente.

De acordo com José Tapias, filosofo especializado na critica cultural e
histérica, em sua obra "Internautas e Naufragos: A Busca do Sentido na Cultura
Digital" (2003), a "revolucdo informacional" se da como uma reconfiguragédo da
realidade impulsionada pelas novas tecnologias. José caracteriza a cultura
contemporanea como "cultura digital", ressaltando que essa transformagdo néo
substitui, mas absorve e modifica o existente, qualificando a cultura em seu conjunto
(TAPIAS, 2003). Essa nova cultura, denominada cibercultura, permeia cada vez mais
0os aspectos da nossa vida contemporanea, possuindo seus efeitos ampliados em

diversos ambitos.

O potencial das tecnologias digitais ndo apenas representa uma melhora na
documentacédo do patrimdnio cultural, aumentando a eficiéncia e precisdo da coleta
de dados, mas também abre novas possibilidades de conexdes geograficas,
historicas e antropologicas até entdo inexploradas. Por outro lado, essa flexibilidade
resulta em uma produgcdo massiva de dados, necessitando a estruturacdo e
elaboracdo de bancos de dados e plataformas digitais para que possam ser

acessados e utilizados pela populagao (LERMA, 2003).

Dessa forma, o engajamento do publico tem sido potencializado pelas
tecnologias digitais, nao apenas pela forma atrativa de apresentagdo dos dados,

mas também pela maior facilidade no acesso dessas informacgdes.

Para a Ciéncia da Conservacdo e do Restauro, esse carater dinamico das
interagbes sdo fundamentais tanto para profissionais quanto para o publico em geral,
facilitando o compartiihamento de informagdes e conhecimentos. Assim, as
tecnologias digitais acabam por proporcionar novas possibilidades de investigagao,

tornando a abordagem multidisciplinar.

Sendo assim, essa aplicacdo das tecnologias digitais na preservacao do
patrimdnio cultural representa uma agilidade nos procedimentos e uma melhoria no
acesso as informagdes. De acordo com Marcia Chuva, em uma palestra do IPHAN

em 1995, a partir dos recursos teoricos-metodologicos existentes podemos descobrir
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de uma forma mais livre e criativa, as melhores maneiras de utilizar esses meios,

para desenvolver uma consciéncia social a respeito do patrimonio.

De acordo com Owen (2004), a relagdo entre tecnologia e patrimonio cultural
passa por trés fases principais: a descoberta; o processo cientifico de
documentacgao, a reconstrucido digital; e a disseminagdo para o publico em geral,
além dos pesquisadores e profissionais. Essas fases envolvem técnicas como
registro, modelagem, visualizagdo e interpretacdo. Onde o registro envolve a
aquisicao de dados, enquanto a modelagem organiza esses dados de maneira
especifica. Ja a visualizacdo possui o papel de tornar as informagdes mais

acessiveis, e a interpretagdo compartilha essas informagdes com o publico geral.

Assim, o ambito das tecnologias digitais surgem de forma a potencializar ndo
apenas ferramentas de coleta de dados, mas todos os processos relacionados a
documentagédo arquitetbnica, o tornando um processo sistematico possuindo
melhorias nas fases de aquisigdo, tratamento, armazenamento, recuperacao,
divulgacdo e disponibilizagdo de dados e informagdes sobre edificacées e sitios

urbanos.

E evidente o potencial dessas tecnologias para aprofundar o inventario do
patriménio cultural e possibilitar novas perspectivas de interacdo. Da mesma forma,
€ crucial também reconhecer que a memdria digital depende essencialmente das
interacbes humanas. Assim, se faz fundamental promover uma postura ativa na

busca e na transformagéo da informagédo em conhecimento.

Nesse sentido, a capacitacéo para lidar com a crescente quantidade de dados
disponiveis € essencial. Tapias (2003) ressalta a necessidade de uma mudancga de
mentalidade que busque a humanizagdo da tecnologia, colocando as pessoas no
centro do processo, mostrando 0 quao necessario € que 0 uso seja centrado nas
pessoas, ndo nas maquinas. Explorar a esséncia da técnica nos lembra da

importancia de garantir a autonomia do usuario na interpretacdo da informacao.

Portanto, ao avangarmos na era digital, € essencial cultivar uma mentalidade
critica e ativa, garantindo que essas ferramentas contribuam para uma sociedade
mais informada, engajada e consciente do seu patriménio cultural. Além de

aproveitar as inumeras possibilidades que as tecnologias oferecem, é fundamental
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promover uma verdadeira democratizagdo do conhecimento, garantindo a autonomia

do usuario na interpretagao da informagao e na construgdo do conhecimento.

3.1. A UTILIZACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA PRESERVACAO URBANA

Conforme observado, a preservacdo urbana enfrenta desafios constantes
diante da evolugao e das transformacgdes das cidades. Nesse contexto, a integracéo
entre as tecnologias da informagdo e a documentagédo arquitetdbnica surge como
uma ferramenta crucial para registrar e preservar a heranga cultural das
comunidades. Denominado como "Patrimbénio Cultural Digital", este conceito
abrange desde bases de dados até o uso de tecnologias digitais interativas para

registrar, preservar e divulgar artefatos culturais.

Segundo Cohen (2006), as caracteristicas do meio digital permitem aprimorar
a pesquisa de forma quantitativa e qualitativa, por conta de suas caracteristicas
como capacidade, acessibilidade, flexibilidade e interatividade. Assim, as tecnologias
digitais ndo apenas aprimoram a coleta dos dados, mas também todo o processo
subsequente de documentagao, passando desde a aquisi¢ao até a disponibilizagao

de dados.

O processo de documentacao arquitetdnica € composto por fases distintas,
como a aquisigdo de dados, processamento e disseminagao. Na fase de coleta de
dados, podendo ser denominado de “descoberta” (OWEN, 2004), “aquisicdo de
dados” (AMORIM, 2017), ou “fase cognitiva” (OLIVEIRA, 2007) se é concordado por
diversos autores que o0 primeiro processo dessa intersecdo se baseia na coleta de
dados e informagbes sobre o objeto, onde varias técnicas podem ser empregadas,
como escaneamento a laser e fotogrametria, permitindo a reconstrucao digital e a

identificacdo do estado de conservagao dos edificios.

Na proxima fase de documentagéo, chamada de “processamento” (AMORIM,
2017), “processamento cientifico” (OWEN, 2004) ou “manipulacdo” (BRYAN)
escolhem-se as técnicas em funcdo dos produtos finais desejados, que no meio
digital, operam basicamente em escolher qual sera os métodos e as tecnologias
utilizadas. Dessa forma, essa etapa € primordial para a definicdo dos produtos que

se pretende alcancar.
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Partindo para a ultima etapa do processo, possuimos a fase de disseminagao
(OWEN, 2004). Esta fase é baseada na disponibilizagdo das informagdes, dados ou
produtos fruto dos processos anteriores. As técnicas atuais incluem bancos de

dados, plataformas web, realidade virtual e realidade aumentada.

Outra abordagem técnica utilizada € o uso do Historic Building Information
Modeling (HBIM), que consiste na criacdo de modelos 3D baseados em dados
historicos e escaneamento. Esses modelos permitem ndo apenas visualizar o
edificio em sua forma atual, mas também simular diferentes cenarios de

conservagao e restauracgao.

Figura 06: Exemplo da tecnologia HBIM.

Fonte: Biblus, 2020.

As possibilidades oferecidas pelo levantamento 3D permitem a reconstrucéo
digital, identificacdo do estado de conservagao e elaboracédo do mapa de danos mais
fiel a realidade, facilitando assim a tomada de decisdo quanto aos métodos a serem

usados para a restauracgao.

Além das técnicas de modelagem 3D, as tecnologias digitais também tém
sido aplicadas na criacdo de bancos de dados georreferenciados, que permitem a
analise espacial do patrimbénio urbano. Esses bancos de dados, combinados com
Sistemas de Informagdes Geograficas (SIG), facilitam o monitoramento de areas de
interesse histérico e a identificacdo de padrbes de degradagdo e ameacgas

potenciais.
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Figura 07: Camadas utilizadas nos sistemas SIG.

Fonte: Biblus, 2020.

Além disso, os Sistemas Hipermidia, articulados a sites e aplicativos, tém sido
eficazes na democratizacdo do acesso a informacéo, permitindo novas dinamicas
com objetos e documentos de interesse. O uso dessas tecnologias nao apenas
reforgca a importancia da documentagédo, mas também abre novas possibilidades de

experiéncia e interagdo com o patriménio cultural.

Outra area de aplicagdo das tecnologias digitais na preservagdo do
patriménio urbano é a criagdo de sistemas de informacédo para o turismo cultural. E
comum encontrar paginas pela internet que permitam visitas virtuais, como,

por exemplo, 0 acesso as galerias de exposi¢cao seguindo um caminho 360°.

Figura 08: Exposigéo virtual de uma galeria de arte.
Fonte: Sam Rohn, 2017.
Esses sistemas, muitas vezes baseados em tecnologias de realidade

aumentada, permitem aos visitantes explorar virtualmente locais historicos e

monumentos, enriquecendo sua experiéncia e promovendo a conscientizagdo sobre
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a importancia da preservagao do patriménio cultural, atingindo um publico amplo e

viabilizando a visita a distancia.

Em resumo, a intersecdo entre a arquitetura e as tecnologias digitais,
apresenta novas perspectivas na preservagao do patriménio urbano. A
disseminagdao dessas informagdes através de consultas virtuais e simulacdes
tridimensionais permite um acesso mais amplo e uma compreensao facilitada dos
monumentos historicos. Além dos produtos provenientes auxiliarem na

identificacdo das mudangas e permanéncias dos bens.

Com a constante evolugao sobre o tema, em alguns lugares do Brasil ja
existe a jungcdo de alguns grupos de pesquisa para abordar esses topicos. Em
Salvador é realizado o Seminario Internacional Tecnologias Digitais Aplicadas a
Documentacao Arquitetbnica, onde sao discutidos assuntos de interesse para os
destinos da documentagcdo do patriménio arquitetdnico, além da formulagdo de
ideias para a formagcdo de uma rede nacional de pesquisa em documentacao

arquitetonica.

Dessa forma, a unido de esforgos junto com o conhecimento acumulado
nesses grupos de pesquisa sdo de fundamental importancia para o estabelecimento
de uma rede cooperativa, visando a troca de experiéncias e a realizagcao de agdes
conjuntas, assim, se estruturando em torno de desenvolver agdes que contribuam
para a divulgacdo e a preservaciao desse patriménio, bem como incentivar e

promover a educagao patrimonial aliada a inclusao digital.

3.2. EXPERIENCIAS DE PRESERVACAO DIGITAL

Este capitulo apresenta uma analise da aplicagdo das tecnologias digitais no
contexto do patriménio arquitetdnico, destacando projetos inspiradores e relevantes
para esta discussao. Serdo explorados tanto a documentagao arquitetdnica, quanto
0s métodos de disseminagao, que buscam visar o engajamento do publico através

de métodos interativos e agdes educativas.
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3.2.1 Experiéncias Internacionais
3.2.1.1 CyArk

A CyArk é uma organizagédo sem fins lucrativos fundada, em 2002, por Ben e
Barbara Kacyra, com o objetivo de preservar locais de importadncia histérica ou
cultural. O projeto surgiu da percep¢ao dos fundadores de que, devido a uma
variedade de fatores, como mudangas climaticas, desenvolvimento urbano, conflitos,
etc., os locais de patriménio estavam sendo perdidos e destruidos em uma taxa

alarmante.

Para evitar a completa perda desses locais para a historia, o projeto CyArk
trabalha auxiliando aqueles envolvidos em esforcos de conservacdo, mantendo
registros dos sitios e compartilhando-os diretamente no site, por meio de
modelagem 3D, plantas, elevagdes, segdes, fotografias e videos. Entretanto, nem
todos os recursos do site pertencem a historia antiga, alguns deles sdo construgdes
mais modernas, como o Monumento a Washington ou o Monumento Nacional

Stonewall.

Figura 09: Pagina inicial do website da CyArk.
Fonte: CyArk, 2023.
Os recursos documentados no site podem ser classificados por periodo de
tempo, bem como por tipo de midia, incluindo reconstrugdes 3D, tours virtuais,

videos e projetos de realidade virtual. Alguns dos tours virtuais e videos disponiveis
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sdo guiados por especialistas, como arqueodlogos, e podem estar disponiveis em
idiomas como espanhol, oferecendo recursos alternativos para nao falantes de

inglés.

Figura 10: Website da CyArk, projeto de documentagéo de El Castillo

Fonte: CyArk, 2009.

O site também inclui planos de aula sobre diversos temas, como interpretar e
usar reconstrucdes 3D. Uma caracteristica util desses planos de aula é a indicacao
do nivel escolar, area exata de estudo e tipo de plano de aula (atividade estudantil,
projeto ou modelos baseados em computador). Por fim, o site exibe estudos de
caso, mostrando quem trabalhou com a CyArk nessas reconstru¢des 3D e como as

reconstrucdes foram utilizadas.
3.2.1.2 The Theban Mapping Project

O Projeto de Mapeamento de Tebas (TMP) € uma iniciativa arqueoldgica e
educacional dedicada a documentacdo e preservagdo do sitio arqueoldgico de
Tebas, no Egito. Com milhares de tumulos e templos, Tebas € uma das zonas
arqueoldgicas mais importantes do mundo, porém enfrenta ameagas como saques,

poluigao e turismo em massa.

O TMP reconhece que os monumentos de Tebas sdo um recurso finito e que,
se nao forem protegidos e monitorados, desaparecerdo. O projeto acredita que o
primeiro passo essencial para preservar esse patriménio € a criagdo de um mapa
detalhado e de um banco de dados de cada caracteristica arqueoldgica, geoldgica e

etnografica em Tebas. O projeto tem concentrado seus esforgos no Vale dos Reis,
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utilizando técnicas modernas de levantamento e compartilhando seu trabalho com o

publico interessado através de um website.

Figura 11: Pagina inicial do website do Theban Mapping Project

Fonte: Theban Mapping Project, 2023.

Este website é considerado um dos projetos mais completos em termos de
documentacdo, desenvolvido pela American University - Cairo, com uma equipe
multidisciplinar especializada em egiptologia, arqueologia, arquitetura, fotografia,
arte e computacdo. Em desenvolvimento desde 1978, resultou em um banco de

dados arqueolégico da Necrdpole de Tebas e do Vale dos Reis no Egito.

O site é estruturado para conter informagdes relevantes do projeto, como
histérico dos levantamentos de campo e metadados disponiveis para consulta. Os
dados sao apresentados através de duas interfaces: menus e mapa interativo,
permitindo que os usuarios escolham pontos de interesse e acessem informacdes
especificas. A navegacgao é facilitada pela inter-relacdo dos dados e metadados,
proporcionando uma experiéncia clara e precisa, apesar da grande quantidade de

informacdes disponiveis.
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Figura 12: Mapa interativo da regido do Vale dos Reis.

Fonte: Theban Mapping Project, 2023.

No geral, o Theban Mapping Project desempenha um papel crucial na
preservacido e na compreensao do rico patriménio histérico e cultural de Tebas,
contribuindo para a pesquisa arqueoldgica e para a educagao do publico sobre a

antiga civilizacao egipcia.
3.2.1.3 Million Image Database Project

O Million Image Database Project € uma iniciativa colaborativa internacional
liderada pelo Instituto de Arqueologia Digital (IDA) de Oxford e seus parceiros, com o
objetivo de preservar digitalmente e reconstruir tesouros culturais e historicos em
situagdo de risco, principalmente no Oriente Médio. Com o aumento da destrui¢ao
de sitios e artefatos por grupos como o Estado Islamico, o projeto busca registrar um
milhdo de imagens de alta qualidade de objetos em risco em paises como Siria,

Iraque, Libano, Turquia, Ird e I€émen.
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Figura 13: Pagina inicial do website do projeto Million Image Database.

Fonte: Million Image Database Project, 2023.

O projeto envolve o envio de milhares de cameras 3D adaptadas da base do
IDA em Oxford, que fotografam os sitios e artefatos ameagados. Essas imagens séo
entdo carregadas em um banco de dados online, onde serédo processadas para criar
representagdes virtuais 3D dos objetos originais. Além dissol, o projeto também

planeja criar reconstrugdes fisicas usando impresséo 3D de concreto.

Embora inicialmente focado nas zonas de crise do Oriente Médio, o Million
Image Database se estende além dessas areas. Espera-se que, a medida que a
situacao se estabilize, o projeto possa se concentrar em projetos suplementares em
outras regides, como Tunisia e Nepal. A iniciativa conta com o apoio de
organizagbes como a UNESCO, os Emirados Arabes Unidos e universidades

lideres, mobilizando uma comunidade internacional.

O projeto visa proteger o patriménio cultural e histérico, garantindo que esses
tesouros sejam preservados virtualmente e estejam disponiveis para estudo e
apreciagao publica, contribuindo assim para a pesquisa arqueologica e educando o

publico sobre a importancia desses locais para a histéria e cultura.
3.2.1.4 Rome Reborn

O Projeto Rome Reborn foi uma iniciativa internacional langada em 1996 com
0 objetivo de criar modelos digitais 3D para ilustrar o desenvolvimento urbano da

antiga Roma. Coordenado pelo Institute for Advanced Technology in the Humanities
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da Universidade de Virginia, o projeto envolveu cerca de 60 profissionais, 19
instituicbes e especialistas de diversas areas, incluindo arquitetura, arqueologia,

filosofia, letras e ciéncia da computagao.

Figura 14: Pagina inicial do website do projeto Rome Reborn.

Fonte: Rome Reborn, 2009.

O principal objetivo do projeto foi criar um modelo tridimensional digital que
mostrasse a evolugdo urbana de Roma, desde seu primeiro assentamento até a
Idade Média. Foram desenvolvidos dois tipos de modelos: cerca de 200 modelos de
edificios com alto nivel de detalhamento, baseados em evidéncias arqueoldgicas, e
de 7.000 a 10.000 modelos baseados na tipologia arquitetdbnica mais comum na

regiao.

O trabalho de modelagem foi realizado a partir de diversas fontes, incluindo
literatura, mapas e catalogos, e principalmente a partir de dados capturados por
meio de digitalizacdo a laser do Plastico di Roma. Iniciado em 2004, o projeto
concluiu sua versao 1.0 em 2007 e lancou a versado 2.0 em 2009, visando um nivel

ainda maior de detalhamento nos modelos.

Apesar do amplo trabalho de recriagdo do sitio historico, o acesso aos dados
do projeto é limitado. As informacdes estdo disponiveis principalmente através do
website do projeto, da plataforma do Google Earth e de apresentagdes restritas ao

meio académico. No entanto, ndo foram desenvolvidas interfaces de navegagao que
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permitam o acesso a informag¢des mais detalhadas sobre as edificagdes, a historia

da arquitetura e a configuragao do tecido urbano.

Figura 15: Reconstrugao 3D do coliseu.

Fonte: Rome Reborn, 2009.

Apesar dessas limitagbes, o Rome Reborn representa uma contribuicdo
significativa para a compreensao e a preservacao do patriménio histérico de Roma.
Ao criar modelos digitais precisos e visualmente impressionantes, o projeto oferece
uma visdo unica da antiga cidade, permitindo que estudiosos e o publico em geral
explorem e aprendam sobre sua historia e arquitetura de uma maneira envolvente e

educativa.

3.2.2 Experiéncias Nacionais
3.2.2.1 Projeto Lengdis

O Projeto Lengdis € uma iniciativa que visa documentar e preservar o
patriménio arquitetdnico do estado da Bahia, especialmente na cidade de Lengais,
por meio do uso de tecnologias digitais. Iniciado em 2003, o projeto abrange uma
série de agdes relacionadas a documentacéo e divulgacédo do legado arquitetdnico

da regiao.

O website do Projeto Lengdis foi langado no final de 2007, como parte de uma
dissertacdo de mestrado realizada na Universidade Federal de Santa Catarina. Esta

pesquisa, intitulada "Patrimbnio Cultural e Tecnologias de Informacdo e
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Comunicagéao: Estudo de caso em Lencgois, na Bahia", explorou as Tecnologias da
Informacgao, especialmente a hipermidia, aplicadas ao patrimdnio arquiteténico. Sob
a orientagao de professores da UFSC e da UFBA, o projeto contou com o apoio de

diversos profissionais e especialistas.

Figura 16: Pagina inicial do website do Projeto Lencois.

Fonte: Projeto Lencois, 2023.

Uma das principais atividades do Projeto Lencois foi a criagdo de uma base
de dados digital abrangente do patriménio arquitetdénico da Bahia, utilizando diversas
midias e formatos de dados. Além disso, o projeto buscou formar pessoas
especializadas no uso de tecnologias digitais aplicadas a documentagao
arquitetbnica, além de desenvolver agbes de divulgacdo e preservagdo do

patriménio e promover a educagao patrimonial.

Ao longo dos anos, o Projeto Lengdis realizou uma série de eventos,
workshops e palestras, tanto em Salvador quanto em Lengois, com o objetivo de
ampliar o conhecimento sobre o patriménio cultural e as tecnologias digitais
aplicadas a sua preservacao. A participagdo em eventos nacionais e internacionais

expandiu o escopo do projeto, integrando-0 a uma rede cooperativa de pesquisa.

No contexto do Projeto Lencgois, a documentagédo arquitetbnica é entendida

como um processo sistematico de aquisi¢gdo, tratamento, indexacao,
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armazenamento, recuperagdo, disponibilizacdo e divulgacdo de dados e
informacgdes sobre as edificagdes e os sitios onde estao inseridas. Essa abordagem
visou nao apenas registrar o patriménio arquitetdbnico, mas sim torna-lo acessivel e

compreensivel para as geragdes presentes e futuras.
3.2.2.2 Acervo do Patrimdnio Arquitetdnico de Sao José dos Campos e Jacarei

O Projeto de Inventario Digital do Patriménio Arquitetonico de Sao José dos
Campos e Jacarei teve seu inicio em 1996, inicialmente concentrando-se no
municipio de Sdo José dos Campos, em Sao Paulo. Posteriormente, em 1999, foi
expandido e atualizado, e em 2004, a mesma metodologia foi aplicada ao municipio
de Jacarei, também em Sao Paulo. O principal objetivo deste projeto foi desenvolver
um sistema inovador de inventario arquitetdbnico para preservagdo do patrimdnio

construido nessas duas cidades.

Para alcangar esse objetivo, o projeto adotou uma abordagem abrangente,
utilizando tecnologias digitais avangadas para documentar e representar os edificios
histéricos das regides. Diversas fontes de informagao foram utilizadas, incluindo
levantamentos de campo, fotografias atuais e antigas, além de técnicas de
fotogrametria para a restituicdo de elementos arquitetdnicos perdidos ao longo do

tempo.

Um dos aspectos mais inovadores do projeto foi a criagdo de "restauros
digitais", que consistem em simulacdes digitais de elementos originais ausentes ou
danificados, permitindo aos espectadores visualizar como essas estruturas historicas
poderiam ter sido em seu estado original. Isso foi realizado com o uso de software
especializado, como AutoCAD para pegas graficas e 3D Studio para modelos

geométricos.
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Figura 17: Inventario Digital do Patriménio Arquitetdnico de Jacarei.

Fonte: Inventario Digital Jacarei, 2010.

O resultado final do projeto é uma base de dados abrangente e detalhada,
contendo informacgdes técnicas, fotografias, modelos 3D, panoramas e desenhos,
organizados em um aplicativo multimidia de facil acesso. Essa base de dados nao
apenas serve como um valioso recurso para pesquisa e conservagao, mas também
€ uma ferramenta poderosa para educar e engajar o publico sobre o rico patrimonio

arquitetdnico dessas duas cidades.

Os resultados desse trabalho foram publicados em CD-ROM e na internet,
ampliando significativamente o acesso do publico ao patrimdnio arquitetdnico de Sao
José dos Campos e Jacarei e contribuindo para a conscientizacdo e valorizagcao

desses legados historico-culturais.
3.2.2.3 Projeto Fortalezas Multimidia e Fortificagdes no Mundo

O Projeto Fortalezas Multimidia, conduzido pela Universidade Federal de
Santa Catarina (UFSC) desde 1995, € uma iniciativa pioneira voltada para o estudo,
preservacao e divulgacido das fortificagdes histéricas no Brasil € no mundo. Sob a
coordenagcao do arquiteto Roberto Tonera, o projeto emprega recursos

computacionais multimidia para alcangar seus objetivos.

Desde sua concepgao, o projeto tem sido um catalisador para pesquisas
aprofundadas na area das fortificagcdes histéricas, tanto em territério nacional quanto

internacional. Por meio de parcerias estratégicas, foram desenvolvidas uma série de
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ferramentas e produtos destinados a preservar e difundir o conhecimento sobre esse

importante patriménio cultural.

Uma das principais realizagées do projeto € o Banco de Dados Internacional
sobre Fortificagbes, uma plataforma online que reune informagdes detalhadas sobre
essas estruturas em todo o mundo. Além disso, foram produzidos CD-ROMs
interativos, como o Fortalezas Multimidia (2001) e o Museu Victor Meirelles (2003),
que proporcionam uma experiéncia imersiva aos interessados em explorar esse

legado histérico.

Figura 18: Pagina inicial do website do Projeto Fortalezas Multimidia.

Fonte: Projeto Fortalezas Multimidia, 2023.

Ao longo dos anos, o Projeto Fortalezas Multimidia expandiu seu escopo de
atuacao, oferecendo consultorias especializadas em restauragao e revitalizagao de
fortificacdes. Por meio de pesquisas de campo e andlises detalhadas, o projeto
contribui para a preservagcao desses monumentos e para o desenvolvimento de

estratégias de gestao sustentavel.

Além disso, o projeto desempenha um papel importante na valorizagéo
cultural e turistica das regides onde as fortificagbes estdo localizadas. Através de
eventos educativos, exposicdes e iniciativas de engajamento comunitario, o Projeto
Fortalezas Multimidia promove o interesse publico e estimula a conservacao desse

patriménio historico.
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3.2.2.4 Aleijadinho 3D

O projeto Aleijadinho 3D foi uma iniciativa pioneira apoiada pela Universidade
de Sao Paulo em 2013, que se destacou no cenario de digitalizacdo 3D no Brasil.
Seu principal objetivo foi a digitalizacdo tridimensional das obras do renomado
escultor brasileiro Anténio Francisco Lisboa, mais conhecido como Aleijadinho. Com
o0 apoio do Museu de Ciéncias e da Pro-reitoria de Cultura e Extensdo da USP, o
projeto utilizou técnicas avangadas de aquisicdo e tratamento de malhas 3D para

difusdo cultural e preservacgao das obras.

Durante uma semana, no final de julho de 2013, equipes do projeto
realizaram a digitalizagcao 3D das obras de Aleijadinho nas cidades de Ouro Preto e
Congonhas, em Minas Gerais. Equipados com os equipamentos necessarios, 0s
especialistas capturaram as esculturas a distancias entre 10 e 30 metros, garantindo
um processo nao invasivo e com logistica simplificada. Em Ouro Preto, foram
registradas as igrejas de Sao Francisco de Assis, Nossa Senhora do Carmo e Nossa
Senhora das Mercés, enquanto em Congonhas, todo o Santuario do Bom Jesus de

Matosinhos e seus 12 profetas foram digitalizados.

Figura 19: Modelagem 3D dos doze profetas de Aleijadinho.
Fonte: Projeto Aleijadinho 3D, 2023.
ApOés a fase de aquisicdo, as obras passaram por um minucioso processo de
preparacdo, que incluiu o tratamento detalhado das malhas 3D. Especialistas da

Universidade de Sao Paulo, dedicaram-se a garantir a qualidade e fidelidade dos
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modelos digitais das esculturas. Financiado pela Pré-reitoria de Cultura e Extenséo
Universitaria da USP, o projeto visou ndo apenas a preservagdo das obras de

Aleijadinho, mas também a sua ampla difus&o cultural.

Figura 20: Modelagem 3D de elementos da Igreja de Nossa Senhora do Carmo.

Fonte: Projeto Aleijadinho 3D, 2023.

A digitalizagdo tridimensional das obras de Aleijadinho representou nao
apenas um avango tecnoldgico, mas também uma oportunidade de conectar o
publico com o patriménio artistico do Brasil. Ao disponibilizar modelos digitais, o
projeto Aleijadinho 3D contribuiu para a educacéao, pesquisa e apreciacao das obras
do mestre, além de servir de inspiragdo para futuros projetos de preservagao e

difusdo do patriménio brasileiro.

4.0 CONTEXTO RECIFENSE
4.1. A CIDADE DO RECIFE

Recife, uma das cidades mais antigas do Brasil, tem suas origens em 1537,
quando surgiu como Ribeira de Mar dos Arrecifes. Inicialmente, era uma simples
praia de pescadores e ancoradouro, localizado onde as aguas do mar encontram os
rios Capibaribe e Beberibe. A povoagdo comecou a tomar forma em 1561 e, ao

longo dos anos, tornou-se a principal cidade da Capitania de Pernambuco, em
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grande parte devido a prospera cultura da cana-de-agucar que atraiu a atencgao

mundial.

A histdria de Recife € marcada pela ocupacao holandesa, que durou de 1630
a 1654. Durante esse periodo, a cidade foi renomeada para Maritzstad (Mauricéia),
em homenagem a Mauricio de Nassau. Nassau trouxe consigo uma visao
urbanistica avangada, inspirada nos ideais renascentistas e na tradicado holandesa
de construir cidades em terrenos baixos. Foi sob seu comando que Recife viu a
construcdo de fortes e outras infraestruturas significativas, como o Forte de Sao
Jodo Batista do Brum e a Fortaleza de Sao Tiago das Cinco Pontas. A ocupagao
holandesa terminou apds as batalhas dos montes Guararapes, onde os

pernambucanos derrotaram os invasores.

No século XVIIl, Recife experimentou um crescimento econdmico
impulsionado pelos comerciantes portugueses, conhecidos como mascates. Em
1709, a cidade foi elevada a categoria de vila, e essa proximidade com o porto
ajudou a promover uma expansao significativa no século XIX. Nesse periodo,
surgiram importantes edificagcbes neoclassicas e ecléticas, além de varias igrejas e
paréquias. A cidade também viu a instalagdo de uma Alfandega e a construgao de
varias pontes, que foram essenciais para a expansao sobre terras alagadas. Recife
foi elevada a categoria de cidade em 1823 e tornou-se a capital de Pernambuco em
1827.

O governo de Francisco do Rego Barros, o Conde da Boa Vista, na década
de 1830, trouxe mais melhorias urbanas significativas, incluindo a construgdo do
Palacio do Governo e do Teatro Santa Isabel. Barros também foi responsavel pela
construgcao de cais, estradas, pontes e um sistema de abastecimento de agua. No
entanto, a tranquilidade desse periodo foi interrompida pela Revolugao Praieira em
1848, uma revolta de carater liberal que refletia as tensdes sociais e politicas da

época.

Durante o século XIX, Recife continuou a crescer e se modernizar. A cidade
tornou-se um importante centro comercial e cultural no Brasil. Em 1855, a
inauguragao da primeira linha de bondes puxados por burros marcou o inicio do
transporte publico na cidade. Esse sistema de transporte foi modernizado ao longo

dos anos, com a introducdo dos bondes elétricos no inicio do século XX.
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O crescimento urbano de Recife continuou ao longo do século XIX e inicio do
século XX. Em 1870, a cidade ganhou novas freguesias, e a infraestrutura urbana se
expandiu com a construgdo de novas pontes e edificios publicos. O inicio do século
XX marcou a modernizacado do Recife, com a instalacdo de sistemas de transporte e
a introdugdo de tecnologias que ajudaram a controlar as aguas do seu territorio,
refletindo a heranga da ocupacao holandesa. Durante esse periodo, Recife também
se tornou um centro intelectual e cultural, com a fundagao de instituicbes como o

Instituto Arqueoldgico, Historico e Geografico Pernambucano, em 1862.

Figura 21: Bairro de Séo José fotografado no ano de 1965.

Fonte: Museu da Cidade do Recife, 2023.

Nas primeiras décadas do século XX, Recife viu um crescimento populacional
significativo, impulsionado pela migracéo de pessoas do interior do estado em busca
de melhores oportunidades. Esse crescimento trouxe desafios urbanos, mas
também promoveu a diversificagdo econémica da cidade, com o surgimento de

novas industrias e a consolidagdo do comércio.

Hoje, Recife é uma cidade dinamica, conhecida por suas pontes e rios que
cortam a area urbana. Sete grandes pontes ligam a peninsula original ao bairro de
Santo Antdnio e a Boa Vista, evidenciando a continuidade da expansao planejada
desde a era colonial. A cidade, com seu porto natural protegido por arrecifes de
arenito, mantém-se como um importante centro de comércio e cultura no Brasil,
refletindo uma rica herancga histérica que continua a influenciar seu desenvolvimento

contemporaneo.
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Além disso, Recife tem se destacado como um centro de inovagao
tecnolégica no Brasil, gragas ao Porto Digital. Fundado em 2000, o Porto Digital é
um parque tecnoldgico e de inovagao que ocupa parte do bairro do Recife Antigo.
Este polo tecnologico tem sido crucial para o desenvolvimento da economia digital
na cidade, abrigando mais de 300 empresas de tecnologia da informagéo e
comunicagédo, além de empresas de economia criativa. O Porto Digital tem
contribuido significativamente para a geragcao de empregos qualificados e para a
modernizagado da infraestrutura urbana, reforcando a posicdo de Recife como um

hub de inovagéo no pais.

Figura 22: Regido do Recife Antigo onde concentram as atividades do Porto Digital.

Fonte: Hans von Manteuffel, 2017.

O Porto Digital ndo apenas impulsiona a economia local, mas também
promove iniciativas de educagdo e formagao profissional, preparando uma nova
geragcdo de trabalhadores para o mercado tecnoldgico. Projetos de startups e
incubadoras de empresas encontram no Porto Digital um ambiente favoravel para

crescer e inovar, colocando Recife no mapa global da tecnologia e da inovagéo.

4.2. AS INICIATIVAS DIGITAIS

Recife estd em constante evolugdo, aproveitando os recursos tecnologicos

para fortalecer os lagos entre a cidade e sua populagéo. Diversas iniciativas digitais



53

estdo sendo implementadas, integrando a tecnologia em varios aspectos da vida

urbana, facilitando o acesso aos servigos publicos e promovendo a inclusao digital.

A Diretoria de Preservagdo do Patriménio Cultural (DPPC) é uma dessas
iniciativas. Integrante da Secretaria de Planejamento Urbano (SEPLAN), a DPPC
gerencia um acervo que inclui documentos fisicos e digitais relacionados as Zonas
Especiais de Preservagédo (ZEPH) e Iméveis Especiais de Preservacéo (IEP). Esse
acervo reune estudos, relatérios, projetos, plantas, fotografias e outros materiais
provenientes do antigo Departamento de Preservacado dos Sitios Historicos e do

extinto Escritdrio do Bairro do Recife.

Figura 23: Pagina inicial do website que reune o acervo da DPPC.

Fonte: Diretoria de Preservagao do Patriménio Cultural, 2023.

A DPPC segue as diretrizes de 6rgaos como a UNESCO e o IPHAN, bem
como a Constituicao Brasileira, para promover e proteger o patriménio cultural. Além
de analisar projetos e orientar sobre a legislagédo vigente, a diretoria possibilita que
os cidaddos conhecam a memoria urbana de Recife através de seu acervo, que

documenta as transformacdes e permanéncias nas areas de preservacao da cidade.

Além disso, a Secretaria de Turismo e Lazer também promove programas
como o Visit Recife e o Olha! Recife. O portal Visit Recife € uma iniciativa que visa
promover o turismo e o lazer na cidade de maneira inclusiva, inovadora e segura. O

site oferece uma ampla gama de informagdes sobre atrativos, roteiros e servigos
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para turistas e moradores, ajudando-os a descobrir o que fazer, onde ficar e onde

comer todos os dias da semana.

Figura 24: Galeria de roteiros do site Visit Recife.

Fonte: Visit Recife, 2023.

Ja o programa Olha Recife, € uma iniciativa de sensibilizagao turistica que
busca proporcionar novas oportunidades de lazer para os moradores e visitantes da
cidade. O objetivo principal do programa € elevar o sentimento de pertencimento e
autoestima da populagao, promovendo um novo olhar sobre Recife. O programa visa
também fomentar novas ideias e posturas sociais que valorizem as tradi¢des
socioculturais e a vocacao turistica da cidade, destacando a importancia do turismo
como um fator de sustentabilidade econémica e de preservagao do patriménio

historico e cultural.
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Figura 25: Divulgagao de passeio organizado pelo projeto Olha! Recife.

Fonte:Olha! Recife, 2023.

Os passeios do Olha!l Recife sdo gratuitos e oferecidos em diversas
modalidades, incluindo catamara, énibus, caminhadas e passeios de bicicleta. Estes
passeios ocorrem aos sabados e domingos, proporcionando uma maneira inclusiva
e acessivel para que tanto moradores quanto turistas explorem a cidade. Para
participar, € necessario se inscrever no site oficial do programa,, nas sextas-feiras
que antecedem os passeios. Os roteiros sdo acompanhados por guias de turismo
qualificados, que compartilham informagdes e curiosidades sobre os diversos pontos

historicos e culturais de Recife.

Com mais de 300 roteiros disponiveis, o Olha Recife tem sido fundamental
para democratizar o acesso ao turismo e ao lazer na cidade. O programa n&o so6
enriquece a experiéncia dos participantes, mas também contribui para a defesa e a

preservacgao do patrimonio cultural, reforgando a identidade cultural de Recife.

Nesse cenario, a cultura pernambucana também é promovida através de
plataformas colaborativas como o Mapa Cultural de Pernambuco e o Portal da
Secretaria de Cultura. O Mapa Cultural de Pernambuco € uma plataforma
desenvolvida pela Secretaria da Cultura do Estado e pela Fundagao do Patriménio
Historico e Artistico de Pernambuco. O seu propdsito € mapear e disponibilizar

informacdes sobre eventos, programas, espagos e agentes culturais em todo o
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estado. Através desta plataforma gratuita e de cddigo aberto, os usuarios podem
pesquisar e cadastrar eventos culturais, bem como preencher seus perfis como
agentes culturais, incluindo artistas, gestores e produtores. A iniciativa visa promover
a diversidade e a capacidade criativa da regido, suprindo uma demanda histérica por

uma base de dados completa sobre a cultura pernambucana.

Figura 26: Visualizagdo do Mapa Cultural de Pernambuco.

Fonte: Website Mapa Cultural de Pernambuco, 2024.

A plataforma ja esta disponivel para contribuicdes tanto do setor publico
quanto privado, permitindo que agentes culturais e instituigdes divulguem suas
programagodes e projetos. Além disso, em breve, sera possivel realizar inscricbes em
editais e convocatorias estaduais diretamente através do mapa. A seguranca e a
integridade das informag¢des sdo garantidas pela Agéncia de Tecnologia da

Informacgao do Estado.

Ja o Portal da Secretaria de Cultura de Pernambuco é mais do que uma
pagina oficial; € uma ferramenta de comunicagéao elaborada para dar visibilidade aos
artistas e grupos culturais do estado. O portal destaca projetos independentes,
especialmente aqueles ligados a cultura popular e as manifestagées dos povos
tradicionais, promovendo a divulgagdo da arte brasileira e a preservagdo do

patrimdnio cultural.
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Figura 27: Pagina inicial do website do Portal da Secretaria de Cultura de Pernambuco.

Fonte: Secretaria de Cultura de Pernambuco, 2024.

O Portal da Secretaria tem como missao promover a politica cultural do
estado, mobilizar apoio técnico a produgao cultural, fomentar a arte brasileira e
preservar o patriménio histérico e cultural. Em parceria com a Fundacdo do
Patriménio Historico e Artistico de Pernambuco (Fundarpe), a Secult-PE busca
ampliar e consolidar a politica cultural do estado, promovendo a diversidade e

valorizando a memoria cultural pernambucana.

Por fim, o Projeto Patriménio Pernambuco Digital, desenvolvido em parceria
com a Secretaria Estadual de Cultura e a Secretaria Estadual de Turismo e Lazer,
utiliza a tecnologia para digitalizar museus e equipamentos culturais, tornando-os
acessiveis através de visitas virtuais. Em parceria com a Secretaria Estadual de
Cultura (Secult/PE) e a Secretaria Estadual de Turismo e Lazer de Pernambuco

(Setur/PE), o projeto busca digitalizar rotas e equipamentos culturais do estado.
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Figura 28: Tour Virtual produzido pelo Projeto Patriménio Pernambuco Digital.

Fonte: SECTI PE, 2024.

Desenvolvido pela Carutech, o aplicativo colaborativo permite o cadastro de
pontos culturais integrantes das diferentes rotas turisticas. O Cais do Sertado foi o
primeiro museu digitalizado pelo projeto, oferecendo uma experiéncia interativa em
360 graus, incluindo recursos como audiodescrigdo, controle de navegacédo e

realidade aumentada.

Com a digitalizacdo dos museus, o projeto visa conectar e fortalecer os eixos
de comunicagao, garantindo um maior engajamento e democratizacdo do acesso a
cultura pernambucana. Assim, o aplicativo colaborativo permite a contribuicdo de
dados e informagdes sobre os pontos culturais, promovendo uma experiéncia

enriquecedora para os visitantes, tanto presenciais quanto virtuais.

Considerando o amplo panorama das iniciativas digitais em Recife, é inegavel
o continuo esforgo para integrar a tecnologia a preservagao do patrimonio cultural e
ao desenvolvimento urbano. Contudo, ao analisar mais atentamente esse cenario,
torna-se evidente uma lacuna significativa: a auséncia de iniciativas direcionadas
especificamente para a valorizagdo da arquitetura e do patriménio arquitetdnico da

cidade.

Nesse contexto, € essencial voltarmos nossa atengcdo para dois projetos
emblematicos que ja foram implementados com esse propédsito: o projeto "Recife:
Historias de uma cidade" e o projeto "Patrimdnio mobile PE". Ao examinarmos essas
iniciativas, podemos extrair entendimentos valiosos sobre como elas contribuiram
para moldar o panorama atual e como suas licbes podem orientar o

desenvolvimento futuro de projetos semelhantes.

Estes projetos pioneiros n&do apenas celebraram a singularidade da
arquitetura recifense, mas também promoveram a conscientizacdo sobre a
importancia histérica e a necessidade de preservacao desse patriménio. Assim, a
medida que avangamos no tempo, € crucial reconhecer a urgéncia de revitalizar
essas iniciativas ou desenvolver novas abordagens, a fim de garantir que o
patriménio arquitetdnico da cidade permanega integrado e possua seu espago nesse

novo contexto digital.
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4.3. 0 PROJETO "PATRIMONIO MOBILE PE"

O aplicativo Patriménio PE Mobile, concebido pelo produtor cultural Sandro
Lins, surgiu em 2015 como uma resposta inovadora ao desafio de preservar e
promover o patriménio arquiteténico e cultural de Pernambuco. ldealizado pela
Oraculo Consultoria e Produgao Cultural, com apoio do Funcultura, o projeto nasceu
da colaboragdo com a professora Julieta Leite, do Departamento de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), que contribuiu com o

conhecimento especializado para reunir os dados apresentados no aplicativo.

Figura 29: Divulgacéo do aplicativo Patriménio Mobile PE.

Fonte: Cultura PE, 2015.

A primeira versdao do Patrimbnio PE Mobile abrangeu doze construgdes e
conjuntos arquitetébnicos em Recife e Olinda que foram selecionados por sua
importancia histérica e cultural. Pontos de interesse iconicos, como a Igreja Madre
de Deus, a Casa Museu de Gilberto Freyre e o Teatro de Santa Isabel foram
documentados, oferecendo aos usuarios uma experiéncia de aprendizado e

exploragao.

Em 2018, uma nova versao do aplicativo foi langada, desta vez com foco nos
jardins projetados por Burle Marx em Recife. Esta versdao mais recente apresentava
doze pragas da cidade, cada uma revelando a genialidade do paisagista em meio a

arquitetura urbana. Com esse enfoque, o aplicativo ndo apenas proporcionava
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informagdes detalhadas sobre os jardins, mas também convidava os usuarios a

explorarem as interagdes entre a natureza e o ambiente construido.

Além de sua proposta educativa, o Patriménio PE Mobile foi desenvolvido
com acessibilidade em mente, sendo disponibilizado gratuitamente para dispositivos
Android e iOS. Além disso, seu conteudo foi disponibilizado em quatro idiomas, de
forma a permitir que um publico diversificado pudesse acessar e interagir com o

patriménio pernambucano.

Reconhecido como um dos melhores aplicativos educacionais pela Apple
Store e agraciado com o Prémio Ayrton de Almeida Carvalho de Preservagédo do
Patriménio Cultural de Pernambuco, o Patriménio PE Mobile destacou-se como uma
ferramenta inovadora na promocgao e criacdo de outras perspectivas de interacdo do

conhecimento patrimonial.

No entanto, apesar de todo o reconhecimento e impacto positivo, o aplicativo
também nao esta mais disponivel por motivos desconhecidos, representando sua
auséncia uma perda significativa para a preservagao e valorizagao do patriménio
cultural e arquitetdbnico de Pernambuco. O fim dessa ferramenta expandiu a lacuna
no cenario das iniciativas digitais voltadas para o contexto arquitetdnico local,
destacando a importancia de investimentos continuos na preservacao e difusao do

patriménio cultural por meio da tecnologia.

4.4. O PROJETO "RECIFE: HISTORIAS DE UMA CIDADE"

O projeto "Recife: Historias de uma Cidade" foi uma iniciativa langada em
2009 pela Fundagcao de Cultura Cidade do Recife, através do Departamento de
Documentagdo e Formacdo Cultural. Com a coordenagao historiografica da
professora da Universidade de Pernambuco Magdalena Almeida e Zélia Sales, o
projeto teve como objetivo apresentar a historia da cidade de Recife de forma

acessivel e envolvente.

A esséncia do projeto residia na simplicidade do texto e na atratividade das
imagens, com um dialogo constante entre o escrito e o visual. O texto principal foi

elaborado por Antbénio Paulo Resende e outros profissionais das areas de



61

arquitetura e histéria, garantindo um conteudo rico e diversificado. A estrutura do

projeto foi concebida para ser didatica e interativa, oferecendo uma experiéncia

enriquecedora para 0s usuarios.

CAPITULOS

| inDICE DO CariTULO [

| FICHATECNICA ‘1
BIBLIOGRAFIA

O RECIFE Sitorias de uma cidude \@ s .5
CAP. I -PRIMEIRAS HISTORIAS
Uma terra feita de agucar -

0 olhar do presente sobre esse pequeno povoado pode despertar
sonhos de que nele se vivia como no paraso. As dificuldades que a
cidade enfrenta na sua relao desequilibrada, atualmente, com a
natureza, alimentam esses desejos de retorno. Criam-se fantasias,
resultado das carncias de cada poca. As dificuldades existiam, no
eram poucas. Apesar do mundo de gua, dos rios, dos manguezais
com seus caranguejos e mariscos, ressentia-se da falta de gua
potvel, de um abastecimento alimentar mais contnuo e at mesmo
de madeira para ser utilizada como lenha.

As condies do solo influenciavam na falta de produtos agrcolas, mas.
o Recife cresceria a partir das suas atividades mercantis, o seu porto
Ihe garantiria sua ligao com o vasto mundo, porta de sada da
produo aucareira e de entrada de tantas outras mercadorias.
Tornava-se um lugar de comrcio. A prosperidade do porto estava
vinculada boa situao inicial da capitania de Pernambuco. O

Figura 30: Linha do tempo do website.

Fonte: Recife, Histérias de uma Cidade, 2019.

Uma das sec¢des do projeto era "Um Passeio pela Histéria", que apresentava

uma linha do tempo da cidade desde a época dos holandeses até o periodo

contemporaneo. Esta linha do tempo permitia aos usuarios uma compreensao

cronoldgica das transformagdes que moldaram Recife ao longo dos séculos. Além

disso, havia uma sessao dedicada aos mapas da cidade, onde os visitantes podiam

explorar digitalizagbes de mapas historicos, divididos em uma linha do tempo

interativa. Esta secdo apresentava as regides politico-administrativas (RPAs) e

permitia a interacdo com os mapas, oferecendo detalhes especificos sobre

diferentes areas da cidade.

Apresentacdo

4 Apresentao
-

Depois de passar pelas Regies Poltico

Administrativas (RPAs] 3, 4, 5 e 6, as oficinas do
Pregrama Multicultural tiveram incio nas RPAs 1e 2
no dia 31 de maio, encerrando o giro pelo Recife.
Jovens com idade entre 16 e 25 anos tm recebido a
oportunidade de aprender ofcios nas reas de artes
cnicas, multimelos, artes plsticas, design, msica e
literatura, com o objetive de disputar um espao no
mercado de trabalho. Encerrada a fase de

aprendizado, oS artistas podero expor e

Cli
Mul

Figura 31: Mapa Interativo do website.

Fonte: Recife, Histérias de uma Cidade, 2019.
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Outra parte significativa do projeto era a aba de fotos da cidade, que estava
organizada em diversas categorias como vistas, pragas, rios e pontes, teatros e
museus, mercados e pontos turisticos. Estas imagens ndo apenas ilustravam, mas
também dialogavam com os textos, criando uma narrativa visual que enriquecia a

compreensao historica e cultural de Recife.

A diagramacgéao principal do site foi estruturada em formato de capitulos de
livro, onde os usuarios poderiam navegar de capitulo em capitulo, explorando as
histérias da cidade de forma sequencial. Esta abordagem facilitava a leitura e a
absorcao das informagdes, permitindo uma imersdao profunda nos eventos e

personagens que marcaram a historia de Recife.

Além disso, o projeto incluia relatos e cartas de leitores de jornais antigos,
oferecendo uma visédo detalhada das transformacdes urbanas, politicas e sociais ao
longo do tempo. Também buscava preservar a memoria da imigragao estrangeira e a
contribuicdo das diversas comunidades para a formagao da sociedade recifense

moderna.

Infelizmente, assim como o projeto Patrimbnio PE Mobile, o "Recife: Histérias
de uma Cidade" também n&o esta mais disponivel. A plataforma foi totalmente
estruturada no plugin Adobe Flash Player, que teve seu suporte descontinuado em
2020. Isso significa que, mesmo que seja possivel acessar o site hoje, suas

funcionalidades ndo podem mais ser utilizadas.

Essas perdas representam uma lacuna significativa na preservagao e
valorizagdo do patrimdnio cultural e historico da cidade. O fim desses projetos
direcionados ao ambito arquitetbnico e urbanistico da cidade representa um vazio
nas iniciativas digitais voltadas para a memoéria e identidade locais, subtraindo uma
fonte importante de conhecimento e engajamento para estudantes, pesquisadores e
moradores. A auséncia de acesso a essas informacdes ressalta a necessidade de
novas abordagens para garantir que a historia de Recife continue a ser acessivel e

valorizada em um contexto digital moderno.
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4.5. O FUTURO DAS INICIATIVAS DIGITAIS PARA A ARQUITETURA DE RECIFE

Em meio as diversas iniciativas digitais ja em vigor em Recife, é notavel a
auséncia de projetos focados especificamente na preservagao e valorizagdo do
patriménio arquitetbnico da cidade. A descontinuidade de projetos anteriores
enfatiza a necessidade de solugbdes sustentaveis e modernas que possam evoluir
com a tecnologia, preenchendo essa lacuna e promovendo a educacéo sobre a

importancia da arquitetura na identidade da cidade.

A cidade carece de projetos digitais atualizados que possam preencher esse
vazio, promovendo a educagdo e a conscientizacdo sobre a importancia da
preservacdo arquitetdnica. Nesse contexto, propde-se o desenvolvimento de um
aplicativo digital dedicado a preservacédo digital da arquitetura recifense. Esta
iniciativa visa ndo apenas preencher a lacuna deixada pelos projetos anteriores, mas
também avancgar no uso de tecnologias mais atuais e acessiveis para garantir a

continuidade e a relevancia do contetido.

A proposta do aplicativo é fornecer uma plataforma interativa que permitira a
interatividade com o patriménio arquitetdnico da cidade de forma digital. Assim, ao
integrar tecnologia e patrimbénio cultural busca-se abrir novos caminhos para a
preservacdao e promogado do legado arquitetdonico de Recife no cenario digital

contemporaneo.

5. 0 DESENVOLVIMENTO DE UMA NOVA PROPOSTA DE PRESERVAGAO
DIGITAL

O desenvolvimento de uma nova proposta de preservacao digital para a
cidade requer uma abordagem cuidadosa e estratégica. E essencial considerar os
avancgos tecnolégicos disponiveis e como eles podem ser integrados de forma eficaz
para criar uma solugdo acessivel. Além disso, € necessario garantir que a nova
proposta seja capaz de evoluir com a tecnologia, assegurando a continuidade do

acesso e da preservacgao das informacoes.

Assim, este capitulo inicia com uma analise das propostas anteriores com o

intuito de entender como elas abordaram os desafios inerentes a preservagao digital.
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Serao examinados o0 escopo e as caracteristicas dessas iniciativas, sendo essa
analise fundamental para identificar os pontos fortes e fracos das solugdes
previamente implementadas, proporcionando uma base soélida para o

desenvolvimento de uma nova proposta.

5.1. A ANALISE DAS FUNCIONALIDADES DAS PROPOSTAS ANTERIORES

O projeto "Patriménio Mobile PE" foi desenvolvido como um aplicativo mével,
uma escolha que tem como principais caracteristicas a acessibilidade e a
mobilidade, pois os aplicativos méveis tém a vantagem de estarem sempre a méo,
facilitando o acesso rapido e frequente aos conteudos. Este aplicativo possuia como
suas principais funcionalidades a documentacao de construgdes importantes para a
histéria de Pernambuco. Além disso, era disponibilizado gratuitamente e em quatro
idiomas, essas caracteristicas foram fundamentais para promover uma experiéncia

de aprendizado interativa e acessivel.

Por outro lado, o projeto "Recife: Histérias de uma Cidade" foi desenvolvido
como uma plataforma web, se estruturando como um site interativo a partir da sua
abordagem didatica. A vantagem de um site é sua facilidade de acesso, néao
possuindo necessidade de instalacdo de software adicional, além da facilidade de
atualizacado de conteudos. Este projeto incluia uma linha do tempo interativa, mapas
histéricos digitalizados, e uma vasta colegao de fotos categorizadas. A interface era
projetada para oferecer uma experiéncia de navegagao semelhante a leitura de um

livro, misturando capitulos sequenciais e recursos visuais

Ao comparar os dois formatos, a principal diferenca esta na forma como cada
um cativa o usuario. Os aplicativos moveis, sdo ideais para interacdo rapida e
frequente, aproveitando notificagcbes e integragdo com outros servigos do dispositivo,
como GPS e camera. Essas funcionalidades podem aumentar o engajamento ao
oferecer experiéncias personalizadas e contextuais. No entanto, os aplicativos
exigem mais esforgo para chegar no usuario, como o processo de instalagdo e

compatibilidade.

Ja os sites possuem uma maior facilidade de acesso, podendo ser acessados

a partir de qualquer dispositivo com um navegador de internet, sendo geralmente
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mais faceis de manter e atualizar em comparacdo com aplicativos. No entanto, a
experiéncia pode ser menos personalizada e interativa, além da possibilidade de
depender de tecnologias externas, como por exemplo o uso do Adobe Flash Player,
uma dependéncia externa que eventualmente levou a descontinuidade de varios

sites pela internet.

Apesar dessas diferengas, ambos o0s projetos compartilhavam
funcionalidades comuns, como a interatividade e a riqueza de conteudo. Ambos
buscavam engajar os usuarios através de uma apresentagao dinamica e acessivel
do patrimbnio cultural, ou seja, abordaram o mesmo objetivo de formas diferentes:
enquanto o aplicativo visava a conveniéncia e a mobilidade, o site se destacava pela

profundidade de conteudo e pela facilidade de navegagao sequencial.

Outro ponto em comum entre os projetos era a definicdo clara de seus
escopos. Ambos focaram em aspectos especificos do patriménio recifense, o
"Patriménio Mobile PE" concentrava-se em doze constru¢des histéricas e jardins,
enquanto "Recife: Histérias de uma Cidade" oferecia uma experiéncia focada no

centro do Recife.

Assim, comparando as funcionalidades dos dois projetos, ambos
proporcionaram uma abordagem interativa e educativa. O projeto "Patrimdnio Mobile
PE" focou na mobilidade e acessibilidade, permitindo que os usuarios explorassem o
patriménio em seus dispositivos moéveis. Ja o projeto "Recife: Histérias de uma
Cidade" possuia uma experiéncia mais estatica, porém detalhada e imersiva, através
de uma plataforma web, eliminando barreiras como o processo de instalacdo e

permitindo uma visualizagao interativa do conteudo.

5.2. 0 ESCOPO DO PROJETO

Definir o escopo de um projeto € um passo crucial durante o planejamento,
pois descreve detalhadamente o que se pretende alcangar e estabelece limites
claros sobre o que esta incluido e o que esta fora da iniciativa. Um escopo bem
definido ndo s6 orienta a execugdo do projeto, mas também assegura que o0s

recursos disponiveis sejam utilizados de forma eficaz e eficiente.
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Analisando os projetos anteriores, foi-se observado que ambos optaram por
um escopo bem delimitado, em vez de tentar abranger o estado de Pernambuco ou
a cidade do Recife como um todo. Essa escolha permitiu um desenvolvimento mais
detalhado, o que possibilitou um aprofundamento maior nas informagbes e uma

apresentacao mais detalhada e rica do conteudo.

No contexto desse trabalho, a definicdo de escopo foi essencial para garantir
que os objetivos sejam atingiveis e que os recursos finitos, como o tempo, possam
ser utilizados de maneira eficiente. Sendo assim, o escopo definido para o projeto
inclui oito construgdes distribuidas entre os bairros centrais do Recife. Estas
construgdes sdo: Palacio do Campo das Princesas, Teatro de Santa Isabel e Basilica
de Nossa Senhora do Carmo, localizados no bairro de Santo Anténio; Mercado de
Sao José, Forte das Cinco Pontas e Hospital Pedro Il, localizados em Sao José; e,

finalmente, Torre Malakoff e Forte do Brum, localizados no Recife Antigo.

Dessa forma, ao delimitar um escopo menor para o projeto, se é permitida
uma implementagao mais pratica e detalhada. Além disso, o centro de Recife possui
uma concentragao significativa de patriménio arquiteténico e cultural, oferecendo um

conteudo rico e diversificado para ser explorado e utilizado no projeto.

5.3. ACOLETA DE DADOS

Com o escopo do projeto delimitado, o proximo passo € a coleta de dados,
sendo fundamental para obter informagdes detalhadas sobre as construgcbes que
serdo analisadas no projeto.Para guiar essa fase, foram formuladas perguntas
norteadoras, que servirdo como base para a pesquisa. Entre as perguntas definidas

estao:
1. Qual a historia e o contexto de construgao do edificio?

2. Existem registros fotograficos, plantas ou documentos histéricos disponiveis

sobre a construcéao?

3. Qual é a importancia histérica e cultural da construcéo para a cidade?
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Essas perguntas visam explorar diversos aspectos das construgdes, como
seu desenvolvimento histérico, a disponibilidade de documentacao relevante e seu
valor cultural. A coleta de dados sera realizada por meio de pesquisa em arquivos,
documentos historicos e acervos online. Esse processo ajudara a criar uma
compreensao profunda e abrangente das edificagdes, proporcionando uma base de

dados para o desenvolvimento do projeto.

5.4 AS EDIFICACOES ESTUDADAS
5.4.1 O mercado de Sao José

O Mercado de S&o José, localizado no bairro de Séo José, centro do Recife,
em frente a Igreja Nossa Senhora da Penha, € um dos pontos centrais do tradicional
comeércio de rua da cidade. Famoso por seu artesanato e gastronomia regional, o

mercado se destaca no conjunto arquiteténico do bairro.

Sua histéria comeca no final do século XVIII, quando os frades capuchinhos
do Convento de Nossa Senhora da Penha de Franca pediram a transferéncia do
mercado de carne e peixe para o bairro de Sdo José. Na segunda metade do século
XIX, inspirado no mercado publico em ferro de Grenelle, Paris, o engenheiro francés
Victor Lieutier elaborou o projeto para o mercado. A construgdo, coordenada pelo
engenheiro francés Louis Léger Vauthier, foi adaptada para o clima tropical e as

necessidades funcionais do local.
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Figura 32: Vista panoramica do Mercado de Sao José em 1900.

Fonte: Manoel Tondella, 1905.

Inaugurado em setembro de 1875, o Mercado de Sao José é o mais antigo
edificio pré-fabricado em ferro do Brasil. Sua construcéo reflete os conceitos de
modernidade e melhorias urbanas do século XIX. O mercado organizou o comércio

que antes era disperso e realizado por vendedores ambulantes.

Ao longo de sua historia, o mercado passou por diversas reformas; em
novembro de 1989, um incéndio danificou parte do mercado, e as obras de
reconstrucdo foram concluidas em 1994. Culturalmente, o mercado foi um centro de

apresentacgoes artisticas e de congregacao de cantadores e da literatura de cordel.

Atualmente, o mercado possui 46 pavilhbes, 561 boxes cobertos e 80
compartimentos na area externa. L&, encontra-se o melhor do artesanato
pernambucano, comidas tipicas, folhetos de cordel, artigos para cultos africanos e
ervas medicinais. O Mercado de Sao José é um importante centro de abastecimento
e atracgdo turistica, sendo um monumento nacional e exemplar da arquitetura em

ferro do século XIX.
5.4.2 O forte das cinco pontas

O Forte das Cinco Pontas, localizado na Avenida Sul, no bairro de Sao José,
teve sua construgao iniciada em 1630 durante a ocupacgao holandesa. Ordenado por
Frederik Hendrik, Principe de Orange, o forte foi projetado pelo engenheiro holandés
Tobias Commersteijn e originalmente construido com madeira, terra batida e barro.
Recebeu o nome de Frederik Hendrik, mas ficou conhecido como Forte das Cinco

Pontas devido a sua forma pentagonal.
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Figura 33: Vista aérea do forte das cinco pontas.

Fonte: Ministério do Turismo, 2017.

O principal objetivo do forte era garantir o suprimento de agua potavel e
proteger os carregamentos de agucar que passavam pelo rio Capibaribe, impedindo
acdes de piratas. Em 1654, as forgas de resisténcia portuguesa derrotaram as
tropas holandesas e tomaram o controle do forte. Nessa época, o forte passou por
sua primeira grande reforma, sendo reconstruido em pedra e cal, mas com apenas
quatro pontas. A obra foi concluida em 1684, e o forte foi renomeado para Forte de

Sao Tiago, embora o nome original tenha permanecido popularmente.

Com a expansao de Recife, o forte perdeu sua fungao defensiva e passou a
ser utilizado como depdsito geral e prisdo durante os séculos XVIII e XIX. No inicio
do século XX, se tornou um quartel militar e foi tombado como patriménio nacional
em 1938. No final da década de 1970, passou por uma grande reestruturagéo para

abrigar o Museu da Cidade do Recife.

Além de sua importancia histérica e arquitetdnica, o Forte das Cinco Pontas
foi palco de varios eventos significativos. O lider da Revolugdo Pernambucana, Frei
Caneca, foi preso e, posteriormente, fuzilado em 1825 nas proximidades do forte,
além do escritor Graciliano Ramos, que escreveu parte do seu livro "Memoarias do

Carcere" durante seu tempo de priséo.
5.4.3 O hospital Pedro Il

O Hospital Pedro Il, construido em 1847, foi projetado pelo engenheiro
pernambucano José Mamede Alves Ferreira. Com o projeto original encontrado no
Arquivo Publico de Pernambuco, € um exemplo notavel de arquitetura hospitalar da
época. Curiosamente, o Pedro Il possui um "irmao" em Paris, o Lariboisiére,
construido em 1854, evidenciando a contemporaneidade das ideias de Mamede com

tendéncias internacionais.

O projeto original do hospital, mostra um edificio planejado para maximizar a
circulagao de ar e minimizar a umidade, com o objetivo de melhorar as condigbes de
saude dos pacientes. Este conceito foi inspirado nos estudos do médico Dr. René
Tenon e do arquiteto Bernard Poyet, influenciadores da arquitetura hospitalar do

século XVIII.
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Sob a tutela da Santa Casa da Misericordia, foi inaugurado em 1861 e
inicialmente tratava pacientes com doengas mentais, mas rapidamente se tornou a
principal instituicdo de saude da regido. Em 1920, se transformou em
hospital-escola, servindo a Faculdade de Medicina do Recife, e em 1954, passou a
ser conhecido como Hospital das Clinicas ao concentrar todos os servigos clinicos
da Universidade Federal de Pernambuco. Apds a transferéncia do Hospital das

Clinicas para o Engenho do Meio em 1982, o Pedro Il foi desativado.

Figura 34: Corredores centrais do hospital.
Fonte: Maira Gamarra, 2019.

O restauro do hospital priorizou a preservacao do projeto original, removendo
apéndices e anexos que haviam sido adicionados ao longo dos anos. Este trabalho
assegurou a requalificacdo do edificio para as suas novas fungdes, hoje, o hospital
estd sob a gestdo do Imip, continuando a desempenhar um papel crucial como

hospital-escola.
5.4.4 A Torre Malakoff

A Torre Malakoff, concluida em 1853, € um forte exemplo de modernismo do
século XIX. Localizada no Recife Antigo e projetada como um ponto de referéncia
elevado, sua fungdo era dupla: servia como observatorio astrondmico e também
auxiliava na navegagado maritima, sendo um ponto fixo importante nas cartas de

navegagao.
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O nome da Torre remete a fortificacdo Malakoff, localizada em Sebastopol, na
Crimeia, que ganhou destaque durante a Guerra da Crimeia. A escolha do nome
refletia a influéncia da guerra na percepcéao publica local, como destaca o historiador
Mario Melo. Em 1929, apesar de ter sido cogitada sua demoligdo para alargamento
da Rua Sao Jorge, uma mobilizagdo de intelectuais e jornalistas conseguiu evitar

sua destruicao.

Ao longo das décadas, a Torre Malakoff passou por diversas transformacgoes.
Apoés a desativagao da Capitania dos Portos em 1976 e sua subsequente utilizagao
por empresas petroliferas, o prédio foi reabilitado e requalificado no final dos anos
1980 como um espaco cultural. Desde 2000, funciona como um centro de

exposicoes e eventos, com um anfiteatro externo e varias salas de exposigdes.

Figura 35: Torre Malakoff na atualidade.

Fonte: Morgana Narjara Secult PE, 2024.

Hoje, a Torre Malakoff € um monumento tombado pela Fundarpe e se destaca
como um importante centro cultural no Recife, abrigando oito salas de exposigao,
areas educativas e administrativas, além de um observatério que funciona aos
domingos. A requalificagao da torre refletiu um esforgco continuo de preservacao do
patriménio historico, além de contribuir para a revitalizagdo cultural e social,

tornando-se um ponto de referéncia tanto para moradores quanto para visitantes.



72

5.4.5 O Forte do Brum

O Forte do Brum, localizado no Recife Antigo, € uma fortificagado historica que
desempenhou um papel crucial na defesa da cidade desde o periodo colonial. Sua
fase inicial, conhecida como Forte Bom Jesus, foi realizada pelos portugueses em

1595 e acabou sendo destruida ao longo do tempo.

Quando os holandeses tomaram Recife em 1630, o engenheiro Commersteijn
projetou um novo forte sobre os alicerces do Forte Diogo Paes, que nao havia sido
concluido pelos portugueses. Esse novo forte enfrentou inumeras dificuldades, como
o periodo chuvoso e os ataques constantes das forgas luso-brasileiras, entretanto,

apesar disso, a fortificagao foi concluida ainda em 1630.

Ja apos a expulsao dos holandeses, o forte foi reformado e rebatizado como
Forte de S&o Jo&o Batista do Brum, em homenagem a capela de Sao Jo&o Batista
construida no local. O Forte do Brum foi essencial ndo apenas durante a dominagao
holandesa, mas também apds a Restauragdo Portuguesa, sendo vital para a defesa
da Capitania de Pernambuco, sua artilharia consistia de 48 pecgas e foi reparado

varias vezes.

Figura 36: Vista panoramica da estrutura do Forte do Brum.

Fonte: Ed Machado/Folha de Pernambuco, 2023.
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Hoje, o Forte do Brum é um Museu Militar, prestando homenagem ao Soldado
Nordestino. Suas exposi¢cdes oferecem uma visao detalhada sobre a vida militar e os
conflitos que moldaram a histéria de Pernambuco, fazendo do forte uma importante

atragao cultural e histérica no Recife.
5.4.6 O Palacio do Campo das Princesas

O Palacio do Campo das Princesas, localizado no bairro de Santo Antdnio, foi
construido em 1841, com um projeto neoclassico. O local escolhido para o novo
palacio foi o antigo Erario Régio, ao lado das ruinas do Palacio de Friburgo, antiga

residéncia de Mauricio de Nassau.

O nome "Campo das Princesas" foi adotado em 1859, durante a visita do
Imperador Dom Pedro Il e sua familia ao Recife. As princesas imperiais costumavam
brincar nos jardins do palacio, e o nome acabou se estendendo a todo o complexo
em homenagem a elas. Na época, o palacio recebeu uma decoragdo pomposa para

hospedar a familia imperial, marcando o inicio de uma era de luxo e elegancia.

O inicio do século XX trouxe grandes transformacdes ao palacio. Em 1922, foi
realizada uma grande ampliagao, incluindo a construgdo de um terceiro pavimento
que se estendia até a fachada principal, e a demolicdo de pequenos prédios anexos.
Entre 1928 e 1930, o palacio recebeu uma nova decoragcédo, com forte influéncia
francesa, refletida nos méveis e na luxuosa ornamentagéo em estilo Luis XIV, XV e
XVI.

Durante o governo de José Rufino Bezerra Cavalcanti, em 1920, o palacio
passou por mais uma reforma significativa, que incluiu a construgdo de um
pavimento adicional, a criagdo de um parque-jardim e a modernizagdo da
iluminagao, com 75 pontos de luz totalizando 75.000 velas, além de luxuosos lustres

de cristal e arandelas ornamentais.

Ao longo dos anos, o Palacio do Campo das Princesas continuou a servir
como sede do governo de Pernambuco, mantendo sua importancia como palco de
grandes acontecimentos politicos e sociais. Em 1967, durante o governo de Estacio
Coimbra, o palacio foi novamente remodelado e decorado, consolidando sua

posicdo como um icone da historia pernambucana.
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Figura 37: Palacio do Campo das Princesas na atualidade.

Fonte: Roberto Albuquerque, 2023.

Hoje, o Palacio do Campo das Princesas ndao € apenas um edificio
governamental, mas também um monumento historico que testemunha a evolugéo
arquitetonica e politica de Pernambuco desde o século XVII, quando Mauricio de

Nassau escolheu o local para a sede do governo da capitania.
5.4.7 O Teatro de Santa Isabel

O Teatro de Santa Isabel, localizado no bairro de Santo Anténio, em Recife, é
um monumento tombado pelo Patriménio Historico e Artistico Nacional desde 31 de
outubro de 1949. Além de ser o primeiro exemplar da arquitetura neoclassica em
Pernambuco, também ¢é considerado por muitos 0 mais expressivo exemplar em

Pernambuco e um dos mais notaveis pelo pais.

A construcdo do teatro foi idealizada por Francisco do Rego Barros, o futuro
Conde da Boa Vista. Durante esse periodo, a cidade passava por significativas
transformacdes, deixando suas feicbes coloniais e se tornando uma metropole
moderna. Um teatro publico era essencial para essa evolugdo, oferecendo um
espacgo cultural e social onde os cidaddaos poderiam aprimorar seus costumes e

gostos.

O projeto foi elaborado pelo engenheiro francés Louis Léger Vauthier e a

construcao foi inovadora para a época, utilizando trabalho nao-escravo e recursos
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vindos de loterias, de uma companhia de acionistas e do tesouro da provincia.
Inaugurado em 18 de maio de 1850 com a pecga "O Pajem d’Aljubarrota” de Mendes
Leal, o teatro foi nomeado em homenagem a Princesa Isabel, filha do Imperador
Pedro Il

Figura 38: Teatro de Santa Isabel em 1880.

Fonte: Moritz Lamberg, 1880.

Ao longo dos anos, o teatro recebeu ilustres personalidades como Dom Pedro
II, Castro Alves, Tobias Barreto, Carlos Gomes e a bailarina russa Anna Pavlova.
Além de espetaculos culturais, foi um centro de eventos politicos importantes,
incluindo a campanha abolicionista e a luta pela Republica, com a participagdo em

diversas épocas de figuras histéricas como Joaquim Nabuco e Rui Barbosa.

Em 1869, um incéndio destruiu grande parte do teatro, restando apenas as
paredes laterais, o alpendre e o portico. A reconstrucdo, concluida em 1876, trouxe
importantes modificagdes sob a orientagdo de Vauthier. Além disso, no inicio do
século XX, novas reformas modernizaram o teatro, incluindo a instalacdo de luz

elétrica e reparos gerais.

No século XIX, o teatro recebia companhias liricas estrangeiras e nacionais,
além de ser administrado por empresarios que firmavam contratos por longas
temporadas. Em 1859, o teatro recebeu como ilustre convidado, o Imperador Pedro

II, que foi homenageado com um espetaculo de gala.
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Durante toda sua histéria, o teatro de Santa Isabel continuou a ser um centro
irradiador das atividades artisticas e politicas do Recife, aliando tradigao,
modernidade e representando uma parte vital da historia cultural e social de

Pernambuco.
5.4.8 Basilica de Nossa Senhora do Carmo

A Basilica de Nossa Senhora do Carmo, localizada no bairro de Santo
Antdnio, em Recife, € um dos mais importantes monumentos historicos e religiosos
da cidade. Sua histéria comegca em 1665, quando o capitdo Diogo Cavalcanti
Vasconcelos iniciou a constru¢gdo da Capela Mor, mesmo sem ter obtido a licencga

real, que so6 foi concedida em 1687.

Figura 39: Visédo da Basilica do Carmo em 1950

Fonte: Sanctuaria Art, 2015.

A construcado da igreja propriamente dita comegou em 1696, sob a lideranga
do padre prior, e foi concluida em 1767, apds mais de 70 anos de trabalho. Entre os
principais benfeitores da Basilica estdo o governador D. Jodo de Sousa, que doou

terras para a igreja em 1684, e o préprio capitdo Cavalcanti.

Apds a expulsdo dos holandeses de Pernambuco, houve resisténcia das
autoridades em construir um convento carmelita em Recife, preferindo focar na
reforma do convento de Olinda, que estava em ruinas apés a invasao. Com o tempo,
um consenso foi alcangado e o terreno onde existiam as ruinas de um antigo palacio
de Mauricio de Nassau foi doado aos carmelitas, que construiram uma igreja

dedicada a Nossa Senhora.



77

Os moradores de Recife pediram ao Papa Pio X que declarasse Nossa
Senhora do Carmo como padroeira da cidade, assim, em 16 de julho de 1909, o
Papa atendeu ao pedido e proclamou a Virgem do Carmo como padroeira de Recife.
Em 1917, a igreja foi elevada a dignidade de Basilica Vaticana, e logo ap6s Nossa
Senhora do Carmo foi coroada como padroeira da cidade, em uma ceriménia

realizada no Parque 13 de Maio.

A Basilica possui nove altares: o altar-mor, dedicado a Nossa Senhora do
Carmo, seis altares laterais e dois grandes altares no transepto, dedicados ao
Santissimo Sacramento e ao Bom Jesus e Sao José. O frontispicio da igreja € um
dos mais imponentes de Pernambuco, com muitas volutas esculpidas em pedra, e a
torre, de 50 metros de altura, é caracterizada por um dos mais elaborados bulbos do

barroco brasileiro.

Outra curiosidade sobre a Basilica € que, segundo o historiador Flavio
Guerra, a imagem de Maria na Basilica € a mesma trazida de Portugal para Olinda e
salva da destruicdo pelos holandeses calvinistas durante a invas&o. A histéria da
Basilica atravessa invasdes, resisténcias e longos anos de construgdo, assim, além
de ser um monumento de grande valor arquitetdénico, a Basilica também continua a
ser um ponto central na vida espiritual da cidade, atraindo centenas de fieis e

admiradores da arte sacra.

5.5. AS FUNCIONALIDADES DA APLICAGAO

O desenvolvimento das funcionalidades do aplicativo foi baseado em uma
analise cuidadosa de outros aplicativos no mercado que possuem propostas
semelhantes, além de se inspirar nos projetos anteriormente estudados. A analise
dessas referéncias foi fundamental para entender as necessidades dos usuarios e
as melhores praticas para a apresentacao dindmica de informagdes. Sendo assim, o
aplicativo sera estruturado em trés funcionalidades principais: A Galeria da Cidade,

Secao de Construcdes e Mapa Interativo.

A primeira funcionalidade, a Galeria da Cidade, visa proporcionar ao usuario
uma experiéncia visual rica e detalhada sobre o Recife do século XIX. Essa segao

reine uma colecdo de imagens digitalizadas do Album de Pernambuco e seus
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Arrabaldes, permitindo ao usuario explorar representacdes histéricas de diversos
locais e construgdes da cidade. Ao clicar em cada imagem, o usuario pode
amplia-la, visualizando detalhes que retratam a arquitetura e o ambiente da época,
além de acessar legendas que fornecem informagdes adicionais sobre cada
ilustracdo. A galeria foi projetada para ser intuitiva e interativa, oferecendo uma

navegacao facil e imersiva entre as imagens.

A Secao de Construgdes sera a funcionalidade central do aplicativo e
permitira a visualizagdo das constru¢gdes de forma organizada, oferecendo acesso
rapido e intuitivo as informagdes detalhadas de cada construcdo. Essa segao foi
pensada para ser acessivel e informativa, garantindo que o usuario possa navegar
facilmente entre as diferentes construcées e aprofundar seu conhecimento sobre
cada uma delas, valorizando tanto a historia geral quanto as curiosidades atreladas

a cada local.

Por fim, o Mapa Interativo serve como uma ferramenta complementar que
agrega uma dimensao geografica a experiéncia do usuario. Com ele, o usuario pode
visualizar a localizagdo das constru¢des na cidade, facilitando a exploracéo fisica do
patrimdnio arquitetdnico de Recife ao promover uma conexao mais direta entre o
usuario e o espago urbano e incentivar visitas as constru¢cdes apresentadas no

aplicativo.

Além dessas funcionalidades principais, o aplicativo sera acessivel em dois
idiomas, portugués e inglés, ampliando seu alcance e tornando-o acessivel tanto
para residentes quanto para turistas. A inclusdo de uma interface bilingue reforgca o
compromisso do projeto com a disseminagdo do conhecimento sobre o patriménio

arquiteténico de Recife, atendendo a um publico mais amplo e diversificado.

5.6. AELABORAGCAO

O processo de elaboracdo do aplicativo seguiu a metodologia de
desenvolvimento em cascata, que foi escolhida por permitir uma abordagem
sequencial, onde as fases de ideacgdo, design e desenvolvimento sdo realizadas

uma apoés a outra. Esse método proporciona uma estrutura organizada, garantindo
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que cada etapa seja finalizada antes de avangar para a proxima, o que é essencial

para manter a coeréncia no processo de criagao do aplicativo.

No design do aplicativo, foram adotados os principios da Human Interface
Design Guidelines (HIG) da Apple. Essa diretriz foi selecionada por seu foco em
fornecer uma experiéncia de wusuario intuitiva e acessivel, com énfase na
consisténcia visual e na simplicidade de navegacao. O propésito da HIG & garantir
que aplicativos criados para o ecossistema da Apple respeitem padrbes de
usabilidade que priorizem a clareza, o feedback imediato e a familiaridade para o

usuario.

A tela da galeria foi projetada inspirada nos modelos de galeria ja disponiveis
em dispositivos moveis, com o intuito de oferecer uma visualizagdo centralizada e
organizada das imagens. Todas as constru¢des sao exibidas em um formato de grid,
permitindo que o usuario explore as imagens com facilidade. Ao selecionar uma
imagem, o usuario pode visualizar os detalhes da construgdo em uma tela dedicada,
com a possibilidade de ampliar a imagem para observar seus detalhes mais
minuciosos. Essa funcionalidade busca oferecer uma interagcao simples e intuitiva,
permitindo ao usuario focar em uma construgdo por vez, sem sobrecarregar a

interface.

Figura 40: Captura de tela da pagina Galeria do aplicativo.

Fonte: De autoria prépria, 2024.
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Figura 41: Captura de tela da pagina de detalhes da foto do aplicativo.

Fonte: De autoria prépria, 2024.

A segunda funcionalidade, representada pela aba de Construgdes, foi
desenhada com o objetivo de apresentar informacbes sobre cada uma das
edificagdes selecionadas de forma visualmente atraente e intuitiva. A interface foi
construida utilizando elementos familiares que os usuarios ja encontram em outros
aplicativos, facilitando a navegagdo e estimulando o interesse pelo patriménio
arquiteténico. A ideia é utilizar a familiaridade e a atratividade de designs populares
em dispositivos moveis para despertar o interesse do usuario por essas construgdes

historicas.

Na tela de detalhes de cada construgao, € possivel visualizar uma variedade
de imagens, tanto antigas quanto atuais, que permitem ao usuario uma
compreensao mais ampla das transformagées do local ao longo do tempo. Além
disso, sao disponibilizadas sec¢bes de texto que abordam tépicos como a histéria da

construgao, seu uso atual, e curiosidades relevantes sobre o local.

Essa secdo também incorpora o uso de tags, que tém a funcédo de destacar
as principais caracteristicas de cada construgdo, facilitando a categorizacdo e

proporcionando uma visdo mais clara sobre as propriedades e contextos histéricos
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de cada edificagdo. Por fim, a tela inclui um mapa que mostra a localizacdo da
construgdo, com uma visualizagao por satélite, permitindo ao usuario entender o
ambiente em que a construgcio esta inserida, ampliando a percepg¢ao do patrimdénio

no contexto urbano.

Figura 42: Captura de tela da aba de construg¢des do aplicativo.

Fonte: De autoria prépria, 2024.
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Figura 43: Captura de tela da segéo de detalhes da construgéo do aplicativo.

Fonte: De autoria prépria, 2024.

Por fim, a ultima funcionalidade principal do aplicativo € o Mapa, que
apresenta todas as construgdes localizadas em suas coordenadas reais. Essa
funcionalidade foi desenvolvida para permitir que o usuario visualize o contexto
geografico e urbano em que essas edificagbes estdo inseridas, promovendo uma
compreensao mais profunda do ambiente em que o patriménio arquitetdnico esta
situado. A visualizagdo espacial das construgdes também facilita a criagdo de uma

conexao entre a histéria do local e sua atual inser¢cédo na cidade.

O mapa ¢ interativo e, ao clicar em cada construgao, o usuario pode escolher
ser redirecionado para a area de Construgdes, onde detalhes adicionais sobre a
edificagcdo escolhida estardo disponiveis. Além disso, o mapa oferece a opcio de
calcular rotas, ao utilizar essa funcionalidade, o usuario sera redirecionado para um
aplicativo de mapas de sua preferéncia, com a rota ja tragcada desde sua localizagao

atual até a construc&o desejada, facilitando a navegacéo e o acesso fisico ao local.

Figura 44: Captura de tela da segdo do mapa do aplicativo.
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Fonte: De autoria prépria, 2024.

Figura 45: Captura de tela da se¢do do mapa ao selecionar uma construgao.

Fonte: De autoria prépria, 2024.

5.7. ADISTRIBUIGAO

Como o aplicativo foi desenvolvido, devido a familiaridade da autora,
utiizando a linguagem de programacao Swift, que € nativa para produtos do
ecossistema Apple, a distribuicdo inicial foi direcionada a dispositivos desta marca
através da plataforma TestFlight, que é uma ferramenta da Apple para testes de

versdes iniciais de aplicativos.

O TestFlight permite que os desenvolvedores compartilhem versdes
preliminares de seus apps com um publico selecionado, facilitando a coleta de
feedbacks e a identificagdo de potenciais melhorias antes do langamento oficial. O

aplicativo é acessivel através de um link de convite, e 0 processo para baixa-lo
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envolve a instalagdo do TestFlight no dispositivo iOS, seguido da aceitagdo do

convite enviado pelo desenvolvedor.

A segunda etapa da distribuicdo envolveu o envio do aplicativo para a App
Store, a loja oficial de aplicativos da Apple. Para que o aplicativo fosse
disponibilizado ao publico, foi necessario submeter o software ao processo de
revisdo, que avalia aspectos como conformidade com as diretrizes do sistema. Esse
processo € feito para assegurar que o aplicativo atenda aos padrbes de qualidade

da plataforma e oferece aos usuarios uma experiéncia segura.

No momento da elaboragcdo deste trabalho, o aplicativo ja se encontra
disponivel na App Store sob o nome Arquivo Recife, podendo ser baixado
gratuitamente por qualquer usuario de dispositivos iOS. A distribuicdo através da
App Store garante um acesso amplo e facilita o engajamento com o publico-alvo,
permitindo que mais pessoas explorem o patriménio arquitetdbnico de Recife

diretamente de seus dispositivos moéveis.

6. CONSIDERAGOES FINAIS

A tecnologia €, sem duvida, uma realidade presente em todas as esferas da
sociedade contemporanea. Seu impacto & perceptivel nas formas de viver, nas
interagcbes humanas e nas maneiras como ocupamos € nos relacionamos com 0s
espacos. Em um curto periodo, a tecnologia transformou essas relagdes, abrindo
novas possibilidades para diversas areas, incluindo novas perspectivas de

preservacao do patriménio arquiteténico e urbano.

Ao longo da fundamentagao tedrica deste trabalho, percebe-se que o conceito
de patrimbénio € amplo e dindmico, abrangendo diferentes temporalidades e sendo
passivel de integragdo transdisciplinar. Assim, para atuar nesse campo, é
fundamental integrar recursos técnicos, tanto analégicos quanto digitais, visando a
sua documentacao e preservagcao (OLIVEIRA, 2008). Nesse contexto, o uso de
tecnologias digitais potencializa esses processos, permitindo novas formas de

captar, armazenar e transmitir informagdes sobre o patriménio cultural.
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Em consonancia com as diretrizes estabelecidas pela Carta para Preservacado do

Patrimonio Digital da UNESCO, destaca-se a importancia de:

a) Estimular os fabricantes de equipamentos e programas informaticos,
criadores, editores, produtores e distribuidores de objetos digitais, assim
como outros interlocutores do setor privado a colaborar com bibliotecas
nacionais, arquivos e museus e outras instituicbes que se ocupam do
patriménio publico no trabalho de preservagao do patrimonio digital;

b) Fomentar a formagdo e a pesquisa e estimular o intercAmbio de
experiéncias e conhecimentos entre as instituicbes e as associagdes
profissionais relacionadas com o tema;

(UNESCO, 2003, p. 42)

Com base nessas premissas, o aplicativo desenvolvido neste trabalho foi
projetado como uma ferramenta interativa para conectar o publico local e
pesquisadores com o patriménio arquitetdnico da cidade do Recife. A utilizagdo de
recursos digitais no processo de preservagao do patriménio ndo s6 amplia o alcance
dessas iniciativas, mas também possibilita que a comunidade interaja diretamente

com seu patrimonio, podendo gerar maior envolvimento e valorizagao.

A flexibilidade dos objetos digitais também oferece vantagens significativas
para a documentacdo arquitetonica, permitindo a criagdo de multiplos produtos a
partir de um Unico processo de coleta e processamento de dados. No entanto, essa
flexibilidade exige que as condi¢cdes técnicas e operacionais de coleta e uso dos
dados digitais sejam plenamente compreendidas e estudadas, garantindo a eficacia

na preservagao.

Ainda que as tecnologias digitais tenham o potencial de fortalecer esses
processos, elas trazem consigo novos desafios e pré-requisitos, necessitando de um
juizo critico no uso das ferramentas digitais e um conhecimento de suas
capacidades, limites e aplicagdes. O uso consciente da tecnologia sempre deve
sempre ser guiado pela compreensdo dos fundamentos tedricos que orientam as
praticas de preservagdo, assim como pelas metodologias adequadas a cada
contexto. O arquiteto, com sua formagao humanistica e técnica, desempenha um
papel essencial nesse processo, indo além da simples aplicagcdo de ferramentas
tecnolégicas e contribuindo para a tomada de decisdes informadas e ponderadas

sobre a preservacao do patrimbnio.
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Sob um novo olhar, a aplicagao criteriosa da tecnologia pode se revelar uma
poderosa aliada no campo da preservagao do patriménio cultural. Com ferramentas
robustas para a gestdo de informacgoes, analise de dados, armazenamento digital e
ampla divulgacédo, as solugdes tecnoldgicas, quando bem integradas, trazem
beneficios substanciais para os processos de conservacado de bens culturais. Além
disso, ao tornar mais acessivel a produgdo de conhecimento e a documentagao, a
tecnologia oferece ao cidaddao comum a oportunidade de participar ativamente,

criando uma conexao mais direta entre a sociedade e o seu patriménio cultural.

Com essa democratizagdo da informacéao, a tecnologia facilita a inclusao da
preservacao cultural na vida cotidiana das pessoas, expandindo seu alcance para
além dos circulos especializados. Esse envolvimento mais amplo pode, a longo
prazo, fortalecer significativamente as politicas de preservagao, promovendo uma

maior conscientizacao publica e engajamento na valorizagao dos bens culturais.

Portanto, €& essencial que a incorporagdo tecnoldégica na preservagao
arquitetbnica e cultural seja guiada por uma base teorica e metodoldgica solida.
Somente com objetivos claros e uma compreenséo profunda das capacidades e
limitagcbes das ferramentas tecnoldgicas € que se pode garantir seu uso como um
complemento eficaz para a salvaguarda do patriménio. Cabe a nés, como agentes
ativos nesse processo, assegurar que a tecnologia seja utilizada de forma
responsavel, sempre a favor da preservagcado e nunca atuando como um substituto

para as reflexdes e praticas criticas necessarias nesse campo.
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