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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo analisar a contribuigdo de uma histéria em
quadrinhos, sobre problemas matematicos baseados na semi-realidade, orientadas
aos anos finais do Ensino Fundamental, na perspectiva de licenciandos em
Matematica. Através da perspectiva de McCloud (1995) a respeito das Historias em
Quadrinhos e dos conceitos presentes na Educagao Matematica Critica e explicados
por Skovsmose (2000, 2014), apresentamos uma discussao a respeito do potencial
que essa forma de arte tem de atuar como recurso didatico e de instigar o
comportamento critico dos leitores. Além disso, também realizamos uma discussao
para compreender em que momento ocorre a associagao entre as Histérias em
Quadrinhos e a Educagao Matematica Critica. Apds uma histéria em quadrinhos ter
sido produzida especificamente para este trabalho, ela foi apresentada a um grupo
de estudantes do curso de licenciatura em matematica da Universidade Federal de
Pernambuco que, apds lerem, responderam um questionario com 12 perguntas,
cujas respostas demonstram suas percepgbes a respeito das Historias em
Quadrinhos no ensino de Matematica e de “Jodozinho”, a Histéria em Quadrinhos
produzida para este trabalho. A pesquisa revelou que, independentemente de
possuirem o habito de ler Histérias em Quadrinhos ou de possuirem experiéncias de
sala de aula n&o proporcionadas pela universidade, todos os participantes acreditam
que esse material pode provocar reflexdes acerca da realidade e ser utilizado como

recurso didatico interativo.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos; Educagcao Matematica Critica; Ensino

Fundamental; licenciandos.



ABSTRACT

This paper aims to analyze the contribution of a comic book about mathematical
problems based on semi-reality, aimed at the final years of Elementary School, from
the perspective of undergraduate Mathematics students. Through McCloud's (1995)
perspective on Comics and the concepts present in Critical Mathematics Education
and explained by Skovsmose (2000, 2014), we present a discussion about the
potential that this art form has to act as a didactic resource and to instigate the critical
behavior of readers. In addition, we also conduct a discussion to understand at what
point the association between Comics and Critical Mathematics Education occurs.
After a comic book was produced specifically for this project, it was presented to a
group of undergraduate students in mathematics at the Federal University of
Pernambuco who, after reading it, answered a questionnaire with 12 questions, the
answers to which demonstrate their perceptions regarding comic books in the
teaching of mathematics and “Jo&ozinho”, the comic book produced for this project.
The research revealed that, regardless of whether they had the habit of reading
comic books or had classroom experiences not provided by the university, all
participants believed that this material can provoke reflections about reality and can

be used as an interactive teaching resource.

Keywords: Comic Books; Critical Mathematical Education; Elementary Education;

undergraduate students in teacher education.
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1 INTRODUGAO

Ha uma questdo de matematica, normalmente encontrada em provas
preparadas para a Educacao Basica, que descreve uma situagao inusitada. Trata-se
de um exercicio sobre semelhanca de triangulos que descreve uma situagao em que
um poste e um prédio estdo préoximos. O prédio e o poste tém suas sombras
projetadas no chdo. A questdo fornece a medida do comprimento da sombra do
poste, sua altura e o comprimento da sombra do prédio. O que essa questao deseja

saber é a medida da altura do prédio.

Quando eu' era um aluno da educagido basica, olhava com grande
estranheza para essa questdo. Nao via qualquer légica em querer descobrir a altura
de um prédio e muito menos em descobrir a altura desse prédio através da altura de
um poste. Apesar de ter essa estranheza, enquanto aluno da educagao basica,
nunca tive espago para questionar a natureza dessa questdo. No Ensino Médio, fiz
um amigo que tinha grande aprego pelos Mangas, Histérias em Quadrinhos (HQs)
produzidas no Japado. Durante a Pandemia da COVID-19, aprendi a desenhar
personagens no estilo Manga e o aprego que meu amigo tinha por essas historias
me fez querer criar tais HQs. Enquanto aluno do Ensino Superior, pensei em
desenvolver uma Histéria em Quadrinhos sobre problemas matematicos que
retratam situagées pouco conectadas com as praticas cotidianas da sociedade em
geral e fui estimulado a tornar essa HQ como tema do meu Trabalho de Concluséo
de Curso (TCC). Descobri, depois que tais questbes foram intituladas por
Skovsmose(2000) como questdes que fazem referéncia a "semi-realidade".
Questdes cujo enunciado nao retrata uma situagéo, de fato, corriqueira, mas sim

ocorréncias pouco usuais que costumam causar estranheza em quem as |é.

Segundo Cardoso (2017),

Skovsmose abre a discussao sobre trés tipos de conhecimentos que devem
ser desenvolvidos na Educacdo Matematica Critica. O primeiro é o
conhecimento matematico, que € o dominio dos conceitos, resultados e
algoritmos matematicos. Trata-se de conhecer os simbolos e as regras
matematicas e usa-los adequadamente. O segundo €& o conhecimento
tecnoldgico: a habilidade de aplicar a Mateméatica e construir modelos,
estratégias de resolucdo de problemas ou algoritmos, com os
conhecimentos matematicos. O terceiro € o conhecimento reflexivo:

! 0 uso da primeira pessoa do singular se justifica devido a contextualiza¢do e justificativa pessoal desse
trabalho.
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competéncia de refletir e avaliar, criticamente, a aplicagdo matematica na
situagao-problema. (Cardoso, 2017, p. 62)

O tipo de conhecimento que, de acordo com Cardoso (2017), parafraseando
Skovsmose, deve ser desenvolvido na Educagdo Matematica Critica (EMC) e que
sera objeto de estudo deste trabalho é o terceiro, afinal, o conceito de
“semi-realidade” elaborado por Skovsmose (2000) e a atitude critica em relacéo a

forma como a matematica se apresenta sao objetos de estudo desse conhecimento.

No entanto, como ja foi exposto, este trabalho também versa a respeito das
Histérias em quadrinhos. Sobre a perspectiva de Scott McCloud, quadrinista
norte-americano, a respeito das histérias em quadrinhos, seus conceitos e
propriedades, discutimos a respeito do potencial didatico das HQs e sua possivel

associacdo com a EMC.

Nesse sentido, apresenta-se como problema de pesquisa a seguinte questao:
qual a contribuicdo de uma historia em quadrinhos, sobre problemas matematicos
baseados na semi-realidade, orientadas aos anos finais do Ensino Fundamental, na
perspectiva de licenciandos em Matematica? O presente trabalho tem como objetivo
analisar a contribuicio de uma histéria em quadrinhos, sobre problemas
matematicos baseados na semi-realidade, orientadas aos anos finais do Ensino

Fundamental, na perspectiva de licenciandos em Matematica

O objetivo deste TCC, que foi apresentado anteriormente, sera alcancado
com a realizagdo dos seguintes objetivos especificos: Elaborar uma Histéria em
Quadrinhos; Analisar as percepcdoes dos estudantes do curso de licenciatura em
matematica do Centro Académico do Agreste da Universidade Federal de
Pernambuco; Verificar a usabilidade da histéria a partir das opinibes dos

licenciandos.

A secédo 2 apresenta algumas metodologias de ensino e uma discussao sobre
as HQs e o ensino de matematica. A secdo 3 se propde a explicar qual foi a
metodologia da pesquisa adotada neste TCC. A secdo 4 trata a respeito da HQ
produzida para este trabalho. A se¢cdo 5 apresenta a analise dos resultados da

pesquisa realizada. Por fim, a secéo 6 € a conclusao deste trabalho.
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2 REVISAO DE LITERATURA

O presente capitulo tem como objetivo apresentar conceitos presentes em
outros trabalhos académicos e resultados obtidos por eles que ajudardo a tornar

mais facil a desenvolver o embasamento tedrico deste trabalho.

2.1 Dificuldades encontradas no processo de ensino-aprendizagem de Matematica

Segundo Oliveira e Oliveira (2011), mesmo com todos os avangos
tecnologicos presente no cotidiano, a disciplina de matematica continua sendo um
empecilho para diversos alunos em todas as fases de ensino. Mesmo havendo
alunos que desenvolveram apreco pela disciplina, ainda ha muitos alunos que
acreditam que matematica é dificil. Os autores compreendem que cada estudante
aprende em seu proprio ritmo, no entanto, destacaram que ha diversos fatores que
podem causar a dificuldade existente em alguns alunos na compreensdo dos
conteudos de matematica. Dentre eles, as atividades descontextualizadas e
professores desmotivados.

Oliveira e Oliveira (2011) ressaltam que a forma como os professores
ministram suas aulas podem reforcar a falta de interesse dos estudantes pois, a
forma de aula mais comum no Brasil é a aula expositiva e esse tipo de aula € pouco
envolvente e faz com que eles acreditem que assistir a uma aula € meramente
absorver os conteudos transmitidos pelo professor.

Para Bennemann e Allevato (2012), no ensino de matematica predominam
aulas tedricas e expositivas, com algumas questdes sendo resolvidas no quadro e
outras ficando como tarefa para casa. O autor ainda explica que esse modelo de

ensino, que é tradicional, é desprovido de criticidade.

Segundo Moreira e Andrade (2018), a facilidade de acesso ao conhecimento
nao se encontra no mesmo ritmo que a metodologia de ensino utilizada nas escolas,
pois as escolas utilizam metodologias de ensino que n&o suprem a necessidade dos
estudantes, o que gera seu desinteresse, metodologia essa marcada por aulas

expositivas.

Camargo e Daros complementam ao afirmar que
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Enquanto existir o modelo tradicional de ensino, baseado unicamente no
ensino do conteudo do livro didatico e em exercicios de fixagdo, que ainda
acontece em quase todas as classes do mundo, alunos e professores
desmotivados para o aprendizado continuarao sendo gerados. (Camargo e
Daros, 2018, p. 39)

Segundo Rosa (1996), a metodologia tradicional de ensino, reduz e delimita
as capacidades dos estudantes ao reduzir o saber dos estudantes aos pontos que
eles conseguem nos testes. Dessa pratica, o melhor resultado possivel de alcangar
€ aumentar os saberes do proprio professor através de sua pratica de dar aula para

si mesmo.

2.2 Educagao Matematica Critica, questdes descontextualizadas e a semi-realidade

Skovsmose (2000) define um Cenario para Investigagdo como sendo um
convite para que os alunos realizem questionamentos e sejam livres para buscarem
as respostas. Trata-se, portanto, de uma forma de ensino e aprendizagem oposta ao
Paradigma do Exercicio. Segundo o autor, as praticas de sala aula baseadas no
Cenario para Investigagdo e as praticas baseadas nos exercicios, mesmo sendo
diferentes, podem se conectar através de referéncias. Nesse contexto, as
referéncias foram definidas como sendo diferentes formas de produzir significado na
educacao matematica.

De acordo com o autor,

Diferentes tipos de referenda séo possiveis. Primeiro, questdes e atividades
matematicas podem se referir a matematica e somente a ela. Segundo, é
possivel se referir a uma semi-realidade - ndo se trata de uma realidade que
"de fato" observamos, mas uma realidade construida, por exemplo, por um
autor de um livro didatico de matematica. Finalmente, alunos e professores
podem trabalhar com tarefas com referéncias a situagbes da vida real."
(Skovsmose, 2000, p. 7-8).

A partir dessa classificagado, o seguinte quadro foi criado.

Figura 1 - Classificagdo proposta por Skovsmose (2000)

Exercicios Cendrio para Investigagao

Referéncias & matemdtica (1) (2)

pura

Referéncias i semi- (3) (4)

realidade

Referéncias a realidade (5) (6)

Fonte: Skovsmose (2000)
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A seguir, sera apresentada as caracteristicas presentes nos ambientes 1, 3 e
5, que séao referentes as praticas educacionais ligadas ao exercicio, pratica a qual
esta sendo discutida neste tépico. Sobre o ambiente 1, o autor detalha

‘O ambiente tipo (1) é aquele dominado por exercicios apresentados no
contexto da 'matematica pura', os quais podem ser da seguinte forma:

(27a - 14b) + (23a + 5 b) - 11a=" (Skovsmose, 2000, p. 8)

Sobre o ambiente (3), o seguinte comentario foi apresentado:

O ambiente tipo (3) é constituido por exercicios com referéncias a
semi-realidade. A natureza desse ambiente pode ser ilustrada pelo seguinte
exemplo: Um feirante A vende magas a $0,85 o kg. Por sua vez, o feirante B
vende 1,2 kg por $1,00. (a) Qual feirante vende mais barato?

Certamente, fala-se de macas, compras e precos. Mas ndo acredito que a
pessoa que construiu esse exercicio tenha feito alguma investigagdo
empirica sobre a maneira como as macas sao vendidas ou tenha
entrevistado alguém de modo a descobrir as circunstancias em que seria
relevante comprar 15 kg de magéas. A situagdo é artificial. (Skovsmose,
2000, p. 8-9).

Assim, é possivel perceber que, apesar de apresentar situagcoes e elementos
presentes na realidade, as questdes baseadas na semi-realidade trabalham com
situagbes imaginarias, ou seja, situagdes que ndo condizem com a vida cotidiana.
Além disso, Skovsmose ainda ressalta que, devido a essa caracteristica, tais
situagcbes nao sao passiveis de questionamento na sala de aula. Questionar as
situagcbes retratadas nos enunciados dessas questdes seria visto como uma
tentativa de obstrucdo da aula. Dessa forma, ao se tratar desse tipo de questao,
algumas regras se fazem validas para manter o Paradigma do exercicio, tais como:
o enunciado desse tipo de questdao € inquestionavel, todas as informagdes
apresentadas sido verdadeiras e suficientes para a resolugcéo do exercicio, medidas
ou valores apresentados sdo quantidades exatas, ha apenas uma resposta valida e
etc.

Sobre o0 ambiente (5), o autor destaca:

Exercicios baseados na vida real oferecem um ambiente de aprendizagem
do tipo (5). Por exemplo, diagramas representando o desemprego podem
ser apresentados como parte do exercicio, e, com base, podem ser
elaboradas questdes sobre periodos de tempo, paises diferentes, etc. Todos
os diagramas utilizados vém da vida real, oferecendo uma condi¢cao
diferente para a comunicagao entre o professor e os alunos, uma vez que
agora faz sentido questionar e suplementar a informacdo dada pelo
exercicio. (Skovsmose, 2000, p.10).

Assim, & possivel perceber que o ambiente 5 € o uUnico que apresenta

questdes com contextualizacbes baseadas em situagcbes reais e cotidianas. O
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ambiente 3 apresenta contextualizagcdo, mas as situacdes abordadas sao ficticias. O
ambiente 1 aborda questdes que nem sequer possuem contextualizagdoes.

Nesse sentido, Oliveira e Oliveira (2011) apresentam como um dos fatores
que desperta desinteresse dos estudantes na matematica a valorizacdo que o
professor tem pelas férmulas e pelas questbes descontextualizadas. Segundo eles,
essa falta de contextualizacdo faz com que os estudantes n&do consigam fazer
conexdes entre os assuntos estudados em sala e a sua realidade cotidiana e, por

conta disso, aquilo que foi estudado nao tem valor para os estudantes.

2.3 Metodologias ativas de ensino de matematica

Diante do que foi exposto a respeito do impacto negativo que a metodologia
tradicional de ensino exerce sobre o processo de aprendizagem, mostra-se
necessario o surgimento de teorias e metodologias de ensino que se mostrassem
como alternativa ao método tradicional. E nesse contexto que surge a importancia
do construtivismo.

Rosa (1996) caracteriza o construtivismo como sendo uma teoria, elaborada a
partir da observacdo da pratica dos sujeitos com seus objetos de conhecimentos,
que propde que o aluno esta no centro de seu préprio processo de produgao do
saber e busca explicar os fatores que influenciam o processo de aprendizagem.

Segundo Rosa (1996, p. 33-34 apud Ferreiro, E. e Teberosky A., 1985, p. 25),

O individuo é entendido como [...] 'um sujeito que procura compreender
ativamente o mundo que o rodeia e trata de resolver as interrogagdes que
este mundo provoca. Ndo é um sujeito que espera que alguém que possui
conhecimento o transmita a ele por um ato de benevoléncia. E um sujeito
que aprende basicamente através de suas préprias agdes sobre os objetos
do mundo, que constréi suas préprias categorias de pensamento ao mesmo
tempo que organiza o seu mundo'.

Nesse sentido, algumas metodologias de ensino que, assim como a teoria
construtivista, buscam colocar o estudante como personagem central do processo
de aprendizagem sao as metodologias ativas de ensino.

Pont e Ferenhof (2020, p. 70 apud Pereira, 2012, p.6) explicitam que

Por Metodologia Ativa entendemos todo o processo de organizagdo da
aprendizagem (estratégias didaticas) cuja centralidade do processo esteja,
efetivamente, no estudante. Contrariando assim a exclusividade da acao
intelectual do professor e a representacao do livro didatico como fontes
exclusivas do saber na sala de aula.
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Segundo os autores, a metodologia ativa de ensino tem como o objetivo
desenvolver o interesse e agugar a curiosidade do estudante pelo objeto de estudo,
pois, dessa forma, o estudante buscara participar do seu processo de

aprendizagem.

2.4 Historias em quadrinhos: caracteristicas e a associacdo com a educacao

matematica critica

O presente topico tem como objetivo discutir a conexao entre as histérias em
quadrinhos e a educagdo matematica critica, além de apresentar as vantagens do
uso de histdérias em quadrinhos para o ensino de matematica e, enquanto isso
acontece, caracteristicas das histérias em quadrinhos serdo apresentadas.

Moura (2021) defende a visdo de histérias em quadrinho do artista
norte-americano Will Eisner. Will define as histérias em quadrinhos como uma classe
da Arte Sequencial. Moura (2021) explica que as histérias em quadrinhos sao
resultado da unido entre a prosa e a ilustracdo, onde o leitor precisa utilizar a sua
percepcgao estética e esforgo intelectual para compreender a historia. Ele consegue,
com o conhecimento acerca do contexto social em que esta inserido e sua
perspectiva de futuro, realizar a conexao entre as vivéncias pessoais e o conteudo
lido, fazendo, inclusive, a associacao entre a histéria e a realidade. Ainda na
perspectiva do autor, € nesse momento em que ocorre a associagdo entre as
histérias em quadrinhos e a educagado matematica critica.

Segundo suas proéprias palavras,

O escritor/artista de histéria em quadrinhos ao retratar graficamente a vida,
seja real ou fantasiosa, em personagens e ambientagdes, por exemplo, ndo
estimulam a imaginagéo do leitor como um escritor de romances. Contudo,
€ a identificacdo desses retratos do escritor/artista relacionadas com a
ficcdo da histéria em quadrinhos pelo leitor, e da imaginacao de situagdes
intermediarias que conectam os quadros, que o leitor contribui com suas
experiéncias, tanto de primeiro plano quanto de plano de fundo. Essa
interacdo estabelecida entre escritor/artista e leitor € propria da Arte
Sequencial. (Moura, 2021, p. 33-34).

Aquilo que Moura (2021) chamou de “Plano de fundo” e “primeiro plano” sdo
tradugbes do que Skovsmose (2014) chamou de Background e Foreground,
respectivamente, e, sobre esses conceitos, podemos dizer que Background é o
contexto social em que as pessoas estao inseridas, tais como as condi¢des sociais e

econdmicas do pais em que nasceram, o grau de instrugdo dos pais, acesso ao
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saneamento basico e etc. O foreground se refere as possibilidades que as condi¢des
politicas, sociais, econbmicas e culturais proporcionam a ele. Segundo as palavras
do autor, “o background da pessoa refere-se a tudo aquilo que ela ja viveu, enquanto
que o seu foreground refere-se a tudo que pode vir a acontecer com ela”.
(Skovsmose, 2014, p.37)

Por outro lado, apresentando outra perspectiva a respeito das histérias em
quadrinhos, em sua obra intitulada “Desvendando os quadrinhos”, o artista
norte-americano Scott McCloud reconheceu a definicdo de histérias em quadrinhos
propostas por Will Eisner como verdadeira, no entanto, muito abrangente e, numa
tentativa de criar uma nova definicdo para histérias em quadrinhos que fosse mais
especifica, o autor as definiu como sendo "imagens pictéricas e outras justapostas
em sequéncia deliberada", e inclusive define que n&o existe necessidade de haver
palavras em uma histéria em quadrinho.

Embora tenha afirmado que nao é necessario haver palavras em uma historia
em quadrinhos, McCloud (1995) reconhece que ilustracbes e palavras sao a

linguagem das HQs. Ele ainda afirma que

Imagens s&o informagbes recebidas. Ninguém precisa de educacao formal
para entender a mensagem. Ela é instantdnea. A escrita é informagao
percebida. E preciso conhecimento especializado para decodificar os
simbolos abstratos da linguagem.[...]. Quando as imagens sao mais
abstraidas da 'realidade’, requerem maiores niveis de percepgdo, como as
palavras. Quando as palavras sdo mais audaciosas, mais diretas, requerem
niveis inferiores de percepcdo e sao recebidas com mais rapidez, como
imagens. (McCloud, 1995, p.49).

Como ja foi explicado, a linguagem das histérias em quadrinhos sédo as
ilustracbes e as prosas. Sobre isso, McCloud (1995) definiu na pagina 270 de seu
trabalho a palavra icone como sendo "qualquer imagem que representa uma
pessoa, local, coisa ou ideia" e classificou os icones de diferentes formas. Dentre
essas varias formas, duas delas sdo os icones Nao Pictéricos e os Pictéricos. Os
icones nao pictéricos sdo aqueles cuja aparéncia nao interfere em seu significado,
ou seja, seu significado é fixo e absoluto. O autor utilizou como exemplo, para
representar esse tipo de icone, o numero 5. Dessa forma, ele mostrou que a forma
como 0S numeros sdo representados nao interferem na compreensao de seu
significado. Acredito que as letras e palavras também entram nessa classificagao
porque, independentemente da forma como sao representadas, seu sentido € o

mesmo. Os icones pictéricos, que também sao chamados de figuras, por outro lado,
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sofrem alteragcbes no seu significado dependendo da forma como s&o
representados. Dentre eles, a fotografia e o desenho realista sdo os mais proximos
de seus equivalentes. No entanto, se houver simplificagdo, o desenho se torna
menos realista, como os Cartuns, e, dessa forma, passa a ser cada vez mais
universal, ou seja, referenciar um publico cada vez maior, incluindo o proprio leitor.

Nesse sentido, McCloud (1995) explica que Marshall Mcluhan afirmou que,
quando seres humanos interagem com objetos inanimados, eles tém a capacidade
de estender a sua consciéncia para esses objetos. Um fenébmeno semelhante ocorre
com os Cartuns. O cartum, diferentemente das fotografias e do realismo, ndo é tao
fiel a realidade e, ao simplificar o desenho e torna-lo mais simples, como ocorre no
estilo Cartum, é possivel dar mais destaque a outros elementos que sdo mais
especificos. Quanto mais universal for o desenho, maior é a capacidade do leitor se
identificar com o desenho e expandir sua consciéncia para ele, se percebendo como
parte da histéria. Esse efeito de conexao entre o leitor e a historia foi chamado por
Scott de “Efeito mascara”.

Dessa forma, torna-se perceptivel que, devido a sua linguagem, as HQs sao
formas de representar a realidade e quanto mais essa linguagem se distancia da
realidade, mais abrangente ela se torna. As questbes de matematica ndo sao
diferentes. Como foi explicado, Skovsmose (2000) classifica as questdes de trés
formas de acordo com a referéncia: questdes que referenciam a realidade, a
semi-realidade e a matematica pura. Quanto mais distantes da realidade, as
questdes de matematica conseguem abranger mais conteudos. Devido a sua
necessidade de aplicar o conteudo a uma situagao real, as questdes com referéncia
na realidade s&o limitadas no tocante a abrangéncia de conteudos. As questbes de
matematica e as historias em quadrinhos sdo semelhantes nesse sentido. No
entanto, no tocante a sua capacidade de causar o “efeito mascara”, quanto mais

distantes da realidade, menor é a sua capacidade de causa-lo.
2.5 Historias em quadrinhos e o ensino de matematica
Assim como afirma Vasconcelos (2016), as histérias em quadrinhos fizeram

ou fazem parte da histéria de grande parcela da sociedade, principalmente dos

jovens. A partir do século XX, as historias em quadrinhos se tornaram muito comuns
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e se tornaram até mesmo parte da cultura. Personagens como Mickey, Superman e
os X-mens se tornaram populares.

Vasconcelos (2016) defende que as historias em quadrinhos séo possiveis de
serem aplicadas ao contexto educacional e afirma que esse material ja era
encontrado nos materiais didaticos desde os anos 70, sendo utilizado para realizar
sinteses ou exemplificar os conteudos, de forma a torna-lo mais suave. Ele defende
as histérias em quadrinhos como sendo instrumentos de incentivo a leitura, ao
debate e ao ensino ludico.

Ainda na perspectiva de Vasconcelos (2016), a associagao existente entre as
imagens e o texto nas HQs permite expandir a compreensao do conteudo retratado
de forma que as imagens ou os textos de forma individual ndo seriam capazes de
realizar. Enquanto essa associagdo ocorre de forma singular, cria-se uma nova
forma de comunicagdo muito superior a simples adi¢do do texto e a das imagens e
essa nova forma de comunicacgao é capaz de facilitar o aprendizado dos alunos.

Dessa forma, diante do que foi exposto a respeito da associacdo entre as
imagens e o texto, ou seja, a linguagem dos quadrinhos, o fruto direto dessa
linguagem, o “efeito mascara” € o que torna as histérias otimos recursos

pedagadgicos e Peripolli e Barin confirmam isso quando afirmam que

os quadrinhos podem ser concebidos como recursos educacionais que
possibilitam potencializar o processo de ensino e aprendizagem
matematica, principalmente quando associadas a resolu¢do de problemas,
pois diante de situagbes apresentadas nos desenhos, os alunos expdem
sua critica, apresentam seus conhecimentos prévios, desenvolvem o
pensamento logico, interpretam as mensagens dos quadrinhos e ainda,
permite que o aluno associe o conteudo estudado com seu cotidiano.
(Peripolli e Barin, 2018, p. 5).

As HQs proporcionam a capacidade de se conectar com a histéria e
enxergar-se como um elemento dela enquanto vivencia a historia, reflete sobre sua
trama e problematicas e associa a suas proprias vivéncias. Tudo isso acontece
enquanto o leitor se diverte.

Sobre a sua inser¢ao no ensino de matematica, os quadrinhos sao vistos
como bons recursos didaticos. Segundo Peripolli e Barin (2018), o uso das historias
em quadrinhos promovem a reflexdo, discussao, criatividade e investigagao e, dessa
forma, estimulam a criticidade dos alunos. O uso de tais recursos motivam os alunos
e faz com que apresentem uma postura diferente diante do saber matematico,

tornando-os protagonistas de seus processos de ensino e aprendizagem.
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Ja na perspectiva de Moraes (2009),

a utilizagao de histérias em quadrinhos como proposta didatica em sala de
aula pode proporcionar uma melhor compreensdo dos conteudos
matematicos, além de desenvolver a criatividade por conterem imagens,
que sdo muito mais interativas e auxiliam o desempenho da memodria e da
capacidade de interpretacdo, podendo contribuir para a resolugdo de
problemas matematicos. (Moraes, 2009, p. 38 apud Frizzo e Bernardi,
2001).

No tocante ao estilo manga, uma classe especifica e regional de histérias em
quadrinhos, a sua inser¢ao no ensino de matematica €, além de uma forma ludica de
ensino, uma insercdo em uma cultura diferente.

Manga é um estilo de histérias em quadrinhos produzido no Japao e
diferentemente do ocidente, essas histérias sao lidas da direita para a esquerda e de
cima para baixo. Atualmente conhecido no mundo inteiro, esse estilo, segundo Scott,
utilizou durante muito tempo o efeito mascara. De certa forma, esse efeito foi por um
tempo um estilo nacional. Gragas ao mangaka Osamu Tezuka, os personagens de
manga se tornaram cartunescos e, gragas ao aprego que O0S japoneses
desenvolveram pela arte foto realista, os cenarios se tornaram muito realistas e, com

o tempo, os mangas passaram a apresentar essas duas caracteristicas.

Flgura 2- Recorte de paglna do Manga Ka OJO Okarlshlmazu

Fonte: Miyajima (2017)

De acordo com Junior (2022), obter a atencédo dos jovens € muito dificil. De

acordo com ele, os jovens ja nascem com diversas influéncias da modernidade,


https://www.google.com/search?sca_esv=7e004d2ac3d123c3&q=Reiji+Miyajima&si=APYL9btZkf4kdGhzReFKIi4_F4HlfAbNt65clXF8w4EPLuE33lsNH3ymECrpjdxQ1svGiQNdzUH5chmmNB2owydsKO_yDBLZDXC5mdmjtm91e9LLP4CHPjYPsnvfHruc2CvmWgxbzMP6dHiMmSuI7Ny1zPWqwx50BQxqNEbkfRIskwJoTPOF0WhXx45yZT5gcKLwiRtG8q3ZBtbeRhJCBH2P93gkX8UqXg%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjwhtOf87KMAxUIpJUCHRhlJaYQmxMoAHoECCEQAg
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principalmente por conta da tecnologia, que permite que eles se conectem e
acessem quase tudo. Ele ainda defende que os jovens se organizam com base nas
formas de se vestir, nos gostos musicais, nos jogos e nas coisas que eles acreditam
que sado parte do que é ser jovem. Por conta disso, ao entrar na escola, os jovens
nao se adaptam a realidade e regras do ambiente. Devido a influéncia das midias,
dos jogos, da musica e de seus grupos sociais, nao existe sintonia entre a escola e
os estudantes. Os alunos que tém o habito de consumir mangas vao sempre ter
interesse em algo que envolve esse tema. Dessa forma, torna-se evidente a
necessidade de realizar praticas de ensino que envolvam o universo dos mangas.
Por conta da sua proépria natureza, que € cultural e discursiva, a associagao

entre 0os mangas e a matematica torna-se possivel.

Assim pode-se ter a possibilidade de criar conexdes entre os argumentos de
deducgao trabalhados na Matematica com o contexto inserido [...] nos tragcos
dos mangas, desta maneira, procurando-se inovar para atrair os discentes
no planejamento curricular da matéria. (Junior, 2022, p. 7).

Ainda segundo Junior (2022), perceber visualmente a matematica presente
nos mangas n&o é uma tarefa dificil. O manga é uma forma de arte rica que trabalha
a geometria em seus tragos.

no Manga, as imagens sao desenhadas a partir de formas geométricas
simples que sao divididas de forma proporcional, seguindo determinadas
regras que a técnica impde (Ex.. metade da circunferéncia, um tergco da
circunferéncia). (Pereira, 2017, p. 10 apud Junior, 2022, p. 28).

Essa afirmacgdo de Junior (2022) esta de acordo com a de McCloud (1995).
Devido a valorizagdo que os japoneses deram a arte foto realista, os cenarios dos
mangas sao extremamente realistas e compostos por diversas formas geométricas
que, de fato, sdo construidas respeitando as proporgdes reais.

Junior (2022) afirma que, apesar de apresentar varios elementos da
geometria, o uso dos mangas para o ensino de matematica ndo se limita a
geometria. Ele cita a série de mangas intitulada "guia manga" amplia ainda mais as
possibilidades de abordagem da matematica pelos mangas.

Sobre a colegcédo do Guia Manga, Moreira et al (2023) acrescenta

[...] O ‘Guia Manga de Estatistica’ da Editora Novatec, de Shin Takahassi. O
original estd em Lingua Japonesa, tendo sido traduzido e publicado em
2010 em Lingua Portuguesa. E parte de uma colecdo denominada “The
Manga Guide”, que inclui temas como Teoria da Relatividade, Banco de
dados, Eletricidade, Mecéanica Classica, Calculo Bioquimica, Biologia
Molecular, entre outros. E formado por sete capitulos. Cada capitulo é
constituido por quatro sessbes, sendo: quadrinhos, explicagdo em texto
para complementar o conteddo dos quadrinhos, exercicios/respostas e, por
fim, um resumo do que foi trabalhado. (Moreira et al, 2023, p. 5).
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Figura 3 - Capa do Manga “Guia de Manga de Estatistica”
GUIA MANGA DE

ESTATISTICA

SHIN TAKAHASH!
IROHA INOVE
TREND-PRO, CO. LTD.

novatec

Fonte: Takahashi e Inoue (2010)

Junior (2022) explica que a editora responsavel por comercializar a série Guia
Manga no Brasil é a editora Novatec que, no tocante a essa série de mangas,
afirmou

Dindmica e com um enorme potencial educativo, a série Guia Manga inova
seu conceito de ensino por meio de quadrinho € vem sendo amplamente
adotada por diversas universidades, escolas e bibliotecas como material
paradidatico e de referéncia. Destinado a estudantes do ensino médio,
estudantes universitarios, professores e todos aqueles interessados nos
assuntos abordados pelos guias. (Novatec, 2018 apud Junior, 2022, p. 29).

As afirmacdes de McCloud (1995) estdo de acordo com as de Moura (2021).
No entanto, acredito que existe um detalhe a ser debatido. Na concepg¢ao de Moura
(2021), a relagdo entre as HQs e a educagcao matematica critica (EMC) é
estabelecida no momento em que o leitor relaciona com a sua vida o conteudo da
historia. No entanto, acredito que a relacdo entre as HQs e a EMC comega um
pouco antes. Dependendo da forma como a histéria é produzida e a arte é

elaborada, a relacdo entre a HQ e a EMC pode ocorrer no ato de elaboracéo da
arte.
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Alguns géneros literarios tém como objetivo causar no leitor questionamentos
e curiosidade em relagdo a trama desenvolvida. Outras, ndo tém como objetivo
principal a resolugdo de um mistério, mas apresenta, em alguns momentos,
elementos que causam suspense. Existem também algumas historias que tém como
objetivo causar reflexdes acerca de causas sociais e problemas que assolam a
realidade. Dependendo de qual seja a forma de mistério ou reflexdo desejado pelo
escritor, existem técnicas de ilustragdo que podem causar no leitor a sensagao de
confusdo ou agugar a sua atengdo. Ou seja, dependendo da forma como o
quadrinista elabora seu trabalho, ele pode estar produzindo um Cenario para
Investigagcdo - um convite a reflexdo e ao comportamento critico. Acredito que seja
esse 0 momento em que nasce a associagao entre as historias em quadrinhos e a
educagao matematica critica.

Dessa forma, as discussdes que foram expostas nesta secao justificam o
tema deste trabalho: a analise de uma HQ, baseada na semi-realidade, orientada

aos anos finais do Ensino Fundamental.
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3 METODOLOGIA

Para compreender as possibilidades didaticas de uso da HQ produzida e sua
qualidade enquanto material didatico, uma pesquisa foi realizada. Segundo Fontelles
et al (2009),

A pesquisa cientifica é a aplicagéo pratica de um conjunto de procedimentos
objetivos, utilizados por um pesquisador (cientista), para o desenvolvimento

de um experimento, a fim de produzir um novo conhecimento, além de
integra-lo aqueles pré-existentes. (Fontelles et al, 2009, p. 2).

A pesquisa em questdo, composta por 11 questdes discursivas e uma
assertiva, aplicada através do Google Forms, foi idealizada para ser realizada com
estudantes universitarios do curso de Licenciatura em Matematica, matriculados no
Centro Académico do Agreste da Universidade Federal de Pernambuco e que
estejam cursando as disciplinas de Etnomatematica, Metodologia da Pesquisa
Educacional (MPE), TCC1 e TCC2 porque, em tese, aqueles matriculados nas trés
ultimas disciplinas citadas ja cursaram as disciplinas tedricas e praticas do curso,
consideradas disciplinas fundamentais para o desenvolvimento de critérios para
avaliar o material didatico. A pesquisa em questao foi realizada apds a histéria em
quadrinhos, produzida especialmente para este trabalho e feita no estilo manga, ter

sido apresentada aos participantes.

O questionario foi preparado em trés partes. A primeira € um conjunto de
quatro questbes a respeito de alguns dados de identificagcdo e informacdes
profissionais dos graduandos. Tais perguntas tem como objetivo analisar se atendem
aos pré-requisitos para se enquadrarem no publico alvo da pesquisa. A segunda
parte, composta por quatro questdes discursivas, tem como objetivo compreender a
familiaridade dos participantes com as histérias em quadrinhos e sua opiniao sobre
tais materiais, tanto na perspectiva de recurso didatico quanto na de fonte de
entretenimento. Por fim, a terceira parte, com quatro questdes discursivas, analisa a
opinido dos entrevistados sobre o material produzido, investigando sua qualidade
enquanto recurso ludico, as diferentes formas de utilizagdo de tal recurso e, dentre
outras coisas, as formas de aprimoramento do material, caso possivel. Abaixo, um

quadro apresenta as perguntas feitas no questionario.
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Figura 4 - Questbes presentes no formulario

Qual é o seu nome?

Em que periodo vocé esta?

Vocé recebeu o link desse formulario na disciplina de...?

Pl W N =

Vocé tem alguma experiéncia em sala de aula, além das experiéncias
proporcionadas pela universidade, com alunos do 6° efou 7° ano? Quais?

Vocé tem o habhito de ler histdrias em quadrinhos?

6 |Quais sdo os possiveis publicos de uma historia em quadrinhos? Por que?

Na sua concepgao, histdrias em quadrinhos podem ser utilizadas como recurso
didatico? Por que?

8 |Vocé acredita que as histdrias em quadrinhos podem gerar reflexées acerca da
realidade? Por que?

9 |Como vocé compreende o possivel uso dessa histéria em quadrinhos como um
recurso didatico interativo nas aulas de matematica? Por que?

10 |Na sua opinido, essa HQ faria os alunos refletirem sobre as situagbes propostas nos
problemas matematicos? Justifique sua resposta.

11 |Vocé usaria essa historia em quadrinhos em suas aulas? Se sim, de que forma? Se
ndo, por que? Explique

12 |Vocé mudaria algo nessa histéria em quadrinhos? Por que?
Fonte: Autor (2025)

Em seu artigo, Fontelles et al (2009) abordou as diferentes classificacdes das

pesquisas e, no tocante a pesquisa qualitativa, destacou

E o tipo de pesquisa apropriada para quem busca o entendimento de
fendbmenos complexos especificos, em profundidade, de natureza social e
cultural, mediante descrigbes, interpretagbes e comparagbes, sem
considerar os seus aspectos nhuméricos em termos de regras matematicas e
estatisticas. Diferente da quantitativa, a pesquisa qualitativa é mais
participativa, porém menos controlavel e, por esta razdo, tem sido
questionada quanto a sua validade e confiabilidade. (Fontelles et al, 2009, p.
6).

Ao dissertar a respeito da Pesquisa de Campo, Tozoni-Reis(2009) afirma que

Essa modalidade de pesquisa, como o proprio nome indica, tem a fonte de
dados no proprio campo em que ocorrem os fendmenos]...]. Consideremos,
assim, como campo de pesquisa em Educacdo os espagos educativos
escolares e nao-escolares. A pesquisa de campo em Educacgao, portanto,
caracteriza-se pela ida do pesquisador ao campo, aos espagos educativos
para coleta de dados, com o objetivo de compreender os fenbmenos que
nele ocorrem. Pela analise e interpretagao desses dados, a pesquisa podera
contribuir para a construgdo do saber educacional e o avango dos
processos educativos. (Tozoni-Reis, 2009, p.39).

Ainda sobre a Pesquisa de Campo, a autora detalha a respeito da coleta de

dados
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A coleta de dados, levando em conta a pesquisa que se pretende, pode ser
realizada de forma bastante variada [...]. As técnicas mais usadas pelas
pesquisas de campo das ciéncias da educagdo sdo a observagdo e a
entrevista. [...] A entrevista pode também ser pensada como entrevista
estruturada ou semiestruturada, segundo o grau de sistematizagéo delas. O
questionario, instrumento muito usado na pesquisa de campo, € 0 maximo
da estruturacdo possivel para uma entrevista. (Tozoni-Reis, 2009, p.40).

Em outra perspectiva, Fontelles et al (2009) afirma que

Uma pesquisa de campo procura coletar dados que Ihe permitam responder
aos problemas relacionados a grupos, comunidades ou instituicdes, com o
objetivo de compreender os mais diferentes aspectos de uma determinada
realidade, sendo mais frequentemente utilizada pelas areas das ciéncias
humanas e sociais, mediante técnicas observacionais e com a utilizagao de
questionarios para a coleta de dados. (Fontelles et al, 2009, p. 7).

Assim, diante do que foi exposto anteriormente a respeito da pesquisa
desenvolvida por este trabalho, é evidente que este se configura como uma
Pesquisa de Campo e os resultados obtidos, bem como a analise destes serdo
apresentados nos préoximos topicos.
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4 RESULTADOS

4.1 JOAOZINHO: A HQ EM QUESTAO

A HQ, de minha autoria, a que esse trabalho se propde a discutir chama-se
"Jodozinho" e recebe o nome do protagonista da histéria. Produzida no estilo manga,
a HQ se apresenta na forma de um unico volume dividido em varios capitulos, de
forma que cada um apresenta uma histéria Unica, mas todos se conectam e, em
conjunto, formam a histéria geral. As historias apresentadas em cada capitulo sédo
produzidas a partir de situagdes descritas nos problemas matematicos da educacgao
basica. A histéria conta com um elenco de personagens, mas existem trés que
aparecem recorrentemente: Jodozinho, Lumina e o Professor Dois Pierre.

Como ja foi explicado, Jodozinho é o protagonista da HQ e € um personagem
da cultura popular do Brasil. Um personagem famoso por ser recorrentemente
utilizado como elemento narrativo dos problemas de matematica da educagao
basica. Na histéria que criei, ele é apresentado como um homem que usa sempre
um terno preto e camisa social branca, elementos que acredito que corroboram com
a sensagao de estranheza a qual gostaria que ele transmitisse.

Por sua vez, Lumina, uma co-protagonista, é a personagem que representa o
Racionalismo, a ideia de que a razdo é a principal fonte de obtengcdo do
conhecimento. Ela foi representada como uma moga loira, com sardas e éculos,
além de ser muito questionadora a respeito da realidade que a cerca. Atribui tais
caracteristicas a esse personagem para instigar no leitor o comportamento critico.

Por fim, o Professor Dois Pierre, uma coruja que usa capelo, foi criado para,
ao fim de cada capitulo, apresentar melhor ao leitor os conceitos matematicos
apresentados durante a histéria e incentiva-lo a pér em pratica tais conceitos. A
escolha de uma coruja se deve ao fato desse animal ser comumente utilizado como
mascote de cursos de Licenciatura em Matematica. O capelo foi escolhido para
acentuar a ideia de autoridade intelectual dele.

Todos os capitulos dessa histéria se ambientam no Mundo das Ideias,

idealizado por Platdo. Segundo, Souza e Souza (2012)

O pensamento de Platdo, quanto a percepgédo dos sentidos, converge ao
raciocinio de Parménides, considerando que Platdo afirmou a existéncia de
dois mundos: o mundo sensivel, aquele em que se evidencia a
materializagdo das percepgdes sensoriais, € 0 mundo inteligivel, classificado
como o campo do intelecto puro ou mundo das ideias, onde residem as
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esséncias verdadeiras. [...] Platdo considera o mundo sensorial como uma
distor¢do do mundo perfeito que é o das ideias. (Souza e Souza, 2012, p.
11).

Segundo Nodari (2004, p. 361), ao utilizar a expressao “Segunda navegagao”,
Platdao “tenta a libertacdo radical dos sentidos e do sensivel e um deslocamento
decidido para o plano do raciocinio puro e daquilo que € captavel pelo intelecto e
pela mente na pureza de sua atividade especifica". Através dessa expressao, Nodari
(2004) concluiu que “Logo, segundo Platdo, do mundo sensivel, através da segunda
navegacao, ascendemos ao mundo inteligivel, que representa a verdadeira causa do
mundo sensivel". Nodari (2004, p. 363). Em resumo, o que o autor explica € que o
mundo das ideias pode ser acessado através da pratica da reflexao légica.

Como Joadozinho é um personagem ficticio e Lumina foi criada para
representar o Racionalismo, eles sdo apenas ideias e, por isso, escolhi o Mundo das
Ideias para ser o cenario dessa historia.

Como ja foi mencionado, Jodozinho € um personagem popular por sua
participacdo em questdes de matematica da educagao basica. No entanto, muitas
dessas questdes se enquadram na classificagcdo de “questdes que abrangem a
semi-realidade”. Por conta disso, a personalidade excéntrica de Joadozinho e a
criticidade de Lumina se apresentam como satiras a essa semi-realidade presente
nas questdes. No entanto, tal satira, a criticidade de Lumina e o Professor Dois
Pierre sao elementos da histoéria criados propositalmente para instigar o pensamento
critico nos alunos e estimular seu envolvimento com a histéria e a matematica.

A histéria geral, formada pela unido de todos os capitulos, mostra as
aventuras vivenciadas por Lumina e Jodozinho enquanto ela tenta desvendar o
porqué de Jodozinho vivenciar problematicas tao ildgicas e apresentar solugdes

ainda mais incomuns para tais problemas.

4.2 Caracterizacao dos Participantes

A pesquisa em questdo, como ja foi explicitado, enquadra-se na categoria de
pesquisa de campo e foi realizada através de um questionario com 12 questdes,
produzido no google forms e aplicado as turmas de MPE, TCC1, TCC2 e
Etnomatematica. A pesquisa obteve um total de 11 respostas e elas, bem como a

analise delas, serao apresentadas nesta secgao.
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O questionario foi dividido em trés se¢ées com quatro perguntas cada. A
primeira secao trata a respeito de alguns dados de identificagdo e informacdes
profissionais dos graduandos. A segunda parte tem como objetivo compreender a
familiaridade dos participantes com as histérias em quadrinhos e sua opini&do sobre
tais materiais. A terceira parte, com quatro questdes discursivas, analisa a opiniao
dos entrevistados sobre o material produzido.

Em resposta a segunda e terceira pergunta, 81,81% dos entrevistados
declararam estar no 8° periodo do curso. 9,09% alegaram estar no 3° periodo e a
mesma porcentagem de pessoas alegou estar no 11° periodo. Entre esses 11
estudantes, 54,5% alegaram receber o link dessa pesquisa na disciplina de TCC1,
18,2% em TCC2, 9,1% na disciplina de Etnomatematica e 18,2% em MPE.

Na quarta pergunta, 36,36% dos participantes, um total de 4 pessoas,
alegaram possuir apenas as experiéncias em sala de aula que tenham sido
proporcionadas pela universidade, enquanto 63,63%, 7 pessoas, alegaram possuir
experiéncias além das ofertadas pela universidade.

Para realizar a analise das respostas, optamos por separar o grupo em dois
subgrupos. O primeiro subgrupo € composto por aqueles que tém experiéncias em
sala de aula que nao foram proporcionadas pela universidade, um total de 7
pessoas. O segundo subgrupo € composto por aqueles que possuem apenas as
experiéncias em sala de aula proporcionadas pela universidade, um total de 4
pessoas.

A divisdo do grupo de participantes nesses dois subgrupos se deve ao fato de
que aqueles que possuem experiéncias unicamente proporcionadas pela
universidade costumam sempre estar acompanhados por um professor supervisor,
ou seja, ndo tém autonomia para preparar e ministrar as aulas da forma que
desejarem e tampouco para lidar com os desafios que a pratica docente oferece. Por
outro lado, aqueles que possuem experiéncias que nao foram proporcionadas pela
universidade tiveram de enfrentar sozinhos os desafios citados, além de
compreenderem quais s&o as metodologias e recursos didaticos aos quais os
estudantes respondem positivamente.

Dentre os participantes do primeiro subgrupo, 63,63% dos participantes, 2
alegaram ter o habito de ler HQs, 3 alegaram ler as vezes ou ter pouco contato e 2

alegaram nao ter o habito de ler HQs.
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Com relacdo aos outros 4, os 36,36% dos participantes, todos alegaram nao

ter o habito de ler Historias em Quadrinhos.

4.3 As HQs enquanto recursos didaticos e convite ao comportamento critico

No tocante ao primeiro subgrupo, todos alegaram, na 7° pergunta, acreditar
que as HQs podem ser utilizadas como recursos didaticos.

O participante 7, em resposta a 7° pergunta, alegou:

Sim! Pois além de despertarem a curiosidade, sao curtas e explicativas, seja utilizando a
linguagem verbal, a ndo-verbal ou ambas. Perdi as contas de quantas vezes, durante o
ensino fundamental e médio, pulei o comando de uma questdo e fui direto ler o
quadrinho, ou pulei varias questdes e fui logo pra que tinha uma hqg. Amava as histérias
porque me faziam rir ou me traziam algum tipo de indagag¢do enquanto ‘me distraia do
assunto’ da matéria. Participante 7.

Essa resposta se mostra semelhante as ideias defendidas por Peripolli € Barin
(2018) e Moraes (2009) ao expor a capacidade que as HQs tém de atrair a atengao
dos estudantes e despertar seu interesse pelo conteudo, principalmente quando
inseridas em exercicios.

Os 63,63% dos participantes j& mencionados anteriormente foram unanimes
ao alegar, na oitava pergunta, que acreditam que as Histérias em Quadrinhos podem

gerar reflexdes acerca da realidade. Sobre essa pergunta, o participante 10 alegou:

Sim, com certeza. Retomando o ponto que ja levantei, o contetdo é o segredo por tras
de tal processo, entdo se a intengdo do autor for provocar de determinada maneira o
leitor, imagino que ele conseguira mobilizar os recursos que tem (ilustragéo, dialogos,
personagens, situagdes) para levar o leitor a uma reflexdo ou inquietagéo. Participante
10.

A resposta apresentada pelo Participante 10 estd em concordéancia com a
ideia defendida neste trabalho. Ao argumentar que, caso a intencdo do autor seja
provocar reflexdao no leitor, ele pode mobilizar os recursos que tem para isso, o
participante mostra concordar que, caso seja a intencéo do autor, ele pode criar um
cenario para investigagao, e isso significa que a associagao entre as HQs e a EMC,
de fato, se inicia no momento em que o autor elabora a historia.

Com relagcdo aos 36,36% dos participantes da pesquisa, aqueles que
alegaram nao possuir qualquer experiéncia docente nao proporcionada pela
Universidade, eles foram unanimes ao responder que acreditam que as HQs podem
ser utilizadas como recurso didatico. Além disso, também foram unanimes na

compreensao de que as HQs podem gerar reflexdes acerca da realidade.
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A resposta fornecida pelo participante 11 a oitava pergunta foi:

Sim, as HQs podem abordar questdes sociais e culturais, criando paralelos com a
realidade. Entdo, além do entretenimento, elas também podem provocar reflexdes sobre

0 mundo. Participante 11.

Esse comentario apresenta semelhanga com a perspectiva de Moura (2021),
que apresenta a concepg¢ao de que, ao associar o conteudo observado nas HQs
com a realidade em que esta inserido, o leitor esta apresentando um comportamento
critico.

Nenhum participante do segundo grupo afirmou, em resposta a quinta
pergunta, ter o habito de ler Historias em Quadrinhos. Isso demonstra que mesmo
aqueles que nao possuem um contato constante com essa forma de arte sdo
capazes de reconhecer que as HQs podem ser utilizadas como recurso didatico e
sdo capazes de provocar a reflexao.

Devido ao fato de que 100% dos participantes dessa pesquisa informaram
acreditar que as HQs podem ser utilizadas como recurso didatico e que podem
instigar o comportamento critico, tal concepgao nao esta relacionada ao habito de ler
HQs ou a experiéncia em sala de aula com os alunos do 6° e 7° ano do Ensino
Fundamental. Isso pode indicar que, na concepg¢ao dos participantes, o sucesso das
HQs como recurso didatico e Cenario para Investigagdo se deva a uma suposta
afinidade entre as HQs e o publico presente no 6° e 7° ano.

Isso fica evidente ao analisar a sexta pergunta. Dentre os 11 participantes, 3
afirmaram que as HQs podem ser consumidas por todos os publicos, 4 afirmaram
que criangas, jovens e adultos podem consumir essa forma de arte, 1 afirmou que
qualquer um com idade acima de 3-4 anos podem consumir HQs, 1 afirmou que elas
podem ser consumidas pelo publico infantojuvenil, 1 declarou que podem ser lidas
por criangas e adolescentes e, por fim, 1 afirmou que podem ser lidas por aqueles
que se encontram no 6° e 7° ano.

Embora as respostas sejam diferentes, todas elas abrangem um publico em
comum: criangas e adolescentes. Isso mostra que, de fato, na concepgado dos
participantes, existe uma associagao entre a usabilidade das HQs como recurso

didatico e o publico infantil.

4.4 “Joaozinho” e seu potencial didatico na perspectiva dos licenciandos
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Em resposta a décima pergunta, com relagcdo ao primeiro subgrupo, ja
mencionado anteriormente, 6 dos 7 participantes afirmaram que acreditam que a HQ
“‘Jodozinho” faria os estudantes refletirem sobre as situacbes propostas nos
problemas matematicos. 1 participante afirmou n&o ser capaz de dizer se a HQ teria
essa capacidade. Isso demonstra que, na perspectiva da maioria daqueles que ja
conhecem a realidade das salas de aula compostas por alunos do 6° e 7° ano,
“Jodozinho” é, de fato, capaz de ser um cenario para investigacao.

No tocante a décima primeira pergunta, os 7 foram unanimes ao responder
que usariam a HQ produzida para este trabalho em suas aulas. O Participante 8

afirmou

Sim, é extremamente engajante e divertida, eu leria como professor de matematica, e
levaria para a sala de aula como um questionamento aos alunos, sobre a criticidade no

estudo de matematica. Participante 8.

Esse comentario demonstra o potencial de “Jodozinho” enquanto recurso
didatico e cenario para investigacao.

Em resposta a décima segunda pergunta, dentre o primeiro subgrupo, 5
pessoas afirmaram que nao realizariam mudancas na obra, enquanto 2 pessoas
alegaram que fariam mudangas. Em resposta a essa pergunta, o Participante 5

afirmou

N&o, porque acredito que seja algo diferente e que chamaria atengéo. Participante 5.

Enquanto o participante 4 afirmou

N&o, a histéria ta incrivel! adorei como o professor sempre aparece depois pra uma
explicagdo mais formal do conteudo. ficou perfeital. Participante 4.

A resposta do participante 5, que afirmou, em resposta a quinta pergunta, ter
o habito de ler HQs , pode demonstrar que a realidade educacional que encontrou
durante suas experiéncias em sala de aula € marcada pela Metodologia Tradicional
de Ensino, uma vez que, por ter contato habitual com esse material, ndo deveria
enxerga-lo como “algo diferente”.

A resposta do participante 4 demonstra que a presenca do Professor Dois
Pierre foi uma escolha narrativa positiva para a histéria, uma vez que ele apresenta,
de forma mais formal, a matematica presente nas situagdes vivenciadas por

Joaozinho.
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No tocante ao segundo subgrupo, todos concordaram, na décima pergunta,
que a HQ “Jodozinho”, caso exposta aos alunos, seria capaz de os fazer refletir
sobre as situagdes descritas nos problemas matematicos. Nesse sentido, o

participante 11 afirmou:

Sim. A interagdo com os personagens que enfrentam dilemas matematicos pode
incentivar os alunos a compreenderem e refletirem sobre as situagdes. E,
consequentemente, se sentirem mais engajados em resolver os problemas junto com a
historia. Participante 11.

Com isso, percebe-se que tanto aqueles que tém outras experiéncias de sala
de aula, além das proporcionadas pela Universidade, quanto aqueles que so6 tém as
proporcionadas por ela concordam que as HQs podem fomentar o pensamento

critico e podem ser usados como recursos didaticos.

by

Em resposta a décima primeira pergunta, todos do segundo subgrupo
afirmaram que usariam a HQ “Jodozinho” em suas aulas. Uma das respostas

apresentadas foi:

Sim, eu chegaria com a histéria para os alunos e distribuiria ela para cada aluno, mas
separaria eles me grupo de 4. Em seguida solicitaria a leitura e faria os alunos refletirem
sobre as situagbes apresentadas, em seguida, apos feita esta etapa apresentaria mais
problemas analogos envolvendo o0s personagens para que haja um maior
desenvolvimento de outras habilidades. A Unica condigdo especial seria que a historia
seria estudada em capitulo haja vista a fragmentagédo de suas tematicas. Além disso, a
formagao de grupos se da para haver uma maior interagédo entre os alunos. Participante
6.

Essa resposta reforca a ideia de que a HQ produzida para este trabalho se
mostra apta para ser usada como um convite para a reflexao.

Dentre os 4 participantes que alegaram nao ter experiéncias de sala de aula
além das proporcionadas pela universidade, 2 alegaram, em resposta a décima
segunda pergunta, que nao realizariam mudangas na obra, enquanto 2 afirmaram

que fariam mudancas. Sobre essa pergunta, a participante 11 afirmou:

Nao, eu gostei da linguagem utilizada para explicar os contetdos e do fato de que, ao
final de cada capitulo, ha um desafio para o aluno resolver sozinho. Talvez eu apenas
fizesse algumas mudancas estéticas, como adicionar mais cores, para tornar a HQ ainda
mais atrativa para os alunos. Participante 11.

Por outro lado, o participante 6 comentou

Sim, ela precisa de alguns ajustes, uma continuagdo envolvendo tematicas em
sequéncia, isto é, capitulos s6 sobre habilidades de algebra, s6 sobre aritmética e um s6
para geometria. A mudanga se da para haver uma maior fluidez para elaboragédo de
aulas. Acredito que poderia haver uma colegao de HQ, por exemplo uma divisdo, em
geometria, algebra .... assim ficaria mais facil de trabalha em sala de aula. Em todo caso,

€ um otimo material e precisa ser continuado. Participante 6.
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O comentario do participante 11 demonstra que os elementos planejados para
tornar a histéria uma obra com potencial didatico, tal como o Professor Dois Pierre e
suas explicagdes e exercicios, foram efetivos, no entanto, tal comentario também
demonstra pouca familiaridade com o estilo manga, um de HQs produzido em preto
e branco. No entanto, essa falta de familiaridade ndo desvaloriza o comentario pois
uma HQ colorida poderia, realmente, chamar a atengao das criangas.

A resposta do participante 6, apesar de afirmar que faria mudangcas na
histérias, demonstra satisfagdo com o material e enxerga potencialidades nele.

O fato de que 100% dos participantes desta pesquisa afirmaram que
utilizariam a HQ produzida para este trabalho em suas aulas demonstra que, de fato,
na opinidao unanime dos licenciandos, a obra cumpriria sua fungao enquanto recurso
didatico. No entanto, o fato de que, dos 11 participantes, 4 alegaram que realizariam
mudancgas na obra — tais como a producido de mais capitulos ou a colorizagado das
paginas — revela que, mesmo sendo capaz de ser utilizada como recurso didatico,

com algumas mudancgas talvez possa ser mais efetiva nessa fungao.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Como explicado por McCloud (1995), a linguagem das HQs sao as imagens e
as palavras. Sobre as imagens, o autor afirma que elas podem ser mais ou menos
fieis a realidade, no entanto, quanto menos fiel a realidade, ou seja, quanto mais
cartunesca for a ilustracdo, mais abrangente ela é, ou seja, maior é o conjunto de
elementos que ela representa. Essa capacidade que as ilustracdes tém, de quanto
mais cartunescas, mais representativas, pode abranger até mesmo o leitor da obra,
ou seja, o leitor pode se sentir representado pela ilustracdo presente na historia e

pode se sentir parte dela.

A essa capacidade de estender sua percepgao de si mesmo para objetos
inanimados, McCloud (1995) deu o nome de Efeito Mascara. Tal efeito € o que torna
as HQs possiveis de serem utilizadas como recursos didaticos. O efeito mascara é o
que desperta nos estudantes o interesse pelas HQs e os faz refletir acerca do

conteudo dela.

Na perspectiva de Moura (2021), a relagdo entre as HQs e a EMC é
estabelecida quando o leitor utiliza o conhecimento acerca do contexto social em
que esta inserido e sua perspectiva de futuro, para realizar a conexao entre as
vivéncias pessoais e o conteudo lido, fazendo, inclusive, a associagao entre a
histéria e a realidade. Ou seja, a conexao entre as HQs e a EMC ocorre quando o
leitor identifica na histéria elementos semelhantes aos que estdo presentes na sua

propria histéria de vida, quando o leitor encontra na HQ algo que gera identificagéo.

No entanto, discordo. Acredito que uma relagédo entre as HQs e a EMC surge
no momento em que o escritor mobiliza seus recursos para criar a obra de tal forma
que ela provoque o comportamento critico nos leitores, afinal, dependendo do
género ou dos elementos visuais presentes na histéria, o autor pode fazer com que

seus leitores fiqguem curiosos, reflexivos ou pensativos.

Tal ponto de vista é validado pelo fato de que os licenciandos afirmaram, por
unanimidade, acreditar que as HQs podem gerar reflexdes acerca da realidade e,
associado a isso, 90,90% dos participantes afirmaram que acreditam que a
“Jodozinho” seria capaz de fazer os alunos refletirem acerca das situacdes descritas

nos problemas matematicos.
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Como foi explicitado, a HQ em questdo conta com alguns recursos elaborados
para propositalmente provocar o comportamento critico no leitor, tais como a
personagem Lumina e seus questionamentos e o Professor Dois Pierre. O fato de
que um percentual tdo alto concordou que a obra instigaria o comportamento critico
nos estudantes demonstra que, de fato, tais elementos cumpriram sua funcéo e a
forma como o autor elabora a obra pode fomentar o comportamento critico no leitor,

tal qual informou o participante 10.

Além disso, o fato de que os licenciandos afirmaram, também por
unanimidade, que utilizariam “Jodozinho” em suas aulas demonstra que os
elementos planejados para tornar a histéria uma obra com potencial didatico, tal

como o Professor Dois Pierre e suas explicagdes e exercicios, foram efetivos.

Como proposta para trabalhos futuros, sugiro que tentem estudar a aplicagéo
da HQ “Joaozinho” em turmas da Educacdo Basica e analisar, sob a perspectiva
deles, se a HQ tem o potencial de instigar a criticidade deles e relatar se a obra é um

material didatico adequado.
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CAPITULO 1: JOAOZINHO
COMPROU 40 LARANJAS
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SONINHO, BOM.
DESCANSE| BEM

ESSE E JOAOZINHO, O \ lll, ACABOU. VOU TER QUE

PERSONAGEM MAIS COMPRAR FRUTAS
FAMOSO DAS QUESTOES

DE MATEMATICA MAIS
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TO SAINDO, ALGEBRA.
PROTEGE A CASA

q.

COMO JOAOZINKO \d
E UM PERSONAGEM UMA ABSTRAGAO,
DAS GUESTOES DE  LIMA IDEIA QUE SURGIU

MATEMATICA, ANA MENTE DE ALGLEM,....

0 FILOSOFO GREGO, PLATAO, ACREDITAVA
QUE EXISTEM DOIS MUNDOS: O MUNDO
SENSIVEL E O MUNDO DAS IDEIAS

O MUNDO SENSIVEL E O

MUNDO DAS IDEIAS

0% SERES HUMANOS
PODEM ACESSAR O
MLINDO DAS IDEIAS

SE PENSAREM
RACIONALMENTE

L NDO r- _1
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ESSA E LUMINA. ELA
REPRESENTA A IDEIA
CENTRAL DO

A IDEIA DE QUE A
RAZAO DEVE SER A
PRINCIPAL FORMA
DE SE OBTER
CONHECIMENTO

E COSTUMA SE INTRIGAR
BASTANTE COM A FORMA
DE AGIR DE JOAOZINHO,
MESMO CONHECENDO
ELE HA MUITO TEMPO

[f QUE E 1550, JOEOZINHO?J
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AS LARANJAS CUSTAVAM NAO, JOAOZINHO. POR QUE
756 CENTAVOS, ENTAO COMPROU 40 LARANJAS? QUEM
COMPREI 40. cUsToU COMPRA 40 LARANJAS?

ok i AS LARANJAS VAO APODRECER
ANTES QUE VOCE COMA TODAS

o PORQUE 40 VEZES
| 0,75 E IGUAL A 20

R$ 0,75

| VOU TE AJUDAR A
60 TO TENTANDO | AFF. TUDO BEM CARREGAR 1550
SER SALIDAVEL , ATE A SUA CASA
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40 LARANJAS. SERA QUE
ELE PRETENDE FAZER
BOLOS DE LARANJA?

! ACEITA ALGUMAS LARANJAS

)
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Ol. QUER 10
LARANJAS?

i ﬁz{?m LARANJAS S5 PRA
LARANJAS DISTRIBUIR?
KKKKKKK



EU QUERIA SABER
QUANTAS PESSOAS
1AM RECEBER AS
LARANJAS ATE GLIE
ELAS ACABASSEM

EU TINHA 40 LARANJAS E
DISTRIBUI SEMPRE A MESMA
GUANTIDADE DE LARANJAS, OU
SEJA, PERDI SEMPRE A MESMA
GQUANTIDADE

40 - 10 = 30
30-10=20
20 - 10 =10
10-10=0

ELE € REALMENTE DIFERENTE.
EU NAO O ENTENDO. COM
CERTEZA DEVE TER ALGO
LOGICO POR TRAS DISSO.

OBRIGADO, LUMINA.
DESCLILPE POR
ATRAPALHAR SLIAS
COMPRAS

EU VOU TE ENTENDER,
JOAOZINHO
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SE JOADZINHO
DISTRIBUISSE & LARANJAS
FCOR VEZ, ELE ESTARIA

E VIM PRA FALARMOS
UM POLICO SOBRE A
AVENTLIRA DE JOAOZINHO
E SUAS LARANJAS

E CADA VEZ QUE ELE
PISTRIBUI 1& LARANJAS,
:095"' o

TIVESSE
DISTRIBUIDD 8 LARANJAS
POR VEZ A0 INVES DE 10,

A DIVISAC SERIA ASSIM

DISTRIBUIL 5 VEZES,
ENTAD 40 DIVIEIDO
POR B E IGUAL A 5
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b S, A
JOA
CAPITULO 2: CALCULE
A ALTURA DO POSTE *

LCOLM SEDICIAS






{ Nossa! como voce
| TA sUJO! VOU TE DAR |
| UM BANHO




JOAOZINHO

(©)

)

FUGIL DE
CASAE
AGORA TA
PRESO EM
CIMA DE
UM POSTE




CALCULANDO A
ALTURA DO POSTE
PRA BUSCAR LMA

USEl A ALTURA DO
POSTE, A ALTLURA
DAGUELE PREDIO
AL| E A DISTANCIA

DO POSTE ATE MIM
PRA CALCULAR A

ALTURA DA ESCADA
QUE EU IRIA LUSAR
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ME AFASTEI UM POUICO
DO POSTE

VEJA! O CHAO, O TOPO DO
POSTE E EU FORMAMOS
LM TRINGULO.




O CHAO, O TOPO DAQLEELE
PREDIO E O BOEIRO FORMAM
LM TRIANGLILO TAMBEM

EU UISEl A SEMELHANGA DE
TRIANGULOS. A ALTURA DO
POSTE DIVIDIDA PELA ALTURA
DO PREDIO E IGUAL A DISTANCIA
DO TOPO DO POSTE ATE MIM
DIVIDIDA PELA DISTANCIA DO
TOPO DO PREDIO ATE O BOEIRO

A ALTURA DO A DISTANCIA DO

O TAMANHO DA ESCADA CALCULO DESSES PRA
GQUE PRECISO ACHAR O TAMANHO

DA ESCA...

COM 1550, EU DESCOBRI]

E 1550, JOAOZINHO
TA

POR QUE FAZER UM
MmaLuco ]

X
2% 30
S X=5Y memos

El! DE ONDE VEIO
ESSA ESCADA?

E COMO ELE SABIA A
ALTURA DO PREDIO, A
DISTANCIA DO PREVIO
ATE O BOEIRO E A
DISTANCIA DO POSTE
ATE ELE?

ELE DISSE QUE USOU
A SEMELHANCA DE
TRIANGULOS. ESSE

TEOREMA S0 FLINCIONA
EM DOIS CASOS: SE

05 DOIS TRIANGLILOS
TIVEREM LADOS COM

OU SE 05 3 ANGULOS

DESSES TRIANGULOS

FOREM IGUAIS. COMO
ELE SABIA QUE
FUNCIONARIA?

A MESMA MEDIDA...




TOPO ESSE ESFORGO.;J

l

|

M

FARA NADPA

COMQ SABIA QUE 05
TRIANGULOS ERAM
SEMELHANTES?

]
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MUITO OBRIGADO
POR VIR, LUMINA

l DE ONDE TIROU [
AGUELA ESCADA?

VOU VOLTAR PARA
CASA E DAR UM
BANHO NELA

EU NAO ENTENDI

NADA. JOAOZINHO...

QLE MISTERIO
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OLA! UH - UH LEMBRA-SE DE

MM? S0U O
N e PACFESSOR
€ _A_ VOIS PERRE

BEM, PARA DESCOBRIR
GUAL ERA A ALTLIRA DA
VAMOS DISCLITIR ESCADA QUE PRECISAVA,
UM PoUco
SOBRE
JOAOZINHO E A
SUA ESCADA

INCLUSIVE, DE
ONDE SURGIU

JOAOZINHO UTILIZOU A
SEMELHANCA DE
TRIANGLILOS

SE TIVER DIFICULDADES,
PEGA AJUDA AO SEU
PROFESSOR
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e LOGO! DESQE JEITO, O
g MERCADO VAl FECHARH =

DESCULPE PELA
DEMORA E VAMOS LOGO. ©
OBRIGAPO POR MERCADO VAl FECHAR

ESPERAR, LUMINA




LOMINA, LUMINA, LUMINA

AA. DESCULPE, LUMINA.
EU SO ESTAVA ME
PERGUNTANDO... QUEM
TE DEU ESSE NOME?

GUEM ME DEU
O MEU NOME?
KKKKKKKKKKKK

EL Sou A/ MEL NOME FOI DADO POR

PERSONIFICAGAO
DO CONJUNTG DE
IDEIAS DO
RACIONALISMO.

AGUELES GLE
REGISTRARAM A EPOCA EM
QUE NASCI E DERAM UM
NOME PRO MOVIMENTO
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MAS E O SEU?
POR GQUE O SEU
NOME E JOAOZINHO?

EU SOU A E MUITAS CIVILIZAGOES ANTIGAS
 _ PERSONIFICACAO UTILIZAVAM QUESTOES COM
| DOS PERSONAGENS  DERSONAGENS FICTICIOS PARA
| DAS GUESTOES DE  ENSINAR MATEMATICA A0S SELS
8 MATEMATICA A ALLINOS
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PORGUE ELES ACREDITAVAM
QUE A RAZAD IRIA ILLIMINAR
O MLINDO DAS TREVAS DA
IGNORANCIA

JOAOZINHO E 56 UM
DOS MEUS NOMES

EU SOU BEM MAI
VELHO QUE VOCI



SE VOCE TEM VARIOS
NOMES, ENTAO VARIOS
HUMANOS VIERAM TE
VER AGUI NO MLINDO
DAS IDEIAS

ENQUANTO 1550, NO MUNDO HLIMANO...

All POXA! NAO
AGLENTO MAIS
1S50. AINDA FALTA
CRIAR ALGUMAS
QUESTOES E O
PRAZO TA PERTO
DE ACABAR

ENQUANTO 1550, DE VOLTA AO MUNDO DAS IDEIAS,.

SIM. TODOS 0S5 ANOS,
QUANDO ESTA PERTO DE
ALGLIMA PROVA NO
MLINDO HLIMAND,...

MERCADINHO

( FINALMENTE. NEO\ |

ALGUM HUMANO VEM
ME VER EM BUSCA DE
INSPIRACAO PARA
QUESTOES DE
MATEMATICA

MAS EU SEI GUEM
PODE ME AJUDAR
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VAMOS PRECISAR
DE CESTAS OU DE
UM CARRINHO?

é M” " A’m JOi-’tOZINHO" 6 INDO




E 1 DESENTUPIPOR DE
PRIVADA, JUNTOS,
CUSTAM 20 REAlS.

Eay Sy
O /N[O
By
Iy,

QUANTO CUSTA
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1 CAIXA DE LEITE, 2 2 CAIXAS DE LEITEE 1
: DESENTUPIDOR CLISTAM
12 REAIS.

O PRECO DE CADA
PRODUTO ESTA
NAS PRATELEIRAS




(" LamINA? 0 QuUE
ACONTECEU? POR
QUE SAILl CORRENDO?

ESSE HOMEM ESTAVA
NOS PERSEGUINDO
DESPE QUE CHEGAMOS

\ AGUI

EU SOU UM PROFESSOR
DE MATEMATICA E VIM
ATE AQUI PORQLE PRECISO
DE INSPIRAGAQ PARA CRIAR
QUESTOES.

ELl SABIA! VOCE

POR GLE ESTAVA NOS

ESTAVA NOS VIGIANDO. - VIGIANDO? DE ONDE

QUEM E VOCE?

SCULPEM.
>

E VERDADE. au\f
REALMENTE PERMITAM
ESTIVE SEGUINDO ~ QUE EU ME
VOCES. ME APRESENTE
PE

EU TENHO UM PRAZO
PARA CRIAR ESSAS
QUESTOES E ELE ESTA
ACABANDO. PODE ME
AJUDAR?

VEIO? O QUE QUER
CONOSCO?

PROFESSOR DE CRIATIVIDADE
PARA AJUDAR COM O PRAZO

AA. ELl ENTENDI! SEUI NOME

E WARLYSON, VOCE E UMA

QUESTAQ E PRECISA DE LM
DE MATEMATICA
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TUDO BEM. SE 1SS0
TE CONVENCER A ME
DEIXAR TE OBSERVAR,
PODE ENTENDER ASSIM

LICENCA, PROFESSOR.
JOAOZINHO TEM SE
COMPORTADO DE FORMA
ESTRANHA ULTIMAMENTE.
NAO ACHA QUE 150 VAI
AFETAR A QUALIDADE DAS
SLIAS QLEESTOES?

VOCE 50 GUER NOS
ACOMPANHAR?

NAO, NAO. AS QUESTOES
MAIS ESQUISITAS SAC AS
-N-I-C-A-S QUE TEM
QUALIDADE

NADA. VEM!

VAMOS PEGAR
ALGLNS
DPESENTUPIPORES

EU SOU A PERSONIFICAGAO
DO PERSONAGEM DAS
QUESTOES DE MATEMATICA
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ZUESTéggRQﬁEE’
O SENHOR JA

1) JOAOZINHO COMPROU 40 LARANJAS. CADA LUIMA CLUSTA
75 CENTAVOS. QUANTO JOAOZINHO GASTOU COM A
COMPRA DAS 40 LARANJAS?

2) APOS COMPRAR 40 LARANJAS, ENQUANTO VOLTAVA PARA
CASA, JOAOZINHO DISTRIBUIU AS LARANJAS DE 10 EM 10
COM PESSOAS QUE ENCONTROU NO CAMINHO. SE, AO
FINAL, JOAOZINHO NAO TINHA MAIS LARANJAS, ELE
DISTRIBUIU AS LARANJAS QUANTAS VEZES?

3) O GATO DE JOAOZINHO FUGIU DE CASA E SUBIU EM CIMA
DE UM POSTE. HA UM PREDIO PROXIMO AO POSTO. O
PREDIO TEM 27 METROS DE ALTURA E A DISTANCIA DO
TOPO DO PREDIO A UM BOEIRO PRESENTE NA RUA MEDE
30 METROS. SABENDO QUE A DISTANCIA DO TOPO DO
POSTE ATE JOAOZINHO MEDE 6 METROS, CALCULE A
ALTURA DO POSTE

4) JOAOZINHO FOI AO MERCADO. LA, ENCONTROU CAIXAS
DE LEITE, CAIXAS DE BISCOITO E DESENTUPIDORES DE
PRIVADA. 3 CAIXAS DE LEITE, 1 CAIXA DE BISCOITO E 1
DESENTUPIDOR DE PRIVADA, JUNTOS, CUSTAM 20 REAIS. 1
CAIXA UE LEITE, 2 CAIXAS DE BISCOITO E 3 DESENTUPIDORES
DE PRIVADA CUSTAM 31 REAIS. 2 CAIXAS
DE LEITE E 1 DESENTUPIDOR CUSTAS 12 REAIS. QUANTO

CUSTA CADA UM?




VAl SER EM ESPECIE.
INCLUSIVE, TENHO
APENAS CEDULAS DE
RéS E R$10

LUMINA! VAMOS. O
GERCADO JA VAI FECHAR J

640 20 CEDULAS QUE DAO UM
TOTAL DE 150 REAIS. QUANTAS
SAO AS CEDULAS DE R$S E
QUANTAS SAQ AS DE R$107

O TOTAL DEU R$52,60,
SENHOR. QUAL E A FORMA

\.- S ‘

v
(
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MUITO OBRIGADO

FOI ESTRANHO
SER VIGIADO

TCHAU, LUMINA!
CBRIGADO POR TUDO

CONTE COMIGO PARA
O GUE PRECISAR!

TCHAU, AMGOS.
ME AJUDARAM
BASTANTE. MUITO
OBRIGADC

E SE ESTIVERMOS SENDO )
VIGIADOS AGORA?

EU ACHO QUE EU TO
COMEGANDO A ENTENDER
O PORQUE DE JOAOZINHO
ESTAR ESTRANHO E ESTOU
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OLA A Topos!
PARA QUEM NAO
ME CONMHECE, sOU

| 0 PROFESSOR DOIS PIERRE.

el DY

E HOJE VAMOS FALAR
POUCO SOBRE AS

UM
PERGLNTAS DE JOAOZINHO
SOBRE O PRECO DOS
5,\ PRODUTOS

1eYre

O

I\

SE UM SISTEMA TIVER DUAS EQUACOES
COM DLIAS INCOGNITAS...

X-2Y=8
X+¥Y=1

EXISTEM ALGUMAS FORMAS DE RESOLVE-LO.
LIMA DELAS E A SUBSTITLICAD

ESSE METODO CONSISTE EM ISOLAR
LUMA DAS INCOGNITAS DE UMA DAS EQUACOES...

X=8+2Y
E SUBSTITUI-LO NA OUTRA EQUACAO
X+Y=1

Y =11
=11

munuumn
AN NN Y
< W O
u “‘<‘|- *
"
==t wn
O wx=<

AGORA, ESCOLHEMOS NOVAMENTE DUAS
EQUAGOES

X+2Y+Z=12
2X-Y +32=10
E MANIPLILAMOS PARA FAZER A MESMA
INCOGNITA SUMIR
Xe2vez2212 (X +2Y + 2)(-2) = (12):(-2)
2% -Y+32=10 24 -Y +3Z2=10

>-2}< 4y - 22 = - 24
72X - YfBZ-TO

D -5Y+Z=-14
AGORA, TEMOS UM SISTEMA DE DUAS EQUAGBES

5Y-4Z:=1
-SY+Z=14

=2Z=-1
=> Y =13/5
=> X = 39/5
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"3 CAIXAS DE LEITE, 1 CAIXA DE BISCOITO
E | PESENTUPIPOR DE PRIVADA, JUNTOS,
CUSTAM 20 REAIS. 1 CAIXA DE LEITE, 2 CAIXAS
DE BISCOITO E 3 DESENTUPIDORES DE PRIVADA
CUSTAM 21 REAIS. 2 CAIXAS DE LEITE E 1
DESENTUPIDOR CUSTAM 12 REAIS. QUANTO
CUSTA CADA UM?"
I
150 QUE JOAOZINHO FALOU
E UM SISTEMA DE EQUAGOES.
LM SISTEMA DE EQUACCES
E UM CONJUNTO DE EQUACOES

|
UM SISTEMA DE EQUAGOES
PRECISA TER, PELO MENOS,
DUAS EQUAGCOES E EXISTEM
ALGLMAS FORMAS DE
RESOLVE-LO

SE UM SISTEMA APRESENTA TRES
EQUACOES COM TRES INCOGNITAS

X+2Y+2=12
K-3Y+82=1
2X-Y+3Z2=10

TAMBEM PODEMOS RESOLVER POR SUBSTITUICAO.
EXISTE TAMBEM OUTRA FORMA DE RESOLVER.
PODEMOS ESCOLHER DUAS EQUACOES

XK+2¥Y+Z=12
X-3Y+52=1]

E MANIPLILAR ELAS PARA FAZER LIMA INCOGNITA SLIMIR

X+2y+Z=12

=12
(X - BY + BZ(-D = (-1 Lo

X +3Y -5Z= -]

>eY-4zZ=1

JOAOZINHO COMENTOU NO CAPITULO SOBRE DOIS
SISTEMAS DE EQUACOES

K+Y =20
SX + 10Y = 150

BL+B+1D=20
L +2B8+ 30 =3l
2L+10=12

VOCE CONSEGLEE RESOLVER? SE TIVER
DIFICULDADES, PECA AJUDA AO SEU PROFESSOR

ATE A PROXIMA!
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