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RESUMO

Este estudo analisa as transformacdes econdmicas ocorridas no Bairro do Recife,
com énfase na sua reconfiguragcdo como polo de economia criativa. A pesquisa
parte de um resgate histérico da centralidade econémica do bairro entre os séculos
XIX e XX, seguido pelo seu processo de esvaziamento comercial e degradagao
urbana nas décadas posteriores. Em seguida, investiga-se a atuagao das politicas
publicas de requalificacdo urbana e preservagao patrimonial, como a criagdo das
Zonas Especiais de Preservagao do Patriménio Histérico (ZEPHSs), a instalagéo do
Porto Digital e a implementacdo do Programa Recentro. A partir da reviséo
bibliografica e documental, destaca-se a articulagdo entre cultura, tecnologia,
inovagcdao e planejamento urbano como vetor de regeneragao territorial. A
experiéncia do Bairro do Recife é interpretada como exemplo de como a economia
criativa pode atuar como motor de desenvolvimento sustentavel e revalorizagao
simbdlica de areas centrais em decadéncia, promovendo inclusdo socioprodutiva e
dinamizacao cultural. A analise evidencia que, mais do que uma recuperacao fisica,
o caso recifense representa a formacao de um ecossistema urbano criativo que
reposiciona o bairro no cenario econémico contemporaneo.

Palavras-chave: Economia criativa. Requalificagdo urbana. Bairro do Recife.
Politicas publicas. Desenvolvimento sustentavel.



ABSTRACT

This study analyzes the economic transformations of the Bairro do Recife, focusing
on its reconfiguration as a creative economy hub. The research begins with a
historical review of the neighborhood’s economic centrality during the 19th and 20th
centuries, followed by its commercial decline and urban decay. It then examines the
implementation of urban renewal and heritage preservation policies, such as the
creation of Special Historic Preservation Zones (ZEPHSs), the establishment of the
Porto Digital tech cluster, and the launch of the Recentro Program. Through
bibliographic and documentary analysis, the study highlights the articulation of
culture, technology, innovation, and urban planning as key drivers of territorial
regeneration. The experience of the Bairro do Recife is interpreted as a model of
how the creative economy can act as a catalyst for sustainable development and
symbolic revaluation of declining central urban areas, fostering inclusive economic
activity and cultural vibrancy. The analysis reveals that, more than a physical
recovery, the case represents the formation of a creative urban ecosystem that
repositions the neighborhood in the contemporary economic landscape.

Keywords: Creative economy. Urban renewal. Bairro do Recife. Public policy.
Sustainable development.
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1. INTRODUGAO

A cidade, enquanto construcdo social, € também um reflexo das
transformacgdes econdmicas, culturais e simbdlicas que atravessam a histéria. No
contexto das ultimas décadas, a ascensdo da economia criativa como vetor de
desenvolvimento urbano vem reconfigurando o modo como os territérios sao
pensados, ocupados e valorizados. Fundada na articulagédo entre cultura,
conhecimento, inovagado e tecnologia, a economia criativa redefine a logica de
producgao e circulacdo de bens e servicos, impulsionando n&o apenas o crescimento
econdmico, mas também a regeneragao de areas degradadas, a inclusdo social e a

requalificagao simbdlica do espaco.

Nesse cenario, o Bairro do Recife, conhecido historicamente como Recife
Antigo, emerge como um caso emblematico da aplicacdo dessa nova racionalidade
urbana. Apdés um longo periodo de esvaziamento econémico e abandono fisico, o
bairro passou por um conjunto de intervengdes que articulam politicas publicas,
investimentos privados e participagdo social em torno de uma nova centralidade
produtiva. Projetos como o Porto Digital, o Portomidia e, mais recentemente, o
Programa Recentro, reposicionaram o territério como um polo de inovagao e
criatividade, ancorado em ativos imateriais e no reaproveitamento estratégico do

patrimdnio historico.

Esta monografia tem como objetivo analisar como a economia criativa
contribuiu para a reestruturagdo urbana e econdmica do Bairro do Recife,
considerando o0s processos histéricos, as estratégias de revitalizacdo e os
resultados obtidos. A partir de uma abordagem tedrico-conceitual, o estudo percorre
o desenvolvimento da economia criativa no Brasil e no mundo, a consolidagao do
Porto Digital como cluster produtivo, os efeitos das politicas de preservagao
patrimonial e os impactos do Recentro na ocupagao e dinamizagao do centro

historico.

Ao investigar essa trajetoria, busca-se compreender como o Bairro do
Recife se tornou um laboratério urbano da chamada cidade criativa, revelando as
possibilidades — e também os limites — das politicas que tomam a cultura e a

inovagao como eixos estruturantes do desenvolvimento urbano contemporaneo.



1.1 JUSTIFICATIVA

Nas ultimas décadas, observa-se um movimento crescente de valorizagcao
da economia criativa como estratégia de desenvolvimento urbano e requalificagao
de territorios historicamente marginalizados ou degradados. Esse paradigma,
amparado em conceitos como capital simbdlico, inovagdo e conhecimento, vem
ganhando centralidade nas politicas publicas e nos planejamentos estratégicos das
cidades. A cultura, antes vista apenas como expressao identitaria ou bem de
consumo, passa a ser reconhecida como ativo econdmico capaz de gerar emprego,

renda, coesao social e transformacao urbana.

O caso do Bairro do Recife, antiga zona portuaria da capital pernambucana,
constitui um exemplo significativo dessa transigdo. Apos décadas de esvaziamento
econdmico, perda de centralidade e degradagao fisica, o bairro passou a ser alvo de
uma série de intervengdes orientadas por uma nova logica de desenvolvimento. A
instalacdo do Porto Digital, a criagdo do Portomidia e, mais recentemente, a
implementagdo do Programa Recentro consolidaram o territério como um espago de
convergéncia entre tecnologia, cultura e criatividade. Nesse processo, o Bairro do
Recife deixou de ser apenas um centro historico a ser preservado para se tornar um

polo urbano dindmico e inovador, ancorado nos principios da economia criativa.

Estudar essa trajetéria € relevante ndo apenas por seu carater exemplar,
mas também por permitir uma analise critica das potencialidades e contradi¢cdes
desse modelo de intervengdo urbana. Ao compreender como politicas publicas,
investimentos privados e ativos culturais se articulam na producdo de uma nova
centralidade urbana, esta monografia contribui para o debate sobre o futuro das
cidades brasileiras e o0 papel da economia criativa na promog¢do de um

desenvolvimento urbano mais sustentavel, inclusivo e inovador.

Além disso, ao langar luz sobre uma experiéncia localizada, mas
profundamente conectada a tendéncias globais, o trabalho também busca
evidenciar como o planejamento urbano pode se beneficiar da integragcdo entre
patriménio histérico, tecnologia e producédo simbdlica, promovendo nao apenas
requalificacdo espacial, mas também pertencimento, diversidade e Vvitalidade

urbana.



1.2 OBJETIVOS
1.2.1 OBJETIVO GERAL

Analisar como a economia criativa contribuiu para a reestruturacédo urbana e
econbmica do Bairro do Recife, evidenciando o papel de politicas publicas,
iniciativas privadas e arranjos institucionais na consolidagédo do territério como um

polo de inovagao cultural e tecnoldgica.
1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1° Compreender o conceito de economia criativa e seu papel no

desenvolvimento urbano.

2° Investigar o processo de revitalizagdo do Bairro do Recife e as politicas

publicas envolvidas.

3° Avaliar a contribuigao de iniciativas como o Porto Digital, o Portomidia e o

Programa Recentro na dinamizagéao do territério.

4° |dentificar os impactos simbdlicos, econémicos e sociais decorrentes da

consolidacao do bairro como polo criativo.



2. ECONOMIA CRIATIVA COMO VETOR DE DESENVOLVIMENTO URBANO
2.1 CONCEITOS, DEFINICOES E O CENARIO GLOBAL

A economia criativa emergiu como um novo paradigma econdmico no final
do século XX, em um contexto marcado pela transicao das economias industriais
para sociedades baseadas no conhecimento, na informacado e na cultura. Essa
transformacgao estrutural refletiu-se na valorizagdo crescente da criatividade como
recurso econdmico estratégico, capaz de gerar inovagdo, identidade e
desenvolvimento sustentavel. Nesse cenario, os fundamentos da teoria do
crescimento enddgeno — desenvolvida por autores como Paul Romer (1986) e
Aghion e Howitt (1998) — ganham centralidade, ao destacar o papel do capital
humano, da inovagdo e do conhecimento como motores internos do crescimento
econdmico de longo prazo. A economia criativa, ao promover o uso intensivo desses
ativos intangiveis, alinha-se diretamente a esse modelo, constituindo-se como um
vetor de desenvolvimento autossustentado, que depende menos de fatores
exdégenos e mais da capacidade local de gerar valor simbdlico e tecnoldgico. A
criatividade, nesse sentido, passa a ser entendida como um insumo tao relevante
quanto o capital fisico e o trabalho, articulando cultura, inovagdo e mercado em

novas formas de producao e distribuicdo de riqueza.

O termo “economia criativa” foi popularizado por John Howkins, em sua obra
The Creative Economy: How People Make Money from Ideas (2001). Para o autor,
essa economia se caracteriza pela aplicagao de ideias para gerar valor, abrangendo
industrias como musica, cinema, moda, design, arquitetura, publicidade, software,
entre outras. Seu ponto central € a criatividade como principal fator produtivo.
Howkins afirma: “Aquelas atividades nas quais a criatividade € o insumo principal
para a producado de bens e servicos que possuem valor econédmico.” (HOWKINS,
2001). Segundo ele, essas atividades ndo apenas representam um novo segmento
de mercado, mas se tornaram essenciais para a competitividade global, dado seu
potencial de escalar valor sem depender da reproducdo em massa ou da exploracao
de recursos naturais. Sua analise enfatiza ainda que a economia criativa deve ser
compreendida como parte de uma economia mais ampla de ideias, onde o
intangivel — como a originalidade, o design e o significado cultural — assume papel

central na geragao de valor.



Complementando essa perspectiva, a UNCTAD (2010) consolidou uma
definicdo amplamente reconhecida: a economia criativa € “o conjunto de atividades
que tém origem na criatividade individual, na habilidade e no talento, e que tém o
potencial de gerar riqueza e empregos por meio da geracao e exploragao da
propriedade intelectual”. Essa definicdo destaca o carater hibrido do setor, que une
valores econdmicos mensuraveis a preservacdo do patrimdénio simbdlico e a
promocado da diversidade cultural. Para a UNESCO (2013), a economia criativa
também representa uma das principais estratégias para o desenvolvimento
sustentavel, pois fortalece a identidade local, promove inovagcao social e
descentraliza oportunidades econémicas, especialmente em ambientes urbanos em

processo de reconfiguragao.

A importancia da economia criativa no cenario internacional € amplamente
reconhecida. De acordo com o relatorio Creative Economy Outlook 2022 da
UNCTAD, em 2020 o setor representou aproximadamente 3,1% do Produto Interno
Bruto (PIB) global e foi responsavel por 6,2% do total de empregos no mundo, o que
corresponde a cerca de 50 milhdes de postos de trabalho, com destaque para a

participacao de jovens e mulheres (UNCTAD, 2022).

A economia criativa pode ser dividida, em termos de comércio internacional,
em bens criativos e servicos criativos. Os bens criativos compreendem produtos
fisicos com valor simbdlico ou estético, como moda, artesanato, livros, midias
impressas, objetos de design e obras de arte. Ja os servigos criativos envolvem
atividades imateriais que agregam conhecimento, inovagdo e conteudo, como
software, publicidade, audiovisual, pesquisa e desenvolvimento, arquitetura, e
servigos digitais. Essa distingdo é essencial para compreender como a economia
criativa opera em diferentes frentes, com dindmicas de mercado e de exportagcao

distintas, mas complementares.

Além disso, o comércio internacional de bens e servigos criativos tem
apresentado crescimento continuo. No caso dos bens criativos, as exportacdes
aumentaram de US$ 208 bilhdes, em 2002, para US$ 524 bilhdes em 2020. Ja os
servigos criativos demonstraram crescimento ainda mais expressivo, atingindo US$
1,065 trilhdo em 2020, mantendo-se consistentemente acima dos bens criativos em

valor de exportacao ao longo da ultima década.
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Imagem 1: Exportagdo global de bens e servigos criativos, 2010 - 2020

Global exports of creative goods and services, 2010-2020
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Fonte: UNCTAD. Creative Economy Outlook 2022

A forga dos servigos criativos no cenario internacional também se reflete em

sua participagao nas exportagdbes mundiais de servigos. Em 2010, os servigos

criativos respondiam por cerca de 12,3% do total de exportagbes de servigos no

mundo. Ja em 2020, essa participacdo saltou para 21,4%, demonstrando nao

apenas a resiliéncia do setor diante de crises globais, mas também seu papel

crescente na economia digital e na circulagao global de ideias, conhecimento e

cultura.
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Imagem 2: Taxa de crescimento anual das exporta¢des globais de servigos vs taxa

de crescimento anual das exportagdes globais de servigos criativos, 2010 - 2020.
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Fonte: UNCTAD. Creative Economy Outlook 2022

As areas de maior destaque incluem software, pesquisa e desenvolvimento
(P&D), publicidade e servigos audiovisuais, que lideram a composi¢do das

exportagcdes de servigos criativos.
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Imagem 3: Exportagao global de servigos criativos por categoria, 2010 -
2020.
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Fonte: UNCTAD. Creative Economy Outlook 2022

Portanto, os dados reforcam que a economia criativa ndo apenas ocupa
uma posicao expressiva na economia global, como também demonstra trajetéria de
crescimento continuo e adaptabilidade frente as transformagdes tecnoldgicas e
econdmicas. A expansao das exportagcdes de bens e, sobretudo, de servigos
criativos, indica uma reconfiguragdo da dindmica produtiva global, em que a
criatividade, o conhecimento e o valor simbdlico tornam-se elementos centrais de
geragdo de riqueza. Combinando impacto econbémico, inovagdo e diversidade
cultural, a economia criativa desponta como uma das principais estratégias para o
desenvolvimento sustentavel no século XXI, articulando inclusdo produtiva,
dinamismo urbano e projecgao internacional para territorios e agentes historicamente

marginalizados.
2.2 ECONOMIA CRIATIVA NO BRASIL
No contexto brasileiro, a economia criativa tem ganhado destaque como um setor

estratégico, capaz de impulsionar o crescimento econdmico, gerar empregos

13



qualificados e promover inovacédo. Sua contribuicdo para a economia nacional tem
se tornado cada vez mais relevante, refletida em indicadores crescentes de
participacdo no PIB, formalizacdo do trabalho e expansao de atividades culturais,
tecnologicas e simbdlicas em todo o territério. A seguir, serdo apresentados os
principais dados sobre o desempenho recente da economia criativa no Brasil, com
base em estudos setoriais que evidenciam sua consolidagao como vetor dindmico e

resiliente de desenvolvimento.

De acordo com a Federacao das Industrias do Estado do Rio de Janeiro (FIRJAN,
2022), a economia criativa respondeu por 2,91% do Produto Interno Bruto (PIB)
brasileiro em 2020, representando um avango significativo em relagdo aos 2,61%
registrados em 2017. Esse crescimento evidencia a consolidagao do setor como um
dos vetores mais dindmicos da economia nacional. Ainda segundo o estudo, o valor
estimado do chamado PIB Criativo alcangou R$ 217,4 bilhdes em 2020,
demonstrando a robustez econdémica das atividades baseadas no conhecimento, na
cultura e na inovagao. A trajetéria de expansao da participagdo da economia criativa

no PIB ao longo dos ultimos anos pode ser observada no grafico, a seguir:

Imagem 4: Participagao do PIB criativo no PIB total brasileiro, 2004 - 2020.
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Fonte: FIRJAN. Mapeamento da Economia Criativa no Brasil 2022

Em contraste com o crescimento continuo da economia criativa, o restante da
economia brasileira apresentou desempenho modesto no mesmo periodo. Entre

2017 e 2020, enquanto o numero de postos de trabalho criativos cresceu 11,7%, o
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conjunto da economia nacional retraiu 0,1%, segundo a FIRJAN (2022). Essa
resiliéncia reforgca o papel estratégico do setor criativo mesmo diante de contextos
adversos, como crises econbmicas. O grafico abaixo ilustra esse contraste ao

comparar a evolugao do PIB Criativo com o PIB total do pais:

Imagem 5: Crescimento Real do PIB total brasileiro vs PIB criativo, 2005 - 2020.

12,7%
11,1%

=2
?D 'Q--E 3‘0" o ]
)
6*&”@3‘3 n L o Eie o -0 59" <t
0 5] i 5 " M 5 o 2 -
o OVYi i go! = o ™ o™ 2w ¢ o O o 0! 2 %@ o g
o~ - L =g -wn 9 F o 9 o 5 © -
5 <t ™ 9 < o < ~ o O 2 ool m ¥ 9
™ o v m ™M I.R'!_N f".l__o‘_ -~ N__
o - o - = -~

-0,1%
-3,5%
-2,9%
-3,3%
-3,8%
-3,6%
-0,8%

2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020

Crescimento real do PIB brasileiro Crescimento real do PIB criativo
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Além de seu dinamismo em termos de geracéo de valor, a economia criativa
também se destaca pela qualificacdo de sua mao de obra. Segundo a FIRJAN
(2022), os profissionais criativos recebem, em média, uma remuneracéo 2,5 vezes
maior do que a dos demais setores, reflexo da elevada exigéncia técnica, criativa e
intelectual associada as ocupagbes em areas como tecnologia da informacéo,
produgao cultural, design e games. Nesse cenario promissor, dados divulgados pela
Agéncia Brasil em 2023 indicam que o setor devera gerar mais de 1 milhdo de
novos postos de trabalho até 2030, com uma movimentagdo anual estimada em R$
1 trilhao.

A distribuicdo regional da economia criativa no Brasil revela uma forte
concentracdo nas regides Sudeste e Sul, responsaveis por mais de 80% do valor
adicionado bruto gerado pelo setor. O estado de Sdo Paulo lidera com 42,9% da
producdo criativa nacional, seguido pelo Rio de Janeiro (14,4%) e Minas Gerais
(8,4%). Juntos, esses trés estados somam 65,7% de todo o valor gerado pela
economia criativa no pais. Apesar dessa concentragao, observa-se o fortalecimento

de polos criativos em outras regidées, como o Porto Digital em Pernambuco, que
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posiciona o estado entre os dez maiores em participacdo relativa na economia

criativa.

Em termos setoriais, a economia criativa brasileira esta estruturada em
quatro grandes grupos de atividades, conforme a classificagcdo da FIRJAN (2022):
Consumo (moda, arquitetura, design e publicidade), Cultura (patriménio e artes),
Midias (editorial e audiovisual) e Tecnologia (P&D, TICs e engenharia). O grupo de
Tecnologia € o mais expressivo, representando 56,1% do valor adicionado bruto da
economia criativa e 53,4% do emprego formal no setor, evidenciando a crescente
importancia da inovagao digital. Na sequéncia, os setores de Consumo (24,5%),
Cultura (10,1%) e Midias (9,3%) completam a composigdo do setor criativo, com
destaque para a alta intensidade de conhecimento e valor simbdlico presente em

todas essas atividades.

Diante desse panorama, é possivel afirmar que a economia criativa tem se
consolidado como um dos pilares mais promissores da estrutura produtiva brasileira,
nao apenas por sua capacidade de gerar valor econémico e emprego qualificado,
mas também por sua contribuicdo a diversidade cultural, a inovagcdo e ao
desenvolvimento territorial. Os dados apresentados revelam um setor robusto, em
expansdo e cada vez mais estratégico para a promogao de um crescimento
sustentavel, inclusivo e orientado ao conhecimento. Nesse contexto, torna-se ainda
mais relevante observar como essas dindmicas nacionais se manifestam em nivel
regional, especialmente em territérios que souberam mobilizar politicas publicas e
ativos simbolicos para fortalecer ecossistemas criativos locais — como é o caso do

Bairro do Recife.

16



3. CONTEXTO HISTORICO E URBANO DO BAIRRO DO RECIFE

Desde o0s primeiros séculos da colonizagdo, o Bairro do Recife
desempenhou um papel central no comércio e na economia pernambucana.
Localizado estrategicamente as margens do porto, o bairro tornou-se um dos
principais centros mercantis do Brasil durante o periodo colonial, facilitando a
exportagdo de produtos como agucar e algoddo para mercados internacionais.
Durante o século XIX, com a intensificacdo das atividades comerciais e a instalacéo
de importantes instituicbes financeiras, a regidao consolidou-se como o principal
centro econbmico de Pernambuco, sendo responsavel por uma grande
movimentacdo de mercadorias e servicos. A presenga de armazéns, casas de
cambio, bancos e escritorios de comércio internacional fez do Recife um dos polos

mercantis mais relevantes da América do Sul naquele periodo.

Entretanto, a partir do século XX, esse protagonismo comegou a ser
gradualmente esvaziado. O Porto do Recife apresentava uma infraestrutura
defasada e pouco eficiente para atender ao crescimento da economia regional.
Segundo Duarte (2018), a estrutura portuaria ainda operava com técnicas
rudimentares, sendo os carregamentos feitos manualmente e dependentes da maré
para a movimentagdo de mercadorias. Além disso, a falta de cais estruturados
obrigava as embarcagdes a ancorarem longe da costa, exigindo o uso de pequenas
embarcagdes para transportar cargas até os armazéns locais. Esse modelo, além
de encarecer as operagdes, tornava o processo vulneravel as condigdes climaticas

e a atrasos logisticos.

Outro obstaculo relevante era a precariedade da infraestrutura urbana ao
redor do porto. Ruas como a Marqués de Olinda e a Imperador sofriam com
inundagdes constantes devido a drenagem insuficiente e a auséncia de
pavimentagdo adequada. O acumulo de residuos e o despejo irregular de esgoto
agravavam as condi¢des sanitarias, contribuindo para surtos de doencgas infecciosas
como febre amarela e codlera, conforme registros médicos da época (DUARTE,
2018). O crescimento desordenado e a auséncia de planejamento urbano
estruturado também favoreceram a ocupacédo irregular das margens portuarias,

dificultando a mobilidade e comprometendo a eficiéncia logistica do bairro.
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Diante desse cenario, entre 1909 e 1914, o Porto do Recife passou por uma
ampla reforma, impulsionada pela necessidade de torna-lo mais competitivo frente a
outros portos brasileiros. As obras envolveram a ampliacdo dos cais, a construgao
de novos armazéns e a introdugao de tecnologias modernas de transporte de
mercadorias, como guindastes e trilhos ferroviarios. Como parte do projeto, foram
realizados grandes aterros que expandiram a area urbana do bairro de 73 para 90
hectares, acompanhados da criagdo de novas vias como a Avenida Rio Branco e a
ampliacdo da Marqués de Olinda (DUARTE, 2018).

Imagem 6: Reformas no Bairro do Recife em 1910.

Fonte: Acervo do Museu da Cidade do Recife
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Imagem 7: Av. Marqués de Olinda 1920

103 - PERNAMBUCO - Rua Marques de Olinda

Fonte: Acervo do Museu da Cidade do Recife
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Imagem 8: Construgao da Avenida Rio Branco década de 1910

Fonte: Acervo do Museu da Cidade do Recife

Apesar dos avancos em termos de infraestrutura, a modernizagao teve um
custo social e patrimonial elevado. Aproximadamente 205 edificagdes historicas
foram demolidas — entre elas a Igreja do Corpo Santo, o Arco da Conceigédo e o
Arco de Santo Antbnio —, descaracterizando a paisagem original e eliminando
elementos simbdlicos importantes da ocupacao colonial da cidade. Além disso, mais
de 480 imoveis foram desapropriados, deslocando cerca de 5 mil pessoas entre
1910 e 1911. Essa intervengcdo urbana ndo apenas gerou perdas patrimoniais
irreparaveis, como agravou a crise habitacional do Recife, a medida que as
populagdes removidas enfrentavam dificuldades de reassentamento diante da

especulagao imobiliaria crescente na area reformada (DUARTE, 2018).

Nesse contexto, inicia-se uma transicao funcional do Bairro do Recife: o
bairro deixa de ser um espaco simultaneamente residencial e comercial, e torna-se
cada vez mais voltado a atividade portuaria. A inauguragdo da Avenida Alfredo
Lisboa, resultado dessas transformacdes, refor¢ca essa reorientacdo, ao priorizar o

trafego de cargas e a circulagcdo de mercadorias. Essa mudangca gerou um
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esvaziamento demografico e simbdlico do bairro, comprometendo sua vitalidade
urbana e seu papel no cotidiano da cidade (DUARTE, 2018).

Ja na segunda metade do século XX, com o fortalecimento da urbanizagéo
periférica e o crescimento de bairros como Boa Viagem, o Bairro do Recife passou a
enfrentar um severo processo de degradagao. A descentralizagédo econémica e a
inauguragao do Complexo Portuario de Suape, em 1983 — dotado de infraestrutura
moderna e capacidade para grandes embarcagbes —, deslocaram de vez a
centralidade logistica da cidade para fora do bairro. As atividades portuarias
diminuiram, o comércio local retraiu-se, e a regido tornou-se marcada pelo

abandono.

A auséncia de politicas publicas eficazes de preservacédo e requalificacao
durante esse periodo agravou o quadro. A crescente urbanizagdo e a emergéncia
de novos centros comerciais afastaram o publico consumidor, tornando o Bairro do
Recife um espaco vulneravel a estagnacédo. Muitos de seus armazéns e edificios
histéricos ficaram em ruinas, e a area passou a ser amplamente associada a
problemas de segurancga, insalubridade e obsolescéncia funcional. Esse abandono
nao apenas simbolizou a perda de relevancia econbémica do bairro, mas refletiu a
auséncia de uma estratégia urbana capaz de reconfigurar o territério em sintonia

com as novas dindmicas econdmicas e culturais da cidade contemporéanea.

Ainda assim, a trajetéria de declinio do Bairro do Recife pode ser
compreendida como o0 prenuncio de uma reconversao urbana possivel,
especialmente a partir das transformagdes promovidas por politicas publicas
voltadas a cultura, ao conhecimento e a inovagéo. A articulagéo entre patriménio
histérico e economia criativa — que passa a ser explorada nos capitulos seguintes
— emerge justamente como alternativa a Iégica de abandono, reposicionando o
bairro ndo apenas como objeto de conservagdo, mas como vetor ativo de

regeneragéo urbana.
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4. A REQUALIFICAGAO DO BAIRRO DO RECIFE E A FORMAGAO DE UM
POLO CRIATIVO

4.1 PRIMEIROS PROJETOS DE REQUALIFICACAO

O processo de revitalizagdo do Recife Antigo teve inicio no final do século
XX como uma resposta a degradagédo urbana e ao esvaziamento econébmico que
marcaram a regido ao longo das décadas anteriores. Com a descentralizagdo
comercial e a modernizacdo da infraestrutura portuaria deslocando as atividades
econdmicas para outras areas da cidade, o bairro passou a sofrer com o abandono
de prédios historicos, a deterioragdo do espago publico e o aumento da
criminalidade. Diante desse cenario, comegaram a surgir projetos de requalificagcao

urbana com o objetivo de resgatar a identidade cultural e econdmica do bairro.

Nesse contexto, esse processo de reocupagdo urbana pode ser
compreendido a luz das teorias sobre economias de aglomeragcido, conforme
discutido por Paul Krugman (1991), que destacam como a concentragdo de
empresas e capital humano qualificado em um mesmo territério favorece ganhos de
escala, inovagao e produtividade. No caso do Recife Antigo, a revalorizagdo do
territério esta diretamente ligada a sua capacidade de atrair atividades intensivas em
conhecimento e criatividade, inserindo-se na logica contemporénea de reconversao
de espagos centrais por meio de ativos intangiveis, como cultura e tecnologia.
Assim, mesmo os primeiros esforgos de requalificagdo, ainda centrados na
preservacao arquitetdnica e na ativagao turistica, pavimentaram o caminho para a

posterior formac¢ao de um polo urbano orientado a economia criativa.

Ao longo desse processo de requalificagdo urbana, a legislagdo municipal
desempenhou um papel estratégico ao estruturar instrumentos juridicos voltados
para a preservagao do patrimonio histoérico e a promogao da reocupacgao ordenada
de areas centrais da cidade. Um dos principais mecanismos utilizados para esse fim
foi a criagdo das Zonas Especiais de Preservacdo do Patrimdnio Historico-Cultural

(ZEPHs)', que consistem em perimetros urbanos delimitados com o objetivo de

' Areas formadas por sitios, ruinas e conjuntos antigos de relevante expressdo arquiteténica,
histérica, cultural e paisagistica, cuja manutengdo seja necessaria a preservagdo do patriménio
histérico-cultural do Municipio. Atualmente, o municipio conta com 33 ZEPHs oficialmente
reconhecidas, conforme lista disponibilizada pela Prefeitura do Recife.

22



proteger bens arquitetdbnicos e paisagens urbanas de valor histérico, ao mesmo
tempo em que viabilizam o uso contemporaneo dessas areas por meio de
parametros urbanisticos especificos. As ZEPHs ndo apenas impdem regras de
conservagao, mas também abrem espacgo para novos usos compativeis com o
patrimoénio, favorecendo atividades culturais, turisticas e, mais recentemente,

criativas e tecnologicas.

No caso do Bairro do Recife, a ZEPH-09 foi especialmente significativa, pois
forneceu as bases legais e territoriais para o redesenho do bairro como um espacgo
atrativo a inovacado e a economia criativa. Sua regulamentag¢ao ao longo do tempo
garantiu incentivos fiscais, flexibilizacdes normativas e planejamento integrado,
permitindo a reocupagao de imodveis histéricos com atividades produtivas e
simbdlicas. A seguir, apresenta-se uma cronologia das principais leis que moldaram
esse processo de transformacao urbana, com destaque para aquelas que incidiram

diretamente sobre o Bairro do Recife:
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Tabela 1: Cronologia das Leis de Zonas Especiais de Preservacao do Patrimonio

Histoérico-Cultural

Ano Lei Conteudo Principal | Importancia

1979 Lei n°® 13.957 Institui as primeiras | Pioneira na protegao
zonas de | do patriménio
preservacao urbano, abre
patrimonial no | caminho para a
Recife. criagao das ZEPHSs.

1993 Lei n° 15.840 | Cria a ZET-1 (Zona | Estimula atividades

(revogada) Especial de Turismo) | de turismo, cultura e
no Recife Antigo. lazer com incentivos
fiscais. Revogada em

1997.

1996 Lein® 16.176 (LUOS) | Consolida a criagado | Formaliza a ZEPH-09
das ZEPHs e define | e fortalece a
parametros de uso e | regulagéo urbanistica
ocupacéo do solo. das areas histéricas.

1997 Lei n® 16.290 Estabelece o Plano | Marco legal
Especifico de | estruturante para a
Revitalizagéo da | recuperacéao do
ZEPH-09. Recife Antigo e futura

atracdo de atividades
criativas.

2008 Lein®17.511 Aprova o novo Plano | Integra as ZEPHs ao
Diretor do Recife. planejamento urbano

estratégico da
cidade.

2014 Lei n® 18.046 Regulamenta a | Expande a ldgica de
ZEPH-08 (bairro da | requalificagéao
Boa Vista). patrimonial para

outras areas do
centro histoérico.

2020 Lein®18.770 Institui  um  novo | Atualiza as diretrizes
Plano Diretor, | urbanisticas com
revogando o anterior. | foco em

sustentabilidade, uso
misto e inovagao.

2021 Lei n° 18.869 Atualiza as | Reafirma o status do
disposicdes da | Recife Antigo como
ZEPH-09. sitio histérico e

amplia possibilidades
de uso inovador.
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Dentre os marcos legais que incidiram diretamente sobre o processo de
transformacgao urbana do Recife Antigo, destaca-se, com especial relevancia, a Lei
Municipal n° 16.290, de 1997, que aprovou o Plano Especifico de Revitalizacdo da
Zona Especial de Preservagao do Patriménio Histoérico-Cultural 09 (ZEPH-09),
correspondente ao sitio histérico do Bairro do Recife. Tal norma se revelou decisiva
nao apenas por consolidar os instrumentos de preservacdo do acervo arquitetdnico
local, mas, sobretudo, por inaugurar uma nova logica de intervengdo urbana, ao
conjugar a conservagao do patriménio com estratégias de reativagao econdmica,
funcional e simbdlica do territério. Ao estabelecer diretrizes urbanisticas especificas
para uso e ocupagao do solo, a legislagéo introduziu maior flexibilidade a instalagéo
de atividades compativeis com o valor histérico da regido, além de prever
mecanismos de incentivo fiscal voltados a restauragao de imoveis e a implantagao
de empreendimentos culturais, comerciais, turisticos e tecnoldgicos. Assim, a partir
da promulgacdo dessa lei, observa-se o surgimento de uma politica urbana mais
abrangente, que passou a tratar o patriménio ndo apenas como bem a ser
preservado em sua materialidade, mas como recurso estratégico para o

desenvolvimento sustentavel da cidade.

Importa destacar que a organizagdo espacial da ZEPH-09, conforme
delineada pela referida lei, se estrutura em trés setores urbanos distintos, cada qual
com objetivos proprios e diretrizes especificas. O Setor de Intervengao Controlada
abrange as areas de maior valor historico e arquitetdnico, nas quais prevalecem
edificagcdes coloniais, ecléticas e elementos remanescentes da paisagem portuaria
tradicional. Nesse setor, busca-se compatibilizar a preservagéao rigorosa do tragado
urbano e da morfologia das edificagbes com a introdugao de usos contemporaneos,
estimulando a dinamizagdo do espago sem comprometer sua integridade visual e
cultural. Ja o Setor de Renovagdo compreende areas marcadas por maior
descaracterizagao ou subutilizagcdo, em que se pretende promover a reestruturagao
urbana por meio de novos empreendimentos, adensamento controlado e
diversificagdo de usos, sempre respeitando a ambiéncia histérica. Por fim, o Setor
de Consolidagdo Urbana destina-se a preservacdo do padrdo de ocupacgao
existente, priorizando a ampliacdo de espacos publicos, a valorizacdo da orla fluvial
e a qualificacdo das areas de uso coletivo, especialmente em termos de

acessibilidade e permanéncia.
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Como instrumento de ordenamento e operacionalizagdo das diretrizes
propostas, a lei instituiu cinco Pdélos de Interesse dentro do perimetro da ZEPH-09,
cada um com funcbdes especificas no processo de requalificagdo urbana e
recuperacgao do valor simbdlico e econdmico do bairro. O Pdlo Alfandega, localizado
no Setor de Intervengcdo Controlada, foi concebido como area preferencial para a
implantagdo de atividades culturais e de lazer, articulando a preservacéo de
edificagcdes de relevante valor histérico a dinamizacdo econdmica do entorno. A
principal referéncia desse polo é a restauragcdo do antigo edificio da Alfandega,
transformado posteriormente no Shopping Pago Alfandega, cuja reocupacao
propiciou a ativacéo de atividades comerciais e o estimulo a recuperagao de iméveis
vizinhos. No mesmo setor encontra-se o Pélo Bom Jesus, que compreende o trecho
da antiga Rua dos Judeus e abriga um expressivo conjunto arquiteténico de época.
A legislacao atribui a esse polo a fungado de consolidar a infraestrutura turistica e
cultural do bairro, incentivando a restauracao das fachadas, a valorizagao do espaco
urbano e a instalagdo de equipamentos voltados ao lazer, a memoria historica e a

gastronomia, transformando-o em importante centro de atragao turistica da cidade.

No Setor de Renovacgao, situa-se o Pdlo Pilar, correspondente a uma area
marcada por vulnerabilidades sociais e urbanas, notadamente na Comunidade do
Pilar. A legislagéo previu, para essa localidade, um conjunto de incentivos voltados a
requalificacdo da malha urbana, a melhoria das condi¢gdes habitacionais e a
introducdo de usos diversificados, com vistas a sua plena integracdo ao tecido
urbano do bairro. Embora esse polo seja frequentemente associado a presenca de
empreendimentos voltados a inovagao, como parte das instalagdes do Porto Digital,
os dados disponiveis indicam que esse parque tecnoldgico distribui suas unidades

também por outras areas do bairro, ndo se concentrando exclusivamente no Pilar.

Por sua vez, os Podlos Arrecifes e Fluvial foram criados com finalidades
diretamente vinculadas a valorizagdo da paisagem urbana e ao fortalecimento do
uso coletivo dos espacos publicos. O Pdlo Arrecifes, situado nas imediagdes do
molhe, busca ampliar a oferta de espacos voltados ao lazer e a contemplagao,
favorecendo o uso publico qualificado da orla e estimulando a reconexao da cidade
com o seu ambiente natural. J& o Pdlo Fluvial tem como objetivo consolidar a

ocupacao racional da faixa lindeira ao rio, promovendo a recuperagcao ambiental, a
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ampliagcdo de areas de convivéncia e a requalificacdo dos passeios publicos,

permitindo a fruigdo democratica e acessivel da paisagem ribeirinha.

Imagem 9: Mapa do Plano de Revitalizagdo do Bairro do Recife 1997

— Setor De Intervencao Controlada ] Pdlo Bom Jesus
| Setor De Consolidacao [ Pélo Pilar

[ Setor De Renovagéo [ ] Pélo Capibaribe
[ Pédlo Alfandega /Madre De Deus [ Pdlo Arrecifes

Fonte: MACEDO, 2016

Portanto, a consolidacdo da ZEPH-09 representou um divisor de aguas no
processo de reocupacao do Bairro do Recife. Ao articular instrumentos de
preservagao patrimonial com incentivos a ocupacéo produtiva, a legislagao permitiu
que o bairro deixasse de ser um espago marcado pela degradacéo para se

transformar em territorio atrativo a investimentos, circulagao e inovagao.

Segundo Macedo (2016), os efeitos dessa reconfiguragcdo urbana
tornaram-se evidentes ao longo da década de 2000. Entre 2005 e 2015, o numero
de viagens motivadas por trabalho com destino ao bairro aumentou de 15.800 para
21.162, representando um crescimento de aproximadamente 32%. No mesmo
periodo, verificou-se um aumento de 130% no numero de edificagbes comerciais e
uma reducado superior a 500% nas edificagdes residenciais, demonstrando a

substituicdo funcional da area por usos produtivos. Também houve um crescimento
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de cerca de 300% nas chamadas edificagdes especiais, que correspondem a
iméveis histdéricos restaurados e adaptados para novas fungcbes econémicas. No
campo da mobilidade urbana, o numero de linhas de 6nibus que atendem a regiao
passou de 84 em 1997 para 113 em 2015, enquanto o uso do transporte publico

aumentou em 17% no mesmo intervalo.

Esses indicadores apontam para uma reconfiguracdo profunda do Recife
Antigo, impulsionada por politicas de requalificagdo urbana que articularam
conservagao patrimonial e dinamizagdo econdmica. A consolidagdo da ZEPH-09 foi
essencial para viabilizar essa transformagao, pois permitiu a ativagdo produtiva de
iméveis historicos antes ociosos e favoreceu a instalacdo de novos fluxos de
pessoas, empresas e servigos. O crescimento das viagens por motivo de trabalho e
da rede de transporte publico reflete a centralidade reconquistada pelo bairro,
enquanto a substituicdo das residéncias por edificagcbes comerciais e especiais
revela uma mudancga estrutural no uso do solo, orientada por atividades intensivas
em cultura, conhecimento e criatividade. Esses dados evidenciam que a
preservagao do patrimdénio, quando associada a uma estratégia integrada de
desenvolvimento urbano, pode nao apenas proteger o passado, mas também

sustentar a inovacéao e o futuro da cidade.
4.2 PORTO DIGITAL E A FORMACAO DE UM ECOSSISTEMA CRIATIVO

A criagcado do Porto Digital, no inicio dos anos 2000, representou um marco
na transformacgao econémica e urbana do Recife Antigo. Com sua estrutura voltada
a inovacgado tecnoldégica, o parque consolidou-se como um verdadeiro cluster
produtivo?, ao reunir empresas, universidades e instituicoes de apoio em um mesmo
territério, promovendo sinergias, compartilhamento de conhecimento e
fortalecimento da base produtiva local. Apdés décadas de degradacdo e
esvaziamento comercial, essa concentragédo estratégica de agentes econémicos e
institucionais trouxe uma nova dindmica para a regido, impulsionando, inicialmente,
o setor de Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC). Como destaca

Marques (2013, p. 15), “Os clusters sao capazes de alavancar processos de

21 0 termo cluster produtivo refere-se a concentragéo geografica de empresas interligadas,
instituicbes de ensino, centros de pesquisa e agentes de suporte que operam em um mesmo setor ou
cadeia produtiva. Essa proximidade favorece a inovagao, os ganhos de escala, a especializagdo e a
competitividade.
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regeneragcdo urbana de areas em transformacdo produtiva — a chamada
reestruturagdo produtiva, como elementos-chave na geragédo de novas fungdes do

espaco urbano”.

Esse arranjo inovador, ancorado no territério do Bairro do Recife, nao
apenas transformou a paisagem urbana, mas passou a gerar impactos concretos e
mensuraveis na economia local. Segundo matéria publicada por Houldine
Nascimento no site Poder360, em 18 de maio de 2024, o parque tecnoldgico
registrou um crescimento expressivo de 185,7% em seu faturamento entre 2018 e
2023, saltando de R$ 1,9 bilhdo para R$ 5,4 bilhdes anuais. No mesmo intervalo, o
numero de empresas instaladas cresceu de 292 para 415, e o total de profissionais
passou de 8.373 para 17.007, o que representa um aumento de mais de 100%.
Atualmente, o Porto Digital ocupa 171 mil metros quadrados (ou 17,1 hectares),
sendo reconhecido como o maior parque tecnoldgico urbano da América Latina. Ja
em 2024, conforme matéria publicada pelo site oficial do Porto Digital em 19 de
fevereiro de 2025, o parque atingiu 475 empresas embarcadas (um aumento de
14,5% em relacédo a 2023) e 21.551 colaboradores (crescimento de 26,7% no
mesmo periodo), com faturamento anual de R$ 6,2 bilhdes, representando um

aumento de 14% em relagao ao ano anterior.

Diante desses resultados, Pierre Lucena, presidente do Porto Digital,

declarou o seguinte:

“Os numeros refletem o compromisso continuo do Porto Digital
com a inovagao e a transformacgao digital. Nosso ecossistema se
fortalece ao atrair empresas e criar oportunidades para
profissionais qualificados, promovendo um desenvolvimento
sustentavel para Recife e Pernambuco. Além disso, estamos
focados em consolidar iniciativas que ampliem a inclusao digital e
a formagéo de novos talentos, garantindo que o crescimento do

setor também gere beneficios sociais e educacionais.”

3 As falas de Pierre Lucena e Jodo Campos foram extraidas da matéria “Faturamento do Porto Digital
atinge R$ 6,2 bilhdes em 2024”, publicada no site oficial do Porto Digital em 19 de fevereiro de 2025.
Disponivel em: https://www.portodigital.org/noticias/faturamento-porto-digital-2024. Acesso em: 5 abr.
2025.
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A chegada de grandes empresas como Bradesco, Solar Coca-Cola e
Deloitte, que recentemente expandiram suas operagbes no parque, reforca a
atratividade do polo para o setor privado. Nesse contexto, o prefeito do Recife, Jodo

Campos, também destacou:

“‘Nao € novidade dizer que o Recife ja tem o maior e mais
importante parque tecnoldgico da América Latina. O Porto Digital
€ um patriménio da nossa cidade, um grande ativo, gerador de
emprego e renda. Mas o que impressiona é a solidez com que a
evolugado do nosso ancoradouro digital se mantém. (...) Para nés,
enquanto gestdo parceira do Porto Digital, fica o desafio de
trabalhar para aproveitar cada vez mais essa pujanga. Vamos
seguir investindo fortemente na qualificagcdo e formagédo de
pessoas na area de tecnologia, como temos feito com o exitoso

programa Embarque Digital.” 4

Segundo ele, a gestdo municipal continuara investindo em formacéao
profissional por meio de programas como o Embarque Digital, iniciativa que oferece
bolsas de estudo em cursos superiores na area de tecnologia da informacao para
estudantes da rede publica, com o objetivo de inserir jovens no mercado de trabalho

e atender a crescente demanda por mao de obra qualificada no setor.

Além de sua relevancia para o setor de Tecnologias da Informagdo e
Comunicacéao (TIC), o Porto Digital passou a integrar, a partir de 2013, a economia
criativa como uma de suas areas estratégicas de atuagdo, com a criagdo do
Portomidia. Essa expansdo marcou um novo ciclo de desenvolvimento para o
parque, consolidando o Recife como um territério de convergéncia entre inovacao
digital e producdo cultural. O Portomidia foi concebido como um centro de
empreendedorismo voltado a economia criativa, com foco em areas como
audiovisual, design, games, publicidade e produgéo cultural. Localizado no Bairro do
Recife, o espago oferece infraestrutura fisica, programas de incubagao,
capacitacdes e suporte técnico para empreendedores criativos, articulando

inovacéao, cultura e mercado. Segundo Silva, Fernandes e Paiva Junior (2020), o

4 As falas de Pierre Lucena e Jodo Campos foram extraidas da matéria “Faturamento do Porto
Digital atinge R$ 6,2 bilhées em 2024”, publicada no site oficial do Porto Digital em 19 de fevereiro de
2025. Disponivel em: https://www.portodigital.org/noticias/faturamento-porto-digital-2024. Acesso em:
5 abr. 2025.
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Portomidia cumpre papel estratégico na construgdo de um ecossistema hibrido,
onde a criatividade se traduz em valor econdmico, promovendo inclusao produtiva,

dinamizagao urbana e requalificagdo simbdlica do territério histérico do Recife.

Nesse contexto de fortalecimento da economia criativa no Recife, a criacdo
do festival REC’'n’Play, em 2017, surgiu como um desdobramento direto da atuagéao
do Portomidia. Idealizado como uma grande celebragdo da inovagao, da cultura e
da criatividade, o evento foi concebido para ocupar o Bairro do Recife com uma
ampla programacao gratuita, voltada a difusdo de conhecimento e ao estimulo ao
empreendedorismo. Segundo matéria publicada no site oficial do Porto Digital em 15
de setembro de 2022, a primeira edigdo do festival contou com cerca de 8 mil
participantes e ofereceu aproximadamente 250 atividades, distribuidas em multiplos

formatos, como oficinas, painéis, hackathons, shows e exposi¢des interativas.

Sete anos depois, o REC’n’Play consolidou-se como um dos maiores
festivais do género no pais. Conforme matéria publicada em 14 de novembro de
2024 no site do Porto Digital, a sexta edigdo do evento, realizada entre os dias 6 e 9
de novembro, registrou cerca de 90 mil inscritos e mais de 700 atividades gratuitas,
espalhadas por cerca de 70 espagos do Bairro do Recife. A programacgédo acumulou
mais de 1.500 horas de conteudo e contou com a presenga de figuras publicas de
destaque, além de uma ampla grade musical que impulsionou 0 comércio local, em
especial nos setores de alimentacgao, turismo e servigos. O crescimento expressivo
do festival evidencia sua relevancia nao apenas como vitrine do ecossistema de
inovacéo da cidade, mas também como indutor do desenvolvimento urbano, social e
econdmico no territério do Bairro do Recife. Nesse sentido, o festival atua como
catalisador da consolidacao do bairro enquanto polo de economia criativa, ao atrair
talentos, fomentar redes colaborativas e impulsionar cadeias produtivas ligadas a
cultura, a tecnologia e aos servigos criativos. A capacidade do REC'n’Play de
transformar o espago urbano em palco de experimentag¢des culturais e tecnoldgicas
reforca o papel estratégico do Bairro do Recife na reconfiguragdo econémica da

cidade.

Outro fator determinante para o crescimento do Porto Digital é a
necessidade de formacdo de novos profissionais qualificados para atender a

crescente demanda do setor. Atualmente, existem cerca de 2.000 vagas abertas no
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parque, o que tem levado a investimentos em programas educacionais, como o
Embarque Digital e a Formagdo Acelerada em Programacgado (FAP). Esses
programas tém sido fundamentais para garantir que o crescimento do ecossistema
tecnolégico do Recife continue em ritmo acelerado, com a inclusdo de novos
talentos e a ampliagéo das oportunidades de trabalho no setor. Segundo a UNESCO
(2013), “a requalificacdo urbana baseada na economia criativa tem maior potencial
de sucesso quando ha sinergia entre capital cultural, infraestrutura digital e politica
publica de incentivo”, algo que se concretiza no caso do Recife Antigo com o

fortalecimento continuo do Porto Digital.

Dessa forma, observa-se que o Porto Digital ndo apenas revitalizou
economicamente o Bairro do Recife, como também reconfigurou sua identidade
produtiva ao integrar tecnologia, cultura e inovagcdo em um mesmo ecossistema. A
articulagédo entre o setor publico, a iniciativa privada e os agentes culturais viabilizou
um modelo de desenvolvimento urbano que supera a logica da simples preservagao
patrimonial, convertendo o territério histérico em ambiente fértii para novos
empreendimentos, geracdo de empregos qualificados e circulagdo de
conhecimento. Como argumenta Landry (2000), as cidades criativas se constroem
quando sao capazes de mobilizar seu capital simbdlico e intelectual em favor de
solugbes inovadoras e inclusivas para os desafios urbanos. Nesse sentido, a
consolidagdo do Bairro do Recife como polo de economia criativa revela-se nao
como um processo espontaneo, mas como resultado de investimentos continuados
em infraestrutura, formacdo, politicas publicas e articulagcdo institucional,
constituindo um exemplo emblematico de como o planejamento urbano pode

catalisar transformacdes estruturais duradouras na economia das cidades.
4.3 PROGRAMA RECENTRO E A NOVA AGENDA URBANA

Como etapa mais recente do processo de reestruturacdo urbana do Bairro
do Recife, o Programa Recentro, lancado em 2021, marca uma inflexdo nas
estratégias de revitalizacdo do centro histérico da cidade. Diferentemente das
intervengdes anteriores, que se concentravam majoritariamente na conservagao do
patriménio fisico, o Recentro adota uma abordagem mais ampla e contemporéanea,
conectando reabilitagdo urbana, dinamizacdo econémica e valorizacado simbdlica do

territorio. Nesse sentido, o programa atua como um elo entre os esforgos iniciados
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com a criacdo das Zonas Especiais de Preservacao do Patrimonio Histérico
(ZEPHSs) e os projetos de revitalizagdo urbana das décadas de 1980 e 1990, e a
atual consolidacido do Bairro do Recife como um polo de economia criativa, cultural
e tecnoldgica. Ainda que o foco principal do Recentro seja o Bairro do Recife, os
incentivos fiscais e mecanismos de fomento também se estendem aos bairros
vizinhos de Santo Antdnio e Sdo José, abrangidos pelas ZEPH-10 e ZEPH-09. Essa
abrangéncia territorial fortalece o papel do Bairro do Recife como nucleo irradiador
de um ecossistema criativo mais amplo, promovendo a regeneragao urbana em

escala integrada.

Imagem 10: Areas beneficiadas pelo Recentro.
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Consolidado pela Lei Municipal n® 18.869/2021, o Recentro estrutura-se
sobre trés eixos principais: incentivos fiscais, reocupacao habitacional e fomento a
economia criativa. Entre os instrumentos previstos na legislagdo, destacam-se a
isencéo de IPTU por até oito anos, a redugéo do ISS para 2% e a restitui¢cao integral
do ITBI para imoveis que passem por retrofit ou sejam ocupados por atividades
culturais, criativas ou comerciais. Além disso, o programa estimula o uso misto do
solo e prioriza a reabilitacdo de edificios ociosos, criando condigcbes para a

instalagdo de novos empreendimentos e residéncias no centro urbano. Ao articular
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essas medidas, o Recentro cria um ambiente propicio a permanéncia de moradores,
a atracao de investimentos inovadores e a dinamizagdo do comeércio e dos servigos
criativos — ampliando, assim, os efeitos das iniciativas ja consolidadas por agentes

como o Porto Digital e o Portomidia.

Os dados mais recentes evidenciam a forga do programa como vetor de
requalificacdo urbana. De acordo com boletim oficial da Prefeitura do Recife (2024),
entre julho e outubro do mesmo ano, foram protocolados mais de 200 pedidos de
adesao aos incentivos fiscais do Recentro, dos quais cinco ja foram deferidos,
concedendo isencdo de IPTU por dez anos a imoveis localizados em areas
historicas, especialmente nas ZEPHSs. Esses incentivos se somam a um contexto de
investimentos significativos: segundo matéria publicada pelo jornalista Carlos André
Carvalho, no portal da Folha de Pernambuco, em 17 de dezembro de 2024, a
iniciativa privada ja aportou mais de R$ 400 milhdes na regido central, enquanto o
poder publico municipal investiu cerca de R$ 200 milhdes em infraestrutura urbana.
Ainda segundo a reportagem, o numero de imoveis beneficiados pelos incentivos
fiscais saltou de apenas um, em 2021, para 31 em 2024 — sinalizando um
crescente engajamento de proprietarios e investidores nas transformacdes do
territério. Ao lado disso, iniciativas como o evento “Atende Recentro”, que prestou
orientacdo técnica a mais de 130 proprietarios e empresarios em outubro de 2024,
reforcam o papel do programa na desburocratizacdo e estimulo a ocupacgao
produtiva do centro histérico, ampliando as condi¢gdes para sua consolidagdo como

polo urbano vivo e criativo.

Complementando os esforcos de requalificagdo promovidos pelo Recentro,
eventos culturais de grande porte tém desempenhado um papel decisivo na
dinamizacdo do Bairro do Recife como territério criativo e simbdlico. Um dos
principais exemplos é a CASACOR Pernambuco, que, pelo terceiro ano
consecutivo, escolheu o bairro como sede da sua mostra. Em 2024, o evento foi
realizado nos edificios historicos Palazzo Italia e Edificio Alberto Aguiar, cuja
ambientacao reuniu arquitetura, design, arte e memaria sob o tema “Recife Centro
de Tudo”. A mostra destacou-se nao apenas pela valorizagdo do patriménio
edificado, mas também pelo reaproveitamento qualificado de imdveis ociosos e pelo

engajamento de dezenas de profissionais da economia criativa. Com um aumento
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de 11%, no publico em relagcao a edicao anterior, segundo boletim publicado pela
Prefeitura do Recife, a CASACOR consolidou-se como um catalisador de novos
fluxos culturais, simbdlicos e econdmicos no territério, reforcando o papel do Bairro

do Recife como polo de inovacgéo criativa e urbana.

Além do poder publico, setores da iniciativa privada também reconhecem o
potencial do Recentro. Em entrevista concedida ao portal g1 Pernambuco, publicada
em 24 de agosto de 2023, o presidente da Camara de Dirigentes Lojistas (CDL),
Fred Leal, destacou a importadncia da habitacdo como elemento-chave da
regeneragao urbana. Para ele, a presenca de moradores permanentes € condigao
fundamental para reativar a economia local, com o retorno de padarias, mercados,
escolas e comércios de vizinhanca, formando uma rede de servigos que sustenta o
cotidiano da cidade. Sua defesa da ocupagao habitacional como eixo estruturador
da politica urbana refor¢ca a necessidade de estratégias que combinem valorizacao

econdmica com inclus&o social e permanéncia das populagdes locais.

Nesse contexto, o Programa Recentro reafirma o papel estratégico do Bairro
do Recife como epicentro de uma nova agenda urbana voltada para a criatividade, a
inclusdo e a sustentabilidade. Ao integrar requalificacdo fisica, incentivos
econdmicos e estimulo a moradia e a cultura, o programa amplia as possibilidades
de um desenvolvimento local enraizado nas potencialidades simbdlicas e produtivas
do territério. Como destaca Ana Carla Fonseca Reis (2008), a economia criativa se
estrutura justamente na convergéncia entre capital simbdlico, inovagdo e
sustentabilidade territorial — elementos que, juntos, moldam um modelo de
regeneracgao urbana capaz de aliar dinamismo econdmico a valorizagdo da memoaria
e da identidade local. Assim, o Recentro ndo apenas reconfigura o espago urbano
do Recife Antigo, mas também inaugura uma nova logica de desenvolvimento que
recoloca o centro histérico como protagonista de um futuro mais integrado, criativo e

inclusivo.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

A trajetéria de transformacdo do Bairro do Recife ao longo das ultimas
décadas oferece um exemplo notavel de como a economia criativa pode ser
mobilizada como instrumento estratégico de regeneragdo urbana. Mais do que a
simples recuperacgao fisica de um centro historico, o caso analisado demonstra a
poténcia de uma abordagem multidimensional que articula cultura, tecnologia,
inovagcédo e politicas publicas em favor de uma nova légica de desenvolvimento

urbano.

Como demonstrado ao longo do trabalho, a reestruturagéo do bairro néo se
deu de forma repentina, mas resultou de uma sucessdo de iniciativas que
comegaram com a preservagao do patriménio historico, evoluiram para estratégias
de requalificacdo econdémica e culminaram na formacédo de um ecossistema criativo
consolidado. Nesse processo, destacam-se a criagcdo das Zonas Especiais de
Preservagdao do Patrimoénio Histérico (ZEPHs), a implementacdo do Porto Digital
como cluster tecnoldgico e cultural, e mais recentemente, o Programa Recentro, que

amplia a escala e a profundidade das transformacoes.

A atuacgao articulada entre Estado e iniciativa privada desempenhou papel
fundamental nesse percurso, criando condi¢cdes estruturais e simbdlicas para a
revalorizagdo do territorio. Conforme argumenta Marques (2013), a formagéo de
clusters urbanos pode catalisar dindmicas de regeneragdo em areas degradadas,
desde que ancorada em politicas publicas inclusivas e integradas. Foi justamente
essa perspectiva que guiou a consolidagao do Porto Digital, cuja articulagao entre
empresas, universidades e poder publico resultou na criacdo de um ambiente fértil a

inovacéao, a geracao de empregos qualificados e a dinamizagao do espago urbano.

Da mesma forma, o Portomidia representou uma inflexdo importante na
incorporagdo da economia criativa como vetor central das estratégias urbanas,
conforme discutido por Silva, Fernandes e Paiva Junior (2020), ao destacar o papel
do espagco como elemento simbdlico e funcional da atividade criativa. O REC’n’Play,
por sua vez, exemplifica como a ativacao cultural e o uso simbdlico do territério

podem catalisar fluxos econdmicos, redes colaborativas e apropriagcoes coletivas do
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espaco urbano, consolidando o bairro como uma referéncia nacional em inovagao

cultural.

O Programa Recentro aparece, nesse cenario, como a sintese e atualizagao
das estratégias anteriores. Seu desenho institucional, ancorado na Lei Municipal n°®
18.869/2021, nao apenas amplia os incentivos econémicos e fiscais para a
reocupagao do centro histérico, como também propde uma visdo mais integradora e
contemporanea da politica urbana — capaz de articular infraestrutura, cultura,
habitagao, inclusdo socioprodutiva e valorizagdo simbdlica do territério. Com isso,
amplia-se 0 escopo das acgdes voltadas a economia criativa, incorporando novas
dindmicas de moradia, circulagdo, uso do solo e ocupagao cultural dos espacos

publicos.

Por fim, ao olhar para o Bairro do Recife sob a lente da economia criativa,
compreende-se que a transformagao do espaco urbano nao depende apenas de
investimentos fisicos, mas sobretudo de politicas sensiveis ao potencial simbdlico e
social do territério. A experiéncia analisada demonstra que € possivel promover
desenvolvimento com identidade, inovagdo com inclusdo, e crescimento com
memoria. Ao fazer da cultura e do conhecimento os motores da regeneracgao
urbana, o Bairro do Recife projeta-se ndo apenas como um polo criativo, mas como

um paradigma inspirador para outras cidades brasileiras.

Diante disso, o presente estudo ofereceu uma anadlise integrada sobre a
consolidacdo do Bairro do Recife como polo de economia criativa, articulando
aspectos histéricos, culturais, urbanos e institucionais. Para aprofundar essa
abordagem, sugere-se que futuras pesquisas explorem metodologias quantitativas,
capazes de mensurar de forma mais precisa os impactos econdmicos, sociais e
urbanos da economia criativa no territério. Investigagdes sobre geracdo de
emprego, variagao da renda local e transformagdes no uso do solo podem fortalecer

o embasamento empirico do campo e orientar politicas publicas mais eficazes.
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