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RESUMO

Desde os primérdios do surgimento da vida humana, a espécie no decorrer da
sua existéncia precisou se adaptar ao meio que estava presente. As condi¢cdes
ndo eram tao agradaveis ou nem aproximadamente faceis como nos dias atuais,
a inconsciente necessidade de sobrevivéncia para a prospeccdo da espécie
partia como principio de tudo. Hoje a adaptabilidade humana se manifesta de
outras maneiras, como foi a educacao durante a pandemia do Covid-19, portanto
o trabalho teve como objetivo analisar as producdes bibliograficas que
relacionam metodologias ativas ao ensino de matemética apresentadas no
Encontro Nacional de Educacdo Matematica (ENEM) de 2022, produzidas
durante este periodo de ensino remoto. A pesquisa adota uma abordagem
gualitativa, baseada em uma pesquisa bibliografica realizada nos artigos
cientificos desse evento para verificar as principais praticas e desafios da
implementacéo dessas metodologias no ensino remoto. Os resultados apontam
gue as metodologias abordadas nos artigos analisados favorecem a autonomia
dos alunos e potencializam o processo de ensino-aprendizagem no ambito
remoto. No entanto, had desafios como a adaptacdo dos docentes e a
necessidade de infraestrutura e tecnoldgica adequada. E observa-se que a
adocdo de metodologias ativas no ensino remoto pode ser um caminho
promissor para aprimorar a educacdo digital, desde que haja capacitacao
docente e investimentos em tecnologia. O estudo sugere pesquisas futuras para
aprofundar a aplicacdo dessas estratégias em diferentes contextos

educacionais.

Palavras-chave: Metodologias ativas; educacdo matematica; ENEM; ensino

sincrono e assincrono; covid19.



ABSTRACT

Since the dawn of human existence, the species has continuously needed to
adapt to the environment in which it was inserted. The initial survival conditions
were neither pleasant nor easy, and the unconscious need for the preservation
of the species constituted a fundamental principle in the interaction with the
environment. In contemporary times, human adaptability manifests in different
ways, as seen in education during the COVID-19 pandemic?.

In this context, the present study aimed to analyze bibliographic productions
related to active methodologies in mathematics education, presented at the 2022
National Meeting of Mathematics Education (ENEM), particularly those
developed in the context of remote learning. The research adopts a qualitative
approach, based on a bibliographic review of scientific articles published at this
event, aiming to identify the main practices and challenges in implementing such
methodologies in distance education.

The results indicate that the active methodologies addressed in the analyzed
articles promote student autonomy and enhance the teaching and learning
process in remote environments. However, significant challenges are evident,
such as teacher adaptation and the need for adequate technological
infrastructure. Thus, the adoption of active methodologies in remote education
appears to be a promising path for strengthening digital education, provided that
there is teacher training and investment in technology.

The study suggests future research to deepen the application of these strategies

in different educational contexts.

Keywords: Active methodologies; mathematics education; ENEM; synchronous

and asynchronous teaching; COVID-19.
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1 INTRODUCAO

Desde os primordios do surgimento da vida humana, a espécie no
decorrer da sua existéncia precisou se adaptar ao meio que estava presente. As
condicdes ndo eram tdo agradaveis ou nem aproximadamente faceis como
atualmente, a inconsciente necessidade de sobrevivéncia para a prospecc¢ao da
espécie partia como principio de tudo.

A justificativa das cansativas buscas pela caca, onde seria sua
alimentacao, talvez a Unica no dia, onde corria infinitos riscos se expondo a um
ambiente hostil ou desconhecido, das buscas por abrigos que garantisse sua
sobrevivéncia durante a noite, ou até mesmo a necessidade de lutar com
integrantes de tribos rivais onde ambos buscavam a mesma coisa, a
sobrevivéncia.

Todo esse contexto foi essencial para dar condicbes de desenvolvimento
suficiente para a sobrevivéncia da espécie, a fazendo sobressair e se diferenciar
das demais que conviviam no mesmo globo chamado terra. Darwin (2003)
exemplificou muito bem isso na sua teoria sobre a evolucéo das espécies, e nés
seres humanos néao ficamos de fora. Ele evidenciou que a espécie que poderia
sobreviver aos problemas que viessem a acontecer nao seria a mais forte, mas
sim, aquela que se adaptasse da melhor maneira possivel ao ambiente que
estivesse presente (Darwin, 2003).

Hoje, ndo nos deparamos com o0s perigos de um terreno desconhecido ou
animais que possam ceifar nossas vidas ao mesmo tempo que estamos cacando
para nos alimentar, mas lidamos com outros tipos de selecdo, a selecdo de
adaptabilidade ao moderno e a tecnologia que esse moderno nos expde com
tamanha velocidade. Os desafios sédo obviamente outros, mas a necessidade de
adaptabilidade ainda é a mesma para uma sobrevivéncia mais subjetiva ao
contexto do mundo atual.

Assim, como também corroborou o professor Leandro Karnal, em sua
palestra no video Seja protagonista da sua vida, canal Resiliéncia Humana:

“‘Mudar é dificil. Nao mudar é fatal.”. Com as problematicas enfrentadas no
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mundo durante a pandemia do Covid 19!, fomos obrigados a nos adaptar
rapidamente com as situagdes que vieram a surgir em diferentes ambitos das
nossas vidas, e nos forcou a mudar varios habitos, sejam aqueles presentes em
relagcbes socioafetivas ou em relagcbes de consumo, tanto de servicos ou
produtos. Todos os tipos de relacionamento humano sofreram alguma mudancga
nas suas interacoes.

Essas mudancas de interacdes ndo poderiam ser diferentes no contexto
educacional, ja que, segundo a Organizacdo das Nacdes Unidas para a
Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), em 27 de marco de 2020,
anunciaram que cerca de 850 milhdes de alunos, em 102 paises, estavam sem
aulas (Abmes, 2020). Por esse motivo, surgiu a necessidade de que varios
setores do ramo educacional fossem remodelados e estruturados para que
pudessem atender a nova necessidade do encurtamento de lagos entre todos
aqueles envolvidos no desenvolvimento do saber. Varios alunos e professores
tiveram que se adaptar, na maneira do possivel, para encontrarem uma forma
de manter os lagos construidos antes de todas as necessidades de adaptacoes,
ou se adaptarem para a construcdo de novos lacgos.

Entre essas adaptacOes, as estruturais e pedagogicas foram as que
passaram por tais necessidades. Entre as mudancas estruturais, a compra de
novos equipamentos, ou a readaptacdo aos equipamentos presentes, foram
necessarios, ou até a improvisacao de instrumentos para facilitar as interacdes
dos professores com os alunos.

Além dos equipamentos e a improvisacao dos instrumentos, os ambientes
também tiveram que passar por mudancas, quando possivel, para que
pudessem atender as demandas das atividades e do tempo gasto nos
determinados lugares. Em comum com essas mudancas estruturais, as
mudancas pedagodgicas também foram necessarias, pois, seguindo a logica, o
modo de se relacionarem também passaram por mudancas.

Olhando pela perspectiva do professor, 0 modo de se comunicar e sentir

a necessidade dos alunos ficaram mais restritas a uma relagdo mais estreita,

1 A pandemia de COVID-19, causada pelo virus SARS-CoV-2, teve inicio em dezembro de 2019,
em Wuhan, China. Em margo de 2020, a Organizacdo Mundial da Saude declarou oficialmente
o estado de pandemia, que resultou em milhdes de mortes e significativas altera¢des nas préticas
sociais, econémicas e de saude publica em todo o mundo.
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necessitando de uma interacéo verbal maior, quando comparadas as interacdes
comunicativas verbais e ndo verbais nas aulas presenciais que aconteciam
antes. Olhando pela perspectiva dos alunos, eles tém que empenhar uma
atencdo ainda maior para que possam se manterem atentos as aulas e
conectados para a compreensdo de todos os conceitos abordados pelos
professores, j& que o ambiente e 0 contexto social que estdo inseridos podem
atrapalhar de vérias formas.

Assim, para que pudesse haver aprendizagem em um contexto t&o
diferente do que ja era acostumado, trazer o aluno para o centro do processo de
construgcdo e o tornar o individuo responsavel pela maior parte do seu
aprendizado talvez fosse uma das opc¢bGes mais favoraveis para o momento.
Visualizando isto, os diferentes tipos de metodologias ativas podem ter sido uma
das buscas para auxiliar nesse processo no decorrer desse tempo e no
desenvolvimento do ensino e da aprendizagem imersiva e significativa dos
estudantes.

Por isso, ao pensar nessa possibilidade de busca por essas metodologias,
esse trabalho investigara se, ao menos, algumas delas foram usadas ou citadas
em trabalhos que dessem aportes técnicos e cientificos para o uso dessas
ferramentas em aulas assincronas durante o periodo pandémico e necessidade
de isolamento social.

O tema abordado nesta pesquisa foram o0s parametros de
conscientizacdo sobre o uso das metodologias ativas no ambito educacional, e
Seu uso no ensino remoto. Com esse debate pretendemos auxiliar na busca pela
elucidacdo dessas metodologias, as maneiras de implementa-las, sua
repercussao na construcédo de novas aprendizagens, e dos meios tecnoldgicos
que permeiam uma educacéo remota. Moran (2015) em sua pesquisa indica um

dos desafios a realidade a educacao digital:

[..JUm dos grandes desafios da educacdo digital no novo
paradigma envolve a formacao de jovens e adultos para a critica,
a avaliacdo, a participacdo e a interacdo, facilitadas pelas
caracteristicas desta modalidade de ensino, com recursos e
processos educativos que levam a autonomia pessoal e
intelectual do estudante (Moran, 2015, p.15).



12

Sendo assim, a busca por investigar, analisar e conhecer o modo de como
essas metodologias estdo presentes, pode contribuir para uma aprendizagem
significativa para discentes, mas também para a formacdo docente. J4 que,
segundo (Borin, 1996) o professor deve tomar para si as novas tecnologias
incentivando todos aqueles que constituem o nucleo académico, tornando isso,
uma rotina de ensino e aprendizagem. Além disso, essa investigacao se justifica
de inicio por interesse pessoal, visando a construcdo de saberes profissionais
enquanto futuro professor de matematica e empreendedor educacional digital.

Com base no exposto delimitamos como objetivo geral da pesquisa:
Descrever as producdes bibliograficas que relacionam metodologias ativas ao
ensino de matematica apresentadas no Encontro Nacional de Educacdo
Matematica (ENEM) de 2022.

A fim de elucidar essa discussdo elencamos 0s seguintes objetivos

especificos:

e Mapear os tipos de metodologias ativas apresentadas nos trabalhos do
ENEM 2022.

e Identificar quais tipos de aulas as metodologias se apresentam,

sincronas, assincronas ou hibridas.

e Averiguar os niveis de escolarizacdo contemplados nos trabalhos.

Respondendo assim ao problema a pergunta: Estdo usando metodologias
ativas no ensino remoto?

Portanto, este trabalho inicia com uma analise do contexto historico e
social da adaptabilidade humana, destacando como essa capacidade se
manifesta na educacdo durante a pandemia de Covid-19, quando o ensino
presencial precisou ser rapidamente transformado em remoto, exigindo
mudancas estruturais e pedagdgicas significativas. Em seguida, discute-se o
processo de ensino e aprendizagem nesse cenario, enfatizando as dificuldades
enfrentadas por professores e alunos na adocdo das tecnologias digitais e a
necessidade de repensar as metodologias tradicionais para garantir uma
aprendizagem efetiva. O texto aborda também as metodologias ativas,
apresentando suas caracteristicas e beneficios para a autonomia estudantil,
especialmente no ensino remoto de mateméatica. Posteriormente, realiza-se uma

analise das producbes cientificas do Encontro Nacional de Educacédo
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Matematica (ENEM) de 2022, identificando as metodologias ativas utilizadas e
os desafios enfrentados em sua implementacédo. Por fim, sdo discutidas as
implicacbes desses resultados, ressaltando a importancia da capacitacdo
docente e do investimento em infraestrutura tecnologica para o sucesso dessas
metodologias, além de sugerir caminhos para pesquisas futuras que aprofundem
a aplicacdo dessas estratégias em diferentes contextos educacionais.
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2 O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM NA PANDEMIA DE COVID
19

A globalizacdo da economia e da comunicagdo, a evolugcdo das
tecnologias e de uma consciéncia de interacdo global em rede tém provocado
mudancas acentuadas na sociedade, impulsionando o nascimento de novos
conceitos, estruturas, processos de comunicacao educacional e novos cenarios
de ensino e de aprendizagem digital (Garrison; Anderson, 2005). O que nao se
esperava era que essas mudancas fossem aceleradas pela ocasionalidade de
uma pandemia. No dia 17 de marco de 2020, o Ministério da Educacao (MEC)
se manifestou a respeito da implantacéo de aulas por meios digitais com o intuito
de substituir as aulas presenciais no Brasil (Brasil, 2020).

Esse ocorrido fez com que a maioria dos docentes e discentes
procurassem se adaptar o mais rapido e da melhor maneira possivel ao contexto
gue estavam inseridos. Os professores tiveram que transformar a maneira como
ministrar aulas, emergindo no mundo digital e tendo que aprender varios
métodos e processos que o online exigir: por uso de plataformas de video, como
o0 YouTube para a gravacado e upload de videos das suas aulas, o Skype, o
Google Hangout ou 0 Zoom para o0 contato sincrono com 0s seus alunos e o
Google Classroom. No entanto, essas ferramentas apenas se limitavam ao uso
instrumental, as metodologias precisavam ser readaptadas para que o
conhecimento nao se resumisse apenas aqueles transmissiveis.

Autores como Monteiro, Moreira e Almeida (2012), Moreira (2012) e
Moreira (2018) discutem que a necessidade de ir além da transferéncia de
praticas de conhecimentos presenciais e defendem a criacdo de modelos de
aprendizagem virtuais que incorporem processos de desconstrucdo e que
promovam ambientes de aprendizagem colaborativos e construtivistas nas
plataformas escolhidas

Com isso, ndo sO a adaptabilidade aos instrumentos e ambientes se
tornaram necessarios, o desafio da adaptabilidade aos métodos também teve
modifica¢des, j& que a maioria das instituicdes mantinham modelos béasicos, no
presencial e na educacdao a distancia, ainda com uma viséao tradicional de ensino

e aprendizagem. Muitos cursos, ainda, com informacéo simplificada, contetdo
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superficial e poucas atividades que estimulavam os alunos nos ambientes
virtuais. Focando mais nos conteudos minimos do que metodologias ativas como
desafios, jogos, projetos (Morén, 2015).

Portanto, o conhecimento dessas metodologias pode contribuir para uma
nova abordagem no ensino, mudando a percepcao do professor como docente
e mudando a posi¢éo do discente de ouvinte para participante ativo.

2.1 METODOLOGIAS ATIVAS

Ao analisar a histéria, o contexto educacional sempre colocou a
aprendizagem dependente de um Unico ser que detinha toda a autoridade para
com o aluno, o professor. Porém, 0s contextos sociais atuais que exigem a
criatividade, o pensamento critico e a resolucdo de problema do ser para o
contexto real de vida, vieram a exigir um contexto também diferente na formacao
desses alunos em sala de aula, a implementacdo de novas metodologias que
levassem aos alunos corresponderem com essas necessidades.

Com isso, surgem as metodologias ativas, na década de 1980, de acordo
com Mota e Rosa (2018), metodologias estas que permitem o desenvolvimento
de novas competéncias, como a criatividade, a iniciativa, a criticidade, a
capacidade de autoavaliacdo e a cooperacdo no trabalho em equipe. Nesse
contexto, o professor sai do centro e atua apenas como um supervisor do
processo, orientando e facilitando o processo a ser percorrido para o
desenvolvimento da aprendizagem.

Ainda é possivel que varios professores pensem que toda a
aprendizagem é ativa por imaginar que o aluno, mesmo em uma aula
simplesmente expositiva esta ali ativamente envolvido. Porém, pesquisas da
ciéncia cognitiva indicam gque esses alunos devam fazer algo mais do que um
simplesmente ouvir para que a aprendizagem seja efetiva (Meyers; Jones,
1993).

Mas quando se trata de metodologias ativas, esses principios ndo fazem
mais sentidos pois as metodologias ativas, com seu formato de integracao,
rompem a concepg¢ao tradicional professor - aluno - conhecimento, abrindo

espaco para novas dindmicas de aprendizagem, em gque 0s sujeitos, professor e
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aluno, sao participantes desse processo, que compde tanto o ato de ensinar,
gquanto o ato de aprender, uma parceria voluntaria e consciente para a
construcéo do saber (Klein, 2013; Lima, 2017).

Assim, o aluno também esta no processo de busca e experiéncia com o
meio ou a problematizacdo do objeto a ser estudado, mergulhado no
desenvolvimento da resolugdo de problemas como construgdo de novos
conhecimentos. Berbel (2011), diz que dentre os objetivos das Metodologias
Ativas, pode-se citar o incentivo e a motivagdo pela busca por novos
conhecimentos, a0 mesmo tempo em que insere a teoria e estimula a busca por
novos elementos ainda desconhecidos.

Com a intencao de esclarecer como se entende a abordagem do que seria

as metodologias ativas de ensino, apresenta-se a Figura 1.

Figura 1 — Principios norteadores da PBL

Professor:

mediador, facilitador,

/ ativador, tutor
Rluno:
Inovagao centro do ensino - apren-

/ dizagem, protagonista

Trabalho em equipe, )
trabalho colaborativo
Problematizacao )
___-_____-..F'-

Fonte: Régo Garcia e Garcia (2020, p.10)

Percebemos que a aprendizagem ativa sé acontece quando 0s
estudantes interagem com o tema abordado, questionando, debatendo,
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estudando e ensinando, sendo estimulado a procurar e construir o conhecimento

ao invés de s recebé-lo. Podendo fazer isso usufruindo de diferentes métodos

ativos, tanto no presencial como em aulas assincronas e sincronas, que o

professor pode usar (Régo, Garcia, Garcia, 2020):

Aprendizagem Baseada em Problemas, ou ABP e PBL: proposi¢cao
didatica que tem como objetivo reconhecer a capacidade de desenvolver
nos alunos habitos de raciocinio, pesquisa e resolucdo de problemas,
num mundo de rapidas mudangas, além de contribuir para a maturidade
académica.

Aprendizagem Baseada em Projetos, ABProj: uso de projetos
auténticos e realistas baseados em uma questao, desafio ou problema
motivador e envolvente que faca sentido para os alunos. Envolve o ensino
de conteudos académicos e competéncias técnicas em projetos
continuados e trabalho colaborativo. Leva a aquisicdo de habilidades
como engajamento, gerenciamento de tempo, orientacdo de objetivos,
senso pessoal de responsabilizacdo, autoavaliacdo, tomada de decisao,
trabalho em equipe.

Aprendizagem baseada em equipes/times, ou TBL: estratégia
instrucional aplicada em sequéncia de atividades que incluem etapas
prévias ao encontro com o professor e acompanhadas por este que atua
como facilitador de aprendizagem. Estruturado em trés etapas:
preparacdo individual pré-classe, garantia de preparo, aplicacdo de
conceitos.

Webquest: atividade orientada para a pesquisa, em que toda ou quase
toda a informagao se encontra disponibilizada na Web. Se caracteriza
como desafio colaborativo para professores-alunos. Pode ser de curta e
longa duracdo. Centra-se na aquisicdo e integracdo do conhecimento.
Uma WebQuest é constituida por seis componentes: introducao; tarefa ou
tarefas a realizar; processo; recursos ou fontes de informagao, processo

avaliativo; e conclusao.
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e Webgincana: recurso metodoldgico pautado no uso estruturado da
internet, caracteriza-se por trabalho colaborativo, valorizacdo do
posicionamento dos alunos e estimulo a autonomia, articulagdo com
outras midias. Envolve pesquisa e desenvolve maturidade académica,
como dominio de método cientifico e de boas praticas em pesquisa,
levando a busca de fontes de qualidade e evidéncias robustas.

e Padlet: recurso educacional aberto do tipo ferramenta no formato de
mural interativo, on-line, colaborativo, auxilia no processo de ensino-
aprendizagem. Permite imagens, links e videos capazes de reunir ideias
e compartilhar conhecimento. Permite moderacéo do professor e updload

de arquivos relacionados ao objetivo de aprendizagem. Recurso

interessante para storytelling.

2.2 AULAS SINCRONAS E ASSINCRONAS

Focando nas aulas, elas podem ser organizadas com atividades
sincronas e assincronas. Comunicacdo sincrona ocorre quando todos os
participantes estdo em um mesmo espaco, fisico ou online, e se comunicam em
tempo real (Moreira; Barros, 2020). A comunicacdo assincrona ocorre de forma
nao sincronizada e ndo exige que todos estejam presentes a0 mesmo tempo
(Moreira; Barros, 2020).

O ensino hibrido, conforme Valente (2015), € uma abordagem pedagdgica
gue integra atividades presenciais e atividades realizadas por meio de
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC). Moran (2015)
complementa isto ao dizer que a educacdo sempre hibrida, misturada, foi
resultado de combinacBes entre varios espacos, tempos, atividades,
metodologias e publicos.

Porém, apesar da implementacdo deste ensino hibrido, sabemos que
nem todas as instituicbes educacionais estdo preparadas de forma tecnolégica
e teoricamente. Isso exige que elas se reinventem, adaptem-se rapidamente
estruturalmente e metodologicamente a nova realidade (Constantinou, 2020).

Fazendo-se assim, uma necessaria disrup¢ao nas praticas pedagodgicas,
por meio da aplicagdo de atividades sincronas e assincronas, utilizando

Ambientes Virtuais de Aprendizagem com diferentes estratégias pedagogicas e
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metodologias ativas de ensino aprendizagem (Spalding, Rauen, Vasconcellos,
Vegian, Miranda, Bressane; Salgado, 2020).

De acordo com Moran (2018), as metodologias ativas em um mundo
digital se manifestam por meio de modelos hibridos de ensino, oferecendo
contribui¢cdes significativas para aprendizes atuais. De acordo com ele, as
tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa, autoria, comunicagao e
compartilhamento de conhecimento por meio de redes, publicacdo, multiplicagéo
de espacos e tempo. Elas monitoram cada etapa do processo e tornam 0s

resultados visiveis, incluindo avancos e dificuldades.



20

3 METODOLOGIA

Esse trabalho de cunho qualitativo, foi desenvolvido com intuito de revelar
os referenciais tedricos sobre metodologias ativas, que buscam auxiliar a
elucidar os docentes durante o periodo pandémico com suas aplica¢cdes no
ensino sincrono e assincrono.

A pesquisa foi desenvolvida em dois momentos: no primeiro momento foi
buscado o instrumento de dados, escolhendo o periddico do ENEM,
precisamente o ano de 2022, ano de evento remoto devido a pandemia, e
considerando sua importancia para a &rea de pesquisa em ensino e
aprendizagem de matematica.

No site eletrénico do ENEM, as buscas foram iniciadas por trabalhos que
apresentassem metodologias ativas, que tinham como proposta o0 uso de
metodologias ativas em aulas sincronas e assincronas durante o periodo
pandémico. Um método especifico foi adotado para fazer as buscas pelas
praticas. Padronizando as palavras-chaves, buscando por: “metodologias
ativas”, “aulas assincronas e sincronas” e “COVID19”, e as metodologias ativas
citadas no capitulo Metodologias Ativas desse trabalho, em artigos publicados
no ENEM 2022 e organizando os resultados desta etapa em um quadro contendo
titulo, autor, tipo de metodologia ativa, conteiddo matematico.

Apoés a pesquisa, foram encontrados trinta e nove artigos, onde foram
organizados por palavras chaves de busca a fim de descobrirmos se eles
correspondiam aos objetivos deste trabalho analisando o texto por completo.

Observou-se que nem todos que correspondiam com as palavras-chave
de busca evidenciaram em seus resumos a aplicacdo de metodologias ativas.
Dessa forma, apoOs a leitura, identificou-se que seis trabalhos correspondiam
com os objetivos desta pesquisa.

No segundo momento, analises de cunho qualitativo foram feitas,
buscando o aprofundamento nos dados, ao revelar nexos existentes entres os
conteudos curriculares e o contexto de producéo das praticas das metodologias
ativas. Estas andlises foram baseadas em seis textos encontrados seguindo a
metodologia de busca adotada neste trabalho no portal do ENEM, 2022. E
pretendeu-se identificar e analisar o uso das metodologias ativas no ensino de

matematica em aulas sincronas e assincronas.
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Assim, realizamos os fichamentos dos pontos essenciais para esta

pesquisa, para a sintese e a analise dos resultados. No Quadro 1 séo

apresentados os artigos selecionados.

Quadro 1 - Artigos do ENEM 2022 sobre Metodologias Ativas

Titulo Autor Metodologia Conteudo
ativa matematico
Desafios do ensino remoto de Menezes Situacao Conceito de
Matematica na Educacao problema igualdade
Bésica
Educacdo matematica e Martins, Aprendizagem Grandezas e
ensino remoto: o que aprendi Feitosa e cooperativa medidas
ficando mais tempo em casa? Silva
Metodologias ativas: A sala de Barros e Sala de aula Trigonometria
aula invertida aplicada ao Lopes invertida
ensino de trigonometria
Novas possibilidades para o Amaral e Situacao Composicao e
Ensino da Matemética com o Barros problema e decomposicao
uso das Tecnologias Digitais Gamificacao dos nameros
durante o ensino remoto e
hibrido.
Uma experiéncia de um grupo Rezende, Gamificacao Divisdes de
Pibid com estudantes de 6° Terra, ndameros naturais
ano Alcantara, e fracoes.
utilizando o Kahoot no Lopes,
contexto de pandemia de Pacheco e
COVID-19 Oliveira.
1, 2, 3... ja sei contar e agora Klein e Noro Situagéo Adicao
Problema

somar: possibilidades de se
trabalhar com o conceito de
ndmero no ensino remoto

Fonte: Elaborada pelo autor (2025)
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4 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O primeiro artigo listado na tabela, intitulado como Desafios do ensino
remoto de Matematica na Educacao Bésica, € um relato de vivéncia durante a
pandemia de um professor de matemética de uma escola da rede estadual
situada na regido nordeste do estado do Para.

Durante esse periodo, a escola adotou o Curriculo Continuum durante o
ano de 2020 e 2021, onde os alunos que cursaram uma série no ano de 2020,
cursariam essa mesma série em 2021 e a série seguinte. “Assim, por exemplo,
alunos que estavam no 6° do Ensino Fundamental em 2020, foram matriculados
no continuo 6°-7° ano em 2021, estudando contetido do 6° e do 7° ano do Ensino
Fundamental.” (Menezes, 2022, p. 3).

A escola tinha como publico-alvo alunos do ensino fundamental dois,
educacédo de jovens e adultos e ensino médio, onde alguns tinham acesso a
internet e computadores, e outros ndao. Devido a essa pluralidade de acesso, a
escola designou aulas pelo um unico canal para aqueles que tinham acesso a
internet, o whatsapp (Encontro online e sincrono). E para os que nao tinham,
atividades impressas (encontro assincronos).

No trabalho abordado, o autor destaca sua vivéncia nas turmas do 6°-7°
ano do fundamental dois, e julga essa escolha devido a nunca terem visto o
conceito de igualdade algébrico. “Até entao, o conceito de igualdade (=) para
esses alunos estava atrelado a ideia de resultado de uma operacédo matematica,
por exemplo, 3 + 4 =7.” (Menezes, 2022, p. 4).

Partindo disso, o autor apresenta situacdes problemas, onde desenvolveu
guatro atividades que tentassem trazer a ideia de equivaléncia em relacdo ao
simbolo de igualdade. E alega que ap0s aplicar as atividades significativas a
turma, a maioria compreendeu o conceito, e aos que nao entenderam julgam
que “ao olhar para as justificativas dos alunos percebi que na realidade deles e
considerando o contexto da situacdo-problema apresentada, eles fizeram
sentido a partir de vivéncias deles com esses objetos.” (Menezes, 2022. p.7). E
relata ainda que o trabalho ndo tem como objetivo romantizar o ensino de
Mateméatica diante a precariedade da estrutura da escola publica, ainda mais
agravada pela pandemia, e sim de mostrar que os professores estédo lutando

para que os alunos nao percam (Menezes, 2022).
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O segundo artigo, com o titulo Educacdo matematica e ensino remoto: o
gue aprendi ficando mais tempo em casa?, € um relato de experiéncia vinculado
a um projeto de extensdo 1° encontro pedagogico on-line do CAp, e executado
no Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Roraima, onde foram
articuladas acodes interdisciplinares por alunos e professores. Essas acodes
aconteceram durante 8 encontros quinzenais online pelo Youtube (sincrona), e
durante os sdbados letivos, e tem por objetivo proporcionar atividades divertidas
no contexto de aulas remotas.

Entre as atividades, abordam a producédo de balas de gelatina com a
turma do 4° ano, onde os autores destacam que “As ag¢des da producao das
balas de gelatina alinharam-se a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e ao
planejamento do componente curricular de matematica onde foram trabalhados
os conceitos da unidade tematica de grandezas e medidas” (Martins; Feitosa;
Silva, 2022. p.3) e que “[...]as acdes desenvolvidas durante a producdo das
balas, permitiram aos alunos (mesmo cada um em suas casas devido ao
isolamento social) interagir, trocar ideais, inferir. [...]” (Martins; Feitosa; Silva,
2022. p.3). Caracterizando uma aprendizagem colaborativa, ja que 0s pais
também deveriam estar presentes para 0 manuseio de instrumentos e uso de
fogéao.

Os autores ainda destacam “[...]efeitos positivos das a¢des da oficina, que
contribuiram ndo somente para um momento prazeroso em familia, mas para a
aprendizagem de conceitos. [...]” (Martins; Feitosa; Silva, 2022. p.5) e ainda
consideram que “[...Jos conceitos matematicos referentes as grandezas e
medidas de massa foram trabalhados em atividades concretas que permitiram o
trabalho colaborativo [...]” (Martins; Feitosa; Silva, 2022. p.6).

O terceiro artigo analisado, Metodologias ativas: A sala de aula invertida
aplicada ao ensino de trigonometria, aborda o uso da metodologia ativa Sala de
Aula Invertida no ensino de trigonometria, aplicado durante o ensino remoto
emergencial em 2020, devido a pandemia de COVID-19. O trabalho foi realizado
com uma turma de primeira série do Ensino Médio em uma escola privada
localizada em Parnamirim, Rio Grande do Norte. A proposta visava superar as
dificuldades dos alunos com o contetdo de trigopnometria, utilizando tecnologia

e metodologias inovadoras para tornar o aprendizado mais significativo.
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Essa abordagem foi aplicada em um contexto de ensino remoto
emergencial, utilizando ferramentas como Google Classroom, Zoom, Microsoft
Teams e Google Meet. Os materiais tedricos foram disponibilizados previamente
aos alunos como videos, slides e listas de exercicios, caracterizando ensino
assincronos, seguidos por encontros sincronos para debates e atividades
praticas.

Sobre a metodologia ativa Sala de Aula Invertida, os alunos acessaram
contetdos teoricos antes das aulas sincronas, assumindo um papel ativo na
construcdo do conhecimento. E durante os encontros sincronos, houve debates
sobre o0s materiais estudados e aplicacdo pratica por meio de quizzes e
semindarios. Além disso, ferramentas tecnolégicas como Geogebra foram
utilizadas para facilitar a visualizagcédo de conceitos matematicos, como graficos
de funcdes trigonométricas.

A metodologia ativa abordada nesse também permitiu maior participacao
dos alunos no processo de aprendizagem, onde as praticas com 0s seminarios
promoveram colaboracdo entre os alunos e construgcdo conjunta do
conhecimento como a autora observa “[...Jum ambiente de criacdo e construcéo
de conhecimentos de forma conjunta, visto que os alunos traziam os conceitos
estudados, compartilhavam a forma entendida por eles e auxiliavam outros
alunos em conjunto com a professora. [...]" (Barros; Lopes, 2022, p.6).

Apesar das dificuldades iniciais com ferramentas tecnologicas e
limitagdes da internet, “[..Jcontudo, diante das novas adversidades,
oportunidades surgem e essa foi uma jornada de muito aprendizado, ndo s6 para
todos nos professores, como também para os alunos.|[...]” (Barros & Lopes, 2022,
p.7). A adaptacdo ao modelo remoto gerou momentos significativos de
aprendizado e interacdo. Os alunos demonstraram engajamento nas atividades
propostas, especialmente nas apresentacdes grupais. E a utilizacdo de memes
€ recursos visuais durante os semindarios contribuiu para um ambiente mais
descontraido e interativo.

O quarto artigo, intitulado Novas possibilidades para o Ensino da
Matematica com o uso das Tecnhologias Digitais durante o ensino remoto e
hibrido. aborda o ensino de Matemética durante o contexto de ensino remoto
imposto pela pandemia de COVID-19, focando na utilizagdo de tecnologias

digitais para facilitar a aprendizagem.
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A pesquisa foi realizada com 30 alunos do 5° ano em uma escola do
Sistema Municipal de Ensino de Bauru, Sdo Paulo, no primeiro semestre de
2021. A autora, que também € professora da turma, descreve trés situacdes de
aprendizagem que foram implementadas para engajar os alunos e promover a
compreensao dos conceitos matematicos, utilizando ferramentas como Google
Meet, Kahoot e Wordwall.

A metodologia ativa aplicada foram as Situacbes Problemas e
Gamificacdo, onde os alunos foram incentivados a participar ativamente das
aulas e das resolucdes das atividades propostas e das competicdes no Kahoot.

As aulas foram organizadas em sessodes online via Google Meet, onde a
professora utilizou recursos como lousas digitais e materiais manipulaveis. O
planejamento semanal das aulas foi compartilhado com os pais e alunos por
meio de grupos no WhatsApp, garantindo que todos estivessem cientes das
atividades e ocorreram em formato sincrono, com encontros regulares onde a
professora conduzia as atividades.

Além disso, a utilizacéo de plataformas digitais para desafios matematicos
(Kahoot) e avaliagbes (Google Forms), permitiram que os alunos interagissem
com o conteudo de forma dinamica, onde segundo os autores Amaral e Barros
(2022, p.7):

O envolvimento dos estudantes nas atividades com as ferramentas
digitais Google Forms. Kahoot e Wordwall oportunizaram a participacdo
dos alunos em 73% da turma com um percentual de acerto nas questdes
de 60 a 70% das questbes e na retomada dos conteldos, com as
analises dos erros, confirma-se que dificuldade apresentada foi
superada a partir da mediacdo da professora nas aulas online.

Assim, o trabalho evidencia como a utilizacédo intencional de tecnologias
digitais pode enriquecer o processo de ensino-aprendizagem em contextos
desafiadores como o0 ensino remoto, promovendo maior engajamento e
compreensao dos conteudos matematicos pelos alunos.

O quinto artigo, com o titulo Uma experiéncia de um grupo Pibid com
estudantes de 6° ano utilizando o Kahoot no contexto de pandemia de COVID-
19, relata a experiéncia de um grupo do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (Pibid) com estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental
em uma escola publica no sul de Minas Gerais, durante o ensino remoto imposto

pela pandemia de Covid-19, no ano de 2021.



26

O tema central do trabalho foi a utilizagdo da plataforma Kahoot como
ferramenta metodologica para o ensino de Matemética, abordando os contetdos
de divisdo de nameros naturais e fracfes. A aplicacdo ocorreu no contexto do
ensino remoto emergencial, com aulas exclusivamente sincronas realizadas por
meio do Google Meet. O objetivo foi explorar uma metodologia interativa que
pudesse engajar os alunos e avaliar a aprendizagem em meio as dificuldades
impostas pelo isolamento social.

A metodologia ativa utilizada foi o Gamificagédo, implementado por meio
da plataforma Kahoot. Essa abordagem promoveu a participacdo ativa dos
alunos ao responderem questdes em tempo real. O Kahoot foi integrado as aulas
em dois momentos. O primeiro com uma avaliacdo diagndstica sobre divisao de
numeros naturais. E 0 segundo com uma atividade introdutéria sobre fracoes,
com questdes contextualizadas e figuras para interpretacao.

A dinamica interativa do Kahoot aumentou a participacédo dos alunos nas
aulas, assim como os comentarios no chat mostraram que os alunos apreciaram
a metodologia, pedindo sua repeticdo em outras aulas. Além disso, os relatérios
gerados pela plataforma permitiram identificar dificuldades especificas dos
alunos e planejar atividades corretivas.

Por fim, o sexto artigo 1, 2, 3... ja sei contar e agora somar: possibilidades
de se trabalhar com o conceito de nUmero no ensino remoto, aborda as praticas
de ensino do conceito de nimero no ensino remoto, focando em como adaptar
as atividades para o ambiente online, e foi aplicado em uma turma de primeiro
ano do Ensino Fundamental de uma escola privada em Santa Maria/RS durante
0 ano de 2020, periodo da pandemia de COVID-19.

A metodologia ativa aplicada foi a Gamificacdo com o uso de jogos e
atividades ludicas, como o "Bingo da Contagem", para ensinar os fatos basicos
da adicdo. As aulas foram realizadas de forma sincrona, por meio da plataforma
digital Zoom, e as aplicacdes das aulas envolveram o uso de ferramentas digitais
(roleta online) e materiais acessiveis (Iapis, cartelas impressas) para engajar 0s
alunos.

Concluindo, o artigo relata que o uso de recursos visuais, materiais de
contagem e jogos online motivou os alunos e facilitou a aprendizagem do

conceito de numero e adicdo. A professora observou que os alunos
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demonstraram compreensdo das relacdes matematicas durante o jogo,
indicando satisfacdo e envolvimento com a atividade.

Assim, a analise dos seis artigos apresentados no Encontro Nacional de
Educacdo Matemética de 2022 evidencia a riqueza e a diversidade de
estratégias metodologicas adotadas no contexto do ensino remoto emergencial
durante a pandemia de COVID-19. Cada trabalho, a seu modo, langa luz sobre
o esforco dos professores e instituicbes em ressignificar suas préticas
pedagdgicas diante das limitac6es impostas pelo isolamento social, tendo como
foco o ensino da Matematica mediado por metodologias ativas.

O primeiro relato, de Menezes (2022), apresenta uma experiéncia valiosa
vivida em uma escola publica do Par4, com estudantes do 6° e 7° anos, e
evidencia a adaptacao curricular e metodolégica frente a precariedade do acesso
digital. O uso de situa¢des-problema para reconstrucéo do conceito de igualdade
algébrica demonstra sensibilidade pedagdgica e coeréncia com os principios das
metodologias ativas, ao considerar o contexto sociocultural dos estudantes e
promover a construcdo do conhecimento a partir de experiéncias significativas.
O relato deixa clara a resisténcia e a poténcia dos professores em contextos
adversos, sem romantizar a precariedade, mas buscando caminhos possiveis.

O segundo artigo, de Martins, Feitosa e Silva (2022), refor¢ca a importancia
da interdisciplinaridade e da aprendizagem colaborativa, ao relatar a producéo
de balas de gelatina com alunos do 4° ano. Essa pratica ilustra como atividades
Iadicas e praticas podem ser articuladas a BNCC e a conceitos matematicos
(grandezas e medidas), mesmo em um ambiente remoto. O envolvimento das
familias e a valorizacdo da vivéncia cotidiana mostram que o0 ensino de
Matematica pode (e deve) ultrapassar os limites da sala de aula tradicional.

No terceiro estudo, Barros e Lopes (2022) demonstram como a sala de
aula invertida, metodologia ativa amplamente reconhecida, foi adaptada para o
ensino de trigonometria no Ensino Médio. O uso combinado de plataformas
digitais e ferramentas como o Geogebra contribuiu para a apropriacdo dos
conteudos pelos alunos, promovendo autonomia, colaboragédo e protagonismo.
A valorizacdo da interacdo e do uso criativo da tecnologia (como memes e
recursos visuais) revela uma tentativa efetiva de tornar a aprendizagem

significativa e prazerosa.
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J& o quarto artigo, de Amaral e Barros (2022), evidencia o uso da
gamificagdo e situagbes-problema no ensino remoto com turmas do 5° ano,
ressaltando como a intencionalidade pedagodgica no uso das ferramentas digitais
(como Kahoot e Wordwall) pode promover engajamento e superacdo de
dificuldades conceituais. A analise de dados de desempenho também mostra o
cuidado com o acompanhamento da aprendizagem dos alunos, destacando o
papel do professor como mediador ativo do processo.

O quinto relato, com foco na experiéncia de um grupo do PIBID com
turmas do 6° ano, também valoriza a gamificacdo via Kahoot, mostrando como
a interatividade e o feedback imediato podem potencializar o interesse e a
participacdo dos alunos. O relato também demonstra o papel da iniciacdo a
docéncia na formacdo de professores atentos as necessidades do contexto
escolar, e na construcao de praticas inovadoras.

Por fim, o sexto artigo, que trata do ensino do conceito de nimero com
criangas do 1° ano, mostra como o0s jogos e atividades ludicas (como o bingo e
0 uso da roleta) se adaptaram ao ensino remoto com eficacia. A abordagem
evidencia que, mesmo com crian¢as em processo de alfabetizacdo matematica,
€ possivel propor praticas significativas e motivadoras que respeitam o

desenvolvimento cognitivo e o contexto de cada aluno.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A presente andlise das producdes do Encontro Nacional de Educacéo
Matematica (ENEM) 2022 revelou a importancia das metodologias ativas no
contexto do ensino remoto de mateméatica durante a pandemia. Os objetivos
propostos foram alcancados ao se analisar o uso de metodologias ativas em
diferentes formatos de aulas (sincronas, assincronas e hibridas) e ao mapear os
tipos de metodologias ativas apresentadas nos trabalhos do ENEM 2022.

Os resultados mostraram que as metodologias ativas, como a situagao
problema abordada no primeiro artigo, a aprendizagem colaborativa no segundo
artigo, a sala de aula invertida no terceiro, a gamificacdo do quarto e do quinto e
do sexto artigo, foram eficazes em promover um maior engajamento dos alunos
e uma aprendizagem mais significativa.

Apesar das dificuldades relatadas por alguns autores sobre a estrutura
precaria em relacdo ao acesso as tecnologias que possibilitasse a
aprendizagem. A utilizacdo de tecnologias, como plataformas de videos
(Youtube, Google Meet, Zoom, Microsoft Teams), plataformas de salas digitais
(Classroom), plataformas de games e avaliativas (kahoot, Google forms), e
plataformas de comunicacao (WhatsApp) para encontros sincronos e atividades
impressas para encontros assincronos, demonstrou ser uma estratégia viavel
para atender a diferentes niveis de acesso a internet, ponto muito abordado
pelos artigos abordados neste trabalho. Mostrando assim que “[...]é essencial
para a escola estimular a aquisi¢do, organizacdo, a geracdo e a difusdo do
conhecimento vivo, integrado nos valores e nas expectativas da sociedade. I1sso
sera impossivel de atingir sem a ampla utilizacdo de tecnologias na educacao
(D’Ambrosio, 1996, p. 74) [...]".

Os trabalhos analisados destacaram a importancia de contextualizar os
conceitos matematicos em situacdes reais, como na producdo de balas de
gelatina, destacado no segundo artigo analisado neste trabalho, que se alinhou
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e promoveu uma aprendizagem
colaborativa envolvendo alunos, professores e familiares, mesmo em situacao
adversa de isolamento devido a pandemia. Assim como temas que coloquem 0s

alunos como centro na resolucéo de situacdes problemas abordados em alguns
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no primeiro e quarto artigo analisados. Além de divertir e entreter durante todo o
processo de aprendizagem com a gamificacdo do processo de ensino, algo que
foi analisado nos artigos quarto, quinto e sexto.

Em conclusdo, este estudo reforca a possibilidade e relevancia das
metodologias ativas no ensino remoto de matematica, ndo somente em
contextos desafiadores como o enfrentado durante a pandemia, mas também
em uma sociedade que est4 em constante evolucdo, e agora, por periodos muito
curtos devido aos avancos tecnolédgicos que alto desenvolvem.

Fica claro com esse trabalho que, apesar de ndo serem Unicas como forma de
promover uma aprendizagem significativa, as metodologias ativas ndo apenas
podem melhorar a aprendizagem dos alunos, mas também podem oferecem aos
professores ferramentas inovadoras para superar as barreiras impostas pela
distancia e pela desigualdade de acesso as tecnologias. Portanto, € fundamental
continuar investindo na formacao de professores e na implementacado dessas
metodologias para garantir uma educacdo matematica mais inclusiva e eficaz,
assim como fazer novas pesquisas que abordam a formacéo de novos docentes
em relacdo ao acesso as novas tecnologias e praticas pedagogicas
implementadas a elas. Portanto, o estudo sugere pesquisas futuras para
aprofundar a aplicacdo dessas estratégias em diferentes contextos
educacionais. Como investigar a aplicacdo de estruturas tecnolégicas para o
ensino em escolas, e investigar sobre a implantacéo de praticas tecnolégicas na

formacédo dos professores.
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