|| [~=2
e
e~

!

—(
™

=
]

US IMPAVID
L L ]

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE ARTES E COMUNICAGAO
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA INFORMACAO
CURSO DE GRADUAGCAO EM GESTAO DA INFORMAGCAO

DEYSE KEROLLY DUARTE TEODOZIO

ANALISE DO USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGAO E
COMUNICAGAO: UM ESTUDO NAS DISCIPLINAS BASICAS DO ENSINO MEDIO
DE ESCOLAS PUBLICAS.

Recife
2024



DEYSE KEROLLY DUARTE TEODOZIO

ANALISE DO USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGAO E
COMUNICAGAO: UM ESTUDO NAS DISCIPLINAS BASICAS DO ENSINO MEDIO
DE ESCOLAS PUBLICAS.

Trabalho de Conclusdo de Curso
apresentado ao Curso de Graduagao em
Gestdo da Informagao da Universidade
Federal de Pernambuco, como requisito
parcial para obtencdo do titulo de
Bacharela em Gestao da Informagao.

Orientador (a): Prof. Dr. Antonio de Souza

Silva Junior

Recife
2024



Ficha de identificacdo da obra elaborada pelo autor,
através do programa de geragéo automatica do SIB/UFPE

Teodozio, Deyse Kérolly Duarte.

ANALISE DO USO DAS TECNOLOGIASDIGITAISDA INFORMACAO E
COM UNICA(;AO: UM ESTUDO NAS DISCIPLINAS BASICAS DO ENSINO
MEDIO DE ESCOLAS PUBLICAS. / Deyse Kérolly Duarte Teodozio. - Recife,
2024.

65p. : il., tab.

Orientador(a): Antonio de Souza Silva Junior

Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduag&o) - Universidade Federal de
Pernambuco, Centro de Artes e Comunicagdo, Gestédo da Informagéo -
Bacharelado, 2024.

Inclui referéncias, apéndices.

1. Educagéo. 2. Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo. 3.
Aprendizagem. 4. Gestdo da Informagdo. 5. Ensino Médio. I. Silva Jinior,
Antonio de Souza. (Orientag&o). I1. Titulo.

020 CDD (22.ed.)




Servico Pidblico Federal
Universidode Federal de Pernambuco
Centro de Artes e Comunicaciio
Departumento de Ciéncia da Informaciio

FOLHA DE APROVACAO

ANALISE DO USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGAO E
COMUNICAGAO: UM ESTUDO NAS DISCIPLINAS BASICAS DO ENSINO
MEDIO DE ESCOLAS PUBLICAS

DEYSE KEROLLY DUARTE TEODOZIO

Trabalho de Conclusao de Curso submetido a Banca Examinadora, apresentado no
Curso de Gestdao da Informacao, do Departamento de Ciéncia da Informacdo, da
Universidade Federal de Pernambuco, como requisito parcial para obtencao do titulo

de Bacharel em Gestao da Informagao.

TCC aprovado em 17 de outubro de 2024

Banca Examinadora:

ANTONIO DE SOUZA SILVA JUNIOR - Orientador(a)
Universidade Federal de Pernambuco - DCI

ALEXANDER WILLIAN AZEVEDO — Examinador(a) 1
Universidade Federal de Pernambuco - DCI

ALLYCIA MARYA DIAS DE LIMA - Examinador(a) 2
PPGCI/UFPE

Deportamento de Ciéncio do Informacdo - Centro de Artes e Comunicacdo - CEP 50670-301 PA ‘1_; &

D ‘ : l Cidode Universitdria - Recife/PE - Fone/Fax: (B1) 2126-8780/ 8781 - dci@ufpe.br |.§ ,
L7 &
DEPARTANENTO DE S,



Dedico este Trabalho de Conclusdo
de Curso a mim, por ter perseverado
diante de tantos desafios. Também o
dedico as instituicdes publicas de ensino
meédio, na esperanca que esse estudo
possa contribuir para uma compreensao
mais ampla das possibilidades que o uso
das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacdo pode trazer ao ambiente

escolar.



AGRADECIMENTOS

Primeiramente, quero expressar minha gratiddo a Deus, cuja presenga me
acompanhou nos momentos mais desafiadores desta jornada académica. Agradego
também a minha familia pelo amor e apoio constante, especialmente a minha amada
mae, que sempre foi um exemplo de for¢a e determinacao, por acreditar em mim e
suas palavras de incentivo foram fundamentais para me motivar a buscar meus
objetivos e finalizar esta pesquisa.

Meu sincero agradecimento ao Prof. Dr. Antonio de Souza Silva Junior, meu
orientador, por ter aceitado o convite para me guiar. Sua compreensao, paciéncia e
ensinamentos foram primordiais para a conclusao deste projeto.

Nao posso deixar de reconhecer todos os meus professores e professoras, ao
longo dessa jornada académica. Cada ensinamento, conselho e momento de
orientagcdo foram essenciais para o0 meu crescimento profissional e pessoal, que
moldaram n&o apenas meu conhecimento, mas também minha formagédo como
individuo.

Em especial, agradego aos meus amigos Andrew Santos, Caio Praxedes,
Diogo Davi, Dhyego Ralf, Gabriela Barbosa, Natan Moura, Paulo Belaine, Itapoa
Fortunato, Roberta Souza e Vinicius Rodrigues. Nos momentos em que me senti
desanimada e quase desistindo, suas palavras de incentivo me ajudaram continuar.
Vocés tornaram a minha caminhada divertida, muito mais leve e prazerosa. Construi
memorias que levarei para a vida toda.

Por ultimo e ndo menos importante, quero expressar minha gratidao a
Universidade Federal de Pernambuco. No decurso dos anos, essa instituicdo me
ofereceu um ensino publico de exceléncia que foi fundamental para a minha
formagdo académica e profissional. Esta pesquisa € o reflexo do conhecimento
adquirido durante a minha trajetdria, representa a soma dos esforgcos e do apoio que

recebi no decorrer dessa jornada académica.



“O conhecimento e a informagado sdo os recursos estratégicos
para o desenvolvimento de qualquer pais. Os portadores
desses recursos sio as pessoas’.

Peter Drucker



RESUMO

Este estudo se concentra em analisar o uso das Tecnologias Digitais de Informacéao
e Comunicacdo nas disciplinas basicas do Ensino Médio em escolas publicas,
buscando entender como essas ferramentas influenciam o processo de ensino e
aprendizagem. A pesquisa foi realizada em cinco escolas publicas localizadas no
municipio de Jaboatdo dos Guararapes - PE. Adotou-se uma abordagem descritiva
e quantitativa, utilizando uma analise fatorial para interpretar os dados obtidos.
Foram coletadas 172 respostas por meio do questionario aplicado aos alunos, para
identificar a frequéncia de uso das TDICs nas disciplinas basicas. A analise dos
resultados revelou um nivel de desigualdade de género no uso das ferramentas
tecnolégicas no ambiente escolar. Constatou-se também que os dispositivos
tecnologicos mais utilizados pelos estudantes sdo os dispositivos moveis,
computadores, softwares, aplicativos educacionais e projetores. Por outro lado,
ferramentas como o quadro interativo e a lousa digital sdo pouco utilizadas,
evidenciando que, apesar de disponiveis em algumas escolas, esses recursos ainda
nao foram integrados nas aulas. Observou-se que a presencga das TDICs na sala de
aula esta diretamente relacionada ao processo de ensino e aprendizagem dentro
disciplinas como aparatos essenciais para a constru¢do do conhecimento e o
desenvolvimento das atividades pedagodgicas. Além disso, os resultados da analise
mostram dificuldades existentes com relacdo a infraestrutura adequada para
utilizacdo dessas ferramentas tecnoldgicas, como a falta de computadores, internet
de qualidade e outros equipamentos necessarios, 0 que limita a capacidade dos
alunos e professores efetivar o uso eficaz das TIDCs.

Palavras-chave: Aprendizagem. Ensino. Tecnologia Digital da Informacédo e

Comunicagédo. Gestao da Informagéo.



ABSTRACT

This study analyzes the use of Digital Information and Communication Technologies
in basic high school subjects in public schools, seeking to understand how these
tools influence the teaching and learning process. The research was conducted in
five public schools in the Jaboatdo dos Guararapes - PE municipality. A descriptive
and quantitative approach was adopted, using factor analysis to interpret the data
obtained. 172 responses were collected through the questionnaire applied to
students, to identify the frequency of use of TDICs in basic subjects. Analysis of the
results revealed a level of gender inequality in the use of technological tools in the
school environment. It was also found that the technological devices most used by
students are mobile devices, computers, software, educational applications and
projectors. On the other hand, tools such as interactive whiteboards and digital
whiteboards are little used, showing that, despite being available in some schools,
these resources have not yet been integrated into classes. It was observed that the
presence of TDICs in the classroom is directly related to the teaching and learning
process within subjects as essential devices for the construction of knowledge and
the development of pedagogical activities. Furthermore, the results of the analysis
show existing difficulties in relation to adequate infrastructure for the use of these
technological tools, such as the lack of computers, quality internet and other
necessary equipment, which limits the ability of students and teachers to effectively
use TIDCs.

Keywords: Learning. Teaching. Digital Technology of Information and

Communication. Information Management.
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1 INTRODUGAO

Nos ultimos anos, o mundo tem enfrentado grandes transformacgdes devido
ao avancgo da tecnologia. Hoje, estamos na chamada "sociedade do conhecimento”,
que se destaca pelo facil acesso a informacdo. Essa realidade também é
frequentemente referida como "sociedade da informacao". (Lima et al., 2021).

A rapida evolugédo das novas tecnologias, especialmente as de comunicagao
e informacao, tem sido fundamental na disseminagado do conhecimento em todas as
esferas da sociedade, e também na facilitagdo dos processos educacionais. Esses
avangos trouxeram consigo uma série de ferramentas e recursos inovadores que
tém o potencial de transformar a forma como os alunos aprendem e os professores
ensinam. Contudo, quando se trata de tecnologias, a maior parte das escolas
publicas ainda esta longe de alcangar o ambiente favoravel com laboratoérios
operando em bom estado e boa velocidade de internet para efetuar quaisquer
pesquisas (Morais et al., 2019).

Destaca-se que, a insercao de tecnologias digitais nas escolas tem sido
amplamente debatida e implementada, embora ainda existam desafios a serem
superados (Borges, 2020). O impacto dessas ferramentas no desempenho
académico e na qualidade do ensino nas escolas publicas brasileiras, especialmente
no Ensino Médio, ainda € um campo em constante estudo. As Tecnologias Digitais
da Informagado e Comunicagao, referem-se a qualquer equipamento eletrénico que
se conecte a internet, ampliando as possibilidades de comunicabilidade de seus
usuarios (Valente, 2013). Diante disso, escolhemos utilizar a sigla TDIC, pois ela
inclui o termo "digital", refletindo de forma mais precisa as tecnologias caracteristicas
da era digital.

Dessa forma, a analise de dados educacionais surge, entdo, como uma
ferramenta para entender e mensurar o real efeito das TDICs nas disciplinas basicas
do ensino médio, uma vez que estas tém se tornado cada vez mais presentes nas
salas de aula. Entéo, este estudo tem como objetivo avaliar a relagdo das TDICs nas
disciplinas do ensino médio, e os principais fatores que podem estar facilitando ou
dificultando sua integragao no cotidiano escolar.

Nesta pesquisa, sdo abordadas metodologias de pesquisa descritiva e
quantitativa. Para a andlise de dados quantitativos, com o objetivo de identificar

relacbes subjacentes que revelem o efeito das TDICs nas disciplinas basicas,
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aplicamos a analise fatorial exploratéria — A metodologia fatorial permite uma visédo

mais abrangente e detalhada, destacando as principais variaveis que influenciam a
adogao das TDICs nas escolas publicas. Diante disso, € estabelecida a analise
fatorial como uma abordagem relevante para identificar correlagbes entre variaveis,
agrupando-as em fatores (Hongyu, 2018).

Esta pesquisa esta dividida em quatro capitulos. O primeiro engloba a
introducdo, que apresenta o tema do trabalho, o problema a ser resolvido, os
objetivos e a justificativa. No capitulo seguinte, sera apresentada a revisdo da
literatura, onde discutimos conceitos importantes, como a Gestdo da Informacéo e
sua Relacdo com a Analise de Dados Educacionais; as Tecnologias Digitais da
Informacdao e Comunicagao (TDICs) no Contexto Educacional; Disciplinas Basicas
do Ensino Médio e o Uso das TDICs; Desafios na Implementagdo das TDICs nas
Escolas Publicas.

O terceiro capitulo explica sobre o método utilizado, suas técnicas e
procedimentos para realizar a pesquisa. No quarto capitulo sao realizadas as
analises dos dados, juntamente com uma discussao dos resultados. Por ultimo, no
quinto capitulo € escrita a conclusdo, retomando a pergunta central da pesquisa,

apontamos as limitagdes do estudo e oferecemos sugestdes para futuras pesquisas.

1.1 JUSTIFICATIVA

Desde a infancia aprendi sobre a importancia dos estudos e da educacéo. Ao
longo da minha trajetéria académica, estudei sempre em escolas publicas, o que me
permitiu entender a missao dessas instituicbes: proporcionar uma educacido de
qualidade para todos os alunos. Contudo, a caréncia de infraestrutura, recursos
tecnoldgicos e pedagdgicos dificultam o cumprimento dessa missao.

Com a inser¢ado de novas tecnologias, doze anos apos eu concluir o ensino
médio, me pergunto como as Tecnologias Digitais estdo sendo utilizadas no novo
ensino médio. A reformulagdo do novo ensino médio prevé um maior tempo de
permanéncia dos alunos na escola e a estruturagao das disciplinas de acordo com a
Base Nacional Comum Curricular. Nesse contexto, reflito sobre o atual cenario
educacional, que é -caracterizado pela era tecnoldgica, informacional e do
conhecimento. Essa realidade me leva a questionar como as escolas publicas estéao

equipadas tecnologicamente para apoiar a formagao desses jovens.
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Outro ponto importante, o que me motiva a realizagao desse estudo, é poder

coletar, organizar, classificar os dados e informagdes, utilizando técnicas e
ferramentas que transformam dados brutos em informacbes para a tomada de
decisoes.

Para esta pesquisa, foi empregada a analise fatorial, uma abordagem que
permite compreender as relagdes entre diferentes variaveis. Essas variaveis
apresentadas nesse estudo influenciam na eficacia e efetividade do uso das TDICs
no ambiente escolar. Espera-se que o resultado desta pesquisa possa ser um passo
na contribuicdo para uma educacado digital de qualidade e acessivel a todos os
alunos do ensino médio.

Diante disso, esta pesquisa justifica-se pela necessidade de compreender o
uso das tecnologias digitais da informagao e comunicagéo nas disciplinas basicas do
ensino médio de escolas publicas. O conhecimento resultante dessa pesquisa,
contribuira para explorar o uso das TDICs, cujos dados educacionais e informacdes
podem servir de base para promover melhorias na qualidade do ensino e auxiliar
gestores na fundamentar suas decisdes. Ao mesmo tempo, reforca a importancia do

papel do Gestor da Informacdo em diversos ambientes organizacionais.

1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo Geral

Analisar o uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo
(TDICs) nas disciplinas basicas do Ensino Médio em escolas publicas, a fim de
compreender como essas tecnologias influenciam o processo de ensino e

aprendizado.

1.2.2 Objetivos Especificos
I. Identificar a frequéncia do uso das TDICs nas disciplinas basicas do ensino
médio;
II.  Analisar os elementos significativos que influenciam o uso das TDICs nas
disciplinas basicas do ensino médio;

lll.  Apontar os desafios enfrentados na integragao das TDICs nas aulas.
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2  FUNDAMENTAGAO TEORICA

21 A Gestiao da Informacao e sua Relagdo com a Andlise de Dados
Educacionais

A Gestdao da Informagdo (Gl) € uma area que desempenha um papel
fundamental na coleta, andlise e uso de dados, contribuindo para a tomada de
decisbes nas organizagbes e também no setor educacional. A Gl visa organizar,
tratar e distribuir informacgdes de maneira eficiente, com o objetivo de agregar valor a
processos e estratégias. Em conformidade com (Valentim 2008), a gestdo da
informagédo pode ser compreendida como um conjunto de praticas que abrangem
desde a identificacdo das necessidades informacionais até a disseminacdo dos
dados relevantes para os tomadores de decisao. Nesse sentido, o principal propdsito
da Gl é fornecer bases sélidas para decisdes estratégicas, apoiando o planejamento
€ a execucgao de acdes em diferentes contextos.

De acordo com (Choo 2006), a Gestdo da Informacdo permite que as
organizagdes ajustem suas operagdes as demandas dinamicas por meio do uso
eficiente dos recursos de informagao. Além de ser um recurso estratégico, conecta
as necessidades da gestdo as possibilidades oferecidas pelas tecnologias da
informagdo. A compreensdo dessas necessidades informacionais, seguida pela
definicdo clara dos processos e pela identificacdo das fontes de dados, é essencial
para que as organizacdes se mantenham competitivas. No contexto educacional,
essa logica é aplicada ao entender as exigéncias de professores, gestores e alunos,
integrando a Tecnologia da Informacdo e Comunicac¢do (TIC) como uma aliada no
processo de tratamento e analise de dados educacionais.

Em concordancia (Davenport; Prusak, 2002) reforcam essa perspectiva,
detalhando que a Gestdo da Informacgéo envolve um processo sistematico composto
por varias etapas. Entre essas etapas, estdo: a) a identificacdo das necessidades
informacionais, que permite alinhar os dados aos objetivos da instituicdo; b) a
aquisicao de informagdes, que envolve a coleta de dados de fontes internas e
externas; c) a distribuicdo das informagdes, que abrange o desenvolvimento,
armazenamento e disseminagdo de dados de forma acessivel; e d) o uso da
informacgéo, onde a analise critica € aplicada para transformar os dados em insights

uteis e praticos.
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No entanto, antes de serem transformados em informacdo, os dados

coletados precisam passar por processos que envolvem nao apenas a tecnologia,
mas também a intervengcdo humana. Segundo (Davenport; Prusak, 1998), os dados,
em sua forma bruta, s&o observagdes sobre fendbmenos do mundo real, registradas
por pessoas ou dispositivos tecnologicos. Esses registros, por si s6, ndo possuem
valor analitico até que sejam processados e contextualizados, tornando-se assim
uma base importante para a informacdo. Essa transformacdo é o que confere
relevancia aos dados e permite que eles sejam utilizados para tomadas de decisdes
informadas, especialmente em contextos educacionais, onde dados sobre
desempenho estudantil, frequéncia, e outros fatores precisam ser cuidadosamente
analisados para gerar informacdes uteis.

Conforme (Laudon; Laudon, 2014) complementam essa visdo ao descrever
os dados como reflexos de eventos que ainda ndo foram organizados e
sistematizados, mas que podem ser manipulados e compreendidos por meio de
processos analiticos. Em conformidade com (Ribeiro, 2018) refor¢ca essa ideia ao
definir dados como elementos em estado bruto, que, isoladamente, ndo permitem a
compreensao completa de uma situagédo, necessitando de organizagdo e analise
para serem plenamente entendidos.

Por fim, em aliamento (Davenport; Prusak, 1998) ressaltam que, para que os
dados adquiram significado, precisam ser analisados com atencao. Eles identificam
seis caracteristicas essenciais para que os dados tenham valor: exatidao,
oportunidade, acessibilidade, envolvimento, aplicabilidade e escassez. A informacéao
gerada, portanto, ndo s6 € armazenada e processada, deve ser compartilhada com
outros agentes, o que permite uma visdo mais completa e colaborativa do cenario
analisado.

Nesse contexto, a Gestdo da Informacdo aplicada a analise de dados
educacionais destaca-se como uma ferramenta imprescindivel para o
desenvolvimento de estratégias pedagdgicas e institucionais mais eficazes,
permitindo que gestores e educadores tomem decisées embasadas em evidéncias e
que o ensino seja continuamente aprimorado por meio do uso de informagbes

importantes.
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2.3 Tecnologias Digitais da Informagdao e Comunicagao (TDICs) no Contexto
Educacional

O conceito de Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDICs)
refere-se a um conjunto de tecnologias digitais que estdo conectadas em rede,
abrangendo uma variedade de dispositivos e plataformas, como videos, softwares,
aplicativos, smartphones, imagens, consoles e jogos virtuais (Kenski, 2008). Essas
tecnologias emergem da convergéncia de diferentes inovagdes, formando novas
possibilidades que ampliam a comunicacdo e a interacdo entre os usuarios.
Segundo (Valente, 2013) enfatiza que as TDICs incluem qualquer equipamento
eletrébnico que se conecte a Internet, permitindo uma comunicagdo mais ampla e
eficiente.

Em um contexto mais amplo, a relagdo entre educagéao e tecnologia sempre
foi intrinseca e significativa, com inovagdes em um desses campos frequentemente
resultando em melhorias ou transformagdes no outro. A evolugao tecnoldgica é um
fator determinante na transformagdo do processo educativo (Mill et al., 2018).
Contudo, essa transformacdo ocorre de maneira mais lenta em comparagdo com
outros setores da sociedade, como observado por (Tajra, 2014). A tecnologia
educacional, nesse sentido, refere-se a sistematizacdo do processo de
aprendizagem, utilizando recursos humanos e materiais diversos para alcangar
objetivos de ensino de forma mais eficaz.

A tecnologia embora esteja presente em nossa vida cotidiana por meio de
computadores e dispositivos conectados a Internet, € uma parte da historia humana
que remonta aos primérdios da civilizagdo. Desde sempre, a tecnologia surgiu da
necessidade humana de aprimorar as condi¢ces de vida (Kenski, 2015). Assim, a
tecnologia ndo se limita a dispositivos eletrbnicos; abrange toda a criagdo humana
ao longo das eras, incluindo suas formas e aplicagdes.

No que concerne a tecnologia educacional, relaciona-se a pratica do ensino,
fundamentando-se nas teorias da comunicagdo e nos novos desenvolvimentos
tecnolégicos, que incluem informatica, televisdo, radio, video, audio e materiais
impressos (Tajra, 2014). Para discutir a presenga da tecnologia na educacéo, é
importante entender dois termos essenciais: técnica e tecnologia. De acordo com
(Veraszto et al., 2009) definem tecnologia como um conjunto de saberes que se

relacionam ao desenvolvimento e a criagdo de instrumentos que o ser humano
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desenvolveu ao longo da histdria, visando atender suas necessidades individuais e

coletivas.

Para (Kenski, 2015) complementa essa definigdo ao caracterizar a tecnologia
como a aplicagdo de conhecimentos e principios cientificos na concepgao e
utilizacdo de equipamentos em atividades especificas. Por outro lado, a técnica é
entendida como as habilidades ou métodos especiais de manuseio de cada tipo de
tecnologia para realizar uma tarefa.

Por isso, o0 uso eficaz das TDICs no ensino médio ndo se resume apenas ao
acesso a ferramentas tecnoldgicas. E fundamental que tanto educadores quanto
alunos dominem o ambiente digital e utilizem as ferramentas disponiveis de forma

critica e ética.

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudancgas
sociais significativas nas sociedades contemporaneas. [...] Os jovens tém se
engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital,
envolvendo-se diretamente em novas formas de interagao multimidiatica e
multimodal e de atuagao social em rede, que se realizam de modo cada
vez mais agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte
apelo emocional e induz ao imediatismo de respostas e a
efemeridade das infor magoes, privilegiando analises superficiais € o uso de
imagens e formas de expressdo mais sintéticas, diferentes dos modos de
dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar (BRASIL, 2018, p. 61).

Sendo assim, requer uma abordagem estratégica e pedagogica. Exige uma
adaptacao por parte de todos os envolvidos, para garantir uma educagao que se

aproprie das tecnologias na construgéo do conhecimento.

2.4 Disciplinas Basicas do Ensino Médio e o Uso das TDICs

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), instituida com o propésito de
garantir a equidade educacional, assegura que todos os estudantes tenham os
mesmos direitos de aprendizagem. Nesse sentido, busca-se criar um ambiente
educacional inclusivo, que promova a formagédo de cidadaos criticos e preparados
para enfrentar os desafios da vida contemporanea (BRASIL, 2018). De acordo com
a BNCC:

As aprendizagens essenciais para o Ensino Médio estdo organizadas em
quatro areas do conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias, Matematica
e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, conforme estabelece o artigo 35-A da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB) (BRASIL, 2018, p. 469).

A nova legislagdo educacional, Lei n° 14.945/2024 estabelece diretrizes

importantes para a organizagado do ensino médio no Brasil, definindo que, ao longo
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dos trés anos de formacéao, os estudantes devem cumprir um total minimo de 3 mil

horas. Deste total, 2.400 horas sao especificamente dedicadas a Formacao Geral
Basica (FGB). Essa Formagao Geral Basica € composta por uma variedade de
disciplinas (portugués, inglés, artes, educagao fisica, Matematica, biologia, fisica,
quimica, filosofia, geografia, historia e sociologia) que estabelece as competéncias e
habilidades que todos os alunos devem desenvolver ao longo da sua formagao
(BRASIL, 2024).

Com a implementagdo dessa nova legislagdo, observa-se um aumento na
carga horaria minima dedicada a FGB o ensino médio, que anteriormente era de
1.800 horas. Essa ampliagdo da carga horaria reflete um esfor¢o para garantir que
os estudantes tenham acesso a formacéao, preparando-os melhor para os desafios
do mundo contemporaneo e para a continuidade dos estudos em niveis superiores.

Dessa forma, cabe aos professores a tarefa de adaptar as praticas
pedagogicas para atender as demandas especificas dos estudantes, promovendo
um ensino mais inclusivo e adequado as diferentes realidades presentes no
ambiente escolar. Nesse contexto, as TDICs desempenham um papel importante,
uma vez que se tornaram ferramentas essenciais para a modernizagcao do processo
de ensino-aprendizagem, tanto no que se refere ao conteudo quanto a metodologia.

Ademais, o uso das TDICs no ensino facilita o acesso a informacéao e permite
que o processo de aprendizagem seja mais dindmico e colaborativo. Conforme

aponta:

O emprego de tecnologias como computadores, recursos multimidia e
softwares educativos oferece aos professores oportunidades de tornar suas
aulas mais interativas e criativas. Assim, essas ferramentas tecnologicas
permitem que o educador acompanhe as transformagbes constantes da
sociedade e da propria pratica pedagogica. Por conseguinte, o aluno passa
a desempenhar um papel mais ativo no processo de construcido do
conhecimento, sendo incentivado a buscar e selecionar informacbes de

forma auténoma, além de resolver problemas de maneira independente.
(Toledo, 2015, p. 26)

Nesse sentido, as tecnologias digitais oferecem novas possibilidades de
interacao, tanto no contexto escolar quanto fora dele, o que enriquece a experiéncia
educacional. Assim, € possivel afirmar que a insercdo das TDICs no ambiente
escolar é fundamental para promover uma educagdo mais contextualizada,
conectada com a realidade dos estudantes e alinhada as demandas do mundo

digital contemporédneo. Com isso, espera-se que os estudantes tenham uma
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experiéncia de aprendizagem efetiva, que ndo apenas os prepare academicamente,

mas os capacite profissionalmente.

2.5 Desafios na Implementagao das TDICs nas Escolas Publicas

Quando se trata da implementacédo de tecnologias nas escolas, a realidade
ainda é desafiadora, especialmente nas escolas publicas. A maior parte delas esta
distante de atingir um ambiente favoravel, caracterizado por laboratérios bem
equipados e acesso a uma internet de qualidade, essencial para a realizagcdo de
pesquisas eficazes (Morais et al., 2019).

De acordo com (Viana, 2004), vivemos em um século XX| onde as criancas
crescem em contato constante com as tecnologias disponiveis. Essa era da
informagdo é o resultado do avango das novas tecnologias, que armazenam
conhecimento e enormes volumes de informacdées de maneira pratica. Essas
inovagdes permitem o0 acesso a conteudos nao apenas textuais, mas também por
meio de imagens, sons e videos, ampliando, assim, as possibilidades de
aprendizagem.

Conforme (Moran, 2007) afirma que os professores sdo fundamentais para a
transformacao educacional. Os docentes possuem mais liberdade e opg¢des do que
muitas vezes se imagina. No entanto, a educagdo ndo avanga quando os
professores ndo estdo adequadamente preparados. Infelizmente, muitos comecam a
lecionar sem a formagado necessaria, especialmente em aspectos pedagogicos.
Embora conhegam o conteudo, enfrentam dificuldades em gerenciar a sala de aula,
ativar a participagdo de diferentes alunos e aplicar dinamicas que facilitem a
aprendizagem, além de utilizarem métodos de avaliagdo que vao além das
tradicionais provas (Moran, 2007).

Segundo (Freitas; Almeida, 2012) enfatizam que uma nova pratica
pedagogica deve demonstrar que a utilizacdo das (TICs) na escola precisa ser
interativa, e ndo apenas expositiva. Dessa forma, os alunos devem ser incentivados
a atuar sobre as tecnologias, interagindo, pesquisando, interpretando, refletindo e
construindo conhecimento. Essa abordagem vai muito além do mero uso das midias
para a simples transmissao de informacoes.

Entretanto, é importante ressaltar que existem barreiras estruturais e culturais
que dificultam a utilizacdo adequada dos recursos tecnolégicos. Em conformidade (

Valente; Almeida, 2016) apontam que esses obstaculos surgem tanto pela falta de
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equipamentos adequados quanto pela falta de comprometimento das instituicoes de

ensino. Segundo os autores, as novas tecnologias e suas inumeras possibilidades
geraram um desequilibrio na formagao dos docentes, especialmente para aqueles

que viveram a transi¢do entre as tecnologias antigas e as emergentes.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste topico, sera detalhada a metodologia empregada nesta pesquisa. Para
alcancgar o objetivo do estudo, optou-se pela andlise fatorial, que € uma técnica
estatistica amplamente aplicada em diversas areas do conhecimento, incluindo a
gestao, sendo um dos métodos mais utilizados no campo da administracdo (Rogers,
2022; Kirch et al., 2017). Além disso, foram utilizadas abordagens de natureza
quantitativa e descritiva. Segundo (Gil, 2022), a pesquisa quantitativa € definida pelo
uso de métodos matematicos e estatisticos para compreender e interpretar
fendbmenos. Esse tipo de pesquisa envolve a analise numérica dos dados, buscando
identificar causas, padrbes e relagbes entre diversas variaveis. Ainda segundo (Gil,
1994), a pesquisa descritiva deste tém com objetivo a descrigdo das caracteristicas
de determinada populagdo ou fendmeno ou o estabelecimento de relagdes entre as

variaveis.

3.1 Definicao de Escopo para a Pesquisa Bibliografica

Esta pesquisa teve como objetivo entender o uso das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo, utilizando a analise de dados educacionais para
compreender como essas tecnologias influenciam nas disciplinas do ensino e
aprendizado em instituigdes publicas de ensino médio. Para a realizacdo desta
pesquisa, foram escolhidas fontes bibliograficas, como livros, artigos cientificos,
dissertagdes e teses (Vergara, 2016). A escolha das obras analisadas foi feita com
base na relevancia para o tema, na qualidade académica das publicacdes e na
contribuicdo significativa para entender como as TDICs impactam o ambiente
educacional. Para isso, foram utilizadas fontes de dados cientificas reconhecidas,
como Web of Science, Scopus, Google Scholar, Brapci (Vergara, 2004). Nesse
sentido, a revisdo da literatura considerou autores renomados na area de educacao,

tecnologia e ciéncia da informagdo, como (Valentim, 2008), (Choo, 2006),
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(Davenport; Prusak, 2002), (Kenski, 2012), (Moran, 2015), (Bacich; Moran, 2018) e

(Tajra, 2014). Para tal fim, todos os trabalhos analisados foram publicados em
veiculos respeitados pela comunidade académica, 0 que assegura a qualidade e a

relevancia das informacgdes apresentadas.

3.2 Anadlise das variaveis de pesquisa a partir de dados quantitativos

O universo da pesquisa abrange estudantes de cinco instituicdes publicas de
ensino médio localizadas no municipio de Jaboatdo dos Guararapes no Estado de
pernambuco, sendo quatro do Governo Estadual, EREM Bernardo Vieira de Melo,
EREM Nestor Gomes de Moura, EREM Rodolfo Aureliano, EREM Vila Rica, e uma
do Governo Federal, Instituto Federal de Pernambuco (IFPE).

Para a realizacdo dessa pesquisa, a coleta de dados foi realizada por meio da
aplicagao de questionarios disponibilizados aos estudantes em Dezembro de 2023.
Foram aplicados dois questionarios com o total de 22 variaveis com perguntas
fechadas e 4 abertas. As perguntas do questionario foram organizadas da seguinte
maneira: perguntas sobre (i) os dados demograficos dos respondentes; (ii) o uso das
TDICs; (iii) a eficacia do uso dessas TDICs; e (iv) os desafios encontrados e as
sugestbes de melhoria que poderiam ser oferecidas para o uso das TDICs. Os
questionarios foram disponibilizados através do Google Forms' e o tempo estimado
de resposta foi de 10 a 15 minutos. Foram coletadas 172 respostas dos estudantes.

Para a descricao de seus aspectos principais, foram escolhidas variaveis que
indicassem a demografia dos participantes, incluindo faixa etaria e género, bem
como a série do ensino médio em que se encontram. Foram consideradas a
frequéncia com que utilizam dispositivos como computadores, tablets e smartphones
para fins educacionais, e 0 uso de diversas tecnologias digitais, como quadros
interativos e softwares educacionais. Também foram avaliadas as percepc¢des sobre
a utilizacdo dessas tecnologias nas disciplinas do ensino médio, os desafios
enfrentados durante seu uso e o nivel de satisfagdo dos alunos em relacédo a essa

pratica, conforme quadro 1.

' Questiondrio para os estudantes disponivel em: https:/tinyurl.com/2fkjnyk6
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Quadro 1: Questionamentos direcionados aos estudantes

1. Qual é a faixa etaria que melhor descreve a sua idade?

2. Qual é o seu género?

4. Em que série do ensino médio vocé esta?

5. Com que frequéncia vocé utiliza dispositivos como computadores, tablets ou smartphones
para fins educacionais (por exemplo, para fazer pesquisas, assistir aulas online, fazer tarefas,
etc.):

6. Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais abaixo listadas?
[Computadores ]

6. Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais abaixo listadas?
[Smartphones]

6. Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais abaixo listadas?
[Quadros interativos]

6. Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais abaixo listadas?
[Softwares educacionais]

6. Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais abaixo listadas?
[Aplicativos educacionais]

6. Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais abaixo listadas?
[Lousa digital]

6. Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais abaixo listadas?
[Projetores]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Matematica]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Biologia]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Lingua Portuguesa]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Historia]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Geografia]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Inglés]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Filosofia]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Sociologia]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Artes]

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Fisica]
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7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas nas
disciplinas listadas abaixo? [Quimica]

8. O uso de tecnologias digitais nas aulas ajudam a melhorar o seu aprendizado?

10. Vocé ja encontrou desafios ou problemas ao utilizar tecnologias digitais nas disciplinas
do ensino médio?

13. Em uma escala de 1 a 5, onde 1 é "muito insatisfeito” e 5 é "muito satisfeito”, qual é o seu
nivel de satisfagdao com o uso de tecnologias digitais em suas aulas no ensino médio?

Fonte: a autora, 2024

Para melhor delineamento do questionario, foi realizado um pré-teste com 10
estudantes, durante o periodo de novembro de 2023. Em seguida, foram feitas as
correcdes e aprimoramentos necessarios para a realizagao da pesquisa final.

Como critério de dimensdo da amostra foi utilizado a regra de (Gorsuch,
1983) que defende um quantitativo de cinco participantes por variaveis do
questionario. Uma vez que houve 172 respondentes, o coeficiente foi de 7,9,
atendendo ao critério apontado.

Na analise da fidedignidade foi utilizado o programa estatistico “SPSS 207,
para calcular o alfa de Cronbach, pois este € o método mais utilizado nas ciéncias
sociais (Maroco; Garcia; Marques, 2006). Este calculo tem como proposta verificar a
consisténcia interna do questionario aplicado. O valor obtido de Alfa foi 0,90,
conforme Tabela 1, encontrando-se dentro do intervalo sugerido na Tabela 2, o que
permite concluir que o questionario possui a confiabilidade apropriada para

desenvolvimento da pesquisa.

Tabela 1: Analise de confiabilidade - Alfa de Cronbach

Analise de confiabilidade - Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach M2 de ltens

0,90 24

Fonte: Dados coletados, 2021.

O resultado do Alfa de Cronbach foi classificado de acordo com os critérios

sugeridos na Tabela 2, proposta por (Peterson, 1994).
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Tabela 2: Critérios de recomendacao de confiabilidade

Autor Condicao o considerado
aceitavel
Davis (1964) Previsdo individual Acima de 0.75
Previsdo para grupos de 0.5
25-50
Previsdo para grupos acima Abaixo de 0.5
de 50
Kaplan & Sacuzzo (1982) | Investigacdo basica 0.7-0.8
Investigacao aplicada 0.95
Murphy & Davidsholder | Nivel inaceitavel Abaixo de 0.6
(1988)
Baixo nivel 0.7
Nivel moderada a alto 0.8-0.9
Nivel elevado Acima de 0.9
Nunnally (1978) Investigacao preliminar 0.7
Investigacao basica 0.8
Investigacao aplicada 0.9-0.95

Fonte: Adaptado de Peterson (1994)

Entdo, seguiu-se a analise dos dados em duas etapas.

a) Analise descritiva
Primeiramente, foi realizada uma anadlise descritiva das variaveis
pesquisadas, com o objetivo de identificar a frequéncia do uso das TDICs nas
disciplinas basicas do ensino médio, conforme apontado no primeiro objetivo
especifico. De acordo com (Vergara, 2005), uma pesquisa descritiva tem o objetivo
de apresentar as caracteristicas de uma determinada populagdo ou aparéncia, sem
necessariamente buscar explicacbes para o que descreve, embora forneca uma
base para futuras analises explicativas. Da mesma forma, (Gil, 2007) destaca que o
objetivo principal desse tipo de pesquisa é descrever as particularidades de um
grupo ou caracteristicas especificas, ou até mesmo estabelecer relagbes entre
variaveis. Uma caracteristica da pesquisa descritiva € o uso de métodos
padronizados para a coleta de dados, como questionarios e observacao sistematica,
garantindo maior precisao na analise das informacgdes coletadas.
b) Analise Fatorial
Em seguida, uma analise fatorial exploratoria foi utilizada para analisar os

elementos que influenciam o uso das TDICs nas disciplinas basicas do ensino



31
médio, conforme segundo objetivo especifico. Este é um método estatistico

multivariado cujo objetivo é agrupar variaveis aleatérias em grupos formados por
variaveis correlacionadas. Uma vez formados, estes grupos constituem fatores.

Por meio desta técnica é possivel analisar as correlagdes entre as variaveis,
agrupa-las em um conjunto de fatores e determinar o grau em que cada variavel
estd ligada ao fator. E com isso, pode-se observar a existéncia de padrbes
subjacentes, permitindo um melhor entendimento da estrutura de dados (Carvalho,
2013). Para tanto, utilizou-se o software SPSS 2.0. No final foram discutidos os
resultados em relagcdo ao referencial teérico, bem como tecidas as consideracdes

finais.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

4.1 Analise Descritiva das Variaveis

Grafico 1 - Dados demograficos dos estudantes faixa etaria

@ Menos de 15 anos
® 15-16 anos
17-18 anos
@ 19-20 anos
@ Mais de 20 anos

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.
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No grafico 1, observa-se que a maior parte dos respondentes esta na faixa

etaria entre 15 e 18 anos.

Grafico 2 - Dados demograficos dos estudantes: (b) género

@ Feminino
45,9% @® Masculino

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No Grafico 2, observa-se que a maioria dos estudantes se identifica com o

sexo feminino.

Grafico 3 - Dados demograficos dos estudantes: série

® 12 Série
® 22 Série
@ 32 Série

46,5%

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.
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Ja no gréfico 3, tem-se que a maioria dos estudantes estava matriculada na

12 série do Ensino Médio.

Grafico 4 - Frequéncia de uso das TDICs pelos estudantes.

@ Diariamente

@ Semanalmente
Mensalmente

@ Raramente

@ Nunca

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

O gréafico 4 representa as respostas a pergunta "Com que frequéncia vocé
utiliza dispositivos como computadores, tablets ou smartphones para fins
educacionais (por exemplo, para fazer pesquisas, assistir aulas online, fazer
tarefas, etc.)?". Como pode-se perceber, a maioria dos estudantes respondeu que

utiliza as TDICs diariamente.

Quando perguntados sobre a frequéncia de uso individual das TDICs, os
estudantes responderam que as TDIC mais utilizadas por eles sao os smartphones,
computadores e projetores. J& as menos utilizadas pelos estudantes séo as lousas
digitais e os quadros interativos, como evidenciam os dados apresentados nas

figuras a seguir:
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Grafico 5 - Frequéncia da utilizagcao de Computadores.

a0

40

30

20

10

Eventualmente Freguentemente Munca Raramente Muito frequente

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

O grafico 5, a utilizagdo de computadores nas disciplinas basicas do ensino
meédio revela que apenas 33,7% dos alunos fazem uso dessas ferramentas com
frequéncia ou com muita frequéncia. Em contrapartida, uma maioria de 51,6%
afrma que nunca ou raramente tem acesso aos computadores. Ja, 17,7%
expressa que o uso ocorre eventualmente, mesmo com a disponibilidade desta

ferramenta, a sua aplicagao nas aulas n&o é habitual.

Grafico 6 - Frequéncia da utilizacao de Smartphone.
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74

50

25

Eventualments  Muito frequente Raramente  Frequentemente Munca

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.
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No grafico 6, o uso de smartphones nas disciplinas basicas do ensino
médio, 69,8% dos alunos utilizam esses dispositivos com frequéncia ou com muita
frequéncia, o que evidencia uma forte presengca de smartphones no ambiente
escolar. No entanto, 10,5% dos estudantes afirmaram que nunca ou raramente
usam os smartphones durante as aulas. Por outro lado, 19,8% mencionam que o
uso acontece ocasionalmente, mostrando que, apesar do alto percentual de

utilizagdo, nem os alunos tém acesso a esses dispositivos integralmente.

Grafico 7- Frequéncia da utilizagao de Quadros Interativos.
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50

25

Munca Eventualmente Raramente Frequentemente

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 7, nota-se que a utilizacdo de Quadros Interativos nas disciplinas
basicas € bastante baixa. Apenas 8,1% dos alunos usam essa tecnologia com
frequéncia. Em contrapartida, a grande maioria, 79,1%, afirma que nunca ou
raramente utilizou. Além disso, 12,8% mencionam que O uso acontece

eventualmente, que a tecnologia nas aulas é bastante limitada.
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Grafico 8 - Frequéncia da utilizagao de Software Educacionais.

]

40

20

Raramente Frequentemente Munca Eventualmente  Muito frequente

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No gréafico 8, observa-se que o uso de softwares educacionais é pouco
frequente, com apenas 17,5% dos alunos que utilizam essas ferramentas de
forma regular. Em comparacéao a 62,8%, que afirma nunca ou raramente fazer uso
desses softwares. Por outro lado, 19,8% afirmaram que o uso é eventual, o que
aponta para a presenca desses softwares educacionais, mas ainda nao sao

aplicados de maneira consistente no ambiente escolar.

Grafico 9 - Frequéncia da utilizagao de Aplicativos Educacionais.

50

40

30

20

10

Raramente Eventualmente Muneca Frequentemente  Muito frequente

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.
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No grafico 9, constata-se que o uso de Aplicativos Educacionais, é pouco
frequente, apenas 22,1% dos alunos utilizam . Por outro lado, o percentual maior,
se destaca com 51,2%, que afirmam nunca ou raramente empregam esses
aplicativos nas aulas. No entanto, 26,7% mostra que, embora disponiveis, o0s

aplicativos educacionais sdo utilizados eventualmente.

Grafico 10 - Frequéncia da utilizacdo de Lousa Digital.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 10, percebe-se a baixa adesao ao uso da Lousa Digital em sala de
aula, com apenas 1,7% dos estudantes fazendo uso frequente dessa tecnologia. Em
contraste, 87,2% dos alunos afirmam que nunca ou raramente utilizam a Lousa
Digital, evidenciando a falta de acesso a essa ferramenta. Além disso, 11,0%
relataram usa-la eventualmente, indicando que, embora disponivel, a Lousa Digital

ainda ndo esta completamente integrada ao processo de ensino.
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Grafico 11 - Frequéncia da utilizagao de Projetores.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 11, o uso de projetores nas disciplinas, revela que 24,4% dos
alunos utilizam essa tecnologia com frequéncia. Por outro lado, 50,6% dos
estudantes afirmam que nunca ou raramente fazem uso dos projetores, o que
mostra que metade deles ndo tem acesso a esses equipamentos. Contudo, 25,0%
mencionam que utilizam os projetores eventualmente, mesmo que disponiveis, a
aplicabilidade dessa tecnologia no processo educativo ainda é circunstancial.

Quando perguntados sobre a frequéncia de uso das TDICs nas disciplinas
propedéuticas que estdo cursando, os estudantes responderam que Quimica, Fisica
e Geografia sdo as disciplinas que utilizam mais frequentemente as TDICs. Ja as
que utilizam menos frequentemente sdo as disciplinas de Artes, Sociologia e

Histéria. Como mostra as Figuras abaixo:



39
Grafico 12 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes na

disciplina de Matematica.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 12, observa-se que 40,1% dos alunos utilizam as TDICs nas
aulas de Matematica, mostrando uma boa integracdo dessas tecnologias. No
entanto, 35,4% indicam falta de acesso ou pouca integracdo das TDICs na
disciplina. Por sua vez , 24,4% afirmam que o uso das tecnologias ocorre de forma

irregular, o que nao é suficiente para influenciar no aprendizado mais efetivo.

Grafico 13 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes na

disciplina de Biologia.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.
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No grafico 13, disciplina de Biologia, 38,4% dos alunos faz o uso frequente
das TDICs. Em contrapartida, 39,9%, percentual maior dos estudantes afirmam ter
ou pouco contato com essas ferramentas durante as aulas. Ainda, 26,7% dos
alunos mencionam que o uso das TDICs é ocasional, indicando que, embora
presentes, as tecnologias ndo sdo utilizadas de forma continua no ensino da

disciplina.

Grafico 14 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes nas

disciplina de Portugués
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 13, entende-se que 43,6% dos alunos utilizam frequentemente
TDICs nas aulas de Portugués, revelando uma boa inser¢céo dessas tecnologias
no ensino. Entretanto, 32,5% apontam que raramente ou nunca fazem uso dessas
ferramentas, mostrando que ha uma parte dos alunos sem acesso ou contato.
Enquanto isso, 23,8% dos alunos revela que o uso dessas tecnologias ocorre de
maneira eventual, embora presentes, ndo sado aplicadas de forma regular no

ensino da disciplina.
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Grafico 15 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos

estudantes nas disciplina Histéria

50

40

30

20

10

Eventualmente Frequentemente Raramente Muito frequente Munca

Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 15, observa-se que 34% dos estudantes afirmam utilizar as
TDICs na disciplina de Histéria, o que indica uma boa integracdo dessas
ferramentas no ensino. Por outro lado, 32,5% dizem que nunca ou relataram ter
acesso a essas tecnologias, apontando que muitos alunos ainda nao se
beneficiam delas durante as aulas. Enquanto 17,4% mencionam que o uso ocorre
de forma eventual, referindo que, apesar da disponibilidade das ferramentas, a

sua aplicagédo nao é regular.
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Grafico 16 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes nas

disciplina Geografia
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 16, verifica-se que 49% dos estudantes afirmam utilizar essas
ferramentas com ou com muita frequéncia, o que revela uma boa integragdo das
tecnologias na disciplina. Por outro lado, 29,6% relatam que nunca tém acesso a
essas ferramentas, o que mostra que uma parte dos alunos ainda néo se beneficia
delas durante as aulas. Em contrapartida, 20,9% mencionam que o uso ocorre de

forma ocasional.
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Grafico 17 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes nas

disciplina Inglés
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 17, constata-se que 43,6%, percentual maior dos alunos
afirmaram utilizar as TDICs na disciplina de Inglés com frequéncia ou com muita
frequéncia. No entanto, 34,8% dizem que nunca ou relataram ter acesso a essas
ferramentas. Ainda, 21,5% mencionam que o uso ocorre eventualmente, mostra
que, apesar da disponibilidade das tecnologias, a sua aplicagdo néao é feita de

maneira continua.
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Grafico 18 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes nas

disciplina de Filosofia
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 18, observa-se que 46,5% dos alunos, a maioria, utilizam com
frequéncia ou muita frequéncia, as TDICs na disciplina de Filosofia. Por outro lado,
33,1% afirmam que nunca tiveram acesso a essas ferramentas. Enquanto, 20,3%
indicam que o uso ocorre de eventualmente, evidenciando que, embora as

tecnologias estejam a disposi¢do, a sua aplicabilidade é feita esporadicamente.

Grafico 19 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes nas

disciplina de Sociologia
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.



45

No grafico 19, disciplina de Sociologia, percebe-se o maior percentual de
48,2%, evidenciando que os alunos nunca ou relataram ter acesso a essas
tecnologias. Ja 31,4% dos estudantes relataram usar com frequéncia ou com
muita frequéncia. No entanto, 15% mencionam que o uso acontece

eventualmente.

Grafico 20 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes nas

disciplinas de Artes.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No grafico 20, referente a disciplina de Artes, observa-se o menor
percentual de uso das TDICs em comparacao as outras disciplinas. Evidenciando
que apenas 27,4% dos alunos utilizam essas ferramentas com frequéncia ou com
muita frequéncia. Em contraste com 53,1%, que afirmam nunca ter relatado ter
pouco acesso a essas tecnologias. Por outro lado, 14,5% mencionaram fazer uso

eventualmente.
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Grafico 21 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes nas

disciplinas de Fisica.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

No gréafico 21, referente a disciplina de Fisica, observa-se que 51,7% dos
alunos utilizam as TDICs com frequéncia ou com muita frequéncia. Esse
percentual apresenta boa aplicacdo das tecnologias no ensino dessa area. No
entanto, 29,6% dos estudantes afirmaram que nunca o relataram terem acesso a
essas ferramentas .Enquanto 18,6% dos alunos afirmaram que o uso das
tecnologias ocorre eventualmente, isso demonstra que, mesmo com a presencga

delas, sua utilizagao n&o é constante.

Grafico 22 - Frequéncia com que as TDICs sao utilizadas pelos estudantes nas

disciplina de Quimica.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.
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No grafico 22, referente a disciplina de Quimica, revela que 53% dos
alunos utilizam essas ferramentas com frequéncia ou com muita frequéncia. Esse
percentual mostra que as tecnologias estdo bem integradas ao ensino dessa
disciplina. Em contrapartida, 26,6% dos estudantes afirmam que nunca ou
raramente tém acesso a essas ferramentas. Ja, 20,9% mencionam que 0 uso
ocorre eventualmente, o que demonstra as presengas das tecnologias, porém, a

sua aplicagao nao é constante.

Quando perguntados se eles acham que "O uso de tecnologias digitais nas
aulas ajudam a melhorar o seu aprendizado?", a maioria dos estudantes (95.3%)
respondeu que "Sim", conforme podemos observar no Grafico 23. Para esta
pergunta, os estudantes foram solicitados a justificarem as suas respostas. Eles
deram como justificativa principal que as TDICs auxiliam-nos nas atividades de
aprendizado das disciplinas, funcionando como um complemento a sala de aula,
ajudando-os a tirar duvidas sobre determinados assuntos, a entender tais assuntos
melhor ou a se aprofundar no conhecimento adquirido em sala de aula, por meio de

materiais didaticos adicionais, tais como video aulas ou slides.

Grafico 23 - Opiniao dos estudantes sobre se as TDICs auxiliam no

aprendizado.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

Quando perguntados se ja tinham encontrado desafios ou problemas ao
utilizar tecnologias digitais nas disciplinas do ensino meédio, um pouco mais da

metade (50.6%) dos estudantes respondeu que "Sim", conforme podemos verificar
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no Grafico 24. Os principais desafios ou problemas citados foram a falta de internet,

falta de conexao, problemas com dispositivos antigos e dificuldades de uso das
TDICs.

Grafico 24 - Desafios ou problemas na utilizagao das TDICs.
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Fonte: Dados da pesquisa, 2023.

Por fim, quando questionados sobre quais seriam as sugestbes dos
estudantes para tornar o uso das TDICs mais eficazes em sala de aula, os
estudantes responderam que era necessario melhoria na infraestrutura escolar,
colocando internet de melhor qualidade nas escolas e equipando-as com
equipamentos, tais como computadores e tablets. Eles também citaram que
gostariam que a utilizagdo das TDICs fosse ampliada, incorporando o seu uso para
as atividades de ensino e de aprendizado das disciplinas dentro e fora de sala de

aula.

4.2 Analise Fatorial das Variaveis

Esta analise se debrugou sobre a analise dos elementos significativos que
influenciam o uso das TDICs nas disciplinas basicas do ensino médio, a partir de
uma contextualizagdo acerca dos elementos de tecnologia, sua frequéncia de uso,
mostrando como elas se relacionam e se comportam dentro dos fatores de
importancia. Antes de realizar a analise fatorial exploratoria, foi necessario observar
se os dados coletados atendiam a alguns critérios.

Seguindo a recomendagéao de (Hair et al., 2006), as correlagdes com valores

abaixo de 0,40 foram excluidas da analise. O valor do KMO da amostra é de 0,873,
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superior ao patamar critico de 0,60. Da mesma forma, o teste BTS ¢é

estatisticamente significante (p<0,000). Em ambos os casos, os testes sugerem que

os dados sao adequados a analise fatorial.

Quadro 2: KMO e Teste de Bartlett

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling ,873
Adequacy (KMO).
Bartlett's Test of Approx. 1903,96

Sphericity (BTS) Chi-Square

df
171

Sig.
,000

Fonte: Hair et al., 2006.

O critério de Kaiser sugere que deve-se extrair cinco fatores: o primeiro
apresenta um autovalor de 7,33, carregando cerca de 38,57% da variancia. O
segundo fator apresenta autovalor de 2,33, carregando cerca de 12,27% da
variancia. O terceiro fator com autovalor de 1,46 e carregando 7,70% da variancia. O
quarto fator com 1,06, carregando 5,58% da variancia. O quinto fator com autovalor
de 1,02, carregando 5,36% da varidncia. Em conjunto, esses fatores explicam
69,46% da variancia das variaveis originais, sendo um resultado expressivo. Hair et

al (2006) sugerem que a extragao deve captar, pelo menos, 60% da variancia.



Quadro 3: Total variancia acumulada

50

Rotation Sums of Squared

Component Initial Eigenvalues Loadings

% Acumulad % Acumulad

Total Variancia 0 % Total Variancia 0 %
1 7,33 38,57 38,57 6,31 33,22 33,22
2 2,33 12,27 50,84 2,69 14,16 47,39
3 1,46 7,70 58,54 1,66 8,76 56,15
4 1,06 5,57 64,11 1,36 7,19 63,34
5 1,02 5,35 69,46 1,16 6,12 69,46
19 ,125 ,656 100,00

Fonte: Dados coletados, 2023.

De acordo com (Schawb, 2007), as comunalidades representam a proporgao

da varidncia para cada variavel incluida na analise que € explicada pelos

componentes extraidos. Para os propositos do estudo, comunalidades acima de 0,4

foram aceitas (Figueiredo Filho; Silva Junior, 2010).
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Quadro 4: Comunalidades

Communalities

Initial | Extraction
2. Qual é o seu género? 1,000 ,802
5. Com que frequéncia vocé utiliza dispositivos como computadores, tablets ou
smartphones para fins educacionais (por exemplo, para fazer pesquisas, assistir aulas 1,000 419
online, fazer tarefas, etc.):
6. Computador - Frequéncia uso 1,000 ,683
6. Quadros interativos - Frequéncia uso 1,000 ,768
6. Softwares educacionais - Frequéncia uso 1,000 , 783
6. Aplicativos educacionais - Frequéncia uso 1,000 ,738
6. Lousa digital - Frequéncia uso 1,000 , 755
6. Projetores - Frequéncia uso 1,000 ,489
7. Frequéncia Matematica 1,000 ,628
7. Frequéncia Biologia 1,000 J77
7. Frequéncia Lingua Portuguesa 1,000 ,602
7. Frequéncia Historia 1,000 ,673
7. Frequéncia Geografia 1,000 ,795
7. Frequéncia Inglés 1,000 ,622
7. Frequéncia Filosofia 1,000 , 798
7. Frequéncia Sociologia 1,000 ,642
7. Frequéncia Fisica 1,000 770
7. Frequéncia Quimica 1,000 , 785
10. Vocé ja encontrou desafios ou problemas ao utilizar tecnologias digitais nas 1.000 669
disciplinas do ensino médio? ’ ’

Fonte: Dados coletados, 2023.

Em seguida, foram analisadas as cargas fatoriais de cada variavel em relagao
aos componentes extraidos. O objetivo foi identificar as variaveis que apresentam
elevadas cargas fatoriais em ambos os componentes, ndo devendo passar de 0,40,
segundo (Hair et al., 2006). As variaveis que nao respeitaram este requisito foram
excluidas e a analise realizada novamente. Ao final chegou-se aos seguintes

numeros e dois fatores extraidos, conforme observado no quadro 5.
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Quadro 5: Matriz dos componentes de rotagao

Rotated Component Matrix

Componente
1 2 3 4 5
2. Qual é o seu género? ,888
5. Com que frequéncia vocé utiliza dispositivos como
computadores, tablets ou smartphones para fins educacionais (por 465
exemplo, para fazer pesquisas, assistir aulas online, fazer tarefas, ’
etc.):
6. Computador - Frequéncia uso ,676
6. Quadros interativos - Frequéncia uso ,829
6. Softwares educacionais - Frequéncia uso ,845
6. Aplicativos educacionais - Frequéncia uso 778
6. Lousa digital - Frequéncia uso ,844
6. Projetores - Frequéncia uso ,591
7. Frequéncia Matematica 772
7. Frequéncia Biologia ,862
7. Frequéncia Lingua Portuguesa , 751
7. Frequéncia Historia , 707
7. Frequéncia Geografia ,829
7. Frequéncia Inglés 778
7. Frequéncia Filosofia ,796
7. Frequéncia Sociologia ,634
7. Frequéncia Fisica 775
7. Frequéncia Quimica , 761
10. Vocé ja encontrou desafios ou problemas ao utilizar
. o L . o -,799
tecnologias digitais nas disciplinas do ensino médio?

Fonte: Dados coletados, 2023.

4.2.1 Primeira dimensao: Uso dos dispositivos moveis

O primeiro componente identificado na analise fatorial refere-se a frequéncia
de utilizacdo de dispositivos mdveis para fins educacionais, que atingiu o maior
percentual, 33,22%. Esse dado evidencia que o uso dessas tecnologias esta
diretamente associado ao processo de ensino e aprendizagem nas disciplinas,
funcionando como ferramentas essenciais para a aquisicdo de conhecimento e
realizacdo de atividades. De acordo com (Moran, 1997), a maneira de ensinar e
aprender pode ser beneficiada por essas tecnologias, quando aplicadas com uma
finalidade pedagdgica. Dada a sua presenga no cotidiano escolar, torna-se
fundamental analisar e refletir sobre a aplicacdo adequada dessas ferramentas no
ambiente escolar.

Observou-se que o uso das TDICs revela-se fundamental em qualquer

disciplina, e quando bem direcionado, traz contribuigdes ao processo de ensino e
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aprendizagem. No entanto, para que essa implementacdo seja eficaz, é

imprescindivel que o professor esteja devidamente capacitado para utilizar tais
recursos, como ressalta (Souza, 2022). A capacitacdo docente se mostra
fundamental para que as TDICs sejam apropriadas de maneira eficiente, de forma a
promover a aprendizagem e o desenvolvimento dos alunos.

Diversos estudos recentes (Cho Kim, 2019; Wang et al., 2020) destacam os
beneficios das tecnologias digitais para a educacéao, evidenciando que elas podem
n&o so facilitar a aprendizagem dos alunos, mas também estimular o engajamento e

aumentar a motivacao para o estudo.

4.2.2 Segunda dimensao: Frequéncia de uso dos equipamentos
tecnolégicos.

O segundo componente, que representa 14,16% da variancia, refere-se ao
uso de equipamentos tecnoldgicos. Essa porcentagem reflete a frequéncia de
utilizacdo desses recursos, destacando-se entre os mais comuns o uso de
computadores, softwares educacionais, aplicativos e projetores.

De acordo com (Santos; Beato; Aragao, 2010), a aprendizagem mediada pelo
computador oferece oportunidades de interacdo comunicativa e reflexdes sobre o
uso da linguagem na contemporaneidade e, consequentemente, do processo de
aprendizagem a partir da constituicdo de um conhecimento colaborativo.

Para (Kenski, 2013, p. 96), “é necessario que o professor compreenda o que
pretende desenvolver e o que ele espera que os alunos aprendam”. Os aplicativos
educacionais, por sua vez, sao softwares desenvolvidos com o objetivo de otimizar e
facilitar o processo de ensino e aprendizagem, € uma agao planejada pelo professor
como estratégia pedagogica, visando contribuir para as atividades curriculares.

Ja em relagéo ao projetor, de acordo com (Alecrim, 2007) citado por (Silva,
2013, p.10): “é um projetor de video que permite a exibigdo da tela do computador
(ou outro dispositivo) de maneira ampliada numa parede ou em um teldo apropriado.
Ele permite que todos os presentes no ambiente, possam assistir apresentagdes de
slides, sequéncias de fotos, videos etc”. Essa ferramenta ndo é apenas um recurso
tecnolégico, € mais uma maneira eficiente de exibir informagdes de forma clara e
organizada, ajudando a manter a atengao dos alunos promovendo uma interagao

mais dinamica.
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Por tanto, é primordial destacar que os recursos tecnoldgicos ndo podem

substituir o papel do professor, como enfatiza (Silva, 2013, p.11): “a inser¢ao das
tecnologias na sala de aula nao substitui o professor, muito pelo contrario, ampliou
as possibilidades da pratica educativa desse profissional.” Esses instrumentos

precisam da mediac&o do professor na interagao entre tecnologia e aluno.

4.2.3 Terceira dimensao: Frequéncia de uso do Quadro Interativo e
Lousa Digital

O terceiro componente esta relacionado ao uso do quadro interativo e da
lousa digital, apresentando uma varidncia de 8,76%, o que pode indicar uma
utilizacado limitada dessas ferramentas pelos alunos nas atividades educacionais.
Isso pode ser consequéncia da falta de disponibilidade dessas tecnologias nas
escolas.

Conforme (Vicente; Meldo, 2009), o alto investimento necessario para a
implementagao do quadro interativo, que envolve tanto o projetor de video quanto o
computador, esta diretamente relacionado ao custo-beneficio que essa tecnologia
pode proporcionar a escola.

Em concordancia (Silva; Torres, 2009) explicam que o quadro interativo
oferece um alto nivel de interatividade, permitindo que os usuarios realizem
anotacgdes e manipulem objetos diretamente em sua superficie sensivel ao toque.
Essa funcionalidade facilita a colaboragdo em tempo real, além de permitir o
salvamento e o compartiihamento de conteudo, o que contribui significativamente
para o processo de ensino.

Ao tratar da lousa digital sob o ponto de vista da cultura audiovisual, a define
como um recurso didatico-pedagodgico que pode aprimorar a criacdo de aulas
dindmicas, proporcionando uma aprendizagem mais participativa para os alunos
(Amaral, 2007).

Segundo (Nakashima, 2009), essas ferramentas exigem, no entanto, uma
mudancga cultural entre os professores. Diante dessa afirmagao, percebe-se que as
TDICs tém grande potencial para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem e
aumentar a participagao dos alunos. Entretanto, os custos elevados de aquisicéo e
manutencdo, bem como a necessidade de capacitagao dos professores para o uso

eficaz dessas tecnologias, ainda representam desafios.
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4.1.4 Quarta dimensao: Desafios ou problemas ao utilizar tecnologias digitais nas
disciplinas do ensino médio

O quarto componente esta relacionado aos desafios enfrentados no uso das
tecnologias digitais nas disciplinas do ensino médio, apresentando uma variagao de
7,19%. Vale destacar que esse componente apresenta uma correlacdo negativa,
sugerindo que os alunos nao identificam ou nao percebem dificuldades na utilizagao
das TDICs no processo de ensino-aprendizagem.

Observa-se um aspecto importante a ser considerado é que os alunos,
possivelmente, ndo foram incentivados a desenvolver uma reflexdo critica acerca
das tecnologias que utilizam. Essa falta de estimulo pode resultar na incapacidade
de perceber os desafios e dificuldades subjacentes. (Souza; Souza, 2010) ainda
afirmam que, a medida que os alunos passam a utilizar esses recursos, suas mentes
se abrem para a absor¢cao de novos conceitos, agora em uma amplitude maior do
que a comunidade em que vivem.

Nesse sentido, as instituicdes educacionais tém a responsabilidade de
preparar os alunos para utilizar essas tecnologias e desenvolver uma educagao que
0s capacite a entender e se adaptar a essas novas realidades. Ao considerar esses
aspectos, fica evidente a necessidade de promover a reflexao critica do uso das
TDICs, a fim de garantir que os alunos n&o apenas usufruem dos beneficios
tecnolégicos, mas também estejam cientes dos possiveis desafios e limitagdes

inerentes a esse processo.

4.1.5 Quinta dimenséao: Género

O quinto componente nesta dimensdo, relaciona-se ao género, apresentando
a menor variancia da fatorial, correspondente a 6,12%. A influéncia do género no
uso das tecnologias pode ser analisada a partir de diferentes perspectivas. Estudos
mostram que as meninas e 0s meninos utilizam as tecnologias de maneiras
distintas, representando influéncias culturais e sociais.

Ainda de acordo com (Souza; Souza, 2010), a introdugédo das tecnologias na
sala de aula ndo deve ser vista apenas como uma ferramenta pedagdgica, mas
como um meio de promover a inclusdao e o acesso equitativo ao conhecimento.
Enfatizam que a desigualdade de género no uso das tecnologias pode ser um
obstaculo, retrata esteredtipos que ainda persistem nas praticas educacionais. As

meninas, em particular,enfrentam barreiras culturais que podem limitar seu
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engajamento no uso das TDICs, o que impacta diretamente seu desempenho

académico e seu interesse em areas como programacao e tecnologia.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Neste trabalho analisamos o uso das Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacéo (TDICs) nas disciplinas basicas do Ensino Médio em escolas publicas,
buscando compreender sua influéncia no processo de ensino e aprendizagem. Para
atingir esse objetivo, foi realizado um questionario que foi disponibilizado para os
alunos responderem sobre o tema da pesquisa, a estudantes de cinco instituicoes
publicas de ensino médio do municipio de Jaboatdo dos Guararapes-pe, no Estado
de Pernambuco. Participaram da pesquisa 172 estudantes dessas instituicdes:
EREM Bernardo Vieira de Melo, EREM Nestor Gomes de Moura, EREM Rodolfo
Aureliano, EREM Vila Rica, e uma do Governo Federal, Instituto Federal de
Pernambuco (IFPE).

Por meio da analise fatorial, foram identificadas cinco dimensoes

importantes: o uso dessas tecnologias em relagdo as disciplinas, a frequéncia de
utilizagcdo de equipamentos tecnoldgicos, o uso da lousa digital e quadro interativo,
os desafios na implementacéo das TDICs e a influéncia do género.

Observa-se que, ao se referir a frequéncia de uso das TDICs em sala de
aula, esta se relaciona diretamente ao processo de ensino e aprendizagem dentro
disciplinas, sendo ferramentas essenciais para a constru¢do do conhecimento e o
desenvolvimento das atividades pedagodgicas.

Quanto a presencga dessas tecnologias em sala de aula, destacou-se o uso de
ferramentas como dispositivo moveis, computadores, softwares, aplicativos
educacionais e projetos, que sao frequentemente empregados no ambiente escolar.
Entretanto, quando se trata do uso de quadros interativos e lousas digitais,
constatou-se que seu uso ainda é bastante limitado nas escolas, isso pode ser
explicado pelo alto custo envolvido na aquisicdo e manutencido desses
equipamentos, que nem sempre estdo ao alcance das instituicbes publicas de
ensino.

Outro fator importante observado, embora os alunos reconhegam os

beneficios que essas tecnologias podem trazer para o aprendizado, muitos n&o
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percebem ou refletem sobre as dificuldades que estdo associadas ao seu uso.

Quando os alunos nao séo incentivados a pensar criticamente sobre a utilizagdo das
TDICs, correm o risco de se tornarem consumidores passivos de tecnologia,
utilizando-a sem uma compreensao plena de suas potencialidades e limitagdes. Isso
pode levar a um uso superficial, em que as ferramentas sdo empregadas apenas por
habito ou conveniéncia.

Ja em relagdo a influéncia do género, mostrou uma pequena, mas
significativa diferenca nas percepgdes e no uso das TDICs. E importante destacar
esse cenario, pois nos ultimos anos, tem sido apresentado um movimento crescente
em direcdo a inclusao de tecnologia das mulheres nas areas de ciéncia, engenharia,
engenharia e matematica. E relevante considerar como as experiéncias e o0s
desafios enfrentados por meninos e meninas podem ser diferentes. Por exemplo,
pode haver esteredtipos de género que influenciam as oportunidades de
aprendizado em tecnologia, afetando a confianga e a motivagdo dos estudantes do
sexo masculino e feminino de maneiras distintas. Por isso, deve-se investigar outras
variaveis, como o ambiente familiar, a escolarizacdo anterior e o acesso a
dispositivos tecnolégicos fora da escola.

Também foi possivel identificar um paradoxo importante: enquanto os alunos
estdo prontos e interessados em integrar as TDICs em seu aprendizado, as
condigbes nas quais esse aprendizado acontece muitas vezes nao acompanham
essa disposicdo. Visao essa, que é contrastada pelas dificuldades enfrentadas
quando as instituicbes ndo oferecem uma infraestrutura adequada para o uso eficaz
das TDICs, como a falta de computadores, internet de qualidade e outros
equipamentos necessarios, o que limita a capacidade dos alunos e professores no
uso eficaz e efetivo das TIDCs.

Com a realizagdo dessa pesquisa, foi possivel observar que a integragao das
TDICs nas escolas publicas do Ensino Médio exige um esforgo conjunto,
educadores, gestores escolares e responsaveis pelas formulagdes de politicas
educacionais, para que inclua a formacao continua de educadores e investimentos
em infraestrutura tecnoldgica. Essa abordagem integrada permitird que todos os
alunos, independentemente de sua origem ou contexto, tenham a oportunidade de
se beneficiarem plenamente das possibilidades que as TDICs oferecem no processo

educacional.
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A principal dificuldade enfrentada para a realizacdo desse estudo, foi o tempo

necessario para a coleta das respostas. Muitos alunos nao tiveram acesso a internet
para preencher o formulario, o que os levaram a adiar a resposta, e nem todos
matriculados conseguiram responder o questionario posteriormente.

Algumas limitacbes para esse estudo foram identificadas; a amostra foi
composta principalmente por alunos de apenas cinco escolas publicas, o que pode
nao refletir a realidade de todas as instituicbes de ensino do pais. Além disso, a
pesquisa focou principalmente no ponto de vista dos alunos, sem considerar a
opinido dos educadores.

Na perspectiva de trabalhos futuros, sugere-se uma investigagdo mais
aprofundada dos aspectos envolvidos neste estudo, ampliando o numero de
participantes, principalmente de professores, além de realizar a analise

individualmente de cada instituicdo de ensino para obter resultados mais precisos.
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APENDICE A - QUESTIONARIO: O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMAGAO E COMUNICAGAO (TDIC) NAS DISCIPLINAS DO ENSINO MEDIO

Secao1de?7

Este formulario faz parte de um estudo de pesquisa académica que tem como
objetivo investigar o uso de Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao
(TDIC) nas disciplinas do Ensino Médio, do ponto de vista dos alunos. O formulario é
anbnimo e as respostas sdo estritamente confidenciais. As informagdes coletadas
serao usadas apenas para fins de pesquisa académica. Pedimos que responda de
maneira honesta e completa, com base em sua experiéncia pessoal. O
preenchimento deste formulario devera levar aproximadamente 10 a 15 minutos do
seu tempo.

1. Qual é a faixa etaria que melhor descreve a sua idade?
[ ] Menos de 15 anos
[ 115 -16 anos
[ 117-18 anos
[ 119 -20 anos
[ ] Mais de 20 anos

2. Qual é o seu Género?
[ ] Feminino
[ ] Masculino

3. Qual é a escola que vocé estuda?
[ |EREM Bernardo Vieira de Melo
[ ]EREM Nestor Gomes de Moura
[ | EREM Rodolfo Aureliano
[ ]EREM Vila Rica
[ ]IFPE (Campus Jaboatdo dosGuararapes - PE

4. Em que série do ensino médio vocé esta?
[ ]12 Série
[ ]22 Série
[ ]32 Série

5. Com que frequéncia vocé utiliza dispositivos como computadores, tablets
ou smartphones para fins educacionais (por exemplo, para fazer pesquisas,
assistir aulas online, fazer tarefas, etc.):

[ ] Diariamente

[ ] Semanalmente
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[ ] Mensalmente
[ ] Raramente
[ ]Nunca

6. Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais abaixo listadas?
[ Nunca[ JRaramente [ Eventualmente [ Frequentemente [ JMuito frequente

[ ] Computadores

[ ] Smartphones

[ ] Quadros interativos

[ ] Softwares educacionais
[ ] Aplicativos educacionais
[ ] Lousa digital

[ ] Projetores

7. Com que frequéncia vocé acredita que as tecnologias digitais sao utilizadas
nas disciplinas listadas abaixo?
[ ]Nunca| |JRaramente [ |JEventualmente [ JFrequentemente [ | Muito frequente

[ | Matematica

[ ] BiologiaLingua Portuguesa
[ | Historia

[ ] Geografia

[ ]Inglés

[ ] Filosofia

[ ] Sociologia

[ ] Artes

[ | Fisica

[ ] Quimica

8. O uso de tecnologias digitais nas aulas ajudam a melhorar o seu
aprendizado?

[ ]Sim

[ ]Nao

9. Justifique a sua resposta da pergunta anterior.
R =

10. Vocé ja encontrou desafios ou problemas ao utilizar tecnologias digitais
nas disciplinas do ensino médio?

Sim

Nao

11. Justifique a sua resposta da pergunta anterior
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R =

12. Que sugestdes vocé tem para tornar o uso das TDIC (Tecnologias Digitais
da Informagao e Comunicagao) mais eficazes nas aulas?
R =

13. Em uma escala de 1 a 5, onde 1 é "muito insatisfeito” e 5 é "muito
satisfeito", qual é o seu nivel de satisfagdo com o uso de tecnologias digitais
em suas aulas no ensino médio?

[]1

[]2

[]3

[]4

[]5

14. Existe algo mais que vocé gostaria de compartilhar ou comentar sobre o
uso de tecnologias digitais nas disciplinas do ensino médio?
R =
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