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RESUMO

Esta investigacdo de mestrado tem como objeto de estudo os Projetos de Midiaeducagéo
apresentados em dois dos novos livros didaticos de Ensino Médio, propostos para a area
de Linguagens e suas Tecnologias. Como objetivo, buscamos analisar, no campo teorico-
metodoldgico da Linguistica Aplicada, a configuracéo desses Projetos de Midiaeducagao
no ambito do PNLD (Programa Nacional do Livro e do Material Didatico -2021) e sua
relacdo com a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) e com as chamadas
“pedagogias do letramento” (Kalantziz, Cope e Pinheiro, 2020), ou seja,
modos/tradi¢des/discursos de ensinar determinadas praticas de letramento na escola. Com
a promulgacdo da BNCC (2018) e a Reforma do Ensino Médio (Lei n°® 13.415/2017),
inaugura-se uma nova configuracdo do Ensino Médio pautada no desenvolvimento de
habilidades e competéncias e na divisdo entre o curriculo representado pela BNCC e a
parte diversificada (itinerarios formativos). Essa mudanca nessa etapa da educacao basica
atinge diretamente a elaboracdo dos livros didaticos - agora organizados por areas do
conhecimento como prescrito na Reforma — e cuja selecdo se baseia no edital do PNLD
(2021), que prescreve que as obras didaticas por &reas (Objetos Educacionais 1)
apresentem quatro projetos integradores, dentre eles o de midiaeducacdo, foco de objeto
de andlise dessa dissertacdo.Com base nas reflexdes de Silva (2018), Zank (2020),
Coscarelli e Ribeiro (2021) e Fratine e Silva (2021), a pesquisa investiga duas colecdes
que apresentaram dois Projetos com objetos de ensino semelhantes: “Integramundo” e
“Jovem Protagonista”. Essa investiga¢do se divide em dois niveis: nivel didatico —
didlogo com as pedagogias de projeto e nivel curricular — competéncias e habilidades da
BNCC e as pedagogias do letramento. A partir da analise, é possivel constatar que ambos
0S projetos apresentam como pontos positivos: o tratamento tematico com o género
“curta-metragem”, a andlise de diferentes praticas de linguagem em atividades
diversificadas e a abordagem funcional dos objetos de ensino. Porém, ambos sao frageis
no que se refere a analise das dimensdes discursiva, socio-historica, cultural e estética das
préticas de linguagem.

Palavras-chave: Pedagogia de projetos. BNCC. Pedagogias dos letramentos. Livros
Didéticos do Ensino Médio.



ABSTRACT

The objects of study of this master’s degree investigation are the Media Education
Projects presented in two of the new high school textbooks, proposed for the area of
Languages and their Technologies. As an objective, we seek to analyze, in the theoretical-
methodological field of Applied Linguistics, the configuration of these Mediaeducation
Projects within the scope of the PNLD-2021 and their relationship with the BNCC and
with the so-called “literacy pedagogies” (Kalantziz, Cope and Pinheiro, 2020)), that is,
ways/traditions/discourses of teaching certain literacy practices at school. With the
enactment of the BNCC (2018) and the High School Reform (Law n° 13.415/2017), a
new configuration of High School was inaugurated, based on the development of skills
and competences and on the division between the curriculum represented by the BNCC
and the diversified part (training itineraries). This change in this stage of basic education
directly affects the elaboration of textbooks - now organized by areas of knowledge as
prescribed in the Reform - and whose selection is based on the PNLD edict (2021), which
prescribes that didactic works by areas (Educational Objects 1) present four integrative
projects, among them the media education analyzed here. Based on the reflections of Silva
(2018), Zank (2020), Coscarelli and Ribeiro (2021) and Fratine e Silva (2021), the
research investigates two collections that presented two Projects with similar teaching
objects: “Integramundo” and “Jovem Protagonista™. This investigation is divided into two
levels: didactic level — dialogue with project pedagogies and curriculum level — BNCC
competencies and skills and literacy pedagogies. From the analysis, it is possible to verify
that both projects present as positive points: the thematic treatment with the “short film”
genre, the analysis of different language practices in diversified activities and the
functional approach of the teaching objects. However, both are fragile when it comes to
analyzing the discursive, socio-historical, cultural and aesthetic dimensions of language
practices.

Keywords: Project pedagogy. BNCC. Literacy pedagogy. Textbooks of High School.
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Primeiros passos

Como professora de Lingua Portuguesa do Ensino Médio desde 2015%, as
inquietacbes acerca do processo de ensino e aprendizagem da lingua materna
desenvolvido nessa etapa de ensino sempre despertaram meu interesse. Sendo assim,
desde a época da elaboragdo do Trabalho de Conclusdo de Curso? venho investigando os
livros didaticos de Lingua Portuguesa do Ensino Médio. Nessa investigacdo, o foco era
nas praticas de linguagem vinculadas ao eixo de leitura, mais especificamente no trabalho
com 0 género cronica, comumente associado tanto ao campo da literatura quanto ao
campo jornalistico.

Dessa forma, ao ingressar no mestrado da Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE) em 2020 no Programa de Pds-graduacdo em Letras (PPGL) - no modelo de ensino
remoto — busquei continuar a analise das praticas de linguagem na disciplina de Lingua
Portuguesa no Ensino Médio. A proposta inicial do projeto era estudar o uso e a reflexao
sobre géneros do campo jornalistico-midiatico nas aulas de LP em trés diferentes escolas
da rede estadual de Pernambuco. Porém, por causa das restricbes impostas pela situacdo
de pandemia e da minha mudanca profissional para o estado da Paraiba, o trabalho sofreu
modificacdes, dentre elas: a pesquisa ndo seria mais sobre as praticas em sala de aula,
mas sim sobre 0s novos livros didaticos do Ensino Médio aprovados no PNLD 2021.
Estamos assumindo que tais livros didaticos sdo novos do ponto de vista da produgédo
didatica, pois sdo obras de volume Unico e organizadas por areas do conhecimento
(Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e

suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) para atender os itinerarios

! Inicialmente no Programa de Incentivo a Bolsa de Iniciacdo a Docéncia, ou PIBID, e posteriormente,
como contratada na rede estadual de Pernambuco e, efetiva na rede estadual da Paraiba

2Trabalho intitulado: “Leitura de cronicas: a dentincia social e o entretenimento/ Propostas de leitura em
livros didaticos do Ensino Médio”, apresentado no semestre 2017.2 para conclusdo do curso de Licenciatura
em Letras Portugués pela UFPE sob a orientacdo do professor Dr. Clecio Bunzen.
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formativos e a Reforma do Ensino Médio (2017). Além disso, o edital n°03/2019
prescreve que essas obras devem se organizar por projetos que integrem diferentes
disciplinas.

Entdo, nosso objeto de estudo serdo os livros da &rea de Linguagens e suas
Tecnologias que séo produzidos para serem usados pelos(as) docentes de Arte, Educacéo
Fisica e Lingua Inglesa, além da Lingua Portuguesa. Com tal mudanca inicial de percurso,
a analise ndo se voltaria mais para 0s géneros do campo jornalistico-midiatico, mas sim
para as préaticas de linguagem propostas pelos projetos denominados de “midiaeducagio”,
com foco nas tecnologias (termo insistentemente presente na composi¢do do nome das
areas).

Assim, essa pesquisa € desenvolvida no campo da Linguistica Aplicada que vem
estudando, ha mais de 20 anos, os livros didaticos para o Ensino Médio. Trabalhos como
os de Jurado (2003) e o de Bunzen (2005), por exemplo, dedicaram-se a investigar o
ensino da leitura ou da producéo textual nos livros do Ensino Médio antes do PNLEM
(Plano Nacional do Livro Didatico de Ensino Médio). Algumas pesquisas atuais também
se debrucaram sobre essa temética dos livros didaticos, como as producdes de Salomao
(2015), Fuza e Menegassi (2019); Lima e Vieira (2020). Apesar de vérios trabalhos
desenvolvidos sobre essa tematica, a presente pesquisa se justifica por contemplar os
novos livros didaticos do Ensino Médio, produzidos com base nas prescri¢fes do edital
do PNLD-2021, os quais se organizam, de modo inaugural para o Ensino Médio, por
areas de conhecimento e por projetos “integradores” (STEAM, Protagonismo Juvenil,
Midiaeducacdo e Mediacdo de conflitos) — além de contemplarem o trabalho com
“Projeto de Vida” - que dialogam, por sua vez, com 0s temas contemporaneos
transversais, 0s quais serdo apresentados brevemente na imagem abaixo e discutidos de

forma mais ampla no capitulo I1:

Figura 1 — Temas Contemporaneos Transversais
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A organizacao dos novos livros didaticos para o Ensino Médio tem como base a
reforma instituida pela lei 13.415 de 16 de fevereiro de 2017, resultado do golpe politico
que levou a posse do vice-presidente Michel Temer. A Reforma do Ensino Médio coloca,
no artigo 35-A, a BNCC como definidora dos direitos e objetivos de aprendizagem para
essa etapa do ensino e estes serdo divididos por areas de conhecimento. Sendo assim,
como a BNCC se orienta pela Reforma do Ensino Médio de 2017 e os novos livros
didaticos devem seguir as orientacbes da BNCC, alguns materiais didaticos também
passaram a ser organizados por areas, em uma abordagem interdisciplinar®, e ndo apenas
por disciplinas como era mais comum antes da publicacdo do edital do PNLD — 2021.

Esses novos livros didaticos configuram parte central do problema de pesquisa
aqui discutido, pois sdo materiais didaticos fundamentados nas competéncias, habilidades
e temas transversais contemporaneos prescritos na BNCC do Ensino Médio. A
organizacao desses novos livros, desse modo, se faz por meio de competéncias a serem
desenvolvidas, as quais sdao definidas no documento curricular como: “a mobilizagdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana,
do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.” (BRASIL, 2018, p.13). As

3 Essa abordagem corresponde a: “uma colaboragio ou troca entre praticantes de diferentes disciplinas, de
modo que tais disciplinas manteriam uma relacdo de reciprocidade, de mutualidade ou, melhor dizendo,
um regime de copropriedade, de interagdo que ird possibilitar o didlogo entre os interessados” (FAZENDA,
2011, p.162)
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competéncias contempladas nos LDs aqui analisados correspondem as competéncias
especificas para a &rea de Linguagens como um todo, as quais sdo discriminadas no

quadro abaixo:

Quadro 01 — Competéncias especificas para a area de Linguagens

Competéncia 1: Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e producéo de discursos nos diferentes

campos de atuacdo social e nas diversas midias.

Competéncia 2: Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as
préticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢cdes e atuar
socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitando a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo

preconceitos de qualquer natureza.

Competéncia 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboracéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa,
ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

Competéncia 4: Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, historico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressdes identitéarias, pessoais e coletivas, bem como respeitando as variedades linguisticas e agindo

no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

Competéncia 5: Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producdo de sentidos nas préticas
sociais da cultura corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressao

de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

Competéncia 6: Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando
suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, de maneira

critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Competéncia 7: Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,
de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,

trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva.

Ademais, a escolha desses novos livros didaticos se embasa no edital do PNLD
2021, o qual determina que essas obras — denominadas na chamada publica como Objeto
1 - devem contemplar volumes Gnicos com seis projetos integradores para cada area do

conhecimento, os quais apresentam como principal finalidade o desenvolvimento de nove



16

competéncias gerais da BNCC. A elaboracdo desses projetos integradores dialoga com
algumas noc¢oes das chamadas pedagogias de projetos, j& que estes precisam atender aos
seguintes critérios elencados pelo documento (BRASIL, 2021, p.65) dispostos no quadro

abaixo:

Quadro 2 — Critérios para avaliar os projetos integradores

1.1.4.3. Partir de um problema ou questéo desafiadora que exija dos estudantes o uso da criatividade.

1.1.4.4. Possibilitar diferentes percursos a serem desenvolvidos para se chegar ao produto final.

1.1.4.5. Organizar-se em torno de praticas contextualizadas de forma a garantir que os projetos fagam

sentido para a vida do estudante.

1.1.4.8. Articular atividades individuais e coletivas (inclusive com grupos grandes).

1.1.4.11. Ter um produto final, preferencialmente coletivo, e de relevancia para a comunidade local, que

possa ser apresentado a um publico, preferencialmente externo a escola

Entre esses projetos integradores, esta o que é cerne desta pesquisa: o0 projeto de

midiaeducacdo. Conforme o PNLD 2021, esse projeto tem como objetivo:

trabalhar com o letramento mididtico no sentido de oferecer aos jovens a
oportunidade de entender como funciona a producdo, circulagdo e apropriacdo
de informagbes nas diversas midias que existem contemporaneamente. E
necessario que ndo se fomente apenas uma analise critica (no sentido de
diagnéstico), mas também uma analise criativa e propositiva. O processo de se
estudar as diversas midias ndo pode ser desassociado da respectiva producdo
delas, ou seja, deve se aprender sobre midias produzindo midias (BRASIL,
2021, p.64)

Depreende-se do que se afirma no edital do PNLD - 2021 que os principais
elementos de um projeto integrador de midiaeducacdo sdo: compreensdo da producdo,
circulacdo e apropriacdo das informagdes; protagonismo e autonomia dos estudantes
(analise critica, criativa e propositiva), aléem da producéo das midias. Por meio da analise
das préticas de linguagem explicitadas em dois projetos de midiaeducagdo estudados
neste trabalho, objetiva-se investigar quais sdo as potencialidades e as fragilidades das
propostas pedagogicas apresentadas, levando-se em consideragdo quais pedagogias do
letramento (Kalantzis, Cope & Pinheiro, 2020) compdem e se destacam no trabalho
pedagdgico com essas préaticas. As pedagogias do letramento, segundo os autores, como
discutiremos com mais detalhe no capitulo Ill, dividem-se em quatro abordagens:
didatica ou instrucdo explicita - foco na nomeacdo, na classificagdo; auténtica ou
pratica situada — foco na aprendizagem ativa, na imersdo experiencial; funcional ou

pratica transformada — foco nos propdsitos do texto; critica ou enquadramento critico
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— foco nas identidades, nos valores, nas ideologias. Cada abordagem atende a propositos
pedagogicos diferentes e analisar qual delas é predominante nos projetos de
midiaeducacao dos novos livros didaticos da area de Linguagens e suas Tecnologias e 0
porqué de tais escolhas pode contribuir para um aprofundamento critico e reflexivo das
andlises desses novos livros didaticos que configuram uma ferramenta pedagogica a ser
utilizada pelos professores, especialmente os das redes estaduais de ensino que 0s
recebem devido ao PNLD.

Levando-se em consideragdo o que foi exposto até entdo, o objetivo geral desta
pesquisa é analisar as potencialidades e as fragilidades das propostas de préaticas de
linguagem no projeto de midiaeducacdo dos novos livros didaticos do Ensino Médio
voltados a area de Linguagens e suas Tecnologias, categorizados no edital como Objeto

1. Os objetivos especificos sdo:

a) investigar quais sdo as pedagogias do letramento (Kalantzis, Cope & Pinheiro,
2020) que fundamentam as préaticas de linguagem nos projetos de midiaeducacao;
b) analisar quais sdo os textos, géneros e midias utilizados nas atividades propostas
nos projetos de midia educacdo, procurando relacionar tais escolhas com as
potencialidades e fragilidades do processo de ensino-aprendizagem das

competéncias indicadas como essenciais no edital do PNLD-2021 para tal projeto.

A fim de alcancar os objetivos discriminados, a pesquisa esta vinculada a area da
Linguistica Aplicada e a sua ideia de um fazer cientifico engajado, responsivo e
responsavel*, através de uma vertente propositiva/intervencionista (analise de propostas
de concretizacdo do processo de ensino e aprendizagem). A perspectiva de Linguistica
Aplicada empregada neste trabalho colabora para uma anélise critica (PENNYCOOK,
2006, p. 67) das praticas de linguagem nos projetos de midiaeducacéo, no sentido de: ser
relevante socialmente — o estudo aqui desenvolvido podera contribuir para o exercicio
dos docentes de compreensdo de tais projetos -; e de se configurar como uma préatica
problematizadora — reflexdo sobre as potencialidades e também fragilidades dos novos

livros didaticos.

4 Aqui refor¢o o meu posicionamento enquanto pesquisadora da 4rea de LA: “quem pesquisa, se
posiciona no mundo em que atua e € justamente seu posicionamento que possibilita a pluralidade e
diversidade dos processos de constru¢éo de conhecimento.” (MOITA LOPES, 2004).
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Outra concepcdo basilar para esta pesquisa é a de linguagem. A linguagem é
tratada aqui sob uma perspectiva dialégica que se aproxima: da nogdo apresentada por
Bakhtin e seu circulo; e do conceito trazido por Marcos Bagno no glossario do CEALE
(2004). Ambas as no¢des colocam como principal objetivo da linguagem a producéo de
sentidos, a qual se d& nos processos de interacéo, que acabam por “exigir” uma atitude
responsiva do(s) interlocutor(es). A linguagem se configura, ademais, como uma
faculdade exclusiva da espécie humana, ja que apenas 0s seres humanos conseguem
criar simbolos, atribuir-Ihes significados e refletir sobre eles. Ela se manifesta por meio
de formas relativamente estaveis de enunciados (0s géneros), utilizadas em diferentes
esferas da atividade humana (atribuidas pela BNCC como campos de atuacgao social).
Portanto, para este trabalho, a linguagem serd concebida como uma atividade de
construcdo de sentidos em que os interlocutores devem se envolver ativa, reflexiva e
criticamente na compreensao/interpretacao dos textos.

No que se refere & metodologia, a pesquisa aqui desenvolvida é de carater
documental, pois se fundamenta, especialmente, na analise da BNCC para o0 ensino médio
e do edital do PNLD (2021) — objeto 1. A partir do que foi estabelecido por esse edital,
18 obras (objeto 1) para a area de Linguagens e suas tecnologias foram aprovadas, pois
atendiam aos critérios de avaliacdo. Dentre esses critérios, estdo: 0 nUmero maximo de
paginas para o livro do estudante impresso — 208; o nUmero méximo de paginas para o
livro do professor impresso — 304; a apresentacao de 6 videotutoriais (material digital do
professor) sobre cada um dos projetos integradores. Ainda no que concerne aos projetos
integradores, o edital do PNLD 2021 determina:

2.2.10. Independentemente da area do conhecimento, quatro projetos devem
ser elaborados conforme a lista temética® do Quadro 2.

2.2.10.1. Os outros dois projetos podem retomar um dos temas integradores do
Quadro 2, ou ainda um tema novo (fora do Quadro 2), desde que ele apresente,
em relatério especifico, uma justificativa enfocando obrigatoriamente trés
competéncias gerais, sendo uma delas necessariamente a competéncia de
namero 7 (argumentagdo) da BNCC. (BRASIL, 2021)

Tendo como base essa determinag&o, estabeleci o primeiro critério de selecéo das
obras a serem estudadas: selecionar os livros didaticos para o Ensino Médio (Objeto 1)
em que um dos projetos de livre escolha fosse o de midiaeducacéo, pois isso representa

uma valorizagdo dessa tematica. Essa selegdo é representada pelo quadro a seguir:

5> Esses temas correspondem respectivamente a: tema 1 — STEAM, tema 2 — Protagonismo juvenil, tema 3
— Midiaeducacéo, tema 4 — Mediacao de conflitos.
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QUADRO 3 - Obras didaticas de projetos integradores para a area de Linguagens e suas Tecnologias

OBRAS EDITORA PROJETOS DE LIVRE ESCOLHA
PROJETO 5 PROJETO 6
+ ACAO NA ESCOLA E | FTD Imagens: manipulamos ou somos | Sustentabilidade: como reduzir os
NA COMUNIDADE manipulados? . Lo .
impactos ambientais por meio do
(TEMA: MIDIAEDUCAGCAO) consumo consciente? (TEMA:
PROTAGONISMO JUVENIL)
#NOVO ENSINO MEDIO | SCIPIONE S.A. Empreender para transformar (TEMA: | Repense, reutilize, recicle (TEMA:
PROTAGONISMO JUVENIL) EDUCA(;AO AMBIENTAL)
ACOES EM | RICHMOND Um Brasil diverso: povos e | Ejogando que a gente se entende!
LINGUAGENS EDUCAGAO LTDA comunidades tradicionais (TEMA: | (TEMA: MEDIACAO E
DIALOGOS CULTURAIS) INTERVENCAO CULTURAL)
CAMINHAR E | SARAIVA EDUCACAO | Romeu e Julieta: amadurecidos e | Vida na escola: entre didlogos e
CONSTRUIR SA. resilientes (TEMA: | superacdes (TEMA: MEDIACAO DE
PROTAGONISMO JUVENIL) CONFLITOS)
CONHECER E | EDITORA DO BRASIL | Turismo no Brasil para ver e sentir Juventudes e as expressdes artistico-
TRANSFORMAR SA

(TEMA: EMPREENDEDORISMO)

culturais vamos escutar a voz da nossa
comunidade (TEMA:

PROTAGONISMO JUVENIL)

DA ESCOLA PARA O
MUNDO

EDITORA ATICAS.A.

Futuro: criatividade e responsabilidade
(TEMA: EMPREENDEDORISMO)

O Brasil aqui e 14 - Como saber o que
o mundo pensa e fala do Brasil
(TEMA: VISOES DO BRASIL)

IDENTIDADE EM | EDITORA MODERNA | Por uma agéncia transformadora no Olimpiadas da Paz (TEMA:
AGAO LTDA mundo do  trabalho  (TEMA: | ESPORTES)
TRABALHO)
INTEGRAMUNDO TULIPA EDITORA | Slam - Sabemos ler a mudan¢a: uma | Uma imagem, mil palavras: curta a
EIRELI

agenda jovem para o mundo (TEMA:
PROTAGONISMO JUVENIL)

literatura (TEMA:

MIDIAEDUCACAD)
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INTEGRANDO
CONHECIMENTOS

EDITORA MODERNA
LTDA

Sustentabilidade e acessibilidade:
Trilhas de um caminho para o design

universal (TEMA: STEAM)

A escola como patriménio cultural:
habitar as
(TEMA:

Escavar as historias,
memorias

MIDIAEDUCACAO)

JOVEM
PROTAGONISTA

EDITORA SM LTDA

Como problematizar um tema por meio
(TEMA:

de um
MIDIAEDUCACAO)

curta-metragem

Picharam o muro da escola... E agora?
(TEMA: MEDIACAO DE
CONFLITOS)

LINGUAGENS EM | FENIX LIVRARIA E | Oficinas literdrias das juventudes | A moldura da noticia (TEMA:
PROJETOS DISTRIBUIDORA DE . ~
INTEGRADORES LIVROS — EIRELI (TEMA: PROTAGONISMO | MIDIAEDUCAGCAO)

JUVENIL)
MODERNA EM | EDITORA MODERNA | Ojovem no mundo do trabalho Como transformar um espaco em um
PROJETOS LTDA (TEMA: PROTAGONISMO | lugar (TEMA: STEAM)

JUVENIL)
PALAVRAS PARA | PALAVRAS PROJETOS | Meu corpo no mundo (TEMA: | Minha comunidade tem fome de qué
INTEGRAR EDITORIAIS LTDA -

ME

PROTAGONISMO JUVENIL)

(TEMA: COMUNIDADE)

PRATICAS NA ESCOLA

EDITORA MODERNA
LTDA

Advergames: a publicidade em midias
digitais (TEMA:

MIDIAEDUCACAO)

Meu
STEAM)

primeiro game (TEMA:

SER PROTAGONISTA

EDICOES SM LTDA.

Virada Cultural (TEMA: MEDIACAO
E INTERVENCAO
SOCIOCULTURAL)

Fome de qué? (TEMA: PROCESSOS
CRIATIVOS)

VAMOS JUNTOS, | SARAIVA EDUCAGAO | Produzir um e-book: as histérias de | Organizar uma batalha de slam: todos
|
PO S todos nos (TEMA: | podemos ser poetas (TEMA:
MIDIAEDUCA(;AO) PROTAGONISMO JUVENIL)
VER O MUNDO EDITORA FTD S.A. Narrativas e ancestralidade: qual é a | Midias sociais: estabelecemos uma

sua historia (TEMA: HISTORIA)

relacéo saudavel elas

(TEMA:MIDIAEDUCAGCAO)

com

VOCE NO MUNDO

MVC EDITORA LTDA

Turismo no Brasil para ver e sentir
(TEMA: EMPREENDEDORISMO)

Juventudes e as expressdes artistico-
culturais: vamos escutar a voz da
(TEMA:
PROTAGONISMO JUVENIL)

comunidade
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Os livros didaticos de ensino médio (objeto 1) destacados em amarelo (8 obras)
sdo aqueles que contemplam o projeto de midiaeducagdo duas vezes — uma de forma
obrigatoria e outra de forma livre — 0 que indica uma énfase dada ao tema. A fim de se
chegar a escolha final de duas obras para serem analisadas na pesquisa (tendo em vista a
extensdo deste trabalho), utilizou-se o segundo critério representado no quadro pelo
sublinhamento: apresentacdo de projetos semelhantes de midiaeducacgdo, neste caso,
marcados pelo desenvolvimento de praticas de linguagem em torno de um mesmo género
— 0 curta-metragem. Sendo assim, as obras contempladas na seguinte andlise s&o:
“Integramundo” (208 paginas) da Tulipa Editora Eireli e “Jovem protagonista” (192
paginas) da Editora SM.

Figura 2 — Capa do livro “Integramundo”

Projetos Integradores

LINGUAGENS

_IEVvEm
ArotagomnistEs
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Para introduzir cada capitulo do presente trabalho foi escolhido um género
pertencente a um destes dois campos de atuacdo social: artistico-literario (poema) e
jornalistico-midiatico (meme e tirinha). Esses géneros costumam fazer parte do cotidiano
dos jovens (publico do Ensino Médio — etapa da Educagdo Basica contemplada aqui)
tanto dentro quanto fora da escola e elucidam reflexdes que dialogam com 0s processos
de ensino e aprendizagem da &rea de Linguagens e suas Tecnologias, além de,
pessoalmente, serem géneros que muito fazem parte do meu dia a dia tanto como
pesquisadora quanto como professora de Lingua Portuguesa e leitora.

Em termos de organizacao, os capitulos serdo divididos da seguinte maneira: no
primeiro capitulo sera feito um breve histdrico da area de linguagens por meio da anélise
de documentos curriculares oficiais; no capitulo 1l serdo discutidos a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e o Programa Nacional do Livro e do Material Didatico
(PNLD); no capitulo 111, serdo apresentadas as anlises dos novos livros didaticos e o0s
pressupostos tedricos que as fundamentam; o capitulo IV abarcaré as consideragdes finais
do trabalho que intentam elucidar as possibilidades e fragilidades dos projetos de
midiaeducacao desses livros a fim de auxiliar no processo de uma formacao critica, ativa

e reflexiva dos estudantes.
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CAPITULO 1 - UM PASSO A TRAS PARA DAR DOIS A FRENTE: A AREA DE
LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO A AREA DE
LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

ENTAO A DIREGHO QUER ALUNOS
CRITIC0S?"
" ): 0

x

A7
MECONTA MAIS SOBRE NAO
QUERER PROFESSORES CR

O meme acima dialoga com as propostas mais recentes apresentadas nos
documentos norteadores para a area de Linguagens e suas Tecnologias na Educacédo
Basica, sdo eles: os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), as OrientacOes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (OCEM); e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). O que ha de comum entre esses textos e 0 meme € a relevancia dada
a questdo do desenvolvimento de uma postura critica dos estudantes diante das praticas
de linguagem que vivenciam. Buscando seguir os paradigmas da chamada “virada
pragmatica” na linguistica, esses documentos representam uma Visdo enunciativo-
discursiva de lingua(gem).

No entanto, assim como apontado no meme, essas propostas curriculares pouco
contemplam o desenvolvimento da criticidade nos professores, visto que nelas ainda séo
frageis as proposicOes para 0 processo de ensino e aprendizagem na area de Linguagens
e suas Tecnologias, por vezes limitado a atividades metalinguisticas que enfocam o
carater instrumental da lingua(gem). Portanto, faz-se necessaria uma pequena analise do
que esses documentos representaram(am) para fundamentar o trabalho com as praticas de

linguagem.
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1.1 - Um pequeno percurso histérico do Ensino Médio no Brasil

A fim de se compreender melhor o historico da area de Linguagens e suas
Tecnologias, faz-se necessaria uma breve analise do contexto socio-historico e politico
em que o processo de ensino e aprendizagem dessa area se desenvolveu no Ensino Médio.
O recorte feito aqui retrata as concepcdes da area a partir da década de 30 do século XX
no Brasil, as quais foram marcadas, principalmente, pela associagdo dessa etapa da
Educacdo Basica ao mundo do trabalho. A justificativa para esse recorte remete a
importancia da Reforma Francisco Campos (1931), a qual marcou um avanco na
estruturacdo do ensino médio visto que essa propunha como finalidade dessa etapa de
ensino: “a preparacdo bésica ao ensino superior, conjuntamente com a preparagdo do
adolescente para sua satisfatdria integracdo a uma sociedade que comecaria a se tornar
mais complexa e dinamica” (SILVA, 1969: 286-287). Sendo assim, ao longo dos anos, o
Ensino Médio foi sendo configurado por sua articulagdo ou ndo ao ensino técnico e
profissionalizante no intuito de atender também as demandas do mercado.

Nos anos de 1930, o conceito de trabalho era fundamental para essa etapa de
ensino. O trabalho era definido enquanto seu carater pragmatico e utilitario e alinhava-se
a proposta de uma escola destinada a todos no sentido de incluir alunos de todas as classes
sociais. Corrobora-se assim, a afirmacdo de Freitag (1979): “neste periodo a industria
nacional foi fortalecida pela 2% Guerra Mundial, e ofereceu terreno fértil para a
constituicdo do movimento da Escola Nova, vista como uma proposta democratica e
superadora dos interesses de classe, uma vez gque objetivava educar todos os individuos,
independentemente de sua classe social, at¢ onde suas aptiddes naturais permitissem.” A
problematica desse tipo de ensino na escola reside nessa concepgdo de “aptidoes
naturais”, 0 que revela uma visdo limitada da lingua(gem), deixando-se a parte as
dimensdes sociais, culturais e historicas.

A década de 40 foi marcada pela integracdo do ensino profissional ao sistema
formal de ensino, 0 que marcou a dualidade interna da escola média conforme Kuenzer
(2001). A escola média, também chamada de ensino secundario, se dividia em dois ciclos:
0 curso ginasial (correspondente ao ensino médio vigente) e outros dois cursos possiveis
que poderiam vir apds este (curso classico - formacao intelectual, maior conhecimento de
filosofia, estudo das letras antigas e curso cientifico — estudo maior de ciéncias). Essa

divisdo foi proposta pela Reforma Capanema ou o decreto-lei n® 4.244 de 9 de abril de
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1942, que traz, ademais, em seu artigo 1°, as seguintes finalidades para o ensino

secundario:

1. Formar, em prosseguimento da obra educativa do ensino primério, a personalidade
integral dos adolescentes.

2. Acentuar a elevar, na formacao espiritual dos adolecentes, a conciéncia patridtica e a
conciéncia humanistica.

3. Dar preparacéo intelectual geral que possa servir de base a estudos mais elevados de

formagéo especial.”

Observa-se, dessa forma que os objetivos do ensino secundario se fundam em uma
formacéo voltada, primordialmente, ao nacionalismo e aos “estudos mais elevados” 0 que
revela uma contradicdo do documento, o qual defende a formacdo da “personalidade
integral dos adolescentes”, porém ndo contempla as dimensdes politicas, identitarias,
culturais, emocionais etc. também envolvidas nessa formacao

A continuidade desse percurso ocorre quando a politica educacional passa a
refletir tanto o periodo pds-guerra do Estado nacional desenvolvimentista-populista
quanto o de polarizacdo econémica com a aprovacdo da primeira Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional - Lei n® 4.024/61, a qual estabelece a equivaléncia entre 0s ramos
de ensino possibilitando o acesso ao vestibular e assegurando a continuidade dos estudos.
No periodo da ditadura militar (entre os anos 60 e 70), cresceu a necessidade por méo de
obra técnica a fim de que se impulsionasse o processo de industrializacdo no Brasil (0
chamado “Milagre Brasileiro™). O resultado disso foi a promulgag¢io da Lei n® 5.692/71
que estabelecia a profissionalizacdo compulsoéria de toda a escola média, no intuito de
atender, especialmente, aos interesses econdmicos. Com isso, investe-se pouco no Ensino
Médio e na formacéo integral do aluno e o processo de ensino e aprendizagem limita-se
a uma preparacdo tecnicista e, por muitas vezes, mecanica dos estudantes, conforme
Jurado (2003).

Na década de 80, o governo militar oficializou a ndo obrigatoriedade do Ensino
Técnico, com a promulgacdo da Lei 7.044/82, restabelecendo o dualismo entre a
formacédo académica e a profissional (CUNHA, 2017; KUENZER, 2009). Nesse mesmo
periodo, ampliaram-se a quantidade de cursos técnicos (neste momento, primordialmente,
oferecidos pela iniciativa privada) e o acesso a educacdo publica, principalmente do

periodo noturno, o que oportunizou a conclusao dessa etapa de ensino para um nimero
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maior de alunos. Porém, ainda se mantinha a visdo dual e restrita que separa 0 ensino
propedéutico e o mundo do trabalho, prejudicando, mais uma vez, o desenvolvimento
integral dos(as) discentes.

Destaca-se também, ainda nesse periodo de 1980, a instauracdo da Constituicéo
de 1988 cujo artigo 208 determina: “o dever do Estado [...] efetivado mediante a garantia
da educacéo basica obrigatdria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade,
assegurada inclusive sua oferta gratuita para todos os que a ela ndo tiveram acesso na
idade propria” (BRASIL, 1988). Com isso, amplia-se a universalizacdo do ensino médio
gratuito e a busca de garantir que essa etapa da educacdo basica seja direito de todos.
Nesse relevante documento também se define o principal objetivo do PNE (Plano

Nacional de Educacéo) no artigo 214, no qual se I€é:

o plano nacional de educacéo, de duragdo decenal, objetiva articular o sistema
nacional de educacdo em regime de colaboracdo e definir diretrizes, objetivos,
metas e estratégias de implementacdo para assegurar a manutencdo e
desenvolvimento do ensino em seus diversos niveis, etapas e modalidades por
meio de acles integradas dos poderes publicos das diferentes esferas
federativas que conduzam a | - erradicagdo do analfabetismo; Il -
universalizacéo do atendimento escolar; 111 - melhoria da qualidade do ensino;
IV - formagdo para o trabalho; V - promocdo humanistica, cientifica e
tecnoldgica do Pais, VI - estabelecimento de meta de aplicagdo de recursos
publicos em educacdo como propor¢do do produto interno bruto (BRASIL,
1988).

Importa também saber a respeito da Constituicdo de 1988 que ela se vincula
diretamente a cidadania e a dignidade da pessoa humana e preza por garantir a educacao
de todos em colaboracdo com a sociedade, cujo objetivo também é o de qualificar os
estudantes para 0 mundo do trabalho.

A partir dos anos 90, com a aprovacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
—LDB 9394/96 (BRASIL, 1996), o Ensino Médio passou a fazer parte da Educacao
Basica, oferecido pelos Estados e pelo Governo Federal, gratuitamente e com carater
obrigatorio e passou a ser separado formalmente da educacdo profissional (FERRETI,
SILVA, 2017). Inaugura-se, assim, uma nova perspectiva para essa etapa de ensino:
“centrada no trabalho, na ciéncia e na cultura, numa relacdo imediata com a formagao
profissional especifica que se consolida em outros niveis e modalidades de ensino”
(FRIGOTTO, CIAVATTA, RAMOS, 2005, p. 35). Dessa forma, o mundo do trabalho

passa a ser incluido no processo de ensino e aprendizagem de maneira hibrida e intrincada
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com outras dimensdes da vida do estudante, o que torna a educa¢do mais significativa e
contextualizada para os(as) alunos(as).

Nesse mesmo periodo, foram promulgadas as Diretrizes Curriculares Nacionais
para o Ensino Médio ou DCNs (1998), as quais estabeleciam como prioridade para essa
etapa da educacdo as seguintes dimensdes da formagdo humana: trabalho, ciéncia,
tecnologia e cultura. Ademais, esse documento curricular trara os direitos humanos como
principio norteador e a sustentabilidade ambiental como meta universal, essas tematicas
sdo de tamanha relevancia que permaneceram até os dias de hoje. No que concerne ao

processo de ensino e aprendizagem, advoga-se que:

E preciso oferecer aos nossos jovens novas perspectivas culturais para que
possam expandir seus horizontes e dotd-los de autonomia intelectual,
assegurando-lhes o acesso ao conhecimento historicamente acumulado e a
producdo coletiva de novos conhecimentos, sem perder de vista que a educagdo
também ¢, em grande medida, uma chave para o exercicio dos demais direitos
sociais. (BRASIL, 1998, p.145)

As Diretrizes Curriculares Nacionais para 0 Ensino Médio surgem a partir de:
“novas exigéncias educacionais decorrentes da aceleragdo de producdo de
conhecimentos, da ampliacdo do acesso as informacdes, da criagdo de novos meios de
comunicacdo, das alteracbes do mundo do trabalho, e das mudancas de interesse dos
adolescentes e jovens, sujeitos dessa etapa educacional” (BRASIL, 1998, p.146). No que
se refere ao publico atendido por essa etapa da educacdo basica (jovens e adolescentes),
a politica curricular defende que sua condicdo socio-historico-cultural precisa ser
considerada em suas multiplas dimensdes com especificidades proprias que ndo estdo
restritas as dimensdes bioldgica e etaria, mas que se encontram articuladas com uma
multiplicidade de atravessamentos sociais e culturais.

Apresentam-se também nas DCNs importantes mudangas para 0 Ensino Médio,
dentre elas: a consolidacdo de sistemas nacionais de avaliagdo, como o Sistema de
Avaliacéo da Educacdo Bésica (SAEB) e o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM));
e a reformulacdo do ENEM e sua utilizagdo nos processos seletivos das Instituicdes de
Educacgdo Superior, visando a democratizar as oportunidades de acesso a esse nivel de
ensino, potencialmente induzindo a reestruturacdo dos curriculos.

Além disso, o documento apresenta 0s componentes obrigatorios da area de
Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, fundamentando-se na LDB, sdo eles: | — 0
estudo da Lingua Portuguesa e da Matematica, o conhecimento do mundo fisico e natural
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e da realidade social e politica, especialmente do Brasil; Il — o ensino da Arte,
especialmente em suas expressdes regionais, de forma a promover o desenvolvimento
cultural dos estudantes, com a Musica como seu conteudo obrigatdrio, mas nao exclusivo;
Il — a Educacéo Fisica, integrada a proposta pedagdgica da instituicdo de ensino, sendo
sua pratica facultativa ao estudante nos casos previstos em Lei; IV — uma lingua
estrangeira moderna na parte diversificada, escolhida pela comunidade escolar, e uma
segunda, em carater optativo, dentro das disponibilidades da instituicéo.

Nesse mesmo periodo, surge a nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB)
- Lei no 9.394/1996, a qual define como finalidades do Ensino Médio em seu artigo 35:

“1. propedéutica: cabe ao Ensino Médio - I. a consolidagdo e o aprofundamento
dos conhecimentos adquiridos no ensino fundamental, possibilitando o
prosseguimento dos estudos.

2. formativa: ao Ensino Médio cabe Il. a preparacéo béasica para o trabalho e a
cidadania do educando, para continuar aprendendo, de modo a ser capaz de se
adaptar com flexibilidade a novas condicfes de ocupagdo ou aperfeicoamento
posteriores; I11. o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo
a formacéo ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento
critico; V. a compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnoldgicos dos
processos produtivos, relacionando a teoria com a pratica, no ensino de cada
disciplina.” (BRASIL, 1996).

Essas finalidades continuam, até os dias atuais, fundamentando o processo de
ensino e aprendizagem nas instituicdes de ensino, no qual se destacam: aprofundamento
dos estudos, foco na formacao para o trabalho e para a cidadania, desenvolvimento da
autonomia e da criticidade nos estudantes, construcao de conhecimentos ligados a ciéncia
e & tecnologia.

J& os anos de 2000, foram marcados por um declinio no nimero de matricula, altos
indices de evasdo e de repeténcia, as escolas ainda estavam marcadas por uma
infraestrutura precaria. Havia ddvidas quanto aos contetudos a serem ensinados e lacunas
na formagio e na remuneracdo dos professores (KRAWCZYK, 2009, 2011). E nesse
contexto que se elaboram dois documentos curriculares que norteardo as propostas de
ensinagem: os PCN+ e as OCNEM (Orientacdo Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio). Ambas as politicas manterdo a integracdo do mundo do trabalho a esta etapa da

educacéo basica, valorizando, especialmente, o eixo da tecnologia.
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1.2 — Primeiras propostas para a area de Linguagens e suas tecnologias

1.2.1 — Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM) — 1999

Os Parametros Curriculares para o Ensino Médio ou PCNEM® foram
implementados a partir do ano 1999 e sdo compostos de, aproximadamente, 313 paginas.
O documento se divide em quatro partes: Parte | -Bases Legais (109 péaginas), Parte Il —
Linguagens, Codigos e suas Tecnologias (71 paginas), Parte 111 — Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas Tecnologias (58 paginas) e Parte IV — Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias (75 paginas). A secdo de Linguagens, Cadigos e suas Tecnologias, foco
dessa pesquisa, é dividida em: apresentacdo, o sentido do aprendizado na area,
competéncias e habilidades (subdivididas em uma subse¢do, chamada “Conhecimentos”
para cada uma das cinco disciplinas: Lingua Portuguesa — 8 paginas, Lingua Estrangeira
Moderna — 9 paginas, Educacdo Fisica — 8 paginas, Arte — 10 paginas e Informatica — 5
paginas), rumos e desafios e, bibliografia.

No tocante as areas do conhecimento, propde-se como eixo basico dessa proposta
curricular trés competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pela escola, no sentido
de assegurar uma formacdo basica comum a partir do trabalho interdisciplinar entre
Linguagens, Codigos e suas Tecnologias; Ciéncias Naturais, Matematica e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e suas Tecnologias. As trés competéncias bésicas
seriam: representacdo e comunicacédo — relacionadas especialmente a area de Linguagens,
Cadigos e suas Tecnologias; investigacdo e compreensao — ligadas prioritariamente & area
de Ciéncias da Natureza, Mateméatica e suas Tecnologias; e contextualizagdo
sociocultural referida, primeiramente, & area de Ciéncias Humanas e suas Tecnologias.

Conforme Jurado (2003), pode-se resumir as finalidades dessas competéncias da

seguinte forma:

& Os PCNEM propde uma “reorganizacdo curricular em areas de conhecimento, com o objetivo de
facilitar o desenvolvimento dos contetidos, numa perspectiva de interdisciplinaridade e contextualizacdo
(p-8)
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e Representacdo e Comunicagdo: conhecimento sobre as diversas manifestacdes
da linguagem verbal, de modo a posicionar-se em relagdo a elas, compreendé-las,
aplicé-las ou transformé-las;

¢ Investigacdo e Compreensao: reflexdo sobre as possibilidades de usos da lingua,
analisando os elementos que determinam esses usos e as formas de dizer (funcéo
e intencdo x captacdo da representacdo mental);

e Contextualizacdo sociocultural: reconhecimento e compreensdo do enunciado
como um produto sociocultural, do contexto em que o0 sujeito vive. Essas
competéncias, porém ainda apresentam fragilidades no documento, ja que a
linguagem ainda é vista sob uma perspectiva muito dicotbmica (oralidade e
escrita), com foco quase que restrito a linguagem verbal em detrimento das demais

praticas de linguagem.

Ainda no que se refere a concepcdo de linguagem apresentada nessa proposta
curricular, destaca-se a sua natureza interdisciplinar e sua concepgdo como: “capacidade
humana de articular significados coletivos e compartilha-los em sistemas arbitrarios de
representacdo, que variam de acordo com as necessidades e experiéncias da vida em
sociedade.” Além disso, a politica curricular visa a se alinhar as concepc¢des do
sociointeracionismo de Bakhtin (1997), concebendo a linguagem enquanto interacéo cuja
realidade fundamental é regida pelo principio dialégico: todo enunciado € uma resposta
ao ja-dito. A problematica dessa definicdo esta justamente nessa contradi¢éo entre a nocao
de linguagem enquanto instrumento de comunicacdo (sistemas arbitrarios de
representacdo) e capacidade imanente (gerativismo de Chomsky) e linguagem analisada
enquanto processo de interacdo, 0 que gera uma inconsisténcia tedrica no documento,
tornando-o fragil, apesar de tentar estabelecer uma visao de linguagem dialdgica, social,
histdrica e heterogénea.

Em se tratando do conceito de tecnologia, ele é citado na segdo “O sentido do
aprendizado na area”, o qual apresenta o seguinte objetivo para o ensino da area de
Linguagens: “entender os principios das tecnologias da comunicacdo e da informacao,
associa-las aos conhecimentos cientificos, as linguagens que lhes ddo suporte e aos
problemas que se propde a solucionar” (BRASIL, 2000, p.11). O documento também cita
o desenvolvimento de uma consciéncia critica para a resolucdo de problemas pessoais,

sociais ou politicos.
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Outros objetivos da area de Linguagens no que se refere a tecnologia s&o:
“entender o impacto das tecnologias da comunicacdo e da informa¢ao na sua vida, nos
processos de producdo, no desenvolvimento do conhecimento e na vida social” (BRASIL,
2000, p.12) e “aplicar as tecnologias da comunicacao e da informacao na escola, no
trabalho e em outros contextos relevantes para a vida” (idem p.12). Em suma, a tecnologia
é concebida, nessa politica curricular, como uma atividade humana e social cujo uso deve
ser democratizado e aplicado na resolucdo de problemas de diversas ordens. H& nessa
concepcao uma fragilidade ja que ndo se explicitam outras dimensdes do uso dessas novas
tecnologias como: 0s géneros a serem explorados e 0 modo como isso sera feito, 0 aspecto
multicultural, multissemidtico e hipertextual dessas midias, a analise critica dos diferentes
textos que circulam nesse ambiente virtual entre outros elementos. Ainda se restringe este
documento a uma perspectiva mecanicista das tecnologias com o foco em sua

aplicabilidade.

1.2.2 — PCN+ (2002):

Os PCN+ configuram um documento curricular de 483 paginas aproximadamente.
Ele € dividido em trés areas do conhecimento: Linguagens, Cddigos e suas Tecnologias;
Ciéncias Humanas e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza, Matematica e suas
Tecnologias. A parte referente a area de Linguagens € apresentada em 8 secbes: A
reformulacdo do ensino médio e as areas do conhecimento (15 paginas); A area de
Linguagens, Caodigos e suas Tecnologias (31 péaginas); Lingua Portuguesa (37 paginas);
Lingua Estrangeira Moderna (45 paginas); Educacdo Fisica (39 paginas); Arte (27
paginas); Informatica (31 paginas) e Formacdo do professor e papel da escola no novo
ensino médio (2 paginas). Defende-se que “o novo ensino médio [deverd] preparar para
a vida, qualificar para a cidadania e capacitar para o aprendizado permanente” (BRASIL,
2002, P.8), a partir da implementacdo da nova Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional (LDB, 1996).

Em se tratando da area de Linguagens, 0os PCN + prop8em trés eixos estruturantes
para a andlise das préticas de linguagem: Representacdo e Comunicacdo; Investigacao
e Compreensdo e Contextualizagdo sociocultural, os quais delimitam competéncias
interativa, textual e gramatical para o processo de ensinagem das disciplinas. Dentre essas
competéncias, destaca-se a competéncia interativa, a qual supde a relagéo entre sujeitos e

o0 respeito a diversidade linguistica, cultural e social. J& a competéncia gramatical se
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define sob uma perspectiva instrumental, visto que o ensino de gramatica se configura
como “um mecanismo para a mobilizacdo de recursos uteis a implementacdo de outras
competéncias, como a interativa ¢ a textual.” Exclui-se, dessarte, a analise epilinguistica
(GERALDI, 1984) cujo cerne € a reflexdo critica acerca dos textos, dando-se lugar a uma
analise mais mecénica e limitante da gramatica. Por fim, a competéncia textual
corresponde ao estudo de uma diversidade de géneros e tipos textuais, porém sem um
aprofundamento teorico-critico acerca desses conceitos.

Para o eixo de Representacdo e Comunicacgéo séo elencados os conceitos centrais
para a area de Linguagens, Cdodigos e suas Tecnologias. Alguns dos principais sdo os de
linguagens verbal, nao-verbal, digital, nos quais prevalece uma visdo
compartimentalizada da linguagem, ignorando-se (quase que totalmente) os textos
multissemidticos, o que pode ser comprovado pelas defini¢fes dadas a cada uma dessas
praticas de linguagem apresentadas no quadro a seguir (BRASIL, 2002, p.40):

Quadro 4 — Conceitos de linguagens nos PCN+

LINGUAGEM VERBAL E a lingua falada ou escrita, ou seja, a linguagem
que se vale da
palavra.
LINGUAGEM NAO-VERBAL Aquelas que ndo se valem da palavra.
LINGUAGEM DIGITAL Representa, grosso modo, a

possibilidade de transformar todo tipo de
informagdo em combinagdes de nlimeros
(digitos), fato que permite elaborar, armazenar e
difundir qualquer tipo de informagao

por meios eletronicos e utiliza-la em diversos
contextos. Essa linguagem tem uma

fundamentacdo codificada pela I6gica matematica.

No eixo de Investigacdo e Compreensdo, sdo apresentadas as seguintes
competéncias: analisar recursos expressivos das linguagens; recuperar o patriménio
representativo da cultura; articular redes de diferencas e semelhangas entre as linguagens,
entre outras a fim de “trabalhar as linguagens nao apenas como formas de expressao e
comunicagdo, mas como constituidoras de significados, conhecimentos e valores.”
(PCNEM, p. 87). Aqui, a concepgao de linguagem se associa, principalmente, a ideia de

linguagem como instrumento de comunicacdo e como produtora de sentidos, o que é
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bastante relevante para o ensino na area, porém insuficiente, j que ainda permanece a
visdo de linguagem como instrumento, logo, como um produto e ndo cOMo um processo
sempre em (re)construcdo. J& no eixo de Contextualizacdo sociocultural, define-se a
linguagem enquanto processo simbolico, historicamente contextualizado, superando-se,
assim, a fragilidade de uma visdo de linguagem enquanto produto apresentada no eixo
anterior.

Em se tratando do conceito de tecnologia, abordam-se algumas propostas para o
seu uso, a exemplo da seguinte competéncia: aplicar as tecnologias da comunicacao e da
informacdo em situacdes relevantes, ja apresentada nos PCNEM (2000). Em Lingua
Portuguesa, por exemplo, essa competéncia € vinculada a alguns passos metodoldgicos
no eixo de Representacdo e Comunicagdo, como: “a gravagdo em video de um debate
regrado pode ser muito Gtil para promover a andlise critica da expressdo oral, da
consisténcia dos argumentos que sustentam opinides, da postura corporal dos
participantes” (BRASIL, 2002, p.62). Ja no eixo de Investigacdo e Compreenséo, discute-
se a nogao de hipertexto: “informagdes escritas organizadas de tal forma que o leitor tenha
liberdade de determinar o caminho do olhar e, portanto, escolher seu trajeto de leitura”
(BRASIL, 2002, p. 64). Outrossim, ainda nesse eixo, outras midias (como as revistas e
0s jornais) sdo apresentadas como um auxilio no processo de desenvolvimento de uma
leitura ndo-linear.

Nas disciplinas de Lingua Estrangeira Moderna, Educacdo Fisica e Arte, as
tecnologias sdo vistas, especialmente como fonte de pesquisa. Elas apenas voltam a
ganhar foco na disciplina de Informatica, em cuja secdo se define a Linguagem digital
como: “sistema simbdlico que permite a transformacédo das experiéncias em informacdes
ordenadas, armazenaveis, representaveis de diferentes formas e de facil recuperacao, para
compartilhamento em ambientes virtuais de comunicagdo remota e em tempo real (on-
line).” (BRASIL, 2002, p. 209). Fazendo-se uma breve analise do que expde essa politica
curricular acerca das tecnologias, pode-se concluir que ha uma visdo muito limitante e
fragil desses “novos textos”. Os PCN+ reduzem, desse modo, a andlise dos textos
midiaticos a dimenséo funcional, mecanica e aplicavel, excluindo as dimensdes critica e

discursiva, também de suma relevancia para o estudo desses textos.
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1.3 A interacdo como foco nas Orientagdes Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio (OCEM) — 2006

As Orientacdes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (OCEM) sdo um
documento curricular composto de 516 paginas divididas em trés volumes conforme as
areas do conhecimento: Volume 1 - Linguagens, Cddigos e suas Tecnologias (240
paginas: 64 para Lingua Portuguesa e Literatura; 35 para Lingua Estrangeira Moderna e
28 para Espanhol; 38 para Arte; 24 para Educagdo Fisica); Volume 2 — Ciéncia da
Natureza, Matemaética e suas tecnologias (140 paginas); Volume 3 — Ciéncias Humanas
e suas Tecnologias (136 paginas).

As OCEM apresentam concepgdes e direcionamentos para 0 processo de ensino e
aprendizagem na &rea de Linguagens, Cddigos e suas Tecnologias, dividida por
disciplinas. Um dos principais conceitos que embasam as propostas para essa area é o de
sistermas semidticos, nos quais a lingua(gem) é concebida como convencéo social. No
que se refere a nocdo de texto é dito: (1) O texto € uma totalidade, construtor de
sentidos e, neste processo (producdo textual), engajam-se produtor e receptor; (2) Ele é
uma atividade que exorbita a materialidade textual; e (3) Sua existéncia depende que
alguém o processe num dado contexto.

Ademais, o texto é definido como atividade verbal consciente (KOCH, 1997),
visto que a mobilizacdo de conhecimentos linguisticos, pragmaticos e interacionais
vém a servico dos propdsitos discursivos do processo de interacdo. Para a analise dos
textos, propbe-se também, conforme Geraldi (2002), que o professor tome a lingua como
objeto de ensino/aprendizagem numa abordagem que envolva ora a¢cdes metalinguisticas
(de descricdo e reflexdo sobre aspectos linguisticos ligados ao uso), ora acgdes
epilinguisticas (de reflexdo sobre o uso de um dado recurso linguistico) que atendam ao
propdsito dos saberes a serem construidos pelo educando. Ressalta-se, desse modo, um
estudo do texto através da lingua e da reflexdo sobre as préaticas de linguagem.

Essa concepcdo de texto extrapola a dantes defendida nos PCNEM e PCN+ ao
adicionar novas dimensdes para a analise das praticas de linguagem, destacando-se as
dimensdes: pragmaética (intengdes comunicativas), discursivas (ideologia, valores) e as
interacionais (adequacdo ao contexto). Observa-se assim, que as OCEM se baseiam na
teoria do interacionismo, que tem como principio geral a constituicio do homem
enquanto sujeito pela linguagem. Isso contribui para uma formacao dos estudantes que 0s

possibilite: “conviver, de forma ndo s critica, mas também ludica, com situacdes de
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producdo e leitura de textos, atualizados em diferentes suportes e sistemas de linguagem
— escrito, oral, imagético, digital, etc” (OCEM, 2006, p. 31), além de possibilitar que eles
ajam de forma mais autdbnoma diante do contato com os textos. Retificam-se as bases
tedricas no interacionismo a partir do destaque que é dado, no documento, a um processo
de ensino e aprendizagem de lingua em que o docente (interlocutor e mediador dos
conhecimentos da lingua) conduza os alunos a entenderem como 0s sujeitos fazem
determinadas escolhas linguisticas e os efeitos que se pode produzir a partir delas; bem
como o porqué de determinados usos da lingua séo legitimados historicamente e outros
ndo, 0 que representa os conceitos bakhtinianos de valorizagdo dos enunciados no
processamento enunciativo.

Para Lingua Portuguesa, propde-se um ensino voltado, especialmente, ao
refinamento de habilidades de leitura e de escrita, de fala e de escuta (ainda nao se
consideram outras semioses como a visual e a gestual para o ensino de lingua(gem)).
Ainda nessa disciplina, ao ensino de lingua(gem) é adicionada a andlise pertinente e
necessaria de outras dimensdes, sdo elas: a sociopragmatica e discursiva — relacionada,
entre outros fatores: aos interlocutores, a seus papéis sociais, as suas motivacoes e a seus
propositos na interacdo; e a cognitivo-conceitual, associada aos conhecimentos sobre o
mundo —objetos, seres, fatos, fendmenos, acontecimentos, etc. O que se espera dos
estudantes nas OCEM, dessa maneira, € que eles possam construir uma réplica ativa
diante dos textos, buscando a compreensado dos enunciados e o dialogo com os sentidos
do texto. Para tanto, é imperioso desenvolver uma ensinagem da lingua fundamentada na
analise dos géneros discursivos:“[...] 0 que explica a estreita relacdo entre 0s participantes
de uma dada interacdo, 0s objetivos comunicativos que co-constroem e as escolhas
linguisticas a que procedem” (OCEM-LP - MEC, 2006, p.30).

Na secdo sobre lingua estrangeira moderna, apresentam-se avangos em relacéo
aos PCNEM e aos PCN+ ja que se propde, para a disciplina, um ensino que ultrapasse a
visdo estanque de lingua como instrumento de comunicagdo e se volte para a anélise da
heterogeneidade linguistica, da contextualizacdo das praticas e da construcdo de sentidos
com vistas ao desenvolvimento da cidadania do aluno. Também se amplia a concepgéo
de arte, vinculada a manifestacOes artisticas (diversas linguagens, culturas e dimensdes
do sujeito), profissionais (meios de comunicacdo e entretenimento) e cotidianas
(comunicacdo de ideias e sentimentos, solucdo de problemas, interferéncia no meio
ambiente). Para a disciplina de Educacao Fisica, sdo trazidos direcionamentos para um

ensino que abarque a participacdo efetiva no mundo do trabalho no que se refere a
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compreenséo do papel do corpo no mundo da producéo, no que tange ao controle sobre o
proprio esforco e do direito ao repouso e ao lazer; e a intervencdo politica sobre as
iniciativas publicas de esporte, lazer e organizacdo da comunidade nas manifestacdes,
vivéncia e na producao de cultura. Esses direcionamentos representam potencialidades
para o processo de ensino e aprendizagem dessa disciplina, que nos documentos
anteriores, restringia-se a pratica de atividades fisicas.

O conceito de tecnologia, representado por palavras como “hipertexto” e
“Iinternet” aparece pela primeira vez no documento na secao de “Conhecimentos de

Lingua Portuguesa” na qual se pode ler:

a escola que se pretende efetivamente inclusiva e aberta a diversidade ndo pode
ater-se ao letramento da letra, mas deve, isso sim, abrir-se para os multiplos
letramentos, que, envolvendo uma enorme variagdo de midias, constroem-se
de forma multissemidtica e hibrida — por exemplo, nos hipertextos na imprensa
ou na internet, por videos e filmes, etc. (BRASIL, 2006, p.29).

Tal concepcdo se alinha a de letramentos multiplos: torna-se necessario conceber
a leitura e a escrita como ferramentas de empoderamento e inclusdo social, para tanto é
preciso que o docente procure resgatar do contexto das comunidades em que a escola esta
inserida as préaticas de linguagem e os respectivos textos que melhor representam sua
realidade. Essa multiplicidade diz respeito ndo s6 a aspectos culturais, mas também a
variedade de midias, construidas de forma multissemidtica e hibrida. O trabalho com os
letramentos mdltiplos, defende o documento, corrobora com a formacdo do estudante
para 0 mundo do trabalho e para a cidadania com respeito pelas diferengas no modo de
agir e de fazer sentido.

A ideia de tecnologia é observada, de forma implicita, na se¢do “Ensino de
Linguas Estrangeiras, projeto de inclusdo, letramento”, correspondente a disciplina de
Lingua Estrangeira Moderna, na qual se afirma: “No que concerne a leitura, contempla
pedagogicamente suas varias modalidades: a visual (midia, cinema), a informatica
(digital), a multicultural e a critica (presente em todas as modalidades).” (BRASIL, 2006,
p.98). Ainda nessa disciplina, apresentam-se também alguns conceitos vinculados a midia
(especialmente no que se refere ao computador), sdo eles: a multimodalidade (entendida,
no documento, como a “inter-relagédo de texto verbal, visual e sonoro” (BRASIL, 2006,
p. 105)) e o hipertexto (concebido como: “a conexao estabelecida pelos programadores
do site, ou de uma pagina de um site, entre paginas aparentemente nao sequenciais ou nao

direta ou explicitamente conectadas, sendo essa conexao feita por meio de um link sobre
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o qual se clica, levando o leitor & nova pagina escolhida por ele.”(BRASIL, 2006,
pags.105 e 106)). E possivel observar que essa secio da politica curricular se detém na
explicacdo desse novo modo de leitura proporcionado pelo meio digital em que o leitor
é, cada vez mais, um coautor dos sentidos produzidos por essas praticas de linguagem.

Na disciplina de Arte, o foco se distancia um pouco do conceito de midia e se
aproxima do conceito de tecnologia: “A arte coloniza/humaniza essas tecnologias,
inscrevendo-as no cotidiano com novas fung@es artistico-estéticas, utilitarias, comerciais,
de entretenimento, etc.” (BRASIL, 2006, p. 179). Sendo assim, a Arte tem como principio
utilizar as tecnologias e transforma-las para que ultrapassem a mera reproducéo da cultura
de massa. Nas demais disciplinas (Espanhol e Educacéo Fisica), essas no¢des de midia e
de tecnologia ou ndo aparecem ou, quando sdo citadas, ndo lhe sédo dadas uma relevéncia
consideravel, o que pode se configurar como uma fragilidade dessa politica curricular,
visto que os usos das tecnologias permeiam todas as disciplinas.

Pode-se constatar, portanto, que, em relagdo aos documentos anteriores, as
OCNEM trazem bastantes avangos para as propostas de ensino e aprendizagem da area
de Linguagens, ao apresentarem, por exemplo, uma proposta mais dialdgica, construida
de forma coletiva e colaborativa ndo s6 por érgédos federais, mas também pelas secretarias
estaduais e pelos professores, além de instaurar uma visdo mais interacionista sobre as
praticas de linguagem. Porém, mesmo que tenha apresentado algumas mudangas, as
OCEM apresentam certo movimento de continuidade em relacdo as politicas anteriores,
a exemplo da relevancia do mote dos temas transversais. Ainda era necessario, por
exemplo, transgredir os limites de uma perspectiva que se pretende interdisciplinar, mas
acaba sendo multidisciplinar, ja que as disciplinas ainda sdo divididas de forma

“compartimentalizada”.
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1.4 — A reforma do ensino médio: uma nova fase na educacao e a Lei 13.415 de 2017

A Reforma do Ensino Médio, ou Lei 13.415/2017, foi implementada a partir da
aprovacgédo da medida provisoria 746/2016, a qual foi definida como medida educativa de
emergéncia. Essa emergéncia seria justificada por alguns fatores dentre eles: discurso
hegeménico de crise do ensino médio (Corti, 2019), baixos escores no IDEB e alta taxa
de evaséo e de abandono escolar (Koepsel, Garcia e Czernisz, 2020). Para atender a essa
demanda de “urgéncia”, a proposta para 0 ensino médio deveria contemplar: o
atendimento aos projetos de vida dos jovens (valorizacdo do protagonismo juvenil), a
“flexibilidade curricular” - que se contrapde a uma “flexibilizagdo vertical”, na qual se
propde uma “organizagdo dos conhecimentos demandados a partir de uma realidade e de
uma pratica especificas” (Considera, 2022, p.71); e o desenvolvimento de habilidades e
competéncias, a fim de atenuar as problematicas dessa etapa da educacédo basica.

Apesar de ser concebida como uma reforma “inédita” pelos apoiadores, dentre
entre eles o Ministro da Educacéo (a época, Mendonca Filho) e o proprio presidente da
republica Michel Temer (empossado apds o golpe politico de 2016), a lei 13.415/2017
retoma algumas propostas do projeto de lei 6.840/13 (j& em discussdo no governo
anterior) por exemplo: estabelecimento da jornada de tempo integral; organizacdo do
curriculo por areas do conhecimento); ado¢ao de opcdes formativas (em uma das quatro
areas ou formacéao profissional) e implantacdo de uma base nacional comum curricular.

Além de se fundamentar no projeto de lei 6.840/13, o documento da reforma do
ensino médio modifica alguns aspectos da LDB 9.394/1996, dentre eles podem-se
destacar: a mudanca na carga horéria total por ano de 800h/a (4 aulas por dia) para 1.400
h/a (7 aulas por dia) no artigo 1°; divisao do ensino médio em duas partes — base nacional
comum curricular (ou BNCC) e itinerarios formativos (especializacdo em uma das areas
do conhecimento ou formacédo técnica), sendo estes determinados por cada estado e
“escolhidos” pelos estudantes, no artigo 4°. No que se refere a BNCC, esta dialoga
diretamente com a lei 13.415/2017 ja que: define componentes curriculares obrigatorios
(desenvolvimento de habilidades e competéncias); faz referéncia a politica nacional de
avaliacdo (valorizacdo das provas externas como o IDEB); defende a educacéo integral.

Em se tratando dos itinerarios formativos e do processo de selecéo que os envolve,
apresenta-se uma problematica da Lei 13.415/2017. Como ndo h& obrigatoriedade de

oferta dos cinco itinerarios formativos, os governos estaduais podem optar apenas pela
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formacao técnica nas escolas publicas (com o intuito principal de atender as demandas do
mercado), por exemplo, tornando limitada (quase impossibilitada) a escolha do(a)
estudante do seu percurso formativo indo de encontro ao amplamente defendido
“atendimento ao projeto de vida”. Haveria entdo uma ‘“falsa escolha” dos percursos
formativos, conforme defende o professor Fernando Penna da UFF (Universidade Federal
Fluminense). Outro problema da Lei 13.415/2017 envolve a implementagéo da emenda
constitucional 95 — 2017 que estabeleceu o congelamento dos gastos publicos nas areas
sociais, dentre elas a educacdo, o que dificultou os investimentos tanto em capital humano
(melhoria do salario de professores, contratacdo de profissionais para a formacéo técnica
etc.) quanto em infraestrutura das escolas, 0s quais sdo extremamente necessarios para
garantir que a reforma do ensino médio promova uma real qualidade de ensino.

E possivel concluir que, apesar de trazer algumas boas propostas de mudangas
para o ensino médio - a exemplo do atendimento ao projeto de vida dos estudantes e da
flexibilidade curricular — a lei 13.415/2017 apresenta muitas fragilidades. Uma dessas
fragilidades é o carater autoritario do documento, o qual foi elaborado e aprovado de
forma compulséria, sem o didlogo com os profissionais da educacdo, por exemplo;
fragilidade essa apontada por Bunzen (2021). Outras problematicas que podem ser
apontadas, corroborando as ideias do professor Fernando Penna (2021), dizem respeito
aos docentes: a reforma estabelece, em seu artigo 6°, que qualquer individuo com “notério
saber” pode assumir o cargo de professor, ndo sendo mais necesséaria a formacéo superior
conforme determinava a LDB 9.394 (1996), o que acaba por desvalorizar os professores
e seus processos de formacdo académica; a obrigatoriedade de oferta de apenas trés
disciplinas (Lingua Portuguesa, Matematica e Lingua Inglesa), estabelecida pela reforma
de 2017 no artigo 3° inciso 3, nos trés anos do ensino médio, acaba por desvalorizar o
trabalho dos docentes das outras disciplinas cujos processos de ensino e aprendizagem se
resumem a “estudos e praticas”(artigo 3° inciso 2) indeterminados que podem se
configurar como projetos ou oficinas.

Podem-se elencar como principios do Novo Ensino Médio, proposto pela

Reforma:

articulaco preferencial com a educacdo profissional; possibilidade de
reconhecimento de conhecimentos, saberes, habilidades e competéncias,
através de demonstragcdo pratica, experiéncia de trabalho, atividades de
educacao técnica, cursos em centros ocupacionais ou mesmo cursos de EAD;
possibilidade de os contelidos cursados no Ensino Médio sejam convalidados
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para fins de aproveitamento de créditos no ensino superior (CONSIDERA,
2022, p.65-66).

Nesses principios se percebe o destaque ao mundo do trabalho nesse Novo Ensino
Médio, o que pode acabar limitando os processos de ensino e aprendizagem que também
deveriam abarcar, com mais énfase, as dimensOes éticas, culturais e cidadas do
conhecimento.

A reforma do ensino médio ou Lei 13.415 de 2017, portanto, reflete o ideério
neoliberal do imediatismo e da légica do estudante “socialmente util” ((Koepsel, Garcia
e Czernisz, 2020), ja que suas propostas abrem margem para que se aumente ainda mais
a discrepancia entre escolas publicas e privadas e se intensifique a dicotomia entre a
formacdo propedéutica e a formacgdo profissional nessa etapa da educacdo baésica.
Portanto, mesmo que apresente positivas mudancas para o ensino médio, esse documento
ainda se desvincula muito dos principais atores da educacdo e de suas necessidades e

contextos.

CAPITULO 2 - AS PEDRAS QUE CONSTROEM O CAMINHO E O CIMENTO
QUE OS UNE: A BNCC (2018) PARA O ENSINO MEDIO E O PNLD (2021)

No meio do caminho tinha uma pedra
Tinha uma pedra no meio do caminho

Tinha uma pedra
No meio do caminho tinha uma pedra

Nunca me esquecerei desse acontecimento

Na vida de minhas retinas tao fatigadas
Nunca me esquecerei que no meio do caminho
Tinha uma pedra

Tinha uma pedra no meio do caminho

Carlos Drummond de Andrade

Todo caminho a ser trilhado é composto de alguma matéria que o da forma e
consisténcia e nem sempre esse caminho pode ser explorado sem que haja obstaculos:
algumas pedras podem estar sobre ele. Essas pedras podem se tornar obstaculos como no
poema de Drummond transcrito acima ou podem ser ressignificadas e se tornarem base
para a construcdo desse caminho. Considerando-se essa ressignificacdo, pode-se dizer
que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Programa Nacional do Livro e do
Material Didatico (PNLD) sdo as pedras fundamentais sobre as quais serdo feitas as
analises dessa pesquisa, ja que esses documentos configuram a principal referéncia para

a construcdo dos novos livros didaticos para o Ensino Médio aqui estudados. O cimento
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que os une é, especialmente, a concepc¢do de processos de ensino e aprendizagem das
praticas de linguagem voltados ao desenvolvimento de competéncias e habilidades, cujo
principal intuito é o de formar cidad&os criticos, éticos e responsaveis tanto no mundo do
trabalho, quanto na vida pessoal e no convivio em sociedade.

A BNCC, documento de carater normativo, é determinante para a avaliacdo e a
selecdo dos livros as quais sao realizadas pelo PNLD, que é uma politica pablica nacional,
pois um dos principais critérios para a aprovacdo das colecBes é o atendimento as
competéncias e habilidades elencados na Base. Entdo, para analisar esses documentos

curriculares, dividiremos o capitulo 2 da seguinte forma:

e A ssecdo 2.1 abordard a BNCC para o Ensino Médio, levando em conta: percurso
historico; caracterizacao das trés versdes do documento; o foco nas competéncias
e habilidades; propostas da BNCC para a area de Linguagens e suas Tecnologias
e para o0 componente Lingua Portuguesa

e Asecdo 2.2 apresentara o PNLD: percurso histérico; analise do edital e do guia.

2.1 — ABNCC: processos de construcao e caracteristicas

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento normativo cujo
principal objetivo é orientar a revisao e a elaboracdo dos curriculos dos sistemas e redes
de ensino de toda a Educacdo Bésica. Ela se baseia na promessa governamental de
garantir maior acesso a aprendizagem e o desenvolvimento pleno aos estudantes,
apresentando o que denomina de contedos minimos de aprendizagem ou aprendizagens
essenciais. Esse documento contempla: competéncias gerais, competéncias especificas
(de cada area do conhecimento e seus respectivos componentes curriculares), contetdos,
habilidades, progressao e sequenciamento dos contetdos.

A BNCC esta fundamentada, principalmente, nessa logica das competéncias —
enfoque das avaliagOes internacionais da Organizacdo para a Cooperagdo e
Desenvolvimento Econdmico (OCDE), responsavel por um dos exames ao qual é dado
grande relevancia para a construcéo dos curriculos brasileiros: o Programa Internacional

de Avaliacdo de Alunos (PISA). Desse modo, esse documento acaba por representar uma
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concepgdo instrumental do conhecimento’. Apesar disso, a Base apresenta uma Visao
mais abrangente de aprendizagem a qual envolve a “formac¢do de um sujeito autobnomo,
perspicaz e adaptavel para ser capaz de se inserir em um mundo em constante
transformagdo.” (Silva, 2020, p.36). A Base, portanto, enquanto curriculo por
competéncias ¢ marcada pela valorizagdo do processo de aprender a aprender®: as
experiéncias de aprendizagem se sobrepdem aos conhecimentos disciplinares.

Ainda, conforme Rangel (2020, p. 212), é possivel destacar algumas

caracteristicas da BNCC, descritas abaixo:

e abordagem da lingua e da linguagem na perspectiva do uso;

e visdo do ensino e da aprendizagem de lingua materna como centrado na
intima articulacdo entre praticas de leitura, escrita, oralidade e analise da
lingua e da linguagem, com a construgdo correlata de conhecimentos
especializados;

e eleicdo de tratamento didatico reflexivo e indutivo para os contetidos de
analise e reflexdo sobre a lingua e a linguagem.

Esse documento normativo também se caracteriza por dar espaco e relevancia a
contemporaneidade nos usos da lingua e da linguagem, levando-se em consideracdo a
cultura digital® e suas especificidades (praticas de leitura e escrita, géneros, formas de
interacdo), além de ressaltar também a multiculturalidade por meio de uma perspectiva
multissemidtica. Entdo, avancos e retrocessos marcam 0s processos de construcdo da
BNCC, um dos cernes dessa pesquisa, a qual sera analisada de forma mais aprofundada

nas subsecdes a seguir.

7 Conforme Silva (2020, p.44): “o conhecimento produzido no sistema escolar emerge da exposi¢do do
alcance de metas de aprendizagens nas avaliag@es externas e incorpora questdes relativas a competitividade,
ao desempenho e a performatividade. [..] a aprendizagem demanda um resultado, o éxito de ser o caso de
sucesso nos processos avaliativos.”

& A proposta da BNCC é possibilitar: “a superacdo da fragmentacdo radicalmente disciplinar do
conhecimento, o estimulo a sua aplicacdo na vida real, a importancia do contexto para dar sentido ao que
se aprende e o protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na construgdo de seu projeto de vida.”
(BRASIL, 2017, p.15)

% A cibercultura (ou cultura digital) é “uma forma de pensar, de criar habitos e praticas (socioculturais)
que se modificam a partir do desenvolvimento e contato com as Tecnologias Digitais.” (Gregol, Nunes,
Pradella & Pereira, 2019, p.133)
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2.1.1 - ASPECTOS LEGAIS

A elaboragdo de uma Base Nacional Comum estd prevista pela
Constituicdo de 1988, pela LDB 9.394/96 e pelo Plano Nacional de Educacdo (PNE),
aprovado para o periodo de 2014 a 2024 pela Lei 13.005/14, em que a sétima meta
corresponde a reformulacdo do Ensino Médio mediante a organizacdo de curriculos
flexiveis. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (Lei n° 13.415/2017) no artigo 36
determina que: “o curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional Comum
Curricular e por itinerarios formativos, que deverdo ser organizados por meio da oferta
de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para o contexto local e a
possibilidade dos sistemas de ensino, a saber: | — linguagens e suas tecnologias; Il —
matematica e suas tecnologias; 11 — ciéncias da natureza e suas tecnologias; IV — ciéncias
humanas e sociais aplicadas; V — formacao técnica e profissional.”
No PNE (2014) também se reitera a necessidade de uma Base Nacional Comum

ao se afirmar que é preciso:

estabelecer e implantar, mediante pactuacdo interfederativa [Unido, Estados,
Distrito Federal e Municipios], diretrizes pedag6gicas para a educacao bésica
e a base nacional comum dos curriculos, com direitos e objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento dos(as) alunos(as) para cada ano do Ensino

Fundamental e Médio, respeitadas as diversidades regional, estadual e local”
(BRASIL, 2014).

Ademais, a BNCC afirma orientar-se pelos “[...] principios éticos, politicos e
estéticos que visam a formacdo humana integral e a construcdo de uma sociedade justa,
democrética e inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educacdo Basica (DCN)”(Brasil, 2018a, p.7).

O periodo de criacdo da primeira versdo da BNCC remete ao primeiro semestre
de 2015 ainda no governo Dilma Rousseff, momento em gue se envolveram os membros
do Movimento pela Base Nacional Comum (MBNC) e alguns representantes de
associacOes cientificas representativas das universidades, do Conselho Nacional de
Secretarios de Educacdo (CONSED), da Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de
Educacdo (UNDIME), e da classe empresarial (especialmente a ONG pela Base Nacional
Comum -Fundacdo Itad Social, Fundacdo Lemann, Fundagdo Roberto Marinho, Instituto
Ayrton Senna, Instituto Natura), de acordo com Zank (2020).

O Movimento pela Base Nacional Comum (2013) defendia que a criacdo deste

documento “era um passo crucial para promover a equidade educacional e o alinhamento
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de elementos do sistema brasileiro: a criagdo de uma Base serviria como ‘espinha dorsal’

para os direitos de aprendizagem de cada aluno, a formagéo dos professores, 0s recursos

didaticos e as avaliagcbes externas”. Esse movimento tem como objetivo principal

construir um projeto educacional neoliberal no qual se destaca a “formacgdo do cidadao

do progresso, escolhedor, autbnomo, empreendedor, participativo e automotivado”

(Silva, 2020, p.28). O MBNC, portanto, reflete o carater mais instrumental da formacéo

dos estudantes, os quais devem desenvolver comportamentos que o0s auxiliem,

especialmente, no ingresso no mercado de trabalho

Esse processo de configuracdo da Base pode ser resumido no quadro a seguir, que

explicita os principais momentos de discussdo e criacdo das trés versdes do documento:

Quadro 06 — Pequeno percurso historico das trés versdes da BNCC

PERIODO

ACONTECIMENTO

Junho a agosto de 2015

Publicacdo da portaria de designacdo no Diério
Oficial da Unido (no dia 14 de julho) — uma equipe
de 130 membros assumiu a responsabilidade de
produzir a primeira versdo da BNCC

15 de setembro a 15 de dezembro de 2015

Avaliacdo da primeira versdo da BNCC por
instituicGes e pessoas em geral, e por consultores e

especialistas de todas as areas

15 de dezembro a 15 de janeiro de 2015

Discussoes de revisdao e reescritura da BNCC,

feitas por uma equipe da UnB e da PUC-Rio

Maio de 2016

Disponibilizacdo da segunda versdo da BNCC

Julho a agosto de 2016 (pds golpe presidencial’®)

Realizacdo de semindrios estaduais de avaliagdo
pelos professores, com uma sintese no relatorio
final, assinado pelo CONSED e pela UNDIME
para a construcdo da terceira versdo da BNCC
redigida em duas partes: a primeira relativa a
educacdo infantil e ao ensino fundamental; e a

segunda ao ensino médio.

Setembro de 2016 a marco de 2017

Redac&o da terceira versdo da BNCC
Implementacdo da Medida Provisoria 746 que
estabelece a Reforma do Ensino Médio em

setembro

10 Muitos autores classificam a retirada de Dilma Roussef da Presidéncia da Republica como um golpe, a
exemplo de autores elencados na coletanea organizada por Jinkings, Doria e Cleto (2016)
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Julho a novembro 2017 Consulta aos professores em audiéncias publicas
por regido sobre a primeira parte (Educacdo
Infantil e Ensino Fundamental) da terceira versdo
da BNCC

20 de dezembro 2017 Homologacdo do documento pelo ministro da

educacéo José Mendonga Bezerra Filho

A partir de janeiro de 2018 Inicio do programa de implementagdo da BNCC da
Educacdo Infantil e do Ensino Fundamental

Maio a agosto de 2018 Realizacdo de audiéncias publicas por regiGes do
pais para discutir a BNCC para o Ensino Médio.
Essas audiéncias ficaram sob responsabilidade do
CNE e foram operacionalizadas pelo CONSED e
pela UNDIME.

Dezembro de 2018 Homologacdo do documento cujas partes foram

reunidas em anico volume

A partir de janeiro de 2019 Inicio do programa de implementacdo da BNCC

para o Ensino Médio
Fonte: Bonini e Costa- Hiibes, 2019, pags. 22-24.7

Considerando-se, especificamente, a BNCC para o Ensino Médio — foco desta
pesquisa — seu processo de configuracdo foi marcado pelas tentativas de realizacao de 05
audiéncias pelo Conselho Nacional de Educacdo (CNE), marcadas por protestos,
discursos e acbes combativas, conforme o que afirma Cerqueira (2018). Esses protestos
representavam o descontentamento em relacdo a uma Base arbitrariamente instituida que
atendia, prioritariamente, aos interesses do setor privado, cujos representantes se
envolveram no processo de criacdo do documento em detrimento da colaboragdo mais
significativa de professores, membros da universidade e de outros setores da educacéo,
principalmente das escolas publicas. Porém, apesar de todos os conflitos gerados, a
BNCC estd em vigor e a analise critica e reflexiva desse documento é de suma
importancia ja que ela passa a determinar a construgéo dos curriculos em escala nacional,
afetando a formacéo tanto de estudantes quanto de professores assim como a escolha dos
objetos de conhecimento e dos recursos didaticos, dentre eles os livros didaticos (objetos

de estudo deste trabalho).
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2.1.2 - AS TRES VERSOES DA BNCC: ENTRELACES E NOS

A Base Nacional Comum possui trés versdes conforme explicitado na sec¢do
anterior. As duas primeiras vers@es indicardo algumas bases teodricas que norteardo o
processo de criacdo da terceira versdo: foco da presente pesquisa (a parte correspondente
ao Ensino Médio). Por isso, faz-se relevante um breve estudo desses fundamentos teéricos
para uma compreensdo mais aprofundada da BNCC (2018).

Em se tratando de linguagem, a abordagem das primeiras versdes da BNCC esta
centrada em duas relacdes interdependentes, consoante Angelo e Menegassi (2020, p.95):
“a relacao dos textos a seus contextos de producao e a relacdo do desenvolvimento de
habilidades ao uso significativo da linguagem.” Dessa maneira, espera-se que 0S
estudantes desenvolvam habilidades que os possibilitem utilizar um conjunto de
habilidades para interagir com os textos de variados géneros que circulam nos diversos
campos da atividade humana, tornando a aprendizagem contextualizada e relevante para
eles. A concepcdo de linguagem, entdo, dialoga com uma compreensdo interacionista.

Nas préticas de leitura, por exemplo, é preciso que os discentes realizem
atividades que englobam primeiramente a dimenséo extraverbal do texto (contexto de
producdo e recepcdo dos textos, finalidade discursiva, interlocutores envolvidos e seus
papéis sociais etc.) e, posteriormente a dimensdo verbal dos textos (tema, construcao
composicional e estilo). Para tanto, é preciso que eles atuem como coparticipantes do
texto no processo de (re) construcdo dos sentidos em uma interacdo dialégica em que
pese, também, a posicdo valorativa do sujeito E possivel, assim, contribuir com o
processo de formacéo do leitor cidaddo que, segundo Rojo (2009), equivale a: “consentir
a nossos alunos a confianga na possibilidade e as capacidades necessarias ao exercicio da
compreensdo, o que significa ensina-los a mesclar-se as palavras do autor, fazendo dessas
palavras as proprias palavras, para adota-las, contesta-las, em constante revisdo e réplica.”

Apesar disso, a BNCC apresenta algumas contradi¢Ges no que se refere a nogéo
de linguagem. A competéncia geral 4 (que trata especificamente da linguagem), por
exemplo, traz uma visdo de linguagem marcadamente instrumental, como pode ser

destacado no trecho em italico abaixo:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
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informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo. (Brasil 2017, p.9)

Depreende-se desse trecho, que o objetivo da utilizacdo da linguagem seria
primordialmente a compreensdo de mensagens compartilhadas entre os individuos, ndo
levando em consideracdo a interacdo dialogica entre sujeitos socio-historica e
ideologicamente construidos. J& no trecho sublinhado, nota-se uma concepc¢éo de
linguagem como expressdo do pensamento, ja que se enfatiza a capacidade de
exteriorizacdo das informacdes. Desse modo, a competéncia geral vai de encontro & uma
compreensdo interacionista de linguagem, dita como o cerne desse documento normativo.
Outra fragilidade desse documento normativo encontra-se no trabalho com o eixo

de analise linguistica/semiotica, em que se privilegiam: a visdo de lingua(gem) como
sistema; as atividades metalinguisticas em detrimento das reflexes sobre o contexto
sdcio-historico e ideoldgico dos textos!; além de propostas pouco claras para a analise
das outras semioses e suas inter-relagdes, o que dificulta no processo de desenvolvimento
da criticidade dos estudantes. Essa limitacdo do documento pode ser expressa no trecho

abaixo:

Os conhecimentos grafofénicos, ortogréaficos, lexicais, morfoldgicos, sintaticos,
textuais, discursivos, sociolinguisticos e semidticos que operam nas anélises
linguisticas e semioticas necessarias a compreensdo e a producdo de linguagens
estardo concomitantemente, sendo construidos durante o Ensino Fundamental.
(BRASIL, 2017, p. 79)

Ademais, a BNCC ressalta a compreenséo das especificidades de cada linguagem,
levando-se em conta suas inter-relacdes e sua dinamicidade, o que configura uma
potencialidade desse documento. Outro avancgo importante que a BNCC traz em relagéo

aos estudos das linguagens € a énfase no trabalho com os multiletramentos’?, tanto no

11 De acordo com Souza, Fenilli, Miskiw & Franco (2019, p. 292): “Ao tratar da AL/S nessa ordem, a
BNCC inverte a proposta inicial de Geraldi (1991), segundo a qual ‘[...] para que as atividades
metalinguisticas tenham alguma significancia nesse processo de reflexdo que toma a lingua como objeto, é
preciso que as epilinguisticas as tenham antecedido’. Além disso, inverte a ordem metodologica para o
estudo da lingua proposta por Bakhtin e VVolochinov (1929[2014]), que postula um estudo da lingua(gem)
que contemple primeiro a andlise dos elementos discursivos e s6 depois se atenha aos elementos
linguisticos.”

12 “Egsa consideragdo dos novos e multiletramentos; e das praticas da cultura digital no curriculo nio
contribui somente para que uma participacdo mais efetiva e critica nas praticas contemporaneas de
linguagem por parte dos estudantes possa ter lugar, mas permite também que se possa ter em mente mais
do que um ‘usuario da lingua/das linguagens’, na diregdo do que alguns autores vao denominar de designer:
alguém que toma algo que ja existe (inclusive textos escritos), mescla, remixa, transforma, redistribui,
produzindo novos sentidos, processo que alguns autores associam a criatividade.” (Brasil 2017, p.68)
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que se refere a variedade de textos e géneros (considerando-se, inclusive de forma
destacada, os textos provenientes da chamada cultura digital) quanto a diversidade
cultural das préaticas de linguagem. Também como ponto positivo da BNCC héa a
organizacao do curriculo por campos de atuacéo cuja nocdo dialoga com a de esferas de
atividade humana de Bakhtin. Esses campos “orientam a sele¢do de géneros, praticas,
atividades e procedimentos em cada um deles” (BRASIL, 2017, p.83), tornando o
processo de ensino e aprendizagem mais contextualizado.

Em suma, segundo Souza (2020), a primeira e segunda versdes s&o marcadas
fortemente pelos discursos mercadoldgicos de planejamento, eficiéncia, controle e
objetividade. Esses discursos corroboram para uma formacdo do estudante voltada,
principalmente, a atender as demandas do mercado de trabalho. Sendo assim, o0 processo
de ensino e aprendizagem, por vezes, se reduz as dimensdes técnica e instrumental dos
conhecimentos, o que prejudica um desenvolvimento integral do alunado. Ademais, o
foco dessas versdes esta nos objetivos de aprendizagem e na construcao de um documento
que represente: “Uma politica que ira diminuir as desigualdades educacionais e que, dessa
forma, os critérios de qualidade poderao ser aplicados e cobrados com maior eficiéncia”
(BRASIL, 2016, p.31). Confirma-se, com esse discurso, o carater instrumental proposto
para 0s processos de ensino e aprendizagem por meio do uso de palavras como
“aplicados” e “eficiéncia”.

No que concerne a terceira versdo do documento, aprovada no ano de 2018 e
concebida como “curriculo em agdo”, esta corresponde, especialmente, as propostas da
Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), cujos focos
sdo: no saber fazer (habilidades técnicas) e nas habilidades interpessoais (relacionadas ao
ambiente de trabalho principalmente). Além disso, a nogéo de performatividade (Souza,
2020) perpassa bastante o documento, que ainda em muito reflete as ideias e os valores
do neoliberalismo, 0 que acaba por fragilizar o desenvolvimento de outras dimensdes do
humano como as socioemocionais, historicas e culturais.

Apesar de trazer avangos importantes para a formacao integral do estudante — a
exemplo da valorizagdo de seu projeto de vida, corroborada pelo excerto que estabelece
que a Base deve: “[...] assegurar aos estudantes uma formacao que, em sintonia com seus
percursos e historias, faculte-lhes definir seus projetos de vida, tanto no que diz respeito
ao estudo e ao trabalho como também no que concerne as escolhas de estilos de vida
saudaveis, sustentaveis e éticos.” (BRASIL, 2018, p. 463), essa politica curricular ainda

se volta muito ao atendimento das demandas do mercado de trabalho.
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2.1.3 O foco nas competéncias e habilidades na terceira versdo da BNCC (2018)

A Base Nacional Comum Curricular ou BNCC, se configura como um documento
de carater normativo que visa a estabelecer o conjunto orgéanico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
das modalidades da Educacdo Baésica, no caso aqui estudado especificamente o Ensino
Médio. A BNCC representa 60% da proposta curricular prescrita voltada as areas de
conhecimento, uma vez que o0s outros 40% correspondem aos itinerarios formativos. Esse
documento defende que “a Educacdo tem um compromisso com a formacdo e o
desenvolvimento humano global, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social,
ética, moral e simbolica” (BRASIL, 2018, p. 16). Ou seja, essa politica curricular propde
que o processo de ensino e aprendizagem esteja fundamentado sob uma perspectiva de
formacédo integral do estudante, levando-se em conta, também, o contexto em que este se
insere. Ela é composta de 567 paginas, sendo apenas 10 delas voltadas para a area de
Linguagens e suas Tecnologias (7 paginas sé de Lingua Portuguesa) do Ensino Médio.

A BNCC esté intrinsecamente vinculada as avaliacdes de larga escala, tais quais
o Indice de Desenvolvimento da Educacdo Béasica (IDEB) e O Programa Internacional de
Avaliacdo de Estudantes (PISA), o que explicaria o destaque que o documento apresenta
ao desempenho dos estudantes e ao desenvolvimento de habilidades e competéncias.
Além de se fundamentar nas avaliacBes externas, a BNCC se justificaria por trés
principais fatores, consoante Silva (2018): enfrentamento das desigualdades, melhoria da
qualidade, correcéo referente ao nimero excessivo de disciplinas do Ensino Médio, ndo
adequadas ao mundo do trabalho. O documento representa, por tal razdo, a proposta de
uma formacdo polivalente na qual se deveria promover a iniciativa e a criatividade
(ZANK, 2020), porém o que se pode observar é uma atenuagédo da autonomia intelectual
pautada no controle das experiéncias dos individuos e escolas (SILVA, 2018), refletido
na prescricdo de habilidades e competéncias frageis que por vezes, distanciam-se da
formagdo humana e critica do alunado.

Portanto, uma no¢do muito importante que fundamenta a organizacdo da BNCC é
a de competéncia: “mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver

demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
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trabalho.” (BRASIL, 2018, p.8). Segundo Gerhardt (2022), na BNCC apresentam-Se as
competéncias sob a ideia de “transferéncia de conhecimentos aprendidos em sala de aula
para outras e mais amplas instancias sociais.” Essas competéncias se dividem em gerais
(para as trés etapas da Educacdo Basica) e especificas (correspondentes a cada area do
conhecimento e a suas respectivas disciplinas).

As competéncias gerais sao:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democrética e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacao e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e
resolver problemas e criar solu¢Bes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de préticas diversificadas da producéo
artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos

das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis,

para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comum
que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental
e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do
planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as
dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacéo,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos
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sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacgdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
(BRASIL, 2018, p.9)

Depreende-se dessas competéncias, que 0 processo de ensino aprendizagem deve
ser desenvolvido com base em algumas praticas, tais quais: aquisicdo e compartilhamento
de informac6es; ensino contextualizado e significativo; foco na producéo de sentidos, na
comunicagdo, na criticidade e no protagonismo, aspectos que compactuam com a
proposta de formacdo integral do estudante - acolhimento, reconhecimento e
desenvolvimento pleno, nas suas singularidades e diversidades - exposta no mesmo

documento.

2.1.4 A area de Linguagens e suas Tecnologias na BNCC

Na area de Linguagens e suas Tecnologias, a BNCC do Ensino Médio busca
consolidar e ampliar as aprendizagens previstas na BNCC de Ensino Fundamental nos
componentes: Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica e Lingua Inglesa. O
principal objetivo da area é consolidar e ampliar as habilidades de uso e de reflexao sobre
as linguagens — artisticas, corporais e verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita) —, que sdo objeto de seus diferentes componentes. Conforme as ideias de Barbosa
(2020) apresentadas em algumas lives, uma das grandes novidades trazidas por esse
documento curricular é o destaque para os novos letramentos, os quais englobam
processos de produgdo mais colaborativos e compartilhados. Nessas “novas” praticas de
linguagem, observa-se uma mudanca no fluxo de comunicagéo (que passa a ser de muitos
pra muitos, ao contrario da midia analogica) o que resulta na necessidade de se promover,
nas aulas, o uso ético e responsavel dos meios digitais, considerando-se aspectos como:
a democratizagdo dos dizeres, verificacdo da confiabilidade das informagdes (cuidado
com as fake news), o fendmeno da pds-verdade (opinido mais importante que o fato).

Ademais, a BNCC advoga que:

o foco da area de Linguagens e suas Tecnologias esta na ampliagdo da
autonomia, do protagonismo e da autoria nas praticas de diferentes linguagens;
na identificacdo e na critica aos diferentes usos das linguagens, explicitando seu
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poder no estabelecimento de relagdes; na apreciacdo e na participacdo em
diversas manifestacdes artisticas e culturais e no uso criativo das diversas midias.
(BRASIL, 2018, P. 463).

Observa-se nesse trecho da politica curricular que o processo de ensino e
aprendizagem nessa area de conhecimento deve possibilitar que o aluno se torne
autdbnomo, critico-reflexivo, criativo e participativo. Dessa forma, corrobora-se a
proposta do desenvolvimento integral do aluno.

Na area de Linguagens e Tecnologias na BNCC, o texto é visto como elemento
central e os componentes curriculares devem se dedicar a analise dos efeitos de sentido
(DOLZ, 2021). Além disso, esse documento curricular apresenta como eixos
organizadores da progressdo das aprendizagens: as praticas de linguagem (leitura,
producdo textual, analise linguistica e oralidade); tematicas; processos cognitivos;
complexidade das atividades, das circunstancias, dos objetos de conhecimento, de acordo
com a andlise de Barbosa (2021).

Essa éarea € dividida em quatro componentes curriculares: Lingua Portuguesa,
Arte, Educacdo Fisica e Lingua Inglesa. No componente Lingua Portuguesa - sobre o
qual nos deteremos prioritariamente nesta pesquisa - as propostas de competéncias e
habilidades a serem desenvolvidas sdo organizadas por meio de campos de atuagéo social.
Dentro desses campos de atuacdo, situam-se préaticas de linguagem em diferentes midias
que permitem aos estudantes vivenciar experiéncias significativas que se vinculam: ao
enriquecimento cultural proprio, as praticas cidadas, ao trabalho e a continuidade dos
estudos — principios amplamente defendidos para a formacdao estudantil no Ensino Médio.

Outros objetivos desse componente curricular sdo: desenvolvimento de analise
critica sobre os textos; e participacdo qualificada dos alunos no mundo por meio da
argumentacado, formulacdo e avaliacdo de propostas e tomada de decisGes orientadas pela
ética e 0 bem comum. Também se propde 0 acesso dos discentes a saberes sobre 0 mundo
digital e as praticas da cultura digital, visto que a utilizacdo das TDICs impacta sua vida
dentro e fora da escola, apresentando novos modos de ler e produzir textos, marcados
pelo hibridismo, pela multissemiose, que inauguram novas praticas de letramento.

O componente curricular de Arte tem como principal finalidade contribuir para o
desenvolvimento da autonomia criativa e expressiva dos estudantes, por meio da conexao
entre racionalidade, sensibilidade, intui¢do e ludicidade. A BNCC também explana sobre

Arte 0 que se segue:
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E na aprendizagem, na pesquisa e no fazer artistico que as percepgdes e
compreensdes do mundo se ampliam no ambito da sensibilidade e se
interconectam, em uma perspectiva poética em relacdo a vida, que permite aos
sujeitos estar abertos as percepcdes e experiéncias, mediante a capacidade de
imaginar e ressignificar os cotidianos e rotinas. (BRASIL, 2018, p.474)

Valoriza-se, portanto, nesse componente curricular, o desenvolvimento da
sensibilidade dos estudantes diante do fazer artistico, possibilitando-se a vivéncia de
experiéncias que instigam a expressdo da subjetividade, da criatividade e da imaginacao.

Por serem corporeidade e motricidade também compreendidas como atos de
linguagem, as praticas de Educacdo Fisica (como ginastica de condicionamento fisico
ou de consciéncia corporal, modalidades de esporte e de luta) fazem com que 0s jovens
se movimentem com diferentes intencionalidades, construidas em suas experiéncias
pessoais e sociais com a cultura corporal de movimento. Enfatiza-se, pois, o trabalho com
a linguagem corporal - na qual se inclui também a danca - podendo-se desenvolver
praticas que conscientizem sobre a importancia da atividade fisica e do autocuidado, além
de exaltar préaticas culturais e historicas advindas de diferentes povos.

Para o componente curricular Lingua Inglesa, sugere-se a analise da utilizacédo
do inglés na cultura digital, nas culturas juvenis e em estudos e pesquisas. Nesse
componente, também se possibilita a aproximacdo e a integracdo com grupos
multilingues e multiculturais no mundo global — contanto que estes saibam se comunicar
em inglés —, com diferentes repertdrios linguistico-culturais. Exalta-se, dessa maneira, o
estudo da Lingua Inglesa para a ampliacdo dos conhecimentos sobre outras culturas e
outras formas de comunicacdo, a fim de contribuir para que se aumente o repertorio
cultural dos estudantes, além de suas possibilidades de inser¢do no mercado de trabalho.
Com o conhecimento sobre 0os componentes curriculares, € possivel agora

passarmos ao estudo das competéncias especificas para a area de Linguagens que 0 sdo:

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepcao e produgdo de discursos nos diferentes campos de atuagdo

social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacéo social,
o0 entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacéo critica da
realidade e para continuar aprendendo.

2. Compreender os processos identitarios, conflitos e relacfes de poder que
permeiam as préaticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a
pluralidade de ideias e posic¢des e atuar socialmente com base em principios
e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacéo,

e combatendo preconceitos de qualquer natureza.
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3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer,
com autonomia e colaboracéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de
vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

4. Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, historico, social,
varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-as

e vivenciando-as como formas de expressdes identitarias, pessoais e
coletivas, bem como respeitando as variedades linguisticas e agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

5. Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producéo de sentidos
nas praticas sociais da cultura corporal de movimento, reconhecendo-as

e vivenciando-as como formas de expresséo de valores e identidades, em
uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar
seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producgdes autorais individuais e coletivas, de maneira critica
e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

7. Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informac&o e vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, pags. 481 e 482)

A Competéncia 1 corresponde ao trabalho com diversificadas praticas de
linguagem artisticas, corporais e verbais que devem instigar a participacdo social dos
estudantes. Ja a Competéncia 2 se volta mais as dimensdes discursivas das préaticas de
linguagem, as quais englobam: interpretacdo critica da realidade; consideracdo dos
processos identitarios e das relacdes de poder envolvidos nas producdes textuais;
incentivo ao dialogo, a cooperacdo e ao respeito a pluralidade de ideias. Enquanto as
competéncias 1 e 2 se vinculam a andlise e compreensdo das praticas de linguagem, a
Competéncia 3 diz respeito ao uso das diferentes linguagens de forma criativa,
incentivando-se o protagonismo dos alunos. Voltando aos processos de anélise e
compreensdo das praticas de linguagem, a Competéncia 4 se refere ao reconhecimento
da heterogeneidade da lingua e ao respeito que os alunos devem as variedades
linguisticas, combatendo-se formas de preconceito.

Enquanto as competéncias de 1 a 4 contemplam a area de Linguagens como um
todo, as competéncias 5 e 6 se referem, de forma mais especifica, a um determinado
componente curricular. A Competéncia 5 se vincula a Educacéo Fisica, ja que propde a
andlise da producdo de sentido nas préticas sociais da cultura corporal. Ja a Competéncia
6 estd ligada a Arte, pois contempla a apreciagdo estética das producles artisticas e
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culturais. Por ultimo, a Competéncia 7 se relaciona as praticas de linguagem no universo
digital, considerando-se suas formas diferenciadas de produzir sentidos. E possivel dizer
que as competéncias especificas para a area de Linguagens buscam envolver as diferentes
dimensGes de analise e de uso da lingua, considerando-se aspectos estruturais,
discursivos, culturais, historicos e sociais das praticas de linguagem.

As habilidades relativas a essas competéncias especificas podem ser elencadas nos

quadros a seguir:

Quadro 07 — Habilidades para a competéncia 1 da area de Linguagens

HABILIDADES

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producao e circulacao de discursos,
nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcdo de interesses
pessoais e coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as
possibilidades de explicacao e interpretacao critica da realidade.

(EMI13LGG103) Analisar, de maneira cada vez mais aprofundada, o funcionamento das
linguagens, para interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas
semioses.

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos,
para a compreensao e producao de textos e discursos em diversos campos de atuacao social.

(EM13LGGI105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiacao de producdes
multissemioticas, multimidia e transmidia, como forma de fomentar diferentes modos de
participacao e intervencao social.

A habilidade EM13LGG101 corresponde a valorizacdo do trabalho com diversas
e variadas praticas de linguagem. Na habilidade EM13LGG102, busca-se o
desenvolvimento da analise critica das dimensdes discursivas dos textos (visdes de
mundo, conflitos de interesse, preconceito e ideologias representados). Ainda
considerando a criticidade, a habilidade EM13LGG103 propde a producdo de discursos
em textos de diversas semioses, na qual os alunos devem adotar uma postura ética e
responsavel. A producio de discursos, também se vincula a habilidade EM13LGG105
que considera as praticas de remediacdo como diferentes modos de intervencgéo social. J&
a habilidade EM13LGG104, refere-se a contextualizacdo dos processos de ensino e

aprendizagem na area de linguagens por meio dos campos de atuacéo social.

Quadro 08 - Habilidades para a competéncia 2 da area de Linguagens
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HABILIDADES

(EMI13LGG201) Utilizar adequadamente as diversas linguagens (artisticas, corporais
e verbais) em diferentes contextos, valorizando-as como fendémeno social, cultural,
historico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relacdes de poder e perspectivas de mundo nos discursos
das diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), para compreender o
modo como circulam, constituem-se e (re)produzem significacao e ideologias.

(EM13LGG203) Analisar os dialogos e conflitos entre diversidades e os processos
de disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e suas producdes (artisticas,
corporais e verbais), presentes na cultura local e em outras culturas.

(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento mutuo, nas diversas
linguagens (artisticas, corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em
principios e valores de equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

A importancia do trabalho com préaticas de linguagem contextualizadas e a
caracterizagdo das linguagens como heterogéneas e varidveis sdo o foco da habilidade
EM13LGG201. As habilidades EM13LGG202 e EM13LGG203 englobam os aspectos
discursivos das praticas de linguagem. A habilidade EM13LGG202 elucida a
identificacdo dos diferentes interesses, relacbes de poder e perspectivas de mundo
representados nos discursos, corroborando-se com uma analise das linguagens que
compreenda as intencionalidades presentes nos textos. Na habilidade EM13LGG203,
propOe-se a observacdo dos didlogos e conflitos entre diversidades e dos processos de
disputa por legitimidade, o que é muito importante para analisar 0 quanto algumas
praticas de linguagem (consideradas por vezes como “marginais”) representam as lutas
sociais de grupos minoritarios para alcancar a legitimacdo de suas préaticas culturais (a
exemplo do rap, do grafite, do slam). Diante dessas diversidades, a habilidade
EM13LGG204 representa os processos de negociacdo de sentidos em que deve pesar a

importancia dos valores democréticos.

Quadro 09 - Habilidades para a competéncia 3 da area de Linguagens
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HABILIDADES

(EM13LGG301) Participar de processos de producao individual e colaborativa

em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta seus
funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG302) Compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas visoes
de mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus
contextos de producao e de circulagao.

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes
argumentos e opinides manifestados, para negociar e sustentar posicoes, formular
propostas, e intervir e tomar decisées democraticamente sustentadas, que levem em
conta o bem comum e os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global.

(EM13LGG304) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de

atuacao social, politica, artistica e cultural para enfrentar desafios contemporaneos,
discutindo seus principios e objetivos de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

A habilidade EM13LGG301 tem que ver com a importancia de se desenvolver
atividades de produgéo tanto individuais quanto coletivas, diversificando-as. Com isso,
ampliam-se as possibilidades de se avaliar o estudante tanto no desenvolvimento
individual quanto na atuacdo em grupo. As habilidades EM13LGG302 e EM13LGG303
envolvem a criticidade: nesta, € proposto o debate de questdes polémicas de relevancia
social por meio do uso de diferentes e pertinentes argumentos e opinides; naquela sugere-
se a compreensdo e 0 posicionamento critico dos estudantes diante dos textos.
Relacionando-se ao protagonismo juvenil, a habilidade EM13LGG304 destaca a atuagéo

social dos discentes, baseada nos valores éticos e solidarios e na expressao da criatividade.

Quadro 10 - Habilidades para a competéncia 4 da area de Linguagens

HABILIDADES

(EM13LGG401) Analisar textos de modo a caracterizar as linguas como fenomeno
(geo)politico, historico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de lingua
adequados a situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso,
respeitando os usos das linguas por esse(s) interlocutor(es) e combatendo situa¢ctes de
preconceito linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua do mundo global, levando em conta

a multiplicidade e variedade de usos, usuarios e fun¢cdes dessa lingua no mundo
contemporaneo.

Na habilidade EM13LGG401, colocam-se as diferentes dimensdes da lingua,
especialmente aquelas que correspondem ao seu carater variavel, heterogéneo e social.
Ainda considerando as variagdes linguisticas, a habilidade EM13LGG402 propGe a
adequacdo da variacdo linguistica utilizada a situagdo comunicativa, sem no entanto, agir

de forma preconceituosa diante de outras variedades. O foco aqui seria, portanto, na visao
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de lingua enquanto instrumento de comunicagdo. Sob essa mesma visdo, a habilidade
EM13LGG403 (voltada de forma mais especifica ao componente Lingua Inglesa) coloca
0 uso do inglés enquanto lingua global, levando-se em conta a diversidade de usuarios e
de funcdes dessa lingua, porém, ndo apresenta outras dimensdes de estudo do inglés como

as socioculturais, as discursivas e as gramaticais.

Quadro 11 - Habilidades para a competéncia 5 da area de Linguagens

HABILIDADES

(EMI3LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e
intencional para interagir socialmente em praticas da cultura corporal, de modo a
estabelecer relactes construtivas, éticas e de respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacdes de poder
subjacentes as praticas e discursos verbais e imagéticos na apreciacdo e producao das
| praticas da cultura corporal de movimento.

(EM13LGG503) Praticar, significar e valorizar a cultura corporal de movimento como
forma de autoconhecimento, autocuidado e construcao de lacos sociais em seus projetos
de vida.

As habilidades referentes a competéncia 5, parecem voltar-se, especialmente, para
0 componente curricular Educacdo Fisica ja que se ocupam das praticas da cultura
corporal. A diferenca entre elas esta principalmente nas dimensdes de analise dessas
praticas. A habilidade EM13LGG501 da enfoque a dimensdo funcional (selecdo e
utilizacdo dos movimentos, intencionalidade). A dimens&o discursiva é representada pela
habilidade EM13LGG502 que propde a analise critica de preconceitos, esteredtipos e
relacOes de poder. J& na habilidade EM13LGG503, predomina a dimensdo mais subjetiva
dessas praticas, representada por meio de palavras como ‘“autoconhecimento” e“lagos
sociais”.

Quadro 12 — Habilidades para a competéncia 6 da area de Linguagens

HABILIDADES

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimonio artistico de diferentes tempos e lugares,
compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de legitimacao das manifestacoes
artisticas na sociedade, desenvolvendo visao critica e historica.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacoes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a
sensibilidade, a imaginacao e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criacao autorais individuais e coletivos
nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danca, musica e teatro) e nas
interseccoes entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de
naturezas diversas (artisticos, historicos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensoes da vida social,
cultural, politica e econémica e identificar o processo de construcao historica dessas praticas.
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As habilidades da competéncia 6 se voltam, principalmente, para 0 componente
curricular de Arte. Elas valorizam a apreciagdo critica, historica e estética de diversas
manifestacdes artisticas e culturais. Também séo trabalhadas as dimenses subjetivas dos
estudantes, por meio da fruicdo dessas manifestacdes, buscando-se desenvolver nestes a
sensibilidade, a imaginacdo e a criatividade. Sobre a contextualizacdo das praticas
artisticas trata a habilidade EM13LGG604 em que se reflete a preocupacdo com tornar
0s processos de ensino e aprendizagem significativos para os estudantes, de modo a

relacionar os conhecimentos desenvolvidos com suas vidas.

Quadro 13 — Habilidades para a competéncia 7 da area de Linguagens

HABILIDADES

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informag¢ao e comunicagao (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacao e comunicagcao
(TDIC) na formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia
em praticas de selecdo, compreensao e producao de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos
de producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EMI13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de
informacao, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuicao
do conhecimento na cultura de rede.

As TDICs configuram o principal foco das habilidades da competéncia 7. A
habilidade EM13LGG701 diz respeito ao uso dessas tecnologias pelos estudantes de
forma ética e responsavel, com vistas, possivelmente, a incentivar o respeito e a tolerancia
no mundo digital. A habilidade EM13LGG702 corresponde a analise dos aspectos
subjetivos e sociais, considerando-se o impacto do uso das TDICs. Ja a habilidade
EM13LGG703 representa a diversificagdo de atividades (individuais e coletivas)
envolvendo os ambientes digitais. Por fim, a habilidade EM13LGG704, que dialoga com
0 campo de estudos e pesquisa, aborda o uso da tecnologia para fins didaticos de maneira
critica e reflexiva.

A BNCC para 0 Ensino Médio também propde uma utilizacdo das TDICs

fundamentada: na apropriacdo técnica e critica dos textos veiculados nas diferentes

3O trabalho com a competéncia 7 em muito se justifica pelo fato de que “E papel da escola e dos
professores reconhecerem que a virtualidade ndo abarca unicamente o entretenimento, mas pode educar 0s
estudantes para a ética, a estética e a critica (por meio de e em diferentes linguagens e midias), objetivando,
em UGltima instancia, que os alunos produzam significados e sejam protagonistas da sociedade em que
vivem.” (GARCIA, SILVA & FELICIO, 2012, P.133)
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midias; no dialogo sobre e 0 com o mundo globalizado e transcultural, considerando-se a
diversidade linguistica e cultural, consoante sinalizam Dantas, Voltolini e Bertoloto
(2020). Os autores também afirmam que o documento curricular aponta para a
coexisténcia e convergéncia das midias, o que potencializaria novas possibilidades de
construcdo de sentido.

Em suma, a BNCC objetiva, nas propostas para a area de Linguagens e
Tecnologias, desenvolver praticas de linguagem que auxiliem os estudantes a utilizar e
refletir sobre os mais variados textos sob uma perspectiva critico-reflexiva, autbnoma e
criativa. No que se refere as TDICs, aponta-se, nessa politica curricular, a necessidade de
os alunos participarem e analisarem ativamente os textos que circulam nas mais variadas
midias, atentando, especialmente para a confiabilidade das informacGes e para o uso ético

e responsavel dos meios digitais para as interacoes.

2.1.5 - As competéncias e 0os campos de atuacdo social para Lingua Portuguesa

Conforme Guedes, Bressanin e Soares (2019): “o componente curricular Lingua
Portuguesa tem dedicado cada vez menos espago ao ensino da lingua em uma perspectiva
gramatical para dar lugar ao estudo do texto, especificamente, na perspectiva do
género textual, visando uma formacao critico-social e para o trabalho.” As analises
das préticas de linguagem, portanto, debrucam-se sobre a construcdo de sentidos nas
interacdes, levando-se em consideracao as relagdes de poder, a cidadania e o atendimento
as demandas do mercado de trabalho. Ao docente desse componente curricular cabe
consolidar e ampliar as habilidades de uso e de reflexdo sobre as linguagens artisticas,
corporais e verbais (oral ou visual-motora, como LIBRAS e escrita).

Para tanto, na BNCC, determina-se que:

Cabe ao Ensino Médio aprofundar a analise sobre as linguagens e seus
funcionamentos, intensificando a perspectiva analitica e critica da leitura,
escuta e producdo de textos verbais e multissemiéticos, e alargar as
referéncias estéticas, éticas e politicas que cercam a produgéo e recepcao de
discursos, ampliando as possibilidades de fruicdo, de construcao e producéo
de conhecimentos, de compreensao critica e intervencéo na realidade e de
participacéo social dos jovens, nos &mbitos da cidadania, do trabalho e dos
estudos. (BRASIL, 2018, p.498)

As palavras em destaque resumem a proposta para Lingua Portuguesa, por meio
da qual, busca-se formar os estudantes para analisarem variados géneros textuais sob

diferentes eixos de integracdo (leitura, oralidade, analise linguistica/semidtica, producao
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de textos) de forma ativa e critica, tornando o processo de ensino e aprendizagem mais
significativo através do trabalho nos campos de atuacao social.

Além disso, o documento curricular também exibe uma preocupacdo com a
construcdo de argumentos (em termos, principalmente, de validade e de forca) e com a
articulacdo entre as semioses para a producdo de sentidos. Valores como respeito e ética
também sdo enfatizados no componente curricular de Lingua Portuguesa. Em se tratando
da progresséao de aprendizagens e habilidades — um dos eixos organizadores da disciplina,
elas sdo definidas com base, dentre outros aspectos (BRASIL, 2018, p.500):

e na complexidade das praticas de linguagens e dos fendbmenos sociais que
repercutem nos usos da linguagem (como a pos- -verdade e o efeito bolha);

e noaumento da complexidade dos textos lidos e produzidos em termos de tematica,
estruturacdo sintatica, vocabulario, recursos estilisticos, orquestracdo de vozes e
semioses;

¢ no foco maior nas habilidades envolvidas na reflexdo sobre textos e préaticas
(andlise, avaliagdo, apreciacdo ética, estética e politica, valoracdo, validacdo
critica, demonstracéo etc.);

e no incremento da consideracdo das praticas da cultura digital e das culturas

juvenis;

na ampliacdo de repertorio, considerando a diversidade cultural.

Também aparecem como eixos organizadores desse componente curricular, 0s
campos de atuacdo social, os quais sdo propostos com o objetivo de contextualizar as
praticas de linguagem no Ensino Médio. As proposicdes para esses campos feitas na
BNCC (2018, os. 502 e 503) podem ser resumidas no quadro abaixo:

Quadro 14 — Campos de atuac¢ao social

CAMPO DA VIDA PESSOAL

Projetos de vida dos estudantes

e Condicdes juvenis no Brasil e no
mundo

e  Protagonismo

CAMPO DE ATUACAO NA VIDA PUBLICA o  Defesa de direitos

e Dominio bésico de textos legais
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e Projetos culturais e de intervencdo
social
CAMPO JORNALISTICO-MIDIATICO e Checagem de veracidade de

informac&o

e Avaliacdo de argumentos utilizados e
posicionamento em relacdo a eles de
forma ética

e ldentificagdo e denuncia discursos de
odio e que envolvam desrespeito aos
Direitos Humanos

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO e Andlise mais fundamentada de

manifestagdes culturais e artisticas em
geral

e Formacdo do leitor literdrio e do
desenvolvimento da fruigdo

e Elaboragdo da subjetividade e das
inter-relac6es pessoais

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E e Habilidades relacionadas a analise,
PESQUISA sintese, reflexdo, problematizagdo e
pesquisa

o Selecdo de informagdes

e Andlise e reflexdo sobre a lingua, no
que diz respeito a contraposi¢do entre
uma perspectiva prescritiva Unica, que
segue o0s moldes da abordagem
tradicional da gramadtica, e a
perspectiva de descrigdo de varios

usos da lingua

Esses campos de atuagdo social, de acordo com Barbosa (2021), objetivam
auxiliar os discentes a exercer uma cidadania responsavel por meio da énfase nas
experiéncias, nas praticas sociais; levando-se em consideragéo a cultura digital e as
culturas juvenis. Além disso, as propostas da BNCC para o componente curricular Lingua
Portuguesa refletem a juncdo de dois projetos educacionais: o neoliberal (foco no
atendimento as demandas do mercado de trabalho e no consumo) e o progressista
(destaque para a criticidade e para a transformacdo social). Isso corresponde a uma

fragilidade desse documento curricular, posto que muitas proposicdes se apresentam de
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forma contraditéria, por exemplo: destaca-se o desenvolvimento da criticidade e da
autonomia, em contraponto, limitam-se as praticas de linguagem ao atendimento de
competéncias e habilidades previamente determinadas.

E importante para o presente trabalho destacar as competéncias e habilidades
elencadas para o campo jornalistico-midiatico, no qual se fundamenta a configuracao

do projeto de midiaeducacdo, que sera analisado nas duas obras didaticas selecionadas:

CAMPO JORMALISTICO-MIDIATICO

PRATICAS

Leitura, escuta, producio de textos (orals, escritos, multissemidticos) & andlise
linguistica/semidtica

Habilidades Competinclna
especificas
(EMIILP36) Analisar os interesses que movem o campe jornalistico, os ]

Impactos das novas tecnoloeglas digitais de informacso & comunicacao
e da Web 2.0 no camipo e as condicfies gue fazem da infarmacao

uma mercadona e da checagem de informacdo uma pratica (e um
servigo) essencial, adotando atibude analitica e critica diante dos textos
lornalisticos.

(EMNIZLP3T) Conhecer & analisar diferentes projetos editorias - b3
imstituckonals, privados, pdblicos, financiados, independenteas etc. —,
de forma a ampliar o repertdrio de escolhas possivels de fontes de
informacao & opinido, reconhecaendo o papel da midia plural para a
consolidacdo da democracia.

(EMI3LP38) Analisar os diferentes graus de parcialidade/imparcialidade 1.2
(no limite, a nao neutralidade) em textos noticiosos, comparando
relatos de diferentes fontes e analisando o recorte felto de fatos/dados
e o= efeitos de sentide provocades pelas escolhas realizadas pelo
autor do texto, de forma a manter uma atitude critica diante dos textos
jornalisticos e tornar-se consciente das escolhas feltas como produtor.

(EMI3LP38) Usar procedimentos de checagem de fatos noticiados rd
e fatos publicadas (werificar/avaliar veiculo, fonte, data e local da
publicacio, autoria, URL, formatacao; comparar diferentes fontes;
consultar ferramentas e sites checadores etc.), de forma a combater a
proliferacao de noticlias falsas (fake news).

(EMIILP40) Analisar o fendmeno da pds-verdade - discutindo as 27
condigfes & oz mecanizmes de disseminacio de fake news & também
exemplos, causas & consequédncias desse fendmeno e da prevaléncia de
crencas & opinides sobre fatos -, de forma a adaotar atitude critica em
relacao ao fendmeno & desenvolver uma postura flexivel que permita
rever crencas @ opinides quando fatos apurados as contradissaren.

(EMN3ELP41) Analisar os processes humanes e automaticos de .
curadoria que operam nas redes socials e outros dominios da internet,
comparando os feeds de diferentes paginas de redes socials e
discutimdo o= efeitos desses modelos de curadoria, de forma a ampliar
as possibilidades de trato com o diferente e minimizar o efeito bolha e
a manipulacdo de terceiros.
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CAMPO JORMALISTICO-MIDIATICO

PRATICAS

Leitura, escuta, producie de textos (orals, eseritos, multissemidticos) e andlise
linguistica fsemidtica

Competéncias

Habllidades
especificas

(EM13LP42) Acompanhar, analisar e discutir a cobertura da midia 2
diante de acontecimentos e questdes de relevdncla social, local e

global, comparande diferentes enfoques e perspectivas, por melo do

uso de ferramentas de curadoria (como agregadores de conteddo) & da

consulta a servigos e fontes de checagem e curadoria de informacaao,

de forma a aprofundar o entendimento sobre um determinado fato ou

questaao, identificar o enfogue preponderants da midia & manter-se

implicado, de forma critica, com os fatos e as questdes gue afetam a

coletividade.

(EM13LP43) Atuar de forma fundamentada, &tica e critica na producao 7
& no compartilhamento de comentdrios, textos moticiosos e de

apinl&o, memes, gifs, remixes variados ete. em redes socials ou outros

amblentes digitaks.

(EM13LP44) Analisar formas contempordneas de publicidade em 1.7
contexto digital (advergame, anuncios em videos, soclal adverfising,
urbaxing, narrativa mercadoldgica, entre outras), e pecas de
campanhas publicitirias & politicas {cartazes, folhetos, amdmcios,
propagandas em diferentes midias, spots, jingles etc.), identificando
valores & representaches de situacdes, grupos e configuractes soclals
velculadas, desconstruindo esteredtipos, destacando estratéglas de
engajamento & viralizacio e explicando os mecanismos de persuasao
utilizados e os efeitos de sentido provocados pelas escolhas feltas em
termaos de elementos e recursos linguistico-discursivos, imagéticos,
SonNoros, gestuals & espacials, entre outros.

(EMI13LPA5) Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista 13
temas e acontecimentos de interesse local ou global, noticias,

fotodendncias, fotarreportagens, reportagens multimidiaticas,

documentarios, infograficos, podrasts notickosos, artigos de opinido,

criticas da midia, wogs de opiniao, textas de apresentacao e apreciacaoc

de productes culturais (resenhas, ensalos etc.) e outros géneros

priprios das formas de expressao das culturas juvenis (wogs e

podcasts culturals, gameplay ete.), em varias midias, wivenclando de

forma significativa o papel de repdrter, analista, critico, editorialista ou

articulista, leitor, viogueiro e bookiuvber, entre outros.

Como se pode depreender das habilidades e conforme explicita Rojo (2020), os
eixos que organizam o campo jornalistico-midiatico s&o: informacao — participacéo ética
e critica nas redes sociais (atuacdo como “produsuarios); opinido — discussao de questdes
de relevancia social, debate de ideias; apreciacdo — produgdes culturais e artisticas
diversas; persuasdo — mecanismos, usos criativos de linguagem, promocao do consumo
responsavel. As préaticas de linguagem nesse campo, dessarte, refletem a consideracdo
pertinente das novas formas de interacdo caracteristicas da Web 2.0 e os fendbmenos a ela
conectados (po6s-verdade, fake news etc.), além de tentar desenvolver uma atitude critica,
reflexiva e criativa nos estudantes.

Apds analisarmos a BNCC e o0s seus principais eixos organizadores
(competéncias, habilidades e campos de atuagdo social) cabe agora estudarmos os
impactos desse documento no processo de elaboragédo, avaliacdo e selecdo dos livros
didaticos que tém como base o Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD).
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2.2 PNLD (2021): A selecao dos livros didaticos
2.2.1 -PNLD: percurso historico e aspectos legais

Para o trabalho que se desenvolve aqui é muito importante considerar dois
documentos que norteiam o processo de escolha dos livros didaticos, sdo eles: o edital do
Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) de 2021 e o guia do PNLD
(2021). Do ponto de vista historico, o processo de construcdo do PNLD ao longo dos

anos, pode ser resumido no quadro abaixo:

Quadro 15 — Histoérico do PNLD

Anos importantes Caracteristicas do PNLD/PNLEM

1985 - Decreto n® 91.542, de 19/8/85 Indicagdo do livro didatico pelos professores;
Reutilizacdo do livro, implicando a aboli¢éo do
livro descartavel e o aperfeicoamento das
especificacdes técnicas para sua producao,
visando maior durabilidade e possibilitando a
implantacéo de bancos de livros didaticos.
1993/1994 Séo definidos critérios para avaliagdo dos livros
didaticos, com a publica¢do “Defini¢do de
Critérios para Avaliacéo dos Livros Didaticos”
MEC/FAE/UNESCO

1995 Ocorre um processo de

avaliacdo no qual uma equipe de especialistas de
cada &rea passou a analisar as

diferentes cole¢des didaticas existentes no
mercado e a fazer observac6es sobre o0s

livros inscritos para 0 PNLD — o 1° Guia de
Livros Didéticos

2003/2004 Surge 0 PNLEM - o programa atende a 1,3
milhdes de estudantes nas regides Norte e
Nordeste do pais

2005 No &mbito do PNLEM, houve distribuicao de
livros de portugués e matematica para todos os
anos e regides.

2012 Foi publicado edital para formacdo de parcerias
para estruturacdo e operacao de servigo publico e
gratuito de disponibilizagdo de materiais digitais a
usuarios da educacdo nacional.

O programa determina, dessa forma, o processo de avaliagéo, escolha, aquisicéo e
distribuicdo de livros didaticos. O PNLD do Ensino Médio, conhecido como PNLEM,
fundamenta-se, legalmente na portaria N.° 2.922, de 17 de outubro de 2003, cujo artigo
3° dispde o seguinte:

A execucdo do Programa ficara a cargo do FNDE e SEMTEC conforme
legislacdo aplicavel.
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Paragrafo Gnico. Os Orgdos de que trata 0 “caput” deste artigo terdo as
seguintes atribuicdes:

I FNDE - inscricdo e triagem dos livros; producédo grafica e distribuicdo do
catalogo de orientacgdo para a escolha dos livros e dos formularios de escolha;
processamento dos dados contidos nos formularios; aquisicdo e distribuicdo
dos livros; coordenagdo das atividades de distribui¢&o;

Il SEMTEC/MEC avaliacdo pedagégica dos livros; elaboracdo das resenhas
dos livros e do catadlogo de escolha dos livros aprovados na avaliagdo;
elaboracéo do catalogo de orientacdo para a escolha dos livros; monitoramento
do processo de escolha dos livros pelos professores; acompanhamento da
distribuicdo dos livros; avaliacdo do uso do livro e do Programa Nacional do
Livro para o Ensino Médio.

O PNLEM teve como principal objetivo, conforme Batista (2012), induzir
mudancas nas praticas de sala de aula pautadas no uso dos livros didaticos aprovados pelo
programa. A versdo atual do PNLD para o Ensino Médio, considerando-se a &rea de
Linguagens — foco deste trabalho-, reflete a virada pragmatica ja que boa parte das
colecdes aprovadas tomam o género, explicita ou implicitamente, como unidade de
referéncia para o trabalho didatico. Ademais, as colecdes apresentam os eixos de leitura
e de producédo textual vinculados aos processos de (re)construcdo de sentidos, o que
representa um importante avanco para o0 processo de ensino e aprendizagem das
linguagens visto que se ampliam as possibilidades de se desenvolver préaticas ligadas a

analise critica, reflexiva e contextualizada dos textos.

2.2.2 PNLD (2021): 0 edital

O edital do PNLD (2021) se pauta no que é defendido pela BNCC: o ensino na
area de Linguagens deve promover o desenvolvimento das competéncias gerais,
competéncias especificas e habilidades com o intuito de incentivar a autonomia, o
protagonismo e a responsabilidade dos estudantes. Ainda em consonancia com a BNCC
e no que se refere aos projetos integradores (dentre eles o de midiaeducagéo, objeto de
estudo deste trabalho), o edital determina o seguinte: “as obras de Projetos Integradores
inscritos no PNLD 2021 devem contextualizar a relacdo de ensino e aprendizagem
permitindo que os conhecimentos, habilidades, atitudes e valores construidos ao longo da
realizacdo dos projetos facam sentido para o estudante. Nessa perspectiva, pode-se
contemplar contextos locais e abordagens regionais.” (BRASIL, 2021, p.61). Dessa
forma, o edital explicita que as obras devem contribuir para que 0s processos de ensino

aprendizagem sejam significativos e contextualizados.
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Também neste edital, defende-se que os projetos integradores desenvolvidos nas
obras possibilitem uma formacéo cidadd dos jovens, a qual envolve escolhas de vida
saudaveis, sustentaveis e éticas. Aspectos ligados a identidade pessoal e a questfes
sociais, culturais e ambientais contemporaneas também fazem parte das determinacgdes
do edital. Sendo assim, buscam-se obras didaticas que apresentem projetos integradores
que auxiliem na formacao integral dos estudantes, amplamente defendida pela BNCC —
base principal para o PNLE (2021).

Levando-se em consideracdo o que j& foi exposto sobre o PNLD (2021), importa
agora destacar alguns artigos do edital que representam: seu didlogo com a BNCC e 0s
critérios de avaliacdo para as obras de projetos integradores (também chamadas de objeto
1). Em relacdo ao didlogo com a BNCC, ha o artigo 1.1.1.1 que define que: “as obras de
Projetos Integradores devem possibilitar o desenvolvimento de nove competéncias gerais
da BNCC em seis projetos por area do conhecimento.” Ja no que se refere aos critérios

de avaliacdo para as obras de projetos integradores, o edital dispde o seguinte:

1.1.5. O livro do estudante deve apresentar de forma destacada os seguintes
itens:

*1.1.5.2. Tema integrador a ser trabalhado.

*1.1.5.3. Objetivo(s) a ser(em) desenvolvido(s) no ambito deste tema
integrador

*1.1.5.5. Identificacdo de todas competéncias gerais, competéncias especificas
e habilidades que serdo trabalhadas.

*1.1.5.7. Explicac0es claras e precisas sobre os produtos finais que deveréo ser
realizados

*1.1.5.9. Conteidos multimodais (textos verbais e imagéticos) de forma
arrojada, criativa e atrativa

Observa-se no disposto que o edital do PNLD (2021) evidencia, primordialmente,
0 desenvolvimento das competéncias gerais, competéncias especificas e habilidades
prescritas pela BNCC (2018) nas obras de projetos integradores para a area de
Linguagens. Além disso, o documento estabelece um didlogo com as pedagogias de
projeto (uso de temas transversais, exibicdo de produtos finais), considerando também
uma abordagem que se aproxima dos multiletramentos (conteudos multimodais (textos
verbais e imagéticos)).

Dentre esses projetos integradores, o presente trabalho se ocupa da analise do
projeto de midiaeducacédo, para o qual o edital do PNLD (2021) apresenta o seguinte

quadro de competéncias:



Quadro 16 — Competéncias para o projeto de midiaeducacao

3 Midiaeducacao

Competéncia 7: Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do

planeta.

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em

diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo
e comunica¢do de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer

protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
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A partir da leitura do quadro, observa-se que as competéncias escolhidas para o

projeto de midiaeducacdo corroboram com os ideais de uma formacdo dos estudantes

voltada para a construcdo de uma sociedade mais ética, justa, inclusiva, sustentavel e

solidaria. Além disso, essas competéncias se vinculam diretamente com as propostas do

projeto de midiaeducacdo na area especifica de linguagens: oferecer aos jovens a

oportunidade de entender como funciona a producdo, circulagdo e apropriacdo de

informacgdes nas diversas midias que existem contemporaneamente e favorecer uma

analise criativa e propositiva dos géneros midiaticos.
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2.2.3 - PNLD (2021): o guia

O Guia do PNLD (2021) ratifica as propostas do edital na medida em que defende
que, durante a trajetoria escolar, os alunos devem ser engajados em ac¢des transformadoras
ao passo que desenvolvem conhecimentos, habilidades, atitudes e valores
(desenvolvimento integral). Para alcancar tais objetivos, é necessario que o processo de
ensino aprendizagem inclua praticas dindmicas e interativas, nas quais o professor deve
atuar como mediador e orientador e 0 aluno; como participante ativo desse processo em
uma relacdo de cooperacdo. Ademais, o guia defende o ensino baseado em quatro temas
integradores obrigatorios: STEAM (Science, Technology, Engine, Ars, Math)
Protagonismo Juvenil, Midiaeducacdo e Mediagédo de Conflitos. Esses temas devem ser

trabalhados com o intuito de propiciar a criagdo de um produto final relevante,
proveniente da reflexdo construida a partir de situacbes de aprendizagem
contextualizadas, o que constitui um didlogo do documento com a pedagogia de projetos.

Ainda no gue se refere aos temas contemporaneos transversais, um dos critérios
de avaliacdo presente no guia que mais se destaca ¢ o seguinte: “promover, ao longo da
obra, préticas (orais e escritas) de argumentacdo fundamentada em dados cientificos a
respeito dos principios éticos necessarios a construcéo da cidadania e ao convivio social
republicano” (BRASIL, 2021). Nesse excerto, nota-se 0 foco: no desenvolvimento de
competéncias e habilidades ligadas a argumentacéo, nas bases cientificas e nos principios
éticos e cidaddos; isso tudo se vincula a formacéo integral do estudante, amplamente
defendida pelo guia e pela BNCC, na qual se 1é sobre a competéncia geral 7: “argumentar
com base em fatos, dados e informacgdes confiaveis, para formular negociar e defender
ideias” (BRASIL, 2018).

No que concerne a abordagem tedrico-metodoldgica das obras do objeto 1, vale

frisar, para a pesquisa aqui desenvolvida, os seguintes critérios de avaliagao:

2.1.3.1. Por mais diversificadas que sejam as concep¢des e as praticas de
ensino e aprendizagem, a obra didatica deve propiciar ao estudante uma efetiva
apropriacdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, conforme
estabelecido pela BNCC. Nessa perspectiva, a obra deve:

a. Apresentar abordagem tedrico-metodolégica que, ao contemplar
distintos modelos pedag6gicos, possibilite a aquisicdo eficiente das
competéncias gerais, competéncias especificas e habilidades por estudantes
com perfis diferentes.

c. Garantir a devida contextualizacdo e articulacdo entre o0s
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, a fim de promover o
desenvolvimento integral dos estudantes em toda a obra.
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e. Considerar as culturas juvenis, os diferentes interesses e as novas
formas de aprendizagem dos estudantes de forma explicita.

2.1.4. Correcéo e atualizagdo de conceitos, informacdes e procedimentos:

c. Disponibilizar os ultimos avancos sobre o ensino da argumentacdo, da
inferéncia e do pensamento computacional.

Valorizam-se nesses critérios: o atendimento as competéncias e habilidades
propostas da BNCC; a formacao integral dos estudantes; a diversidade de juventudes; a
anélise da argumentacdo. O guia do PNLD (2021), portanto, reforca a ideia de um
empoderamento dos jovens para lidar com os desafios da sociedade contemporanea de

forma ética, critica, responsavel, cidada e sustentavel.

2.2.4 — PNLD (2021) e os Temas contemporaneos transversais: as bases para o

projeto de midiaeducacéo

As propostas de trabalho com temas transversais objetivam a insercdo de questdes
sociais como objeto de aprendizagem e reflexdo dos alunos, a fim de contribuir para a
formacdo cidada destes, incentivando-os a transformar a realidade em que vivem. Para
tanto, é necessario que haja a ligacdo entre os diferentes componentes curriculares de
forma integrada (considerando-se o contexto e a contemporaneidade dos objetos do
conhecimento). Esse termo “temas transversais” surgiu, oficialmente, nos Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs) em que os eixos de ética e cidadania eram considerados
como norteadores da educacio e deram origem aos temas: Etica; Pluralidade Cultural;
Meio Ambiente; Saude; Orientacdo Sexual; e Trabalho e Consumo. O principal objetivo
de desenvolver praticas educacionais baseadas nesses temas era a: “compreensdo da
realidade social e dos direitos e responsabilidades em relacdo a vida pessoal, coletiva e
ambiental.” (BRASIL, 1997). Essas proposigdes referentes aos temas transversais ainda
ndo eram de carater obrigatdrio, podendo ser concebidas como recomendacdes.

Outro documento legal que apresenta esse trabalho com temas transversais sao as

Diretrizes Curriculares Nacionais ou DCNs (2013), nas quais se pode ler:

A transversalidade orienta para a necessidade de se instituir, na pratica
educativa, uma analogia entre aprender conhecimentos teoricamente
sistematizados (aprender sobre a realidade) e as questdes da vida real (aprender
na realidade e da realidade). Dentro de uma compreensdo interdisciplinar do
conhecimento, a transversalidade tem significado, sendo uma proposta didatica
que possibilita o tratamento dos conhecimentos escolares de forma integrada.
Assim, nessa abordagem, a gestdo do conhecimento parte do pressuposto de
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que os sujeitos sdo agentes da arte de problematizar e interrogar, € buscam
procedimentos interdisciplinares capazes de acender a chama do dialogo entre
diferentes sujeitos, ciéncias, saberes e temas (BRASIL, 2013, p.29).

Nesse documento, os temas ja aparecem como sendo de carater obrigatorio e
definidos como eixos teméticos norteadores cuja quantidade é indeterminada.

Ademais, na BNCC (2017) — a qual determina conteldos essenciais para a
Educacdo Basica — os temas transversais tém sua obrigatoriedade reforcada e em sua
nomenclatura acrescenta-se a palavra “contemporaneos” para evidenciar seu carater atual,
ja que esses temas representam aspectos que afetam a vida humana em escala local,
regional e global. Nessa politica curricular, os TCTs sdo divididos em seis macro areas
tematicas, englobando 15 temas contemporaneos. Essa divisdao pode ser resumida no

quadro abaixo:

Quadro 17 — Macro &rea temética x Temas contemporaneos

Macro area temética Temas contemporaneos

Cidadania e Civismo Vida Familiar e Social

Educacéo para o Transito

Educacdo em Direitos Humanos
Direitos da Crianca e do Adolescente
Processo de Envelhecimento, respeito e
valorizagdo do ldoso

Ciéncia e Tecnologia Ciéncia e Tecnologia

Economia Trabalho
Educacdo Financeira

Educacdo Fiscal

Meio Ambiente Educacdo Ambiental

Educacdo para o0 Consumo

Multiculturalismo Diversidade Cultural
Educacdo para valorizacdo do multiculturalismo

nas matrizes histéricas e culturais brasileiras

Salde Salde

Educacdo Alimentar e Nutricional

Atualmente, esses temas contemporaneos transversais estdo fundamentados em

quatro pilares (Brasil, 2019a), sendo eles: problematizacdo da realidade e das situacfes
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de aprendizagem; integracdo das habilidades e competéncias curriculares a resolucao de
problemas; superacdo da concepgdo fragmentada do conhecimento para uma visdo
sistémica; promocédo de um processo educativo continuado e do conhecimento como uma
construcdo coletiva. Portanto, os processos de ensino e aprendizagem baseados no
trabalho com os TCTs tendem a contribuir para formar estudantes reflexivos e criticos,
que atuem como cidad&os responsaveis, éticos e que adotem posturas sustentaveis -em

relacdo ao meio ambiente - e tolerantes frente as diversidades.

CAPITULO 3 - ENTRE NOCOES TEORICAS E PROPOSTAS DE
ATIVIDADES: PERCORRENDO O CAMINHO

BEM QUE DISSERAM,.. MLITA
mzmmm GENTE Ve ik DEPENNCTA
DE APARELHOS, .
@J
#f
g ) %

Fonte: Acesso em 15 de janeiro de 2023.

Flesnredoa Hech 2710808

Na tirinha acima, Armandinho e seu amigo Camilo dialogam sobre algumas
midias (televisdo, computador, telefone celular) e Camilo questiona a dependéncia das
pessoas em relacdo a essas midias, podendo-se inferir de sua fala que eles ndo “vivem”
plenamente ja que déo preferéncia ao uso dos aparelhos eletrénicos. Assim como esses
personagens refletem criticamente sobre 0 uso das midias, os estudantes do Ensino Médio
também o devem fazer por meio de praticas de linguagem que os levem a desenvolver
uma postura critica ao interagirem com os textos veiculados nos meios digitais.

A fim de verificar como (e se) essa criticidade (além de outros elementos) é
contemplada em dois novos livros didaticos do Ensino Médio (Objeto 1) para a area de
Linguagens e suas Tecnologias, o capitulo 3 engloba a analise de dois projetos de

midiaeducacdo de duas colecdes diferentes — os quais tém em comum o trabalho com o
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género curta-metragem. Essa analise dialoga com alguns pressupostos tedricos sdo eles:
a pedagogia dos letramentos e dos multiletramentos; a pedagogia de projetos; e a
educacdo midiatica. Ela também tem como objetivo investigar o atendimento (ou ndo) as
competéncias e habilidades da BNCC elencadas para as atividades linguisticas indicadas
para o desenvolvimento dos projetos. Portanto, esse capitulo discorrerd sobre as
potencialidades e fragilidades desses dois projetos considerando-se as nog¢des tedricas e

0 documento normativo citados anteriormente.

3.1 -Apresentacéo geral do projeto “Uma imagem, mil palavras” da obra didatica

“Integramundo”

A obra didatica “Integramundo” da editora Tulipa, aprovada no edital n°03/2019
do PNLD 2021, é composta de 208 paginas nas quais se apresentam seis projetos
integradores para a area de Linguagens e suas Tecnologias, sendo eles: Projeto 1 -
“Vacinar ¢ preciso: botando a boca no trombone"; Projeto 2 - "Se 0 mundo danca, eu
danco" (tema: Protagonismo juvenil); Projeto 3 - "Literatura ao pé do ouvido" (tema:
Midiaeducacdo); Projeto 4 - "Caminhos de encontro pela arte: o didlogo em cartaz” (tema:
Mediacdo de Conflitos); Projeto 5 - "Slam - Sabemos ler a mudanga: uma agenda jovem
para o mundo” (tema: Protagonismo Juvenil); Projeto 6 - ""Uma imagem, mil palavras:
curta a literatura™ (tema: Midiaeducacédo). O projeto destacado configura o objeto de
andlise da presente pesquisa por seu tema e pelo trabalho com o género curta-metragem,
também desenvolvido pelo segundo projeto estudado.

No quadro a seguir, apresentam-se algumas caracteristicas de cada um desses

projetos:
QUADRO 18 — Caracteristicas dos projetos da obra “Integramundo”
Titulo do Projeto Caracteristicas
Vacinar é preciso: botando a e Lideranga: Lingua Portuguesa
boca no trombone e  Producdo de pecas de comunicacdo,

como: video, podcast, peca

publicitaria, charges, quadrinhos ou
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cartazes, para esclarecimento sobre a

importancia da imunizacao

Se 0 mundo danca, eu danco e Lideranca: Educacao Fisica
e Criacdo de um espaco de danca na
escola para combater o sedentarismo

Literatura ao pé do ouvido e Lideranga: Lingua Portuguesa
e Criag8o de audiolivros literarios, como

meio de levar a literatura a comunidade

Caminhos de encontro pela arte: e Lideranca: Lingua Portuguesa
o dialogo em cartaz e Organizacéo de uma mostra de teatro a
fim de promover o dialogo

Slam - Sabemos ler a mudanca: e Lideranga: Lingua Portuguesa
uma agenda jovem para o e Criacdo de um espagco cultural Slam
mundo para a divulgacéo artistas da
comunidade
Uma imagem, mil palavras: e Lideranc¢a: Lingua Portuguesa
curta a literatura e Producéo de curtas-metragens, com

adaptacGes de obras literarias, a serem

divulgados em um festival.
Fonte: Guia do PNLD (2021), pagina 105.

Observa-se a predominéncia da lideranca de Lingua Portuguesa nos projetos (5
ocorréncias das 6), apesar de um dos projetos se vincular de forma mais aparente ao
componente curricular de Arte: o projeto “Caminhos de encontro pela arte: o didlogo em
cartaz” em que se propde o trabalho com o teatro, uma das formas de manifestagao
artistica. Inclusive, os componentes Arte e Lingua Inglesa ndo possuem lideranga nos
projetos, o que torna a obra didatica fragil do ponto de vista da abordagem
interdisciplinar. Apesar disso, um aspecto positivo do livro é a diversidade de géneros
trabalhados: video, charges, cartazes, audiolivros, peca teatral, curta-metragem, entre
outros. Tambeém importa destacar que os produtos finais possibilitam o dialogo entre
escola e comunidade, abrindo espaco para manifestagdes artisticas e culturais preparadas

por meio de um trabalho colaborativo e criativo dos estudantes.

Em se tratando dos projetos de midiaeducacdo (foco da pesquisa aqui
desenvolvida) “Literatura ao pé do ouvido” e “Uma imagem, mil palavras: curta a
literatura” eles dialogam com o campo artistico-literario ja que tém como objetivo
principal a producdo de géneros digitais voltados a divulgacdo da literatura para a

comunidade. Todavia, esses projetos apresentam como fragilidade o escasso trabalho com
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a educacdo literaria em que se pese a formacdo humanizadora dos estudantes, em

consonancia com Candido (1995, p.177):

[...] a literatura é o sonho acordado das civilizagfes. Portanto, assim como néo é
possivel haver equilibrio psiquico sem o sonho durante o sono, talvez ndo haja
equilibrio social sem a literatura. Deste modo, ela é fator indispensavel de
humanizagdo e, sendo assim, confirma o homem na sua humanidade, inclusive
porque atua em grande parte no subconsciente e no inconsciente.

De acordo com o guia do PNLD (2021), na se¢do “Descri¢ao da obra” (BRASIL,
2021, p.105), os projetos integradores dos livros do Objeto 1 devem abarcar: a criacéo de
um produto final e a lideranga de um dos componentes curriculares em seu
desenvolvimento. No caso especifico da obra “Integramundo”, ha uma divisdo em duas
partes para o trabalho com projetos: a parte A contempla a exploracdo do tema a partir da
leitura de textos e de material de apoio, ja a parte B apresenta o detalhamento do projeto
(objetivos, materiais e recursos, produto final, etapas e processo avaliativo).

Ja na secdo “Andlise” do guia do PNLD (2021) s3o elencadas as proposi¢des
dessas partes A e B. Na parte A, aparecem questfes desafiadoras em busca de solugdes
para situac@es presentes no mundo real e também propostas de analise critica e reflexdo
sobre 0s textos, ja na parte B, apresentam-se propostas criativas que visam a ampliar a
visdo critica dos estudantes. Em ambas as partes, nota-se o incentivo ao acesso cultural
pelos livros e pelos filmes. No guia também é apontado que os projetos trabalhados nessas
partes englobam diferentes linguagens (verbal, corporal, visual, sonora e digital), bem
como acionam conhecimentos de Arte, Matemaética e Ciéncias.

Como aspectos positivos dos projetos da obra didatica “Integramundo”, 0
documento expde: “compreensdo critica dos aspectos multimodais e multissemioticos
envolvidos na producédo de efeitos de sentido; o desenvolvimento da argumentacdo com
base em fatos e dados, sugerindo debates e momentos de discussdo coletiva que
proporcionam o exercicio da defesa de pontos de vista e tomadas de decisdo.” (BRASIL,
2021, p. 106). Também sdo valorizadas, no guia, as propostas e vivéncias ja que estas
estimulam observag&o, curiosidade cientifica, pesquisa, interpretacdo, anélise, discussdes
de resultados, sintese, registro e comunicacdo. Porém, o guia também apresenta
fragilidades do livro, a exemplo do projeto aqui analisado (“"Uma imagem, mil palavras:
curta a literatura™), o qual € mencionado como um dos menos estruturados no que se
refere a integracdo dos componentes do que os demais, o que podera ser comprovado na

andlise didatica e curricular a seguir.
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3.1.1 — Manual do professor: “Integramundo”

O manual do professor da obra didatica “Integramundo” dispde sobre as partes A
e B dos projetos integradores. Segundo este, a parte A corresponde a: sensibiliza¢do do
estudante para o tema; justificativa do projeto ao estudante, sua importancia e sua relacao
com problemas contemporaneos gerais, que envolvem meio ambiente, economia, saude,
cidadania e civismo, multiculturalismo, ciéncia e tecnologia; indicacdo das competéncias
gerais, especificas e habilidades. Ao longo da parte A, propde-se, também, a reflexdo
sobre textos por meio de atividades individuais e coletivas com o intuito de desenvolver
a competéncia leitora critica, um dos grandes objetivos da BNCC.

O incentivo a atividades coletivas se mostra como um ponto positivo da obra, que,
em muitos momentos, promove debates e acolhimento de diferentes ideias. No entanto, o
trabalho com a competéncia leitora critica se mostra fragil, visto que o foco das atividades
estd mais na subjetividade do interlocutor do que na discussdo de valores, ideologias e
outras dimensdes de analise critica.

O manual também indica que nem todos os textos sao acompanhados de atividades
para abrir espaco para os proprios questionamentos do estudante e para a construcdo de
conhecimentos (informacdes, atitudes, procedimentos). Porém, isso limita um trabalho
mais aprofundado com os textos em diferentes dimensdes: textuais, discursivas,
gramaticais etc. Ademais, essa se¢do da obra didatica também apresenta os boxes e suas

respectivas funcdes, sdo eles:

e Fica a dica: informacBes pontuais, de uso pratico na proposta que estad em
andamento ou argumento que valida a importancia de uma aprendizagem ou
proposta.

e Inspiragdo multimidia: indicagdo de videos, sites

e Pensa comigo: questdes ou sugestdes de pesquisa que orientam a reflexdo pessoal
do estudante sobre o que se esta discutindo, de modo que possa estabelecer
relagBes mais aprofundadas sobre o que vem lendo e explorando, antes de passar
para novo tépico ou caminhar para uma acdo especifica. Foco na reflexdo
individual. (Fonte: Manual do professor, pagina 252).

No que se refere a parte B, 0 manual resume as fungdes de cada etapa do projeto

como se pode apresentar abaixo:
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e O que queremos — Objetivos

e O que apresentaremos — O produto

e Quanto tempo temos — Duracéo do projeto

e (Caixa de ferramentas — Materiais/Recursos

e Para ampliar olhares e saberes

e Como vamos fazer — Etapas de desenvolvimento do projeto (Fonte: manual do

professor, paginas 255 a 258).

A parte B do manual, portanto, estabelece didlogo com a pedagogia de projetos ja que
contempla as etapas de desenvolvimento de projetos e também destaca a importancia da
construcdo de um produto final coletivo que configure uma intervencdo na comunidade
dentro e fora da escola.

Em relagdo, especificamente, ao projeto 6 de midiaeducagdo “Uma imagem mil
palavras, curta a literatura”, o manual do professor traz alguns complementos para
auxiliar o trabalho docente nas partes A e B do projeto. Apresentaremos a seguir algumas
atividades de destaque da parte A, dentre elas a “Conto ou curta?” (pagina 184), sobre a

qual o manual sugere focalizar os seguintes aspectos:

a) de que trata o poema? qual o seu sentido geral?

b) que aspecto do poema é mantido no curta?

c) na analise do curta, considerar que, no inicio, 0 ator mostra-se a Si mesmo
(identificando-se com aquele que sofreu uma grande perda) e, sé depois, se coloca como
personagem (que também sofre uma perda, mas ressignifica o conceito de morte);

d) identificar, na carta, um trecho do poema de Quintana;

e) reconhecer que o0 poema foi produzido com um dnico sistema semiotico: a linguagem
verbal. No filme, ao contrério, articulam-se, fundamentalmente, trés sistemas semidticos:
linguagem verbal, as imagens gravadas e a musica (trilha sonora), os trés produzindo os
sentidos da obra

) problematizar as seguintes questdes: que sentidos a trilha sonora traz para a obra — o
curta?; de que modo esses sentidos se articulam com o poema?; o curta se dissocia ou se

associa ao conteido do poema. (Fonte: Manual do professor, pagina 295)

No manual também se sugere que os professores respeitem as diferentes opinides

sobre os géneros e que seja observado o valor particular do conto e do curta,
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principalmente no que se refere ao processo de transposicdo daquele para este. Como se
pode observar, 0 manual busca incitar uma analise dos textos centrada: nos efeitos de
sentido, na intertextualidade, na articulagdo entre as diferentes linguagens e na
importancia de cada uma delas e de seu conjunto para a construcao dos sentidos. Apesar
disso, ha uma fragilidade no trabalho com as dimensdes critica e discursiva dos textos
apresentados, além de também ndo haver um trabalho que enfoque as caracteristicas
especificas de cada género.

Outra atividade que vale salientar ¢ a “Exibigdo e roda de conversa — A primeira
exibi¢do de cinema” (pagina 186), para a qual o manual recomenda que se enfatize: o
impacto do cinema para as pessoas no passado comparado com a experiéncia do cinema
3D para as pessoas do presente; além do impacto da evolugéo de outras formas de divulgar
a arte e a literatura, tais como: a fotografia, a pintura, as midias digitais (e-books, blogs e
vlogs). A atividade objetiva, dessa forma, valorizar a arte e a literatura representadas
através de diferentes linguagens, o que configura uma potencialidade desse projeto.

Com esse mesmo objetivo de valorizar a arte e a literatura, hd a atividade
“Escolher um curta, assistir e organiza-lo” (pagina 190), para a qual o manual propde:

a) analisar a coesdo e a coeréncia da trama;

b) analisar a articulacdo entre linguagem verbal, imagens em movimento, trilha sonora e
outros recursos sonoros empregados na obra e os efeitos de sentido produzidos
decorrentes (Fonte: Manual do Professor, pagina 297)

Apesar de sugerir a analise dos elementos textuais e da articulacdo entre as linguagens
para a construcdo de sentidos, o manual ndo amplia esse estudo para outras dimens@es do
texto como a critica, a cultural, a discursiva. Além disso, ndo ha critérios para
fundamentar essa analise (exemplo: o0s recursos usados nas imagens, como o plano, as
cores, 0 cenario etc.), o que a torna superficial.

Ainda na parte A, vale ressaltar a atividade “Sinopse em agdo” (pagina 194) para

a qual se preconiza:

a) identificar a obra, direcdo, e fale dos atores principais;

b) considerar a relevancia das informagdes selecionadas para compor a apresentacdo da
obra;

c) oferecer referéncias sobre a trama, sobre 0s recursos utilizados na filmagem, sobre a

fotografia e iluminacéo do filme, trilha sonora etc, avaliando-os;
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d) analisar a ligacdo de um trecho com o outro no texto, verificando se a coeréncia das
ideias foi mantida;
e) avaliar se o interesse do leitor podera ser provocado com o texto (Fonte: Manual do

Professor, pagina 297)

A atividade, dessa forma, enfatiza a analise das caracteristicas especificas do
género sinopse, 0 que representa uma potencialidade no que se refere ao estudo do género.
Ademais, esse exercicio, de maneira pertinente, envolve a analise do papel das diferentes
linguagens e de seus efeitos de sentido para a sinopse 0 que representa uma das
competéncias gerais mais enfatizadas pela BNCC para a area de Linguagens.

J4 no que se refere a parte B, o manual elucida na etapa do projeto “O que
apresentaremos? Filmes de curta-metragem” (pagina 198): 0 aproveitamento de ideias e
consensos; adequacdo dos curtas a faixa etaria dos estudantes; trabalho com tematicas
conscientizadoras; envolvimento da comunidade para a valorizacdo do cinema e da
literatura. Esse trecho do manual, portanto, dialoga com alguns elementos da pedagogia
de projetos, dentre eles: a importancia do trabalho coletivo, relevancia da tematica e
valorizagéo da participacdo da comunidade no projeto. Ademais, outra etapa que merece
destaque no manual ¢ a “Como vamos fazer — Etapas de desenvolvimento do projeto”
(pagina 200), na qual se valoriza o desenvolvimento da criatividade dos estudantes e a
sistematizacdo das etapas de construcdo do curta (escolha dos temas; montagem,
apresentacdo, analise, revisao e divulgacao dos roteiros etc.).

Em suma, no manual do professor, salientam-se alguns aspectos positivos que
representam o didlogo dos projetos integradores da obra didatica “Integramundo” (como
o0 aqui estudado “Uma imagem, mil palavras”) com a pedagogia de projetos, dentre eles:
trabalno com uma tematica significativa para o contexto dos estudantes; propostas
diversificadas de atividades (que variam entre individuais e coletivas); sistematizagcéo dos
aspectos que envolvem o projeto (objetivos, materiais/recursos, produto final etc.);
construgdo de um produto final criativo que possibilite o envolvimento da comunidade
escolar e extraescolar.

Todavia, € possivel apontar algumas fragilidades do manual como, por exemplo:
0 pouco criterioso trabalho com os textos; o escasso desenvolvimento da competéncia
leitora critica; o foco quase que restrito a analise dos aspectos textuais (coesdo e
coeréncia) dos géneros estudados, deixando-se de lado as dimensbes discursivas,

historicas, culturais; a pouca articulacdo entre os componentes curriculares da area de
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Linguagens. Como se poderd ver na proxima secdo, mesmo que a obra apresente
elementos significativos para o trabalho com projetos integradores, ainda ha muitas
fragilidades que precisam ser analisadas e revistas pelos docentes antes de desenvolver

esses projetos em sala de aula.

3.1.2 — Potencialidades e fragilidades do projeto “Uma imagem, mil palavras: curta

a literatura”

O Projeto “Uma imagem, mil palavras curta a literatura” ¢ composto de 22
paginas, sendo 16 voltadas a Parte A e apenas 6 para a Parte B. Na Parte A, ha a
predominancia do género texto didatico-expositivo (14 textos) e na Parte B o0 género que
mais aparece é a lista (5 ocorréncias). Ainda na Parte A, observa-se o foco nas exposicdes
(catorze) e o desenvolvimento de algumas atividades (oito); ao contrario da Parte B em
que predominam as propostas de atividades (nove atividades e apenas trés exposicoes)
que configuram as etapas do projeto.

No que se refere as competéncias gerais da BNCC, esse projeto integrador foi
elaborado com o intuito de atender a trés delas, respectivamente:

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em dmbito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

4 - Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informag@es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento muatuo.

5 Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018,

p.9)

Ja podemos indicar que o trabalho com a competéncia 7 € muito limitado e pouco
desenvolvido no projeto “Uma imagem, mil palavras curta a literatura”, j& que tanto a
escolha dos textos quanto as propostas de atividade ndo condizem com uma perspectiva
de analise critica voltada as questdes éticas, ambientais ou referentes aos direitos
humanos. Apesar de muitas atividades coletivas envolverem o debate de ideias, ponto

positivo da obra, nelas ndo se observa um cuidado com a credibilidade das informacdes
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também previsto nesta competéncia. O trabalho com a argumentagdo é muito timido ao
longo do projeto.

A Competéncia 4 ¢ uma das mais bem desenvolvidas no projeto em estudo, visto
que, nos textos didatico-expositivos sdo apresentadas praticas envolvendo diferentes
linguagens e géneros: curta, fotografia, sinopse, stop-motion etc. E, em muitas atividades,
propde-se a andlise da articulacdo dessas linguagens e de suas especificidades (ainda que
de forma superficial e pouco criteriosa). No desenvolvimento dessa competéncia, é
possivel notar o trabalho interdisciplinar com o componente curricular Arte e o destaque
a valorizacao das manifestacdes artisticas tanto por meio do cinema quanto por meio da
literatura.

Em relacdo a Competéncia 5, € possivel afirmar que o projeto desenvolvido é
muito fragil. Apesar de haver préaticas de linguagem que envolvem géneros digitais (a
exemplo do stop-motion), estas ndo promovem uma compreensdo/utilizacdo das TDICs
de forma critica, significativa, reflexiva e ética, pois o trabalho com estes géneros se
limita: a uma exposicdo superficial sobre eles e a atividades que ndo contemplam as
especificidades dos géneros ou suas dimens@es discursivas, ideologicas, éticas etc. O que
ainda se observa de positivo do desenvolvimento dessa competéncia ao longo do projeto
é a promogdo do protagonismo dos estudantes que sdo constantemente incentivados a

agirem com autoria, criatividade e cooperacao.

3.2 -Apresentaciio geral do projeto “Como problematizar um tema por meio de um

curta-metragem?” da obra didatica “Jovem Protagonista”

A obra didatica “Jovem Protagonista” da editora SM, aprovada no edital
n°03/2019 do PNLD 2021, é composta de 192 paginas nas quais se apresentam seis
projetos integradores para a area de Linguagens e suas Tecnologias, sendo eles: projeto 1
- “A escola ¢ um lugar para chamar de nosso?" (tema: STEAM); projeto 2 - "O que nos,
jovens, temos a ensinar?" (tema: Protagonismo juvenil); projeto 3 - "As produgdes
jornalistico-midiaticas me representam?" (tema: Midiaeducacdo); projeto 4 - "Imigrantes
e refugiados no Brasil: como promover o bom convivio com a diferenga?” (tema:
Mediacéo de Conflitos); projeto 5 — “Como problematizar um tema por meio de um
curta-metragem?” (tema: Midiaeducag¢@o); projeto 6 - ""Picharam o muro da escola...E

agora?" (tema: Mediagdo de Conflitos). O projeto destacado configura o objeto de analise
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da presente pesquisa por seu tema e pelo trabalho com o género curta-metragem, também
desenvolvido pelo projeto anteriormente analisado.
No quadro a seguir, apresentam-se 0S projetos e suas respectivas propostas de

produto final:

QUADRO 19 — Projetos e produtos finais da obra “Jovem Protagonista”

Titulo do Projeto Produto final

A escola é um lugar para Intervencédo no espago escolar
chamar de nosso?

O que nés, jovens, temos a Evento em que serdo oferecidas artisticas e

ensinar? culturais para um publico-alvo

As producbes jornalistico- Jornal online

midiaticas me representam?

Imigrantes e refugiados no Anlncios de propaganda
Brasil: como promover o bom

convivio com a diferenga?

Como problematizar um tema Curta-metragem
por meio de um curta-
metragem?

Picharam o muro da escola...E -

agora?

Fonte: Guia do PNLD 2021 (pégina 114)

Conforme o guia do PNLD (2021), na se¢do “Descri¢cdo da obra”, os temas dos
projetos integradores desse livro didatico séo apresentados por meio de imagens e de uma
pergunta mobilizadora. Para cada projeto integrador, hd uma divisdo em percursos, que
sdo subdivididos em: Apresentacdo (ideia de produto, problematizagcdo da proposta,
objetivos, justificativa, material necessario, competéncias e habilidades desenvolvidas);
Passos (etapas de execucdo e avaliacdo do projeto); Balanco final (compartilhamento
dos resultados e retorno a comunidade).

Na se¢do “Analise” do guia do PNLD (2021), ressaltam-se, nessa obra didética, o

desenvolvimento da argumentacdo em atividades individuais e em grupo por meio da
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apresentacdo de uma situacdo problema; além da valorizagdo do trabalho com os
multiletramentos - representado pelas praticas de leitura em diferentes géneros e midias,
que também contemplam a andlise de inferéncias. No que concerne as discussdes e

atividades realizadas em grupo, o guia destaca:

Outro ponto favorecido pelas etapas de negociagdo € o incentivo ao respeito as
opinides divergentes, estimulando o convivio com as diferencas e o bem estar
coletivo, promovendo ainda o respeito as diferencas e a inclusdo. A
importdncia do trabalho em equipe com pessoas de opinides diferentes se
coloca na obra como habilidade necessaria também ao mercado de trabalho, o
que dialoga com documentos oficiais como a LDB, a Reforma do Ensino
médio e a BNCC. (BRASIL, 2021, p.114)

Como pontos positivos da obra também é possivel elencar: indicacéo de leituras
sobre conceitos (trabalho com a metalinguagem, importante para que os estudantes
desenvolvam suas habilidades de teorizacdo); valorizacdo do método cientifico, que
envolve a busca por informacBes em fontes confiaveis, no intuito de promover uma
andlise critica, reflexiva e ética do que é veiculado nos meios digitais, combatendo-se,
assim, a disseminacdo das chamadas fake news; préaticas de registro das atividades

desenvolvidas a fim de auxiliar no processo de avalia¢do formativa.

3.2.1 — Manual do professor: “Jovem Protagonista”

Logo no inicio do manual, faz- se um resumo da proposta do projeto integrador
“Como problematizar um tema por meio de um curta-metragem?”, ressaltando: a proposta
de criacdo coletiva de curtas-metragens (instrumentos de producdo cultural e circulacéo
de ideias na contemporaneidade) e o trabalho com temas socialmente relevantes por meio
do didlogo com a pedagogia dos multiletramentos. Também nas primeiras linhas do
manual sdo determinados os professores e seus respectivos componentes curriculares que
fardo a lideranca do projeto: Lingua Portuguesa e Arte.

Em seguida, sdo apresentados os objetivos do projeto - vinculados as

competéncias e habilidades desenvolvidas — que podem ser resumidos no quadro abaixo:

QUADRO 09 - Relacio de objetivos, competéncias e habilidades envolvidas no projeto “Como

problematizar um tema por meio de um curta-metragem?”
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OBJETIVOS COMPETENCIAS COMPETENCIAS HABILIDADES
GERAIS ESPECIFICAS DA
AREA DE
LINGUAGENS E
SUAS
TECNOLOGIAS

Selecionar 4e7 le3 EM13LGG101 e
coletivamente EM13LGG103
um tema de
relevancia social
Pesquisar dados e 4,5e7 le7 EM13LGG101,
informacdes EM13LGG105 e
sobre o tema em EM13LGG703
discusséo, para
elaborar um
curta-metragem
com consisténcia
e potencial de
sensibilizacéo
Produzir um 4eb 1,3e6 EM13LGG101,
roteiro com base EM13LGG103,
na adaptacdo de EM13LGG602 e
um conto, a ser EM13LGG603
transformado em
curta-metragem
de ficcdo
Gravar e divulgar 4,5e7 1,3,6e7 EM13LGG101,
0 curta-metragem EM13LGG103,
para sensibilizar EM13LGG105,
a comunidade EM13LGG602,
sobre um assunto EM13LGG603 e
socialmente EM13LGG703
relevante
Editar os curtas- 4,5e7 1,3,6e7 EM13LGG105,
metragens, EM13LGG603 e
utilizando EM13LGG703

softwares ou
aplicativos de

edicdo de video
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Como se pode observar no quadro acima, o projeto tem como principais focos: o
uso e a andlise de diferentes linguagens (com destaque para as préticas que se
desenvolvem por meio das TDICs), levando-se em consideracao os efeitos de sentido e
0s contextos de producdo e circulacdo dos textos; o trabalho com a argumentacao de
forma critica, significativa e ética; o desenvolvimento da autonomia e da colaboracéo,
através de discussoes e atividades coletivas que incitem o respeito aos Direitos humanos

e que valorizem as diferencas na construcao de ideias.

Ap0s elencar os objetivos, o manual discorre sobre a se¢do de “Justificativa” do
projeto que destaca: o exercicio da cidadania, o protagonismo dos estudantes, a autoria
coletiva, a valorizacdo da apreciacdo estética dos textos trabalhados e a producdo de
conteddos criticos e criativos. Nessa se¢cdo do manual, também ¢é apresentada uma
imagem que representa de que maneira as competéncias e habilidades seréo atendidas ao

longo do projeto, em dialogo com os objetivos. Essa imagem € exibida abaixo:

Relacdo das competéncias e habilidades da BNCC atendidas no projeto

Competéncias gerais da Educacao Basica

Atendimento no projeto

4, Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital -, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilnar informacoes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento matuo.

A producao de um curta-metragem ficcional com base emum
conto vai exigir dos estudantes a apropriacao de linguagens
diversas. Ao produzir um roteiro de curta-metragem, grava-lo
e realizar a edicao de som e imagem, os alunos devem se
apropriar de linguagens e técnicas distintas, construindo
conhecimento e ampliando o repertorio.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagao e comunicagao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacoes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Para criar coletivamente um curta-metragem de ficcao que
pretende sensibilizar a comunidade para um tema socialmente
relevante, os alunos serao levados a compreender e a utilizar
tecnologias digitais, respeitando os direitos humanos e agindo
de forma ética e respeitosa com os colegas.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagoes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisoes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento éticoem
relacao ao cuidado de simesmo, dos outros e do planeta.

Os diversos percursos do projeto, desde a escolha do tema até
a gravacao e edicao do curta-metragem, favorecem que os
alunos realizem um intercdmbio constante de ideias de forma
ética e socialmente responsavel. Essas situacoes contribuem
paraaargumentacao em defesa de pontos de vistas e a
tomada de decisoes, as quais devem sempre ser democraticas
e considerar as necessidades coletivas.




Competéncias especificas de
Linguagens e suas Tecnologias

Atendimento no projeto

1. Compreender o funcionamento das diferentes

producao de discursos nos diferentes campos de

realidade e para continuar aprendendo.

linguagens e préaticas culturais (artisticas, corporais e
verbais) e mobilizar esses conhecimentos narecepcao e

atuacao social e nas diversas midias, para ampliar as
formas de participagao social, o entendimento e as
possibilidades de explicacao e interpretacao critica da

Diversos momentos do projeto favorecem o desenvolvimento
dessa competéncia: quando os alunos sao orientados a ler um
texto literario (conto), um roteiro de filme e assistir a curtas-
-metragens, reconhecendo as caracteristicas de cadaum
desses géneros; ou quando os estudantes sao levados a se
apropriar de técnicas de gravagao e edicao de video.

verbais) para exercer, com autonomia e colaboracao,

ambito local, regional e global.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e

protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma
critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista
que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel, em

A autoria de um curta-metragem que parte de um roteiro
adaptado de um conto exige dos alunos a mobilizagao de
diferentes linguagens para a construgao reflexiva do
conhecimento. Nesse sentido, por meio da apropriagao de
diversas semioses, 0s alunos sao levados a se engajar e a atuar
com criatividade, empatia, responsabilidade e generosidade.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas producoes
artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas para dar significadoe
(re)construir produgoes autorais individuais e coletivas,
exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

A leitura e anélise de contos, de um roteiro cinematografico e
de curtas-metragens de fic¢ao favorecem o desenvolvimento
da fruicao, visto que os alunos serao levados a refletir sobre
essas produgoes e a aprecia-las esteticamente.

7.Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensoes técnicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informagao e vida pessoal e coletiva.

A organizacao coletiva para o planejamento, a elaboracao e a
divulgacao de curtas-metragens favorece a mobilizacao de
praticas de linguagem relacionadas ao universo digital. Esses
usos contribuem paraainclusao e a adaptacao escolar no
mundo contemporaneo digital.

Habilidades de Linguagens e suas Tecnologias

Atendimento no projeto

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de
producao e circulacao de discursos, nas diferentes
linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em
funcao de interesses pessoais e coletivos.

Diversas atividades do projeto permitem aos alunos refletir
sobre a producao e a circulacao de roteiros e curtas-
-metragens, pré-requisitos para a producao coletiva de seus
proprios curtas-metragens.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das
linguagens, para interpretar e produzir criticamente
discursos em textos de diversas semioses (visuais,
verbais, sonoras, gestuais).

0Os estudantes vao se debrucar sobre aspectos da producao
de um audiovisual, apropriando-se da linguagem técnica de um
roteiro de filme e das ferramentas digitais necessarias a
produgao e edicao de um curta-metragem.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos
processos de remidiacao de producoes
multissemicticas, multimidia e transmidia,
desenvolvendo diferentes modos de participacao e
intervencao social.

Ao produzir curtas-metragens de roteiros adaptados de
contos, 0s estudantes vao analisar e experimentar processos
de remidiacao, com vistas a organizar exibicoes publicas de
filmes e a participar de festivais de cinema. 1sso vai promover
discussoes sobre temas socialmente relevantes.
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(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas
manifestacoes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar
continuamente a sensibilidade, aimaginacaoe a
criatividade.

Afruicao estética acontece em varias etapas do projeto, tanto
durante a leitura e a reflexao sobre contos, roteiros e videos
quanto na producao e no compartilhamento do curta-metragem
produzido.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de
criacao autorais individuais e coletivos nas diferentes
linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danca,
musica e teatro) e nas interseccoes entre elas, recorrendo
areferéncias estéticas e culturais, conhecimentos de
naturezas diversas (artisticos, historicos, sociais &
politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

Nos percursos finais do projeto, 0s estudantes sao orientados
aelaborar de forma ética e responsavel um roteiro de video,
para, em seguida, produzir um curta-metragem, editando-o,
avaliando-o e socializando-o com a comunidade, de modo a
despertar a reflexao sobre um tema urgente.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de producao coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Durante 0 processo criativo de elaborar roteiros e curtas-
-metragens, os estudantes sao orientados a empregar
diferentes linguagens.
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Fonte: Manual do professor da obra “Jovem Protagonista” (paginas 81 e 82)

Na sec¢do “Articulagdo entre abordagem, tema, objetivos e justificativa”, 0 manual
aborda o didlogo do trabalho desenvolvido com a Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP), que se baseia nas seguintes caracteristicas: uso de questdo motivadora para nortear
a construcdo do projeto; praticas que envolvem diferentes linguagens; desenvolvimento
do protagonismo; incentivo a colaboracdo entre os estudantes; presenca de um tema
integrador; promocdo de um engajamento social de forma ética e responsavel. Para o
desenvolvimento desse projeto, na se¢do “Cronograma”, determina-se um prazo de,
aproximadamente, 32 aulas.

Comeca-se, depois da apresentacdo do cronograma, a serem explicitadas as etapas
do projeto. Na primeira delas, a “Abertura”, propde-se uma investiga¢do do conhecimento
prévio dos alunos acerca do género a ser produzido: o curta-metragem, analisando-se,
dentre outros elementos, a relacdo desse género com a imagem de abertura. Nesse
momento, também é sugerido ao docente que solicite aos estudantes a pesquisa e a selecdo
de curtas-metragens nacionais que auxiliem na reflexdo sobre aspectos da realidade
sociocultural brasileira. Esse processo de pesquisa e selecdo dos curtas, possibilita o
desenvolvimento de: apreciagdo estética; senso democratico; capacidade de
argumentacao; autonomia.

A seguir, 0 Manual do Professor trard alguns detalhes referentes aos “Percursos”
e “Passos” de construg¢ao do projeto. No “Passo 1 — Tema do conto” (correspondente ao

“Percurso 1 — Comecgando 0s trabalhos’), valoriza-se a expresséo da percepcédo dos alunos
acerca do texto por meio de atividades que envolvem a mobilizagdo da capacidade
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analitica e da compreensdo da linguagem verbal. Nesse passo, o foco esté na identificacdo
das personagens e das ac¢Oes para que, posteriormente, os estudantes possam criar suas
préprias histdrias e representa-las nos curtas-metragens.

Em “Elementos do conto” sdo apresentadas algumas caracteristicas desse género,
muito importantes para que os alunos compreendam sua estrutura, séo elas: defini¢do do
conto como “unidade narrativa simples” (GOTLIB, 2004); engajamento do leitor na
historia (quebra do ritmo natural dos acontecimentos); a importancia da voz do narrador.
Ainda em relagdo a analise de contos, na se¢do “A narrativa ficcional”, o0 manual propde
uma selecdo de textos ficcionais (contos, roteiros de filmes, pecas de teatro) e néo
ficcionais (reportagens, relatérios de pesquisa, documentos historicos) para que 0S
estudantes percebam as diferencas entre esses textos em termos de estrutura e de propdésito
comunicativo.

Depois do trabalho com o conto, 0 manual apresenta - no “Passo 2 — Compreender
um roteiro de filme” - 0 género roteiro, e sugere, para esse momento do projeto, o
acompanhamento dos docentes de Arte, Lingua Portuguesa e Educacdo Fisica na leitura
expressiva de um trecho de roteiro de “As melhores coisas do mundo”. Ao longo dessa
etapa do projeto também sdo indicados: a analise da estrutura do roteiro (construcdo da
historia, sinalizacdo das falas das personagens, funcéo das rubricas) e a comparacdo entre
0 conto e o roteiro; a criacdo de um glossario cinematografico — para que os estudantes
compreendam melhor a linguagem cinematografica no intuito de utiliza-la para
produzirem seus proprios roteiros.

O prdéximo género estudado € o curta-metragem na segdo “Passo 3: Compreender
0 curta-metragem” em que se sugere a compreensao dos elementos multissemidticos de
um filme, envolvendo a participacdo dos professores de Arte (anélise das imagens e sons
para a construcdo dos sentidos), Lingua Inglesa (estudo de roteiros em inglés) e Educacéo
Fisica (o papel da linguagem corporal e gestual na construgdo dos sentidos). O “Passo 3”
é sucedido de um primeiro momento de avaliacdo formativa (‘“Passo 4: Parada
estratégica”) configurado como uma dindmica autorreflexiva, que inclui a andlise de
conhecimentos prévios, expectativas e avangos em relagdo ao projeto.

Apds o “Percurso 17, que representa, majoritariamente, a analise dos géneros
conto, roteiro e curta-metragem, apresenta-se o “Percurso 2 — E hora de pesquisar”. O
“Passo 17 desse percurso compreende a defini¢do do tema do curta-metragem de forma
autbnoma e democratica seguida de votacdo ou sorteio. Alguns temas sdo sugeridos,

dentre eles: bullying; desigualdade social; fake news e aquecimento global. No “Passo 2
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— Escolher o conto”, recomenda-se 0 envolvimento do professor de Lingua Portuguesa
para que este faga uma revisdo das caracteristicas de um conto, solicitando aos estudantes
a selecdo e a analise desse género de forma critica e criativa. O “Percurso 3 - Pesquisar
sobre o tema” elucida a importancia da checagem de informagdes no momento da

pesquisa, a qual deve ser realizada de forma critica, ética e responsavel.

.3 — Analise do projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura” a nive
3.3 — Analise do projeto “U g | pal ta a literatura” I

didatico: diadlogos com as pedagogias de projeto

Analisando-se o projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura” no nivel
didatico, observamos um enfoque nos textos didatico-expositivos (09 ocorréncias),
especialmente na Parte A, na qual é priorizada a explicacdo sobre cinema — trabalho com
0S géneros curta-metragem, filme e roteiro (02 ocorréncias) - e sobre conto (01
ocorréncia). As respectivas exposi¢es didaticas contribuem para a compreensdo e
criacdo do produto final do projeto cuja tematica € a literatura brasileira. Alguns outros
géneros também aparecem, de forma mais parca (com apenas 1 ocorréncia), sdo eles:
noticia, debate, stop motion, cartum, cartaz, artigo de divulgacdo cientifica, sinopse e
apresentacdo oral. Destaca-se, na Parte B, a presenca massiva da produc¢do de enunciados
do género lista (4 ocorréncias), ja que essa parte corresponde a execucao propriamente do
projeto e esse género € utilizado para os(as) alunos(as) organizarem a sinopse € 0 roteiro
para a producdo do curta-metragem, além de registrarem as etapas para as avaliacdes
continua e final.

Em se tratando de atividades didaticas (15 ocorréncias no total — 08 na Parte A e
07 na Parte B), quatro delas contemplam a analise dos textos, sédo elas: atividade 1 -
analise comparativa entre conto e curta; atividade 4 - leitura, escuta e analise comparativa
(livro-filme/filme-livro); atividade 5 - escuta e analise de curtas brasileiros; atividade 6 -
pesquisa, analise e apresentacdo de roteiros. A producdo textual é trabalhada em oito
das atividades: atividade 3 — fotos em sequéncia; atividade 7 - sinopse de um filme
brasileiro; atividade 8 — producéo de stop-motion; atividade 9 — roteiro para a releitura de
uma obra literaria em um curta-metragem; atividade 10 — gravacao do curta; atividade 11
— edicdo do curta; atividade 12 — sinopse para a divulgacdo dos curtas; atividade 13 —
gravacdo do curta; atividade 14 — edicdo do curta; atividade 15 — escrita da sinopse. A
outra atividade envolve debate (atividade 2 — arte, tecnologia e vida). A organizacao

dessas atividades e do projeto de forma geral pode ser resumida na sinopse a seguir,
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baseada na tese de Bunzen (2009) e colorida de acordo com as duas partes que compdem

0 projeto (A - amarelo e B - azul):

Quadro 10 — Esquema organizativo da sinopse do projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a

literatura”
Nimero da Sec0es didaticas Elementos Cadeia de atividades Eixos de ensino
pagina principais e regulares | constitutivos do texto priorizados
didético
180 Parte A: primeiras Titulo do projeto - -
ideias sobre o projeto
181 Box: Competéncias - - -
gerais da BNCC
182 - Texto didatico- - -
expositivo:
“Midiaeducagio... 0
que vem a ser?”
Explicagdo sobre
midiaeducacao
183 - Noticia: - -
Projeto de literatura
exibe filmes de curta-
-metragem em
Guarapari (ES)
184 Atividades Atividade 1: “Conto ou | Atividade em grupos Leitura
SR de 04 pessoas: Andlise linguistica e
1.1: Leitura de “Conto .
Agul” semiotica
1.1.2: Discussdo da Oralidade
adaptacdo do conto
realizada pelo curta
“Um recomeco”
1.2: Analise
comparativa entre o
conto e o curta
185 Box: Inspiracdo Texto didatico- - -
multimidia expositivo:
“Locomotiva lumiére:
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uma imagem, mil

palavras”

Atividade com toda a

Andlise

186 Atividades Atividade 2: “Exibicao
Box: Inspiragdo e roda de conversa/ A turma: linguistica/semiética
multimidia primeira exibicdo do 2.1: Debate sobre arte, ]
cinema” tecnologias e nossas Oralidade
vidas
187 Atividades Atividade 3: Atividade individual: Producéo textual
“Fotografias em 3.1: Criag&o de uma
sequéncia” sequéncia de
fotografias
Texto didatico-
expositivo: “Literatura
e cinema”
188 Atividades Atividade 4: “Filme e Atividade em dois Leitura
- livro, livro e filme” grandes grupos: Analise
4.1: Andlise da relacéo . . -
entre filme e livro em linguistica/semiotica
dois grandes grupos Oralidade
Produco textual
Texto didatico-
expositivo: “A arte
imita a vida ou a vida
imita a arte?”
189 - Continuagao de: “A - -
arte imita a vida ou a
vida imita a arte?”
Charge: “Drama ou
comédia”
190 - Texto didatico- Leitura
Atividades expositivo: “Curta- Andlise

metragem”

Atividade 5: “Escolher
um curta, assistir e

analisa-lo”

Atividade em pequenos
grupos:

linguistica/semiotica
Oralidade
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Texto didatico-

expositivo: “O roteiro”

5.1: Pesquisa, analise e
discussdo sobre curtas-
metragens brasileiros

em pequenos grupos

191 - Artigo de divulgacgéo - -
cientifica: “Como ¢
escrito um roteiro?”
192 Atividades Atividade 6: Atividade em pequenos Leitura
Box: Inspiracdo “Pesquisar, analisare | grupos: Anilise
multimidia apresentar roteiros” Escolha de um curta e ) L. .
apresentagao da andlise linguistica/semidtica
comparativa com seu Oralidade
respectivo roteiro
Texto didatico-
expositivo: “Sinopse”
193 - Texto didatico- - -
expositivo: “Conhega 5
dicas infaliveis para
escrever uma sinopse”
194 - Continuagéo de: Leitura
Atividades “Conhega 5 dicas Analise
infaliveis para . .. .
. linguistica/semiotica
escrever uma sinopse”
Oralidade
Atividade 7: “Sinopse Producdo textual
em acao” Atividade em pequenos
grupos:
Escolha de um filme
brasileiro recente e
producdo de uma
sinopse dele e selecdo
da melhor sinopse em
uma roda de conversa
195 Box: Inspiracdo Texto didatico- - -
multimidia expositivo:
= “Storytelling”
196 - Texto didatico- Leitura
Atividades expositivo: “Stop Produgso textual

motion”
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Atividade 8: “Vamos

criar nosso stop

motion?”

Atividade individual:
Montagem de roteiro e
apresentacdo de um
stop motion

Atividades em
pequenos grupos
Etapa 1: Escolha de
uma obra literéria

brasileira

Etapa 2: elaboragdo do
roteiro

Etapa 3: defini¢éo das

locacles

Etapa 4: distribuigdo
dos papéis

Leitura
Producéo textual

Atividade em pequenos
grupos

Producdo textual




202

203

205
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Etapa 5: gravacdo do
curta

Etapa 6: instrugdes

para a gravacdo

Atividades em
pequenos grupos
Etapa 7: edi¢do do
curta

Etapa 8: escrita da
sinopse para a
divulgacdo do curta

Atividade em pequenos
grupos

Avaliacdo continua:
relatorio semanal e
registros por
fotos/videos

Avaliacdo final:

16.1: pessoal

16.2: grupo de trabalho
16.3: entre 0s grupos

16.4: do professor

Producéo textual
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O Projeto “Uma imagem, mil palavras’ inicia-se, na pagina 180, com uma
fotografia referente a primeira exibicdo de cinema e com uma listagem de trés
competéncias gerais da BNCC: 7. Argumentacdo; 4 — Comunicacdo e 5 — Cultura digital.
Tais escolhas didaticas e editoriais mostram desde o comeco os enfoques que serdo dados
ao longo das etapas, entre eles: a valorizagdo do cinema, o desenvolvimento da
argumentacdo ética e responsavel, o uso de diferentes praticas de linguagem, o trabalho
com as TDICs como fontes de pesquisa que possibilitam o uso criativo e autoral das

ferramentas e plataformas digitais.

Figura 4— Abertura do projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura”

5. Cultura digitad

P i vy P

Comunicae, 3005530 ¢ dEseminas INTormagtes, produi conhe cimentos, soiver problamas ¢ exercer
v al o cokitha.

g
:
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A partir da sinopse elaborada, observamos que os principais eixos de ensino de
Lingua Portuguesa trabalhados nas atividades sdo os de leitura e produgdo textual, visto
que o foco do projeto € o produto final: o curta-metragem. As préaticas de leitura
predominam na Parte A do projeto e, voltam-se a explicacdes, ainda que superficiais
(pois a maior parte dos textos ndo sdo retirados de fontes creditaveis de informac&o),
sobre 0s géneros necessarios para embasar a producdo dos curtas: conto (atividade 1),
roteiro (atividade 6) e sinopse (atividade 7).

J& as préticas de producdo textual concentram-se na Parte B que discorre sobre a
etapa de criacdo e divulgacdo do curta-metragem. Os outros dois eixos (oralidade e
analise linguistica/semidtica) sdo apresentados de maneira fragil j& que poucas
atividades (06 ocorréncias) se dedicam a eles e, quando aparecem, ndo sao bem
estruturados: excluem-se processos de compreensdo e interpretacdo que contemplem
tema, estilo, forma composicional desses géneros discursivos; analise critica e reflexiva
que englobem o contexto de producgéo/recepcdo e as dimensdes ideologicas, historicas,
culturais e sociais como, por exemplo, nas atividades 1 e 2.

A fim de aprofundar o estudo sobre as atividades exibidas, estabelecendo-se um
dialogo com a pedagogia de projetos, delimitamos dois grupos de categorias de analise
que surgiram a partir dos estudos de Leite (1998); Bunzen e Mendonca (2006); Oliveira,
Tinoco e Santos (2014); Dolz e Schneuwly (2004). Esses grupos serdo apresentados nas
subsecoes 3.3.1 e 3.3.2.

3.3.1 — Dialogos com projeto didatico e projeto de letramento:

O primeiro grupo de critérios para as analises dos projetos do livro didatico
corresponde, entre outros fatores a(0): trabalho interdisciplinar, construcdo identitaria dos
estudantes, desenvolvimento critico e criativo dos(as) alunos(as), uso dos lugares de

aprendizagem.

Grupo 1 - Projeto didatico e Projeto de letramento

1. O projeto é desenvolvido por meio de um trabalho interdisciplinar?

O projeto auxilia no desenvolvimento da criticidade e da criatividade dos estudantes?

O projeto contempla a divulgacéo dos trabalhos dentro e fora da escola?

O projeto envolve o aluno enquanto sujeito socio-histdrico?

S EI RN

Hé a analise de um problema social na perspectiva da compreensao e da busca por alternativas
de solucdo?
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6. O projeto favorece a construcao identitaria do leitor-escrevente-cidadao-eleitor-participante?

7. Ao longo do projeto, prop8e-se a desterritorializacdo dos lugares de aprendizagem?

No que se refere ao trabalho interdisciplinar, o projeto “Uma imagem, mil
palavras: curta a literatura” ndo o representa: tanto nas atividades quanto nos textos
didatico-expositivos ndo € possivel observar o dialogo nem com componentes da area de
Linguagens (Artes, Lingua Estrangeira e Educacédo Fisica) nem com os das demais areas.
Apesar de trabalhar a linguagem do cinema, por exemplo, ndo se considera: sua dimensao
estética e cultural que poderia ser analisada em didlogo com o docente de Arte; o
desenvolvimento de préticas voltadas a corporeidade com a qual poderia contribuir o(a)
professor (a) de Educacdo Fisica; uma visdo fundamentada no plurilinguismo em que o(a)
docente de Lingua Estrangeira poderia explorar o cinema internacional.

Ademais, o projeto também se mostra fragil no que concerne ao desenvolvimento
da criatividade e da criticidade dos estudantes. Grande parte das atividades propostas
ndo contempla uma analise critica e reflexiva das praticas de linguagem. O estudo dos
textos se limita a uma perspectiva estrutural e o foco em uma pedagogia subjetiva,
portanto, excluem-se as dimens@es discursiva, social, historica, cultural e até mesmo
linguistica dos textos, 0s quais séo trabalhados com o restrito objetivo de preparar o aluno

para produzir um curta-metragem, como se pode observar na atividade a seguir:

Figura 5 — Atividade 1: andlise comparativa entre conto e curta

HABILIDADES

B n N T u u u [: u RTA EM13L6G102; EM1316G201; EM13LGG601; EM13LGG60Z;

EM13LGG504; EM12LP13; EM13LP14.

Retinam-se em grupos de até quatro estudantes para esta atividade de
comparacdo entre um conto literdrio e o curta-metragem que nele se
inspirou.

ATIVIDADES

a) Leiam, a seguir, “Conto azul”, de Mario Quintana.

b) Depois de terem lido “Conto azul”, discutam a adaptacao realizada
pelo curta Um recomeco, citado na secio “Inspiracio Multimidia”,
pagina 7.

o
SCREVA

pmmn 2. 0 que acharam da adaptacdo? Teriam feito algo diferente? Se sim, o
qué? Preferem o conto ou o curta? Ou serd que eles se dio muito bem
juntos mesmo sendo um tanto diferentes? Troquem ideias entre os
colegas de grupo. Verorientacdes no Manual do Professor.
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As perguntas feitas no livro sobre os géneros conto e curta se referem, de forma
limitada, a opinido subjetiva dos estudantes (“O que acharam da adaptagdo?”’, “Preferem
0 conto ou o curta?”’). Porém, o Manual do Professor sugere uma ampliagdo da analise
dos textos por meio do trabalho com: o tema do conto; a intertextualidade entre um poema
de Quintana e o curta; a construgdo de sentidos possibilitada pelo uso de diferentes
linguagens no curta (linguagem verbal, imagens gravadas e trilha sonora). Apesar disso,
a atividade pouco contribui para uma compreensao ativa e responsiva dos textos ja que
ndo possui critérios de analise e ndo amplia a discusséo sobre o conto.

O trabalho com os géneros, dessa forma, volta-se, primordialmente, a criacdo do
produto final: o curta-metragem. A divulgacao desse curta € feita por meio de sinopses a
serem distribuidas dentro e fora da escola. Os curtas devem compor, entdo, um festival
aberto ao publico. Nesse sentido, o projeto apresenta um grande potencial na busca por
um processo de ensino e aprendizagem significativo que ultrapasse as “fronteiras” da sala
de aula, proporcionando acesso ao cinema por meio da fruigdo estética. No entanto, ainda
se mostram frageis as orientacdes para a realizacdo do festival, as quais ndo sao criteriosas
ou detalhadas. E importante apontar, por exemplo, que os materiais de divulgacio e o
processo de criagdo do festival ndo séo objetos de ensino, o que dificulta a compreenséo

dos estudantes dessa etapa do projeto e, consequentemente, as producdes deles.

Figura 6 — Atividadel5: Etapa de divulgacéo dos curtas

Escrevam a sinopse dos curtas para a divulgacao ao publico.
Criem o material de divulgacao do projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a
8 literatura”.
Promovam um festival para exibir a comunidade escolar e aos familiares os curtas-
-metragens produzidos pela turma.

Em se tratando da visdo do aluno como sujeito sécio-historico (OLIVEIRA,
TINOCO & SANTOS, 2014), o projeto se demonstra bastante fragil. O tema trabalhado
(literatura brasileira), por exemplo, j& é previamente determinado no projeto do material
didatico. Ou seja, ndo ha discussdo com os estudantes sobre alguma problematica que
envolva seus interesses e suas necessidades. Essa tematica, inclusive, distancia-se de
questdes sociais e da busca pela solucdo de problemas que atingem nédo s a
comunidade como a sociedade de forma geral. Apesar de algumas questdes contemplarem
0 estudante de forma mais subjetiva, as suas dimensdes historica e social ndo sdo

consideradas ao longo das atividades, ja que estas se voltam, quase que exclusivamente,
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a compreensdo e producao de alguns géneros que auxiliardo no processo de criacao dos
curtas.

Ainda em relacdo aos estudantes, pouco se trabalha sua construcdo identitaria
enguanto leitor-escrevente-cidadao-eleitor-participante. As propostas de leitura, por
exemplo, ndo investigam as dimensdes discursivas dos textos, excluindo-se a analise das
ideologias, valores, crencas envolvidas nas praticas de linguagem, o que dificulta a
formacédo cidada e ética dos alunos. As préaticas de escrita se limitam a géneros mais
expositivos como as listas, excluindo-se a significacdo dessa producdo textual que
contempla as indagacdes: o que dizer, como dizer e para quem dizer.

Ademais, no tocante a desterritorializacdo dos lugares de aprendizagem, o
projeto favorece a exploracdo de ambientes fora da escola para a gravacdo dos curtas-
metragens, sugerindo, inclusive, critérios de escolha das locaces mais adequadas para as
filmagens, o que contribui para um processo de ensino e aprendizagem contextualizado.
Porém, pouco sao utilizados outros espacos da escola ao longo das atividades da Parte A,
0 que representa um ponto ténue do desenvolvimento do projeto. A imagem a seguir
representa essa desterritorializacdo na Parte B do projeto, uma vez que se sugere a

gravacao do curta em outros territdrios (casas de cultura, comércio, propria residéncia).

Figura 7 — Atividade 11: escolha das locac6es para a filmagem do curta

[SEI'El Definam as locacoes descritas no roteiro. Se necessario, peca a comerciantes locais e
em casas de cultura para usar os estabelecimentos para filmar os curtas. Se for preciso
gravar em uma casa ou em um apartamento, vocés podem usar a propria residéncia.

Os espacos da escola também podem servir de locagdao. Lembrem-se sempre de
solicitar autorizagcao para filmar em determinados locais, mesmo que sejam publicos, como
dentro de metro.
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3.3.2 — Diélogos com projeto de letramento e sequéncia didatica:

No segundo grupo de critérios de analise sdo contemplados: trabalho com a
tematica do projeto, formas como a aprendizagem é desenvolvida, estudo da lingua(gem)

a luz dos eixos de ensino de Lingua Portuguesa.

Grupo 2 — Projeto de letramento e Sequéncia didatica

8. O projeto desenvolve uma aprendizagem contextualizada, dindmica e significativa?

9. O foco do projeto esta na tematica proposta?

10. O projeto se fundamenta na integragdo dos eixos de ensino de Lingua Portuguesa (leitura,
escrita, oralidade e andlise linguistica/semidtica)?

11. O projeto engloba préticas de linguagem relacionadas a novas préaticas de letramento?

12. O projeto insere os estudantes em um sistema de redes de comunicagéo (cooperacéo de outras
instituicBes sociais; saberes de diferentes agentes sociais; informagdes processadas em sistemas
multissemioticos)?

13. O projeto tem como finalidade ajudar o aluno a dominar melhor um género de texto levando-o a
escrever ou falar de forma mais adequada numa situacdo de comunicagao?

14. O projeto esta centrado na aprendizagem das linguas e das linguagens?

Em se tratando de aprendizagem, o projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a
literatura” apresenta alguns pontos positivos. As atividades, por exemplo, sao
diversificadas tanto no sentido das praticas de linguagem — por meio das quais 0S
estudantes analisam e produzem diferentes textos de géneros especificos — quanto no que
se refere as formas de organizacdo (trabalhos desenvolvidos de forma individual, em
pequenos grupos ou com toda a turma). Isso traz dinamicidade aos processos. As

atividades a seguir representam essa aprendizagem dinamica.

Figura 8 — Atividade 8 (individual) em “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura”
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VAMOS CRIAR NOSSO emees e
STDP MUUUN? EMI3LGG602; EMI3LPO2; EMI3LPAS.

- Cada estudante, individualmente, vai montar um roteiro para seu stop
motion: escolher a histéria, fazer o roteiro, montar o cenario. Depois, vem
a apresentacao da sua criacao para a turma. Ha um interessante tutorial
em: https://pt.wikihow.com/Criar-uma-Anima%C3%A7%C3%A30-em-
Stop-Motion (acesso em: 12 jan. 2020). Dicas nao faltam para tirar suas
ideias do papel e coloca-las em movimento!

@ e vA Ver orientacdes no Manual do Professor.

NO LIVRO

ATIVIDADES

A atividade 8 tem como ponto positivo o fato de envolver algumas etapas de
producdo de um stop motion: selecdo da historia, criacdo do roteiro e montagem de
cenario. Todavia, nem a atividade nem o Manual do Professor orientam essa criacdo no
que se refere, por exemplo, a temética escolhida, a forma composicional do género
roteiro, ao objetivo dessa producéo textual. Isso torna a atividade superficial pois aqui o
livro ndo contempla o género stop motion como objeto de ensino, colocando o tutorial
como unico meio de orientacao. Esse tutorial traz apenas informacdes técnicas quanto aos
recursos e materiais que serdo utilizados e aos locais para as fotos, o que é problematico
pois: os alunos podem n&o dispor dos recursos solicitados e as informagfes ndo séo
suficientes para aqueles que sdo leigos no uso desses recursos. Com isso, o trabalho com

os efeitos de sentido da pratica de linguagem com o stop motion se torna quase nulo.

Figura 9 — Atividade 5 (em pequenos grupos) em “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura”

ESCOLHER UM CURTA, EunsiGGre, B,
ASSISTIR E ANALISA-LD  [rimstsmteasy

EM13LP14.

« Em grupos, a classe vai pesquisar curtas-metragens brasileiros, assistir
e analisi-los. Depois, todos compartilham o que foi pesquisado.
Ver arientagdes no Manual do Professor.

ATIVIDADES

A atividade 5 contempla a pesquisa e 0 estudo dos textos de curtas-metragens,
produto final do projeto, mostrando-se pertinente para os estudantes construirem seus
conhecimentos sobre o género e compreendé-lo em suas especificidades. No entanto,
apesar de o Manual do Professor propor a analise da coeréncia da trama e dos efeitos de
sentido causados pelas diferentes linguagens nos curtas, essa analise é pouco criteriosa,

como se pode ver na imagem a seguir:
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Figura 10 — Manual do professor: orientacdes para a atividade 5 de “Uma imagem, mil palavras:

curta a literatura”

5. Escolher um curta, assistir e organiza-lo, p. 180

Seria interessante usar uma aula para a formacao dos grupos, a pes-
quisa e a escolha do curta; e outras duas para explanacao dos grupos
sobre o que perceberam nos filmes. Se houver a possibilidade, seria
interessante reproduzir os curtas na aula e, depois, cada grupo faz suas
consideracoes sobre o filme. Atencao para que a classificacio etaria da
obra seja condizente com a faixa etaria da turma.

Sugestdes:
a) analisar a coesao e a coeréncia da trama;

b) analisar a articulacao entre linguagem verbal, imagens em movi-
mento, trilha sonora e outros recursos sonoros empregados na
obra e os efeitos de sentido produzidos decorrentes.

E possivel observar que as instrucdes do manual sio muito vagas porque nao
aprofundam os critérios de analise. Surgem, dessa forma, alguns questionamentos como:
Quando se fala em analisar a coesdo e a coeréncia da trama, essa analise se refere ao nivel
lexical, sintatico, semantico e/ou tematico? Que noc¢des serdo utilizadas para embasar a
analise da articulacdo entre as linguagens verbal e ndo verbal no texto?. Portanto, essa
atividade pouco contribui para que os estudantes reflitam sobre as praticas de linguagem

de forma sistematica e critica.

Figura 10 — Atividade 2 (toda a turma): discussdo oral sobre a primeira exibicdo do cinema

HABILIDADES
EMIZLGGIOT;

EMI1ILGGI03;

EXIBICAD E RODA DE CONVERSA | A
PRIMEIRA EXIBICAO DO CINEMA e3P

EMI3LP14.

1. vamos voltar no tempo e tentar entender como a primeira projecdo
dos irmdos Lumiére causou tanta reagcdo do piblico? Que tal fazer um
exercicio de empatia pensando nas pessoas daguele tempo, que nunca
wviram um filme e, de repente, se deparam com um trem se movimen-
tando na tela e vindo em sua direcdao? Em seguida, facam um deba-
te com a sala, envolvendo arte, tecnologia e nossas vidas. Algumas
questdes para inspirar o debate: Como essa invencao impactou na
forma de fazer arte? 0 que o cinema significa para mim? Que filme foi
inesquecivel em minha vida e por qué? E diferente a sensacdo entre

@ MO wver um filme pela TV e no cinema?

ESCREVA - -
MO LIVRD Ver orientacdes no Manual do Professor.

ATIVIDADES
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A atividade 2 se destaca por promover a discussao oral entre toda a sala sobre o
impacto do cinema tanto para a arte quanto para a vida das pessoas, levando-se em
consideracdo tanto a dimensdo social quanto a dimensdo subjetiva da linguagem
cinematogréfica.

Também ¢é preciso destacar que o projeto contribui para a construcdo de uma
aprendizagem significativa porque os alunos elaboram o0s curtas-metragens para
divulga-los e apresenta-los para a comunidade escolar, conhecendo todos os objetivos,
etapas e materiais/recursos necessarios para a criacdo desse produto final. No entanto, a
contextualizacdo se mostra um ponto delicado do projeto, ja que: as praticas de
linguagem apresentadas néo investigam os contextos de producéo/ circulacéo dos géneros
estudados; a tematica do projeto (literatura brasileira) ndo esté ligada diretamente a uma
problematica da comunidade escolar ou da sociedade em que 0s estudantes se inserem e
atuam.

Outro ponto de destaque do projeto é o foco na tematica proposta. Ao longo das
Partes A e B, a relagdo entre o cinema e a literatura é a todo momento enfatizada tanto
por meio das atividades propostas quanto por meio das préaticas de leitura. Mesmo assim,
ainda falta um trabalho mais aprofundado sobre as especificidades dessas linguagens e,
no que se refere a literatura, mostrou-se ténue o estudo dos textos literarios fundamentado
na fruicdo estética e nas contribuicdes desses textos para a formacdo humana, sensivel e
cidadé dos estudantes.

Um exemplo disso € a atividade 4 em que a analise comparativa — sem critérios
ou orientacdes - entre o filme e o livro se reduz a opinido subjetiva dos estudantes sobre
os textos que serdo escolhidos. Ndo ha, por exemplo, critérios ou sugestdes de escolha
para o livro, o que limita um trabalho significativo e contextualizado com o género. No
ultimo momento da atividade, o estudo do dialogo entre os textos ndo contempla os
aspectos linguisticos e discursivos, reduzindo a andlise das praticas de linguagem as
impressdes pessoais dos grupos. Ademais, 0 Manual do Professor sugere um periodo de
duas a trés semanas para a leitura da obra, tempo esse que pode ser insuficiente a depender
da extens&o da obra escolhida, da rotina de leitura dos estudantes, das dificuldades de

compreensdo/interpretacdes dos textos.

Figura 11 — Atividade 4 “Filme e livro, livro e filme”
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FILM E E I‘IURU-" z:zmnn:mﬂlmm.'
LIURU E FILME EM13LGG602; EM13LGGE04; EM13LP13; EM13LP14,

» Dividida em dois grupos, a turma vai fazer a comparacdo das lin-
guagens literdria e cinematografica escolhendo um livro que tenha
inspirado uma producdo do cinema. Um grupo vai ler um livro e,
depois, ver o filme baseado nele. 0 outro fara o contrario: vera o filme
primeiro e, depois, lera o livro. Em uma aula, o grupo que leu primeiro
e assistin depois contard o que sentiu. Na outra aula, o outro grupo

nin falara sobre sua impressio.

ESCREVA ) )
NO LIVRD Ver orientacoes no Manual do Professor.

ATIVIDADES

Em se tratando da integracdo dos eixos de ensino de Lingua Portuguesa -
leitura, escrita, oralidade e analise linguistica/semidtica - propostos inicialmente por
Geraldi (1984), esse € um dos elementos mais frageis do projeto “Uma imagem, mil
palavras: curta a literatura”. H4 uma desigualdade no trabalho com os eixos, visto que
apenas dois deles (leitura e producéo textual) predominam nas se¢des tanto de atividades
qguanto de textos didatico-expositivos. Os demais eixos (oralidade e andlise
linguistica/semiotica) quase nao sdo contemplados.

Além disso, a analise desses eixos se da de forma pouco criteriosa e aprofundada.
Os textos didatico-expositivos que surgem como proposta de leitura, por exemplo, sdo
superficiais e ndo possuem uma base tedrica definida, fragilizando a construcdo de uma
metalinguagem para que os alunos possam compreender e interpretar os géneros de forma
mais critica e reflexiva. O eixo de analise linguistica/semidtica é o mais fragilizado em
todo o projeto, j& que as praticas de linguagem ndo incluem: a investigacdo das
especificidades das linguagens do ponto de vista semidtico (imagens, sons, gestos,
movimentos etc.), o estudo da lingua(gem) sob uma perspectiva epilinguistica e
metalinguistica (Geraldi, 1984).

Enfim, o trabalho com os eixos se limita a dimensdo funcional dos géneros (as
praticas de linguagem se voltam apenas a criacdo do curta-metragem), excluindo-se
outras dimensbes do estudo da lingua(gem): discursiva, historica, cultural, social,

gramatical etc. Para exemplificar esse trabalho, podemos expor a seguinte atividade:

Figura 12 — Atividade 5: analise de um curta-metragem
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ESCOLHER UM CURTA, (e
ASSISTIR E ANALISA-LD  [imsssntoent

EM13LP14.

« Em grupos, a classe vai pesquisar curtas-metragens brasileiros, assistir

ATIVIDADES

e analisd-los. Depois, todos compartilham o que foi pesquisado.

Ver orientacdes no Manual do Professor.

E possivel observar que a atividade 5 n&o apresenta critérios definidos de analise
para 0 género curta-metragem, limitando-se esse momento a uma visdo subjetiva dos
textos, quando se poderia desenvolver um estudo mais aprofundado que integrasse: o
estudo do eixo da oralidade no que se refere as construcdes de sentido a partir das falas
dos curtas; a investigacao do contexto de producdo e circulacdo desse género levando-se
em consideracao as ideologias, valores e crengas que ele representa.

Ao se considerar as praticas de linguagem desenvolvidas no projeto, estas
dialogam com novas praticas de letramento especialmente porque o género que
representa o cerne e o produto final do projeto — o curta-metragem — é construido e
veiculado por meio da web 2.0. Apesar disso, ndo ha o estudo de outros géneros e textos
que circulam no meio digital, ha apenas a indicag@o de sites (nos boxes de “Inspiragdo
multimidia”) e de um tutorial. Dessa forma sd3o pouco analisadas as caracteristicas
préprias dos textos que circulam no meio virtual: o fendmeno do hipertexto; o uso hibrido
das linguagens; a possibilidade de os estudantes atuarem como “lautores” etc.

Pensando-se agora na insercdo dos estudantes em um sistema de redes de
comunicacao, ela é muito ténue ao longo de todo o desenvolvimento do projeto. Nao se
propde, por exemplo, o didlogo com outras instituicdes sociais como as bibliotecas e
cinemas publicos (j& que o foco do projeto € a relagdo entre cinema e literatura). Os
saberes contemplados ndo se originam de diferentes agentes sociais, mas provém do
estudo de géneros cujos autores ndo sdo citados, o0 que suprime a possibilidade de os
alunos investigarem de forma mais aprofundada os valores, ideologias, crencas e pontos
de vista presentes nos textos, contribuindo-se assim para a sua formacéo critica, ética e
cidada. Ademais, os estudantes ndo sdo muito incentivados a buscarem informagdes
processadas em sistemas multissemidticos, ficando limitados a leitura de textos escritos

predominantemente.
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Em relagcdo ao ensino de géneros, o projeto revela uma potencialidade ja que
busca levar os estudantes a um melhor dominio da produgdo de um curta-metragem
para ser apresentado em uma situacdo de comunicacdo — o festival. Todos os textos
didatico-expositivos e as atividades propostas sdo voltados a criacdo desse género,
considerando-se sua estrutura e a tematica escolhida — literatura brasileira. Porém, os
processos de ensino e aprendizagem dos géneros ndo ultrapassam essa perspectiva
estrutural, o que faz com que o projeto ndo esteja centrado na aprendizagem das
lingua(gens). O foco estd apenas no uso das lingua(gens) e ndo na reflexdo sobre as
praticas no que tange, por exemplo, as dimensdes das construcbes de sentido; ao
desenvolvimento da criticidade dos estudantes, & andlise sociocultural, histdrica e
ideoldgica dos textos.

Em suma, o projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura” apesar de
demonstrar potencialidades como: a proposicao de atividades dindmicas e significativas;
o0 desenvolvimento de um trabalho com as novas praticas de letramento; e a criacdo e
divulgacdo de um produto final para a comunidade. Todavia, ele ainda é muito deficitario
naquilo que deveria ser central na area de Linguagens e suas Tecnologias: o foco na
aprendizagem das préticas de linguagem em suas multiplas dimensdes e a integracao tanto
entre os eixos de ensino de Lingua Portuguesa (componente curricular que detém a

lideranca do projeto) quanto entre os componentes da area.

3.4 - Andlise do projeto “Como problematizar um tema por meio de um curta-

metragem” a nivel didatico: didlogos com as pedagogias de projeto

No projeto “Como problematizar um tema por meio de um curta-metragem?” a
nivel didatico, predomina o género texto didatico-expositivo (14 ocorréncias) seguido da
fotografia (10 ocorréncias) em que se trabalha, majoritariamente, a leitura em que se
analisam também: conto (02 ocorréncias), roteiro (01 ocorréncia), artigo de opinidao (01
ocorréncia), reportagem (01 ocorréncia). Utilizam-se os géneros tabela (05 ocorréncias)
e quadros (03 ocorréncias) para organizar as criagdes do roteiro e do curta-metragem,
além de colaborar para o processo de avaliacdo. Os géneros discussdo oral (06
ocorréncias) e entrevista (02 ocorréncias) fazem parte do processo de debate e de criagdo
do curta-metragem no que se refere aos efeitos de sentido.

No que se refere as atividades (25 ocorréncias), 0s eixos de ensino que

predominam nas préticas sdo: andlise linguistica/semiotica e producgdo textual (17
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ocorréncias). Esses eixos sdo trabalhados de forma conjunta com o intuito de fundamentar
a criacdo dos géneros que dardo suporte a criacdo e a divulgacdo do produto final do
projeto: o curta-metragem. E interessante destacar que, para o trabalho com producéo
textual, utiliza-se, na maioria das vezes o género tabela (05 ocorréncias) para a
organizacdo das ideias e para o processo de avaliacdo. As praticas com o eixo de
oralidade (12 ocorréncias) séo representadas, majoritariamente, pelo género discusséo
oral (06 ocorréncias) que compde as atividades em grupo com o intuito de fomentar
debates sobre a construcdo dos géneros: conto, roteiro e curta-metragem. Ja o0 eixo de
leitura (13 ocorréncias) € exprimido, principalmente, pelas praticas de pesquisa (03
ocorréncias) e pelo género conto (02 ocorréncias) que respaldam a criagdo do curta-
metragem.

O projeto “Como problematizar um tema por meio de um curta-metragem?” ¢é
dividido em: Apresentacéo; Percurso 1 — Comecando os trabalhos (amarelo); Percurso
2 — E hora de pesquisar (azul); Percurso 3 — Planejando intervencdes (rosa); Percurso 4
— M@&os a obra (verde); Percurso 5 — Compartilhamento (laranja); Avaliacdo. A secdo
de Apresentacao consiste em: uma discussao oral que introduz a tematica e o género que
serdo trabalhados no projeto e uma sequéncia de textos didatico-expositivos que
delimitam a justificativa e os objetivos do projeto assim como 0s materiais necessarios
para desenvolvé-lo e as competéncias e habilidades da BNCC nele contempladas.

Em se tratando dos percursos, o Percurso 1 trata da analise de trés géneros: conto,
roteiro de filme e curta-metragem, com foco no estudo dos textos representativos desses
géneros tendo em vista o tema e a forma composicional destes. O Percurso 2 engloba
praticas de pesquisa — para a selecdo e o aprofundamento da temaética escolhida - e a
realizacdo de entrevistas para contribuir com a producédo dos curtas. O género roteiro é
retomado no Percurso 3, com destaque para a construcdo de: storyline, argumento e
definicdo dos personagens. No Percurso 4, comega-se a gravacao dos curtas-metragens
e todo o processo de anélise para a edi¢do. O Percurso 5 da orientagdes para a divulgagédo
dos curtas na comunidade escolar e em festivais online. As etapas do projeto finalizam
com a Avaliagdo formativa para o professor e para os estudantes tanto individualmente
quanto no trabalho em grupo.

Essa divisdo é exibida de forma mais detalhada na sinopse a seguir:
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Quadro 12 — Esquema organizativo da sinopse do projeto “Como problematizar um tema por meio

de um curta-metragem?”

NUmero da Segdes didaticas Elementos Cadeia de atividades Eixos de ensino
pagina principais e regulares constitutivos do texto priorizados
didatico
132 Etapas do Projeto: Titulo do projeto Discussdo oral -
- Apresentacdo
- Percurso 1:

Comecando os
trabalhos
- Percurso 2:

E hora de pesquisar

133 Etapas do Projeto: - - -
- Percurso 3:
Planejando
intervencgdes

- Percurso 4:
M@os & obra

- Percurso 5:
Compartilhamento
- Avaliacéo:

Balanco final

134 Apresentacdo Texto didatico- - -
expositivo: Explicacéo
sobre o projeto
“Curtas-metragens de
ficcao”

Lista de objetivos
Texto didatico-

expositivo: Justificativa

135 Apresentacdo Textos didatico- - -
expositivos:

- Justificativa

- Materiais necessarios
- Competéncias e
habilidades

desenvolvidas
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136 Apresentacdo Quadros: - -
- Competéncias gerais
da Educacdo Basica
- Competéncias
especificas de
Linguagens e suas
Tecnologias
- Habilidades de
Linguagens e suas
Tecnologias
137 Percurso 1: Atividade 1 1.1: Atividade com toda a Oralidade
- Passo 1: turma:
Compreender o conto Discussdo oral sobre
conflitos na escola
1.2 : Atividade em pequenos
grupos:
Proposta de solucéo para
algum conflito na escola
apontado na questao
anterior
138 Percurso 1: Conto: “Bilhete com - -
- Passo 1: foguetdo”
Compreender o conto
139 Percurso 1: Conto: “Bilhete com - -
- Passo 1: foguetdo”
Compreender o conto
140 Percurso 1: Textos didatico- Leitura
- Passo 1: expositivos: “Tema do Andlise

Compreender o conto

* O tema do conto

conto”

Atividade 1
(continuacdo)

Atividades em pequenos grupos
1.3 - Analise do conflito da
narrativa

1.4 - Tema central do texto

linguistica/semidtic
a
Oralidade
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Box EXPLORE:

“Conflitos na escola”

Indicagdo de artigos de

opinido

1.5 — Discusséo oral sobre as
atitudes das personagens Marisa
e da delegada

1.6 - Assuntos que geram
discussdo na comunidade

escolar

141 Percurso 1: Texto didatico- - -
- Passo 1: expositivo:
Compreender o conto - Narrador
* Elementos do conto - Personagem
- Enredo
- Espaco
- Tempo
142 Percurso 1: Texto didéatico- Leitura
- Passo 1: expositivo: Narrativa Analise

Compreender o conto

* Narrativa ficcional

ficcional

Atividade 1

(continuacdo)

Atividades em pequenos grupos
1.7 — Protagonista do conto
1.8 — Antagonista(s) do conto
1.9 — Antagonismo no conto
1.10 — Ac0es dos rapazes da
turma

1.11 — Espaco da narrativa
1.12 — Tempo da narrativa
1.13 — Foco narrativo

1.14 — Destaque da beleza dos
olhos da méae

linguistica/semiotic
a
Oralidade
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Box EXPLORE:
“Como analisar

narrativas”

Indicagdo do livro
“Como analisar
narrativas” de Candida

Vilares Gancho

1.15 — Titulo do conto
1.16 - Atividade individual:
Pesquisa, leitura e analise de um

conto

143 Percurso 1: Atividade 2 2.1 - Atividade individual: Oralidade
- Passo 2: publico-alvo de um roteiro Leitura
Compreender um de filme
roteiro de filme 2.2 - Atividade com toda a

turma: discusséo oral sobre
a importancia do roteiro
Box SAIBA MAIS: Texto didatico-
“O que € um roteiro” expositivo:
O que é um roteiro

144 Percurso 1: Fragmento do roteiro - -
- Passo 2: de “As melhores coisas
Compreender um do mundo”
roteiro de filme

145 Percurso 1: Texto didatico- Leitura
- Passo 2: expositivo: Producéo textual

Compreender um
roteiro de filme
*QO tempo e 0 espago

no roteiro

O tempo e 0 espago no

roteiro

Atividade 2

(continuacdo)

2.3: Atividade em duplas:
discussdo sobre espaco e tempo
no roteiro por meio de duas

imagens
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Box SAIBA MAIS:

Apresentacdo de

“A linguagem do algumas expressdes da
roteiro” linguagem do roteiro
146 Percurso 1: Texto didatico- Leitura
- Passo 2: expositivo: Analise
Compreender um A organizacdo do linguistica/semidtic
roteiro de filme roteiro a
*A organizacéo do Oralidade
roteiro Producéo textual
Atividade 2 2.4 - Atividade em grupos de 4
(continuago) pessoas: pesquisa e analise de
um roteio de filme
147 Percurso 1: Atividade 3 3.1 - Atividade individual: Leitura
- Passo 3: - Leitura de um trecho de Oralidade
Compreender o curta- dissertacéo de Livia Perez
metragem - Video: “Curta-metragem é um
formato que permite urgéncia”
- Anélise do trecho de
dissertacdo e do video
148 Percurso 1: Atividade 3 3.2 - Atividade individual: Leitura
- Passo 3: (continuacdo) - Video: animagédo “The Andlise
Compreender o curta- present” linguistica/semiotic
metragem - Anélise do video a
3.3 - Atividade individual: Oralidade
- Curta-metragem: “Alternative
Math”
149 Percurso 1: Atividade 4 4.1 Atividade individual Producdo textual
- Passo 3: - Analise sobre o
Compreender o curta- desenvolvimento dos conceitos
metragem de conto, roteiro e curta-
metragem e do projeto em si
Percurso 1: - Construcdo de uma tabela de
- Passo 4: autoavaliacdo
Parada estratégica
150 Percurso 2: E horade | Texto didatico- - -

pesquisar

expositivo
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5.1 — Atividade em grupos de
cinco pessoas: escolha de um

tema socialmente relevante

6.1- Atividade em grupos de
cinco pessoas:

- Resumo do enredo do conto
- Anotac0es sobre os
personagens

- Identificacdo do conflito e do
climax

- Caracterizacdo dos espagos

7.1 - Atividade em grupos de 5
pessoas:

- Pesquisa sobre o tema com 0
intuito de sensibilizar a

comunidade

Leitura
Anélise
linguistica/semidtic
a
Producéo textual
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8.1 - Atividade em duplas:
selecdo e avaliacdo das fontes
de pesquisa para o tema

8.2 - Atividade em duplas: troca
das pesquisas com o colega para
avaliar a confiabilidade das
fontes de pesquisa

8.3 - Atividade em pequenos
grupos: pesquisa nas fontes
escolhidas e construgdo de uma
tabela

Leitura
Andlise
linguistica/semidtic
a
Producdo textual

154

9.1 - Atividade em pequenos
grupos: construcdo de um
roteiro de entrevista

Leitura
Anélise
linguistica/semidtic
a

Producéo textual

10.1 - Atividade em pequenos
grupos:

Construcdo de tabelas:

- Sobre o conto, o tema e 0

objetivo do curta-metragem

- Sobre a adapta¢do do conto

- Sobre a incorporacdo das

pesquisas

Leitura
Andlise
linguistica/semiotic
a

Produco textual
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155

Anélise
linguistica/semidtic
a
11.1 - Atividade em pequenos Producéo textual
grupos: Construcdo da sintese
da historia
156 - Anélise

12.1 - Atividade em pequenos
grupos: Construgdo do

argumento da narrativa

13.1 - Atividade em pequenos
grupos: Construcéo de uma

tabela sobre os personagens

linguistica/semidtic
a

Producéo textual
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14.1 - Atividade em pequenos

grupos: construgdo das cenas

15.1 - Atividade em pequenos
grupos: avaliacdo do
roteiro entre 0s grupos

Leitura

Andlise
linguistica/semidtic
a

Producdo textual

16.1 - Atividade em pequenos
grupos: Divisdo dos papéis dos
participantes:

Diretor

Produtor

Atores

Cendgrafo

Figurinista

Maquiador

Sonoplasta

Camera

Editor

Producdo textual

17.1 - Atividade em pequenos
grupos:
Cronograma de ensaio

18.1 - Atividade em pequenos

grupos: construcdo de uma

Oralidade

Anélise
linguistica/semidtic
a

Producéo textual
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tabela para a organizag&o das
cenas

- lugares

- objetos

- vestimentas e acessorios

- dispositivo utilizado para as

cenas

161 19.1 - Atividade em pequenos Oralidade
grupos: Analise
Orientagdes para a gravacdo do | linguistica/semiétic
curta-metragem a
Producéo textual
20.1 - Atividade em pequenos
grupos: avaliagdo das gravagdes
162 22.1 - Atividade em pequenos Leitura
grupos: Oralidade
Edicéo do filme Anélise

linguistica/semiotic
a
Producéo textual

163
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- Passo 1: Divulgar os

exibicdo e divulgagdo

Autoavaliacao
Roda de conversa

25.2 - Roda de conversa:

avaliacdo coletiva do projeto

curtas-metragens para a | dos videos
comunidade
164 Percurso 5: Texto didatico- Oralidade
- Passo 1: Divulgar os | expositivo: dicas para a Analise
curtas-metragens para a | exibicdo e divulgacdo linguistica/semidtic
comunidade dos videos a
Atividade 23 23.1 - Atividade em pequenos Produc&o textual
grupos:
preparacao do festival
- espaco
- divulgacéo do evento
- convites
- folhetos de programacéo
- Passo 2: Inscrever os | Texto didatico-
curtas-metragens em expositivo: dicas de
festivais divulgacdo dos filmes
em festivais
Atividade 24 24.1 - Atividade em pequenos
grupos:
Divulgacdo dos filmes em
Box EXPLORE: festivais
Festivais de cinema Texto didatico-
expositivo: indicagéo
de dois festivais
165 Avaliacéo: Atividade 25 25.1 - Atividade individual: Oralidade
- Balango final avaliacéo do projeto Anélise

linguistica/semidtic

a

A introducdo do projeto, em pagina dupla, é feita através de uma proposta de

discussao oral que considera: o processo de gravacao de videos em didlogo com as redes

sociais; a relacdo entre o curta-metragem e a sensibilizacdo das pessoas; as etapas de

criacdo de um curta-metragem de ficcdo. Logo de inicio, também é apresentado o
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percurso de desenvolvimento do projeto, aléem de duas fotografias que ilustram uma
gravagéo.

Figura 13 — Abertura do projeto “Como problematizar um tema por meio de um curta-
metragem?”

PROJETO

Como
problematizar
um tema por
meio de um
curta-metragem?

05 & postar nas redes socis
que eles tratam & com gue inten

PROJETO

»

3.4.1 — Dialogos com projeto didatico e projeto de letramento:

O primeiro grupo de critérios para as analises dos projetos corresponde, entre
outros fatores a(o): trabalho interdisciplinar, construcdo identitaria dos estudantes,

desenvolvimento critico e criativo dos(as) alunos(as), uso dos lugares de aprendizagem.

Grupo 1 - Projeto didatico e Projeto de letramento

1. O projeto é desenvolvido por meio de um trabalho interdisciplinar?

O projeto auxilia no desenvolvimento da criticidade e da criatividade dos estudantes?

O projeto contempla a divulgacéo dos trabalhos dentro e fora da escola?

O projeto envolve o aluno enquanto sujeito socio-histdrico?

g iwin

Hé a analise de um problema social na perspectiva da compreensao e da busca por alternativas
de solucdo?

6. O projeto favorece a construcao identitaria do leitor-escrevente-cidadao-eleitor-participante?

7. Ao longo do projeto, prop8e-se a desterritorializacdo dos lugares de aprendizagem?

O trabalho interdisciplinar no projeto “Como problematizar um tema por meio
de um curta-metragem?” - liderado pelos componentes de Lingua Portuguesa ¢ Arte” -
representa uma de suas potencialidades ja que, em muitos momentos, é sugerido o dialogo
entre os componentes da area de Linguagens e suas Tecnologias, como, por exemplo nas
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atividades 19 e 20. O docente de Arte deve participar de todo o processo de gravacao,
edicdo e apresentacdo dos curtas-metragens, auxiliando com o0s conhecimentos
especificos sobre a linguagem do cinema — analise do audiovisual (cAmera, sons, trilha
sonora etc.) e seus efeitos de sentido.

O(a) professor(a) de Educacdo Fisica colabora, especialmente, na etapa dos
ensaios e das gravacOes, atentando para o0 uso da linguagem corporal no intuito de
sensibilizar a comunidade. Ja o docente de Lingua Estrangeira é convidado a ajudar nas
etapas de leitura e de criacdo dos roteiros, possibilitando que os estudantes tenham acesso
a outras culturas por meio da lingua(gem) e do cinema, valorizando-se uma pratica de
linguagem fundamentada no plurilinguismo.

Outro ponto positivo do projeto é o desenvolvimento da criatividade e da
criticidade dos estudantes. Nas atividades, possibilita-se a reflexdo critica dos textos
apresentados e pesquisados, destacando-se, principalmente, a relacéo entre as praticas de
linguagem e os problemas da comunidade tanto escolar quanto do entorno da escola com
0 objetivo central de promover discussGes para a resolucdo das problematicas e de
conflitos. A criatividade também € bastante desenvolvida por meio das praticas que
envolvem o género curta-metragem, com foco nos efeitos de sentido construidos por meio
das diferentes linguagens que compdem esse texto audiovisual. Um exemplo de atividade

gue contempla essa analise critica € exibido a seguir:

Figura 14 — Atividade 1:compreensdo de um conto

Compreender o conto

Como uma das etapas deste projeto & fazer um roteiro adaptado de um conto, & preciso
primeiramente conhecer melhor esse género e compreender suas caracteristicas. Por isso,
neste momento, vocés vao ler um conto do autor angolano Ondjaki, intitulado “Bilhete com
foguetao™. Publicado no livro Os da minha rua, o conto é protagonizado por um garoto que
vivencia uma situacao delicada na escola.

1. Em sua opiniao, que tipo de conflito um garoto pode enfrentar na escola? Esse tipo de
situacao é comum no cotidiano escolar? Comente com os colegas.

2. Em grupos, escolham um dos conflitos citados por vocés e reflitam: O que poderia ser
feito para soluciona-lo de forma coletiva? Compartilhem oralmente os resultados com o
restante da turma.

Esse exemplo integra um conjunto de atividades relativas ao Passo 1 do Percurso

~

1 em que o conto “Bilhete de foguetdo” de Ondjaki é estudado, com destaque para a
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temaética e para a forma composicional do género (personagens, enredo, narrador, tempo
e espaco). Essa atividade, especificamente, impulsiona a criticidade dos alunos ao propor
um debate sobre conflitos existentes na escola, além de leva-los a discutirem solugdes
para esses conflitos, o que pode contribuir para a formacéo cidadd dos estudantes na
medida em que eles sdo levados a conhecer diferentes pontos de vista sobre uma mesma
tematica.

Destaca-se também como potencialidade do projeto a divulgacdo dos curtas-
metragens dentro e fora da escola. E proposto que esse género seja apresentado a
comunidade por meio de um festival para o qual, inclusive, sugere-se aos estudantes que
produzam convites, 0s quais incluam as sinopses para uma apreciacao estética mais
aprofundada das criac@es (atividade 23). Outra sugestdo do projeto é a divulgagdo dos
curtas em grandes festivais tanto nacionais quanto internacionais (atividade 24). Todo
esse processo de divulgacdo incentiva a criatividade e o trabalho colaborativo dos alunos
que conseguem trazer contribui¢@es artistico-culturais para a comunidade por meio do

cinema.

Figura 6.2— Atividades 23 e 24: etapa de divulgacao dos curtas

Divulgar os curtas-
-metragens para a comunidade

Com os curtas-metragens prontos, criem estratégias para a exibi-
cao e divulgacao dos videos. Para isso, vejam as dicas a seguir.
® Emparceria com os professores e gestores escolares, verifiguem

a possibilidade de organizar um evento na escola, que seja aber-
to a comunidade, para a exibigao dos curtas.

® Certifiqguem-se de que ha equipamentos de projecao de video e
amplificacao de som na escola. Se nac houver, investiguem se &
possivel conseguir um empréstimo desses materiais com alguém
ou com alguma instituicao para a realizacao do evento.
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isso 2 — Inscrever os curtas-metragens
em festivais

Alem da exibicao dos curtas na escola, vocés podem divulgar os
filmes inscrevendo-os em festivais nacionais ou internacionais de
cinema. Vejam algumas dicas.

B8 Pesquisemn na internet festivais nacionais ou internacionais de
curta-metragem.

® Organizem uma tabela com as seguintes informacgoes: o nome
do festival, quando ocorre, quais sao os critérios para a participa-
cao, como & o processo de inscricao e quando sai o resultado.

® Com base nessas informacoes e nos objetivos dos grupos, ana-
lisermn qual festival & o mais interessante para que vocés partici-
pem enviando os curtas-metragens.

m Definido o festival em que vao inscrever seus trabalhos, verifi-
quem se os curtas produzidos cumprem todos os requisitos para
esse evento.

As atividade 23 e 24 tém como finalidade trazer orientacGes para os alunos sobre
como divulgar os curtas tanto na comunidade quanto na internet. Neste Passo 1 do
Percurso 5, sugere-se um trabalho colaborativo entre os estudantes, os professores e a
gestdo no que se refere a providéncia dos recursos e dos meios para a realizagdo do
festival, o que demonstra um potencial do projeto pois ele ndo se limita a envolver os
alunos, mas também outros membros da comunidade escolar. Ja no Passo 2 do Percurso
5, é possivel destacar como positiva a proposta de organizacdo de uma tabela para
escolher o festival em que os curtas podem ser inscritos de acordo com alguns critérios
como: periodo e processo de inscricdo e requisitos para os curtas serem exibidos no
evento. Dessa forma, a tabela pode auxiliar os alunos a trabalharem de forma mais
sistematica para divulgar os curtas.

Ademais, é necessario ressaltar que o projeto envolve o aluno enquanto sujeito
socio-histérico, buscando sempre partir da realidade que os estudantes vivem para
refletirem e agirem sobre ela. A tematica do projeto, por exemplo, engloba uma
problematica que deve partir das necessidades, interesses da comunidade a qual os
estudantes pertencem, considerando-o0s, portanto, em sua dimenséo social e histérica e 0s
incitando a discutir propostas de solucdo para essa problematica, o que auxilia no
processo de formacao cidadd, ética e responsavel deles.

Dessa forma, o projeto apresenta como potencialidade a construcdo identitaria
do leitor-escrevente-cidadao-eleitor-participante. Por meio das propostas de leitura e
das atividades, os estudantes séo incentivados a analisar e a produzir, de forma critico-
reflexiva e criativa, os textos, considerando-se as multiplas dimensdes da lingua(gem) e

os efeitos de sentido por elas construidos, como, por exemplo, a atividade 3. Além disso,
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ja que o tema do projeto surge de uma necessidade real da comunidade, os discentes tém
a possibilidade de atuar como cidaddos que interferem diretamente na transformacéo da
realidade que os circunda.

No que concerne a desterritorializacao dos lugares de aprendizagem, o projeto
valoriza o uso de espagos fora da sala de aula, especialmente nos momentos das
entrevistas (atividade 9) e das gravacfes dos curtas-metragens (atividade 19). Ha a
preocupacdo com os efeitos de sentido construidos a partir da escolha das locacoes e da
relagdo dos personagens com o ambiente em que se encontram. Essa desterritorializagéo

pode ser observada na atividade a seguir:

Figura 15 — Atividade 18: recursos e planejamento da gravacao

Passo 3 — Providenciar os recursos e planejar
a gravac¢ao

Depois de ensaiar, € hora de o produtor providenciar os materiais para a gravacao do curta-
-metragem. Para isso, vocés precisam definir:

@ oslugares em que as cenas serao gravadas;
&8 os objetos que serao utilizados para compor 0s cenarios;
8 as vestimentas e os acessorios que os atores vao usar;
8 o dispositivo que sera utilizado para gravar as cenas.
E preciso ter em mente que os espacos de uma gravacao sao cenograficos, ou seja, 0s
cenarios sao montados de acordo com a descrigao apresentada no roteiro. Por isso, depois

de definir a lista dos materiais, reproduzam no caderno a tabela a seguir e planejem a gravacao
do curta-metragem, considerando o tempo e 0s espagos necessarios para isso.

Organizacao das cenas Cenal Cena2 Cena3 Cena 4
para a gravacao

Espaco interno ou externo &\\\\\Nk\\\\

Dia ou noite N \\ \
AlNInnmn
N AN
N
NN N

4

Local escolhido para a gravacao da cena

Pessoa responsavel pela cenografia

Dia e hora da gravacao dacena

7,

7
A///
A%

Duracao da gravacao da cena

Atores da cena N

A atividade 18 (Passo 3 — Percurso 4) ndo s6 prope a desterritorializagdo dos
lugares de aprendizagem como também pode ajudar os estudantes a organizarem melhor
a gravacao dos curtas-metragens. Contemplam-se, especialmente, 0s cenarios e 0s objetos
das cenas, os atores e a duracdo da gravacédo, elementos fundamentais para a construcao

dos sentidos nos curtas-metragens.
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3.4.2 — Diélogos com projeto de letramento e sequéncia didatica:

No segundo grupo de critérios de andlise sdo contemplados: trabalho com a
temaética do projeto, formas como a aprendizagem é desenvolvida, estudo da lingua(gem)

a luz dos eixos de ensino de Lingua Portuguesa.

Grupo 2 - Projeto de letramento e Sequéncia didatica

15. O projeto desenvolve uma aprendizagem contextualizada, dindmica e significativa?

16. O foco do projeto esta na tematica proposta?

17. O projeto se fundamenta na integracao dos eixos de ensino de Lingua Portuguesa (leitura,
escrita, oralidade e andlise linguistica/semidtica)?

18. O projeto engloba préticas de linguagem relacionadas a novas préaticas de letramento?

19. O projeto insere os estudantes em um sistema de redes de comunicagdo (cooperacao de outras
instituicBes sociais; saberes de diferentes agentes sociais; informagdes processadas em sistemas
multissemioticos)?

20. O projeto tem como finalidade ajudar o aluno a dominar melhor um género de texto levando-o a
escrever ou falar de forma mais adequada numa situacdo de comunicagao?

21. O projeto esté centrado na aprendizagem das linguas e das linguagens?

Em relacdo ao desenvolvimento de uma aprendizagem contextualizada,
dindmica e significativa o projeto se mostra de muita qualidade. A contextualizacéo é
representada desde a proposta para o tema — foco do projeto - em que os alunos devem
escolher uma problematica da comunidade para apresenta-la em formato de curta-
metragem, o que representa um dialogo entre o processo de ensino e aprendizagem e a
realidade mais imediata dos discentes. Esse processo de ensino e aprendizagem também
pode ser considerado dinamico, visto que as praticas de linguagem contemplam variados
géneros e as atividades alternam-se entre trabalhos individuais, em pequenos grupos e
com toda a turma. Ademais, a aprendizagem € significativa, pois 0s estudantes sdo
levados a refletirem sobre, analisarem e criarem um curta-metragem a partir de uma

necessidade, de interesses reais. Algumas dessas atividades séo exibidas a seguir:
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Figura 16 — Atividade 3 (individual) em “Como problematizar por meio de um curta-metragem”

1. Lela, a seguir, um trecho de uma dissertacao e assista ao video, que explicam o que sdo
curtas-metragens. Na sequéncia, responda individualmente as questoes.

Texto

-

Nos priméedios da histérie do cnema, & definigdo do curta-metragem era associads a
uma limitacio técnics. Desss forma, 8 produclo de curtas ndo e wmas gquestio de sscalhs
de seqs produtores; so coatrario, atave-s= da dnics forma possivel de realizacio cinema-
togrifica naquele momento embedonisnio des produgdes anematogralicas Mais de cem anos
se passsmm s possibibidades & sparatos tecnoldgicos 9& multiplicamam, 08 avangos ssté-
ticos vieram « algumas das caractesisticns e aritérios que identiBeavam um curna-metragem
nagueds época ainds <50 validos até huge: um curta-metiagem & definido pels sus extensso
Todavia, esse canceito fol adquirinds propredades contiavessas. Cada ves mais surgiam
posigies dispares & opinidticas sm tomno da definicho de um cuna-metragemn

Segundo delinicio da masotia dos diciondnos, ease tpo de produgia & delinido como
Filme Curto, cujs durscio @ gersiments inferior 2 X minutos.

No entauto, as caracteriaticns de um curta-metragesmn vA0 muito além do seu foomato
Outas propriedades relacsonndas & sua curta dutagio cadaan-{he peculintidades disou-
sivas importantes, como o seduzido nid de persoaagens e didlogos, candensacio nurrs-
tiva que. por sus vex, 3va & candensacss s linguagem e da agio; tempo ds higtdra, na
maioria dos cascs, linear; verossimilhancs com a realidade. grands catgn smotive e sugestiva
aldm de apresentar deslechos getalinents napesandentss, E, pels sua naturezas cinsmato-
grafics, ¢ grande 8 possibilidade de veiculsr conteddaos cultursis com valotes educativos
Pat 1290 mesmo, torna-se gma fonte inesgotaved & valicss paca teabalhar sspectos da inte
eucdo humana, como cultun & Enquagem.

-1

Acchnasa, jean Canos Dourado de Curta-matrageny ROnero discursivo propiciador aa praticas multiatracas.
Universidace Fedaral da Mato Grossa p. 16-17. Disponivel eme ntipuy Lutmt detitstraanV/32990/DISS_2014
Joan%20 Carlos%20Dowr ad0% 2000% 20 Ak antara ot Acaesso em. 18 jan 2020,

Video 1

“Curta-metragem é um formato que permite urgéncia™,
diz a diretora Livia Perez

O https://www.youtube com/watch?v=rQDFOIK_-s0

TV Brasl. “Curta-matragesn 4 um 1onmato que panmmite wdnciad”, d a diratora Livia Feraz. Curta em cena 25 aga 2017
1 min 35 51 Disponivel am: REps Siwawyou tube comiwatch P =QOFOIK _-s0. ACOSS0 ey 24 jan 2020,

a) De acordo com o trecho da dissertacao, como podemos definir um curta-metragem?
b} Para Livia Perez, quals sao os tragos caracteristicos de um curta-metragem?

c) Quails caracteristicas do curta estao presentes tanto no texto gquanto no video?

d) Em sua opiniao, o video com a diretora Livia Perez & um curta-metragem?

A atividade 3 (Passo 3 — Percurso 1) se ocupa de explicar para os estudantes o
gue seria um curta-metragem e suas principais caracteristicas a partir da opinido da
produtora cinematogréfica Livia Perez e de uma analise comparativa entre o trecho de
dissertacdo dela e o video. Essa prética de estudo do curta-metragem é importante para
que os estudantes aprofundem seus conhecimentos sobre o género a fim de facilitar o
processo de producdo deste. E relevante apontar, também, que a escolha da autoria do
texto foi pertinente j& que Livia Perez faz parte do mundo do cinema e pode trazer boas

contribuigdes sobre esse tema.
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Figura 17 — Atividade 2 (em pequenos grupos) em “Como problematizar por meio de um curta-

metragem”

4. Reiina-se com mais trés colegas. Pesquisem um roteiro de filme e o respectivo filme
gravado, a fim de analisé-los. Para comparar o roteiro com as cenas gravadas, sigam as
orientacoes indicadas abaixo.

* Escolham uma das cenas do roteiro e do filme paraa comparacao.

* Leiam a cena selecionada e vejam o trecho dofilme guantas vezes julgarem necessarias.

* Observem como o cendrio foi descrito no roteiro e como ele foi caracterizado paraa
gravacao do filme.

+ Verifiguem, no roteiro, as orientacoes de como os atores devem se posicionar e como
eles devem se expressar para representar uma ideia especifica.

* Confiram se no filme as informacoes descritas no roteiro foram transmitidas de forma
significativa e como isso foi feito (atuacao dos atores, posicionamento de camera,
insercao de trilha sonora, ete.).

* Registrem a analise no caderno para consulta posterior, quando vocés forem elaborar
o curta-metragem. Lembrem-se de que o objetivo dessa atividade & que vocés analisem
0s recursos empregados no filme (pelo diretor, pelos atores e pela equipe técnica) para
garantir os efeitos de sentido previstos no roteiro.

A atividade 2 (Passo 2 — Percurso 1) corresponde ao estudo do género roteiro que
servira de base para a criacdo dos curtas-metragens. Apesar de contribuir para o
desenvolvimento de um trabalho coletivo e da analise comparativa entre o roteiro e o
filme com destaque para os efeitos de sentido (atuagdo dos atores, posicionamento de
camera, inser¢do de trilha sonora), o estudo do roteiro acaba por se limitar a uma
dimensdo mais estrutural e os critérios de analise ndo sdo aprofundados. Os estudantes
ndo recebem conhecimentos suficientes para fundamentar essa atividade sob uma

perspectiva metalinguistica.

Figura 18 — Atividade 2 (toda a turma) em “Como problematizar um tema por meio de um curta-

metragem?”

Compreender um roteiro de filme

Conhecer um roteiro de filme, entendendo sua estrutura e fungao, & fundamental para a
criagao de um curta-metragem.

1. Em sua opiniao, a quem é destinado um roteiro de filme?

2. Voceé considera que o roteiro & importante para a gravacao de um filme? Por qué? Troque
ideias com os colegas e depois registre as respostas da turma.
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A atividade 2 (Passo 2 — Percurso 2) apresentada tem como destaque a promogéo
de uma discussdo de ideias, que tanto pode colaborar para desenvolver a pratica oral
quanto para confrontar os estudantes com diferentes pontos de vista, auxiliando no
processo de sua formacdo cidada. Apesar disso, a atividade se limita as opinides
subjetivas dos estudantes (“Em sua opinido, a quem é destinado o roteiro de um filme?”),
mostrando-se pouco criteriosa e fragil no que concerne, por exemplo, a uma analise
critico-reflexiva dos textos pautada na consideracdo do género roteiro enquanto pratica
social.

No que se refere a integracdo dos eixos de ensino de Lingua Portuguesa, o
projeto também se destaca. As praticas de linguagem com os eixos de leitura e andlise
linguistica/semidtica sdo as mais predominantes, representadas pelas atividades que
englobam a reflexdo critica sobre: a estrutura dos géneros, a tematica desenvolvida, 0s
efeitos de sentido construidos a partir do didlogo entre as linguagens (imagem, sons,
imagem em movimento, producéo escrita etc.), a exemplo da atividade 1.

O eixo de oralidade € o mais fragil ao longo do projeto, trabalhado apenas de
forma superficial por meio de discuss@es orais. Ja o eixo de producdo textual tem destaque
e € evidenciado nas praticas com os géneros roteiro (base para a construcdo do curta-
metragem), trabalhado nas atividades de 10 a 15, e tabela — organizacao para: adaptagédo
do conto e construcdo do roteiro (atividade 10), orientacdes para a gravacao dos curtas
(atividade 13), avaliacdo das etapas do projeto (atividade 18).

E valido também destacar, no projeto, o desenvolvimento de préticas de
linguagem relacionadas as novas praticas de letramento. Essas praticas estdo
representadas, especialmente, pelo género curta-metragem, tanto com enfoque nos eixos
de oralidade e a analise linguistica/semiotica (atividade 3) quanto com foco no eixo de
producdo textual (atividades 19 e 22). Ademais, a propria divulgacdo dos curtas
construidos pelos alunos em festivais nacionais e internacionais de forma online
(atividade 24) se insere como uma das novas praticas de letramento.

Levando-se em consideracédo a insercao dos estudantes em um sistema de rede
de comunicagdes, 0 projeto apresenta mais um ponto positivo. Mesmo que néo
contemplem a cooperacgdo de outras instituicdes sociais, as atividades propostas trazem
textos de autoria conhecida (a exemplo da atividade 3 que traz a dissertacao e o video de
uma autora especialista em cinema), produzidos por diferentes atores sociais. Além disso,

atividades como a 2 e a 3, ocupam-se da analise das informacGes processadas em sistemas
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multissemidticos por meio de uma perspectiva de didlogo entre as linguagens e os efeitos
de sentido construidos a partir disso.

E relevante apontar também que, no projeto, é nitida a preocupacdo com a
aprendizagem das linguas e das linguagens por meio do estudo mais aprofundado de
alguns géneros, principalmente: conto (atividade 1), roteiro (atividade 2) e curta-
metragem (atividades 3, 19 e 22). A analise desses géneros engloba: formas
composicionais, temas e aspectos funcionais e linguisticos. No entanto, ainda é bastante
fragil o trabalho com as dimensBes sdcio-histdrica, discursiva e cultural dos textos
estudados no intuito de possibilitar, de modo mais contundente, a formacéo critica, ética
e cidada dos estudantes.

Em suma, o projeto “Como problematizar um tema por meio de um curta-
metragem” apresenta muitas potencialidades, dentre elas: trabalho com uma tematica
relevante que surge a partir dos interesses e necessidades dos alunos; didlogo entre os
componentes da area de Linguagens e suas tecnologias; foco na aprendizagem das linguas
e das linguagens. Porém, ainda é fragilizado o estudo dos textos sob uma perspectiva mais
discursiva, socio-histdrica e cultural, a qual amplia as possibilidades de os estudantes
fazerem analises de forma critico-reflexiva, ética e responsavel a partir da identificacéo e

da discusséo sobre os valores, ideologias e pontos de vista representados pelos textos.

3.5 — Analise do projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura” a nivel

curricular: dialogos com a BNCC e as pedagogias do letramento

Nesta se¢do, analisam-se a escolha e o desenvolvimento das: competéncias gerais
da Educacéo Basica, competéncias especificas da area de Linguagens e suas Tecnologias,
habilidades e pedagogias do letramento. Em relacéo a este Gltimo aspecto da anélise, é
importante abordar brevemente o que seriam as pedagogias do letramento e quais 0s
pressupostos basicos de cada uma.

De acordo com Kalantziz, Cope e Pinheiro (2020) as pedagogias do letramento
englobam diferentes processos de conhecimento que s@o tipos fundamentais de
pensamento em acdo. Esses processos também se constituem da variedade de tipos de
atividade que os alunos podem realizar em seu processo de aprendizagem. A formulacéo
desses processos foi realizada pelo NLG (The New London Group) com o objetivo de

definir a estrutura dos multiletramentos como: pratica situada (abordagem auténtica),
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instrucdo explicita (abordagem didéatica), enquadramento critico (abordagem critica) e
pratica transformada (abordagem funcional).

Na pratica situada ou abordagem auténtica, valoriza-se a reflexdo dos
estudantes sobre suas proprias experiéncias de vida, seus interesses e suas formas de
representar o mundo. Essa pedagogia também se fundamenta na imersdo em novas
situagdes, informacdes e ideias. Dessa forma, o aluno aprofunda seus conhecimentos
sobre 0 que esta sendo ensinado, fazendo associa¢des entre sua experiéncia cotidiana e 0s
novos significados a que séo expostos.

J& na instrucao explicita ou abordagem didatica, o foco esta nos processos de
conhecimento de “conceitualizacdo”. Nessa abordagem, o conhecimento ¢ considerado
algo precipuamente cognitivo que engloba questdes de memaria e raciocinio. Sendo
assim, os processos de ensino e aprendizagem se fundamentam em habilidades. Apesar
de essa abordagem limitar a concepcdo dos objetos de ensino a uma dimensdo
classificatéria, ela é importante para que os alunos construam esquemas conceituais que
o0s permitam interpretar informac6es de forma significativa.

Em contraponto a abordagem didatica, o enquadramento critico ou
abordagem critica enfatiza a reflexdo sobre as construcdes de sentidos pautadas por
valores, identidades e agdes das pessoas. Nessa abordagem, defende-se a ideia de que “os
estudantes sao construtores de significado, agentes, participantes e cidaddos que usam a
aprendizagem dos letramentos como uma ferramenta que lhes permite maior controle
sobre como agem para construir significados em suas vidas” (Kalantziz, Cope e Pinheiro,
2020, p. 139). Os alunos séo levados a discutir questdes do mundo real, analisando os
textos enquanto construtos ligados a préaticas sociais e culturais, carregados de valores.
Dessa maneira, os estudantes serdo confrontados com multiplos pontos de vista, o que
pode contribuir para que eles desenvolvam posicionamentos de engajamento em atos de
intervencdo e transformacao textual e social.

Por fim, a prética transformada ou abordagem funcional tem como foco a
aprendizagem dos estudantes da leitura e da composicdo dos tipos de textos. Essa
abordagem se caracteriza, entdo, pela analise do uso da lingua em diferentes contextos
para alcancar distintos propositos sociais. A analise, baseada em géneros textuais, ocupa-
se da forma composicional e do estilo dos textos de modo a levar os estudantes a
compreender o porqué das convencdes textuais para, a partir dessa compreensao,

conseguirem produzir os textos que foram objetos de ensino.
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Esclarecidos os critérios de analise dessa se¢do, apresentamos a seguir a divisao
da investigacdo dos projetos em dois grupos de perguntas: Grupo 1 — corresponde as
competéncias gerais da Educacdo Basica e as competéncias especificas da Area de
Linguagens e suas Tecnologias da BNCC; Grupo 2 — refere-se as habilidades da BNCC
e as pedagogias do letramento.

3.5.1 - Competéncias Gerais da Educacdo Basica e Competéncias Especificas da

Area de Linguagens e suas Tecnologias da BNCC

Esta secdo esta pautada na investigacdo critico-reflexiva sobre quais competéncias
gerais e especificas sdo elencadas e de que maneira elas sdo (ou néo) desenvolvidas, visto
que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) constitui o principal fundamento para a
elaboracdo dos projetos integradores.

Quadro 13 - Competéncias Gerais da Educacéo Basica e Competéncias Especificas da Area de

Linguagens e suas Tecnologias da BNCC

Grupo 1 — Competéncias gerais da Educacéo Basica e Competéncias especificas da Area de
Linguagens e suas Tecnologias da BNCC
1. Que competéncias gerais da BNCC sdo apresentadas pela obra como centrais no projeto?
2. Que competéncias da Area de Linguagens sdo selecionadas pela obra para o projeto?
3. De que forma as competéncias sdo (ou ndo) desenvolvidas?

No que se refere as competéncias gerais da BNCC, trés sdo elencadas como
centrais para o projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura”, respectivamente:
competéncia 7 — argumentacao; competéncia 4 — comunicacao; e competéncia 5 —
cultura digital.

Jaem relacdo as competéncias da area de Linguagens, sdo apresentadas sete que
podem ser resumidas em: Competéncia 1 — compreensdo do funcionamento de diferentes
linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais); Competéncia 2 —
compreensdo dos processos identitarios, conflitos e relagcdes de poder que permeiam as
praticas de linguagem, com vistas ao respeito as diversidades e a pluralidade de ideais e
posicdes; Competéncia 3 — uso de diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais)
de maneira critica, criativa, ética e solidaria; Competéncia 4 — compreensdo das linguas
como fendémeno variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso; Competéncia 5 —

compreensdo dos processos de producao e negociacao de sentidos nas praticas corporais;
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Competéncia 6 — apreciacdo estética das produces artisticas e culturais, considerando-
se suas caracteristicas locais, regionais e globais; Competéncia 7 — mobilizacdo de
praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas.

Conhecendo, entdo, as competéncias elencadas como centrais para o projeto,
podemos partir para a anélise do desenvolvimento (ou ndo) dessas competéncias nas
atividades. Comecando-se com as Competéncias gerais, a Competéncia 7 demonstra
ser a mais fragil ao longo do projeto ja que, apesar de algumas atividades englobarem
discussbes orais nas quais pesa 0 respeito aos diferentes pontos de vista, ha pouca
preocupacao, por exemplo, com o desenvolvimento da argumentacdo fundamentado em
fatos, dados e informaces confidveis que poderiam trazer mais credibilidade as falas dos
estudantes e estimular as praticas de pesquisa.

Ja a Competéncia 4 representa um ponto positivo do projeto porque este destaca
o uso de diferentes linguagens para partilhar experiéncias e ideias. Em “Uma imagem,
mil palavras: curta a literatura”, as experiéncias se voltam, principalmente, a promogao
do dialogo entre o cinema e a literatura, 0 que pauta a criacdo dos curtas-metragens que
serdo compartilhados com a comunidade escolar. S&o utilizadas, por exemplo, a
linguagem verbal escrita representada por géneros como conto, sinopse e roteiro e a
linguagem audiovisual representada pelos géneros stop-motion e curta-metragem.

Em se tratando da Competéncia 5, mesmo que o projeto trabalhe com alguns
elementos da cultura digital (como o stop-motion e 0s curtas-metragens) para promover
0 protagonismo e a autoria, ele o aborda de forma muito superficial, deixando de
contribuir para uma analise critica e reflexiva das préaticas de linguagem em ambiente

virtual. A atividade a seguir ilustra essa fragilidade do projeto:

Figura 08 — Atividade 5: analise de curta-metragem

ESCOLHER UM CURTA,  [FPRReR
ASSISTIR E ANALISA-LD  rmimiends

EM13LP14.

- Em grupos, a classe vai pesquisar curtas-metragens brasileiros, assistir
e analisa-los. Depois, todos compartilham o que foi pesquisado.

Ver arientacdes no Manual do Professor.

ATIVIDADES
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A atividade 5, mesmo que envolva a analise de um género que costuma circular
no meio virtual (o curta-metragem), ndo aprofunda os conhecimentos dos alunos no que
se refere, por exemplo, ao papel dessa midia na sociedade, considerando-se o curta-
metragem como ferramenta de veiculacdo de ideias que poderiam levar os estudantes e o
publico a refletir sobre a sociedade que vivem de forma significativa, ética e estética.

Partindo-se para as competéncias da area de Linguagens, as que mais se
destacam como potencialidades sdo: Competéncia 1, Competéncia 3 e Competéncia 7.
Em relacdo a Competéncia 1, boa parte das atividades engloba a compreensdo do
funcionamento de diferentes linguagens por meio do estudo de textos como: conto,
roteiro, sinopse, filme e curta-metragem, o que pode contribuir para uma aprendizagem
mais diversificada das praticas de linguagem. Essas mesmas praticas constituem o
trabalho potencial com a Competéncia 3, jA que os estudantes sdo mobilizados a
construirem alguns desses textos (roteiro, sinopse e curta) de maneira criativa e
colaborativa. Ja no desenvolvimento da Competéncia 7, destaca-se como positivo o
estudo de textos que costumam circular no universo digital, a exemplo do stop-motion e
do curta-metragem, produto final do projeto enfatizado ao longo de todas as etapas.

Em contrapartida, as competéncias desenvolvidas de forma mais ténue sdo:
Competéncia 2, Competéncia 4 e Competéncia 6. O trabalho com a Competéncia 2 é
0 mais fragilizado ao longo do projeto, visto que essa competéncia se refere a analise das
dimensdes discursivas dos textos (ideologias, valores e relacdes de poder) e esta ndo esta
contemplada nas atividades propostas. Pouco se aborda, por exemplo, a pluralidade de
ideias e de vozes sociais, ja que o estudo dos textos se limita a uma compreensao subjetiva
dos estudantes. A atividade 7 pode representar a fragilidade dessa competéncia e é exibida

a sequir:

SINOPSE EM ACAD )

EM13LPOZ; EM13LP45.

» Dicas em mados, & hora de escrever uma sinopse. Sob a orientacdo do(a)
professor(a), escolham um filme brasileiro recente e dividam-se em
grupos para compor a sinopse que melhor o sintetize. Depois, em roda
de conversa, cada grupo apresenta a sua sinopse e a turma escolhe a
mais atraente e instigante da obra apreciada.

ATIVIDADES

Ver orientagdes no Manual do Professor.

nAo
ESCREVA
NO LIVRD
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A atividade 7 ndo explora as dimensdes discursivas da sinopse: contexto de
producdo e circulagdo desses textos, ideologias e valores veiculados pelos filmes
resumidos nas sinopses, relacdes de poder representadas pelos personagens dos filmes
etc. Isso dificulta uma formacao critica, reflexiva e cidada dos estudantes.

A concepcéo da lingua como fendmeno variavel e heterogéneo — fundamento da
Competéncia 4 — pouco se faz presente no desenvolvimento das atividades. A ideia do
plurilinguismo, que poderia colaborar para ampliar o conhecimento dos estudantes acerca
de outras culturas e sociedades (em parceria com o docente de Lingua Estrangeira, por
exemplo), é excluida do projeto que limita, por exemplo, a escolha da obra literaria que
baseara a producédo do curta-metragem a criacOes brasileiras.

Jaem relacdo a Competéncia 6, o desenvolvimento desta é bastante ténue. Ainda
que o projeto abarque o estudo de contos e de obras literarias, esses textos ndo séo
analisados em sua dimensao estética de modo a contribuir para a formacgdo humana que a
literatura possibilita, além do conhecimento de outras culturas e da sensibilizac&o do olhar

para a realidade. A atividade exibida a seguir demonstra a fragilidade dessa competéncia:

Figura 9 — Atividade 1: andlise comparativa entre conto e curta

HABILIDADES

B u N T u u u C u RTA EM13166102; EM13LGG201; EM13166601; EM13L66602;

EM13LaG&04; EM13LP3; EM13LP14.

1. Reiinam-se em grupos de até quatro estudantes para esta atividade de
comparacdo entre um conto literdrio e o curta-metragem que nele se
inspirou.

ATIVIDADES

a) Leiam, a seguir, “Conto azul”, de Mario Quintana.

b) Depois de terem lide “Conto azul”, discutam a adaptacdo realizada
pelo curta Um recomego, citado na segdo “Inspiracdo Multimidia”,
pagina 7.

ko
SCREVA

o 2. 0 que acharam da adaptacdo? Teriam feito algo diferente? Se sim, o
qué? Preferem o conto ou o curta? Ou serd que eles se ddo muito bem
juntos mesmo sendo um tanto diferentes? Troquem ideias entre os
colegas de grupo. Verorientacies no Manual do Professor.

As questdes sobre a obra literaria “Conto azul” e a adaptacao desta se limitam as
opinides subjetivas dos estudantes. N&o se desenvolve, por exemplo, a fruicdo estética do
texto que traz o tema da morte de forma tocante e metafdrica, explorando os efeitos de
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sentido da cor “azul” e ressignificando essa tematica. Isso dificulta, para os alunos, o
aprofundamento dos estudos das obras literarias no que concerne ao potencial

humanizador e sensibilizante da literatura.

— Habilidades da &rea de Linguagens da BNCC e Pedagogias do Letramento

Esta secdo estd pautada na investigacdo critico-reflexiva sobre quais habilidades
da area de Linguagens séo elencadas e de que maneira elas sdo (ou ndo) desenvolvidas,
além da analise das formas como as pedagogias do letramento se refletem (ou ndo) nas
praticas de linguagem representadas pelas atividades.

Quadro 14 - Habilidades da &rea de Linguagens da BNCC e Pedagogias do Letramento

Grupo 2 — Habilidades da area de Linguagens da BNCC e Pedagogias do Letramento
4. Que habilidades séo elencadas para o projeto?
5. Nas atividades propostas, que habilidades predominam?
6. Como as habilidades sdo (ou ndo) desenvolvidas nas atividades?
7. Que pedagogias do letramento se destacam no projeto? Por qué?

Em relacdo as habilidades da area de Linguagens para o projeto “Uma imagem,
mil palavras: curta a literatura”, 25 sdo apresentadas: EM13LGG101, EM13LGG102,
EM13LGG103, EM13LGG104, EM13LGG105 EMI13LGG201, EM13LGG202,
EM13LGG203, EM13LGG204, EM13LGG301, EM13LGG302, EM13LGG303,
EM13LGG304, EM13LGG305, EM13LGG401, EM13LGG402, EM13LGG501,
EM13LGG502, EM13LGG601, EM13LGG602, EM13LGG603, EM13LGG604,
EM13LGG701, EM13LGG702, EM13LGG703, EM13LGG704. Essa quantidade
excessiva de habilidades ja reflete uma fragilidade do projeto, pois mais da metade delas
(13 no total) ndo sdo sequer trabalhadas nas atividades como: EM13LGG203,
EM13LGG204, EM13LGG303, EM13LGG304, EM13LGG305 EM13LGG401,
EM13LGG402, EM13LGG501, EM13LGG502, EM13LGG603, EM13LGG701,
EM13LGG703, EM13LGG704. O quadro a seguir apresenta a configuracdo das
habilidades efetivamente propostas para as atividades:
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Quadro 15 — Habilidades da area de Linguagens na BNCC no projeto “Uma imagem, mil palavras:

curta a literatura”

HABILIDADES

DESCRICAO DAS
HABILIDADES

QUANTIDADE DE
ATIVIDADES EM QUE
APARECEM

EM13LGG101

Compreender e analisar processos
de producdo e circulagdo de
discursos, nas diferentes
linguagens, para fazer escolhas
fundamentadas em fungéo de

interesses pessoais e coletivos

4

EM13LGG102

Analisar visdes de mundo, conflitos
de interesse, preconceitos e
ideologias presentes nos discursos
veiculados nas diferentes midias,
ampliando suas possibilidades de
explicacéo, interpretagéo e
intervencdo critica da/na realidade

EM13LGG103

Analisar o funcionamento das
linguagens, para interpretar e
produzir criticamente discursos em
textos de diversas semioses
(visuais, verbais, sonoras,

gestuais).

EM13LGG104

Utilizar as diferentes linguagens,
levando em conta seus
funcionamentos, para a
compreensdo e produgdo de textos
e discursos em diversos campos de

atuacdo social.

EM13LGG105

Analisar e experimentar diversos
processos de remidiagdo de
producdes multissemioticas,
multimidia e transmidia,
desenvolvendo diferentes modos de

participacdo e intervencgéo social.

EM13LGG201

Utilizar as diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-
as como fenébmeno social, cultural,
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histérico, variavel, heterogéneo e

sensivel aos contextos de uso.

EM13LGG202

Analisar interesses, relacfes de
poder e perspectivas de mundo nos
discursos das diversas praticas de
linguagem (artisticas, corporais e
verbais), compreendendo
criticamente o modo como
circulam, constituem-se e
(re)produzem significacdo e

ideologias.

EM13LGG301

Participar de processos de producéo
individual e colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas,
corporais e verbais), levando em
conta suas formas e seus
funcionamentos, para produzir

sentidos em diferentes contextos.

EM13LGG302

Posicionar-se criticamente diante
de diversas visbes de mundo
presentes nos  discursos em
diferentes linguagens, levando em
conta seus contextos de producéo e

de circulacéo.

EM13LGG601

Apropriar-se  do patrimonio
artistico de diferentes tempos e
lugares, compreendendo a sua
diversidade, bem como os
processos de legitimacdo das
manifestacdes artisticas na
sociedade, desenvolvendo visdo

critica e histérica.

EM13LGG602

Fruir e apreciar esteticamente
diversas manifestacGes artisticas e
culturais, das locais as mundiais,
assim como delas participar, de
modo a agugar continuamente a
sensibilidade, a imaginacdo e a

criatividade.
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EM13LGG604 Relacionar as praticas artisticas as 2
diferentes dimensfes da vida social,
cultural, politica e econémica e
identificar o processo de construcéo
histérica dessas praticas.

EM13LGG702 Avaliar o impacto das tecnologias 1

digitais da  informagdo e
comunicacdo (TDIC) na formacéo
do sujeito e em suas praticas
sociais, para fazer uso critico dessa
midia em préaticas de sele¢do,
compreensdo e producdo de

discursos em ambiente digital.

Como é possivel observar no quadro acima, quatro habilidades predominam nas
atividades: EMI13LGG103 (6 ocorréncias), EMI13LGG602 (5 ocorréncias),
EM13LGG101 (4 ocorréncias) e EM13LGG601 (3 ocorréncias). A habilidade
EM13LGG103 - que é apontada com mais frequéncia - representa uma potencialidade
para 0 projeto, ja que, ao longo das Partes A e B, sdo analisados textos de diversas
semioses, com foco nas préaticas de linguagem audiovisuais (curta-metragem e filme). Ja
a habilidade EM13LGG602 é desenvolvida de maneira bastante ténue, pois, ainda que o
projeto tenha como objetivo divulgar o cinema enquanto instrumento de sensibilizagdo
para a comunidade, a fruicdo estética das praticas de linguagem vinculadas a literatura
ndo é bem trabalhada porgue o estudo dos textos se limita ora a dimensdo estrutural ora a
opinido subjetiva dos estudantes.

O desenvolvimento da habilidade EM13LGG101 constitui um ponto positivo do
projeto visto que as atividades englobam a compreensdo dos processos de producédo de
discursos em diferentes linguagens dentre elas: a escrita (sinopse, roteiro) e a audiovisual
(filme e curta-metragem). Ademais, por meio das praticas de discussdes orais entre
pequenos grupos e com toda a turma, busca-se incentivar os alunos a fazerem escolhas
baseadas nos interesses pessoais e coletivos, o que pode fomentar a cooperacéo e o

protagonismo. Um exemplo dessa pratica de discussao oral é exibido a seguir:
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Figura 10 — Atividade 2: discussao oral sobre a primeira exibicao do cinema

HABILIDADES

EXIBICAD E RODA DE CONVERSA | A [

EM13LGGET02;

PRIMEIRA EXIBICAD DO CINEMA [

EMT3LP14.

1. Vamos voltar no tempo e tentar entender como a primeira projecdo
dos irmdos Lumiére causou tanta reacdo do piblico? Que tal fazer um
exercicio de empatia pensando nas pessoas daquele tempo, que nunca

ATIVIDADES

viram um filme e, de repente, se deparam com um trem se movimen-

tando na tela e vindo em sua direcdo? Em sequida, fagam um deba-

te com a sala, envolvendo arte, tecnologia e nossas vidas. Algumas

questdes para inspirar o debate: Como essa invencdo impactou na

forma de fazer arte? 0 que o cinema significa para mim? Que filme foi

inesquecivel em minha vida e por qué? E diferente a sensacdo entre
@m ver um filme pela TV e no cinema?

ESCREVA -
NO LIVRO Ver orientagdes no Manual do Professor.

A atividade 2 traz como ponto positivo a valorizacdo do dialogo, o que pode
contribuir para que os estudantes expressem suas opinides e acolham as falas dos demais
colegas, respeitando-as. Essas trocas de experiéncias, desse modo, tendem a enriquecer
o0s conhecimentos dos alunos sobre a tematica e pode auxilia-los em sua formacao ética e
cidada.

Considerando-se a habilidade EM13LGG601, esta é a que se demonstra a mais
fragil dentre as habilidades predominantes. Essa habilidade esta relacionada a apropriacdo
do patrimdnio artistico e a analise das praticas de linguagem em sua dimensao artistica
ndo é desenvolvida ao longo do projeto. Além disso, a propria escolha da obra literaria
que servira de base para o curta-metragem se limita a producdes brasileiras,
desconsiderando-se assim, a diversidade de linguas e de culturas que poderiam ser
inclusas nessa selecdo. E importante mencionar também que as atividades n&o
contemplam uma visdo critica e histérica dos textos literarios, trazendo apenas
questionamentos pouco criteriosos acerca das impressdes pessoais dos estudantes e das
estruturas dos textos.

Em se tratando das pedagogias do letramento, na parte A do projeto “Uma
imagem, mil palavras: curta a literatura” predominam as abordagens funcional e
didatica. O principal objetivo das atividades inseridas nessa parte do projeto € o trabalho
com 0s géneros que serdo utilizados como base para a criagdo dos curtas-metragens,
dentre eles a sinopse e o roteiro, com foco na definigéo e na estrutura destes. Esses géneros
sdo estudados por meio de textos didatico-expositivos superficiais e de algumas préaticas

de compreenséo e producdo textual pouco criteriosas e limitadas a opinido subjetiva dos
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estudantes ou a perguntas que nao incitam reflex&o critica acerca dos textos. Um exemplo

desse trabalho fragil com o género roteiro € exibido a seguir:

Figura 11 — Atividade 6: pesquisa, anélise e apresentacado de roteiros

HABILIDADES

PESQUISAR, ANALISARE BNTSLGGI0y;

EM13LG6103;

APRESENTAR ROTEIROS )

« Em grupos, pesquisem roteiros de curtas-metragens na internet. Ha
sites em que é possivel baixa-los. Cada grupo podera escolher um curta
e analisar o respectivo roteiro e como se da sua relacdo com o filme.
Em sequida, cada grupo apresenta a classe a andlise realizada.

ATIVIDADES

o Ver orientacdes no Manual do Professor.
/) ESCREVA
NO LIVRO

A atividade 6 sugere uma pratica de pesquisa sobre roteiros, porém ndo oferece
subsidios para que os estudantes compreendam de forma mais aprofundada o género e o
analisem de forma critica e reflexiva. Entdo, o roteiro ndo configura um objeto de ensino,
mas € apenas um pretexto para uma atividade superficial.

Na parte B do projeto também predomina a abordagem funcional, com foco no
processo de criagdo dos curtas-metragens e na divulgacdo desse produto final. Nessa
parte, os estudantes sdo levados a trabalharem em grupos de forma criativa para
elaborarem uma releitura de uma obra literéria brasileira em formato de curta-metragem,
com o objetivo de compartilhar os resultados desse projeto com a comunidade escolar,
em um didlogo entre literatura e cinema.

Apesar de o0 projeto representar uma potencialidade no que se refere ao trabalho
colaborativo e ao desenvolvimento da criatividade nas praticas de linguagem com o
género curta-metragem, ele ainda é bastante fragil quando se trata de conceber o género
como objeto de ensino. As orienta¢Oes dadas sdo muito limitadas e ndo exploram os textos
em suas dimens@es discursivas, linguisticas, sociais, culturais e até mesmo, funcionais.

Exemplo disso € a atividade abaixo:



140

Figura 12 — Atividade 13: gravacédo do curta-metragem

Roteiros decorados e atores caracterizados (maquiagem e figurino), é hora de

gravar! Assim que os atores chegarem ao local de gravagao, solicitem que facam uma

5 leitura simples da cena escrita no roteiro. Em seguida, pecam que interpretem a cena

completa. Enquanto ensaiam, facam observacoes sobre como desejam que eles

atuem, como querem que interajam com o ambiente e informe-os sobre qualquer mudanca de
ultima hora na cena.

Como se pode observar, a atividade 13 ndo traz orientacdes mais aprofundadas
sobre: caracterizacdo dos personagens, locais de gravacao e interpretacao das cenas. Nao
ha a preocupacgdo em, efetivamente, auxiliar os alunos a refletirem sobre suas produgdes
em termos de construcdo de sentidos e de andlise estética, linguistica, estrutural,
discursiva e sociocultural.

As abordagens mais ténues ao longo do projeto sdo a critica e a auténtica. O
trabalho com a abordagem critica é o mais fragil, ja que as atividades ndo englobam a
reflexdo critica sobre os valores, ideologias e identidades veiculados nos textos e, com
iss0, ndo se incentiva a atuacao dos estudantes enquanto cidaddos em busca de solucbes
para problemas da comunidade e da sociedade como um todo. A abordagem auténtica
também se faz pouco presente tendo em vista que as praticas de linguagem nao dialogam
com os interesses e experiéncias de vida dos estudantes: a prdépria escolha da tematica dos
curtas-metragens € arbitraria pois ndo considera as opinides dos alunos. A atividade a

seguir representa a fragilidade da abordagem critica ao longo do projeto:

Figura 13 — Atividade 10: elaboracéo do roteiro

Zr P Definida a histéria, elaborem o roteiro que faca a “releitura” da obra em um
2 curta-metragem.

Ja que todos ja sabem o que é um roteiro, da relacdo do cinema com a literatura e do

que é uma historia, cada grupo de trabalho vai se reunir para produzir um esboco inicial
do roteiro que vai nortear a producao do curta-metragem. Como fazer? Pode ser com colagem de
fotos, desenho no formato de quadrinhos ou um filme feito com o préprio celular, com narrativa
em voz. Dicas bem interessantes vocés encontram em: https:/neilpatel.com/br/blog/storyboard/
(acesso em: 12 jan. 2020). Soltem a imaginagao e planejem o roteiro que sera a base das producoes!
Depois, apresentem os roteiros, de modo que discutam e analisem as produgoes. Facam correcoes
e ajustes, se preciso. Ao final, publiquem os roteiros, sob a orientacao do(a) professor(a).

A atividade 10 ja se mostra problematica a partir do momento que ndo traz
instrugdes suficientes para os alunos produzirem o roteiro, delegando o processo de
ensino a um tutorial da internet. Além disso, a reflexdo proposta ndo se fundamenta em
criterios que contemplem: efeitos de sentido, valores, construcdo de identidades,

ideologias veiculados pelos roteiros. Portanto, ndo se desenvolve a criticidade dos
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estudantes e a atividade acaba por se limitar a uma proposta superficial e
descontextualizada de criagdo de roteiro.

Em suma, o projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura” tem como
pontos positivos os desenvolvimentos: da competéncia geral 4 — uso de diferentes
linguagens, diversificando-se as atividades; das competéncias especificas 1, 3 e 7 —
compreenséo e producéo de variados textos, incluindo alguns que fazem parte da cultura
digital; das habilidades EM13LGG101 e EM13LGG103 — analise de textos constituidos
por diversas semioses, representativos de diferentes géneros. Além disso, destaca-se o
desenvolvimento da abordagem funcional visto que o principal objetivo das atividades
propostas é a compreensao e a producdo dos textos estudados.

Porém, o projeto ainda apresenta fragilidades significativas no que se refere: a
competéncia geral 7 — ha um parco desenvolvimento da argumentacao dos estudantes,
em termos de incitar a reflexdo critica e a préatica de pesquisa em fontes creditaveis de
informacdo; as competéncias especificas 2 e 6 — apesar de o projeto abarcar géneros do
campo artistico-literario (conto e obra literaria), o trabalho com a fruicdo estética dos
textos literarios estudados € quase nulo ja que a analise destes se limita a uma perspectiva
estrutural; as habilidades EM13LGG601 e EM13LGG602 — mesmo que a literatura
esteja no cerne da temética do projeto, a consideracao desta em sua dimensdo artistica é
inexistente, 0 que atenua o potencial humanizador e reflexivo dos textos literarios
estudados.

Ademais, o projeto é bastante fragilizado no que se refere ao equilibrio entre as
pedagogias do letramento. A abordagem didatica, por exemplo, mesmo que seja
desenvolvida o é de forma muito superficial e descontextualizada. A abordagem
auténtica quase ndo se nota ja que, ao longo do projeto, os estudantes ndo participam
ativamente dos processos de selecdo dos textos que embasardo suas criacfes. A
abordagem critica também é muito fragil e quase nula porque os textos ndo sao
analisados em suas dimensdes discursivas e socioculturais o que dificulta na formacgéo

critica, cidada e ética dos estudantes.
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3.6 — Analise do projeto “Como problematizar um tema por meio de um curta-

metragem?” a nivel curricular: dialogos com a BNCC e as pedagogias do letramento

3.6.1 - Competéncias Gerais da Educacédo Bésica e Competéncias Especificas da
Area de Linguagens e suas Tecnologias da BNCC

Esta secdo esta pautada na investigacao critico-reflexiva sobre quais competéncias
gerais e especificas sdo elencadas e de que maneira elas séo (ou néo) desenvolvidas, visto
que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) constitui o principal fundamento para a

elaboracdo dos projetos integradores.

Quadro 16 - Competéncias Gerais da Educacéo Basica e Competéncias Especificas da Area de

Linguagens e suas Tecnologias da BNCC

Grupo 1 — Competéncias gerais da Educacéo Basica e Competéncias especificas da Area de
Linguagens e suas Tecnologias da BNCC
1. Que competéncias gerais da BNCC sdo apresentadas pela obra como centrais no projeto?
2. Que competéncias da Area de Linguagens sdo selecionadas pela obra para o projeto?
3. De que forma as competéncias sdo (ou ndo) desenvolvidas?

Em se tratando das competéncias gerais da Educacdo Basica, trés sdo propostas
para o projeto (as mesmas do projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura™):
Competéncia 4 — comunicacao; Competéncia 5 — cultura digital e Competéncia 7 —
argumentacao.

Das competéncias especificas da area de Linguagens, quatro sdo escolhidas
para serem desenvolvidas no projeto. Elas podem ser resumidas em: Competéncia 1 -
compreensdo do funcionamento de diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais); Competéncia 3 — uso de diferentes linguagens (artisticas, corporais
e verbais) de maneira critica, criativa, ética e solidaria; Competéncia 6 — apreciacao
estética das producdes artisticas e culturais, considerando-se suas caracteristicas locais,
regionais e globais; e Competéncia 7 — mobilizacao de préaticas de linguagem no universo
digital, considerando as dimens@es técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas.

Conhecendo-se as competéncias exibidas para o projeto, cabe, entdo, saber de
que forma se d& (ou ndo) o desenvolvimento destas. Para isso, € importante destacar que
a propria colecéo apresenta quadros que resumem o atendimento as competéncias. Sendo

assim, a andlise desenvolvida nessa secdo busca complementar e/ou refutar as
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informagdes trazidas nessas imagens, comecando-se pelo quadro das competéncias
gerais da Educacdo Basica.

Figura 14 —Atendimento das competéncias gerais no projeto “Como problematizar um tema por

meio de um curta-metragem?”

Competéncias gerais da Educacao Basica

Atendimento no projeto

4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital -, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica. para se
expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mituo.

A producao de um curta-metragem ficcional com base em um
conto vai exigir dos estudantes a apropriacao de linguagens
diversas. Ao produzir um roteiro de curta-metragem, grava-lo
e realizar a edicao de som e imagem, os alunos devem se
apropriar de linguagens e técnicas distintas, construindo
conhecimento e ampliando o repertério.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacao e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacgoes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Para criar coletivamente um curta-metragem de ficgao que
pretende sensiblilizar a comunidade para um tema socialmente
relevante, os alunos serao levados a compreender e a utilizar
tecnologias digitais, respeitando os direitos humanos e agindo
de forma ética e respeitosa com os colegas.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes
confidveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisdoes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em
relagao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Os diversos percursos do projeto, desde a escolha do tema até
a gravacao e edi¢ao do curta-metragem, favorecem que os
alunos realizem um intercambio constante de ideias de forma
ética e socialmente responsavel. Essas situagoes contribuem
para a argumentacao em defesa de pontos de vistase a
tomada de decisoes, as quais devem sempre ser democraticas
e considerar as necessidades coletivas.

No que concerne as competéncias gerais, os desenvolvimentos das trés

competéncias indicadas (4, 5 e 7) no quadro representam potencialidades do projeto. O
trabalho com a competéncia 4 se destaca pela utilizacao de diferentes linguagens (escrita,
audiovisual, corporal e digital) em atividades diversificadas, com foco na producédo de
sentidos. Géneros como sinopse, roteiro e curta-metragem sdo analisados e produzidos
com o intuito de os estudantes partilharem experiéncias e discutirem tematicas que 0s
levem ao entendimento mutuo. Uma atividade que representa o desenvolvimento da

competéncia 4 é mostrada abaixo:

Figura 15 — Atividade 1: relacdo entre o conto e conflitos na escola

Passo 1 — Compreender o conto

Como uma das etapas deste projeto & fazer um roteiro adaptado de um conto, € preciso
primeiramente conhecer melhor esse género e compreender suas caracteristicas. Por isso,
neste momento, vocés vao ler um conto do autor angolano Ondjaki, intitulado “Bilnete com
foguetao”. Publicado no livro Os da minha rua, o conto & protagonizado por um garoto que
vivencia uma situacao delicada na escola.

1. Em sua opiniao, que tipo de conflito um garoto pode enfrentar na escola? Esse tipo de
situacao € comum no cotidiano escolar? Comente com os colegas.

2. Em grupos, escolham um dos conflitos citados por vocés e reflitam: O que poderia ser
feito para soluciona-lo de forma coletiva? Compartilhem oralmente os resultados como
restante da turma.
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A atividade 1 incita os estudantes a discutirem oralmente com toda a turma sobre
conflitos no ambiente escolar e suas possiveis solug¢des. Permite-se, assim, que 0s alunos
partilhem experiéncias e opinides acerca da tematica e construam novos sentidos sobre
aquilo que esta sendo discutido.

O desenvolvimento da Competéncia 5 também representa um ponto positivo do
projeto. No Percurso 2 (“E hora de pesquisar”), por exemplo, incentiva-se a pratica de
pesquisa em meios digitais sobre a temética dos curtas em fontes confiaveis de
informacao, através da investigacao critica e reflexiva dos textos. Essa pratica contribui
para a formacdo critica, ética e significativa dos estudantes no que se refere ao uso e a
compreensdo dos textos inseridos na cultura digital. Ademais, o processo de criagdo e
divulgacdo dos curtas-metragens também engloba as tecnologias digitais de informacéo
e comunicacdo, com foco na producdo de sentidos por meio de recursos digitais. A

atividade a seguir exibe essa pratica de pesquisa:

Figura 16— Atividade 8: pesquisa sobre a temética do curta-metragem

Escolhendo as fontes e verificando a confiabilidade

A primeira etapa importante de toda pesquisa é selecionar as fontes. Mas vocé sabe como
identificar uma fonte confiavel?

1. Selecione trés fontes de pesquisa. Trogue-as com um colega para que ele avalie a sua
selecao e voceé avalie a selecao dele, com base nas questoes abaixo:
* 0 autor do texto tem propriedade para tratar do assunto?
* Nas fontes pesquisadas, os autores embasam suas opinioes em argumentos verifica-
veis, isto €, usam dados e informacoes de fontes reconhecidas?
* O texto esta bem escrito e organizado?

2. Aoreceber a avaliacao feita pelo colega, verifique se ele indicou que alguma das fontes
pesquisadas nao € confiavel. Se for necessario, pesquise outra, selecionando informacoes
relevantes para a problematizacao do tema.

3. Agora, em grupos, realizem a pesquisa nas fontes selecionadas. Para comecar, trans-
crevam a tabela abaixo no caderno e anotem nela as informacoes solicitadas. Na coluna
Fonte pesquisada, insiram todos os dados de referéncia bibliografica (nome do autor e
titulo do texto, local e data de publicacao, endereco de acesso, etc.). Em Género textual,
informem sobre o texto (se se trata de noticia, reportagem, artigo de opiniao, entre outros).
Em Informacoes relevantes, registrem pelo menos cinco informacoes retiradas dessa
fonte que possam ser (teis para a producao do roteiro do curta-metragem.

Fonte pesquisada Género textual Informacoes relevantes

AN \ nnms
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A atividade 8 tem como pontos positivos: critérios bem definidos de pesquisa
através do meio virtual; analise critica e reflexiva das fontes de informacgdo (autoria,
credibilidade,

considerando-se as referéncias textuais e a relevancia das informac6es para aprofundar

organizacdo); desenvolvimento da argumentacdo nos estudantes,
0s conhecimentos sobre a tematica. Essa mesma atividade é representativa do trabalho
potencial com a Competéncia 7, visto que os estudantes sdo levados a buscar
informagdes creditdveis que contribuam para aprofundar a teméatica de modo a
sensibilizar a comunidade. Dessa maneira, eles sdo levados a formular e negociar ideias
de forma coletiva, o que contribui para o desenvolvimento de um trabalho baseado no
protagonismo e na colaboracé&o.

Considerando-se agora as competéncias especificas para a Area de

Linguagens, apresentamos o quadro a seguir, retirado da cole¢éo:

Figura 17 —Atendimento das competéncias especificas da area de Linguagens no projeto “Como

problematizar um tema por meio de um curta-metragem?”

Competéncias especificas de
Linguagens e suas Tecnologias

Atendimento no projeto

1. Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturals (artisticas, corporais e
verbais) e mobilizar esses conhecimentos narecepcao e
producao de discursos nos diferentes campos de
atuac¢ao social e nas diversas midias, para ampliar as
formas de participacao social, 0 entendimento e as
possibilidades de explicacao e interpretacao criticada
realidade e para continuar aprendendo.

Diversos momentos do projeto favorecem o desenvolvimento
dessa competéncia: quando os alunos sao orientados a ler um
texto literario {conto), um roteiro de filme e assistir a curtas-
-metragens, reconhecendo as caracteristicas de cadaum
desses géneros; ou quando os estudantes sao levados a se
apropriar de técnicas de gravagao e edicao de video.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais) para exercer, com autonomia e colaboragao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma
critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista
que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em
ambito local, regional e global.

A autoria de um curta-metragem que parte de um roteiro
adaptado de um conto exige dos alunos a mobilizagao de
diferentes linguagens para a construcao reflexiva do
conhecimento. Nesse sentido, por meio da apropriacao de
diversas semioses, os alunos sao levados a se engajar e a atuar
com criatividade, empatia, responsabilidade e generosidade.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas producoes
artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas para dar significado e
{re)construir produgoes autorais individuais e coletivas,
exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

A leitura e analise de contos, de um roteiro cinematografico e
de curtas-metragens de ficgao favorecem o desenvolvimento
da fruigao, visto que os alunos serao levados a refletir sobre
essas producgoes e a aprecia-las esteticamente.

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensoées técnicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

A organizacao coletiva para o planejamento, a elaboracaoea
divulgagao de curtas-metragens favorece a mobilizacao de
praticas de linguagem relacionadas ao universo digital. Esses
usos contribuem para a inclusao e a adaptagao escolar no
mundo contemporaneo digital.
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A Competéncia 1 é bem desenvolvida ao longo do projeto ja que as atividades
envolvem a compreensdo do funcionamento de diversificadas préticas de linguagem,
inseridas em diferentes campos de atuacdo social (nesse caso, 0 campo jornalistico-
midiatico, o campo artistico-literario e 0 campo das praticas de estudo e pesquisa).

Ademais, a Competéncia 3 é trabalhada de forma significativa. Atividades como
a que serd exibida a seguir contemplam o uso das linguagens (artisticas, corporais e
verbais) para que os estudantes atuem de maneira critica e criativa para produzirem os
textos solicitados. Esse processo de producdo textual também colabora para o

desenvolvimento do protagonismo, da autoria e do trabalho colaborativo.

Figura 18 — Atividade 14: escrita das cenas do curta-metragem

Escrever as cenas

Depois que vocés organizaram a estrutura geral do roteiro, o proximo passo € organizar sua
microestrutura, detalhando e escrevendo as cenas. Veja, a seguir, algumas dicas.

® |ndiguem o ndmero da cena em algarismo e em letras maiisculas no topo da pagina.

® Especifiguem o tempo e o espago de cada cena, sinalizando se ela ocorre durante o dia ou
a noite, em ambiente interno ou externo e em qual lugar deve ser gravada. Lembrem-se de
que essas informacgoes devem ser escritas em letras maidsculas.

Exemplo: DIA JEXT. f PARQUE.

® MNasindicacoes cénicas, descrevam em italico (ou entre parénteses) como deve ser carac-
terizado o ambiente. 1sso vai ser importante para definir os elementos do cenario durante
a gravacao do curta-metragem. Exemplo:

A porta da sala esta entreaberta. Hd um barulho vindo de dentro.

® Ainda nas indicagoes cénicas, detalhem como as personagens sao caracterizadas fisica-
mente e psicologicamente & como devemn se movimentar na cena. Isso vai contribuir para
orientar o trabalho dos atores. Exemplo:

José, feliz pela noticia que acabou de receber, encontra os amigos para comemorar.

® Sinalizermn as falas de cada personagem indicando o nome dela em letras mailsculas. Na
sequéncia, escrevam a fala. Empreguem pontuacao de forma expressiva para nortear os
atores sobre como deve ser a entonagao de cada fala.

® Empreguem um registro mais formal nas indicacoes cénicas e, nas falas das personagens,
avaliem a situacac comunicativa na qual elas estao inseridas. Dessa forma, se houver ne-
cessidade, fagam uso de marcas de oralidade ou expressoes informais nos dialogos.

B Usem girias, expressoes e construgdes linguisticas proprias de uma regiao ou de um grupo
social se quiserem representar a identidade linguistica de alguma personagem.

A atividade 14 (Percurso 3 — Passo 4) traz orientacbes detalhadas tanto
operacionais quanto estruturais para a construgdo das cenas do curta-metragem. Nas dicas
concernentes a dimensdo estrutural, hd uma preocupacdo com os efeitos de sentido
provocados pelo uso das linguagens verbal (falas e marcacao da identidade linguistica
dos personagens) e ndo-verbal (caracterizacdo do ambiente). Além disso, a construcéo
das cenas é feita de forma coletiva e impulsiona a criatividade dos estudantes, o que

configura um ponto positivo para o desenvolvimento do projeto.
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Em relacdo a Competéncia 6, esta representa uma fragilidade do projeto. Apesar
de algumas atividades proporem o estudo do conto de Ondjaki “Bilhete com foguetao”,
por exemplo, elas ndo possibilitam a fruicdo estética da obra lida, levando-se em
consideracdo as suas caracteristicas locais, regionais e globais. As atividades se ocupam,
principalmente, da analise do género conto sob uma perspectiva estrutural e tematica.
Atenua-se, desse modo, a anélise do texto literario em sua dimens&o estilistica e em seu
potencial de formacdo humana, j& que os estudantes ndo sdo incentivados a explorar o
texto sob um olhar mais sensivel, subjetivo e reflexivo. A atividade a seguir exemplifica

bem essa fragilidade:

Figura 19 - Atividade 1: analise do conto “Bilhete com foguetio”

A narrativa ficcional

Como o objetivo deste projeto € produzir um curta-metragem

ficcional, & importante saber diferenciar um texto ficcional de um
D""]‘:t;f\i 'L'j:l:“‘ ub- nao ficcional. Se a narrativa apresenta uma histéria real, falamos de
oMo anallss-1os. narrativa de ndo ficgdo. Ja se a historia € fruto da subjetividade de
onsultar o livro: um autor, dizemos que € uma narrativa ficcional. Além dos contos,
ha véarios géneros narrativos de ficcao, como 0s romances, as croni-
cas, as fabulas, as novelas, entre outros.

Como analisar narrativas

Comeo analisar narrativas.
Sao Paulo: Atica, 2006.

7. Quem é a personagem protagonista do conto? O que ela deseja?
8. Quem &(sao) a(s) personagens antagonista(s) do conto?
9. De que forma essals) personagemi(ns) se opoe(m) a protagonista?

10. Comente a acao dos rapazes da turma. Como essas persona-
gens secundarias contribuem para a narrativa?

11. Em que espacos a historia se passa?

12. E possivel determinar quando a histéria se passa? Qual o efeito
disso na narrativa?

13. O conto & narrado em primeira pessoa, ou seja, o narrador &
também uma personagem da historia. Explique o efeito disso
no texto lido.

14. Em sua opiniao, por que o narrador destaca a beleza dos olhos
de sua mae no final do conto?

15. No seu entendimento, por que o conto foi intitulado “Bilhete
com foguetao™?

Como se pode observar, a atividade 1 ndo contempla a fruicdo estética do conto
(foco na experiéncia subjetiva da leitura, anélise dos efeitos de sentido criados pelo uso
dos recursos linguisticos etc.), ela se volta apenas a uma analise dos elementos que
formam a estrutura desse género, como personagens (“Quem € a protagonista do conto?”),

espaco (“Em que espacos a historia se passa?”), tempo (“E possivel determinar quando a
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historia se passa?”’). Portanto, o conto “Bilhete com foguetdo” ¢ estudado de forma
limitada como um pretexto para a anélise das caracteristicas do género.

Por fim, o trabalho com a Competéncia 7 se destaca no projeto, especialmente:
no Percurso 2 — “E hora de pesquisar”, ja que os estudantes sdo levados a buscar fontes
confidveis de informacdo no universo digital, o que contribui para o trabalho com as
dimensdes ética e técnica das praticas de linguagem veiculadas nesse universo; no
Percurso 4 — “Maios a obra” em que os alunos mobilizam praticas de linguagem do
universo digital de forma criativa, critica e estética para produzirem um curta-metragem

cuja tematica provoque uma sensibilizacdo da comunidade.

— Habilidades da area de Linguagens da BNCC e Pedagogias do Letramento

Esta secdo estd pautada na investigacdo critico-reflexiva sobre quais habilidades
da area de Linguagens séo elencadas e de que maneira elas sdo (ou ndo) desenvolvidas,
além da analise das formas como as pedagogias do letramento se refletem (ou ndo) nas
praticas de linguagem representadas pelas atividades.

Quadro 17 - Habilidades da area de Linguagens da BNCC e Pedagogias do Letramento

Grupo 2 — Habilidades da area de Linguagens da BNCC e Pedagogias do Letramento
1. Que habilidades séo elencadas para o projeto?
2. Nas atividades propostas, que habilidades predominam?
3. Como as habilidades s&o (ou ndo) desenvolvidas nas atividades?
4. Que pedagogias do letramento se destacam no projeto? Por qué?

Para o projeto “Como problematizar um tema por meio de um curta-
metragem?”, sd0 elencadas seis habilidades: EM13LGG101, EM13LGG103,
EM13LGG105, EM13LGG602, EM13LGG603 e EM13LGG703. A descricdo dessas
habilidades e o desenvolvimento destas ao longo do projeto podem ser resumidos no

quadro a seguir:
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Quadro 18 — Habilidades da BNCC no projeto “Como problematizar um tema por meio de um

curta-metragem?”

Habilidades de Linguagens e suas Tecnologias

Atendimento no projeto

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de
produgao e circulagao de discursos, nas diferentes
linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em
funcao de interesses pessoais e coletivos.

Diversas atividades do projeto permitem aos alunos refletir
sobre a producao e a circulagao de roteiros e curtas-
-metragens, pré-requisitos para a producao coletiva de seus
proprios curtas-metragens.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das
linguagens, para interpretar e produzir criticamente
discursos em textos de diversas semioses (visuais,
verbais, sonoras, gestuais).

Os estudantes vao se debrucar sobre aspectos da producao
de um audiovisual, apropriando-se da linguagem técnica de um
roteiro de filme e das ferramentas digitais necessarias a
producao e edicao de um curta-metragem.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos
processos de remidiacao de producoes
multissemidticas, multimidia e transmidia,
desenvolvendo diferentes modos de participagac e
intervencgao social.

Ao produzir curtas-metragens de roteiros adaptados de
contos, os estudantes vao analisar e experimentar processos
de remidiacao, com vistas a organizar exibicoes plblicas de
filmes e a participar de festivais de cinema. Isso vai promover
discussoes sobre temas socialmente relevantes.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas
manifestacoes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar
continuamente a sensibilidade, aimaginacaoea
criatividade.

A fruicao estética acontece em varias etapas do projeto, tanto
durante a leitura e a reflexao sobre contos, roteiros e videos
quanto na producao e no compartilhamento do curta-metragem
produzido.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de
criacao autorais individuais e coletivos nas diferentes
linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga,
msica e teatro) e nas intersecgoes entre elas, recorrendo
areferéncias estéticas e culturais, conhecimentos de
naturezas diversas (artisticos, histéricos, sociais e
politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

Nos percursos finals do projeto, os estudantes sao orientados
a elaborar de forma ética e responsavel um roteiro de video,
para, em seguida, produzir um curta-metragem, editando-o,
avaliando-o e socializando-o com a comunidade, de modo a
despertar a reflexao sobre um tema urgente.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de produgao coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Durante o processo criativo de elaborar roteiros e curtas-
-metragens, os estudantes sao orientados a empregar
diferentes linguagens.

Primeiramente, é importante destacar que, diferentemente do projeto “Uma

imagem, mil palavras: curta a literatura”, o projeto “Como problematizar um tema

por meio de um curta-metragem?” ndo exibe as habilidades trabalhadas em cada uma

das atividades desenvolvidas especificamente. Dessa maneira, ndo é possivel indicar, com

precisdo, qual (is) habilidade(s) predomina (m) no projeto. Sendo assim, passamos a

analise do desenvolvimento (ou ndo) das habilidades apresentadas no quadro.

O desenvolvimento da habilidade EM13LGG101 é um ponto positivo do projeto.

Em muitas atividades, os estudantes sdo levados a analisar processos de produgdo e

circulacdo dos discursos, especialmente dos curtas-metragens (produto final do projeto).

Um exemplo de atividade que representa o desenvolvimento dessa habilidade é exibido a

sequir:
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Imagem 13 — Atividade 3: andlise de curta-metragem

2. Assista a animacao The present (O presente), inspirada na histoéria em quadrinhos Per-
feicao, escrita pelo quadrinista brasileiro Fabio Coala. Em seguida, responda as questoes.

Video 2
The present
% « Cartaz do curta-metragem de
a animacao The present, dirigido por
; Jacob Frey e lancado em 2014.
«g
B
E
; Tr‘]é Sa:t ) https://www.youtube.com/
2 presd; watch?v=WijqiU5FgsYc
& -

The present. Diregao: Jacob Frey. Ludwigsburg (Alemanha): Film Academy Baden-Wirttemberg, 2014 (4 min 18 s).
Disponivel em: https//www.youtube.com/watch?v=WijqiU5FgsYc. Acesso em: 29 jan. 2020.

a) Qual é o tempo de duracao da animacao? Essa duracgao é suficiente para que possamos
classifica-la como um curta-metragem? Explique.

b) Um curta-metragem & um audiovisual que conta uma histéria de maneira concisa.
Comente essa afirmativa, com base no curta-metragem The present.

c) Em sua opiniao, qual & o tema do curta-metragem? Justifique.
d) Que reflexdes esse curta-metragem provocou em vocé?

Na atividade 3, por meio das questdes levantadas, os alunos sdo levados a
refletirem sobre algumas caracteristicas do curta-metragem que embasam a produ¢do
desse género, dentre elas: o tempo de duracdo, a concisdo da histdria, a tematica
desenvolvida e a possibilidade de gerar reflexdes acerca do tema trabalhado. A anélise
dessas caracteristicas ajuda os estudantes a compreenderem melhor a estrutura do género
para que possam produzi-lo ao final do projeto.

Também se destaca como potencialidade do projeto o trabalho com a habilidade
EM13LGG103, porque, principalmente nas atividades sobre roteiro e sobre curta-
metragem, 0s estudantes sdo incentivados a produzirem, de forma critica, textos que
representam diversas semioses. A atividade exposta a seguir corresponde a essa producédo

critica do roteiro:
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Imagem 14 — Atividade 15: reviséo e edi¢éo do roteiro

Passo 5 — Revisar e editar o roteiro

Apos a escrita do roteiro, troquem o texto de vocés com outro grupo e avaliem a producao
dos colegas, sinalizando os ajustes necessarios. Para isso, vejam algumas dicas.
B8 Verifiquem se todas as cenas estao iniciadas com um cabecalho que a contextualize:

« indicacao do nimero da cena na sequéncia do roteiro;

« espaco cenografico onde a cena sera gravada;

» especificacao se a cena se passa em espaco interno ou externo, se ocorre de dia ou a
noite, etc.

B Observem se os didlogos estao devidamen-
te sinalizados em letras mailsculas.

m Confiram se as indicacoes cénicas estao
destacadas emitalico (ou entre parénteses)
e se descrevem o cenario e as acoes das
personagens.

m Verifiquem se o conflito, o climax e o desfe-
cho estao bem claros no roteiro.

Em seguida, com base na avaliacao que
o grupo fez do roteiro de vocés, produzam a 4 (o roteirista procura estruturar bem o roteiro para
versao definitiva. evitar regravacoes ou edigoes complexas.

Apesar de focar nos aspectos mais técnicos do género roteiro (cabecalho,
sinalizacdo dos dialogos, indicacdo das cenas em italico), a atividade 5 (Passo 5 —
Percurso 3) sugere que os estudantes reflitam criticamente sobre as producgdes de seus
colegas, levando em consideracdo elementos importantes para construcdao de um roteiro:
espaco cenografico; acdes das personagens; conflito, climax e desfecho.

Ademais, por utilizar o curta-metragem para abordar um tema socialmente
relevante, o projeto tem como potencialidade o desenvolvimento da habilidade
EM13LGG105, que contempla a analise de processos de remidiacdo de producdes
multissemidticas para o desenvolvimento de diferentes modos de intervencédo social. O
desenvolvimento dessa habilidade pode contribuir para a formacao cidada e ética dos
estudantes que séo instigados a atuar na sociedade por meio das ideias que veiculam nos
curtas-metragens  produzidos. Essas consideracbes também se aplicam ao
desenvolvimento da habilidade EM13LGG703, que remete a producao colaborativa de
textos por meio do uso de ferramentas encontradas em ambientes digitais.

Em contraponto as habilidades citadas anteriormente, as habilidades
EM13LGG602 e EM13LGG603 sdo raramente desenvolvidas. Apesar de o projeto
englobar textos literarios, como o conto, as propostas de compreensdo e interpretacéo

desses textos ndo o concebem enquanto obra artistica, considerando-se 0s seus aspectos
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estéticos e culturais. O projeto, dessa maneira, ndo considera a literatura enquanto forma
de sensibilizar e humanizar os estudantes por meio da fruicdo estética dos textos (que
consideraria, também, as vivéncias dos estudantes) e do desenvolvimento da criatividade
e daimaginacdo. Para exemplificar o desenvolvimento ténue dessas habilidades, trazemos

a atividade que segue:

Imagem 15 — Atividade 1: analise do tema do conto

O tema do conto

0 tema de um conto nao aparece de forma explicita no texto,
sendo necessarnio, portanto, inferi-lo das acoes das personagens e
das relaghes de causa e consequéncia dos acontecimentos. Vale
destacar, também, que a personagem & o elemento central dos
contos. E em torno dela que se constroi toda a narrativa.

Agora, reinam-se em grupos e respondam as questoes a seguir.

3. O narrador escreve um bilhete para ser entregue a Petra.
No entanto, o que acontece?

4. Naopiniao de vocés, qual é o tema central do texto?

Conflitos na escola
Os textos Indicados a seguir Temas como o tratado no conto sao passiveis de debate na socie-

y dade, pois geram distintos pontos de vista sobre o assunto. Essas
discussoes, quando feitas de forma respeitosa, levando em consi-
deracao as diferentes formas de ver a realidade, podem conduzir
ao entendimento mais amplo do que acontece e desenvolver o
pensamento critico.

5. Agora, discutam, oralmente, sobre as a¢oes da personagem

ras-que-feremy Marisa e da delegada de sala.
wKCAIANTYBRAVEI
ImMaxmzAJrWQo

a) O que vocés acharam da atitude delas na situacao?
b) Na comunidade escolar de vocés, algo parecido ja ocorreu?

¢} Como vocés imaginam que uma pessoa se sente diante de
situacoes semelhantes as vivenciadas pelo narrador?

d) De que forma situacdées como a representada no conto
podem ser combatidas no dia a dia?

2} Quem sao os responsaveis por combater situacoes como
essas na escola?

6. Além do problema tematizado no conto, que outros assuntos
geram discussao na sua comunidade escolar?

A atividade 1 ndo contempla a fruigdo estética do conto “Bilhete com foguetdao”
de Ondjaki. O foco das questbes € unicamente o tema da narrativa e a opinido dos
estudantes acerca deste, quando poderiam ser analisadas, por exemplo, a descri¢cdo
metafdrica de Petra e a experiéncia subjetiva do narrador da histéria (sentimentos,
sensagdes, comportamento). A atividade, dessarte, utiliza o texto literario apenas como
um pretexto para o trabalho com a tematica de conflitos na escola.

No tocante as pedagogias do letramento, duas abordagens predominam no

projeto: a funcional e a didatica. As atividades ao longo do projeto dedicam-se,
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especialmente, a compreensdo da estrutura dos géneros roteiro e curta-metragem para que
os estudantes possam, ao final do projeto, crid-los e divulgéa-los para a comunidade
escolar. Isso reflete o trabalho com a abordagem funcional. Para exemplificar o

desenvolvimento dessa abordagem, trazemos a atividade abaixo:

Imagem 16 — Atividade 2: analise de roteiro

4. Relna-se com mais trés colegas. Pesquisem um roteiro de filme e o respectivo filme
gravado, a fim de analisa-los. Para comparar o roteiro com as cenas gravadas, sigam as
orientacoes indicadas abaixo.

» Escolham uma das cenas do roteiro e do filme para a comparacao.
» Leiamacena selecionada e vejam o trecho do filme quantas vezes julgarem necessarias.

* Observem como o cenario foi descrito no roteiro e como ele foi caracterizado para a
gravacao do filme.

Verifiquem, no roteiro, as orientacoes de como os atores devem se posicionar e como
eles devem se expressar para representar uma ideia especifica.

Confiram se no filme as informacoes descritas no roteiro foram transmitidas de forma
significativa e como isso foi feito (atuacao dos atores, posicionamento de camera,
insercao de trilha sonora, etc.).

Registrem a analise no caderno para consulta posterior, quando vocés forem elaborar
o curta-metragem. Lembrem-se de que o objetivo dessa atividade é que vocés analisem
os recursos empregados no filme (pelo diretor, pelos atores e pela equipe técnica) para
garantir os efeitos de sentido previstos no roteiro.

Como se pode observar, a atividade 2 tem como principal objetivo auxiliar os
estudantes a identificarem os elementos que compdem o género roteiro como a descri¢ao
do cenario e as orientacGes para 0s atores. Dessa forma, a atividade contribui para que 0s
alunos desenvolvam seus conhecimentos sobre o género para, posteriormente, produzi-
lo.

Ja a abordagem didatica é contemplada, principalmente, nos textos didatico-
expositivos e nos boxes, 0s quais apresentam as caracteristicas principais dos géneros, na
maioria das vezes, por meio de textos de autoria especializada no assunto (como o trecho
de dissertacdo e o video da cineasta Livia Perez que tratam do curta-metragem). Esses
textos ajudam os estudantes a desenvolverem seus conhecimentos de forma mais
sistematizada, tornando o processo de ensino e aprendizagem mais significativo. Exemplo

disso, é esta pagina do livro que explicita os elementos fundamentais do conto.
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Imagem 17 — Elementos do conto

NARRADOR

¥ smpcriaree n

PERSONAGEM

rise i3 PO sarat et

Cammecer o8 elememos de costs &
Impariaste para a gostericr ctapa
oz criacdo do roleirs adastade.

Par cor um ghrero aarrative. o cante

azrzaenia va clerrostss Lpicas da
marralive: ervede, persosagors,
terps, sspaco o geralments, narradsr

A abordagem auténtica é desenvolvida de forma mais timida ao longo do
projeto. Ela pode ser observada, principalmente, nos momentos de discussao oral nos
quais é proposto que os estudantes compartilhem suas experiéncias relativas a conflitos
na escola, como, por exemplo, no Percurso 1 — Passo 1 em que eles analisam o conflito
gerado na escola pelo “bilhete com foguetdo” de Ondjaki. Essa abordagem também ¢
percebida no Percurso 2 — Passo 1, em que é solicitado que os alunos escolham, a partir
de seus interesses e necessidades (além dos da comunidade) e de forma democratica, um
tema socialmente relevante para fundamentar a criacdo do curta-metragem. A atividade

5 a seguir representa esse momento de selecdo do tema do curta:
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Imagem 18 — Atividade 5: escolha de um tema socialmente relevante para o curta-metragem

Passo 1 — Definir o tema

Alguns temas debatidos publicamente na sociedade sao mais polémicos do que outros,
pois geram confrontos entre diversos pontos de vista. Isso nao é diferente em sua comuni-
dade. As discussoes, quando feitas de forma respeitosa e ética, procurando considerar outras
formas de ver a realidade, podem levar a um entendimento mais amplo dos fatos e desen-
volver o pensamento critico.

Nao escreva no livro.

Agora, chegou o momento de vocés definirem um tema social-
mente relevante (pode ser relacionado ao universo escolar ou a
realidade do bairro ou da cidade em que vivem). Para isso, organi-
zem-se em grupos de até cinco pessoas e reflitam: Qual tema social-
mente relevante pode ser produtivo para a comunidade com a cria-
¢ao de um curta-metragem de ficcao?

E importante que todos os integrantes do grupo apresentem
sugestoes e justifiqguem a importancia do tema sugerido, explicando
de que forma um curta-metragem poderia contribuir socialmente
para sensibilizar e provocar reflexao. Lembrem-se de que aescolha
do tema deve ocorrer de forma democratica. Durante a discussao,
respeitem a vez de o colega se expressar e, caso nao concordem
com algum ponto de vista, troquem ideias de forma respeitosa e
sejam sempre tolerantes com as divergéncias.

Por outro lado, a abordagem critica representa o ponto mais fragil do projeto.
Mesmo que o projeto inclua uma tematica socialmente relevante que possibilitaria uma
intervencg&o, o que poderia levar a uma analise dos aspectos discursivos dos textos - como
ideologias e valores, as atividades propostas se voltam quase que unicamente a aspectos
mais funcionais e estruturais das praticas de linguagem. Essa abordagem sé é trabalhada
de forma mais definida no Percurso 3 — Passo 2, no qual é sugerido que os alunos
pesquisem informagdes sobre o tema escolhido para o curta-metragem, atentando-se para
a credibilidade e a relevancia das informaces. Isso pode auxiliar no desenvolvimento da
criticidade e da formacdo ética dos discentes. Para exemplificar essa abordagem,

trazemos o seguinte exemplo, retirado desse Percurso 3 — Passo 2:
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Imagem 19 — Atividade 8: pesquisa sobre a tematica do curta-metragem

Escolhendo as fontes e verificando a confiabilidade

A primeira etapa importante de toda pesquisa é selecionar as fontes. Mas vocé sabe como
identificar uma fonte confiavel?

1. Selecione trés fontes de pesquisa. Trogue-as com um colega para que ele avalie a sua
selecao e voceé avalie a selecao dele, com base nas questoes abaixo:

* 0O autor do texto tem propriedade para tratar do assunto?

* Nas fontes pesquisadas, os autores embasam suas opinioes em argumentos verifica-
veis, isto &, usam dados e informacoes de fontes reconhecidas?

* O texto esta bem escrito e organizado?

2. Aoreceber a avaliacao feita pelo colega, verifique se ele indicou que alguma das fontes
pesquisadas nao € confiavel. Se for necessario, pesquise outra, selecionando informacoes
relevantes para a problematizacao do tema.

3. Agora, em grupos, realizem a pesquisa nas fontes selecionadas. Para comecar, trans-
crevam a tabela abaixo no caderno e anotem nela as informacoes solicitadas. Na coluna
Fonte pesquisada, insiram todos os dados de referéncia bibliografica (nome do autor e
titulo do texto, local e data de publicacao, endereco de acesso, etc.). Em Género textual,
informem sobre o texto (se se trata de noticia, reportagem, artigo de opiniao, entre outros).
Em Informacoes relevantes, registrem pelo menos cinco informacoes retiradas dessa
fonte que possam ser (teis para a producao do roteiro do curta-metragem.

Fonte pesquisada Género textual Informacoes relevantes
AN - ~ s -
DMANNN DA A T Y

Em suma, o projeto “Como problematizar um tema por meio de um curta-
metragem?”” tem como pontos positivos os desenvolvimentos: das competéncias gerais
5 e 7 — as atividades se voltam a compreensdo e a criacdo do género curta-metragem por
meio do uso de recursos digitais tanto para a pesquisa sobre uma tematica socialmente
relevante(com foco na credibilidade das informagdes) quanto para a divulgacdo desse
género; das competéncias especificas 3 e 7 — producdo criativa e colaborativa de um
curta-metragem com base em pesquisas em fontes confiaveis sobre a tematica escolhida
para 0 género; das habilidades EM13LGG101 e EM13LGG103 — anélise e produgéo
dos géneros roteiro e curta-metragem. Além disso, destaca-se o desenvolvimento das
abordagens funcional e didatica ao longo do projeto, ja que as atividades propostas, 0s
textos didatico-expositivos e 0s boxes buscam sistematizar os conhecimentos dos
estudantes acerca dos géneros trabalhados (especialmente o roteiro e o curta-metragem)
para que eles possam melhor compreendé-los e entéo produzi-los de forma adequada.

Porém, o projeto ainda apresenta fragilidades significativas no que se refere a
competéncia especifica 6 e as habilidades EM13LGG602 e EM13LGG603, as quais
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correspondem a apreciagdo estética dos textos. Apesar de o projeto englobar préaticas de
linguagem que envolvam o texto literario (nesse caso, 0 conto), a anélise desse texto néo
ultrapassa as dimensdes funcional e estrutural. N&o se considera, nas atividades, a fruicao
dos textos do ponto de vista do desenvolvimento da sensibilidade nos estudantes; da
consideracao de suas vivéncias e da dimens&o artistica e estilistica dos textos literarios. E
importante apontar também que o projeto desenvolve de forma limitada a abordagem
critica, de suma importancia para a formac&o critica, ética e cidada dos estudantes tao
enfatizada pela BNCC.
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UM PONTO DE PARTIDA PARA NOVOS CAMINHOS: CONSIDERACOES
FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo analisar duas cole¢Bes que correspondem ao
Objeto 1 — PNLD 2021 para o Ensino Médio, ou seja, aos novos livros didaticos que
incluem projetos integradores - organizados com base nos temas contemporaneos
transversais — a serem desenvolvidos, de forma interdisciplinar, pelas &reas de
conhecimento. No caso especifico desta pesquisa de mestrado, os projetos analisados
fazem parte da area de Linguagens e suas Tecnologias e englobam o tema de
Midiaeducacdo. Para tanto, a investigacao teve como base as pedagogias de projeto e as
pedagogias do letramento (Kalantziz, Cope e Pinheiro, 2020) para analisar o dialogo que
é (ou ndo) estabelecido entre os projetos investigados e as perspectivas explicitadas por
essas pedagogias.

Ainda, este trabalho tem como base tedrico-metodoldgica a Linguistica Aplicada,
campo multifacetado, in/transdisciplinar que auxilia no desenvolvimento de uma
investigacdo critica dos fenbmenos linguisticos com base em diferentes perspectivas.
Sendo assim, suas lentes foram primordiais para a anélise desenvolvida aqui, ja que nos
possibilitou o estudo das cole¢des sob dois niveis (didatico e curricular) a partir das
contribuicdes das teorias das pedagogias de projeto, das pedagogias do letramento e das
propostas de competéncias e habilidades da BNCC.

A relevancia desse trabalho estd na analise das potencialidades e fragilidades
desses novos livros didaticos para o Ensino Médio, os quais instauram uma nova
perspectiva para 0 processo de ensino e aprendizagem das préaticas de linguagem, que
inclui: organizacdo por areas de conhecimento, didlogo mais contundente com a
pedagogia de projetos, trabalho com temas contempordneos transversais,
desenvolvimento de competéncias e habilidades estabelecidos pela BNCC. Com tantas
novidades, faz-se necessario que os professores conhecam e se apropriem desses novos
materiais para analisa-los criticamente e os transponham para as salas de aula de modo a
contribuir para a formacao critica, ética, cidada e responsavel dos estudantes.

Para contribuir, entdo, com o aprofundamento dos conhecimentos dos docentes
sobre esses novos livros didaticos, escolnemos duas colegdes de editoras diferentes da
Area de Linguagens e suas Tecnologias, que desenvolvem a mesma temaética de projeto
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integrador (Midiaeducacéo) e trabalham com o mesmo produto final (curta-metragem).
Dessas colegdes, selecionamos dois projetos integradores intitulados “Uma imagem, mil
palavras: curta a literatura” da editora Tulipa e “Como problematizar um tema por meio
de um curta-metragem?” da editora SM. Apds essa sele¢do, dividimos a analise dos
projetos em dois niveis: didatico — diadlogos com as pedagogias de projeto e curricular —
competéncias e habilidades da BNCC e didlogos com as pedagogias do letramento. Essa
andlise teve como intuito verificar quais sdo as potencialidades e fragilidades desses
projetos a partir de critérios estabelecidos para cada um dos niveis.

Por meio da investigacdo, pudemos observar que ambos 0S projetos apresentam
como pontos positivos: a desterritorializacdo dos lugares de aprendizagem (divulgacéo
dos curtas-metragens dentro e fora da escola); a diversidade de atividades (individual, em
pequenos grupos e com toda a turma, por exemplo) e de praticas de linguagem,
considerando-se as diferentes semioses; o desenvolvimento de uma aprendizagem
significativa e contextualizada; o foco na temaética proposta; o desenvolvimento da
competéncia geral 4; das competéncias especificas 1 e 3; das habilidades EM13LGG101
e EM13LGG103; o uso da abordagem funcional para o ensino de géneros, fundamentado
na compreensao e na subsequente producao destes.

Em contrapartida, as principais fragilidades dos dois projetos se vinculam ao
trabalho com os textos literarios e a abordagem critica dos objetos de ensino. Apesar de
ambos os projetos utilizarem textos literarios (o conto, por exemplo) como base para a
criacdo dos curtas-metragens, esses textos ndo sao analisados sob uma perspectiva da
apreciacdo estética e da fruicdo que considere a literatura em suas dimensdes artistica,
estilistica, humanizadora e sensivel. Eles sdo utilizados apenas como um pretexto para
uma andlise das préaticas de linguagem mais funcional e estrutural. Ademais, a abordagem
critica também é pouco desenvolvida nos dois projetos, o que pode dificultar no
desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes, que possibilitaria que eles
refletissem sobre sua realidade a fim de intervir nela enquanto cidadaos para solucionar
as diferentes problematicas sociais.

Considerando-se os projetos de forma individual, o “Uma imagem, mil palavras:
curta a literatura” se destaca: pela dinamicidade das atividades desenvolvidas; pelo foco
no trabalho com o curta-metragem, estabelecendo-se um dialogo entre o cinema e a
literatura; pelo dialogo com as novas préticas de letramento; pela anéalise e pelo uso de
diferentes linguagens e diversas semioses. E importante apontar também que esse projeto

traz, como ponto positivo, uma divisdo sistematica das etapas de desenvolvimento em
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Parte A — leitura e compreenséo dos textos e Parte B — producéo, reviséo e avaliagdo
dos textos.

Todavia, o projeto “Uma imagem, mil palavras: curta a literatura” ¢ o mais fragil
dentre os dois analisados, pois apresenta muitas problematicas em relacao, especialmente:
ao trabalho interdisciplinar, a integracdo dos eixos de ensino de Lingua Portuguesa; ao
desenvolvimento do pensamento critico e da argumentacdo; ao trabalho com as
pedagogias do letramento.

Ja o projeto “Como problematizar um tema por meio de um curta-metragem?”
pode ser considerado o mais bem elaborado entre os dois, pois consegue estabelecer de
forma mais definida um dialogo com as pedagogias de projeto e com as pedagogias de
letramento, além de atender de forma mais significativa as competéncias e habilidades da
BNCC elencadas para o projeto. Além disso, o projeto se destaca por utilizar o trabalho
com o curta-metragem para abordar uma tematica socialmente relevante, o que pode
tornar o processo de ensino e aprendizagem mais significativo para os estudantes.

Sendo assim, é preciso explicitar algumas potencialidades desse projeto, dentre
elas: o trabalho interdisciplinar entre os componentes da area de Linguagens e suas
tecnologias; o foco na aprendizagem das linguas(gens); o desenvolvimento da
competéncia geral 7; o trabalho com as abordagens funcional e didatica para o ensino de
géneros. Apesar disso, 0 projeto ainda apresenta pontos frageis principalmente no que se
refere a andlise das praticas de linguagem em suas dimensdes discursiva, historica e
sociocultural.

A partir dos resultados dessa andlise, buscamos colaborar para o processo de
formacdo dos docentes, que através dessa pesquisa, podem ampliar seus conhecimentos
acerca dessa nova configuracdo dos livros didaticos para utiliza-los em sala de aula, de
modo a contribuir para o desenvolvimento de um processo de ensino aprendizagem mais
critico, contextualizado e significativo. Além disso, procuramos incentivar 0s
pesquisadores a tomarem esses novos livros didaticos como objeto de investigacdo sob
outras perspectivas de analise para que, assim, tenhamos mais fundamentos tedrico-
metodologicos que nos permitam conhecer e tracar essa nova estrada construida para a
educacéo.

Portanto, sdo necessarias pesquisas acerca de outros projetos e de outros livros do
Objeto 1, assim como trabalhos que observem como tais livros séo escolhidos e utilizados
no d@mbito do Novo Ensino Médio. A configuracdo deste Novo Ensino Médio deve ser

problematizada, j& que todo o seu processo de elaboragdo e implementacdo foi marcado



161

por certa arbitrariedade, além de que a perspectiva de ensino e aprendizagem
desenvolvida a partir das propostas deste Novo Ensino Médio apresenta tracos tecnicistas
e instrumentais que desconsideram a diversidade sociocultural, econémica e histérica dos
estudantes. Isso pode se tornar uma grande obstrucdo na estrada da educacéo e, justamente
por isso, as problematicas desse Novo Ensino Médio devem ser trazidas a tona, discutidas
e investigadas para que sejam solucionadas e assim, os caminhos da educacdo brasileira

podem se tornar menos tortuosos.



162

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANGELDO, C. M.; MENEGASSI, R. J.. O ensino de leitura na Base Nacional Comum
Curricular. In: SOUZA, Swender; ROTIQUEWISKI, Andréia (org.). Ensino de Lingua
Portuguesa e a Base Nacional Comum Curricular: propostas e desafios. Campinas:
Mercado de Letras, 2020.

BARBOSA, M. C. S.. Projetos pedagdgicos na educacdo infantil. Porto Alegre:
Artmed, 2008.

BATISTA, A.A.G. 2012. Politicas publicas para livros didaticos: cerca de dez anos
depois. In: Seminario de Pesquisa Livros Didaticos de Lingua Portuguesa, 1, Sdo Paulo,
2012. Anais... S&o Paulo, SPLDP, 1:27-35.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Versdo final. Brasilia: MEC, 2018.

. OrientagBes curriculares para o ensino médio. Linguagens, cddigos e suas
tecnologias. Conhecimentos de Lingua Portuguesa e Literatura. Brasilia: MEC, 2006.
__. Ministério da Educacdo. PCN + Ensino Médio: Orientacdes educacionais
complementares aos Parametros Curriculares Nacionais. Brasilia, 2002.

. Pardmetros Curriculares Nacionais: Ensino Médio. Brasilia: MEC, 2000.

. Par@metros Curriculares Nacionais: Ensino Fundamental. Brasilia: MEC, 1998.

. Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, Lei n® 9394 de 20 de dezembro
de 1996.

BUNZEN, C.; MENDONCA, M. (Orgs.). Portugués no ensino médio e formacao de
professores. 3.ed. Brasilia: Editora Parabola, 2006. 255 p.

, C. Livro didatico de Lingua Portuguesa: um género do discurso.
Dissertacdo (Mestrado em Linguistica Aplicada) - Instituto de Estudos da Linguagem —
IEL — Universidade Estadual de Campinas. UNICAMP. S&o Paulo, p.168. 2005.

CANDIDO, A. “O direito a literatura”. In: Varios escritos. Sao Paulo: Duas cidades; Ouro
sobre azul, 1995, p. 169-91.

CORTI, A. P. Politica e significantes vazios: uma anélise da Reforma do Ensino Médio
de 2017. Educ. rev., Belo Horizonte, v. 35, 201060, 2019.

COSTA-HUBES et al. (Org.) Uma leitura critica da Base Nacional Comum
Curricular: compreens@es subjacentes. Campinas, SP: Mercado de Letras, 2019.

CUNHA, A. L. Ensino médio: atalho para o passado. Educ. Soc., Campinas, v. 38, n°.
139, p.373-384, abr.-jun., 2017.

DANTAS , P. V., VOLTOLINI, A. G., & BERTOLOTO, J. (2020). A BNCC para o
Ensino Médio na area de Linguagens e suas Tecnologias: Tecnologias Digitais e a
Influéncia da Midia. Revista De Ensino, Educacdo E Ciéncias Humanas, 21(3), 250-256.
DOLZ, J.; NOVERRAZ, M.; SCHNEUWLY, B. Sequéncias didaticas para o oral e a
escrita: apresentacdo de um procedimento. In: SCHNEUWLY, B; DOLZ, J. Géneros
Orais e escritos na escola. Trad. e org. ROJO, R.; CORDEIRO, G. S. Séo Paulo: Mercado
das Letras, 2004, p. 95-128.

FAZENDA, I. C. A.. Desafios e perspectivas do trabalho interdisciplinar no
EnsinoFundamental: contribui¢des das pesquisas sobre interdisciplinaridade no Brasil:
0 reconhecimento de um percurso. In: Interdisciplinaridade / Grupo de Estudos e Pesquisa
em Interdisciplinaridade (GEPI) — Educagdo: Curriculo — Linha de Pesquisa:
Interdisciplinaridade —v.1, n. 1 (out. 2011) — S&o Paulo: PUCSP, 2011.



163

FERRETI, C. J.; SILVA, M. R. A Reforma do Ensino Médio no contexto da Medida
Provisoria n. 746/2016: Estado, Curriculo e Disputas. In: Educ. Soc., Campinas, V. 38,
n. 139, p. 385-4004, abr.-jun., 2017.

FREITAG, B. Politica educacional: uma retrospectiva histérica. In:___. Escola, estado
e sociedade. 3 ed.. Sdo Paulo: Cortez & Moraes, 1979, p. 43-69.

FRIGOTTO, G.; CIAVATTA, M.; RAMOS, M. A génese do Decreto n. 5.154/2004: um
debate no contexto controverso da democracia restrita. In: Ensino médio integrado:
concepcdes e contradi¢cdes. FRIGOTTO, G.; CIAVATTA, M.; RAMOS, M. (orgs). Sdo
Paulo: Cortez, 2005a.

FUZA, ANGELA F.; OHUSCHI, M. C. G.; MENEGASSI, R. J. Concepcdes de
linguagem e o ensino da leitura em lingua materna. Revista Linguagem & Ensino, v.
14, n. 2, p. 479-501, 13 mar. 2019.

GARCIA, C.B.; SILVA, F. D. S.; FELICIO, R. P. Projet(o)arte, uma proposta
didatica. In: ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo (orgs.) Multiletramentos na
Escola. Séo Paulo: Parabola, 2012.

GERALDI, J. W. Unidades basicas do ensino de portugués. In: GERALDI, J. W.
(Org.). O texto na sala de aula. S&o Paulo: Atica, 2002, p.59-79.

, J.W. O texto na sala de aula. Parana: Assoeste, 1984

GERHARDT, Ana Flavia Lopes Magela; AMORIM, Marcel Alvaro et al. (org.) ABNCC
e 0 ensino de Linguas e Literaturas. 2. ed. revista e ampliada. Campinas, SP: Pontes
Editores, 2022.

GOTLIB, N. B.. Teoria do conto. Sdo Paulo: Atica, 2004.

GUEDES, I. C. O; BRESSANIN, J. A; SOARES, N. de P. Os sentidos do ensino de
Lingua Portuguesa na BNCC para o Ensino Médio. Tracos de linguagem. V.3, n.1, p.
35-46, 2019.

JINKINS, I.; DORIA, K.; CLETO, M. (Orgs.). Por que gritamos golpe? Para entender
0 impeachment e a crise politica no Brasil. Sdo Paulo: Boitempo, 2016

JURADQO, S. Leitura e letramento escolar no ensino médio: um estudo exploratério.
Dissertacdo (Mestrado em Linguistica Aplicada) - Pontificia Universidade Catdlica de
Séo Paulo. Séo Paulo, p.183. 2003.

KALANTZIS, Mary et al. Letramentos. Campinas, SP: Editora da UNICAMP, 2020.
KOCH, I.G.V. O texto e a construcao dos sentidos. Sdo Paulo: Contexto, 1997a.

KOEPSEL, E. C. N.; GARCIA, S. R. de O.; CZERNISZ, E. C. da S.. A triade da
reforma do Ensino Médio brasileiro: Lei n0 13.415/2017, BNCC e DCNEM. Educacéo
em Revista, Belo Horizonte, v. 36, €222442, ago. 2020.

KRAWCZYK, N. Reflexdo sobre alguns desafios do ensino médio no Brasil hoje.
Cadernos de Pesquisa da Fundacao Carlos Chagas. v.41, nim. 144, 2011

, N. O ensino médio no Brasil. Sdo Paulo: Acdo Educativa, 20009.



164

KUENZER, A. Z.. Ensino Médio: Construindo uma Proposta para os que vivem do
trabalho. Sdo Paulo: Cortez, 20009.

, A.. Ensino médio e profissionalizante: as politicas do estado neoliberal.
Colecdao questdes da nossa época, v. 63. S&o Paulo: Cortez, 2001.

LEITE, M. I. F. P. Infancia e produgéo cultural: Desenho infantil. Campinas, S&o
Paulo: Papirus, 1998.

LIMA, S.de C.; VIEIRA, I. F. G. F. F.. O papel do livro didatico na promog¢éo da
autonomia na aprendizagem de Inglés. Revista Brasileira de Linguistica Aplicada, Belo
Horizonte (MG), v. 20, n. 1, p. 217-244, 2020.

MENDONCA, M.; BUNZEN, C. et al. (org.). Portugués no ensino medio e formacao
do professor. Sdo Paulo: Parabola editorial, 2006.

MINISTERIO DA EDUCAGCAO, Guia Digital PNLD 2021: obras didaticas por area de
conhecimento e especificas (Ministério da Educacéo, Brasilia, 2021).

MOITA LOPES, L. P. A transdisciplinaridade é possivel em Linguistica Aplicada?
In:  SIGNORINI, 1I.; CAVALCANTI, M. C. (Org.). Linguistica aplicada e
transdisciplinaridade: questdes e perspectivas. Campinas: Mercado de Letras, 2004.

NEVES, C. A. de B.; BUNZEN JUNIOR, C. dos S. Letramentos literarios na
contemporaneidade: criticidade e subversdo. Trabalhos em Linguistica Aplicada,
Campinas, SP, v. 60, n. 3, p. 608-611, 2021.

OLIVEIRA, M. S.; TINOCO, G. A.; SANTOS, I. B. A. Projetos de letramento e
formacéo de professores de lingua materna. Natal: EDUFRN , 2014.

PENNYCOOK, A. (2006) Uma linguistica aplicada transgressiva. In: MOITA LOPES,
L. P. (org.). Por uma lingliistica aplicada indisciplinar. Sdo Paulo: Parabola.

RANGEL, E. de O.. Livro Didatico de Lingua Portuguesa para a Educacdo Basica:
problemas e perspectivas. In: BUNZEN, C. (org.) Livro didatico de portugués: politicas,
producdo e ensino. Sdo Carlos: Pedro & Jodo Editores, 2020. 226p.

ROJO, R. Letramentos multiplos, escola e inclusdo social. Sdo Paulo: Paradbola
Editorial, 2009. 128 p.

RUTIQUEWISKI, A. et al. (org.). Ensino de Lingua Portuguesa e Base Nacional
Comum Curricular: propostas e desafios (BNCC — ensino fundamental I1). 1.ed.
Campinas, SP: Mercado de Letras, 2020.

SALOMAO, A. C. B.. O componente cultural no ensino e aprendizagem de linguas:
desenvolvimento histérico e perspectivas na contemporaneidade. Trabalhos em
Linguistica Aplicada, v. 54, p. 361 - 392, 2015.

SILVA, E. dos S. e SASSERON, L. H.. BNCC: entre avancos de pesquisa e articulagdes
necessarias. Curriculo & docéncia, v. 2, n. 2, p. 23-45, 2020 Tradugéo.

SILVA, G. B.. A educacdo secundéria: perspectiva historica e tedrica. S&o Paulo:
Companhia Editora Nacional, 1969. v.94. (Atualidades Pedagogicas).

SILVA, K. A. et al. (orgs.) Multiplos olhares para a Base Nacional Comum
Curricular: Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa. 1.ed. Campinas, SP: Pontes editores,
2021.



165

SOUZA, P. H. de. BNCC no chéo da sala de aula: o que as escolas podem aprender a
fazer com as dez competéncias? Belo Horizonte: Conhecimento Editora, 2020.

SOUZA, T.F.B.; FENILLI, L. M. F; MISKIW, A. A.; FRANCO, N. (IN) Compreensfes
do eixo Analise Linguistica /Semidtica. In: COSTA-HUBES, T. C., KRAEMER, M. A.
D. Uma critica da Base Nacional Comum Curricular: compreensdes subjacentes.
Campinas, SP: Mercado de Letras, 2019, p. 277-306.

ZANK, D.C.T. Base Nacional Comum Curricular e o “novo” Ensino Médio: andlise
a partir dos pressupostos tedricos da Pedagogia Historico-Critica. Dissertacdo defendida
no Programa de Pos-graduacdo em Ensino, Unioeste/Foz do Iguacu: 2020.



