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RESUMO

Passaram-se dois anos desde margo de 2020, quando a pandemia de Covid-19, foi
declarada pela Organizagdo Mundial da Saude - OMS, desde entao, devido a série de
confinamentos e o distanciamento social exigido, intensificou-se o uso de tecnologias
digitais no campo educacional por meio do Ensino Remoto Emergencial. Este
presente trabalho tem como objetivo geral investigar o uso de Metodologias Ativas e
das Redes Digitais nas praticas de ensino dos Professores de Geografia da Educacéao
Basica, em particular na cidade do Recife/PE. A pesquisa caracterizou-se pela
descricao realizada a partir da analise de questionarios preenchidos por professores
da Educacao Basica do Recife, os quais relataram os seus conhecimentos acerca das
Metodologias Ativas e as principais dificuldades e facilidades encontradas em suas
aulas remotas no periodo da pandemia de Covid-19. Foi possivel concluir que entre
os problemas mais relatados foram o impacto do periodo na saude mental e também
a dificuldade em reter a atencao dos alunos em salas de aulas virtuais. Por outro lado,
entre as facilidades decorrentes do ERE relatadas destacam-se o suporte técnico da
plataforma UNIREC da prefeitura do Recife, e o encurtamento das distancias entre
trabalho/escola e residéncia do professor.

Palavras chave: Metodologias Ativas, Ensino de Geografia, Ensino Remoto

Emergencial, Propostas Didaticas.
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ABSTRACT

A little less than two years have passed since March 2020, when the Covid-19
pandemic was declared by the World Health Organization, since then, due to the
necessary social distance, the use of digital technologies in the field, especially in
education, has intensified, through Emergency Remote Teaching. This situation has
an irreparable impact on the field of education, affecting a whole generation of students
and teachers. The object of study of this research is a relationship between Active
Methodologies and Emergency Remote Teaching in Geography. Therefore, this
research had as general objective to investigate the use of Active Methodologies and
Digital Networks in the teaching practices of Geography Teachers of Basic Education,
particularly in the city of Recife/PE, and its repercussions in the construction of learning
through interdisciplinary didactic propositions. Thus, the present one is characterized
from the description carried out from the basic analysis of Recife, which | research all
the Active studies as main solutions and facilities and in its remote classes from the
period of Education. Covid-19 pandemic. It was possible to think that the geography
teachers in the municipality are concerned about basic research on Covid-19, and also
see the difficulties in retaining students' attention in virtual classrooms. On the other
hand, among the distance measures of the ERE reported, the technical support of the
UNIREC platform of the city of Recife, the shortening of the facilities between
work/school stand out.

Keywords: Active Methodologies, Geography Teaching, Emergency Remote
Teaching, Didactic Proposals.


Free Hand


11

INTRODUCAO

Embora o conceito de Redes seja amplamente discutido, devido as
transformacgdes ocorridas na sociedade apds a popularizacdo do uso da internet e das
redes sociais, as redes existem desde os tempos mais antigos da humanidade. Alguns
autores como Castells (2003) e Dias (2000) esclarecem que os fluxos tanto das
mercadorias quanto de informacdes pressupdem a existéncia de redes - entendidas

como um sistema de nds interconectados e ligados entre si.

Celulares e computadores com acesso a internet sao ferramentas digitais
presentes no cotidiano de muitos estudantes da Educac¢do Basica. Sabendo que "a
evolugao tecnolégica derrubou barreiras geograficas e hoje nos permite ter acesso
ilimitado a redes de informagdes e comunicagdes” (DOS SANTOS, 2021) interessa ao
professor de Geografia incorporar estrategicamente as tecnologias digitais em suas

praticas pedagogicas?

Na tentativa de responder ao questionamento, o presente trabalho parte da
hipétese de que é possivel otimizar a utilizagdo das redes digitais, em aulas de

Geografia, na educagao basica a partir das Metodologias Ativas.

Conforme, Moran (2017), as ferramentas digitais articuladas as metodologias ativas
podem ser instrumentos catalisadores que propiciem o desenvolvimento de
estudantes e professores ativos e motivados. Nesse sentido, pode-se afirmar que a
insercdo das tecnologias digitais visa a melhoria dos processos de ensino e de
aprendizagem, entretanto, nem sempre o professor tem conhecimento sobre como

utilizar essas ferramentas e métodos.

Nessa perspectiva, considerando que o professor precisa estar sempre se
reinventando e refletindo sobre a sua pratica, Libaneo (2004) nos esclarece acerca da
formacao permanente dos professores, afirmando que a formacgao inicial destina-se a
obtencdo dos conhecimentos tedricos e praticos da fungdo docente e a formacgao
continuada é a continuidade da formacgado inicial, que visa o aperfeicoamento
profissional teérico e pratico no préprio contexto de trabalho. Logo, o professor deve
estar sempre em construgcado, atualizando-se, assim sendo, esta em permanente

formacao.
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Nas salas de aula da Educacdo Basica, muito sao os relatos de que as
metodologias adotadas por professores tém tornado a escola um lugar desestimulante
para muitos estudantes, pensando nisso o professor do século XXI precisa investir em
processos educativos que visem superar a tendéncia tradicional sustentada até os
dias atuais e para tal realizacao € importante que ele invista em praticas interativas,

ressignificando a relacao professor-aluno.

Libaneo (1990) também faz apontamentos acerca da importancia do
planejamento escolar, destacando que o trabalho docente € uma atividade consciente,
ele ndo se restringe a sala de aula, ele esta diretamente ligado a exigéncias sociais e
a experiéncia de vida dos alunos. Para Libaneo (1990) o planejamento € uma atividade
de reflexdo acerca das nossas opcdes e acdes, € se ndo pensarmos sobre o rumo
que devemos dar ao nosso trabalho ficaremos entregues aos rumos estabelecidos

pelos interesses dominantes da sociedade.

Diante dessas problematicas, buscamos analisar neste trabalho, quais sao as
contribuicdes que as redes digitais podem oferecer ao ensino de Geografia na
Educacao Basica. Logo, este presente trabalho tem como objetivo geral investigar o
uso de Metodologias Ativas e das Redes Digitais nas praticas de ensino dos

Professores de Geografia da Educagdo Basica, em particular na cidade do Recife/PE.

Como objetivos especificos, destacamos: Discutir o Ensino Remoto
Emergencial e as Metodologias Ativas; Investigar a importancia das Tecnologias
Digitais em conciliagdo com as Metodologias Ativas no Ensino; Verificar como os
professores de Geografia estdo se apropriando das Metodologias Ativas para
construgdo do conhecimento escolar na Educacédo Basica; Propor Metodologias
Ativas auxiliadas pelas redes digitais para trabalhar conteudos de Geografia em

projetos interdisciplinares.
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METODOLOGIA

Esta pesquisa basica pauta-se na metodologia qualitativa, pois prioriza o
estudo de questdes subjetivas. De acordo com Prodanov e Freitas (2013) uma
pesquisa descritiva € quando o pesquisador somente registra e descreve os fatos sem
modifica-los através do uso de técnicas padronizadas de coleta de dados, como o
questionario e a observacao sistematica. Assim, a presente pesquisa caracteriza-se
pela descricdo realizada a partir da analise de questionarios preenchidos por

professores da Educacéo Basica do Recife.

Quanto aos procedimentos técnicos, a presente foi estruturada em trés etapas.
Na primeira etapa, realizou-se a revisao tedrica, acerca dos estudos que discutem o
trabalho docente e o uso de novas tecnologias, em especial das redes digitais para o

ensino de Geografia.

A segunda etapa consistiu na elaboragdo e aplicagdo de questionarios. O
universo da pesquisa deste trabalho € composto por 8 professores. Foi elaborado um
questionario através da ferramenta Google forms, e posteriormente o formulario entdo
foi aplicado sendo destinado aos professores, contendo 11 questdes, nas quais 9
eram objetivas e 2 subjetivas, sendo todas de carater opcional e com intuito de
verificar como os professores selecionados de Geografia da Educacao Basica de
Recife tém percebido e utilizado as Metodologias Ativas com uso de Redes Digitais

para constru¢cao do conhecimento Geografico no Ensino Remoto Emergencial.

A terceira etapa corresponde as propostas metodologicas elaboradas para

serem aplicadas no ensino da Geografia na Educagao Basica.
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1. CARACTERIZAGAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS

A abordagem tedrica que norteia o desenvolvimento desta investigacao esta
fundamentada no uso de Metodologias Ativas no Ensino Remoto Emergencial de
Geografia buscando uma discussdo sobre a necessidade de uma pratica docente
inovadora, inicialmente, neste primeiro capitulo, faz-se uma apresentagao do que sao
as Metodologias Ativas de Ensino, pontuando suas principais caracteristicas. Essa
caracterizagao ira direcionar as articulacdes posteriores relacionadas a percepc¢ao dos
professores no Ensino Remoto Emergencial em Geografia discutidas no capitulo 2 e

as propostas didaticas sugeridas no capitulo 3.
1.1 Os principios das Metodologias Ativas

Conforme Surmacz e Andrade (2015), as tendéncias pedagdgicas surgem a
partir dos diversos movimentos sociais como uma forma de vincular as praticas
didaticas pedagogicas aos anseios da sociedade em determinada época a fim de
favorecer o conhecimento no ambito escolar. Vale lembrar que as chamadas
tendéncias pedagogicas tém o objetivo de nortear o trabalho do professor adaptando
0 ensino as necessidades observadas, sao classificadas resumidamente entre
Liberais/idealistas que dao énfase aos interesses individuais, a partir da légica de
liberdade de um sistema capitalista pautada na propriedade privada dos meios de
producéao e as progressistas/realistas que enfatizam o processo educativo como uma
das possibilidades da compreensao da realidade histérico-social, considerando o

papel do sujeito como construtor e transformador da realidade.

O inicio do século XX constitui um periodo marcado por inovagdes tecnoldgicas
e de informagao na sociedade da época, nesse contexto, 0 movimento educacional
conhecido como Escola Nova surge para propor novos caminhos para a uma
educacado frente as mudancas emergentes. Desde o movimento escolanovista
encontramos indicios de metodologias pedagdgicas que valorizam uma aprendizagem
que ocorre pela acao efetiva do aluno mediante o contexto educativo que favorece a
participacao do aluno, colocando o estudante no centro dos processos de ensino e de

aprendizagem.

Sobre a Escola Nova, Fonseca e col. (2006, p.132) esclarece que:

Para alguns, a Escola Nova, pois pretendeu promover a pedagogia da
existéncia, superagao da pedagogia da esséncia. Tratava-se de n&o mais
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submeter o homem a valores e dogmas tradicionais e eternos, ndo mais
educa-lo para a realizagdo de sua “esséncia verdadeira”. A pedagogia da
existéncia se voltaria para o individuo: Unico, diferenciado, interagindo com
um mundo dinamico. O carater psicolégico da pedagogia da existéncia faz
apresentar o educando, ou a crian¢a, como o verdadeiro sujeito da educagéo.
Desse modo, a Escola Nova se recusa a considerar a crianga uma miniatura
do adulto, um adulto inacabado. Ela vai atender a crianga a partir das
especificidades da sua natureza infantil. (FONSECA e col, 2006, p.132).

Conforme Moran (2018, p.2) A vida é um processo de aprendizagem ativa, de
resolucao de desafios complexos e situados, e na medida em que nos confrontamos
com os desafios da realidade concreta, ampliamos nosso saber e conhecimento
acerca do mundo e de n6és mesmos. Nesse sentido, nos esclarece chiar (2012), sobre
a importadncia que a discussdo sobre o papel que a interacdo social tem no
desenvolvimento dos processos psicologicos internos do ser humano, apontando o
conceito da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) de Vygotsky e suas

contribuigdes para a educacgao.

Para Chiaro (2012) Vygotsky defende que o desenvolvimento cognitivo ocorre
entre o nivel de desenvolvimento real (nivel em que os individuos conseguem realizar
tarefas sozinhos) e nivel desenvolvimento potencial (tarefas que podem ser
construidas com ajuda de outros individuos mais capacitados) entre um nivel e outro
se encontra a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) conceito central trabalhado

por Vygotsky em seus estudos sobre desenvolvimento humano e aprendizagem.

E na ZDP que o professor atua, através da mediacdo entre o que o aluno ja
sabe o0 que o aluno pode aprender. A mediagcédo € um processo de intervencado de um
elemento intermediario numa relacdo; a relagcado deixa de ser direta e passa a ser
mediada por esse elemento”. (OLIVEIRA, 2010, p. 28 in CHIARO, p. 74). O professor
a partir dessa abordagem deixa de ter o papel de transmissor de informagdes e passa
a atuar como mediador nas dinamicas das relagdes interpessoais, propondo ao
educando desafios que sejam possiveis de acordo com seus niveis de capacidades,
compreendo os estagios, e a partir do que os alunos ja sabem, estimulando-os atraves

de processos.

Neste caso, o método € o caminho para chegar ao ensino-aprendizagem
eficiente. Sendo assim, utilizamos diferentes métodos para chegar em diferentes

finalidades. Na educagdo escolar, existem planos que objetivam finalidades
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diferentes, e cada construcao disciplinar consta com métodos especificos. Acerca das

Metodologias de Ensino Araujo (2012) aponta:

[...]a metodologia de ensino tem como alvo a articulagéo e a efetivacédo das
seguintes dimensdes: relagbes entre professores e alunos, o ensino
aprendizagem, objetivos de ensino, finalidades educativas, conteudos
cognitivos, métodos e técnicas de ensino, tecnologias educativas, avaliagéo,
faixa etaria do educando, nivel de escolaridade, conhecimentos que o aluno
possui, sua realidade sociocultural, projeto politico-pedagdgico da escola, sua
pertenga a grupos e classes sociais, além de outras dimensdes societarias
em que se sustenta uma dada sociedade.(ARAUJO, 2012, p.4)

Portanto, no intuito de esclarecer o que se entende por uma abordagem
pautada em metodologias ativas, apresenta-se a figura a seguir (Figura 1), que
sintetiza os elementos principais das abordagens ativas, que serédo discutidos nos

proximos topicos.

Figura 1 - Os elementos principais das Metodologias Ativas

ALOND PROFESSOR

CENTRO DO PROCESSO MEDIADOR;
ENSINO -APRENDIZAGEM F ACILITADOh;

ATIVADOR

AUTONOMIA Pe===muy Metodologiqs Ativas ——— REFLEXAO
de Ensino

/ ~

INOVACAO TRAL%\‘}.]I;% EM

PROBLEMATIZAEAO

DA REALIDAD

Fonte: Autoria do autor, 2022

1.2 O Aluno no centro do processo de Ensino-Aprendizagem

Autores como Anastasiou e Alves (2009), Santos (2019) e Berbel (2011),
defendem que as mudangas socioculturais acentuadas nas ultimas décadas atingiram
o campo da educagao. Conforme pontua Anastasiou e Alves (2009, p. 88) o estudante

do século XXI, além de estar imerso numa cultura diferenciada, traz consigo
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experiéncias novas a cada ano letivo, portanto, ndo se deve trabalhar nos

planejamentos de aulas atuais como se trabalhava em anos anteriores.

Portanto, para que os educandos possam, a partir da contribuicdo da escola,
participar de modo integrado da sociedade Berbel (2011, p.25), exige-se do professor
o papel de reflexdo sobre suas praticas, na busca por uma inovagao que melhore a

aprendizagem do aluno.

Diante desta situagdo, as metodologias ativas se dispdem a considerar no
aluno centro do processo de ensino aprendizagem considerando suas experiéncias
vividas, e estimulando a sua autonomia e protagonismo, em contraponto aos métodos
tradicionais onde o estudante no processo ensino-aprendizagem esta na posicao de

passividade como mero espectador.

Conforme Berbel (2011) os alunos que se percebem autbnomos em suas
interacbes escolares apresentam resultados positivos em relagdo aos seguintes

pontos:

a motivagdo (apresentando motivagdo intrinseca, a percepgdo de
competéncia, pertencimento, curiosidade, internalizacdo de valores); 2- ao
engajamento (com emocgdes positivas, persisténcia, presenca nas aulas, ndo
reprovam ou se evadem da escola); 3- ao desenvolvimento (evidenciando
autoestima, autovalor, preferéncia por desafios 6timos, criatividade 4- a
aprendizagem (melhor entendimento conceitual, processamento profundo de
informagbes, uso de estratégias autorreguladas); 5- a melhoria do
desempenho em notas, nas atividades, nos resultados em testes
padronizados); e 6- ao estado psicoldgico (apresentando indicadores de bem-
estar, satisfagdo com a vida, vitalidade). (BERBEL, 2011, apud REEVE,
2009).

Ainda conforme Berbel (2011), as metodologias Ativas quando utilizadas de
forma eficaz tem o potencial de despertar a curiosidade do aluno, trazendo elementos
novos nas aulas que valorizam e estimulam os sentimentos de engajamento,
percepcdo de competéncia e de pertencimento com a intencdo de aproximar os

estudos focados na autonomia e potencial do aluno.
1.3 O Professor como mediador e pesquisador

O professor, a partir da reflexdo sobre sua proépria pratica, estabelece novas
possibilidades de agao sobre sua docéncia, o professor neste sentido, deve buscar
orientar e mediar a construcdo dos conhecimentos, buscando promover autonomia na

medida certa. As metodologias Ativas sao processos interativos de conhecimento,
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analise, estudos, pesquisas e decisdes individuais ou coletivas, tem a finalidade de

fazer com que os alunos busquem encontrar solugcdes para um determinado problema.

Nesse caminho, “o professor atua como facilitador ou orientador para que o
estudante faga pesquisas, reflita e decida por ele mesmo, o que fazer para atingir os
objetivos estabelecidos”. (BERBEL, 2011 apud BASTOS, 2006). Construir
conhecimento de forma eficiente parte da ideia de buscar o interesse do aluno, e fazer
despertar a sua curiosidade. A curiosidade faz com que o aluno explore o ambiente e
suas possibilidades com vontade. O caminho dessa busca deve ser planejado com
rigor, esse caminho deve propiciar a observagao, a exploragao de possibilidades e
hipéteses e, principalmente, criar condicdes de cooperagao, reciprocidade intelectual,
trocas e intercambios, ja que a Educagao é vista aqui enquanto um processo de
socializagéo. (CHIARO, 2012, p. 68)

Berbel (2011) também esclarece que as Metodologias Ativas buscam construir
0 saber através do processo de aprendizagem que utiliza experiéncias reais ou
simuladas, visando resolugdes de problemas, através de desafios e em diferentes
contextos. Sao muitas as Metodologias Ativas com capacidade de otimizar as salas

de aulas e levar os estudantes a aprendizagens significativas e autbnomas.

Paiva e col. (2016) classificam alguns métodos de ensino como Ativos a
exemplos de: estudo de caso, aprendizagem baseada em problemas, projetos
escolares, gamificacdo, seminarios, dindmicas ludico-pedagodgicas, debates
tematicos, apresentagao de filmes, juri simulado, entre outras, podendo ou ndo serem

aplicadas com auxilio de recursos digitais, ndo sendo estes uma obrigatoriedade.

1.4 Aproximagoes entre Metodologias Ativas, Redes Digitais e Ensino de

Geografia

Por meio das metodologias ativas os estudantes interagem com o conteudo e
sdo estimulados a construir o conhecimento ao invés de recebé-lo passivamente, logo,
esses métodos focam no protagonismo do aluno, tendo o professor o papel de

provocar, estimular e mediar a aprendizagem.

No atual contexto pandémico, devido ao distanciamento social exigido,
acentuaram-se de forma repentina as aplicagdes das tecnologias digitais na Educagao

Basica, tendo o ERE como o principal meio de socializagdo e aprendizagem, os
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professores adaptaram suas aulas as salas de aulas virtuais tendo que repensar suas

praticas pedagogicas cotidianas.

O ciberespago € um mundo virtual, este mundo n&o € material, ele existe em
outra realidade, a realidade virtual, faz-se presente em poténcia no mundo material e
encontra-se atualmente em continua expansio e modificacdo, seu crescimento afeta
as varias camadas da sociedade, cultura e areas do conhecimento, usufruimos de
possibilidades tecnoldgicas e de informagdes, usando tais ferramentas para promover
modificagdes e avancos necessarios, por outro lado, a influéncia do mundo virtual e a
hiper conexdo tem apresentado contradigbes e conflitos de interesses na
modernidade, gerando problemas, que vao desde o impacto em democracias
ocidentais através de seu uso malicioso das redes de informagdes em campanhas
criminosas, até as questdes comportamentais individuais que vem afetando o humor

e estado mental de usuarios de redes sociais. (MONTEIRO, 2007)

Avancando nesta analise, destacamos que é preciso construir um olhar critico
sobre o uso de tais redes de informagdes. Através de uma abordagem geografica em
sala de aula, pode-se associar, por exemplo, os problemas em questao aos temas
geograficos, explorando os pontos positivos das tecnologias digitais na vida do ser

humano.

Sobre as aproximagdes entre a Geografia escolar e as Metodologias Ativas,
vale destacar que até hoje utiliza-se em muitas escolas uma abordagem embasada
na educagao tradicional fundamentada, que tem sua base teodrico-metodologica
positivista, sendo assim, a Geografia escolar muito enfatizou abordagens
pedagogicas, pautadas na mera transmissao de conteudos de forma enciclopédica e

fragmentada, destinando-se a fazer o aluno memorizar conteudos.

Na contramé&o desta tendéncia, surge movimentos a partir da década de 1930
até a década de 1990, que é responsavel por uma renovagao na Geografia, trazendo
guestionamentos acerca das bases que justificam a Geografia tradicional. nestas
décadas também se difundiram novas concep¢des metodoldgicas e abordagens do
espaco geografico que dao énfase as Geografias humanisticas e criticas. (MORAES,
1994).

Em abordagens quantitativas da Geografia se da énfase a indicadores e

conteudos cientifico-enciclopédico, nas abordagens humanisticas consideram-se os
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aspectos culturais subjetivos, existencialistas e fenomenoldgicos do espago
geografico buscando ressaltar valores humanos, e por ultimo, na abordagem critica,
a Geografia tem como base filosofica a dialética pautada a partir do materialismo
historico. (SILVA, 2022).

Diante disso, visando superar a postura Tradicional no Ensino de Geografia,
em que os conteudos sdo tratados de maneira fragmentada centrado na figura do
professor como agente detentor da verdade, busca-se explorar o protagonismo do
aluno considerando seu contexto social-cultural valorizando e o seu saber prévio e
protagonismo no processo de ensino-aprendizagem, através da utilizacdo das

Metodologias Ativas.

Para fazer a leitura do mundo em que vivem, com base nas aprendizagens
em Geografia, os alunos precisam ser estimulados a pensar espacialmente,
desenvolvendo o raciocinio geografico. O pensamento espacial esta
associado ao desenvolvimento intelectual que integra conhecimentos nao
somente da Geografia, mas também de outras areas (como Matemética,
Ciéncia, Arte e Literatura). Essa interacao visa a resolugao de problemas que
envolvem mudancgas de escala, orientacédo e diregdo de objetos localizados
na superficie terrestre, efeitos de distancia, relagdes hierarquicas, tendéncias
a centralizagao e a disperséo, efeitos da proximidade e vizinhanga. (BNCC -
GEOGRAFIA. 2017).

Logo, percebemos que, se utilizados métodos para trabalhar de forma
inovadora e critica, com conteudo de Geografia na Educagdo Basica, se torna
fundamental relacionar o saber do novo aluno nativo do mundo virtual a temas e
ferramentas presentes no seu cotidiano, como, por exemplo, a utilizagado de aplicativos
de smartphone, podcast, sites, software de computadores, entre outras possibilidades
visando integrar as técnicas ativas aos planos de aula e/ou plano de curso trabalhando
assim nessa perspectiva tanto conteudos de cartografia, como da climatologia,
geomorfologia, pedologia, astronomia, as proprias problematicas urbanas e agrarias,

a cultura, entre outros. A exemplos das que serao apresentadas no capitulo 3.

A Legislacdo Nacional da Educacdo LDB (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional) também sinaliza para importancia da contextualizagao social-
cultural no Ensino de Geografia, quando em seu artigo 32 que trata do Ensino
Fundamental, no inciso Ill, pontuando que o desenvolvimento da capacidade de
aprendizagem, deve ter em vista a aquisicdo de conhecimentos e habilidades que
corroborem na formagao de atitudes e valores cidadas. Quanto ao Ensino Médio no

artigo 35 trata também no inciso Il que - o aprimoramento do educando como pessoa



21

humana, inclui a formacéao ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do
pensamento critico (BRASIL, 1996).

Os Parametros Curriculares do estado de Pernambuco, também reforcam para
este sentido, na medida que ressalta essa importancia, ao apontar que
(PERNAMBUCO, 2013) vivemos em um mundo globalizado e interligado onde nao se
vive mais isolado, o momento atual exige nova relagdes entre as pessoas e os lugares,
pois, mas do que nunca € necessario reconhecer o mundo em que se vive e sua
complexidade para aprender a lidar com a lidar da melhor forma com inumeras
informagdes produzidas sobre o mundo. tendo a geografia um papel fundamental na
escola possibilitando os alunos questionarem, refletirem, problematizar sobre o

contexto em que vivem.

Diante das consideracbes mencionadas, entende-se que € possivel promover
variadas associag¢des de conceitos e temas do campo Geografico aos fendbmenos
sociais que instigam a importancia da analise sobre as transformagdes do espaco
geografico, e sendo a geografia uma ciéncia por natureza interdisciplinar e de sintese
tem seu objeto de estudo o espago geografico integrado aos diversos eixos tematicos

trabalhados no Ensino Fundamental e no Ensino Médio.
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2. O ENSINO REMOTO EMERGENCIAL EM GEOGRAFIA

Sabido o0 que sdo metodologias ativas e suas contribuigdes e pertinéncia no
Ensino de Geografia, € preciso entender como se deram essas aprendizagens em um
contexto de Ensino Remoto Emergencial. Considerando o interesse em relacionar tais
metodologias as redes digitais, buscamos no proximo capitulo verificar como os
professores de Geografia do municipio de Recife em Pernambuco, tém percebido e

aplicado tais métodos no ERE.
2.1 Ensino Remoto Emergencial

Em decorréncia da emergéncia de saude global provocada pela nova pandemia
de covid 19 no ano de 2020 variados tipos de atividades presenciais no mundo inteiro
foram suspensas, com excecdo das esséncias, visando a reducdo da disseminacao
da doenca. No Brasil, no campo da educacgao, as novas circunstancias de trabalho
tornaram-se um grande desafio para os professores e estudantes da Educacgao
Basica. As ferramentas virtuais que antes eram utilizadas como suporte complementar
ao processo de aprendizado, tornaram-se rotina no meio da educagdo e hoje o
ciberespaco e a sala de aula virtual sdo os principais ambientes de ensino-

aprendizagem, de encontro e de socializagao.

Embora as modalidades de ensino EaD (Educacdo a distancia) e o ERE
(Ensino Remoto Emergencial) utilizem o ambiente virtual como base para construgao
do processo de ensino-aprendizagem, elas se distinguem entre si. A EaD foi projetada
a partir de uma modalidade a distancia, estruturada, e o ensino remoto foi proposto
como modalidade de maneira emergencial mediante o contexto de pandemia de covid
19, ndo havendo uma regulamentacgao especifica que a legitime enquanto modalidade

padréo. Assim como esclarece Santos, Dos Santos (2021, p 288):

[...]Jao cursar em EAD, o discente escolhe ndo apenas um curso, mas a forma
como esse curso sera efetivado. no Ensino Remoto Emergencial (ERE) néo
estamos falando da oferta de cursos remotamente, mas sim componentes
curriculares de cursos, prevendo aulas em ambiente virtual, considerando
para essa decisdo as especificidades de cada curso e de cada componente.
O Ensino Remoto Emergencial (ERE), formato que foi adotado
excepcionalmente, neste contexto de distanciamento social, as aulas
acontecem ao vivo, por videoconferéncia ou outros meios remotos, nos dias
e horarios habituais, com o auxilio de ferramentas tecnolégicas (TICs), e séo
também disponibilizadas em arquivos gravados. (DOS SANTOS, 2021,
p.288).
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Quanto ao ensino hibrido, € uma concepcado de modalidade que mesclam-se
os ambientes virtuais e presenciais, sendo considerado por Santos, Dos Santos

(2021) uma tendéncia para o campo da educagdo no mundo pdos pandemia.

Logo, entende se, que diversas ferramentas podem ser utilizadas como aliadas
no Ensino Remoto Emergencial em Geografia, a exemplos de aplicativos de celulares
como Google Classroom, Meet, formularios, documentos entre outros, apresentando
vantagens e desvantagens quanto sua aplicagao na educagao, cabendo ponderagdes
quanto ao seu uso de acordo com o plano e proposta de curso a serem trabalhados.
Cabe ao professor escolher as melhores ferramentas e métodos de aplicagdo em

sequéncias didaticas que melhor se adequem a seus objetivos e contexto.
2.2 Percepcgao dos Professores de Recife (PE) no ERE em Geografia

Foi elaborado um questionario através da ferramenta Google forms, sendo
destinado aos professores, contendo 11 questdes, nas quais 9 eram objetivas e 2
subjetivas, sendo todas de carater opcional e com intuito de verificar como os
professores selecionados de Geografia da Educagao Basica de Recife tém percebido
e utilizado as Metodologias Ativas com uso de Redes Digitais para construgao do

conhecimento Geografico no Ensino Remoto Emergencial.

Quanto a estrutura do questionario, 9 perguntas foram divididas em trés se¢des
referentes aos objetivos especificos do formulario: A primeira referente a modalidade
do ensino, tempo de atuacdo na Educacéo Basica e se trabalham na esfera privada
ou publica (3 questdes); a segunda referente ao conhecimento e utilizagdo das
metodologias ativas no ERE (6 questbes); a terceira com intuito de verificar as

dificuldades e facilidades encontradas no ERE (2 questdes).

Os formularios ndo tinham como requisito a identificacdo dos respondentes,
valorizando assim a anonimidade dos participantes. A coleta ocorreu entre os dias 15
de abril e 20 de maio de 2022. Em sua totalidade, foram obtidas ao total 8 respostas
nos questionarios com o uso da propria ferramenta do Google Forms para
armazenamento de respostas e geragao de graficos e figuras, também foi utilizado o
site Wordart.com aplicado nas questdes subjetivas para criar uma nuvem de palavras
com os termos mais mencionados em destaque, de forma a sintetizar as respostas

em forma de imagem.
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2.3 Analise dos Dados

Aplicado o questionario, obteve-se 8 respondentes, 12,5% professores
lecionam aulas de geografia na educacéo basica a mais 20 anos, 50% professores
com experiéncia entre 10 e 20 anos de trabalho docente, 12,5% professores que
atuam de 5 a 10 anos e 25% que atuam de 1 a 5 anos. Dos 8 professores
respondentes, 87,5% atuam em escolas privadas e 12,5% atuam na rede publica
[Grafico 1], todos respondentes afirmaram trabalhar na Educacao Basica com turmas
do Ensino Fundamental Il 87,5% (7 professores) e no ensino médio 75% (6
professores) [Grafico2]. O questionario seguiu, com perguntas especificas para os
professores relacionadas ao ensino remoto emergencial e a utilizagcdo de

metodologias ativas em sala de aula virtual.

Grafico 1 - Tempo de atuagdao como Professor de Geografia

A quanto tempo vocé leciona aulas de geografia na educagéo basica?
8 respostas

@® 1a5anos
@® 5210anos
10 a 20 anos
@ mais de 20 anos

Fonte: Autor / elaborado via Google Forms

Grafico 2 - Percentual de atuantes no sistema Publico ou Privado

Vocé atua na rede publica ou privada de ensino?
8 respostas

Publica 1(12,5%)

Privada —7 (87,5%)

Fonte: Autor / elaborado via Google Forms
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Sobre a percepcado dos professores, buscou-se registrar o quanto os
professores conhecem sobre metodologias ativas, se utilizam e como as utilizam,
logo quando questionados sobre metodologias ativas 100% afirmaram que sim
conhecem as metodologias ativas (Gréafico 3), portanto, percebe-se que existe

conhecimento entre os professores sobre o que sao as metodologias ativas.

Grafico 3 - Conhecimento acerca das Metodologias Ativas

Vocé conhece as Metodologias Ativas de Aprendizagem?

8 respostas

® Sim
® Nzo

@ Nao sei responder

Fonte: Autor / elaborado via Google Forms

Com as proximas questdes, busca-se saber se os professores que conhecem
as Metodologias Ativas também as utilizam em sala de aula, e se sim, quais técnicas
aplicam. O Grafico 4 apresenta a mesma menor porcentagem do que o Grafico 4,
demonstrando que os professores a maioria dos professores conhecem As

Metodologias Ativas, mas nem todos as aplicam.

Grafico 4 - Utilizagao das Metodologias Ativas

Vocé utiliza as Metodologias Ativas de Aprendizagens?
8 respostas

® Ssim
® Nao

© Nao sei responder

Fonte: Autor / elaborado via Google Forms
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Os Graficos 3 e 4 mostram que a maioria dos docentes tém percebido e
utilizado as metodologias ativas de aprendizagem no Ensino Remoto Emergencial em
Geografia. Na Figura abaixo é possivel analisar as técnicas que contemplam as
metodologias e que foram mais utilizadas pelos docentes. O professor poderia marcar
mais de uma opcao sobre quais técnicas ele aplica com mais frequéncia. As opgdes
correspondiam as seguintes técnicas: ludicidade, debates/seminarios, aulas de

campo, projetos escolares e gamificagao.

Grafico 5 - Metodologias ativas mais utilizadas por docentes.

Quais técnicas abaixo vocé costuma utilizar?

8 respostas

Ludicidade: abordar o tema de
estudo através de jogos, filmes...
Debates/seminarios: realizar
discussdes acerca do contetdo.
Aulas de campo: buscar
informagées sobre um tema en...
Projetos escolares: elaborar
trabalhos na busca de solucion...
Gamificagao, hibrido,
planejamento reverso, design t...
A ecopedagogia adiciona com os
métodos ludicos.

8 (100%)

7 (87,5%)

Fonte: Autor / elaborado via Google Forms

Com esses dados pode-se concluir que os professores utilizam as principais
técnicas utilizadas nas metodologias ativas e com potencial para o ensino de
geografia, sendo tais formas aplicadas de forma presencial ou remotas sendo as
técnicas empregadas para auxiliar na realizagdo das aulas-online, tarefas e avaliagdes
que trabalham o protagonismo do estudante ao propor que busque por si s6 os
assuntos. sendo o professor um orientador no processo de ensino-aprendizagem.
100% dos professores afirmam utilizar a ludicidade em suas aulas virtuais abordando
o tema de estudo através de jogos ou brincadeiras o que reflete diretamente no
rendimento e assimilacdo do conteudo pelo estudante, ajudando a desenvolver o

raciocinio logico e favorecendo o amadurecimento social.

Seguindo, os professores foram indagados quanto ao posicionamento em
relagdo ao uso de metodologias ativas, 87,5% deram um posicionamento

favoravel, 12,5% afirmaram que depende do contexto e nenhum dos professores
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respondentes se posicionou contra, como apresentado no Grafico 6 a seguir.

Grafico 6 - Posicionamento dos professores quanto ao uso de MA.

Como voceé se posiciona em relagdo ao uso de Metodologias Ativas de Aprendizagem?
8 respostas

@ Satisfatorio. Sou a favor do uso das
metodologias ativas

@ N3zo satisfatério. Nao sou a favor do uso
de metodologias ativas

© Depende do contexto

Fonte: elaborado via Google Forms

Quando se perguntou sobre qual o tipo de metodologia é mais dificil de
aplicar com os alunos, 75% dos professores responderam ser a metodologia ativa,
25% nao souberam responder. No Gréfico 7 a seguir, estdo representados estes

valores.
Grafico 7 - Metodologia mais dificil de aplicar

Quais metodologias sdo mais dificeis de ser aplicadas?
8 respostas

@ Metodologias Tradicionais
@ Metodologias Ativas
) Néo sei responder

Fonte: Autor / elaborado via Google Forms

Seguindo o questionario, foi perguntado “como vocé avalia seu semestre?”.
As respostas foram 87,5% disseram avaliar por meio de métodos ativos em conjunto

com métodos tradicionais, 12,5% afirmaram utilizar métodos avaliativos tradicionais
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com suas turmas.

Gréfico 8 - Avaliagao durante o semestre

Como avalia seu semestre?
8 respostas

@ Métodologia tradicional
@ Metodologia Ativa

@ Metodologia Ativa + Metodologia
Tradicional

N4

Fonte: elaborado via Google Forms

Para finalizar o questionario, foi perguntado aos professores sobre as principais
dificuldades e facilidades no ensino remoto emergencial, as seguintes nuvens de
palavras foram extraidas das respostas dos professores. Os termos mais citados com
mais frequéncia nas respostas abertas discursivas dos professores estdo em

destaque (Figura 1 e 2).

Figura 2 - Nuvem de palavras das dificuldades dos professores no ERE.

Tempo
A [ u n OS Vivéncias

Conteudos

Estudantes
Adaptacao

Fonte: Autor / elaborado com Nvivo.



Figura 3 - Nuvem de palavras das facilidades dos professores no ERE.

“UNIREC

LocomocgaoCasa

dSd

onikee RE@CUrsosS ..

Recursos

Fonte: elaborado com Nvivo.
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3. PROPOSTAS ATIVAS DIGITAIS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Ensinar exige uma série de capacidades profissionais e éticas, ndo é
meramente transferir conhecimento, € intervir no mundo tendo em vista sujeitos
historicamente situados Freire (1996) nesta mesma perspectiva Cavalcanti (2008)
esclarece que a escola além de local de desenvolvimento cognitivo também é lugar
de construgdo da cidadania. Nessa diregcdo, os projetos escolares apresentam
diversas potencialidades no que tange a interagao e dinamizagao das aulas tendo em
vista a formacdo de sujeitos que possam entender e intervir em suas proprias

realidades.

De acordo com Moran (2019), apesar de atualmente as ferramentas digitais
estarem presentes na educacgao, elas ndo séo aplicadas como deveriam levando em
conta o potencial de inovagao que elas oferecem, pois ainda tém sido utilizadas de
maneira a reforcar o papel de apenas transmitir o conhecimento, na relacéo tradicional

entre professor-aluno.

Nesta direcdo, as metodologias ativas surgem como uma possibilidade de
contribuir para um ensino inovador onde o educando o protagonista na construgao de
seu proprio conhecimento deixando de ser apenas um coadjuvante passivo, buscando
provocar o estudante na busca por enfrentamento de conflitos, onde eles possam

reproduzir e criar novas formas de se expressar e de se relacionar em sociedade.

O ensino de geografia contribui para a formagao da cidadania por meio da
pratica de construgdo e reconstrucdo de conhecimentos, habilidades, valores que
ampliam a capacidade de criangas e jovens compreenderem o mundo em que vivem
e atuam, numa escola organizada como um espago aberto e vivo de culturas
(CAVALCANTI, 2008, p 81).

Para Cavalcanti (2002) a Geografia escolar deve buscar adotar abordagens
interdisciplinares que visem superar a fragmentagcdo do conhecimento na escola. A
realidade é interdisciplinar pois no mundo real os conhecimentos se apresentam
integrados, contudo, assim como na tradigado cientifica a escola também reproduz a

l6gica da fragmentagao do conhecimento.

A reflexdo sobre este tema esta ligada a um sentimento de perplexidade
diante de um conhecimento cientifico fragmentado, parcelado,
compartimentado, tal como se desenvolveu na modernidade. A base desta
reflexdo estd, pois, em um entendimento das caracteristicas desse
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conhecimento, dos seus limites e das possibilidades/necessidades de sua
superacgao (CAVALCANTI, 2002, p. 123).

Diante das justificativas mencionadas, apresentaremos, a seguir, quatro
propostas de atividades que utilizam ferramentas digitais. As sequéncias didaticas
foram elaboradas pelo autor com base na utilizagdo de quatro tipos de Metodologias
Ativas aplicadas ao ensino de Geografia na Educagao Basica, voltadas ao Ensino

Fundamental em seus anos finais e Ensino Médio.
3.1 Google Maps e os conceitos basicos de Geografia

O Google Maps e Google Street Views podem contribuir na aprendizagem do
aluno da educacgado basica na disciplina de geografia. A partir desta proposicao de
atividade pratica iremos apresentar um modelo de projeto que pode ser aplicado por
professores como recurso didatico para trabalhar o protagonismo dos alunos na
medida em que se discute os conceitos basicos da ciéncia geografica. Nesse sentido,
serdo abordados os diversos aspectos dessas plataformas e como elas podem
agregar ao conhecimento do aluno, e seus campos de contribuigao, a fim de dinamizar
o aprendizado e promover protagonismo e envolvimento dos estudantes, além de

viabilizar a imersao digital através de metodologias ativas.

Desse modo, optou-se por utilizar o Google Maps e Street Views por ambos
propiciaram uma experiéncia ao usuario com diversos aspectos do ambito da
geografia. O Google Maps, por exemplo, apresenta elementos como: escala, imagens
de satélite, mapas mundiais entre outros. O Google Street Views, tém seu o ponto
forte na imersé&o virtual do usuario na paisagem e referéncias de direcao permitindo
movimentacdo que pode ser feita por diversos lugares do globo. Logo, estas
ferramentas promoverdo maior curiosidade e interesse dos alunos em relacdo a
geografia, tendo em vista que essas ferramentas s&o construidas a partir da utilizagédo

dessa ciéncia.

Quanto a metodologia, em uma sala de aula presencial ou virtual, pode-se

executar a seguinte proposta de atividade:
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Tema: Google Maps e os conceitos basicos da Geografia.
Publico/Turma: 6° ano do Ensino fundamental
Carga Horaria: 4 horas/aula.

Objetivo Geral: Discutir conceitos geograficos: Espaco geografico, Lugar, territorio,

Escala e propor associagdes didaticas utilizando tecnologias digitais.

Objetivos Especificos: Investigar o Espago Geografico e suas categorias de analises:
lugar, regido, paisagem e escala geografica; Discutir e problematizar o espaco
geografico e o conceito de paisagem em suas diferentes configuragdes utilizando o
Google Maps para explorar a localizagbes geograficas nas diferentes regidées do Brasil;
Propor associag¢des didaticas dos conceitos geograficos com elementos presentes nas
realidades vividas dos alunos a partir de exercicios com utilizagdo do Google Street
Views, explorando paisagens da cidade em que a escola esta inserida; Compreender
os elementos que compdem a paisagem do bairro em que a escola esta inserida,
observando a escola por imagens de satélite através do Google Maps e das ruas através

do Street Views, destacando o conceito de lugar e de escala geografica.
Competéncias BNCC: (EFO6GEO1); (EFO6GEOQ7); (EFO6GE13).

Recursos Didaticos: Quadro branco; data show; smartphone; computador; Site:

Google Maps.
Avaliacao: Avaliacao Formativa.
Procedimentos Metodoldgicos:

No primeiro momento (2 h/a), os alunos serdo questionados sobre o que
eles acreditam ser o0 objeto de estudo da geografia com perguntas que estimulem
a participagao de todos, posteriormente, sera apresentado aos alunos através de
exposicao oral o conceito de espago geografico e as suas categorias de analise:
paisagem, regido e lugar, destacando suas principais caracteristicas. Em seguida
sera projetado na data show, a tela de apresentagdo do Google Maps, nesse
momento o professor dara exemplos de diferentes tipos de modificacdes pela
acao humanas. Destacando paisagens onde houveram mais e menos

interacao/transformacao pela sociedade naquele espaco.

Figura 4 - Paisagem do Vale do catimbau em Buique-PE
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Fonte: Printscreen Google Maps

Enquanto navega-se pelo Google maps o professor destaca as
caracteristicas e elementos predominantes em cada paisagem, fazendo uma
leitura critica. Sdo exemplos de paisagens que podem ser utilizadas nessa
atividade: Passagens rurais-Paisagens urbanas, Rios preservados-Rios poluidos,
estradas, hidrelétricas, pontes, pontos turisticos e favelas do Brasil. Exemplos na

figura abaixo.

Figura 5 - Rio Capibaribe via Google Street Views

: = Rio Capibaribe - PE « X estal

Rio Capibaribe - PE

42 6 avaliagbes
Reserva i

©  Derby, Recife- PE, 52171-011
« W3RX+9P Derby, Recife - PE
@  Reivindicar esta empresa

D Adicionar marca dor

Adic. informagdes ausentes e B

Re  Adicionar nimero de telefone do lugar

@  Adicionar horério

Fonte: Print Screen do Google Maps/Street views
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Para BNCC (2017):

O raciocinio geografico, € uma maneira de exercitar o pensamento
espacial, aplica determinados principios para compreender aspectos
fundamentais da realidade: a localizagdo e a distribuigdo dos fatos e
fenbmenos na superficie terrestre, o ordenamento territorial, as
conexdes existentes entre componentes fisico-naturais e as acgodes
antrépicas. (BNCC, 2017)

Figura 6 - Paisagem do Rio Capibaribe via Street Views

Fonte: Printscreen Google Street View

No segundo momento (2 h/a), o professor ira navegar com o Google Maps e
Street Views por diferentes regides do estado em que a escola esta inserida,
destacando algumas caracteristicas regionais, por exemplo, Pernambuco devido a
diferentes caracteristicas fisicas, o estado & dividido em quatro sub-regides: regiao
metropolitana, zona da mata, agreste e sertdo. O professor ira destacar as
caracteristicas dessas regides e mostrar paisagens de cada um através do Street
Views. Posteriormente, o professor ira finalizar a aula pratica, identificando a escola
em que esta no mapa, navegar pelas ruas do bairro onde esta inserida trabalhar o
conceito de lugar com os alunos (espago vivido em que envolve afetividade e
simbologia), logo apds diferenciar os conceitos de Escala cartografica de escala

geografica, exemplificando no mapa, e resolvendo duvidas dos alunos.
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Figura 7 - Escola Simon Bolivar via google maps
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Fonte: PrintScreen Google maps

Figura 8 - Escola Simon Bolivar Via Street views

Fonte: Printscreen google street views



36

3.2 Gamificagao e Avaliagcao Diagnoéstica

Gamificagdo € um termo trazido do idioma inglés Gamification, se refere a um
conjunto de técnicas que incorporam elementos de jogos em atividades educativas. E
classificada por Alves (2018, p.33) como uma metodologia ativa, pois nela o professor
estimula o aluno, com isso na medida que o aluno completar suas missdes trabalha

conteudos do ensino.

E importante destacar que o professor é o responsavel por propiciar a mediacdo
entre a tecnologia e a administragdo do conteudo aliando tal estratégia a sua aula. Na
Gamification o estudante € o agente principal de seu proprio processo de ensino-
aprendizagem. Nesse sentido, espera-se com a utilizacdo desta atividade identificar
as potencialidades dos alunos, promover engajamento, e principalmente diagnosticar
o nivel de aprendizagem de ludica e prazerosa, ao possibilitar desafios possiveis de

serem alcancados.

Na Geografia escolar a Gamification pode contribuir para a construgédo do
conhecimento, sendo aplicada em conteudos de Geografia fisica por exemplo, como:
os Fatores e elementos climaticos, Agentes formadores do relevo, Bacias

hidrograficas, Solo, Biomas Brasileiros, dentre outros.

Quanto a elaboragdo de uma atividade a partir da metodologia ativa de
Gamificacdo. O professor deve desenvolver um questionario, onde a estrutura das
perguntas e respostas, como uma espécie de Quiz. Vale ressaltar que a ferramenta
digital gratuita Google Forms apresenta inumeras vantagens, na aplicacdo desta
atividade, pois oferece uma coleta das respostas declaradas pelos alunos. A
Gamificagdo requer um trabalho bem articulado de planejamento por parte do
professor, de forma que a construgdo das perguntas seja atrativa e envolvente
despertando a curiosidade do estudante, na elaboracao desta atividade a criatividade

e narrativa sdo muito importantes.

O Google forms apresenta a possibilidade do docente redirecionar ou
encaminhar as perguntas de forma personalizada, ou seja, dependendo da resposta
que o estudante declare se torna possivel direciona-lo para outras situacdes
especificas que o ajudem a elucidar suas duvidas ou equivocos, da mesma forma os
alunos que respondem corretamente podem avancar sendo apresentados a outros

conteudos bem mais especificos e detalhados, como ilustrado no diagrama abaixo.
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Sobre o ao papel diagndstico da avaliagao da aprendizagem Libaneo (1994)
afirma que:

A avaliagao é uma tarefa complexa que nao se resume a realizagao de provas
e atribuicdo de notas. A avaliagdo, assim, cumpre funcdes pedagogico —
didaticas, de diagndstico e de controle em relacdo as quais se recorre a
instrumentos de verificagdo do rendimento escolar” (LIBANEO, 1994, p. 195).

Figura 9 - Esquema de Elaboragdo de Gamificagao

4

Planejamento Gamificacao
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o

Fonte: diagrama de autoria do autor
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Também é possivel incluir imagens, Gifs, videos e links que dialoguem com o
conteudo e objetivos da atividade, como ilustrado na figura 10 abaixo, de uma
gamificagao criada tendo tematica a Climatologia.

Figura 10. Gamificagdo com Climatologia no Google forms
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Fator Climético Altitude: em regides mais altas, a pressio atmosfera costuma ser menor, além do

fato de a irradiagdo também ser mais diminuta. Assim a temperatura costuma ser inferior, o que nos

faz concluir que quanto maior a altitude. menores as femperaturas e. quanto mais préoximo ao nivel

do mar, maiores as ‘h.mpem'l'ums.

Quants maior a altitude menor a temperatura

| | VARIACAO DA TEMPERATURA

'~ CONFORME A ALTITUDE #
N i R
600 m
(19 °C)

Anterior Seguinte Limpar formulario

Fonte: Autoria do Autor / Google Forms

Em relacdo as tematicas abordadas, em gamificacdo para o Ensino de
Geografia, podem ser das mais diversas, a depender da capacidade criativa do
professor. No ensino da Geografia na Educagdo Basica, pode-se buscar trabalhar
gamificacdo com conteudos de Geografia Fisica, estimulando a aprendizagem de
temas como: Elementos e Fatores Climaticos, Agentes Modeladores do Relevo, Solo,
Biomas Brasileiros, Bacias Hidrograficas, embora também seja viavel trabalhar com

outras areas a depender da capacidade narrativa e criatividade do professor.
3.3 Padlet: Cartografando espacos culturais

Tema: Cartografia e Cultura.

Publico/Turma: 1° ano do Ensino Médio.

Objetivos geral: (Re)conhecer os espacos culturais da Regido Metropolitana do
Recife.

Objetivos especificos: Analisar a regionalizagéo da Regidao Metropolitana do Recife;
Conhecer as expressdes culturais na perspectiva da categoria de analise territorio;

Mapear, criar uma rede com os pontos de culturas;

Habilidades/BNCC: Competéncia 01:(EM13CHS106); (EM13CHS102);
(EM13CHS103); (EM13CHS104); (EM13CHS106). Competéncia 02: (EM 13 CHS
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204); (EM 13 CHS 205). Competéncia 05: (EM13CHS501); (EM13CHS502);
(EM13CHS504). competéncia 06: (EM13CHS601); (EM13CHS606).

Recursos Didaticos e Materiais:

Quadro branco; data show; lapis de cor; cartolina; tesoura; smartphone; computador;
Sites: Google Earth; Padlet.

Procedimentos Metodoldgicos:

No primeiro encontro (2 h/a): - Avaliagao diagnéstica a partir de quiz (kahoot)
abordando a tematica e discutir os resultados; A¢ao propositiva de elaboragao de uma
representacdo (desenho) que expressasse aspectos culturais presentes em seus

bairros e discutisse os resultados.

No segundo encontro (2 h/a): Construir e generalizar o conceito de Escala e
demais elementos do mapa a partir das representag¢des (desenhos) dos estudantes.
Ampliando as analises e discussdes em diferentes representagcdes do mapa da

Regiao Metropolitana do Recife.

No terceiro encontro (2 h/a): Conhecendo a RMR a partir da ferramenta Google
Earth (laboratério de informatica/smartphone). Localizando bairros, delinear os
recortes espaciais da RMR, pontos de referéncias, percebendo as diferentes
paisagens, comparar o desenvolvimento da mancha urbana em diferentes tempos e

processo de conurbacéo.

No quarto encontro (2 h/a):Agao propositiva: desenvolver uma pesquisa
mediada (textos, documentos histéricos, etc.) em grupos que contemplem os recortes
espaciais(area central, zona sul, zona leste, zona norte, zona oeste) acerca da

localizacio de expressoes culturais. Coletar dados e armazenar.

Na quinta encontro (2 h/a): Socializagdo e discussdo com a turma; reviséo e
selecdo de material; publicagdo de textos, imagens, sons ou videos na ferramenta

padlet; Geracao de “Revista” no padlet; divulgacdo do material impresso;
Avaliacao: Avaliagdo Diagnostica e Avaliagdo Formativa
3.4 O site “Heavens Above" e o Céu do aluno

Nesta quarta e ultima proposta, sera apresentada a sugestdo de atividade

pratica envolvendo ferramentas digitais e metodologias ativas para o ensino de



40

geografia em projetos interdisciplinares na educagao basica. Busca-se com esta
proposicao didatica intitulada “O céu do aluno" explorar a capacidade de aprender e
aplicar conhecimentos na solugao de problemas concretos por meio do pensamento

critico e reflexivo.

Na ABP(aprendizagem Baseada em Problemas) o professor deixa de
transmitir as informagbes e passa a mediar a aprendizagem do estudante, esta
estratégia educativa centrada no aluno tem o problema como motivador do estudo e
integrador do conhecimento através da ABP (Aprendizagem Baseada em Problemas)
o aluno é desafiado a encontrar de forma autbnoma possiveis solugcdes para os
problemas apresentados, tornando o principal responsavel por sua aprendizagem, o

professor elabora atividades utilizando questionamentos que oriente a aprendizagem.

O objetivo desta abordagem é desenvolver as multiplas habilidades do
aprendiz através do equilibrio entre teoria e pratica, isso favorece a integragao de
diferentes areas e aquisicdo de conhecimentos que realmente tem sentido na sua

formacéo cidada.

[...Jpara que a aprendizagem ocorra, ela precisa ser necessariamente
transformacional, exigindo do professor uma compreensdo de novos
significados, relacionando-os as experiéncias prévias e as vivéncias dos
alunos, permitindo a formulagdo de problemas que estimulem, desafiem e
incentivem novas aprendizagens[...](BOROCHOVICIUS e TORTELLA,
2014, p.267).

Neste contexto, o professor ndo € o unico responsavel por avaliar o aluno, pois
nesta perspectiva de abordagem o estudante também avalia os colegas e avalia seu
préprio desempenho. Portanto, através desta metodologia é pode-se aumentar a
motivacao do estudante, estimular sua criatividade, desenvolver o raciocinio critico,

desenvolver habilidades de auto aprendizagem, desenvolver o trabalho cooperativo.

E muito antiga a preocupacdo do homem em conhecer os mistérios do
universo. A Geografia é definida como o estudo das relagdes entre o0 espago e as
sociedades, €, por exceléncia, uma disciplina interdisciplinar e seu ensino deve
enfocar diversos aspectos da sociedade e da natureza. Os temas de Astronomia
estao tao presentes no cotidiano do cidadao, de maneira que as pessoas nem se dao

conta deles.

Alguns assuntos presentes na Geografia Escolar sdo: as esta¢gdes do ano, o

movimento aparente do sol, a orientagdo geografica, os fusos horarios, as marés
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associadas as fases da Lua, as configuragbes das constelagdes, o dia e a noite e os
calendarios. Astronomia e Geografia sempre caminharam juntas, suas géneses

podem ser situadas na propria origem do homem.

Segundo Sobreira (2002), os temas astrondmicos fornecem os elementos que
completam o conjunto de fatores para a analise geografica que interagem nos lugares,
e consequentemente no espaco geografico, o que torna o estudo e a compreenséo

da Astronomia tdo importante no ensino da Geografia.

Sabe-se que a busca de explicagcdes sobre o universo, sobre os fendmenos
naturais, a origem da Terra, e até a nossa prépria origem sempre acompanharam o
homem ao longo da histéria da humanidade. Na parte inicial da sua histéria, a
Astronomia envolveu somente a observacgao e a previsao dos movimentos dos objetos
no céu que podiam ser vistos a olho nu. As constantes indagagdes levaram o homem
a examinar as estrelas e a perguntar o que seriam aquelas centenas de pontos de luz
espalhados pelo céu escuro da noite; a ver o sol nascer todos os dias no mesmo lugar,
no horizonte leste, depois cruzar o céu inteiro até se por do outro lado, no horizonte
oeste, assim como as estrelas (SOBREIRA, 2003).

O que sao os fendbmenos de reflexbes dos satélites artificiais? Reflexdo de
satélite € um fendmeno causado pela reflexdo de raios solares por superficies
reflexivas nos satélites artificiais que, vista da Terra, cria uma espécie de "pulso
luminoso" no céu que dura alguns segundos. Podem ser vistos algumas horas apos

o p6r do sol e algumas horas antes da alvorada.

Para a maioria dos satélites esse fendmeno é praticamente imprevisivel por
causa de diversos fatores, como o movimento giratorio préprio que varia para cada
satélite. Mas a grande excegao sao os satélites da empresa estadunidense Iridium,
que possuem superficies espelhadas que, ocasionalmente, refletem a luz solar,
causando um brilho intenso que pode atingir a magnitude -8 (magnitude € a escala

utilizada na astronomia para mensurar a intensidade de brilho de um astro).

Esses satélites estdo sempre orientados em uma diregao determinada e por
isso suas superficies espelhadas se mantém a um angulo constante em relagao ao
solo, permitindo, assim, a previsdo dos “flares”, que pode ser feita por diversos
programas de computador e sitios eletrbnicos disponiveis gratuitamente, no caso

desta atividade sera utilizado o site gratuito “Heavens Above".
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Através do site sera possivel, aplicar uma atividade onde os estudantes serao
desafiados a identificar tal fendbmeno enquanto se compreende conceitos basicos da
geografia que envolvem desde de tematicas da geografia fisica a questbes e
problematicas da geografia humana, como os impactos da atividade humana sobre o
meio através da poluicao espacial causada por satélites artificiais, até mesmo a queda

desses satélites na superficie terrestre.
Objetivo geral

Estimular a utilizagdo de metodologias ativas no ensino da geografia, e
trabalhar a orientagdo espacial através da Aprendizagem Baseada de Problemas e
seus rebatimentos na construcdo do aprendizado discente por meio de acgodes
interdisciplinares, trabalhando conteudos tematicos pertencentes as disciplinas de

geografia e fisica no ensino médio.
Objetivos especificos

Como objetivos especificos, destacamos: Discutir o conceito Espaco
Geografico; investigar os Movimentos da Terra; compreender conceitos como os de
latitude, longitudes, magnitude, azimute, altitude, orientacdo espacial, estagdes do
ano e reflexao da luz(fisica). Propor metodologia baseada em problemas desafiando

os alunos a observarem o fendmeno de reflexao dos satélites artificiais.
Procedimentos Metodolégicos

Primeiramente serao realizadas aulas expositivas com objetivo de introduzir o
tema da astronomia e relacionar com temas da geografia escolar, no segundo os
alunos serdo instruidos a utilizarem o site Heavens Above configurando sua
localizagdo, através da aplicagdo dos dados de latitude e longitude no site, o usuario
pode ter acesso a um banco de dados de previsdes de passagens de satélites, como

ilustrado nos prints a seguir.

Figura 12 - Site Heavens Above
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+ [Usudrio:  anonymous Login
+ : Unnamed
0757°S, 35,0078°0)

+
* \ Hora: ' 23:48:52
N

(UTC-03:00)

/ HE%EO\;F Idioma:  [Portugués brasileiro v

13 English

Starlink G4-7 lancado com sucesso as 18:13 UTC em 3 de fevereiro do
Kennedy Space Center. Veja as previsdes para a sua localizagao.
[empty]

Configuragdo
Login (opcional)
Altere o seu local de observacdo
Satélites
Vista do céu agora (ao vivo)
Starlink - Visualizagdo de érbitas em 3D
Visualizagdo 3D Interativa da ISS
Animacdo Interativa da Trajetdria do Tesla Roadster
Previsdo de 10 dias para satélites de interesse especial
ISS - Estacdo Espacial Internacional
Tiangong
Passagens Starlink de todos objetos de um lancamento
X-37B

Satélite Norte Coreano

Hubble - Telescopio Espacial (HST)

Envisat
Previsdes didrias para passagens dos satélites mais brilhantes
Banco de dados de satélites
Espaconaves que estdo deixando o Sistema Solar
Satélites de Radio Amador - Todas as passagens R © b oxem 311
Altitude da ISS - Estacdo Espacial Internacional

Astronomia
Eclipses solares
Mapa celestial interativo (agora com a opgdo de impressdo em PDF)
Mapa do céu
Sol
Lua =
Planetas €3 Live sky chart
Mapa do Sistema Solar
Cometas
Asteroides
Constelacdes
Variados

Baixar nosso Android App
Férum do Heavens-Above em re-edi¢io Iridium flares
Que horas sdo?
Calendario ) Radio satellites
Perguntas frequentes (FAQ)
Links para outros sites
Politica de privacidade

Estatisticas

Posicdo atual da Estacdo Espacial Internacional

Heavens-Above

Nightly Events

1ss

Search satellites

Instale nosso App Android

Fonte: Printscreen de site Heavens Above

O estudante agora deve adicionar sua localizagao geogréfica, a partir de dados
como latitude e longitude. Ou entrar na opg¢ao alterar seu local de observagéo e

sinalizar o seu local de observagao no mapa.

Figura 13 - Acrescentando a localizagéo Site Heavens Above

Jodo Pessoa
Campina.Grande

® 2p contributors.
Digite um local para pesquisar [ Pesauisa |
Resultados da pesquisa ~
Search by LocationIQ.com
WHAT3WORDS]| ][ Lookup |
Latitude ¢ ] araus
Longitude[-35.0078 | graus
Elevacdo [0 metros
Nome[Unnamed
Fuso horario [ (GMT-3:00) Eastern South America ~

[ Confirmar aiteracdes

Fonte: Printscreen de site Heavens Above
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Apods adicionar sua localizagao, e clicar em confirmar alteragdes, o estudante

tera acesso a um banco de dados contendo previsbes diarias da passagem desses

satélites brilhantes.

Figura 14 - Latitude e Longitude inserida no Heavens Above

Usuario: anonymous Login
Localizagdo: Unnamed
(8,0757°S, 35,0078°0)

Hora: 23:51:59
(UTC-03:00)
Idioma: | Portugués brasileiro
25 English

v

© Heavens-Above.com

Posicdo atual da Estacdo Espacial Internacional

Fonte: Printscreen de site Heavens Above

Figura 15 - Banco de dados de satélites no Heavens Above

Configuragao
Login (opcional)
Altere o seu local de observacéo
Satélites
Vista do céu agora (ao vivo)
Starlink - Visualizagdo de 6rbitas em 3D
Visualizagdo 3D Interativa da ISS
Animacdo Interativa da Trajetdéria do Tesla Roadster
Previsdo de 10 dias para satélites de interesse especial
ISS - Estacgdo Espacial Internacional
Tiangong
Passagens Starlink de todos objetos de um langamento
X-37B
Satélite Norte Coreano
Hubble - Telescépio Espacial (HST)
Envisat
Previsdes didrias para passagens dos satélites mais brilhantes
Banco de dados de satélites
Espacgonaves que estdo deixando o Sistema Solar
Satélites de Radio Amador - Todas as passagens
Altitude da ISS - Estagdo Espacial Internacional

Fonte: Printscreen de site Heavens Above
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Apds clicar em previsdes diarias para passagens dos satélites mais brilhantes.
o estudante tera acesso a uma pagina contendo um banco de dados de passagens
de satélites, nos quais ao lado contém a magnitude do brilho e o horario da passagens
de satélites, entdo, o aluno tera que optar por escolher satélites que sejam mais
brilhantes para facilitar a descoberta deles, tendo em vista que em centros urbanos a
poluicdo luminosa impede de se enxergar o céu e ofusca passagens menos brilhantes,
logo é recomendado que o aluno escolher um satélite com magnitude -1 ou superior
a este, como por exemplo, -3, -5, -6, levando em consideragcdo que na escala de
magnitude quanto menor o valor numérico mais brilhante o objeto sera. Quanto menor

a magnitude, mais brilhantes sera o fenébmeno.

Como na imagem abaixo, pode-se observar, que o satélite chamado ISS
(Estacao Internacional Espacial) que tera uma passagem brilhante sobre o seu de
Recife (localizagao indicada no mapa no inicio da atividade, onde aplicamos a latitude
e longitude do local onde iremos observar o fenbmeno). O satélite ISS apresenta
magnitude de -1 ou seja uma boa escala de brilhante para se observar o fenébmeno
de reflexdo. Agora o estudante deve clicar no horario 12:27:37 marcado em azul, na
mesma linha do satélite ISS. A tabela apresentada mostra especificamente os dados
que iremos precisar para fazer a observacgéo. Data, hora, inicio da passagem, ponto

mais alto da passagem e final da passagem.

Figura 16 - Informagdes sobre passagens de satélites artificiais no céu do aluno

Magnitude minima: @3,0 O3,5 O4,0 O4,5 Os5,0 exclude Starlink passes
Satélite Magnitude Inicio Ponto mais alto
(mag) Hora Altura‘Azimute Hora |Altura Azimute Hora

SWIFT 2,6 17:37:29| 10° ONO |17:41:36| 60° NNE |17:45:47
COSMOS 1408 2,9 17:44:19| 10° SSE |17:47:34| 38° | E ‘17:50:48
ARIANE 44L+ R/B 2.1 17:43%32( 10° (o] 17:48:25| 79° N 17:50:55
COSMOS 1825 2,4 18:14:17| 10° SSE |18:17:51 42° E ‘18:21:23
ASTRO E2 2,6 18:22:16| 10° ONO |18:26:11| 82° SSO  [18:27:41
Hubble - Telescépio Espacial (HST) il 72 18:41:24| 10° SO 18:44:59| 46° S ‘ 18:44:59
CZ-4 R/B 1,4 18:55:11| 72° NNE |[18:55:11| 72° NNE |18:58:48

Fonte: Print Screen Heavens Above

Como se vé na imagem acima, pode-se observar que o satélite denominado
Hubble - Telescépio Espacial(HST) estara visivel no céu de Recife a partir das 18
horas e 41 minutos, neste horario ele estara a 10 graus de altura como indicado na

linha e no azimute de SO (entre o Sul e o Oeste). Seu ponto mais alto sera as 18
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horas e 44 minutos a 46 graus de altura na dire¢ao S (Sul) e as 18 horas e 45 minutos

esta finalizando sua passagem aos 10 graus de altitude.

A imagem abaixo, aparecera se vocé clicar no horario em azul referente ao
satélite que vocé deseja acessar. neste caso clicando em 18:44:59 (ponto mais alto
da passagem do satélite Hubble) o estudante tera acesso a um mapa celeste com
todas as constelagdes e uma ilustragdo mostrando onde no céu o satélite ira passar.
Assim pode se ter referéncias em outras constelagdes para que facilite a orientacao

sobre o local onde o satélite ira passar.

Neste momento o estudante deve anotar todas as informagdes, como
magnitude, ponto mais baixo ponto mais alto e fim, juntamente com o mapa celeste.
e se deslocar para um local escuro e seguro onde possa observar o firmamento e o

céu noturno em busca da experiéncia de observacao da reflexdo do satélite artificial.

Figura 17 - Mapa Celeste ilustrando passagem de satélite

ST SIS PETE S TITET T EUTUTTES TS

Fonte: PrintScreen do site Heavens Above

A tabela no site traz horario, Azimute e Altitude. O Azimute indica em que
direcdo média o objeto aparecera. E valido lembrar que a maioria dos objetos celestes
ndo artificiais nascem ao Leste e se pdem ao Oeste (E o caso do Sol, da Lua, dos

planetas e das estrelas). Max. Altitude: A altitude maxima que a ISS alcancara. Fim
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traz as mesmas informacdes e horario em que a passagem termina.

Os satélites parecem brilhar porque refletem a luz do Sol que incide sobre eles.
Como estao a centenas de quildmetros de altura, eles continuam a receber a luz solar
algumas horas apds o pér do sol e algumas horas antes do nascer do sol e por isso

podem ser vistos durante a noite.

Figura 18 - Fotografia da reflexdo de um satélite artificial no céu noturno

Fonte: Google imagens

Sera utilizado o desafio acima em turmas do ensino fundamental a partir da
metodologia de situagbes problemas, desafiando os alunos e otimizando a
proatividade e os conteudos e/ou conceitos a serem trabalhados: latitude, longitudes,
magnitude, azimute, altitude, zénite, orientacdo espacial, reflexdo da luz(fisica),
problematizacdo sobre o lixo espacial e os impactos da atividade humana sobre o

meio natural.

O desafio desta proposta é fazer com que os alunos resolvam o problema
proposto pelo professor, e consigam observar o fendmeno de reflexdo desses
satélites. O site Heavens Above pode ser um recurso digital que auxilia na
aprendizagem de conceitos basicos e, ao mesmo tempo, estimula o desenvolvimento
de capacidades pessoais, como imaginagao e criatividade, autonomia, fazendo com
que o aluno reconhega o céu noturno e desenvolva sua capacidade de percepgao

espacial.
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CONCLUSAO

Os professores de geografia que atuam na Educacgao Basica do municipio de
Recife que participaram da pesquisa apontaram problemas decorrentes do ERE, entre
os mais relatados foram saude mental e equilibrio para ministrar aulas devido a suas
preocupacdes com a pandemia da Covid-19, também relataram as dificuldades em
reter a atengdo dos alunos em salas virtuais. Por outro lado, entre as facilidades
decorrentes do ERE relatadas destacam-se o suporte técnico da plataforma UNIREC
da prefeitura do Recife, o encurtamento das distancias entre trabalho/escola. Logo,
pode-se concluir que a experiéncia desse questionario foi exitosa por registrar a
percepcgao e vivéncia dos docentes de geografia que atuam na educacgao basica do
municipio de Recife e provocar uma discussao sobre o uso de metodologias ativas no
ensino remoto emergencial, visando assim contribuir para a melhoria na qualidade do

processo ensino aprendizagem.

Em sintese, € possivel concluir que esse trabalho cumpriu com todos os
objetivos propostos. Nesse sentido, entende-se que o ndo rendimento dos estudantes
nao pode estar associado somente a postura dos professores, ou a falta de formacao
continuada uma vez que, existem fatores facilitadores para o uso de metodologias
ativas como as aulas presenciais e infraestrutura da escola. Quanto ao conhecimento
geografico, ele esta disponivel de forma gratuita e livre em diversos sites, acervos,
aplicativos de celulares, softwares, blogs e paginas no espaco virtual apresentando
diferentes conteudos como mapas, fotos, musicas entre outros recursos que se
apropriados pelos professores podem contribuir para planejamento de aulas. No que
tange os planejamentos didaticos, percebe-se que caberd ao professor buscar se
apropriar de conhecimento, buscando elaborar atividades educativas e se articular a
gestao pedagogica da instituicdo, estimulando o trabalho em equipe interdisciplinar,
buscando enriquecer o debate sobre os conteudos trabalhados, pois se entende que
as metodologias ativas n&o substituem a tradicional, mas sabe-se que quando

trabalhadas juntas podem gerar resultados satisfatérios.

A cultura escolar vive um momento delicado onde, com frequéncia, faz-se
necessario ndo so replanejar o calendario escolar mediante as novas normas de
funcionamento, mas também reavaliar as agées pedagdgicas e as formas de educar.

Mesmo com uma campanha de vacinagao em vigor desde de janeiro de 2021 ainda
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ha incerteza sobre a volta a normalidade e a retomada das aulas integralmente
presenciais. Esta situacdo causa um impacto irreparavel no campo da educacao,
afetando toda uma geracdo de estudantes e professores das diversas modalidades

de educacéao no Brasil.

As novas formas de interacdo em ambientes virtuais, através do Ensino Remoto
Emergencial, propdéem novas formas de pensar o ensino através da utilizagcdo de
recurso tecnoldgicos, cabendo aos professores como nunca antes se adaptarem as

novas tendéncias.
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Apéndice (A) - Questionario aplicado aos professores e aos estudantes

1. A quanto tempo vocé leciona aulas de geografia na educagéo basica?
1 a5 anos

5a 10 anos

10 a 20 anos

mais de 20 anos

2. Vocé atua na rede publica ou privada de ensino?

Publica

Privada

3. Atualmente atua em quais Etapas de Ensino na Educacéo Basica?
Ensino Fundamental Il

Ensino Médio

4.\VVocé conhece as Metodologias Ativas de Aprendizagem?

Sim

Nao

Nao sei responder

5.Vocé utiliza as Metodologias Ativas de Aprendizagens?

Sim

N&o

Nao sei responder

6.Quais técnicas abaixo vocé costuma utilizar?

Ludicidade: abordar o tema de estudo através de jogos, flmes, musicas, entre outros.
Debates/seminarios: realizar discussdes acerca do conteudo.

Aulas de campo: buscar informagdes sobre um tema entrando em contato direto com

o objeto de estudo.

Projetos escolares: elaborar trabalhos na busca de solucionar situagdes problemas
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outros.

7. Como vocé se posiciona em relagdo ao uso de Metodologias Ativas de

Aprendizagem?

Satisfatério. Sou a favor do uso das metodologias ativas

Nao é satisfatério. Nao sou a favor do uso de metodologias ativas
Depende do contexto

8. Quais metodologias sao mais dificeis de serem aplicadas?
Metodologias Tradicionais

Metodologias Ativas

Nao sei responder

9.Como avalia seu semestre?

Metodologia tradicional

Metodologia Ativa

Metodologia Ativa + Metodologia Tradicional

10. Quais foram as principais dificuldades encontradas no ensino remoto?

questao aberta.
11. Quais foram as principais facilidades encontradas no ensino remoto?

questao aberta.
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Apéndice (B) - Links para acesso as gamificacoes elaboradas pelo autor

Climatologia, Elementos e Fatores Climaticos:

https://forms.qgle/ZRfoJgqgtP4quzqaso9

Geomorfologia, Agentes Modeladores do Relevo:

https://forms.qgle/8zJKJEYEfkhAz4mx5
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