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RESUMO

Este Memorial Descritivo traz o detalhamento do processo criativo e constru¢cdo do
protétipo de um tapete educativo em LIBRAS. A criacdo do projeto se deu primeiro
através do contato com o universo da inclusdo e de pesquisas, sobre brinquedos
educativos em LIBRAS, o desafio de produzir um brinquedo que ainda ndo existisse,
como forma de incluséo social de criancas surdas no ambiente escolar. Utilizando a
metodologia projetual do autor Bruno Munari que contém passos para a solucdo de
um problema de design. Deste modo foi possivel chegar a um produto que
possibilitasse a inclusdo do ensino de LIBRAS de forma dinamica e ludica. O tapete
Educativo, com material de EVA, possui 26 pecas com o alfabeto em LIBRAS,
desenhos ilustrativos e o alfabeto em portugués, fazendo uma interacdo de
aprendizagem de criangas surdas e ouvintes.

Palavras-chave: Ludico; LIBRAS; Educacéo infantil.



ABSTRACT

This Descriptive Memorial details the creative process and construction of the
prototype of an educational mat in LIBRAS. The project was first created through
contact with the world of inclusion and research on educational toys in LIBRAS, the
challenge of producing a toy that did not yet exist, as a way of social inclusion of deaf
children in the school environment. Using the design methodology of author Bruno
Munari, which contains steps to solve a design problem. In this way, it was possible
to arrive at a product that enabled the inclusion of LIBRAS teaching in a dynamic and
playful way. The Educational mat, with EVA material, has 26 pieces with the alphabet
in LIBRAS, illustrative drawings and the alphabet in Portuguese, creating a learning
interaction for deaf and hearing children.

Keywords: Playful; POUNDS; Child education.
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1 INTRODUCAO

A Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS é a lingua materna de Surdos e a
primeira com qual ele tem contato, que utiliza movimentos gestuais e expressoes
faciais que sdo percebidos pela visdo, que o que diferencia da lingua portuguesa,
em que sofreu muitos altos e baixos para ser reconhecida como segunda lingua no
Brasil. (Brasil Escola,2019)

Mesmo diante dos inumeros avancos tecnolégicos, diagnésticos precoces,
tratamentos, aparelhos auditivos, podemos observar que héa criancas que ndo tem
retorno auditivo adequado, normalmente, sdo criancas que nascem com surdez
muito profunda. Sendo assim, quando se obtém o diagndstico, é nesta fase de
intervalo de idade da pesquisa que eles aprendem desde desenhos e estao
comecando a se alfabetizar na sua lingua que o aprendizado da LIBRAS. Como se
torna uma etapa fundamental para proporcionar e facilitar a inclusdo social. Na
educacao infantil, a inclusdo do ensino da lingua LIBRAS ainda € muito discutida e
ausente e que tem um papel fundamental para a criagdo de uma identidade,
valorizagéo da cultura e inclusdo social que precisa fazer parte do cotidiano escolar,
principalmente dentro da comunidade surda, mas mesmo assim observa-se que nao
tem preparacdes suficientes para suprir tal necessidade encontrada nas escolas e
gue nao é uma disciplina curricular obrigatéria para os alunos.

Muitos dos casos as criangcas ouvintes s6 tem conhecimento da lingua
quando recebe no ambiente escolar um aluno surdo, em que a escola faz toda
organizacao e inclusao da crianga no meio escolar.

No Brasil, de acordo com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE), tem mais de 10 milhdes de pessoas surdas, dos quais 2,7 milhdes tem muita
dificuldade, possuem surdez profunda no qual ndo consegue ouvir nada. A medida
gue as idades avancam o niumero de pessoas com limitacdes aumenta, apesar das
condi¢cbes serem mais comum em idosos, existem 31 mil criancas na faixa etéaria
entre 2 a 9 anos de idade com deficiéncia auditiva. E aproximadamente de 80% no
mundo conforme com a WFD (Federacdo Mundial dos Surdos) sédo analfabetos, tem
baixa escolaridade e problemas na alfabetizacdo. (agencia de noticias IBGE, 2021)

Em busca de inclusdo e incentivo da lingua LIBRAS na educacao infantil,
com intuito de projetar para necessidade e interagcdo, a pesquisa apresenta

mediante proposta de projeto de Design inclusivo através da ludicidade desenvolver
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um tapete educativo com sinais em LIBRAS como meio de ensino e estimulagédo na
aprendizagem para criangas que incentive o dialogo e conhecimento da LIBRAS por
meio de interacdo e brincadeira fazendo o uso do ludico e design como facilitadores,
proporcionando de aprender de forma agradavel e divertida.

Tendo em vista que a brincadeira para as criangas esta sempre presente no
cotidiano delas e sendo também um meio em que elas aprendem com mais
facilidade. Como objetivo geral demonstrar a importancia da lingua LIBRAS na
educacao infantil por meio da ludicidade, pois é nessa fase em a criangca comeca a
aprender desde desenhos e estdo comecando a se alfabetizar na sua lingua e ser
inserida na sociedade, esse aprendizado contribui profundamente para a
socializac&o e enriguecimento da mesma no ambiente escolar, com uma maneira de

valorizag&o de convivéncia em grupo.

[...] a educacéo ludica nao é enciclopédica apenas, ao contrario, a educagao
pela via da ludicidade propbe-se a uma nova postura existencial cujo
paradigma € um novo sistema de aprender brincando inspirado numa
concepcao de educacdo para além da instrucdo. (Santos, 2001, p. 53).

Neste aspecto, ao tratar da lingua escrita, Vygotsky diz que:

€ importante mencionar a lingua escrita como um sistema simbdlico de
representacdo da realidade. Também contribui para esse processo o
desenvolvimento dos gestos, dos desenhos e do brinquedo simbdlico, pois
essas sdo também atividades de carater representativo, isto €, utilizam-se
de signos para representar significados. (Vygotsky, 2000, p. 101)

Neste caso podemos afirmar que, o uso de brinquedos e atividades Iudicas na
educacao formal dos alunos, auxilia na construgcdo do conhecimento, no entanto,
podemos enfrentar as diversidades e adversidades do ensino e fornecer as criancas
motivagcdes de acordo com 0 seu interesse em confluéncia com a cultura da

sociedade em que vivem nos seus mais diversos aspectos.

[...] se exige muito de quem nos assiste pensar: que tenha coracdo grande,
amor, carinho e a experiéncia de também se ter dado ao pensar. Exige-se
tanto de quem ouve as palavras e o siléncio. Como hobby , apresenta a
vantagem de ser por exceléncia transportavel. Mas devo avisar. As vezes
comecga-se a brincar, e eis que inesperadamente o brinquedo comeca a
brincar conosco. N&o é bom. E apenas frutifero. (Clarice Lispector, 1967)
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Compreender a importancia do ladico para o desenvolvimento, principalmente
nos jogos que produzem uma excitagdo mental, que contribui na formacao inicial da
crianga possui suma importancia, pois em contato com as brincad eiras elas vao
aprimorando e fixando novos valores e desenvolvendo suas potencialidades,
liberando um processo realmente educativo que muitas vezes nao conseguem
alcancar devido o tradicional repasse de conteudos e teorias. O jogo esta presente
em varias atividades desenvolvidas ao longo da vida, eles fazem partes das nossas
vidas, sendo confrontado como um dos aspectos formadores de responsabilidade e
de seriedade.

Com o intuito de projetar para a necessidade do individuo e permitir a
interacdo entre criancas, foi elaborada, como proposta de design inclusivo, um
tapete educativo com sinais em LIBRAS que visa ser um facilitador de aprendizagem
na lingua de forma atraente. A proposta do ensino de LIBRAS sendo aplicado de um
método e aprendizado pratico e eficaz estimulando a aprendizagem de uma forma
criativa e dindmica, fazendo com que a crianca aprenda de forma leve em um
momento divertido estimulando a interagao entre criangas surdas e ouvintes, nao se
limitando apenas s6 com o professor ensinando movimentos gestuais.

O projeto se caracteriza como Memorial Descritivo, através de estudos,
referéncias bibliograficas de autores com citagcbes enriquecedoras que subsidiam
sobre o tema, leituras de alguns textos académicos cujos temas principais | ibras,
educacao infantil e ludicidade e com definicdo da metodologia projetual aplicada de
Bruno Munari apresentada no livro “Das Coisas Nascem Coisas” (1981) com

adaptacoes.
1.1 OBJETIVO GERAL
. O presente trabalho tem como objetivo geral desenvolver um tapete
educativo com sinais em LIBRAS como meio de incluséo e auxiliacdo na
estimulacdo e aprendizagem para criangas na educacéao infantil.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Incluséo da lingua LIBRAS na educacéo infantil;

. Como a forma ludica pode ajudar na incluséao;
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. Pesquisar referéncias de tapetes educativos;
. desenvolver um tapete educativo capaz de estimular o aprendizado da
lingua LIBRAS

1.3 JUSTIFICATIVA

O objeto de estudo deste projeto é apresentar o tapete educativo de incluséo
assistiva com uma caracteristica que pode auxiliar e estimular o ensino de LIBRAS e
a criagdo de um ambiente de inclusdo social na escola. A partir de pesquisas, e
contatos com outros jogos e produtos em LIBRAS observa se que existem tapetes
similares no mercado.

E, tomando isso como oportunidade de projetar mais uma possibilidade e
ideia de fazer um tapete infantil, com o objetivo de criar um produto que além de ser
dindmico e tenha percepcdo sensorial, impressione as criancas fazendo com que
elas aprendam e brinquem ao mesmo tempo.

Esse trabalho tem o intuito de ser um colaborador para o design de produto
e que sirva de inspiracdo para os demais profissionais de outras areas que

trabalhem com o publico infantil.
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2 METODOLOGIA

A metodologia adotada para o desenvolvimento do projeto foi uma
metodologia objetiva do designer Bruno Munari, em seu livro “Das Coisas Nascem
Coisas” (1981), com adaptacdes, o projeto buscou responder aos objetivos da

proposta baseando-se nas 12 etapas, descritas abaixo:

Figura 1 - Metodologia de Bruno Munari

Problema Definicdo do  Componentes Coleta de Analise dos Criatividade
Problema do Problema Dados Dados

Materiaisde  Experimentacao Modelo Verificacso Desenho de
tecnologias Construcao

Solucao

Figural: Metodologia de Bruno Munari.
Fonte: Autora

Fonte: Autora (2022)

1. Problema (P): Apresentar o problema

2. Definicdo do problema (DP): definir o problema que deseja resolver.

3. Componentes do Problema (CP): Decompor o problema em seus

componentes, ou seja, em problemas menores.

4. Coleta de Dados (CD): Pesquisa de dados necessarios para o estudo do

problema, para sua resolucéo.

5. Analise de Dados (AD): Filtragem das informacdes coletadas.

6. Criatividade (C): Utilizar os dados coletados para geracao de ideias.
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7. Materiais e Tecnologias (MT): Estudo sobre possiveis materiais e processos

necessarios para execucao do projeto.

8. Experimentacéo (E): Realizacdo de experimentos de materiais e projetos para

a solucao do problema.

9. Modelo (M): A partir dos resultados da experimentagéo, construir prototipos.

10. Verificacéo (V): Apontamentos de erros e melhorias a partir do modelo.

11. Desenho de Construcao (DC): Finalizagdo do modelo final apds todos os

passos anteriores.

12.Solugéo (S): O projeto final.

Algumas adaptacoes foram feitas e foi selecionado 9 etapas da metodologia
( problema, definicdo do problema, componentes do problema, coleta de dados,
andlise de dados, criatividade, matérias e tecnologias, producdo do modelo,

desenho da construgao) adequando no desenvolvimento, que vai servir de guia no

decorrer do projeto para alcancar um resultado satisfatério, porém, segundo Munari :

“O método projetual para o designer ndo € nada de absoluto nem definitivo;
€ algo que se pode modificar-se ao encontrarem outros valores objetivos
que melhorem o processo. E isso liga-se a criatividade do projetista que, ao
aplicar o método, pode descobrir algo para o melhorar. Portanto, as regras
do método ndo bloqueiam a personalidade do projetista, mas, pelo
contrario, estimulam-no a descobrir coisas que, eventualmente, poderéo ser
Uteis aos outros.” (MUNARI, Bruno, 2008, p.11)

Percebe-se que as etapas podem ser ajustadas de acordo com a
necessidade do projeto e de seus objetivos. Nao foram aplicadas todas as etapas
como Experimentacao, verificacdo e Solucéo, porque para a construcao do projeto
foi feito adaptacdes e as que ndo foram aplicadas algumas delas podem até ser
adotadas como desdobramentos futuros desse trabalho. E uma das escolhas para
metodologia de Munari foi por seus trabalhos na area infantil, em projetar brinquedos

e jogos infantis.
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3 DESENVOLVIMENTO PROJETUAL

3.1 PROBLEMA

O problema é a primeira etapa da metodologia em que consiste a ser
solucionada, a questédo identificada e que ira direcionar o desenvolvimento do
projeto €: Como um tapete educativo com sinais em LIBRAS pode contribuir em
meio de incluséo e incentivo para criangas na educacéao infantil?

Como forma de solucionar essa problemética e inclusdo, o objetivo central
desse projeto é refazer um redesign com modificagbes de um tapete infantil ja
existente no mercado e também produzir uma experiéncia de interagdo possibilitada
pelo design, influenciando os novos alunos um aprendizado dindmico e criativo com

0 uso tapete na sala de aula fazendo uma interagao entre alunos surdos e ouvintes

3.1.1 LIBRAS

“A Lingua Brasileira de Sinais, conhecida amplamente por Libras”, € uma
forma de comunicacdo essencial para pessoas surdas, que comecou a ser
estruturada no Brasil a partir do século XIX. O desenvolvimento de politicas de
inclusdo para a comunidade surda fez com que, em 2002, a Libras fosse
reconhecido como lingua oficial durante o governo de Fernando Henrique Cardoso,
pela Lei n° 10.436, de 24 de abril de 2002 que ficou como grande marco, e
regulamentada pelo decreto 5626/2005 pelo presidente Luiz Inacio Lula da Silva.
(SILVA, Daniel Neves, 2019) .

Isso foi resultado de ampla mobilizacdo da comunidade surda na luta pela
ampliacédo de seus direitos. Na antiguidade os surdos néo eram considerados seres
humanos competentes, vistos como incapazes de aprendizagem, pois como hao
havia linguagem e nem conhecimento, era excluidos da sociedade. Foi na idade
moderna que surgiu o primeiro professor de surdos, Pedro Ponce de Ledn, um
monge espanhol. Conhecido como o primeiro professor de surdo no mundo, no qual
ensinava os alunos a falar, ler e escrever, fazendo com que mostrasse que eles
eram capazes de aprender e de se desenvolver. A partir dai pessoas com

deficiéncia auditiva foi se ampliando a cada vez e em 1920 foi dedicado uma estatua
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em homenagem a Pedro Ponce de Ledn,(1520-1584) pela Associacdo de Surdos de
Madri, Espanha. O desenvolvimento de uma lingua de surdos teve outras
contribuicdes importantes um deles Juan Pablo Bonet e por John Bulwer, por
exemplo. Bulwer é considerado um dos primeiros a defender o uso de sinais
gestuais para a criacdo de uma lingua para surdos e ap6s mais dois séculos um dos
grandes nomes que contribuiu grandemente para a comunidade surda, foi Charles-
Michel de I'Epée em que no século XVIII, criou um método de ensino, um alfabeto
manual de sinais utilizando os dedos para alfabetizar os surdos, que deu o0 nome de
Linguas de Sinais Francesas para ensinar seus alunos na escol, fundada por ele em

1760. (SILVA, Daniel Neves, 2019)

Figura 2 — Alfabeto em feito por Charles-Michel de I'Epée
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Fonte: verbo em movimento (2023)

A lingua desenvolvida por abade I'Epée foi de grande importancia na
consolidacao da Lingua Brasileira de Sinais. No Brasil Ernest Huet que foi o grande

professor Francés e educador de surdos, no qual ele também era surdo e que veio
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ao Brasil em 1855 e com apoio de D. Pedro Il criou a primeira escola para educacgao
de surdos aqui no Brasil, em 26 de setembro de 1857, no Rio de Janeiro, chamado
de Imperial Instituto de Surdos-Mudos, atual Instituto Nacional de Educacdo de
Surdos (INES), grande marco na histéria dos surdos brasileiros e a lingua foi
fundamental, a principal utilizacdo para que as pessoas surdas possa se comunicar
no dia a dia (Ifpb, 2021).

Figura 3 - instituto Nacional de Educacéo de Surdos (INES)

Fonte: academia de libras (2019)

O conjunto das leis foi o que teve grandes avancos no Brasil, garantindo
acesso aos profissionais especializados. E o dia 26 de Setembro também ficou
como o Dia Nacional de Surdos em homenagem a primeira escola fundada no

Brasil.

3.1.2 Educacéao inclusivade alunos surdos

A Inclusdo Educacional vem aumentando rapidamente, por ainda ser um
grande desafio para as escolas, mesmo embora diante da lei para educacéao
especial o LBD 9.394/96 art 60, que “estabelece a ampliacdo no atendimento

educandos com necessidades especiais”.



18

Art.60. Os o6rgdos normativos dos sistemas de ensino estabelecerdo
critérios de caracterizacdo das instituicbes privadas sem fins lucrativos,
especializadas e com atuacéo exclusiva em educacédo especial, para fins de
apoio técnico e financeiro pelo Poder publico. ( Wilsoniack, Portal do MEC,
2004)

A lei exige que as escolas fornegcam todo o apoio educacional aos alunos
com deficiéncia na sala de aula para que a inclusdo ocorra de fato. Entretanto, tem
escolas ainda que ndo estéo preparadas para receber os alunos com deficiéncia
auditiva, apesar de precisar de toda adaptacéo e isso faz com que haja obstaculos
para atender as exigéncias impostas a essa realidade por ser uma tarefa lenta e
muito complexa € determinado que a educacao escolar é para todos, logo as
pessoas com deficiéncia ndo devem ser excluidas, em vez disso, ter oportunidades
iguais e também € um choque de realidade nas criangas ouvintes em que soO tem
conhecimento quando o ambiente escolar recebe um aluno surdo, no qual eles se
depara outra lingua diferente e a escola vai fazer toda recepc¢éo para recebé-lo
sendo assim proporcionando a inclusao escolar.

Os desafios comegam na maioria das vezes no ambiente familiar, em que os
pais séo ouvintes e tem dificuldades para se comunicar e quando elas séo inseridas
na sociedade e no ambiente escolar as dificuldades e incluséo sao ainda mais
complexas. Sao propostas educacionais que vem se modificando ao longo do tempo
e que ¢é alvo de grandes debates, pois requer conhecimentos. E importante saber
gue as escolas tem o dever de se adaptar aos alunos com deficiéncia, incluindo
conteudos nas turmas e ter um ensino educacional especializado de forma bastante
criteriosa e articulada, com profissionais capacitados para acolher. E lei de
disciplina curricular obrigatéria nos cursos de formacao de professores, o Decreto n°
5.626, de 22 de dezembro de 2005 :

Art. 30 A Libras deve ser inserida como disciplina curricular obrigatéria nos
cursos de formacao de professores para o exercicio do magistério, em nivel
médio e superior, e nos cursos de Fonoaudiologia, de instituicdes de ensino,
publicas e privadas, do sistema federal de ensino e dos sistemas de ensino
dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios. ( jusbrasil, 2005)

A LIBRAS a partir do ano de 2005 ficou decretado como obrigatorio para a
formacédo de professores indispensaveis nos cursos foi também um dos grandes

avancos de inclusao escolar, tornando todos os professores com conhecimentos.
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A educacao infantil é essencial nos seus primeiros anos de vida das criangas
com surdez, pois é nessa fase que acontece 0s primeiros processos evolutivos,
desenvolvimento cognitivo, linguagem, socializacdo e psicomotor. E necessario que
a crianca surda aprenda primeiro a Lingua Brasileira de Sinais e depois a Lingua
Portuguesa, sendo assim ao contrario com criangas ouvintes, aprendem primeiro a
Lingua portuguesa e em decorréncia a LIBRAS, facilitando a aprendizagem. A
interagdo social entre alunos surdos e ouvintes se torna mais forte com atividades e
brincadeiras. A escola tem um papel fundamental, é bastante desafiador para o
professor utilizar a Libras e a Lingua Portuguesa no mesmo espaco escolar, por se
tratar de alunos surdos e ouvintes. Por isso a necessidade de professores
capacitados para desenvolver trabalhos pedagdégicos por meio da sua lingua,
figuras, mimica, gestos, fala, jogos educativos e diversas ocasides que tendem a
ocorrer na sala de aula, e que ainclusao seja prioridade, que eles possam se sentir
na escola acolhidos, um ambiente atraente e interessante, sendo proporcionados
com atividades sociais e programac0des que incluam elas, mas mesmo assim Varios
estudos mostrados que os alunos ainda tem dificuldades na intervencao social em
participar e interagir, gerando prejuizos ao seu desenvolvimento, entdo € de extrema
importancia os professores e membros da escola estudar os casos e desenvolver
trabalhos e estratégias que possibilitem interacdes positivas com alunos ouvintes,
vincular a tecnologia e inovacao educacional, planos estratégicos que permita todos

os alunos e ndo sé os com deficiéncia auditiva.

3.1.3 Ludicidade no ensino infantil

As atividades ludicas desenvolvem inUmeras experiéncias com as quais
somos capazes de explorar e refletir sobre a realidade e a cultura em que vivemos,
incorporando-as e também questionando regras e papéis sociais. A incorporacéao de
tem demonstrado a melhora no desempenho dos alunos e consequente
desenvolvimento de mais atividades que contribuem para as varias aprendizagens.
Existem tendéncias em utilizar métodos didaticos para as atividades ludicas través
do uso de brinquedos, desenhos coloridos e musicas.

A palavra “ludica”, em seu sentido literal, significa brincar. Um brincar no
qual estao incluidos os jogos, os brinquedos, a brincadeira e as atitudes de quem
joga ou brinca (SANTOS, 2000).
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O ladico vem se tornando na educacdao infantil um intermédio de estratégias
pedagdgicas, com objetivos de estimulos, tornando-se uma forma de fundamental
importancia para o desenvolvimento da crianca, possivel reproduzir vivéncias do seu
dia a dia através de atividades ludicas, a crianca aprende de forma mais dinamica e
integrada, de um modo criativo e € uma questao que tem sido bastante estudada por
diversas areas.

Os brinquedos fisicos atualmente estdo cada vez mais sendo menos
utilizados pelas criancas, deixados de lado ficando esquecidos, ndo é visto mais
brincadeiras como pega-pega, amarelinha, esconde-esconde, pular corda e entre
outros, a tecnologia estd tomando espaco e estando presente em boa parte dos
tempos das criangcas como o video game, telefone, em que dentro dele estdo as
plataformas digitais, YouTube, jogos, filmes...

O estilo de vida das criangas nos ultimos anos tem mudado bastante, entdo
€ importante a escola fazer a inclusédo do brincar (ludico), resgatar o prazer de
aprender, para as criangas vivenciarem momentos de aprendizagem e recreacgoes
ao ar livre. Através das atividades lidicas desenvolverem vérias habilidades que
associam a acgao, o pensamento e o0 sentimento, causando entretenimento,
imaginacao e criatividade, motivar as criangas se expressar sentimentos mais
profundos que podem estar bloqueados.

E a importancia e necessidade de profissionais especializados para auxiliar
na criacao, identificacao e na individualidade de cada crianca, oferecendo bom

desenvolvimento sendo uma estratégia para a construcao de conhecimentos

3.2 DEFINICAO DO PROBLEMA

Na etapa da definicdo foi feito o aprofundamento para compreenséo e que
tipo de solucdo que podera ser adotada. Sendo assim foi definido inicialmente o
publico escolhido, na faixa etaria de criancas entre 3 a 7 anos de idade e
materializacdo do produto fisico, criativo e dinamico, identificando, jogos educativos,
jogos inclusivos de LIBRAS e tapetes educativos e por possuir no mercado similares

que vai ser como base do desenvolvimento do produto.

3.3 COMPONENTES DO PROBLEMA
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Este processo é importante, durante essa etapa o problema é dividido em
etapas para melhor compreensdo. Como proposto: O tapete educativo (objeto), A

ludicidade (area) e a lingua LIBRAS na educacéo infantil (tema principal e publico)

3.4 COLETA DE DADOS

A coleta de dados é importante para entender melhor o projeto e a criagdo. A
necessidade de pesquisar foi iniciada pela verificacdo de conhecer produtos e
projetos ja existentes ou semelhantes na area e também o publico alvo e contexto
em que se dirigi o projeto. Sendo assim fazendo um novo produto.

A partir dessa pesquisa, que o trabalho pode se iniciar de forma mais clara

sem tantas dificuldades.

3.5 ANALISES DE DADOS

A etapa de Analise de produtos semelhantes no mercado, permitindo um
maior entendimento, assim ajudando como inspiragao o produto final.
Os critérios utilizados para analise de similares foram os seguintes:

Ludicidade, jogos educativos em LIBRAS, tapetes educativos.

Figura 4 - BRINQUEDO EDUCATIVO MEMORIA ALFABETO EM LIBRAS

Fonte: Ludico distribuidora
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A Memoria Educativa Alfabeto € um jogo em libras que contém 56 pecas em
mdf, sendo 28 representam o alfabeto em libras. Um jogo de memorizacédo e

concentragao.

Figura 5 - UNO EM LIBRAS
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Fonte: Aprender libras (2023)
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O jogo uno em Libras € educativo, inclusivo e divertido , tem as mesmas
regras e cartas do uno tradicional, o que diferencia € ilustracdo que sao numeros e
sinais em LIBRAS.

Figura 6 - Domin6 Animais Domésticos com Libras

—

Fonte: Ludopia
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O Jogo de domin6 em Libras com 28 pecas em mdf, recomendando para
criancas de 5 anos que podem aprender com este jogo 0s sinais que representam
alguns animais domeésticos, melhorando desta forma a sua comunicacéo. Este jogo

também estimula a percepcéao visual e a capacidade de observacéao.

Figura 7 - Tapete Pedagdgico - Circuito de LIBRAS

Fonte: loja germano goncalves libras

O tapete Pedagdgico — Circuito com o alfabeto em LIBRAS e dado para

interagir com o jogador.

Figura 8 - Amarelibras - Amarelinha adaptada em Libras
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Fonte: Loja germano goncalves libras

O jogo Amarelibras € uma adaptacdo da amarelinha, com sinais em LIBRAS

fazendo uma inclusdo social.

Figura 9 — Tapete educativo infantil alfabeto em E.V.A

F

M

Fonte: Ludico distribuidora

O tapete alfabeto em E.V.A, proporcionar conforto e diversao nas
brincadeiras das criancas, também auxilia o desenvolvimento da coordenacéo

motora fina e na aprendizagem das letras e cores

Figura 10 — Tapete Atividades Infantil
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Fonte: Natalplast, Amazon

O tapete de atividades infantil com protecao térmica, impermeével e

antiderrapante, proporcionando um excelente conforto para as criangas.

A etapa de coleta de dados e de producéo desse material de pesquisa &
Importante para entender melhor o projeto e se preparar para a criagdo. A
necessidade de colocar imagens de produtos ja existentes no mercado e ter tido
contato com outros jogos e produtos em LIBRAS serviu como base de como
prosseguir e foi a partir dessas pesquisas, que o trabalho deu inicio de uma maneira

mais fluida e sem tantos obstaculos para a compreenséo do produto.

3.6 CRIATIVIDADE

Nessa etapa foi colocado todas as ideias e exploramos ao maximo as
possibilidades em busca do melhor resultado possivel, definindo o projeto em um

tapete educativo de EVA colorido, com 26 pecas, formando o alfabeto em LIBRAS

3.6.1 Geracéo de alternativas

A partir da ideia de criar um tapete educativo em libras como inclusfes
infantis no ambiente escolar foram criadas algumas op¢des de esbocos para auxiliar

no processo de criagcdo que serao aplicadas a seguir. Feitos os esbocos para definir
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melhor qual projeto se encaixaria de um desenvolvimento para as criangas, com facil

entendimento e interagao.

A opcéo 01 foi pensada de forma mais simples, apenas o tapete com o
alfabeto em Libras e as vogais nas laterais, mas nao foi utilizada, pois ndo atendeu
ao proposito do projeto, por ndo ser algo que chamasse muito a atencao das

criancas, que no caso sao as ilustracdes

Figura 11: Esboco esquemﬁético’da opg 0 0

Fonte: Autora (2024)

A opcéo 02 foi pensando no mesmo modelo da primeira opgéo, mas chegou
perto do que seria a solugao adotada no projeto. Trata-se de um tapete educativo
em EVA, com alfabeto em LIBRAS, e representacdes de figuras de identificacdo dos
sinais que se refere e como uma forma de auxiliar melhor nas identificagdes a inicial
ao lado. A estrela foi colocada como forma de representacdo e no posicionamento
em que ficariam as representa¢cdes das figuras, no qual seria substituido por
imagens de acordo com cada sinal.

Figura 12: Esboc¢o esquemaético da opgéo 02
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Fonte: Autora (2024)

3.6.2 Cores

Apos a ilustracdo do alfabeto em Libras (figura 9) e material definido foi
pensado nas cores que seria feito o tapete, com cores que chamasse a atencao das
criancas, afetando a percepcéo, sentido, emocdes e estimulos, ao trabalhar essas
cores as criangas tem uma concentragao maior.

As cores provocam estimulos e efeitos diferentes em nossos cérebros,
principalmente nas criancgas, trabalha com cores na educacéo infantil € uma forma
de estratégia de prender a atencao e estimular o desenvolvimento da criatividade e

inteligéncia emocional.

Figura 13- paleta de cores



Cores Primarias

Vermelho

Cores Secunddarias

¢ Larania Roxo Verde

(Amarelo + vermelho) (Mermelho + azul) (Azul + amarelo)

Fonte: Autora (2024)

Para o tapete foi definido a paleta de cores priméarias e secundérias, com o
intuito de facilitar o reconhecimento das cores que estdo presentes no dia a dia

deles, assim estimulando o ensino do alfabeto como algo dinAmico e ludico

3.6.3 Tamanho

O tamanho do tapete foi definido 30 x 30 cm cada placa, composto com 26

pecas, formando um grande tapete em forma de quebra cabeca no chéo.

Figura 14- Tamanho de cada placa do tapete

28
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30cm
>

wage

Fonte: Autora (2024)

3.6.4 Tipografia

A tipografia utilizada para o alfabeto foi escolhida levando em conta por ser
um tapete colorido e com muitas figuras, com isso optou-se por utilizar a “Arial

Unicode MS” uma fonte sem serifa e sem muita informacao.

Figura 15: Demonstracgdo da tipografia Arial Unicode MS

Arial Unicode MS
ABCDEFGHIJ
KLMNOPQRS
TUVWXYZ

Fonte: Autora (2024)
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3.6.5 Desenhos ilustrativos

Os desenhos ilustrativos foram utilizados cada objeto de acordo com a inicial
do tapete, a parte dessas representacfes as crianca passa a entender melhor,
fazendo a associacdo com relacdo aos sinais de LIBRAS com figuras e também
como forma de despertar o interesse, criatividade e imaginacao.

Nos primeiros anos de vida as criangcas aprendem desde desenhos e estdo
comecando a se alfabetizar na sua lingua e o desenvolvimento social € estimulado

com a ajuda de desenhos, por isso a sua importancia.

Figura 16: Demonstracdo dos desenhos

& 0L D @

Fonte: Autora (2024)

3.7 MATERIAIS E TECNOLOGIAS

Com a parte da criatividade concluida e ap6s os rascunhos das opc¢des
mostrados anteriormente, p6de-se comecar a pensar no processo na parte fisica do
projeto e tipos de materiais. Com base em produtos ja existentes no mercado e
estudos de materiais adequados para o desenvolvimento do tapete foi pensando em
fazer ele todo em matéria de EVA, pois se trata de um material feito com matéria
prima de qualidade que garante uma densidade adequada para uso infantil. O

emborrachado possui textura antiderrapante siliconado, facil de cortar, dobrar e
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colar; flexivel garantindo uma melhor aderéncia e contato com a pele e sédo
impermeaveis, a prova d'agua, facil de limpar, além de estimular o desenvolvimento

da crianga, pois da mais liberdade para brincar no chéo.

Figura 17 — material EVA

Fonte: Amazon

Diante das pesquisas feitas de materiais e produtos existentes no mercado
foi definido que o tapete tera cores vibrantes, com 26 pecas, o alfabeto (figura 10)
em Libras com representacdes de imagem e com a inicial de todas as letras. A ideia
€ que o tapete permaneca a mesma estética dos tapetes educativos, mas com o
intuito de introduzir uma inclusédo social na sala de aula e possibilitar o dialogo de

criancas surdas com ouvintes fazendo uma interacdo de aprendizagem no ladico.

3.7.1 Software de edicao grafica

Para a criacdo do projeto foi utilizado o softwares de edicdo Adobe llustrator:
1 - O Adobe llustrator, para o desenvolvimento do tapete, ilustracdes e
edicdo de cor e tamanho. E também foi utilizado na criacdo dos esboc¢os das

alternativas criadas para o projeto



Figura 18: Tela do Adobe llustrator durante o desenvolvimento do alfabeto

Fonte: Autora (2024)

Ailustracao do alfabeto em Libras foi uma das primeiras etapa feita, como

visto nas (figuras 11 e 12) utilizadas nos esboc¢os e depois cores definidas .

Figura 19 — Alfabeto em LIBRAS

ALFABETO EM LIBRAS

ededndl

Fonte: Autora (2024)
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3.8 PRODUCAO DO MODELO

Para a criacdo do modelo foi criado mockups que é a representacdo grafica
de ver o mais aproximado do objeto real para visualizar melhor e verificar

proporcdes, formato e cores, podendo conferir como ficaria o protétipo e proporcdes

final dos elementos.

Figura 20 — Mockup 1 do tapete com Alfabeto em LIBRAS

Fonte: Autora (2024)

Figura 21 — Mockup 2 do tapete com Alfabeto em LIBRAS

i

Fonte: Render forest (2024)
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3.9 DESENHO DE CONSTRUCAO

3.9.1 Finalizacao do tapete

O nome adotado oficialmente foi “Tapete Educativo em LIBRAS* que traz
para o universo infantil a ludicidade como forma de aprendizagem e inclusdo. Apds
mockups realizados nesta etapa todo o projeto grafico finalizado em formato de
PDF, foi para a impressao, para a realizacdo do protétipo fisico, feitos nas medidas
solicitadas, medindo 8x8cm cada peca do tapete em uma propor¢gdo menor do que a
do projeto. Além disso, como base do tapete a utilizacdo de EVA colorido de acordo
com cada cor da peca, como visto hos mockups, proporcionando uma Vvisdo mais

realista, podendo assim ver o mais proximo possivel.

Figura 22 — Materiais utilizados no protétipo fisico

Fonte: autora (2024)



Figura 23 — Impresséao recortada na maquina portrait
k)

Fonte: autora (2024)

Figura 24 - Protétipo fisico do tapete

Fonte: autora (2024)

35



Figura 25 - Protétipo fisico do tapete

¥ )

Fonte: autora (2024)
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3.9.2 Fichatécnica

Tapete:
Figura 27 - Ficha técnica 1
Cor: Azul
Desenho ilustrativo
J0cm
Sinal am LIBRAS
30em R
Inicial

Universidade Federal de Pernambuco - CAA Data
Cybelle Layse Nunes 0372024
Projeto: Tapete Educativo em LIBRAS
Material: Emborrachade Medidas: centimetros | Prancha
Vista: frontal 176

Fonte: autora (2024)
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Figura 28 - Ficha técnica 2

Cor: Amarela

Desenho dustralivo

30cm
Sinal gm LIBRAS B
| -
30em o
Inicial
: Universidade Federal de Pemambuco - CAA _ Data
Cybealle Loyse Nunes - 032024

' Projeto: Tapete Educativo em LIBRAS
Material: Emborrachade  Medidas: centimetraos | Prancha
Vista: frontal 2/6

Fonte: autora (2024)
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Figura 29 - Ficha técnica 3

Cor: Vermelho

Desenho dustrative

30cm
Sinal gm LIBRAS
| -
30em o
Inicial
: Universidade Federal de Pemambuco - CAA Data
Cyballe Loyse Nunaes - 032024

' Projeto: Tapete Educative em LIBRAS
Material: Emborrachade  Medidas: centimetros | Prancha
Vista: frontal 3/G

Fonte: autora (2024)
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Figura 30 - Ficha técnica 4

Cor: Laranja

Desenho dustrativo

'

t“ ‘ 30cm

r-—.’l-

Sinal em LIBERAS
: -
30em R
Inicial
Universidade Federal de Pernambuco - CAA Data
Cybelle Loyse Nunes 03/2024

. Projeto: Tapete Educativo em LIBRAS — .
Material: Emborrachado  Medidas: centimetras = Prancha

| Vista: frontal 4/6

Fonte: autora (2024)
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Figura 31 - Ficha técnica 5

Cor: Roxo

Desenho dustrativo

30cm
Sinal em LIBRAS
; J
30cm AL
Inicial
LIniversidade Federal de Pemambuco - CAA Diata
Cybelle Loyse Munes 0372024

Projetn: Tapete Educativo em LIBRAS _
_ Material: Emborrachado  Medidas: centimetros _ Prancha

Vista: frontal /6

Fonte: autora (2024)



Figura 32 - Ficha técnica 6

Siral am LIBRAS

42

Cor: Verde

Desanho ilustrativo

_ Liniversidade Federal
- Cybelle Loyse Nunes

30cm AL

Inicial

de Pernambuco - CAA

Projeto: Tapete Educativo em LIBRAS

Matenal: Emborrachado Medidas: centimetros -

Vista: frontal

Fonte: autora (2024)

J0cm

Data
032024

Prancha
6/6
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

O processo de desenvolvimento desde projeto demandou muito tempo e
dedicacédo para ser elaborado, projetar algo € sempre complexo, muitas pesquisas
feitas, muitas ideias e toda construcéo grafica e fisica.

Falar sobre a educacdao infantil € de inclusdo social é algo que pode levar a
varios caminhos, mas com o uso da metodologia propostas por Bruno Munari foi
possivel organizar as ideias e produzir. Além disso, podendo ampliar a formacé&o de
aprendizagem significativa e profunda do projeto.

Este projeto teve como objetivo, usar o ludico como estratégia de inclusdo
de surdos no ambiente escolar fazendo uma interagéo de criangas surdas e ouvintes
e resgatar também as brincadeiras didaticas. No decorrer do artigo, foi visto a
Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS, a incluséo das criangas surdas no meio
escolar e a ludicidade como facilitador de aprendizagem (aprender brincando), onde
tem conclusédo que o ensino de LIBRAS na educacéo infantil € primordial, fazendo
com que néo sintam dificuldades. A proposta da ludicidade € um método de forma
prazerosa para as criangas, aprendendo brincando sem perceber o processo de
adaptacao e inclusdo, desde também que os professores trabalhem metodologias
ludicas e dindmicas do ensino de LIBRAS.

Foi considerado que esse objetivo foi atingido visto que por meio de
pesquisas foi possivel identificar brinquedos ja existentes no mercado que foi
utilizado de inspiracao, possibilitando um processo criativo de um redesign.

Nessa trajetoria foi possivel chegar neste ponto final. E um projeto que
pretende contribuir para a area de inclusdo escolar e a area do design de produto e
gue ele seja util para demais pesquisadores e que sirva de inspiracao

Para desdobramentos futuros, pretendo dar continuidade a esse protétipo
testando em criancas de 3 a 7 anos, para ver resultados e aprimorar o projeto
utilizando as etapas de Munari nao utilizadas, que foi a experimentacao, que
potencializa a aplicacdo de novos materiais fisicos ou tecnolégicos, na intensificacdo
de opcodes e solucao do problema, resultando na definicdo de melhores alternativas
para o tapete. Na verificacdo que faz uma andlise adequada do projeto e resultados
com possiveis modificacdes e ajustes de melhoria no projeto e a solugcao que
também nao foi utilizada, em que é realizado como uma analise de possiveis

solugdes com melhores resultados.
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