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RESUMO

A indUstria de animacdo no Brasil esta experimentando um notavel crescimento e expansdo.
Isso se deve aos esfor¢os conjuntos do governo, da iniciativa privada e dos profissionais do
setor, que fortaleceram o campo da animacdo no pais. O aumento do acesso a tecnologia e das
habilidades dos profissionais também contribuiu para o crescimento dessa industria. A
diversidade de estilos e tematicas abordadas nas animacdes brasileiras, incluindo questes
sociais, culturais e de género, tem ampliado seu alcance e relevancia. No entanto, ainda ha
resisténcia em relagdo a representatividade LGBTQIAPN+ nas animagdes, especialmente nas
producBes voltadas para o puablico infantil-juvenil. Essa resisténcia reflete valores
conservadores e limita a incluséo e a representatividade. A presente pesquisa busca promover
a conscientizacdo e 0 apoio a essa comunidade, através da inclusdo do tema em animacoes
infanto-juvenis. Portanto, teve como objetivo geral o de produzir uma pitch bible
LGBTQIAPN+ em animagéo 2D, aplicando caracteristica de Manga. Para isso, adotou uma
abordagem metodoldgica exploratoria. Junto a isso, realizou um revisao bibliogréfica e analise
de exemplos que embasam o processo. Utilizou-se também propostas de producdes de pitch
bible de autores e estidios relevantes nessa area. Isso auxiliou no desenvolvimento do roteiro,
alinhado a visdo estabelecida e criacdo de elementos visuais atraentes. Como resultado, foi
elaborada uma pitch bible que apresenta a visao, o conceito e os detalhes do projeto de animacéo
2D LGBTQIAPN+. A pitch bible criada buscou transmitir de forma clara e convincente a
importancia da representatividade LGBTQIAPN+, bem como o potencial de impacto dessa
animacdo e de sua narrativa visual. Tanto o objetivo geral, como os objetivos especificos foram
alcancados. Por fim, a pesquisa realizada estabeleceu um sélido ponto de partida para a criacao
de uma animacao que promova a inclusdo, a representatividade e a conscientizagcdo sobre as

orientagdes sexuais.

Palavras-chave: Pitch Bible; Mangé; LGBTQIAPN+; Animacao;



ABSTRACT

The animation industry in Brazil is experiencing remarkable growth and expansion. This is due
to the joint efforts of the government, private initiative, and industry professionals, who have
strengthened the field of animation in the country. The increased access to technology and the
skills of professionals have also contributed to the growth of this industry. The diversity of
styles and themes addressed in Brazilian animations, including social, cultural, and gender
issues, has expanded their reach and relevance. However, there is still resistance regarding
LGBTQIAPN+ representation in animations, especially in productions aimed at children and
teenagers. This resistance reflects conservative values and limits inclusion and representation.
This research aims to promote awareness and support for this community through the inclusion
of LGBTQIAPN+ themes in children and youth animations. Therefore, its general objective
was to produce an LGBTQIAPN+ 2D animation pitch bible, applying Manga characteristics.
To achieve this, an exploratory methodological approach was adopted. In addition, a literature
review and analysis of examples that underpin the process were conducted. Proposed pitch bible
productions from relevant authors and studios in this area were also used. This assisted in the
development of the script, aligned with the established vision, and the creation of visually
appealing elements. As a result, a pitch bible was created that presents the vision, concept, and
details of the LGBTQIAPN+ 2D animation project. The created pitch bible sought to clearly
and convincingly convey the importance of LGBTQIAPN+ representation, as well as the
potential impact of this animation and its visual narrative. Both the general objective and the
specific objectives have been achieved. Finally, the conducted research has established a solid
starting point for the creation of an animation that promotes inclusion, representation, and

awareness of sexual orientations.

Keywords: Pitch Bible; Manga; LGBTQIAPN+; Animation.
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1 INTRODUCAO

As industrias criativas no Brasil, incluindo a producéo de animacéo, estdo em um momento de
expansdo notavel. Nos ultimos anos, houve um crescimento significativo tanto em termos de
volume de material produzido quanto na qualidade dessas produgfes. De acordo com Jonas
Branddo (2017), fundador da Split Studio, o momento atual é extremamente favoravel para a
pratica da animacdo no Brasil. O autor atribui esse cenario aos esfor¢os conjuntos do governo,
da iniciativa privada e, acima de tudo, dos animadores e outros profissionais do setor, que ao

longo dos ultimos anos construiram e fortaleceram esse campo no pais.

Outras razdes para o0 crescimento da industria de animacéo no Brasil € o aumento do acesso a
tecnologia e das habilidades dos profissionais. Com o0 avang¢o da tecnologia, tornou-se mais
acessivel produzir animages de alta qualidade, inclusive em estddios independentes. Valendo
salientar o aumento da criagdo e procura de cursos de Design Grafico pelo pais. De acordo com
Lima (2022), o numero de pessoas buscando por cursos relacionados a formacao em design
cresceu 40,7% entre 2021 e 2022. Além disso, o Brasil tem uma rica tradicdo em artes visuais

e narrativas, o que contribui para a criatividade e a originalidade das produgdes de animacgao.

Um ponto importante também € o reconhecimento internacional das producdes brasileiras. O
sucesso de filmes como "Tito e os Passaros", que foi indicado no Annie Awards e o filme “O
Menino ¢ o Mundo” que foi indicado ao Oscar 2016, ajudaram a colocar a animacdao brasileira

em destaque no cenario global.

E importante ressaltar que a inddstria de animagéo brasileira ndo se limita apenas a producdes
infantis. H& uma diversidade de estilos e tematicas abordadas, incluindo animagGes voltadas
para o publico adulto, abordando questbes sociais, culturais, género, orientacdo sexual e
politicas. Essa variedade de contedo amplia o alcance e a relevancia da industria, atraindo

diferentes publicos e conquistando reconhecimento tanto no Brasil quanto no exterior.

Dessa maneira, € possivel perceber o impacto que essas animacges trazem para area do Design
Gréafico. Ndo apenas do ponto de vista cultural e informacional, mas também do setor
econdmico. Assim, pesquisas e producGes nessa area tem se tornado cada vez mais
fundamentais na formacao de estudantes que objetivam participar do universo da animacao. Ja

que as mesmas podem ser produzidas de forma versatil e aplicadas em diferentes formatos,
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como filmes, séries de TV, curtas-metragens, comerciais e até mesmo em jogos de video. Tanto

no formato tridimensional, como em duas dimensges.

O Pitch Bible desempenha um papel fundamental na apresentacdo e comercializacdo de um
projeto audiovisual. Ele é um recurso essencial que comunica de maneira clara e persuasiva a
esséncia e o potencial do projeto aos possiveis investidores e parceiros. Ao reunir todas as
informacdes relevantes sobre a historia, personagens, estética e potencial de mercado, o Pitch
Bible oferece uma visdo completa e coesa que desperta a imaginacédo e o interesse do publico-

alvo.

A qualidade e o contetdo do Pitch Bible podem ter um impacto significativo ao despertar o
interesse dos investidores e abrir portas para financiamento, parcerias de producdo e
distribuicdo. Um Pitch Bible bem elaborado e cativante pode fazer toda a diferenga entre o
sucesso e o fracasso de um projeto, pois € a primeira impressao que os potenciais financiadores

e colaboradores teréo.

Portanto, a importancia do Pitch Bible reside na sua capacidade de apresentar e vender
efetivamente um projeto audiovisual. E uma ferramenta poderosa que permite aos criadores
transmitirem sua visdo, atraindo investidores e parceiros em potencial para transformar o

projeto em realidade.

Todavia, mesmo com esse universo em expansao, € percebido uma certa resisténcia de roteirista
e criadores nas producdes de animacao na area LGBTQIAPN+. De acordo com Aradujo e Stein
(2021), a representatividade LGBTQIAPN+ em animac¢6es tomou forca nos ultimos anos, se

compararmos ao fim do século 20, onde essa representatividade era quase nula no ocidente.

Embora a comunidade LGBTQIAPN+ esteja ganhando mais representatividade, algumas vezes
0 publico questiona e critica quando personagens LGBTQIAPN+ aparecem, especialmente em
animac6es. O contetdo infantil-juvenil é fortemente influenciado por valores conservadores
que determinam o que é considerado adequado para o publico jovem, incluindo a presenca ou
auséncia de personagens LGBTQIAPN+ em desenhos animados (ARAUJO; STEIN, 2021).
Essa imposicdo acaba marginalizando as minorias e diminuindo a possibilidade de
representatividade. 1sso pode ser percebido apos a estreia do filme “Luca”, que foi langado em

2021 pela Disney. O filme apresenta 0 comec¢o de uma amizade entre dois meninos que criam
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fortes lacos e, por causa disso, acabou sofrendo muito preconceito e comentarios homofébicos

nas redes sociais.

Segundo Carvalho (2018), até 1990 toda e qualquer representacdo de grupos LGBT em
animagc0es ficava no pensamento do individuo, nunca tendo um objetivo claro de debater o tema
ou afirmar a existéncia desse grupo. Contudo, mesmo que no ocidente esse tema ainda esteja
desabrochando, no Japao, o género conhecido como "boys love™ (BL) ja tinha comecado a
ganhar destaque desde o final da década de 1970. Alguns mangas deram inicio a esse género,
tais como: Kaze to Ki no Uta (1976) e Earthian (1984). Conforme Aradjo e Stein (2021), as
primeiras produgdes que buscaram representar a comunidade LGBT e obtiveram sucesso

vieram do Oriente, com 0s populares animes.

O BL retrata relacionamentos romanticos ou afetivos entre homens e tem uma base de fas
significativa. Essas produ¢des muitas vezes sdo baseadas em mangas e novelas leves (light
novels) e, posteriormente, foram adaptadas para animes e doramas (dramas televisivos
japoneses). O sucesso dessas producdes BL no Japdo abriu caminho para uma maior
representacdo da comunidade LGBTQIAPN+ na midia de animacdo. Além disso, outros paises
do Oriente, como a Tailandia, também tém desempenhado um papel importante na
representacdo LGBTQIAPN+ na animacdo. Os chamados "yaoi" e "yuri", géneros de manga e
anime que retratam relacionamentos homoafetivos entre personagens femininos e masculinos,

tém sido populares e influentes na Tailandia e em outros paises asiaticos.

No entanto, é importante destacar que a representacdo da comunidade LGBTQIAPN+ tem
evoluido em todo o mundo, incluindo o Ocidente. A representacdo LGBTQIAPN+ na animacao
é um fendmeno global em constante crescimento e mudanca, com contribuicGes significativas

vindas de diferentes partes do mundo.

Com base nisso, a presente pesquisa reconhece a importancia da representatividade
LGBTQIAPN+ em todas as formas de arte produzidas e criadas no Ocidente, com destaque
para as animacdes infantojuvenis, que frequentemente enfrentam resisténcia em relacdo a
inclusdo da populacdo LGBTQIAPN+. Portanto, esta pesquisa visa promover a identificacéo,
conscientizacao e apoio por meio desse modelo artistico que segue em constante crescimento,

tanto do ponto de vista sociocultural quanto mercadoldgico.
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1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo geral

» O objetivo deste projeto é produzir uma pitch bible LGBTQIAPN+ em animagéo 2D,
aplicando caracteristica de Manga.

1.1.2 Objetivos especificos

» Criar um roteiro com representatividade LGBTQIAPN+.

» ldentificar aspectos graficos que sdo comumente usados em mangas, principalmente a
diagramacéo dinamica e as expressoes faciais, no design de personagens.

» Elaborar uma pitch bible que possa transmitir de forma clara e convincente a viséo, o
conceito e os detalhes do projeto a futuros produtores ou investidores.

» llustrar personagens e cenarios relevantes para a trama e que sejam adequados

para a historia.

1.2 JUSTIFICATIVA

A producéo de uma pitch bible em animacdo 2D aplicando aspectos do formato de manga tem
0 objetivo de explorar a sinergia entre duas formas de arte amplamente apreciadas: a animagéo
e 0 manga. Isso proporciona a oportunidade de criar uma obra que combine elementos visuais
e narrativas relevantes. Podendo servir de consulta para futuros roteiristas, projetistas e
designers que visam produzir seguindo 0 mesmo conceito. Ao identificar e incorporar aspectos
graficos comumente usados em mangas, como a diagramacao dinamica e as expressoes faciais,
0 projeto busca explorar o estilo visual caracteristico e a estética envolvente dos mangas. 1sso
adiciona uma camada de identidade e atratividade ao projeto, criando uma obra que se destaca

visualmente e através do seu roteiro.

Além disso, a inclusdo da representatividade LGBTQIAPN+ no projeto é de extrema
importancia nos dias de hoje. A representatividade é um tema necessario na sociedade,
buscando dar voz e visibilidade a grupos historicamente marginalizados. O tema "boys love"
(BL), que retrata relacionamentos romanticos ou afetivos entre homens, apresentado em

doramas, animes, séries, filmes e animacdes, tem desempenhado um papel significativo na
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representacdo e visibilidade da populacdo LGBTQIAPN+. Essas producgdes tém contribuido de

varias maneiras, tais como:

e Representacdo e identificagdo: ver personagens com os quais elas podem se relacionar
emocionalmente e ver suas préprias experiéncias e desafios retratados na tela pode ser
extremamente empoderador e validador.

e Combate ao estigma e a discriminacdo: ao mostrar relacionamentos homoafetivos de
maneira respeitosa e amorosa.

e Educacdo e conscientizacdo: por meio de historias cativantes e envolventes, essas
producgdes podem ajudar a disseminar informagdes sobre identidade, orientagéo sexual
e os desafios enfrentados pela populacdo LGBTQIAPN+.

e Comunidade e apoio: atraves de foruns online, eventos de fas e convencdes, as pessoas
LGBTQIAPN+ podem se conectar com outras pessoas que compartilham de suas

experiéncias e paixao por essas historias.

Outro ponto da presente pesquisa € sua relevancia dentro do meio cientifico. Uma vez que esse
trabalho se destaca na area do Design, pois explora a intersecéo entre diferentes formas de midia
e expressdo artistica. Ao aplicar critérios do Design Grafico, o projeto permite se aprofundar na
linguagem visual e narrativas desenvolvidas. Juntamente, foi evidenciado o impacto que a
pesquisa trard ao Design, no sentido de orientagdo, pesquisa e consulta servindo de indicador e
recomendatorio para futuros trabalhos nas diversas énfases que o Design possa vir atuar, como
o0 caso do Design de llustracdo, Design de Embalagens e Design de Game. Isso pode fornecer
insights valiosos para estudantes, profissionais e pesquisadores interessados em explorar novas

abordagens criativas e estéticas.

Também vale saliente que a animacao 2D computadorizada e detalhada no trabalho pode servir
como base para criagdo de outros personagens dentro do mesmo contexto e caracteristicas
sugeridas. Além disso, um dos objetivos é o de compartilhar estratégias de animacao utilizando
ferramentas digitais, junto a isso, apresentar em quais pontos estas diferem dos procedimentos

tradicionais de animacao.

Com foco nas questdes apresentadas, entende-se que existe uma necessidade de relacionar

outros campos do Design Grafico com temas que estdo sendo consumidos em larga escala pelos
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meios de comunicacgao, como € o caso da tematica “boys love ”, visto que sdo inimeras variaveis
que podem estar envolvidas na associacdo entre roteiro de animacao, animacdo 2D e Pitch
Bible. Tais evidencias motivaram o desenvolvimento desta proposta de pesquisa, que
compreende a importancia de promover um maior conhecimento e conexao das questdes

anteriormente citadas.

Destaca-se o impacto cientifico desta pesquisa, uma vez que ao longo do estudo foi observada
uma lacuna na literatura e nas pesquisas académicas que relacionam a tematica “boys love” com
a criagdo de roteiros de animacdo 2D. Principalmente com narrativas voltadas aos adolescentes
e jovens. Considerando o crescente nimero de filmes e séries de animacéo direcionados a esse
tipo de publico nos canais de streaming, ha uma necessidade de estudos mais aprofundados

nessa area e gque sirvam de base para futuros trabalhos que se relacionem com o tema.

1.3 METODOLOGIA

A fim de produzir uma pitch bible com representatividade LGBTQIAPN+, foi adotada uma
abordagem metodoldgica exploratoria, pois permite uma exploracdo inicial do tema e a
obtencdo de percepcdes e informacdes relevantes. Essa abordagem é particularmente (til
guando se lida com um topico relativamente novo ou pouco explorado, como a

representatividade LGBTQIAPN+ na animagao.

Embora ndo exista um método cientifico especifico designado exclusivamente para a criacao
de pitch bibles, é possivel utilizar principios e técnicas de pesquisa académica para orientar o
processo. Cada projeto pode exigir abordagens e adaptacdes especificas. Portanto, a consulta
de uma variedade de fontes de referéncia, incluindo livros, artigos académicos e trabalhos de
profissionais da industria de animacdo, foi fundamental para embasar e enriquecer a
metodologia utilizada. Para tanto, alguns autores foram fundamentais para compreenséo e
formulacdo da metodologia, tais como: Torres (2013), Ramos (2017), Arifudin e Astrida (2022)
e Eaves (2023). A etapa dos procedimentos metodologicos propostos consistiu nas seguintes

etapas:

e Revisdo Bibliogréafica: realizar uma revisdo bibliografica com foco em estudos e

pesquisas relacionados a animacdo, pitch bible e mangas. Alguns autores e estudios de
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animacdes (Calderon, 2022; Naghdi, 2021; Oatley, 2012; Nagel, 2004; Buescher, 2019)
desenvolveram etapas importantes, orientacGes de estrutura e de conteldo, e 0s

elementos fundamentais de uma pitch bible.

e Analise de Exemplos e Referéncias: analisar pitch bibles de animacdes 2D existentes
que abordam a representatividade LGBTQIAPN+. Estudar exemplos de sucesso, como
"Steven Universe" e "She-Ra e as Princesas do Poder", permitira identificar e
compreender as caracteristicas chave dessas obras, incluindo a forma como abordam a

representatividade, a construcdo de personagens e a narrativa.

e Desenvolvimento do Roteiro: elaborar um roteiro consistente e envolvente, que explore
de maneira auténtica a tematica LGBTQIAPN+ e se alinhe com o conceito e a visdo
previamente estabelecidos. Utilizar técnicas narrativas adequadas, como a jornada do
herdi e a estrutura de trés atos, para criar uma narrativa coesa e impactante.

e Apresentagdo Visual: criar elementos visuais atraentes, como ilustragGes, designs de
personagens e layouts de cena. Esses elementos visuais ajudardo a transmitir a estéetica
e o estilo da animacdo, atraindo o interesse de potenciais investidores e parceiros de

producéo.

e Elaboracdo da Pitch Bible: com base nas etapas anteriores, sera elaborada a pitch bible,
documento que transmitira de forma clara e convincente o conceito, a visdo, os detalhes

do projeto e a relevancia da animacéo.

e Validagdo e Ajustes: submeter a pitch bible a um processo de validacdo por meio de
feedback de profissionais da indUstria de animacdo, professores da area e potenciais
publicos-alvo. Os ajustes necessarios serdo realizados com base nas criticas construtivas
recebidas durante a banca de defesa da presente pesquisa, visando aprimorar o projeto

e garantir sua qualidade.

Essa metodologia combina fundamentos teoricos, andlise de exemplos, desenvolvimento
criativo e validacdo pratica, permitindo a criacdo de uma pitch bible sélida e embasada. Ao se
basear em referéncias relevantes, busca-se garantir a qualidade e a pertinéncia do projeto de

animacao 2D com representatividade LGBTQIAPN+.
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2 ANIMACAO

E possivel afirmar que animacdo é uma forma de arte e expressdo que envolve a criagio de
imagens em movimento por meio de sequéncias de desenhos, modelos em stop motion,
computagdo grafica ou outras técnicas. E uma midia visualmente cativante e versatil, que
permite aos criadores contar historias, explorar conceitos abstratos e dar vida a personagens e
ambientes imaginarios. A criacdo de um movimento ndo pode ser vista apenas como um
desenho inerte e bem feito, acima disso, se observa a forma como o olhar do publico consegue

acreditar na transi¢do de um desenho para outro.

Ao longo dos anos, varios autores se destacaram na area da animacéo, contribuindo para seu
desenvolvimento e influenciando geracGes de animadores. Alguns desses autores relevantes

incluem:

Walt Disney - Considerado um dos pioneiros da animacdo, Walt Disney fundou o

esttdio Disney e criou personagens iconicos como Mickey Mouse.

e Hayao Miyazaki - Conhecido por suas obras-primas do Studio Ghibli, como "A Viagem
de Chihiro" e "Meu Amigo Totoro".

e Chuck Jones - Foi um dos principais responsaveis pelo sucesso dos desenhos animados
da Warner Bros., como os curtas do Pernalonga e do Coyote e do Papa-Léguas.

e John Lasseter - Como cofundador da Pixar Animation Studios e diretor de filmes como

"Toy Story" e "Vida de Inseto".

E dificil afirmar em qual periodo exato da histdria a animag&o surgiu, uma vez que essa € uma
tarefa um pouco dificil, pois € provavel que os experimentos cinematograficos iniciais com o
uso da animacao tenham se perdido com o tempo. De acordo com Brethé (2010), as primeiras
producbes com desenhos animados possuiam uma esséncia de simples diversdo e eram, na
maioria, passatempos curiosos. Ainda segundo o autor, talvez fosse por esta razdo que as
primeiras experiéncias cinematograficas tenham se perdido, junto a isso, as peliculas eram

extremamente inflamaveis, devido a sua composicao quimica que exigia um cuidado extremo.

Todavia, alguns autores acreditam que existe um tipo de marco histdrico para o inicio da

animacdo. Segundo Lucena Janior (2005), o cinema de animacao nasce a partir da técnica
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cinematogréafica desenvolvida e aplicada por Georges Mélies (1861-1938) que encontrou no
cinema a arte de trapacear o olhar. Fossatti (2010), afirma que o histérico da animacdo é
caracterizado por um avanco técnico significativo ao longo dos anos, com obras que foram
importantes para a criacdo de técnicas e métodos que melhoraram e otimizaram a area. O
percurso historico do desenho de animagdo vem sendo delineado por animadores, estudios,
filmes e personagens, que juntos consolidaram o género (VIEIRA, 2018). E importante salientar
que desenho animado veio muito antes do cinema de animacao. De acordo com Fossatti (2010),
foi gracas a engenhosidade da ciéncia que cientistas e também artistas puderam inventar os mais

variados dispositivos de simula¢do da imagem em movimento.

O caminho percorrido pela animacéo apresenta grandes progressos técnicos em sua cronologia.
A principio, possuia um publico mais infantil, logo em seguida, se expandiu e passou a ter uma
pluralidade em expectadores, atingindo o publico jovem e o adulto (FOSSATI, 2010). A
animacao possui um leque riquissimo de obras que podem ser referenciadas como inspiracéo,
a mais popular sdo as do animador Walt Disney que firmou esse género da animacéo logo apds
as décadas de 1920 e 1930, sendo um dos pioneiros desse ambito. Mesmo apds anos de sua
morte continuou sendo modelo para o cinema de animagdo mundial. Suas técnicas e seu toque
sensivel que ddo vidas aos seus projetos nao sao esquecidos e continuam sendo disseminados e

servindo de inspiracdo para varios animadores e profissionais da area ha varias geracoes.

2.1 ANIMACAO 2D

Tratando a animag¢do como um processo amplo e farto de variaveis, a presente pesquisa
pretender abordar em mais profundidade o tpico da animacao 2D ou, também conhecido, como
animacdo bidimensional. A animagéo 2D é uma forma de animagdo que utiliza a técnica de
desenho quadro a quadro para criar a ilusdo de movimento. E uma das formas mais antigas e

tradicionais de animagédo, remontando aos primordios do cinema.

A importancia da animacéo 2D esta enraizada na sua capacidade de contar historias de forma
visualmente atraente e expressiva. Ela permite aos animadores explorarem uma ampla gama de
estilos artisticos, desde os desenhos animados classicos até estilos mais estilizados e

experimentais. A animacdo 2D também é frequentemente usada para transmitir emocdes e criar
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personagens cativantes, pois permite que os artistas se concentrem na expressao facial, nos

gestos e nas nuances do movimento.

Além disso, a animacdo 2D tem desempenhado um papel significativo em véarias midias,
incluindo filmes, séries de TV, videoclipes, anincios e jogos. Ela oferece uma ampla gama de
possibilidades criativas e € uma forma de arte altamente acessivel, permitindo que artistas
independentes e estudios menores produzam conteddo animado com orcamentos mais
modestos. A evolucdo do cinema de animacdo tem sido marcada por avangos técnicos
significativos. Inicialmente voltado para o publico infantil, hoje em dia observamos um
crescente interesse de um publico mais diversificado, que vai desde criancas e jovens até

adultos.

De acordo com Saga (2021), a animacgao 2D se caracteriza por sua estrutura bidimensional, isto
é, seus personagens e objetos sdo estruturados em um espaco plano, de forma que eles s6
possuem altura e largura. Ainda de acordo com o autor, o processo de criar esse tipo animacéo

necessita de trés passos fundamentais: pré-producdo, producéo e pos-producao.

e Pré-producdo: é o momento que se desenvolve todos os detalhes da histéria. Sendo
criados o0s personagens, o enredo, o roteiro e o storyboard. Também defini os detalhes
mais técnicos, tais como: cores; planos de fundo; e narragéo.

e Producdo: tudo o que foi planejado e desenvolvido na pré-producdo comeca se
projetado. Nessa parte do processo, inicia a colorizacdo dos fundos e dos personagens,
0 processamento das animagdes e a limpeza dos excessos de tracos. Nessa fase, séo
utilizados softwares especificos, tanto para a coloracdo quanto para a montagem das
cenas.

e Pds-producdo: onde sdo definidos os altimos detalhes, como os efeitos sonoros, e
colocadas as vozes dos personagens. Com tudo pronto, a animagdo € enviada a

renderizacdo para ser exportada.

Todavia, nem todo projeto de animacgéo 2D precisa seguir de maneira exata cada etapa desse
processo. Como exemplo a Pitch Bible, ferramenta que seréd usada na presente pesquisa, mesmo
gue semelhante em partes a um storyboard, a Pitch Bible € uma técnica que pode anteceder o
storyboard, uma vez que este j& apresenta a cena especifica de como sera a cena da animagéo,
sendo uma espécie de passo-a-passo, um pouco mais elaborado do que uma Pitch Bible.


https://blog.saga.art.br/historia-em-quadrinhos-e-animacao-entenda-como-e-o-mercado-e-a-carreira-nessa-area/?utm_source=blog&utm_medium=socialOwned&utm_campaign=blog_animacao_2d
https://blog.saga.art.br/9-dicas-para-criar-o-design-de-personagens-de-games/?utm_source=blog&utm_medium=socialOwned&utm_campaign=blog_animacao_2d
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Segundo Moreira (2021), as primeiras animagdes 2D eram imagens em movimento, isto é,
varias fotos juntas em um curto intervalo de tempo, dando a impressao de cinesia, entretanto
era preciso uma superproducao que demandava profissionais e cada um tinha uma funcéo, desde
0s desenhistas da ambientacdo aos que coloriam todos os desenhos exatamente nas mesmas
cores. Ainda de acordo com o autor, as animagdes eram desenhadas uma a uma em um papel
vegetal, seguindo esquema de 24 imagens por segundo (Figura — 01), é esse o padrdo que 0
cérebro consegue interpretar o esquema de movimentacgéo, sabendo disso varios classicos foram

feitos a partir desse padrao.

Figura 01: desenho de cada imagem da Branca de Neve.

)

Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.

Entretanto, se falando em animacédo 2D, é imprescindivel ndo se aprofundar mais nas obras e
técnicas utilizadas por Walt Disney. Uma vez que ele foi um dos principais animadores que
consolidaram o género de animacdo 2D, colaborando com inUmeras obras famosas para o
mercado da animacéo (VIEIRA, 2018). Levando em consideragdo o esquema de imagens por
segundo, a Disney era uma das Unicas que dava conta do trabalho que era fazer todas a imagens,

pois contava com varios desenhistas.

Diversas obras de Walt Disney marcaram geracdes (Figura 02) e muitas delas, com mais de
cinco décadas de lancamentos, ainda seguem presentes como principal repertdrio de qualidade

entre produtores, roteiristas e designers. Alguns dos mais famosos e principais filmes sao:
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Branca de Neve e os Sete Andes (1937); Pindquio (1940); Cinderela (1950); A Bela e a Fera
(1991). Além das contribui¢des da Disney no cinema, é importante ressaltar que a producao de
conteddo televisivo também desempenhou um papel significativo no campo da animagéo.
Muitas obras de animacdo aclamadas foram criadas especificamente para a televisao,

expandindo o alcance e a diversidade do género.

Figura 02: capa dos filmes da Disney.
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Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.

A introducéo da televisdo no mercado teve um impacto significativo na industria da animacao.
Essa nova forma de midia abriu caminho para o surgimento de novos estudios e animadores,
impulsionando o desenvolvimento de animag0es inovadoras. Com o avanco das tecnologias e
0 surgimento de novos estldios, a animacdo passou a explorar novas possibilidades estéticas.
Novas técnicas e estilos visuais foram adotados, expandindo as fronteiras da criatividade.
Alguns exemplos notaveis incluem: animacdo stop-motion; animacdo computadorizada;
animacdo em 2D digital; animac&o experimental. Segundo Lucena Jr. (2005), entre as décadas
de 70 e 80 a animacdo passou a contar como auxilio de recursos digitais; o aprimoramento
técnico, possibilitou a obtencéo de resultados semelhantes e até melhores do que os da animacéo

tradicional, com a assisténcia de recursos digitais.

Com o passar dos anos, vérias tecnologias e ferramentas foram criadas para facilitar a criacéo
das animacdes. O computador, 0 notebook, tablete e a mesa digitalizadora sdo os principais
equipamentos dessas produgfes. Ja os programas que normalmente sdo utilizados pelos
designers sdo: Adobe Photoshop; Clip Studio Paint; Toon Boom Harmony; Autodesk
SketchBook; Procreate; Fresco; Corel Painter; Illustrator. As ferramentas digitais permitem a

reutilizacédo de ativos, como modelos e texturas, e facilitam a edicdo e ajustes nos elementos da
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animacdo. A renderizagdo em computadores também possibilita visualizar instantaneamente o

resultado final, acelerando o processo de feedback e refinamento.

O controle detalhado € outra vantagem proporcionada pelo computador. Os animadores podem
manipular os movimentos, expressdes faciais, iluminagéo e efeitos especiais com grande
precisdo. Isso permite a criacdo de cenas complexas e realistas, que seriam dificeis ou
impossiveis de alcancar com técnicas tradicionais. Além disso, 0 uso de técnicas
computacionais permite a criacdo de animagdes procedurais, nas quais 0s movimentos e
comportamentos dos personagens podem ser programados de forma automaética. Isso agiliza o

processo de animacéo e permite a producao de cenas complexas com menos esfor¢co manual.

3 PITCH BIBLE

O termo "pitch bible" é amplamente utilizado na inddstria do entretenimento, incluindo filmes
de animacéo, para se referir a um documento que fornece uma visao abrangente e detalhada de
um projeto, como um filme, série de TV, jogo ou qualquer outra forma de midia. Embora néo
haja uma definicdo cientifica especifica para o termo "pitch bible”, podemos entender seu
significado e finalidade com base na préatica e nas referéncias da industria. De acordo com
Rodrigues (2014), biblia é quando descrevemos um projeto com sua ideia central, 0s
personagens e seus perfis, estratégias narrativas bem elaboradas, sinopses de alguns dos

primeiros episodios”.

Um pitch bible geralmente contém informacBes essenciais sobre a historia, personagens,
ambientacdo, estilo visual, tom, temas e outros elementos relevantes do projeto. Ele é usado
para apresentar e vender a ideia do projeto a possiveis investidores, produtores, estudios ou
parceiros de producao. O objetivo principal de um pitch bible é transmitir a visdo criativa do
projeto e demonstrar seu potencial de mercado e apelo ao publico-alvo. Nesse sentido, é
produzida visando a aproximacao do projeto com futuros possiveis investidores ou produtores,
ela precisa ter um conteddo devidamente planejado com informacGes essenciais, inovadoras e
bem transmitidas. Consoante com Nesteriuk (2011), a pitch bible serve como referéncia na
apresentacdo, que a mesma deve ser feita essencialmente oral e ¢ um momento importante para
convencer aos interessados no projeto. Embora ndo haja uma lista rigida de elementos que

devem estar presentes em um pitch bible, ele geralmente inclui:
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1. Sinopse: Um resumo conciso e envolvente da histéria do projeto.

2. Personagens: Descricdes detalhadas dos principais personagens, incluindo suas
caracteristicas fisicas, personalidades e arcos de desenvolvimento.

3. Ambientacdo: Uma descricdo do mundo em que a historia se passa, incluindo cenarios,
localizagdes e atmosfera.

4. Enredo: Uma visdo geral da trama principal e dos arcos narrativos.

5. Estilo visual: llustracdes, esbocos, arte conceitual ou referéncias visuais que ajudam a
transmitir o estilo e a estética visual do projeto.

6. Puablico-alvo: Uma definicdo clara do publico-alvo e do mercado pretendido para o
projeto.

7. Potencial de mercado: Uma analise do mercado e das oportunidades de comercializacéo
do projeto, incluindo concorréncia e tendéncias atuais.

8. Exemplos de midia: Se disponivel, trechos de roteiros, storyboards, animatics ou outras
formas de midia que demonstrem a execucao e o potencial do projeto.

Embora ndo haja referéncias académicas especificas sobre pitch bibles, € comum encontrar
informagdes e diretrizes sobre sua criacdo em livros e recursos relacionados a industria do
entretenimento. E importante ressaltar que a prética e as convencdes da inddstria podem variar
entre diferentes projetos e contextos, e 0s detalhes e elementos especificos de uma pitch bible

podem ser adaptados de acordo com as necessidades e objetivos de cada projeto.

A historia € um elemento crucial na criagdo de um pitch bible, pois sua qualidade e
especificidade tém um impacto direto no alcance e identificacdo do publico. De acordo com o
Nickelodeon Cartoon Universe (2020), quanto mais especifica e bem desenvolvida for a
historia, maior sera sua capacidade de atrair um publico amplo, uma vez que mais pessoas
poderdo se identificar com ela. Ainda nesse contexto, ao apresentar um pitch bible, é
recomendado iniciar com uma breve sinopse que ofereca uma visao geral rapida do enredo,
juntamente com o motivo pelo qual vocé deseja contar essa histéria e algumas linhas gerais que
contextualizem a dire¢cdo na qual a histéria pode se desenvolver (Nickelodeon Cartoon
Universe, 2020). Essa sinopse inicial serve como um ponto de partida para capturar o interesse
do leitor e apresentar a esséncia da narrativa.

Outro aspecto importante do pitch bible € fornecer descri¢des detalhadas de cada personagem,
incluindo seus relacionamentos com outros personagens e 0s temas que 0 programa abordara

(Nickelodeon Cartoon Universe, 2020). Essas descri¢cbes ajudam a criar uma conexao
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emocional entre o publico e o0s personagens, permitindo que 0s espectadores se envolvam e se
identifiguem com suas jornadas. Além disso, os temas abordados na histéria podem despertar

o interesse do publico, abordando questdes relevantes e tocando em emocg6es universais.

Uma vantagem significativa ao apresentar um pitch bible é incluir o roteiro do episddio piloto,
pois iSso proporciona aos potenciais compradores ou investidores uma viséo concreta de como
todas as ideias propostas na biblia sdo colocadas em pratica (MOREIRA, 2017). Além disso,
demonstra as habilidades e a imaginacdo do criador da série como roteirista, dentro do formato
sugerido. Essa abordagem é destacada por Rodrigues (2014), que descreve a pitch bible como
0 "DNA da série", ou seja, ela representa a esséncia do que foi concebido. Embora o contetdo
possa ser alterado, ele serve como um guia para a producéo futura, embora ajustes possam ser
feitos com base na audiéncia ou em outros fatores que possam surgir e exigir mudancas na

trama.

Existem varias series e filmes de sucesso que tiveram seus proprios pitch bibles. Dentre
animacdes 2D, 3D e com atores de verdade, as pitch bibles colaboram para a criacdo de diversos

projetos, como:

1. "Adventure Time" (Hora de Aventura): O pitch bible original para essa série animada

de sucesso foi criado por Pendleton Ward em 2010 (Figura 03).

Figura 03: Adventure Time.
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Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.
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2. “Stranger Things” O pitch bible para essa série foi desenvolvido por pelos irm&os
Duffer, Matt e Ross e Dan Harmon em 2016 (Figura 04).

Figura 04: Stranger Things (2016).

Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.

3. "Bravest Warriors" (Bravos Guerreiros): O pitch bible para essa série animada foi
criado por Pendleton Ward em 2009 (Figura 05).

Figura 05: Bravest Warriors (2009).

BETH TEZUKA

Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.

Ha& vérios exemplos notaveis de pitch bibles que se tornaram produgfes de sucesso. Projetos
como "The Simpsons" e "Game of Thrones™ mostram como uma pitch bible bem elaborada
pode levar a resultados significativos. Dessa maneira, é possivel observar que a pitch bible é
um elemento fundamental no desenvolvimento e apresentacdo de projetos audiovisuais. Sua
importancia reside no fato de que ela oferece uma visdo abrangente e detalhada do conceito,

personagens, trama e tom da série ou filme proposto.
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4 MANGAS

Um manga € uma expressao artistica e literaria japonesa que compreende uma forma de midia
visual sequencial. Ele é caracterizado por apresentar uma narrativa visual estilizada, com
estrutura de quadros e péginas dispostos de maneira a contar historias. Porém, nem tudo que
parece com manga € um manga. De acordo com McCarthy (2006):

“Manga € a palavra japonesa para quadrinhos, e apenas quadrinhos japoneses devem
ser chamados Manga. [...] um trabalho de arte nao é limitado pela cultura ou época
que o produz; mas € enraizado nessa cultura ou época. [...] se existe algum motivo
para distinguir quadrinhos japoneses dos quadrinhos de outras nag¢des por utilizar um
termo japonés, manga, entdo este termo deve ser somente usado para quadrinhos
japoneses.” (McCarthy, 2006, p.7)

Dessa maneira, a presente pesquisa se propde apenas a produzir uma pitch bible, cujo os
personagens possuem caracterizas vistas nos mangas. Vale salientar que 0s mangas sao
classificados em varios tipos, segmentados de acordo com o sexo (feminino e masculino),

género (como terror, fantasia, ficcdo, entre outros) e faixa etaria.

De acordo com Faria (2007), existem revistas direcionadas a criancas, abrangendo tanto
aspectos educacionais como de entretenimento, e também revistas voltadas para todos 0s
géneros e idades, cada uma com caracteristicas distintas em relacdo ao contetdo da histdria.
Como exemplo temos o Shojo, segundo Luyten (2005), o Shojo é um tipo de revista direcionada
a garotas com idades entre doze e dezessete anos, ou até mesmo mais velhas. Essas revistas sdo
projetadas para cativar a atengdo das garotas, apresentando uma abundéncia de elementos
romanticos e tudo o que é considerado atraente para esse publico especifico. Além disso, o
Shojo é conhecido por conter uma ampla gama de propagandas relacionadas a roupas,
acessorios e produtos de beleza, refletindo os interesses das garotas que vivem na sociedade

japonesa.

Ainda nesse contexto, existe o Shonen que em oposicdo ao Shojo é voltado ao publico
masculino que, segundo Gravett (2006), varia entre as idades de oito anos até oitenta anos. O
termo "Shonen" significa literalmente "garoto” em japonés. Os mangas Shonen geralmente
apresentam protagonistas jovens e determinados que enfrentam desafios enormes e se superam
ao longo da historia. As tramas frequentemente envolvem elementos de fantasia, ficcdo

cientifica, esportes, artes marciais e poderes sobrenaturais.
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Através disso, é possivel perceber que os mangas também exploram uma ampla gama de
cenarios e universos de acordo com o publico que se destinam. E possivel encontrar mangas
ambientados em cenarios de fantasia medieval, contos de fadas, cotidianos realistas ou até
mesmo em ambientes futuristicos e cyberpunks (Figura 06). Esses temas sdo caracteristicos das

producBes pds-modernas e refletem a imaginacao e os interesses do publico consumidor.

Figura 06: diversas ambientacGes de Mangas diferentes: 100-nin no Eiyuu o Sodateta Saikyou Yogensha wa,
Boukensha ni Natte mo Sekaijuu no Deshi kara Shitawarete Masu; Naruto; Dragon Ball Z; Astro Boy; Biting the

Tiger; Summer Season.
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Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.

Além dos aspectos mencionados anteriormente, 0s mangas também podem ser classificados de
acordo com outros critérios. Existem mangas de acdo, que enfatizam cenas de luta e combate
(Figura 07, A), mangas romanticos (Figura 07, B), que exploram dramas amorosos e
relacionamentos, mangas de comédia, mangas de suspense, que envolvem mistérios e

reviravoltas, e muitos outros subgéneros e categorias tematicas. O manga moderno foi moldado
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por inovadores como Hokusai Katsushika e, especialmente, Osamu Tezuka, considerado o "pai
do mangd". Tezuka introduziu técnicas narrativas cinematograficas em suas obras, além de
desenvolver um estilo de desenho caracteristico, com olhos grandes e expressivos, que se tornou

emblematico no manga contemporaneo.

Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.

Vale destacar uma outra caracteristica marcante dos mangas que € a sua narrativa serializada,
com capitulos lancados regularmente em revistas ou publicagdes online. Essa estrutura
episddica permite um desenvolvimento gradual da trama e dos personagens ao longo do tempo,
criando um vinculo entre os leitores e a historia. E importante ressaltar que os mangas tém uma
influéncia significativa na cultura popular japonesa e sao apreciados em todo o mundo. O Brasil,
por exemplo, foi o primeiro pais a produzir “mangas” fora do Japao. Conforme Nagado (2007),
nos anos de 1962, no Brasil, surgiram os primeiros mangas produzidos por desenhistas
descendentes de japoneses. Ainda segundo o autor, esses artistas trouxeram consigo a influéncia
da cultura japonesa e adaptaram o estilo dos mangas para o contexto brasileiro. Essa iniciativa
pioneira estabeleceu as bases da producdo nacional de mangas, que continuou a se desenvolver

ao longo dos anos.

Além da producdo de mangas, a cultura pop japonesa ganhou grande popularidade no Brasil
por meio da exibicdo de uma ampla variedade de animes (animagdes japonesas) e live-actions
(filmes ou séries baseadas em mangas). A transmissdo de animes, como "Cavaleiros do
Zodiaco", "Dragon Ball" e "Naruto", nas telas brasileiras conquistou uma enorme base de fas e

se tornou parte integrante da cultura do pais. Junto a isso, também h& uma grande variedade de
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eventos que visam promover a cultura japonesa no Brasil, como: Anime Friends, Ressaca
Friends, Comic Con Experience, Anime Dreams, SANA (Super Amostra Nacional de Animes),

Otacon e etc.

4.1 CARACTERISTICAS DOS MANGAS

Os personagens dos mangas possuem caracteristicas distintas e marcantes, indo desde das
percepces fisicas, quanto emocionais e de personalidade. Comecando pelas caracteristicas
fisicas, os personagens dos mangas exibem uma ampla variedade de estilos e aparéncias. E
comum encontrar personagens com tracos exagerados e estilizados, como olhos grandes e
expressivos, cabelos coloridos e penteados elaborados. De acordo com Souza (2023), uma das
razBes para os olhos dos personagens dos mangas serem grandes tem a ver com uma crenca do
Japdo, na qual se acredita que os olhos sejam (a janela da alma). O autor continua que para 0s
japoneses, os olhos de um ser humano nao escondem suas verdadeiras intencdes. Esses tracos
distintivos contribuem para a identificacdo rapida dos personagens e enfatizam sua
individualidade. Ainda conforme Souza (2023), personagens mais jovens ou emocionalmente
expressivos nos mangas geralmente possuem olhos maiores, enquanto personagens mais
velhos, frios, ranzinzas ou cruéis tendem a ter olhos menores (Figura 08). Além do tamanho,
outros aspectos do desenho dos olhos, como formato, cor e presenca de detalhes como iris,
brilhos, cilios ou sobrancelhas, podem ser explorados para transmitir caracteristicas adicionais

aos personagens.

Figura 08: personagens retirados dos mangas Full Metal e Spy Family.

Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.
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Dentro desse contexto, uma pesquisa realizada em 2007 teve como objetivo investigar como as
pessoas de diferentes culturas interpretam as emocGes alheias (YUKI ET AL. 2007). Foi
levantada a hipdtese de que a interpretacdo das emocdes por individuos em diferentes culturas
seria influenciada pela énfase dada aos olhos ou a boca. Os autores dos artigos afirmam que em
culturas onde a supressdo emocional € comum, como no Japdo, seria esperado um foco maior
nos olhos ao interpretar as emogdes alheias. Em contrapartida, em culturas onde a expresséo
emocional é mais aberta, como nos Estados Unidos, a interpretacdo das emocoes seria baseada
principalmente na posicéo da boca, por ser considerada a parte mais expressiva do rosto (YUKI
ET AL. 2007). Nesse sentido, os olhos dos personagens nos mangas sao desenhados de forma
a transmitir emoc0es intensas e a permitir que os leitores se conectem emocionalmente com as

historias.

Ainda tratando das caracteristicas fisicas dos personagens apresentados nos mangas, se tem
como destaque os protagonistas masculinos presentes nas revistas para garotas (Shojo). De
acordo com Faria (2007), os protagonistas masculinos sdo apresentados de forma
femininamente linda. Suas roupas distintas e uma estatura levemente superior a das heroinas
contribuem para formar uma representacdo imaginaria do principe encantado. Essa
representacéo estilizada desempenha um papel importante na construcdo da narrativa visual. Os
Shojo podem buscar atender a uma demanda por personagens masculinos que nao se encaixam
nos esteredtipos tradicionais de masculinidade, oferecendo uma alternativa visualmente

atraente e intrigante.

Ainda conforme Faria (2007), historias homossexuais fazem muito sucesso entre as meninas,
porém a raz&do disso € um mistério. Essas historias sdo conhecidas como “Yaoi”. O termo foi
inicialmente usado para descrever historias homoeroticas amadoras criadas por fas, mas acabou
sendo adotado pela industria do entretenimento para se referir a esse género especifico. As
historias de yaoi geralmente se concentram em relacionamentos romanticos ou sexuais entre
personagens masculinos (Figura 09). E importante destacar que o yaoi é direcionado
principalmente a um publico feminino, e muitas vezes é produzido por mulheres, para mulheres.
A literatura € um pouco vaga quanto a esse interesse das mulheres pelas historias homossexuais.
Todavia Gravett (2006), afirmou que é possivel que as jovens japonesas estejam desencantadas
e entediadas com os relacionamentos heterossexuais tradicionais, buscando, através dos

mangéas, uma dindmica em que nenhum dos parceiros precise fingir ser mais fraco que o outro.
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Figura 09: personagens retirados dos mangas Love Tractor e The New Employee.
- /

Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.

Além das caracteristicas fisicas, a personalidade dos personagens ¢ um elemento crucial na
construcdo de suas identidades. Os mangas apresentam uma gama diversificada de
personalidades, que vao desde personagens corajosos, determinados e altruistas, até aqueles
mais timidos, reservados e introvertidos. Existem também personagens enigmaticos,
carismaticos e extrovertidos, cada um com suas peculiaridades e nuances. A evolugdo dos
personagens ao longo da historia, com o enfrentamento de desafios e o amadurecimento
emocional, é uma caracteristica comum nos mangas, proporcionando um maior

desenvolvimento e profundidade aos protagonistas.

Conforme Santoni (2017), a persisténcia € uma qualidade notavel nos protagonistas dos
mangas, pois retrata a jornada de individuos comuns que se esforcam para alcangar um objetivo
especifico através de um comprometimento intenso e treinamentos rigorosos. Demonstrando
lealdade ao seu mestre e obediéncia, eles direcionam suas vidas para se tornarem cada vez
melhores. Dessa maneira, essa caracteristica da perseveranca é uma tematica recorrente nos
mangas e desempenha um papel fundamental no desenvolvimento dos personagens. Assim, 0S
herdis sdo frequentemente retratados enfrentando desafios dificeis, superando obstaculos e

nunca desistindo de seus objetivos.

Outro ponto que vale salientar é a diferenca dos mangas para os quadrinhos americanos. De
acordo com Faria (2007), normalmente nos quadrinhos americanos o0s herodis tém sempre a

mesma idade e as histdrias continuam iguais e interminaveis. Todavia, nos mangas as histérias
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acabam. Segundo o autor, os personagens dos mangas sofrem, até mesmo, os efeitos do tempo,
como em Dragon Ball, em que o personagem Goku comeca crianga, cresce, casa, tem filhos e

envelhece (Figura 10).

Figura 10: fases da vida do personagem Goku, do anime Dragon Ball.

Fonte: adaptado pelo autor do Google Imagens.

Além disso, os personagens dos mangas desempenham diversos papéis na trama. Os
protagonistas geralmente possuem caracteristicas que os tornam facilmente identificaveis e sao
guiados por um forte senso de justica. Eles enfrentam desafios e adversidades, buscando supera-
los e alcancar seus objetivos. Os antagonistas, por sua vez, muitas vezes possuem motivagoes
complexas e uma viséo distorcida do mundo, desafiando os protagonistas e fornecendo conflitos
emocionais e narrativos. Os personagens de suporte, como amigos leais, mentores sabios e
interesse romantico, desempenham papéis diversos, complementando 0s protagonistas e

contribuindo para a progressao da trama.

5 REPRESENTATIVIDADE LGBTQIAPN+ NA ANIMACAO

A representatividade LGBTQIAPN+ nas animaces, animes e mangas tem se tornado um tema
cada vez mais relevante e discutido nos ultimos anos. Essas formas de midia tém um impacto
significativo na sociedade, influenciando a forma como as pessoas veem o mundo e se
identificam com o0s personagens que encontram nessas histérias. Historicamente, a
representacéo de personagens LGBTQIAPN+ tem sido limitada e estereotipada. Muitas vezes,
personagens LGBTQIAPN+ eram retratados de maneira caricata, com esteredtipos negativos
ou como alivio cémico. Essa representacdo inadequada contribuiu para a marginalizacéo e a
invisibilidade da comunidade LGBTQIAPN+ na midia.
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No entanto, nas ultimas décadas, tem havido um movimento progressivo em dire¢do a uma
maior representatividade LGBTQIAPN+. Conforme Carvalho (2018), antigamente, a
representacdo dos grupos LGBT nos desenhos animados no mundo ocidental era extremamente
limitada em comparagdo com os tempos atuais. Ainda segundo o autor, questdes relacionadas
a discriminagdo, perseguicdo e violéncia tornavam dificil o debate sobre a situagdo desses
grupos na sociedade. Todavia, com o passar dos anos, houve uma mudanca significativa nesse
cenario. A sociedade comecou a se abrir para a discussdo e a conscientizacdo sobre os direitos
e a inclusédo dos individuos LGBTQIAPN+. Essa mudanca gradual permitiu que os desenhos

animados abordassem questdes relacionadas a diversidade sexual e de género.

Atualmente, vemos uma representacdo mais frequente e positiva dos personagens
LGBTQIAPN+ nos desenhos animados. Essa representacdo abrange uma ampla gama de
identidades e experiéncias, buscando refletir a diversidade do mundo real. Personagens
LGBTQIAPN+ sdo retratados com maior complexidade e assumindo papéis de protagonismo.
Isso tem sido impulsionado por uma demanda crescente do publico por histérias mais inclusivas
e diversas. Atualmente, é possivel encontrar personagens LGBTQIAPN+ bem desenvolvidos
em vérias producdes infanto-juvenis, tais como: Velma (Scooby Doo); ELE (As Meninas
Superpoderosas); Harley Quinn e Hera Venenosa (DC Comics); Asami e Korra (Avatar — A
Lenda de Korra); Marceline e a Princesa Jujuba (Hora de Aventura); Adora e Felina (She-Ra e
As Princesas do Poder); Lance e George (She-Ra e As Princesas do Poder); entre outros. Esses
personagens sdo retratados como seres humanos complexos, com histérias e experiéncias
individuais. De acordo com Santana (2020), a representacdo LGBTQIAPN+ nas animacdes

colabora para naturalizar relacionamentos homoafetivos e dar protagonismo as minorias.

Logo, a representatividade LGBTQIAPN+ nessas formas de midia tem um impacto positivo na
sociedade. Ela permite que pessoas desse grupo se vejam e se identifiquem com personagens
gue compartilnam suas experiéncias, o que pode ajudar a fortalecer a autoestima e a aceitacédo
de si mesmas. Conforme destacado por Carvalho (2018), negar o reconhecimento a
determinados individuos pode resultar em danos significativos para aqueles que sao rejeitados,
além de perpetuar esteredtipos humilhantes que tém o potencial de distorcer a percepcdo e
opressdo, afetando a imagem interna dessas pessoas. Além disso, conforme enfatizado pelo
autor, ao deixar de reconhecer as diferencas e especificidades, estamos ndo apenas negando
seus direitos de cidadania, mas também negando sua prépria humanidade.
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A recusa ao reconhecimento pode ter efeitos prejudiciais, causando danos emocionais e
psicolégicos as pessoas afetadas. Quando negamos 0 reconhecimento, perpetuamos
esteredtipos desumanizantes, reforcando a opressdo e a marginalizacdo. De acordo com
Carvalho (2018), é fundamental compreender que o reconhecimento € um aspecto essencial

para a dignidade e a incluséo de todos os individuos em uma sociedade.

Ao reconhecer e valorizar as diferencas e especificidades de cada pessoa, estamos afirmando
sua existéncia e respeitando sua identidade. O autor do corrente Memorial de Projeto, um
homem gay, esclarece que sua experiéncia durante a infancia e adolescéncia (2003 até 2014),
sentiu-se pouco representado nas animacdes, desenhos e animes que costumava assistir.
Embora fatos pessoais ndo sejam comumente abordados em pesquisas académicas, € relevante
destacar a importancia de reconhecer a falta de representatividade adequada e respeitosa de
personagens LGBTQIAPN+. Essa auséncia impactou sua capacidade de expressar-se sobre o
tema e assumir sua orientacdo sexual. Essa narrativa pessoal reforca a necessidade de uma
representacdo inclusiva e auténtica nas formas de midia, permitindo que individuos se

identifiquem e se sintam aceitos em suas diversidades.

Exposto esse contexto, é essencial promover uma cultura de reconhecimento e inclusdo, onde
todas as pessoas sejam valorizadas independentemente de suas diferencas. Devemos buscar
ativamente entender e respeitar as experiéncias e identidades dos outros, reconhecendo sua
humanidade e garantindo seus direitos como cidaddos. No entanto, é importante reconhecer que
ainda h& muito trabalho a ser feito. A representacdo LGBTQIAPN+ ainda € limitada em
comparagao com a representacao de personagens heterossexuais. Muitas vezes, personagens da
comunidade LGBTQIAPN+ sdo relegados a papéis secundarios ou suas historias sdo tratadas
de maneira superficial. E crucial que os criadores continuem a avancar na representacio
LGBTQIAPN+, garantindo que as vozes e experiéncias da comunidade sejam abordadas com

autenticidade e respeito.

Através do reconhecimento, podemos construir uma sociedade mais justa e igualitaria, onde
todas as pessoas possam viver com dignidade, respeito e liberdade. E um processo continuo que
requer esforcos individuais e coletivos para superar preconceitos, estereotipos e discriminacao,
e promover a inclusdo e a aceitacdo de todas as pessoas, independentemente de sua raca, género,

orientacdo sexual, religido ou qualquer outra caracteristica que as torne Unicas.
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6 CONSTRUCAO DAS ETAPAS DE UMA PITCH BIBLE

A construcdo das etapas de uma pitch bible envolve uma abordagem estruturada e cuidadosa
para apresentar a histdria, personagens e elementos-chave do projeto aos potenciais
investidores, produtores ou parceiros. Embora as etapas possam variar dependendo do projeto
e das preferéncias individuais, alguns pontos sdo importantes para a construgdo de uma pitch
bible, tais como: Conceito; Sinopse; Argumento; Escaleta; Desenvolvimento do Personagens;

entre outros.

6.2 ARGUMENTO

De acordo com Moreira (2017), apds observar pitch bibles feitas por criados de séries como
Freaks & Geeks, Marry Me, Breaking Bad e The Wire, foi possivel identificar semelhancas que
sd0 necessarias para producao de pitch bible adequada. O autor ainda afirma que etapas como
Storyline e sinopse sdo essenciais. Todavia, na presente pesquisa, a Storyline sera substituida
pelo Argumento. Conforme Rodrigues (2014), uma Storyline é a estrutura narrativa geral da
historia, fornecendo uma visdo geral dos principais eventos e do desenvolvimento da trama. A
Storyline € uma descri¢do mais ampla da histdria, destacando os elementos-chave, 0s momentos
de virada e a progressdo dos personagens ao longo do tempo. Por outro lado, 0 Argumento é
uma versao mais condensada da histéria. Ele geralmente segue uma estrutura mais linear e

apresenta os principais pontos da trama de forma resumida.

No contexto de uma pitch bible, o Argumento geralmente se concentra na descri¢do geral da
historia, destacando o conceito central, 0os personagens principais e o conflito central. Ele
oferece uma visdo resumida e convincente do projeto, fornecendo um vislumbre do que os

espectadores podem esperar ao assistir a série ou ao filme. Conforme Moreira (2020),

Para criar um Argumento eficaz, é importante focar nos elementos mais cativantes e Unicos da
historia. Isso inclui destacar o protagonista, seus objetivos e desafios, bem como o ambiente em
que a narrativa se desenrola. O Argumento deve transmitir uma ideia clara do tom, género e
temas explorados na historia, despertando a curiosidade do leitor. Como ressalta Moreira
(2020), o Argumento no contexto de um pitch deve abranger toda a histdria, sem se aprofundar
excessivamente no enredo, a forma como a histéria sera contada é uma questao a ser explorada

no roteiro. O autor inclui alguns pontos que sao relevantes do processo de producao, sao eles:
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e O foco é na venda da historia em si.

e Uma historia, por definicdo, possui um comec¢o, meio e fim.

e O final € crucial, pois garante que o produtor esteja adquirindo uma histéria completa,
e ndo uma série de eventos sem significado.

e Ter um desfecho sélido é uma garantia de que as expectativas do publico serdo
atendidas, evitando desfechos mediocres ou a frustracdo de escritores que lutam para

encontrar um encerramento satisfatorio.

Moreira (2020), ainda afirma que é comum que escritores iniciantes tenham boas ideias para o
inicio de uma historia, mas subestimem as dificuldades do desenvolvimento narrativo,
resultando em desfechos insatisfatdrios. Portanto, ao apresentar um Argumento, é essencial ter
uma visao clara do final, pois esse aspecto é determinante para a qualidade e impacto da histdria.
O final ndo apenas conclui a narrativa, mas também reforca a garantia de que a historia é

emocionante, coerente e envolvente para o publico.

Como exemplificacdo, inspiragdo e analise, foi estudado alguns Argumentos de filmes e séries
de destaque. Isso ajudou na elaboracdo da presente pesquisa, tanto no carater de criacdo da
histéria, como na montagem do texto. Castro (2022), reuniu 0s Argumentos das seguintes
séries, novelas, animacgdes e filmes: Central do Brasil; Um Velho Chico; Bob Esponja; O
Iluminado; O Exterminador do Futuro; Game of Thrones; Halloween; Senhor e Senhora Smith;
Uma Ladra Sem Limites; entre outros. Nesse contexto, foi observado uma variedade de
tamanhos em relacdo a quantidade de paginas de cada um. Senhor e Senhora Smith possuem
um total de oito paginas, enquanto Uma Ladra Sem Limites possui vinte e oito paginas e O

Iluminado possui oitenta e uma paginas.

Assim sendo, alguns Argumentos podem exigir mais detalhes e explica¢fes para que o leitor
compreenda adequadamente a trama, 0S personagens e 0S principais pontos de virada. A
extensdo de um Argumento tambeém pode variar de acordo com o formato do projeto. Por
exemplo, um argumento para um longa-metragem pode ser mais longo do que o de um episodio
de uma série de TV, pois um filme tem uma duracdo mais longa e, portanto, requer uma
narrativa mais abrangente. Além disso, alguns argumentos podem incluir mais informacdes

sobre o contexto histérico, ambientagdo, desenvolvimento dos personagens e subtramas
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secundarias, o que pode contribuir para um argumento mais extenso. Esses detalhes adicionais

ajudam a pintar um quadro mais completo da histéria e a transmitir sua singularidade.

6.3 SINOPSE

Ja em relagdo a sinopse de uma pitch bible, a mesma se desenvolve a partir de uma breve
descricdo da historia ou conceito do projeto de forma resumida e envolvente. Geralmente, tem
0 objetivo de capturar a atencdo e despertar o interesse dos leitores, como produtores,
executivos de estldio, investidores ou potenciais parceiros de producdo. Alguns autores
corroboram com a ideia de que ao escrever uma sinopse, é importante ser conciso e direto,
utilizando palavras e frases impactantes que despertem a curiosidade do leitor. Junto a isso,
deve-se evitar detalhes excessivos ou revelagcdes que possam comprometer o impacto da histéria
(ASSONE, 2023; REGINA, 2022; ALMEIDA 2020).

6.3.1 Sinopse episodica

Outro ponto relevante em uma pitch bible é a sinopse episddica. Essa, diferente da sinopse
geral, descreve cada episodio minuciosamente. A inclusdo de sinopses individuais € importante
para fornecer uma visdo mais detalhada e estruturada da narrativa da série. Essas sinopses
episddicas destacam os eventos e desenvolvimentos especificos que ocorrem em cada episodio,
permitindo que os leitores, produtores e futuros investidores entendam como a historia se
desenrola ao longo da temporada. As sinopses de episodios ajudam a demonstrar a progressao
da trama ao longo da série, bem como a evolucdo dos personagens e dos conflitos. Elas também
podem destacar momentos-chave, reviravoltas emocionantes, desenvolvimento de arcos
narrativos e temas relevantes abordados em cada episddio. Ao incluir sinopses de episddios em
um pitch bible, os criadores podem mostrar a estrutura e o ritmo da série, demonstrando sua

capacidade de manter o interesse do publico ao longo de varios episodios.

6.4 ESCALETA

Dentro de um pitch bible, a escaleta € um elemento importante para fornecer uma estrutura
detalhada da narrativa da série, do filme ou da animacdo. De acordo com Souza (2017), a
escaleta geralmente é elaborada apds a escrita do argumento, pois é nessa etapa que o roteiro

comeca a tomar forma. Ainda segundo o autor, enquanto o argumento responde a pergunta "O
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QUE acontece"”, a escaleta responde a pergunta "COMO acontece". Dessa maneira, a escaleta
é essencialmente um esbogo ou uma versao resumida do roteiro, organizada em formato de lista
ou tabela, que descreve as principais cenas, eventos e desenvolvimentos que ocorrem ao longo

da histéria.

A escaleta € Util porque permite aos leitores ter uma compreensao clara da progressdo da trama,
do ritmo e da estrutura do projeto. Ela ajuda a mostrar como os diferentes episédios ou atos se
conectam entre si, fornecendo uma viséo geral da narrativa como um todo. Ao criar a escaleta,
é importante estabelecer os principais pontos de virada e 0s arcos narrativos que ocorrem ao
longo da histdria. A escaleta também pode destacar os eventos e as subtramas que ocorrem em

cada episodio ou ato, fornecendo uma estrutura coesa e envolvente.

Deve-se salientar que a escaleta ndo precisa entrar em todos os detalhes do didlogo ou das
descricdes das cenas, mas deve fornecer informacdes suficientes para que os leitores tenham
uma ideia do que estd acontecendo. Consoante com Souza (2017), a escaleta ndo segue um
formato rigido, mas fornece uma representacdo da maneira como a historia se desenrolara por
meio de cenas ou sequéncias. Normalmente, inclui um cabecalho e uma breve descri¢do da
cena. Ainda de acordo com o autor, o grau de detalhamento na descri¢do da cena pode variar
de acordo com o estilo preferido de cada roteirista. A escaleta € flexivel e pode ser adaptada
para atender as necessidades e preferéncias individuais. No contexto de um pitch bible, a
escaleta complementa o argumento e as sinopses de episodios, fornecendo uma visdo mais
detalhada da progresséo da trama e demonstrando a habilidade dos criadores em desenvolver a

historia de maneira coerente e emocionante.

6.5 PERSONAGENS

De acordo com Moreira (2017), é fundamental incluir descri¢bes detalhadas dos perfis dos
personagens na pitch bible, pois isso permite o desenvolvimento de agdes futuras que ndo estao
previstas no argumento inicial. Ainda consoante com o autor, ter um conhecimento profundo
sobre quem sdo os personagens, como eles se comportam, qual é sua posicao social e o que
representam no mundo Unico da série facilita muito o trabalho do roteirista ao escrever sobre
eles. Rodrigues (2014), afirma que 0s personagens estdo presos ao seu proprio mundo, por isso
os perfis dos personagens devem vir logo ap0s a sinopse, pois tudo que 0s personagens sao esta

condicionado ao mundo em que vivem. McKee (2013), relata que a combinacédo de qualidade
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dos personagens pode fazer com que publico acredite fielmente nas a¢des apresentadas da tela.
Dessa maneira, a funcdo exercida pelos personagens é revelada através da estrutura presente na

pitch bible, principalmente na secdo destinada ao Argumento.

Logo, no desenvolvimento e criagdo dos personagens em uma pitch bible, é essencial criar
personagens cativantes e memoraveis que envolvam os leitores e potenciais investidores. Apos
analise das principais pitch bible referenciadas na presente pesquisa, foi possivel alinhar os

principais pontos para o desenvolvimento dos personagens, sao eles:

Caracterizacdo: desenvolver os personagens de forma aprofundada, considerando sua

personalidade, motivacdes, desejos e conflitos.

e Arco Narrativo: planejar a jornada do personagem ao longo da historia.

o Objetivos e Conflitos: estabelecer objetivos claros para cada personagem, tanto os
objetivos gerais da trama quanto os objetivos individuais de cada personagem.

o Relacionamentos: explorar os relacionamentos entre os personagens, incluindo
amizades, rivalidades, lagos familiares ou romanticos.

e Backstory: conhecer o passadode um personagem ajuda a entender suas motivacgoes e
acOes, tornando-o0s mais auténticos e consistentes.

e Aparéncia: considerar as roupas, estilo de cabelo, acessorios e outros detalhes visuais

que os tornem visualmente interessantes e reconheciveis.
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7 ELABORACAO DO PROJETO (RESULTADOS)

Esse topico se dedicada a apresentar como se conformou a montagem da pitch bible, seu
detalhamento, processo e caracteristicas. Vale destacar que o produto final esta disponivel ao
final deste trabalho, na secdo de Apéndices. Inicialmente, os materiais utilizados para
elaboracdo do projeto foi papel e lapis. Isso ajudou nos primeiros esbogos dos personagens,
historias e conceito. A partir disso, foi pensando no contexto principal que daria vida e
atratividade a pitch bible, seguindo para sua montagem e separacdo em etapas. Também foram
utilizadas ferramentas digitais, principalmente: mesa digitalizadora e notebook. Ja o programa
utilizado para criar as ilustracdes foi unicamente o Adobe Photoshop.

7.1 DESENVOLVIMENTO DA SINOPSE

O desenvolvimento dessa sinopse apresenta um cenario distépico no qual a humanidade
enfrenta problemas decorrentes da exploracdo excessiva dos recursos naturais. A sinopse
destaca as consequéncias devastadoras das mudancas climaticas, a desigualdade social entre os
pobres e os ricos, 0 surgimento de doengas e muta¢des genéticas em animais. Em meio a esse
contexto, surgem os protagonistas Andy, Kaila, Dorian e Berth. Ao longo da trama, os
personagens enfrentam adversidades, aventuras e desafios, enquanto Andy se destaca por
possuir um raro sangue curativo. A formacao de lagos amorosos entre Andy e Berth, e Dorian
e Kaila adiciona uma camada emocional a histéria. Conforme os quatro protagonistas
descobrem informac6es cruciais para o futuro e compartilhnam o ideal de unido entre os povos,

eles se tornam defensores de uma sociedade mais justa e harmoniosa.

O nome dessa animac¢do se chama “Intertwined: O renascimento da harmonia” é uma
emocionante histdria de superacao, amizade e a busca por uma sociedade mais justa, onde 0s

lagos se fortalecem e a esperanca prevalece mesmo em meio ao caos.

O desenvolvimento dessa sinopse se desenrolou a partir de alguns pontos relevantes,

anteriormente considerados para historia:

e Equilibrio entre os elementos distopicos e emocionais: apresentacdo do cenario

distopico com a exploracdo dos relacionamentos e das emogdes dos personagens.



43

e Construcdo de um mundo consistente: desenvolver elementos que tornem o mundo
crivel e coerente. Isso envolveu a consideracdo de detalhes sobre a sociedade,
tecnologia, politica e outras caracteristicas do ambiente em que a histéria se passa.

o Estabelecimento de conflitos significativos: foi importante criar conflitos que desafiem
0s personagens e impulsionem a narrativa. Esses conflitos puderam ser tanto internos
(como dilemas morais) quanto externos (como obstaculos fisicos ou oposicao de
personagens antagonistas).

e Apresentacdo dos personagens principais: criacdo de personagens com 0s quais 0
publico possa se conectar e torcer por eles.

o Coesdo tematica: garantir que os temas abordados na sinopse, como superagdo, amizade
e busca por justica social, fossem desenvolvidos de maneira consistente e se entrelacem

harmoniosamente na narrativa.

7.2 DESENVOLVIMENTO DOS PERSONAGENS

O desenvolvimento dos personagens se deu junto ao inicio das ilustragdes dos mesmos. O autor
da presente pesquisa, considera que visualizar o personagem facilita a criacdo da narrativa sobre
ele. Nesse sentido, inicialmente foi desenhando esbogos de cada um dos protagonistas, seguido

da aplicacdo das linhas definitivas e logo ap0s, cores, texturas e outras aplicacoes.

7.2.1 Personagem Bert

De inicio foi criado e desenvolvido as caracteristicas do personagem chamado Bert (Figura 11).
Ele um jovem destemido e extremamente inteligente, € um personagem notavel em Talau. Com
seus cabelos castanhos que fluem até os ombros e seus olhos brilhantes, da cor de uma ametista,
ele emana uma presenga cativante. Sua pele ligeiramente bronzeada é um reflexo de sua vida
ao ar livre, onde ele se sente verdadeiramente vivo. Com apenas 18 anos e uma estatura de

1,79m, Bert ja enfrentou inimeros desafios no mundo em que vive.

Enqguanto a sociedade em que ele se encontra é dividida por castas, Bert é um defensor fervoroso
da igualdade. Ele acredita que todos merecem viver em um ambiente de igualdade e seguranca.

Mesmo diante das adversidades que o cercam, Bert se recusa a deixar que as coisas negativas
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afetem seu modo de viver. Sua natureza aventureira o impulsiona, e ele tem um talento incrivel
para criar invengdes que o auxiliam, como seu skate voador, que o leva a explorar novos
horizontes com destemor. Além disso, Bert ¢ um amigo leal de Dorian, e juntos eles se
aventuram pelos territorios misteriosos de Talau, explorando novos horizontes e enfrentando

desafios emocionantes que testam sua coragem e determinacao.

Figura 11: elaboracédo do personagem Bert.

£=

Fonte: elaborado pelo autor.

Em meio a um mundo repleto de divisdes e desigualdades, Bert se destaca como um
personagem visionario, lutando por um futuro mais justo e equitativo. Sua coragem, inteligéncia
e amizades fiéis o impulsionam a superar obstaculos e buscar a harmonia em um lugar onde

todos possam encontrar seu lugar e viver em paz.

7.2.2 Personagem Andy

Andy, um jovem imponente, irradia uma presenca marcante aonde quer que va. Com seus 19
anos de idade e uma estatura de 1,83m, ele exibe um fisico bem definido, resultado de sua
dedicacdo aos exercicios diarios para manter-se saudavel e em forma. Seus cabelos cinzas
contrastam perfeitamente com sua pele clara, enquanto seus olhos amarelos brilham como

girassais, emanando curiosidade e determinagéo.

Embora Andy (Figura 12) desfrute de uma vida de luxo e abundancia, cercado por todas as

regalias e riquezas que a cidade tem a oferecer, ele carrega um senso de incompletude.
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Diferentemente de Bert, que experimentou a pobreza e sempre questionou a desigualdade
social, Andy nunca vivenciou essa realidade, mas sua consciéncia o leva a questionar a
disparidade entre sua vida privilegiada e os mais pobres. Por tras de sua personalidade
aparentemente fria, Andy nutre um coracdo bondoso e secretamente anseia por acabar com a

segregacéo e as diferencas sociais que permeiam a cidade.

Figura 12: elaboracéo do personagem Andy.

Fonte: elaborado pelo autor.

Apesar de levar uma vida de conforto, Andy é atormentado pelo fato de que sua subsisténcia é
sustentada pela extracdo de sangue. Ele sente um incobmodo constante, ciente de que sua
felicidade é baseada em um sistema injusto. Essa consciéncia o impulsiona a buscar soluges e
encontrar uma maneira de mudar a realidade opressora em que vive. Motivado por sua
determinacdo inabalavel, Andy embarca em uma jornada em busca de respostas. Ele
compreende que mudangas significativas sdo necessérias para transformar seu mundo em um
lugar mais justo e equilibrado. Armado com coragem e uma sede de justica, Andy desafia as
normas estabelecidas, questiona o status quo e se posiciona como um agente de mudancga em

meio a um sistema que parece destinado a perpetuar a desigualdade.

Conforme a narrativa se desenrola, Andy enfrenta desafios, descobre segredos ocultos e
encontra aliados inesperados ao longo de sua jornada. Sua busca por igualdade e justica se

intensifica, a medida que ele se torna cada vez mais determinado a criar um futuro em que
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todos, independentemente de sua origem social, possam viver em harmonia. A historia desse
personagem € uma jornada de autodescoberta e transformacéo, onde ele aprende o verdadeiro

significado da empatia, compaixao e a importancia de lutar pelos ideais em que acredita.

7.2.3 Personagem Kaila

Kaila, é uma jovem de personalidade cativante, irradia sua presenca com cabelos rosas vibrantes
gue contrastam suavemente com sua pele clara e uma estatura elegante de 1,76m. Com seus 18
anos de idade, seus olhos creme revelavam uma mistura de curiosidade e determinagéo,
capturando a atengdo de todos ao seu redor. Além disso, Kaila (Figura 13) tem um vinculo
profundo com seu amigo Andy, compartilhando uma amizade que transcende as diferencas de

opinido.

Figura 13: elaboracdo do personagem Kaila.

Fonte: elaborado pelo autor.

Embora Kaila também desfrute dos privilégios concedidos pela sua classe social, sua visdo do
mundo era marcada por uma visao soberba. Ela acreditava firmemente na segrega¢do como um
meio de manter a ordem social, justificando a posicao inferior dos mais pobres. Infelizmente,
em alguns momentos, ela compartilhava essas opiniées com Andy, limitando sua percepcéo da
verdadeira extensdo da desigualdade ao seu redor. No entanto, por trds da fachada de
arrogancia, Kaila carrega uma profunda frustragdo e raiva. Ela ansiava pela aten¢do de sua

familia, que constantemente a negligenciava em busca de controlar e proteger a cidade dos mais
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ricos. Como mulher, Kaila enfrentava o desafio adicional de ser excluida dos assuntos

importantes da familia, alimentando sua determinacgédo de provar seu valor e habilidade.

Com uma dedicacdo incansavel, Kaila se entrega ao treinamento, exibindo uma habilidade
excepcional e uma mente astuta. Seu objetivo € mostrar a sua familia que ela era uma forga
significativa, capaz de contribuir para os assuntos importantes que Ihes escapavam. Kaila se
esforca constantemente para superar as barreiras impostas a ela, buscando a exceléncia em todas

as suas habilidades.

A jornada da personagem Kaila é uma narrativa poderosa sobre o poder do autoquestionamento
e da evolucdo pessoal. E uma historia de superacio, compaix&o e aprendizado, que remete a
importancia de questionar as crencas e abrir 0s cora¢es para uma compreensao mais ampla do
mundo. Por meio de suas escolhas e agcOes, Kaila inspira a busca pela verdade, a abracar a
diversidade e a lutar pela igualdade, tornando-se uma forca positiva na propria jornada de

transformacéo.

7.2.4 Personagem Dorian

Dorian, um jovem de 20 anos, personificava a imponéncia com sua estatura de 1,85m,
emanando uma aura de forca e determinacdo. Sua pele escura e cabelos curtos acentuavam sua
presenga marcante (Figura 14). Além de sua aparéncia fisica notavel, Dorian possui um coragao

generoso e um espirito inabalavel em sua busca pela igualdade e justica.

Figura 14: elaboracdo do personagem Dorian.

Fonte: elaborado pelo autor.
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Embora ocasionalmente revele um lado brincalhdo, Dorian é conhecido por sua lealdade e
amizade incondicionais. Sua imponéncia fisica contrasta com uma certa timidez, resultado de
uma consciéncia cautelosa das possiveis repercussdes de suas acdes. No entanto, sua

determinacdo em fazer a diferenca nunca vacila.

Dorian e Bert formam uma dupla inseparavel, compartilhando um objetivo comum de melhorar
as condicdes de vida. Juntos, eles dedicam tempo e energia incansaveis a essa Missdo,
impulsionados por um desejo ardente de criar um impacto positivo em suas comunidades e
além. Dorian é mais do que apenas um exemplo de forca fisica; ele personifica a beleza interior
da empatia e da generosidade. Sua jornada em busca da igualdade e justica, ao lado de Bert e
outros aliados, simboliza a perseveranca e a determinacdo de um jovem disposto a desafiar as

estruturas opressivas e criar um mundo mais inclusivo e equitativo.

A medida que a historia se desenrola, Dorian enfrenta desafios pessoais e descobre sua propria
coragem interior. Ele se torna um modelo de superagdo, demonstrando que a verdadeira forca
reside ndo apenas em sua aparéncia imponente, mas também em sua capacidade de agir com
compaixao, coragem e empatia. A jornada do personagem Dorian é uma narrativa inspiradora
sobre a importancia de se levantar contra a injustica, mesmo quando se sente temor. E uma
historia de redencdo, crescimento pessoal e transformacdo. Por meio de suas acOes e de seu
coracgao generoso, Dorian convida a refletir sobre o poder que cada um possui para criar um

mundo mais bonito e harmonioso.

7.2.5 Personagem Janus

Janus, uma ave encantadora com penas nas cores azul e lilas, entrou na vida de Bert logo ap6s
seu nascimento, trazendo consigo uma aura magica. Desde entdo, eles forjaram uma amizade
profunda e sincera, tornando-se verdadeiramente inseparaveis. Janus (Figura 15) € uma criatura
Unica, uma fusdo cativante de raposa e ave, visivel em suas orelhas pontudas e em sua aparéncia
fascinante. Essa ave é um dos animais que sofreram mutacGes genéticas e atualmente, convive

com os humanos.
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Figura 15: elaboracdo do personagem Janus.

Fonte: elaborado pelo autor.

Além de sua beleza exética, Janus é dotado de uma inteligéncia notavel. Sua agilidade e
curiosidade inesgotaveis o levam a explorar as antigas ruinas ao lado de Bert. Sua perspicécia
e astucia tém sido inestimaveis, salvando Bert de iniUmeras enrascadas e perigos ao longo do
caminho. Os instintos agugados de Janus e sua habilidade de voar conferem-lhe uma perspectiva

Unica, revelando segredos ocultos e trazendo uma nova dimenséo a busca de Bert.

A relacdo entre Bert e Janus transcende os limites da mera amizade, é uma parceria baseada em
confianga mdatua e cumplicidade. Juntos, eles enfrentam desafios formidaveis, desvendam
mistérios antigos e compartilham momentos de alegria e aventura. A presenca de Janus em cada
etapa da jornada de Bert confere um togue de magia e mistério, tornando a narrativa ainda mais
emocionante e imprevisivel. A histéria do personagem Bert e do personagem Janus € uma ode
a amizade verdadeira e a explorag&o do desconhecido. E uma narrativa que inspira a abragar a

magia e a maravilha do mundo.

7.2.6 Resultado final das ilustracdes

Apos a criacdo das historias e esbogos dos personagens, foi elaborado o desenho final. Com
aplicacdo das cores, roupas, cabelos e sombras foi possivel compreender de forma mais clara
cada um dos personagens e suas principais caracteristicas. Dessa maneira, 0s personagens Andy
(Figura 16), Bert (Figura 17), Kaila (Figura 18), Dorian (Figura 19) e Janus (Figura 20)
conseguem captar ainda mais as caracteristicas dos mangas, anteriormente citadas. Ao mesmo
tempo que envolve o futuro espectador na trama, demonstrando o enfoque da narrativa visual e

agregando valor a animacao.



Figura 16: resultado final do personagem Andy.

Fonte: elaborado pelo autor.

Figura 17: resultado final do personagem Bert.

Fonte: elaborado pelo autor.
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Figura 18: resultado final do personagem Kaila.

Fonte: elaborado pelo autor.

Figura 19: resultado final do personagem Dorian.

Fonte: elaborado pelo autor.
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Figura 20: resultado final do personagem Janus

Fonte: elaborado pelo autor.

Os tracos e estilos de manga utilizados nas ilustracdes ressaltam a esséncia da historia. Andy,
com seu olhar determinado e expressdo confiante, transmite a energia e a coragem de um
protagonista destemido. Bert, com sua aparéncia jovial e sorriso acolhedor, cativa o pablico
com sua bondade e determinagdo incansavel. Kaila, com seus tragos delicados e olhar
penetrante, desperta uma mistura de mistério e forca interior. Dorian, com sua estatura
imponente e expressdo gentil, personifica a combinagdo Unica de forca e sensibilidade. E Janus,

com suas cores vibrantes e olhos astutos, encarna a magia e a inteligéncia que o acompanham.

As ilustracGes finais dos personagens aprimoram a narrativa visual, mas também acrescentam
um valor significativo a animagdo como um todo. Cada detalhe minuciosamente elaborado,
desde os trajes até as expressdes faciais, contribui para a construgdo da atmosfera e dos
sentimentos transmitidos na historia. Os desenhos finais dos personagens tém o objetivo de
criar uma conexdo emocional entre o pablico e a trama, despertando empatia e envolvimento

com cada um dos personagens engquanto acompanham suas jornadas e desafios.

7.3 DESENVOLVIMENTO DO CENARIO

Os cenarios foram desenvolvidos a partir do contexto futuristicos e distopico. Salientando que
a humanidade se dividiu entre os mais pobres que vivem Talau e sdo chamados de Onogs, e 0s
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mais ricos que vivem em Alphilia e sdo conhecidos como Parats. Ambos o0s cenérios se baseiam
na sociedade atual, onde os mais ricos também sdo os mais privilegiados e vivem em melhores
condigdes, usufruindo de tecnologias e se cercando de grandes muros para afastar os menos
favorecidos. Da mesma forma, os mais pobres vivem em condi¢@es mais precarias, vivendo um

dia de cada vez e temendo os provaveis desafios.

7.3.1 Cenario de Talau

Talau é um vilarejo situado em uma regido remota. Os Onogs, habitantes de Talau, vivem em
harmonia com a natureza, honrando suas tradicGes e respeitando o equilibrio entre 0 homem e
0 meio ambiente. Dada a sua classe social, as casas dos Talau s&o construidas com materiais
naturais como madeira e pedra. No entanto, Talau (Figura 20) enfrenta desafios constantes.
Eventos climéaticos imprevisiveis, como verdes repletos de seca e calor abrasador sdo uma
realidade desafiadora que os habitantes de Talau enfrentam. A escassez de agua durante 0s
verdes também impde um desafio significativo para a comunidade. Além disso, doencas

ocasionais e a presenca de animais selvagens representam ameacas para a comunidade.

Fonte: elaborado pelo autor.

E nessa regi&o que os personagens Bert e Dorian vivem. Através da historia dos dois, é possivel
perceber que apesar das adversidades enfrentadas, os habitantes de Talau encontram forgas para
supera-las, unindo-se em solidariedade e apoio mutuo. Através da cooperacao e da resiliéncia,

eles encontram maneiras de se adaptar e prosperar, enfrentando os desafios de frente.

Ap0s a geragdo dos primeiros esbocos foi possivel finalizar o cenério da regido de Talau (Figura

21), demostrando com precisdao um futuro aterrorizante para 0os mais pobres depois das intensas
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mudancas climaticas e aquecimento global. A imagem consegue transmitir a seca, a sensacao
arida, o ar seco e a sensacdo de desidratacdo e desconforto. Mas ainda assim, um local

organizado onde a visita de outras pessoas de fora da regido ndo é uma ameaca.

Figura 22: resultado final do cenério de Talau.

Fonte: elaborado pelo autor.

7.3.2 Cenério de Alphilia

Alphilia ¢ uma grandiosa fortaleza habitada pelos Parats, uma sociedade avancada
tecnologicamente. E onde Andy e Kaila vivem. Suas muralhas imponentes, construidas com
materiais resistentes e equipadas com sistemas de seguranca avangados, estabelecem uma
barreira quase intransponivel, controlando rigidamente o fluxo de entrada e saida da cidade.
Essas muralhas simbolizam a segregacéo social existente em Alphilia, onde apenas aqueles com
permissao tém acesso aos privilégios e beneficios que a cidade oferece. A cidade em si é um
verdadeiro marco tecnoldgico, com arranha-céus futuristas e uma infraestrutura avangada. As

ruas sao perfeitamente organizadas e limpas.

A sociedade de Alphilia (Figura 22) é fortemente influenciada pela desigualdade social. Os
mais ricos e privilegiados desfrutam de um padréo de vida luxuoso, rodeados por tecnologias
de ponta e com acesso a todas as comodidades oferecidas pela cidade. Eles residem nas areas

mais exclusivas e seguras, protegidos por muros altos e sistemas de seguranca sofisticados.
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Esses individuos vivem em um ambiente isolado, afastados dos menos favorecidos, com o

objetivo de preservar seu status e conforto.

Figura 23: elaboracédo do cenario de Alphilia.

Fonte: elaborado pelo autor.

Apos a geracdo dos primeiros eshogos foi possivel finalizar o cenario da regido de Alphilia
(Figura 23). Apesar da grandiosidade representada na imagem, tambem e possivel perceber a
segregacao social que permeia Alphilia. Os muros altos e impenetraveis que cercam a cidade
sdo representacdes visuais da divisdo entre 0s mais ricos e privilegiados e os menos favorecidos.
Essa representacdo visual provoca reflexfes sobre as consequéncias sociais e éticas do
progresso desigual e da exclusdo em uma sociedade tecnologicamente avancada.

Figura 24: resultado final do cenario de Alphilia.

\u qull

Fonte: elaborado pelo autor.
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7.4 DESENVOLVIMENTO DO ARGUMENTO

O Argumento dessa pitch bible foi criado a partir dos exemplos e analises expostos no tépico
“CONSTRUCAO DAS ETAPAS DE UMA PITCH BIBLE”. Para tanto, foi feito um
aprofundamento nas histérias dos personagens, dos cenarios e da relagdo entre ambos. Da
mesma maneira, se pode perceber a construcdo da narrativa que enfoca na representatividade
LGBTQIAPN+. Também foi feito o desenrolamento sobre as perspectivas dos personagens e
0s principais motivadores de suas acdes e pensamentos. O Argumento esta completo dentro da
pitch bible presente no Apéndice A da corrente pesquisa. Todavia, aqui seré exposto o resumo
das principais tematicas abordados no processo de construcdo da historia, até o seu final:

e Num futuro distante, a humanidade enfrenta um mundo devastado por desastres e mutagdes. Os
privilegiados vivem protegidos numa fortaleza, enquanto os excluidos lutam pela sobrevivéncia. Em meio
a esse cenario desolador, uma pequena parte da humanidade nasceu com um sangue especial, que continha
uma espécie de cura. Essas pessoas, conhecidas como “deuses”. Divisdo, escassez e injustica permeiam
uma sociedade cadtica e segregada.

e Alphilia, lar dos Parats, era uma comunidade tecnologicamente avancada e privilegiada. Os "deuses"
governavam e se consideravam superiores, capazes de preservar o planeta. Porém, eles sofriam com
solidéo e a possibilidade de perder a cura, ja que ela nao era transmitida geneticamente.

e Os Parats eram arrogantes e se consideravam superiores. O sistema de castas mantinha desigualdades e
controle. Alguns questionavam as injusti¢as, mas o medo e preconceito impediam a maioria de deixar os
muros. Unido e mudanca eram proibidos na suposta harmonia da vida confortavel.

e No cenario cadtico do mundo, os Parats mantinham os Onogs fora dos muros de Alphilia, negando-lhes
prote¢do e imunidade. Os rebeldes de Talau enfrentavam perseguicdo dos Parats, mas acreditavam na
unido e na erradicacdo da desigualdade. Lideres benevolentes guiavam o povo de Talau, enquanto
mercendrios favoreciam Alphilia em troca de beneficios. Essa dindmica alimentava a desesperanca e a
desigualdade. Ainda assim, individuos corajosos persistiam na luta por justica e igualdade, buscando uma
mudanca que unificasse 0s povos e trouxesse prosperidade para todos.

e Em Talau, os Onogs demonstravam habilidades de sobrevivéncia e inteligéncia apesar das condi¢Ges
precarias. Bert, um jovem inteligente e empaético, lutava contra a divisdo de castas e buscava entrar nos
muros de Alphilia. Seu amigo Dorian, também defensor da igualdade, era leal e cauteloso. Bert ansiava
por uma vida melhor para sua familia e amigos, mesmo carregando uma tristeza pessoal. Com
determinacdo, ambos buscavam melhorar as condi¢Bes de vida fora dos muros e lutavam por justica.

e Em Alphilia, Andy era um jovem "divino" com o poder de cura. Vivendo uma vida de luxo, ele
questionava a segregacgdo e ansiava por mudancas. Ao seu lado, Kaila, sua amiga, compartilhava ideias
de superioridade e apoio a segregacdo. Andy sentia-se incompleto e buscava uma forma de alterar a

realidade.
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Andy vivia com seu pai e irmdo, figuras influentes em Alphilia. Seu pai e dois governantes corruptos
tramavam planos obscuros, incluindo a transferéncia forcada das pessoas com sangue especial de Talau.
A morte de sua mde durante um ataque dos Onogs alimentava o édio e sede de vinganca de sua familia.
Porém, Andy desconhecia que sua mée acreditava na unido dos povos e na colaboragéo. Seu pai se fechou
para essas ideias apos a perda da esposa.

Kaila, devido a falta de atencdo e afeto de sua familia, desenvolveu um profundo 6dio pelos Onogs,
acreditando que eram a causa da auséncia e indiferenca de seus entes queridos. Ela se destacava em
habilidades de combate e estratégia, mas seus esforcos eram sempre ignorados. Andy, por sua vez, sentia-
se revoltado por ser tratado apenas como uma peca Util para sua familia, além de sentir saudade de sua
mée e dos momentos que compartilharam juntos.

Bert tinha uma amizade inabalavel com sua ave de estimagdo, Janus. Juntos, eles exploravam lugares
desconhecidos, enfrentando aventuras e apoiando um ao outro. A familia de Bert era unida e carinhosa,
mas sua mae, traumatizada pela morte do marido e pela segregacdo em Talau, era superprotetora e tinha
um forte édio pelos Parats, acreditando que eles foram responséaveis pela morte de seu marido. Bert era
um jovem ambicioso, sonhando em atravessar os portdes de Alphilia com suas invengfes. Seu skate
flutuante e rel6gio especial eram cruciais para suas expedic¢@es. Dorian, seu amigo, protegia-o dos perigos,
temendo represalias dos mercenarios e guardas de Talau.

Andy, em Alphilia, sente curiosidade por Talau, apesar das restri¢fes. Kaila o desencoraja, descrevendo
a cidade como decadente. Andy luta para desbravar o desconhecido e questiona o que existe além dos
muros. Ele pondera sobre desafiar as imposicGes sociais e explorar Talau. Sua curiosidade cresce,
enquanto ele enfrenta pressdes sociais para permanecer seguro. Ele anseia por descobrir a verdade sobre
a cidade e embarcar em uma aventura que mudara seu destino.

Os Onogs se rebelaram e invadiram Alphilia com tecnologia roubada. A resisténcia de Parat foi feroz.
Bert e Andy se encontraram durante o caos. Impressionados um com o outro, ajudaram-se na batalha.
Bert quase foi capturado, mas Andy o salvou. Temendo por suas vidas, os dois escaparam para Talau
juntos.

Ao sair de Alphilia, Andy e Bert se encontram e uma conexdo profunda surge entre eles, evoluindo para
um amor verdadeiro. Juntos, enfrentam desafios e descobrem mais sobre si mesmos. Em Talau, Andy
mergulha na cultura dos Onogs e nutre o desejo de unificar os povos. Apoiados mutuamente, eles
enfrentam obstaculos em sua jornada, determinados a alcancar a unificacdo. Andy finalmente encontra
liberdade para pensar por si mesmo e descobre um mundo novo através de suas experiéncias.

Andy e Kaila fogem para Talau e embarcam em uma jornada de descobrimento e luta contra o sistema
opressor. Kaila se apaixona por Dorian e abraga as mudangas em sua vida. Andy retorna a Alphilia para
confrontar os lideres que conspiraram contra sua mae, gerando um caos politico. Bert possui uma
habilidade especial e se torna peca-chave na descoberta de uma cura para unir 0s povos. Sua contribuicéo
é crucial para o futuro.

No final, o pai de Andy se une a causa justa, revelando a sujeira em Alphilia. O irmdo de Andy e outros
se juntam a eles. Verdades chocantes séo reveladas, permitindo a reconstru¢do de um mundo justo e

harmonioso. Os estudos de Bert levam a descoberta de uma cura permanente para as doencas, unificando
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a nacdo. Novas politicas sdo implementadas, priorizando a salde e a igualdade. A coragem e a unido de

todos se tornam um exemplo de esperanca e determinacao para as geragdes futuras.

7.5 DESENVOLVIMENTO DA ESCALETA

A escaleta que foi desenvolvida e exposta na pitch bible (Apéndice A), diz a respeito apenas do
episédio 01 da animacdo. Nesse caso, 0 episddio piloto. Foram desenvolvidas 25 cenas que vao

desde o inicio ao fim do episodio, sdo elas:

e CENA1: EXT. PLANETA DESCONHECIDO - DIA

e CENA 2: EXT. PLANETA APOCALIPTICO - IMAGENS - MONTAGEM
e CENA 3: EXT. NOVO MUNDO - DIA

e CENA 4: EXT. NOVA CIVILIZACAO - DIA

e CENAS: INT. ALPHILIA - FORTALEZA INACESSIVEL - DIA
e CENAG: INT. ALPHILIA — SANGUE ESPECIAL - DIA

e CENA 7: EXT. AREA EXTERNA - DIA

e CENA 8: EXT. TALAU - AREA DOS ONOGS - DIA

e CENA9: INT. ALIMENTACAO COMUNITARIA - NOITE

e CENA 10: INT. RESIDENCIA DE BERT - DIA

e CENA11: EXT. TALAU - DIA

e CENA 12: INT. ROTINA DIARIA DE BERT - DIA

e CENA 13: EXT. RUINAS DE DESCARTE DE LIXO - DIA

e CENA 14: EXT. ANIMAIS E TEMPESTADES - DIA

e CENA 15: EXT. PERSEGUICAO PELOS SEGURANCAS - DIA
e CENA 16: INT. ESCONDERIJO DE BERT - DIA

e CENA17:INT. CONVERSA ENTRE BERT E DORIAN - DIA

e CENA 18: EXT. DESPEDIDA ENTRE OS AMIGOS - DIA

e CENA 19: INT. RESIDENCIA DE BERT - NOITE

e CENA 20: INT. QUARTO DE BERT - NOITE

e CENA 21: EXT. PORTOES DE ALPHILIA - DIA

e CENA 22: INT. ALPHILIA — RUAS DE UMA FORTALEZA - DIA
e CENA 23: INT. MORADIA DE ANDY - DIA

e CENA 24: INT. DEUS ANDY - NOITE
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e CENA 25: EXT. JANELA DE BERT E ANDY — NOITE

Cada cena esta resumidamente descrita na pitch bible e fornece uma ideia central do que sera
abordado do decorrer do episodio. Essas cenas fornecem um vislumbre das emocdes, desafios

e descobertas que aguardam os personagens € o publico ao longo do episodio.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Este projeto teve como objetivo a producdo de uma pitch bible que abordasse tematicas
LGBTQIAPN+ por meio de uma animacdo 2D com caracteristicas de manga. A metodologia
utilizada envolveu a criagdo de um argumento, sinopse, escaleta e desenvolvimento dos

personagens, resultando na construcdo de uma histéria representativa e atrativa.

Ao longo deste projeto, foi explorado a importancia da representatividade LGBTQIAPN+ nas
midias de entretenimento, como nos mangas e animacdes. Reconhece-se a necessidade de
historias que reflitam a diversidade da sociedade e proporcionem uma representacdo adequada
das diferentes identidades de género e orientagdes sexuais. Atraves da metodologia adotada,
conseguimos desenvolver uma pitch bible que capturou a esséncia dessas tematicas de forma
sensivel e auténtica. O Argumento criado para a animacdo 2D apresenta uma narrativa
envolvente, explorando os desafios e as experiéncias vividas pelos personagens
LGBTQIAPN+. A sinopse elaborada conseguiu transmitir de forma concisa a premissa da
historia. A escaleta desenvolvida proporcionou uma estrutura sélida para a histéria, delineando
0S principais eventos e momentos chave que ocorrerdo ao longo da trama. Com base nessa
estrutura, foi possivel elaborar o desenvolvimento dos personagens, criando arcos narrativos
significativos e explorando suas individualidades, desejos e conflitos. Dessa forma, buscamos

construir personagens que cativem o publico e transmitam a complexidade de suas experiéncias.

Ao longo desta pesquisa, exploramos o potencial da animacéo 2D com caracteristicas de manga
para transmitir narrativas LGBTQIAPN+. Reconhecemos que o estilo do manga possui uma
estética visual Unica e um apelo emocional que pode ser utilizado para contar historias
impactantes e sensiveis. Através dessa combinacdo, buscamos alcancar a criacdo de uma pitch
bible que possua um conceito diversificado e proporcione uma experiéncia imersiva e
significativa. E importante ressaltar que a representatividade LGBTQIAPN+ é um tema
relevante e atual, que busca promover a inclusdo e a igualdade. Por meio desta pitch bible,
pretendemos contribuir para o aumento da diversidade de narrativas nas midias de
entretenimento, ampliando o repertorio de historias que retratam as experiéncias e vivéncias
das comunidades LGBTQIAPN+.

Além disso, também foi explorado temas como aceitacdo, empoderamento e superacao. Através

das histdrias dos personagens, buscou-se transmitir mensagens positivas e inspiradoras,
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incentivando a aceitacdo de si mesmo e dos outros, o respeito pela diversidade e a importancia
da luta por direitos igualitarios. Também foi observado que foi possivel alcancar os objetivos
especificos da presente pesquisa. Assim, foi combinado a representatividade LGBTQIAPN+
no roteiro, a identificacdo de aspectos graficos dos mangas e a elaboracdo de uma pitch bible
clara e convincente. Resultando em um um projeto que pode atrair interesse e apoio de
produtores e investidores, além de oferecer uma contribuicdo significativa para a

representatividade na midia de entretenimento.

8.1 SUGESTOES PARA TRABALHOS FUTUROS

Todavia, vale salientar que a elaboracdo de mais ilustracdes, o desenvolvimento de escaletas de
episddios adicionais, a criacdo de um storyline mais detalhado, um roteiro completo e um
enredo mais aprofundado sao elementos importantes que podem ser contemplados em pesquisas
futuras. Ao reconhecer que nem todos os pontos desejados foram alcancados nesta pesquisa, é
importante destacar que o processo de criacdo e desenvolvimento de uma animacao € complexo
e requer tempo, recursos e esforco significativos. Cada etapa, desde a concep¢do inicial até a

producdo final, exige atencéo aos detalhes e aprofundamento em varias areas.

Nesse sentido, o corrente estudo percebe a necessidade da continuacdo da pesquisa e que isso
permitird que a exploragdo e expansdo dos elementos anteriormente mencionados. A criagdo de
mais ilustragdes permitird uma melhor visualizagdo dos personagens interagindo entre si e com
0 cenario, criando uma conex@o mais profunda com o publico. O desenvolvimento de escaletas
e episddios adicionais fornecerd uma estrutura narrativa mais ampla, permitindo a exploracéo

de arcos de personagens mais complexos.

Elaborar um storyline mais detalhado, um roteiro completo e um enredo mais aprofundado trara
a oportunidade de aprimorar a historia, desenvolver os conflitos e desafios dos personagens e
transmitir mensagens ainda mais impactantes e relevantes. Essas pesquisas futuras podem
envolver aprofundar a compreensdo sobre narrativa em animagao, estudar técnicas de roteiro e
storytelling especificas para animacéo, bem como explorar ainda mais a estética do mangéa e

suas caracteristicas visuais Unicas.
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UGLINE

Andy e Bert se unem em uma jornada para desvendar segredos ocultos e
expor a corrupcdo em Alphilia, desafiando os governantes corruptos. Com
seus amigos ao seu lado, eles lutam por justica, inspirando esperanc¢a na
busca por um mundo livre da opressdo.
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Em um mundo assolado pelas consequéncias da exploracdo excessiva dos recursos
naturais, os climas se tornaram devastadores e animais mutados surgiram. A
sociedade se dividiu, com os ricos vivendo em Alphilia, uma fortaleza impenetravel,
engquanto os pobres, conhecidos como Onogs, foram descartados e marginalizados.
Andy, um jovem com um raro sangue curativo, vive em Alphilia, mas sente-se
incompleto apds perder sua mde em uma tragédia e enfrentar a indiferenca de seu

pai poderoso.

Kaila, uma jovem que também enfrenta a rejeicdo de sua familia em Alphilig, & a
unica pessod que valoriza a presenca de Andy. Além dos muros da fortaleza, Andy
conhece Dorian, seu leal amigo, e Janus, sua ave inteligente e fiel. Unidos pelo
destino, essas quatro pessoas embarcam em uma jornada repleta de desafios,
descobertas e sentimentos conflitantes.

Confrontando as diferencas entre os Parats e os Onogs, Andy, Bert, Kaila, Dorian e
Janus embarcam em aventuras perigosas, enfrentando aventuras perigosas que
vdo mudar o rumo do mundo. Ao longo de sua jornadag, eles descobrem informacoes
cruciais para o futuro e compartiliham um ideal de unido entre os povos, buscando
uma sociedade onde todos possam coexistir harmoniosamente.

'Intertwined: O renascimento da harmonia® € uma emocionante historia de
superacdo, amizade e a busca por uma sociedade mais justa, onde o0s lagos se
fortalecem e a esperanca prevalece mesmo em meio ao Ccaos.



Agora, vamos mergulhar mais fundo e conhecer os personagens principais desta

historia envolvente. Prepare-se para conhecer Bert, Andy, Kaila, Dorian e Janus de uma

forma dnica e cativante. Cada um deles possui caracteristicas marcantes e

desempenha um papel crucial na trama, trazendo consigo suas proprias jornadas,
desafios e amizades.
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Bert & um jovem muito inteligente e destemido. Seus cabelos
longos e castanhos chegam até os ombros, combinando
perfeitamente com seus olhos da cor de uma ametista. Sua

pele ligeiramente bronzeada reflete sua vida ao ar livre. Com
apends 18 anos e medindo 1,79m de alturg, Bert jd enfrentou muitos
desafios em Talau.

Ele vive em uma sociedade dividida por castas, mas Bert ndo concorda com essda divisdo.
Para ele, todos sdo iguadis e merecem viver em igualdade e seguranca. Mesmo diante das
adversidades, Bert se recusa a deixar que as coisas ruins afetem sua forma de viver. Ele &
um aventureiro por natureza e possui um talento incrivel para criar invencdes que o
beneficiam, como seu skate voador.

No lar, Bert mora com sua mde e seus dois irmdos gémeos. Infelizmente, seu pai os deixou
devido a uma doenca quando Bert era jovem, com apenas 10 anos de idade. Desde entdo,
suad mde tem sido extremamente cautelosa com suads atividades. Acompanhando-o em
suds aventuras estd sua leal ave de estimac¢cdo chamada Janus, gue nunca o dbandona.

Além disso, Bert € um amigo leal de Dorian, e juntos eles se arriscam nas terras de Talauy,
explorando novos horizontes e enfrentando desaafios emocionantes.
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ANDY

Andy era um jovem imponente, tinha 19 anos de idade com uma altura de 1,83m e
um fisico bem definido, resultado dos exercicios didrios que ele readlizava para
manter sua saude em did. Sua pele clara contrastava com seus cabelos cinzas e
seus olhos amarelos, que brilhavam como girassaois. Ele vivia uma vida de luxo e
abunddncia, desfrutando de todas as regalias e riquezas que d cidade tinha
DICICCEl

Diferentemente de Bert, Andy nunca havia experimentado a pobreza e sempre
desfrutou do melhor que a cidade podia proporcionar, dentro das limitacoes
Impostas a ele. Sua personalidade era um tanto fria, mas, no intimo, ele
questionava a desigualdade entre sua vida e a dos Onogs. Apesar de

sud personalidade questiondvel, Andy possuia um coracdo

bondoso e secretamente ansiava por acalbar com a
segregacdo e as diferencads socidis que permeavam o local.

A necessidade de manter uma alimentacdo sauddavel e uma

qualidade de vida adequada, a fim de cumprir seu propadsito,

Mmantinha-o sob controle. No entanto, ele sentia um incomodo

constante com o fato de que suad vida de conforto era

sustentada pela extracdo de sangue. No fundo, Andy sabia que

ndo era verdadeiramente feliz e que precisava encontrar uma
aneira de mudar aquela realidade.

Determinado a buscar uma solucdo, ele se aventurava em
busca de respostas, consciente de que as mudancas eram
necessarias para transformar seu mundo em um lugar
mais justo e equilibrado.
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Kaila era uma jovem de presenca marcante, com seus cabelos
rosas contrastando com sua pele clara. Com uma altura de 1,76m,
Nos seus 18 anos de idade, seus olhos creme capturavam d
atencdo de todos ao seu redor. Como Parat, ela desfrutava dos
privilégios e beneficios que essa posicdo Ihe proporcionava. Além
disso, Kaila era a melhor amiga de Andy.

e

No entanto, diferentemente de seu amigo, Kaila era uma pessod
soberba. Ela acreditava firmemente que os Onogs mereciam estar em
sua posicdo inferior, justificando que a segregacdo era necessaria para
manter d ordem na sociedade. Infelizmente, em alguns momentos, ela
compdrtilhava essas opinides com Andy, impedindo-o de enxergdr completamente a
redlidade da desigualdade que permeava o mundo ao seu redor.

A raiva que Kaila sentia em relacdo aos Onogs era adlimentada pela falta de atencdo que
sua propria familia Ihe dava. Mesmo tentando chamar a atencéo deles, eles estavam
sempre ocupados com suas responsabilidades para controlar e proteger Alphilia. Por ser
mulher, ela era constantemente excluida dos assuntos importantes da familia. Essa
situacdo despertava em Kaila uma vontade ardente de provar seu valor e habilidade.

Ela era extremamente habilidosa e astuta, dedicando-se
Incansavelmente ao treinamento. Seu objetivo era mostrar a sua
familia que ela era capaz de ser uma forca significativa e
contribuir para os assuntos que Ihes eram importantes. Kaila
estava determinada a superar as barreiras impostas a elq,
buscando constantemente a exceléncia em suads

habilidades.
CABELD TINCRLVELME u; E\ k/-\—/
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Dorian, um jovem de 20 anos, possuia uma estatura imponente, medindo
1,85m de alturg, e exibia uma forca fisica notavel. Sua pele escura e cabelos
curtos completavam sua aparéncia marcante. Assim como Bert, ele
abracava os ideais de igualdade e justica, sendo um defensor fervoroso
desses valores.

Embora dotado de um bom coracgdo, Dorian ocasionalmente revelava um
lado um tanto bolbo, mas sud lealdade e amizade eram inabalaveis. Apesar
de sua imponéncia fisica, ele carregava consigo uma certa timidez, agindo
com cautela devido ao receio das possiveis consequéncias de suas agoes.

Dorian e Bert eram insepadrdveis, compartilhando um
objetivo comum: encontrar maneiras de melhorar as
condicoes de vida além dos muros de Alphilia.
Juntos, eles empreendiam esforcos incansdveis
nessa busca, determinados a criar um impacto
positivo em suas comunidades.

No vilarejo de Talau, Dorian era admirado e querido
pelas pessods. Sua forca fisica era acompanhada por
uma bondade genuina em relagdo aos outros. Ele
MOorava com seus pdis e sud irmd mais nova, e
sempre estava disposto a ajudar em casaq,
desempenhando suas responsabilidades
amiliares com dedicacdo e afeto. Sua

presenca era uma fonte de conforto e apoio

para todos ado seu redor.



ANU

Janus, uma encantadora ave de penas nas cores dzul e lilds, entrou na vida de Bert
logo apds o0 seu nascimento. Desde entdo, os dois estabeleceram um vinculo de
amizade profunda, tornando-se insepardveis. Janus € uma criatura unica, uma
mistura peculiar de raposa com ave, o que se reflete em suas orelhas pontudas e

sua aparéncia cativante.

Além de sua aparéncia encantadorad, Janus possuil umad inteligéncia notavel. Sempre
agil e curioso, ele estd constantemente explorando as antigas ruinas de Talau ao
lado de Bert. Sua perspicAcia e astlcia tém se mostrado inestimaveis, salvando

Bert de inUmeras enrascadas e perigos.

A relacdo entre Bert e Janus &€ mais do que uma simples
amizade, € uma parceria de confianca e cumplicidade.
Juntos, eles enfrentam desafios, descobrem
segredos antigos e compartilnam momentos de
alegria e aventura. A presenca de Janus traz
uma aura especial a jornada de Bert,
tornando-a ainda mais emocionante e

imprevisivel.
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Uma grandiosa fortaleza habitada pelos Parats, € um verdadeiro marco
tecnoldgico. Suas muralhas imponentes sdo praticamente intransponiveis,
permitindo apenas a entrada e saida daqueles que tém permissdo. A
cidade € um reduto de avangos tecnoldgicos e inovagdes, que permeiam
todos os aspectos da vida dos seus habitantes.

VILAREJO EM TALAL

Talau € um vilarejo pitoresco onde os Onogs vivem pacificamente,
porém com medo de eventos climaticos perigosos, doencas e
animais selvagens. Apesdr dos desafios, eles se apoiam mutuamente
e encontram forcas para lidar com essas adversidades.




ARGUMENTC

No proximo topico, desvendaremos os segredos e mistérios que
permeiam essa narrativa envolvente.
O argumento cuidadosamente construido ird nos transportar
para cendrios vibrantes e nos apresentar a personagens
complexos, cada um com suas motivagoes e conflitos Unicos.




O renascimento da harmonia

A historia se passa em um futuro distante, onde a raca humana
vive em um mundo cadtico e destruido. Apds diversos feitos
exaustivos em busca de mais recursos, o meio ambiente foi
completamente devastado e o planeta comecgou a sofrer mutacoes.
Desastres e mudancas climdticas ocorriam com frequéncia e
traziaom consigo novos virus e doencas desconhecidas, para os
quais era dificil encontrar cura. Alem disso, 0s animais também
sofreram mutacgodes, tornando-se agressivos e até assumindo novas
formas desconhecidas. Em meio a esse cendrio desolador, uma
pequena parte da humanidade nasceu com um sangue especidal,
que continha uma espécie de cura. Essas pessoas, conhecidas
como “deuses”, eram uma minoria e viviam escondidas dentro de
uma grande fortaleza inacessivel, protegida pelos mais poderosos.
Enquanto isso, os menos favorecidos foram excluidos e descartados,
por ndo possuirem poder ou sangue especial. Eles viviaom em
condicoes precdrias e injustas, em meio a uma sociedade que se
reajustou e fol segregada devido a falta de recursos. Assim, d
humanidade se dividiu entre os privilegiados e os excluidos, em um
mundo onde a sobrevivéncia era uma luta constante.

Os “deuses” normalmente viviam dentro da comunidade cujo ©
nome era Alphilia, e o povo dessa comunidade se denominavam
Parats. Os Parats viviaom em um mundo totalmente diferente do
resto da humanidade. Eles possuiam bastante tecnologia e uma
vida confortdvel, onde as doencas eram mais facilmente
controladas e a longevidade era maior. Eles eram considerados
superiores e se achavam no direito de governar sobre os demais, |
que se intitulavam ser os Unicos capazes de manter a ordem e
preservar o planeta. Porém, os “deuses” mesmo com todo esse
avango, ndo possuiam um mundo perfeito. Muitos deles sofriam
com a soliddo e a falta de conexdo com os demais seres humanos,
j& que eram praticamente isolados e conviviom apenas entre si.
Como o sangue de um deus ndo era passado através do DNA (cura
ndo se passava de geracdo em geracdo), o medo de que em um

0 medo de que em um futuro proximo, a humanidade ndo teria mais
a sua disposicdo um portador da cura se tornava cada vez maior.
Os Parats eram individuos frios, arrogantes e que se consideravam
superiores por viverem dentro dos muros. Essa divisdo de castas e a
vida dentro de Alphilia eram uma forma de manter e controlar a
populacdo, perpetuando um sistema de desigualdades e privileégios.
Mas, apesar da aparente harmonia e prosperidade, havia aqgueles
que enxergavam as falhas e injusticas desse sistema e ansiavam
por uma mudanca, porém fazer esse tipo de questionamento era
proibido, em Alphilia ndo havia espaco para pensamentos de unido,
pelo menos era o que se acreditava. Contudo, a grande maioria da
populagdo morria de medo de deixar 0os muros. Alguns
desconheciam a realidade fora do local, enqgquanto outros
simplesmente tinham preconceitos enraizados e ndo desejavam
abandonar a vida confortavel que levavam ali.

Neste mesmo mundo também existiam os menos beneficiados,
conhecidos por “Onogs”. Esses individuos ndo possuiam dinheiro ou
poder e eram considerados dispensdveis para os Parats, sendo eles
forcados a viver fora dos muros sem protecdo ou imunidade contra
as doencas. Muitos deles morriam por falta de cuidados,
alimentacdo e por contrair tais doengas. Esse lugar era chamado de
Talau e a vida para os Onogs era dura. Eles sempre ansiaram pela
unido dos povos, pois acreditavam que juntos poderiam lidar com o
caos do mundo e trazer de volta o antigo planeta, que havia sido
destruido. Mesmo entre os Onogs, haviam pessoas de sangue puro,
no entanto, os Parats estavam sempre em busca de novos “deuses”
para continuar com o fluxo atual. Eles selecionavam e treinavam
pessoas para encontrar esses seres especiais, tanto fora quanto
dentro dos muros. Eles eram identificados pelo sangue desde
criancas, e se um Onog fosse selecionado, era levado para dentro
dos portdes, longe de sua familia, e destinado a servir a todos de
Alphilia, o que gerava uma revoltq, pois apesar de ser um Onog, era
apenas usado em prol da sociedade de Alphilia.
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Se fosse um Parat, ganhava titulos e sua familia tinha mais poder. No
entanto, os Onogs ndo aceitavam pacificamente essa divisdo entre
Os povos. Alguns deles se reuniam em segredo para planejar uma
revolta contra o sistema de segregac¢do e opressdo dos Parats. Eles
acreditavam que a verdadeira paz sO seria alcancada quando a
desigualdade fosse erradicada e todos pudessem viver em
harmonia, sem muros e sem classes sociais. Os rebeldes eram
fortemente perseguidos pelos Parats, que viam neles uma ameaca
a sua aqutoridade e posicdo privilegiada. Muitos Onogs que
buscavam lutar por seus direitos eram capturados e torturados pelo
regime opressor. Contudo, a coragem e a determinacdo desses
rebeldes ndo eram abaladas, e eles continuavam a lutar contra a
injustica e a reivindicar uma vida melhor para todos. Em Talauy,
existiam lideres e estes eram respeitados pelos Onogs, eles sempre
buscavam lutar pelos direitos dos menos favorecidos e serviam
CcOmMo guias para o povo de Talau. Esses lideres sempre discursavam
e acreditavam que a unificacdo dos povos era a chave para um
futuro melhor, apesar dessa influéncia, bater de frente com Alphilia
era algo perigoso, entdo eles se mantiam pacificos a espera de um
momento oportuno para tomar uma atitude relevante e assim
unificar novamente esses povos. Alem desses lideres benevolentes,
dentro de Talau, havia um grupo de pessodas que se sentiom
confortdveis com a vida ali. Essas pessoas ocupavam posigcoes de
destaque e influéncia, o que resultava em uma devocdo maior a
Alphilia do que a propria Talau. Elas eram lideradas por individuos de
alto status em Alphilia, cujo objetivo pra manter o controle sobre a
cidade que ficava além dos muros. Infelizmente, essa dindmica
prejudicava ainda mais a vida do povo que buscava a unificagdo.
Essas pessoas eram conhecidas por serem mercendrids, pois
abandonavam seu proprio povo em troca de beneficios
insignificantes. Eram pessoas ignorantes, raivosas e ndo tinham
pena de eliminar quem estivesse em seu caminho. Essa situacdo
criava um ambiente de desigualdade e desesperanca entre a
populagcdo. No entanto, mesmo diante dessas adversidades, alguns
individuos continuavam lutando pela unido e igualdade, buscando
uma mudanga que pudesse trazer justica e prosperidade para
todos.

Em Talau, também havia alguns Onogs que se destacavam pela sua
grande inteligéncia, apesar da falta de estrutura em seu ambiente.
Mesmo tendo que se virar com O pouco que tinham, eles eram
hdbeis em cacar e lutar contra animais desconhecidos, sempre
buscando meios de garantir sua sobrevivéncia em um ambiente
desfavordvel. O acesso a recursos era escasso e muitas vezes eles
eram obrigados a viver em condi¢cOes precdarias. Enfrentavam
frequentemente tempestades de areia, ventanias e mudancas
climaticas drdsticas, mas ainda assim ndo desistiam e lutavam
para se manterem de pé, na esperanca de que um dia as coisas
pudessem mudar para melhor. Entre os habitantes da comunidade
de Talau, havia um jovem chamado Bert, que se destacava pela sua
inteligéncia. Com seus cabelos longos e castanhos que chegavam
aos ombros, seus olhos da cor de uma ametista e sua pele
igeiramente bronzeadaq, Bert media 1,79m de altura e tinha apenas
18 anos de idade. Ele nGo concordava com a divisdo de castas que
existia, acreditava que todos eram igudis e mereciam viver em
igualdade e segurancga. Sua personalidade alegre e sua empatia
pelos outros o levavam a agir de forma bondosa e brincalhona,
mesmo em meio as dificuldades e injusticas que presenciava.
Apesar de ser tdo inteligente, Bert nunca conseguiu encontrar uma
forma de entrar nos muros de Alphilia, mas por falta de tentativa néo
foi. Ele tinha um amigo chamado Dorian, um rapaz alto e forte que
também media 1,85m de altura e tinha 20 anos de idade.

Dorian tinha a pele escura e cabelos curtos, e assim como Bert,
apoiava os ideadis de igualdade e justica. Morava com seus pais e
sud irmd@ mais nova, e estava sempre ajudando em casa. Apesar de
ter um bom cora¢do, Dorian ds vezes podia ser um pouco bobo, mas
era um amigo fiel e leal. Embora tivesse um fisico imponente, Dorian
era um pouco timido e agia de forma mais cautelosa, com medo
das consequéncias de suas acgoes. Ele e Bert eram insepardaveis e,
juntos, tentavam encontrar uma maneira de melhorar as condigcoes
de vida fora dos muros de Alphilia. Bert também tinha uma familiq,
composta por sua mde e dois irmdos gémeos. Seu pai havia falecido
quando ele tinha apenas 10 anos, 0 que causou uma grande tristeza
em sua familia.
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Sua mde, temendo perder mais alguém querido, se tornou ainda
mais protetora e preocupada com a seguranca de seus filhos.
Mesmo aparentando ser um jovem feliz, Bert carregava consigo uma
tristeza que escondia dos outros para ndo os preocupar. Ele
desejava ardentemente encontrar uma maneira de garantir uma
vida digna para sua familia e amigos dentro dos muros de Alphilia.
Com sua inteligéncia e determinacdo, ele lutava por seus ideadis de
igualdade e justica, sempre apoiado por seu fiel amigo.

Na cidade de Alphilia, também havia um jovem muito especial. Ele
POSSUIO A cura em seu sangue. Sua existéncia era considerada
divina em meio a poucos outros “deuses” que habitavam o mundo.
Seu nome era Andy, um rapaz com 1,83m de alturq, 19 anos, um fisico
bem torneado gragas aos seus exercicios didrios necessarios para
manter sua saude. Sua pele era clarqg, seus cabelos cinzas e seus
olhos amarelos que mais pareciam girassois. Andy levava uma vida
de luxo e fartura, com todas as regalias e riquezas que poderia
desejar. Ao contrdrio de Bert, ele nunca havia vivido na pobreza e
sempre usufruiu do melhor que a cidade tinha a oferecer dentro das
condicdes que eram Ihe impostas, sua personalidade era um tanto
fria. Apesar disso, enquanto desfrutava da vida dentro dos muros, o
jovem questionava internamente a divergéncia entre sua vida e a
dos Onogs. Apesar de sua personadlidade um pouco questionavel,
Andy era uma pessoa de bom coragcdo e ansiava cautelosamente
por encontrar uma forma de acabar com a segregacdo e as
diferencas sociais ali presentes. Sua necessidade de manter uma
boa alimentacdo e qualidade de vida, a fim de continuar servindo
Qo seu propdsito’, o mantinha sob controle, mas ele se incomodava
com o fato de pagar por seu estilo de vida com sua extracdo de
sangue. Ele sabia, no fundo, que ndo era completamente feliz e que
precisava encontrar uma maneira de mudar aquela realidade. Ao
seu lado, Andy tinha apenas uma amiga, cuja personalidade muitas
vezes se assemelhava a sua. Kaila, uma jovem com cabelos rosas,
pele clara e 1,76m de alturq, 18 anos de idade e possuia olhos da cor
creme. Ela também desfrutava dos privilégios de ser uma Parat e era
a melhor amiga de Andy. No entanto, ao contrdario dele, Kaila era
soberba e acreditava que os Onogs mereciam estar onde estavam,
alegando que a segregacdo era necessdria para manter a ordem.

Infelizmente, em alguns momentos, ela também compartilhava
essas opinides com Andy, fazendo-o ndo enxergar completamente
a realidade da desigualdade presente no mundo atual.

Andy viviad com seu padi e seu irmdo mais velho, ambos tinham uma
posi¢cdo privilegiada no conselho, sendo considerados figuras de
grande influéncia. Enquanto seu irmd@o era capitdo da equipe de
segurancga, seu pai era um dos trés governantes responsaveis por
manter a ordem e controle no local. Porém, esse poder ndo era
apenas mais uma responsabilidade a ser carregadd, mas sim uma
necessidade desesperada de provar superioridade e dominar
agueles que estavam abaixo deles. Qualquer erro ou fragilidade era
vista como uma oportunidade de reafirmar a lideranca e impor
medo em seus subordinados. Dois dos governantes que estavam ao
lado do pai de Andy eram corruptos. Eles estavam envolvidos em
planos obscuros, dos quais o proprio pai de Andy ndo tinha
conhecimento. Esses planos incluiam a busca pelas pessoas de
sangue especial em Talau e sua transferéncia forcada para Alphiliq,
bem como outras atividades ilicitas que tramavam. A mde de Andy,
uma Parat, havia falecido durante uma tentativa dos Onogs de
invadir o portdo de Alphilia, esse dia & conhecido por muitas
tristezas, houveram muitas baixas tanta para os Parats como pard
os Onogs. Apesar dos fracassos, esses atagques eram vistos como
uma ameacga constante que alimentava ainda mais o odio e a sede
de vinganca da familia de Andy contra os Onogs. Porém, Andy ndo
sabia que sua mde tinha uma visdo diferente disso tudo, ela
acreditava na unido e colaboragdo entre todos o0s povos
remanescentes da humanidade, buscando a melhora e a
sobrevivéncia em conjunto. Porém, seu pai, que discordava dessas
ideias, se fechou ainda mais para essa possibilidade apds a morte
da esposa.

Enquanto Andy recebia toda a atencdo e prestigio por ser o herdeiro
do sangue especial, Kaila, era praticamente esquecida por sua
familia. Ela se sentia abandonada e negligenciada por seus pais e
iIrma@os, que apesar de estarem sempre focados em seu dever de
proteger Alphilia, ainda se importavam com a garota.

’M
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Sempre disposta a provar seu valor e mostrar que era tdo capaz
quanto seus irmdos, Kaila se destacava em diversas dreas,
principalmente na habilidade de combate e estratégia. Porém, seus
esforcos eram sempre ignorados e nunca notados por sua familia.
Essa falta de atencdo e afeto da familia apenas aumentou o édio de
Kaila contra os Onogs, que ela via como o principal motivo para a
auséncia e indiferenca de seus entes queridos. Seu desprezo por eles
era tanto que ela nem sequer tentava esconder suas emogoes. Andy
era visto e notado, porém mais parecia apends uma peca de uso
para sua familia, e isso o deixava bastante revoltado também, alem
da saudade de sua mde e de alguns bons momentos que conseguiu
aproveitar com ela enquanto era viva.

Retornando para Talau, Bert também tinha como companheira de
aventuras sua ave de estimacdo, Janus. Com sua personalidade
aventureira igual a de seu amigo, a ave vivia voando e desbravando
lugares desconhecidos por Bert, proporcionando diversas
oportunidades para suas expedicoes. Os dois eram inseparaveis, e
Janus sempre se mostrava prestativa a ajudar Bert e muitas vezes o
livrava de apuros. A amizade e cumplicidade entre Bert e Janus era
verdadeira e inabaldvel, provando que, mesmo em meio das
adversidades, € possivel encontrar felicidade e companheirismo.
Além de Janus, Bert tinha uma familia que buscava sempre se
manter unida e positiva apesar de todas as adversidades
enfrentadas. Seus irmdos e ele tinha muito carinho um pelo outro,
estavam sempre juntos. Porém, sua mde era muito preocupada
devido aos traumas causados pela morte de seu marido e pela
segregacdo da comunidade de Talau. Ela constantemente alertava
e se preocupava com seus filhos, especialmente com o filho mais
velho, que gostava de desobedecer a adlgumas de suas ordens e |lhe
dava preocupagdes. A perda do seu marido deixou a mde de Bert
ainda mais cautelosa e protetorq, fazendo com que ele se sentisse
sufocado em alguns momentos. Ela odiava os Parats, acreditando
que eles foram responsaveis pela morte de seu marido e que, se Nndo
existisse a divisdo, ele ainda estaria vivo.

Bert era um jovem cheio de ambi¢do. Desde crian¢a, sonhava em
atravessar os portdes de Alphilia e levar junto consigo suas pessoas
preciosas.

Com sua inteligéncia e criatividade agucadas, ele se dedicava
em criar invengdes que o auxiliassem nessa jornada. Seu skate
flutuante, uma de suas criagcdées mais incriveis, era sua companhia
insepardvel. Com ele, Bert conseguia percorrer grandes distdncias
em um piscar de olhos, facilitando suas expedi¢gdes em busca do tdo
desejado acesso a Alphilia. E ndo era sd isso, seu reldgio também era
uma invencdo singular, capaz de detectar a presenca de outros
seres atravées do calor e identificar se estavam se aproximando ou
se afastando. Um verdadeiro aliado para um explorador como ele.
Mas como conseguir materiais para suas invengdées em meio a um
mundo pos-apocaliptico? Esse desafio sO o motivava ainda mais a
explorar os arredores e coletar tudo que pudesse ser Util. Nas lixeiras
da cidade grande, ele encontrava restos de equipamentos e pecas
que, com sua habilidade em criar, transformava em novas
invencoes para ajudd-lo em sua jornada. Nesse processo, Bert
iImaginava que suas invencdes seriam a chave para entrar nos
portdes de Alphilia. Com elas em mdos, ele acreditava poder
enfrentar desafios e obstdculos e finalmente realizar seu sonho de
conhecer a cidade dentro dos muros. Uma coisa era certa: Bert ndo
desistiria facilmente. Sua determinacdo e vontade o impulsionavam
a seguir em frente em dire¢do ao seu grande desejo. Dorian sempre
se preocupava em proteger Bert dos perigos que assolavam o local,
por isso, estava sempre disposto a dar suporte ao seu amigo.
Entretanto, para Dorian, a vida fora dos muros da cidade era um
verdadeiro terror. Sempre a espera de um perigo iminente. Animais
mutados e hostis, assombravam os locais mais afastados. O medo
de contrair alguma doencga ou ser atacado era constante, e Dorian
fazia tudo ao seu alcance para manter seu amigo seguro. Mas ndo
era apenas o perigo da vida selvagem que ameagava a dupla. Os
mercendarios segurancas de Talau, que exerciam uma influéncia
maligna sobre a populacdo da cidade, obedeciam cegamente as
ordens dos Parats, tratando o proprio povo com desprezo e
crueldade. Dorian temia ser alvo de represdlias por parte desses
guardas, que em sua sede por privilégios, ndo hesitavam em fazer o
que fosse necessdrio para agradar ao povo de Parat, coma
promessa de um dia adentrarem nos muros de Alphilia. Diante de
tantas ameacgas e atrocidades, Dorian fazia de tudo para proteger



Diante de tantas ameacas e atrocidades, Dorian fazia de tudo
para proteger seu amigo, mas também temia por sua propria
seguranca. Ele sabia que os Parats ndo tolerariam qualquer tipo de
resisténciqa, e que sua posi¢cdo de cidaddo comum ndo Ihe garantia
nenhuma protecdo. Por isso, ele tentava persuadir Bert a ndo
aprontar tanto e a ndo se arriscar nos lugares mais perigosos da
cidade. Afinal, a amizade dos dois era valiosa demais para ser
colocada em jogo. Juntos, eles tentavam manter-se vivos em meio
a esta realidade atual.

Retornando a Alphilia, Andy, apesar de estar em seguran¢ca e com
todas as suas necessidades atendidas, sempre teve umad
curiosidade por Talau. Mesmo sabendo que era proibido ter
qualqgquer tipo de sentimento que unificasse ou quebrasse as
barreiras entre as castas, ele ndo conseguia conter sua curiosidade
e sua mente se enchia de imagens e questionamentos sobre como
seria viver naqguela outra cidade. Sua amiga, Kaila, era a unica com
quem ele compartilhava esses pensamentos. Ela, por sua vez,
tentava convencé-lo de que fora dos muros de Alphilia ndo havia
nada interessante, apenas pessods podres e contaminados, que
ndo se encaixavam no estilo de vida da sociedade em que viviam.
Mas mesmo assim, Andy ndo conseguia conter sua curiosidade e
desejo de desbravar o desconhecido, fora dos muros que o
aprisionavam. Serd que ele teria coragem de ir contra as imposicoes
sociais e descobrir o que realmente existia além das fronteiras de
Alphilia? O que ele encontraria em Talau? Serd que a vida |a era téo
decadente e cadtica como Kaila Ihe descrevia, ou haveria algo mais
do que aparentava? Andy ndo conseguiad mais ignorar esses
questionamentos, e seu desejo de desafiar as regras e conhecer o
mundo |a fora sb crescia a cada dia. Enquanto isso, ele precisava
lidar com seus sentimentos proibidos e as pressdes da sociedade,
que o incentivavam a permanecer satisfeito e seguro dentro dos
muros de Alphilia. Mas talvez, em breve, ele finalmente teria
coragem de descobrir a verdade sobre Talau e viver uma aventura
que mudaria seu destino para sempre.

Andy se sentia incomodado sempre que era preciso se submeter ao
procedimento que era obrigado a passar.

A extracdo, como era chamadaq, consistia em tirar seu sangue

para producdo de remédios que curavam todos em Alphilig,
juntamente com os outros que continham esse sangue especial.
Mas, ao contrdrio dos outros "deuses” Parats que viviaom uma vida
privilegiada, os Onogs eram darrancados de suas familias e
condenados a uma vida mediocre apenas para satisfazer as
necessidades dos Parats. Apesar de possuirem um sangue especial,
esses Onogs eram mantidos em segredo e a sociedade em Alphilia
acreditava que vivia apends da extracdo de sangue dos proprios
Parats. Andy era um dos que ndo sabiam a verdade por tras disso
tudo. Enquanto a populacéo acreditava na mentira de que os Parats
sobreviviom apenas com 0O sangue dos seus, os Onogs eram
explorados e escondidos da sociedade de Alphilia. Os boatos sobre
a existéncia dos Onogs com sangue milagroso existiam, mas eram
rapidamente reprimidos para evitar qualquer tipo de ameaca ou
questionamento indevido. Para Andy, essa vida ‘feliz’ ndo era
suficiente. Ele sentia que sua vida e liberdade estavam sendo tiradas
dele, e comecgou a questionar se realmente estava cumprindo um
propodsito maior sendo um Parat "deus” com a curq, ele vivia em uma
ilusdo de felicidade, enquanto no fundo sabia que algo estava
faltando e que a realidade ndo era tdo perfeita quanto parecia.
A historia se inicia quando os Onogs decidiram se rebelar e invadir a
cidade de Alphilia mais uma vez. Eles haviom passado anos
coletando destrocgos furtivamente e objetos encontrados em locais
inexplorados de Talau para criar equipamentos poderosos. Com a
tecnologia que se apropriaram, decidiram iniciar o plano de invasdo
e neste diqg, finalmente conseguiram romper os portdes da cidade.
No entanto, a resisténcia do povo de Parat era devastadora e
impiedosa. A cidade inteira entrou em pdnico e o caos se instalou.
Essa foi uma das tentativas de invasdées que mais se aproximou de
romper todos os muros de Alphilia e de fato invadir a cidade, a
ultima tinha sido aquela que resultou na morte da mde de Andy. Os
oficiais de seguranga, treinados para proteger Alphilia acima de
tudo, foram implacdveis na luta contra os invasores. Eles ndo
hesitaram em ferir quem quer que estivesse em seu caminho.
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O renascimento da harmonia

Levado pela sua vontade, Bert estava no meio de toda confusdo,
O MesSMO pensou gue essa seria uma oportunidade de finalmente
adentrar dentro dos portdoes, porém foi mais dificil do que ele
imaginava. Impulsionado pela coragem e por sua curiosidade, Andy
também estava no meio de todo esse conflito, sua amiga Kaila
assim com Dorian o amigo de Bert, ndo faziaom ideia de que ambos
estavam I4. Destino ou ndo, os dois se cruzaram e por algum motivo
ndo conseguiam deixar de se olhar e de se admirar por estarem ali
vendo 0s seus opostos, e com esse descuido, num momento critico,
Bert estava prestes a ser capturado para ser executado, porém Andy
O ajudou corajosamente. Bert correu em retirada por medo de algo
pior acontecer, e movido pelo impulso, Andy o seguiu e juntos, eles
escaparam dos muros e fugiram para dentro de Talau.
A partir do momento em gque Andy colocou os pés fora dos portoes
do seu lar, ele se viu perdido e sem saber qual rumo tomar. Sua
primeira vez explorando o mundo exterior o deixava ansioso e ao
mesmo tempo assustado. Mas essa sensacdo ndo durou muito
tempo, pois logo apds avistar Bert novamente, algo aconteceu entre
eles que mudaria suas vidas para sempre. NGo demorou para que
os dois percebessem que seus caminhos estavam destinados a se
cruzar, pois a conexdo entre eles era intensa e instantdnea. A
amizade cresceria naturalmente e logo se transformaria em um
amor puro e verdadeiro. Embora no inicio esse novo sentimento ndo
fosse percebido e entendido, o tempo mostraria e deixaria nitido que
eles ndo poderiam mais viver um sem o outro. Juntos, eles irdo
enfrentar varios desafios, viver aventuras e descobertas sobre si
mesmos. Mas a maior batalha que terdo que travar &€ contra os
obstdculos que o destino Ihes reserva. Todos os acontecimentos
inesperados apenas fortalecerdo a relagcdo entre Andy e Bert,
fazendo com que eles se tornem ainda mais unidos. A cumplicidade
e o amor gque serd compartilhado, os tornardo imbativeis e capazes
de superar qualquer obstdculo. Uma historia que ird mostrar como
uma simples amizade pode se transformar em um grande e
duradouro amor, capaz de resistir as dificuldades impostas por um
mundo que era cruel. E tudo isso porque um encontro por acaso
mudou completamente o rumo de suas vidas.

Andy e Bert embarcardo numa jornada de exploragdo no mundo

dos Onogs em Talau. A cada dia, Andy mergulhard cada vez mais
nesse ambiente, compreendendo a cultura e os costumes desse
POVO, A0 mesmo tempo em que seu coracdo e sua mente passam
por transformagodes profundas. Com isso, ele comeca a nutrir um
forte sentimento de unido entre os povos, assim como Bert, que
também se sente cada vez mais motivado a unir todas as nacoes
novamente. Com o0 apoio mutuo e a determinacéo de ambos, é
certo que essa ambicdo de unificagcdo serd concretizada. Em sua
jornadaq, eles enfrentardo desafios e obstdculos, mas estardo
sempre unidos em prol de uma causa maior. Andy que estava
cansado de viver sob as regras e dogmas impostos em Alphilia e em
sua busca pela liberdade de pensar por si mesmo, agora se
encontra em mundo novo onde comecgard a pensar por si atraveées
de vivéncias que ird ter.
Por ser filho de um dos chefes governamentais e também um dos
“deuses”, sua familia e toda classe de comandantes em Alphilia logo
descobrem do seu desaparecimento e entram em desespero e se
preparam para a busca de um dos seres mais importantes dentro
dos muros. Enquanto isso, sua amiga Kaila, apds descobrir toda essa
situacdo, decide ir atrds de seu amigo Andy em sua fuga. Por ser
astutq, inteligente e habill, ela ird descobrir uma maneira de fugir, e
l0ogo se encontrard nas terras de Talau. Ao chegar nesse destino ela
reencontra seu melhor amigo, e os dois embarcam em uma jornadad
em busca da propria identidade. Mas além de ser uma jornada de
descobrimento, essa aventura também ird mudar a forma de
pensar de Kaila. Aos poucos, a jovem comeca a entender melhor os
motivos e idedis de seu amigo, percebendo o qudo limitada e
manipulada sua vida sempre foi. Com isso, ela passa a ajudd-lo em
sua causa e a lutar contra o sistema opressor que tanto os
aprisionava. Durante essa jornada, Kaila também acaba
desenvolvendo um interesse amoroso por Dorian, a principio ela ird
se recusar a sentir isso, porém no fim ird se entregar e abracar todas
essas novidades que estdo acontecendo em sua vida. Juntos, eles
irdo formar um grupo improvavel, unidos por uma mesma causa e
pelo desejo de mudancga de toda raga.



Com o passar do tempo, Bert, Andy e seus amigos vAo se
envolvendo cada vez mais em conflitos e reviravoltas, encarando
desafios e descobrindo segredos que mudardo suas vidas para
sempre.

Em algum ponto da historia, Andy decide voltar para Alphilig, 14 ele
ird confrontar os lideres que causaram a morte de sua mde pois
serd revelado que a mde de Andy morreu em uma conspiracdo
entre dois dos trés governantes de Alphilia. Ela tinha uma visdo de
mudanca para o futuro e almejava pela unificagdo dos povos, o que
era visto como uma ameaca pelos poderosos. Por isso, eles
decidiram elimind-la jogando a culpa para os Onogs, evitando que
suas ideidas inspirassem outras pessoas, principalmente o pai de
Andy. O pai de Andy apods seu sumico fica desolado e entra em um
estado de desordem emocional. Isso afeta diretamente o conselho,
gerando um caos politico na cidade. Nesse meio tempo,
descobre-se que Bert, adquiriu uma habilidade especial ao longo do
tempo. Isso levanta questionamentos sobre como isso foi possivel e
poderd mudar a historia pra um caminho melhor. Bert vai correr
muito perigo em Alhphilia, porém ele serd essencial para a
descoberta de uma cura definitiva, pois o que o diferencia dos
demais, € que a sua foi desenvolvida ao longo de sua vida e ndo
imposta ao seu sengue no nascimento. Essa descoberta & de
extrema importdncia para a historia, pois Bert se tornard peca
chave. Sua contribuicdo serd essencial para unir novamente 0s
POVOS.

No final, o pai de Andy descobrird toda sujeira que havia dentro de
Alphilia e ird apoiar a causa que acredita ser justa, seguindo 0s
passos de sua esposa e a vontade de seu filho. O irmdo de Andy,
também o ajudard nessa jornada, assim como diversas outras
pessods gque terdo suas visdes sobre os lideres e o sistema politico
da cidade completamente abaladas. Muitas verdades serdo
reveladas e causardo comocdo, mas isso serd essencial para que os
caminhos sejam acertados e, juntos, 0s povos possam construir um
novo mundo, onde lideres justos serdo escolhidos para governar e
todos viverdo em harmonia. Gragas aos estudos em Bert, serd
descoberto uma forma de combater os virus que assolavam o
mundo, sem a necessidade dos deuses extrairem seu sangue

frequentemente para uma cura provisoriq, tendo em vista que esses
estudos irdo fazer com que toda a populagcdo desenvolva sua
propria habilidade de gerar seus escudos contra essas doencas,
unindo novamente a nagdo e criando um novo mundo onde a
saude e a igualdade serdo prioridades. Novas politicas serdo
implementadas, onde todos serdo importantes para melhorar
condicdo do mundo e tornd-lo o que era antes. A coragem e a uni@o
de Andy, Bert, seus amigos e todos aqueles que lutaram pela
verdade e por um futuro melhor, ser@o lembradas por geragéoes
como um exemplo de esperanca e determinacgdo.



LNUPSE DU DL

Cada episddio € uma janela para um mundo rico em narrativa,

onde segredos sdo revelados e os destinos dos personagens sdo

colocados a prova. Desde o primeiro episddio, vocé serd imerso

em uma historia repleta de suspense, agcdo e drama, mantendo
vocé conectado a trama de ponta a ponta.
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Iremos explorar a fascinante historia do atual mundo, desvendando seu desenvolvimento, surgimento e a trajetoria que
o levou ao estado atual de complexidade. Nesse contexto, conheceremos Bert, um jovem perspicdz e destemido, que
reside em Talau, uma cidade habitada pelos marginalizados. Acompanharemos suds aventurds ao lado de Janus, seu
fiel animal de estimacdo, e de Dorian, um amigo leal que o acompanha em suds jornadas. Enquanto exploramos o
exterior das imponentes portas que guardam Alphilia, uma fortaleza para os Parats, seremos transportados para um
lugar repleto de riquezas dentro desses portdes, habitado por essa sociedade distinta. Lg, teremos a oportunidade de
conhecer Andy, um jovem de sangue especial, qgue compartilha sua vida com Kaila, uma amiga insepdadrdvel, e seus
familiares. Ao longo da narrativa, desvendaremos as nuances entre os drrogantes Parats e os sofridos Onogs, dois
povos que foram segregados e carregam consigo historias e conflitos profundos.
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Mergulharemos na historia de Andy, um jovem Parat de sangue especial, cuja existéncia € marcada por mistérios e
desafios. Acompanharemos também sua amizade com Kaila, uma figura intrigante de personalidade complicada.
Nessa jornada, desvendaremos os segredos da governanca da vasta fortaleza em que vivem, mergulhando nas
intricadas teias do poder e nas tensdes entre os Parats e o povo de Talau, que se sente excluido e indignado. Também
nos confrontaremos com os rastros deixados pela ultima invaséo Onog, um evento que abalou as estruturas da nacdo
em Alphilia. Descobriremos os horrores enfrentados e os desafios que surgiram em consequéncia de ameadc¢a do novo
mundo. Entenderemos o significado da extracdo, um elemento crucial para a sobrevivéncia dos Parats. Por fim,
retornaremos a Talau, onde conheceremos os rebeldes que ousam se opor ao regime estabelecido, lutando por um
mundo que ja existiu e ansiando por um futuro melhor.
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Retornamos a Talau e percelbemos uma agitagcdo incomum no ar. Sussurros sobre movimentacoes misteriosas dos
rebeldes comecam a se espalhar, indicando que algo estd prestes a acontecer. Bert, curioso e desconfiado, decide
investigar por conta propria, mantendo segredo de sua familia e amigos. Enquanto isso, em Alphilia, crescem as
desconfiancas de que os rebeldes Onogs estdo se preparando para um novo ataque contra a cidade. Os mercendrios
de Alphilia, que vivem entre os Onogs, relataram a intensa movimentacdo, porém, muitos ndo levam a sério,
subestimando a coragem dos Onogs e acreditando que eles ndo ousdriam invadir Alphilia novamente. Bert descobre o
que estd realmente acontecendo e decide se aventurar ao lado dos rebeldes, tentando chegar aos portoes de Alphilig,
mesmo que seja de forma clandestina. No desfecho do episddio, testemunhamos a invaséo se concretizando, com Bert
e 0S rebeldes conseguindo atravessar a primeira parte do muro, dpesar das melhorias implementadas apds a ultima
iINnvasdo.
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Somos levados a presencidr um encontro inesperado entre os rebeldes e Bert, em meio a uma tensa batalha contra os
guardas de Alphilia. Apds uma ardua jornada, os rebeldes conseguem atravessar a primeira parte do muro, mas sdo
alvos de retaliacoes ferozes. Ao mesmo tempo, Andy, ciente dos eventos que estavam por ocorrer, decide fugir para
testemunhar com seus proprios olhos. No calor do momento, Andy e Bert se encontram, olhares se cruzam e uma
conexdo inexplicavel se estabelece entre eles. Por um ato de impulso, Andy salva Bert de um possivel ferimento ou
captura, despertando um sentimento mutuo de protecdo. Bert bate em retirada para Talau, fazendo com que Andy o
siga sem raciocindr o que estavad fazendo. Andy, ao adentrar a cidade de Talau, fica atonito diante desse novo mundo
que se revela diante de seus olhos. Confrontado com seus proprios preconceitos, ele reluta em confiar completamente
em Bert, mesmo apds o reencontro. Enquanto Bert vé em Andy uma chave para entrar em Alphilia e levar suas pessoas
importantes, ambos terdo que lidar com a desconfianca e os desafios que se apresentam. Dorian, preocupado com as
consequéncias dessa acdo temerarid, adverte seu amigo sobre os perigos iminentes, pois serem capturados colocaria
amlbos em apuros. Decidindo drriscadr, ele esconde Andy em um dos seus esconderijos, protegendo-o dos mercendrios
de Alpnhilia.
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A invasdo planejada néo foi concluida devido a forca avassaladora dos soldados de Alphilia, resultando na retirada
estratégica dos rebeldes para evitar mais perdas. Andy, que carregad consigo preconceitos firmemente estabelecidos
em relacdo ao povo de Talau devido ds mentiras que lhe foram contadas, comeca a questionar suas crencgas. A
medida que os eventos se desenrolam, ele percebe que tudo que ele sabia era baseado em falsidades, abrindo seus
olhos para a realidade e incentivando-o d pensar por simesmo. Em Alphilia, a descoberta do desaparecimento de Andy
causa grande preocupacdo. Sabe-se que Andy possui um sangue especial, um DNA Unico, e a cidade precisa proteger
aqueles que possuem essa caracteristica rara. Soldados sdo enviados a Talau e os mercendrios de |a sdo reforcados
para garantir a captura do Andy em sigilo. Kaila, preocupada com o pdradeiro de Andy e acreditando que ele foi
capturado, decide se aventurar em uma missdo arriscada pdra encontrd-lo. Utilizando sua inteligéncia e habilidades
excepcionais, ela ird adentrar em Talau, conseguindo escapar pelos portdes sem ser detectada.
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Andy continua escondido em Talau, afastado do povo de Alphilia. A medida que ele passa mais tempo com Bert, algo
NOVO comecdad a surgir em seu coracdo, despertando conflitos internos desconhecidos. Incapaz de entender e lidar com
esses sentimentos, Andy se vé diante de um dilema emocional. Enquanto isso, Kaila chega a Talau em busca de Andy,
mMas Ndo o encontra imediatamente. Devido aos preconceitos enraizados, eld reluta em confidr nas pessoas de Talau e
teme as possiveis consequéncias de sua presenca infiltrada. Por acaso, ela se depara com Dorian e decide fingir ser
uma residente de Talau. Dorian, um individuo de bom cora¢do, comeca a acompanhd-la enquanto ela busca
iInformacoes sobre a invasdo, ansiosa por descobrir se Andy fol capturado ou até mesmo morto. No entanto, Dorian
mantém em segredo a verdade sobre o paradeiro de Andy. A medida que Kaila passa mais tempo com Dorian, ela
comecda a enxergd-lo de uma maneira diferente, embora ainda carregue um certo preconceito. Essa relacdo em
desenvolvimento revela um lado mais confortdvel e humano em Kaila, ao mesmo tempo que ela comeca a
compreender a realidade do povo de Talau. Enquanto isso, em Alphilia, o pai de Andy estd desesperado com o
desaparecimento de seu filho, 0 que coloca seu estado emociondl em uma situacdo fragil. Dois dos 3 comandantes
que governam com ele veem nisso uma oportunidade de abuso de poder e comecam a instaurar novas politicas mais
pesadas e sujas dentro da fortaleza. Alphilia se vé envolta em uma grande confusdo, com rumores de que um deus
desapareceu, despertando receios sobre o que poderd acontecer. Em Talau, Dorian acredita que Kaila € uma Onog e a
apresenta a Bert, sem saber que ela &€ amiga de Andly.
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A iIngenuidade de Dorian faz Kaila se encontrar com o amigo mais facilmente, onde a mesma se depara com Andy e
sente uma imensa felicidade ao vé-lo bem. Ela o chama padra voltarem juntos, porém, Andy recusa e reveld que estd ali
por sua propria vontade. Ele compartilha seus pensamentos sobre a unificacdo entre os povos de Alphilia e Talauy,
deixando Kaila indignada, pois ela acreditava que algo ruim havia acontecido com ele. No entanto, ela percebe que
Andy estd bem e, preocupada com a situagéo cadtica em Alphilig, insiste que devem retornar, temendo por suas vidas
e pelas consequéncias que podem afetar amlbos os povos. Além disso, Kaila ndo deseja permanecer por muito tempo
em Talau. Contrariando as expectativas de Kaila, Andy expressa seu desejo de conhecer melhor o povo de Talau. A
crescente proximidade de seu amigo com Bert, desperta uma curiosidade em Kaila ao observar as mudancads na
personalidade de seu amigo. Durante uma de suds saidas, o grupo € perseguido pelos mercendrios, que os consideram
suspeitos. No entanto, com a ajuda de Janus, eles conseguem escapar, evitando serem capturados. Enquanto isso, em
Alphilia, ocorre uma grande mudang¢a apos o abuso de poder dos dois governantes sujos. Os traidores buscam impor
mais ordens e regras, deixando o pai de Andy sem saber como agir devido d suad fragilidade emocional. A cidade
torna-se mais rigida, e o povo comeca a questionar esse estilo de vida, temendo consequéncias desastrosas. Os
deuses Parats sdo submetidos a tratamentos ainda mais rigorosos, enquanto os deuses Onogs, que sdo mantidos
presos, enfrentam dificuldades adicionais devido a situacdo cadtica.
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Dorian comecdad a dpresentar sinais de mal-estar em Talau, levando Andy e Bert a buscar ajuda. Durante sua jornada,
eles acabam se vendo em um encontro, o que resulta em uma conversa profunda na qual resolvem conflitos
sentimentais. Andy e Bert confessam um ao outro seus sentimentos e se beijam, fortalecendo sua conexdo. Nesse
mesmo encontro, eles topam com uma pessoa de Alphilia que havia fugido, na Ultima tentativa de invasdo aos portoes,
apos descobrir o plano de assassinar a mde de Andy. Ao perceber a identidade de Andy, o individuo fica curioso sobre
O que estava acontecendo ali. Apds uma conversa, ele revela a Andy que sua mde apoiava a unificacdo e que ela foi
morta pelos dois governantes traidores, que colocaram a culpa nos Onogs. Essa revelacdo deixa Andy extremamente
triste e raivoso, levando-o a tomar uma decisdo importante: lutar pela unificacdo dos povos e expor a verdade sobre
0s acontecimentos. Enquanto isso, Kaila estd profundamente preocupada com a saude de Dorian, que contraiu um
virus de Talau. Ao retornarem, Andy e Bert, d pedido desesperado de Kailg, usam o sangue especial de Andy para ajudar
Dorian. Com a ajuda de uma pessod de Talau que possui conhecimentos em questdes de sadde, eles extraem um
pouco do sangue de Andy, o preparam como medicacdo e o administram a Dorian, na esperanca de gque ele se
recupere. Enquanto as revelacgdes e decisdes ocorrem em Talau, alguns lideres preocupados comecam a se preparar
para possiveis consequéncias negativas do desaparecimento de um deus Parat. Eles temem que um evento tragico
possa se desenroldr, e se preparam padrad enfrentar qualquer desafio que possa surgir.
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Os abusos de poder dos governantes de Alphilia atingem um novo nivel, aproveitando-se da fragilidade do pai de Andy e visando
prejudicar sua familia. A situagcdo piora drasticamente, levando algumas pessods a exporem suas opinides a favor da unificagcdo dos
povos apods a invasdo. No entanto, essas vozes sdo silenciadas por represadlias violentas, resultando no desaparecimento de muitos
defensores da unificacdo. Com o reforco da seguranca para capturar Andy em Talau, o grupo se vé cada vez mais encurralado, sem
saber o que fazer e temendo pelas consequéncias que podem enfrentar. Diante de todas essas adversidades, Andy toma a decisdo
de retornar a Alphilia. Aléem da descoberta chocante sobre sua made, ele também descobre a existéncia de Onogs com sangue
especial, que sdo separados de suas familias e forcados a servir em Alphilia. Essa revelacdo desperta em Andy a necessidade de expor
essa situacdo e garantir que todos saibam a verdade, a fim de promover a unificagcdo. Enquanto isso, Dorian se recupera e Kaila
percebe que desenvolveu sentimentos por ele. Ela nega esses sentimentos e tenta evitd-lo, mas acaba cedendo devido a sua
preocupacdo genuina com Dorian. Kaila e Andy tém uma conversa sincera, na qual ela decide apoiar seu amigo em seus ideais. Ela
se arrepende de ter sido dura no inicio, mas ao conhecer a realidade e descobrir a verdade, sua perspectiva muda completamente. O
grupo entdo se reune para criar um plano arriscado para entrar em Alphilia. Inicialmente, Andy deseja voltar apenas com Kaila para
proteger seus novos companheiros, mas tanto Bert, que se recusa a deixar Andy, quanto Dorian, como um amigo leal, insistem em
acompanhd-los. Janus também se junta ao grupo. No final do episddio, eles encontram uma oportunidade que envolve alguns riscos,
mas decidem tentar, conscientes de que precisam se arriscar para restaurar o mundo ao que era antes.

D10 10

O grupo tenta desesperadamente entrar em Alphilia, mas acaba sendo capturado pelos oficiais do local e sdo presos. Andy deseja
desesperadamente falar com seu pai, porém, as pessoas ndo tém conhecimento de que eles foram capturados e mantidos
prisioneiros, incluindo o préoprio pai de Andy. Os traidores mantiveram essa informa¢cdo em segredo, pois suspeitavam que Andy
pudesse ter descoberto algo importante. Agoraq, eles estdo presos e sem saber o que fazer. Enquanto isso, Janus, que conseguiu
escapar antes de ser capturado, encontra-se em Alphilia e estd determinado a chegar perto do local onde seus amigos estdo presos,
a fim de ajudd-los a fugir. Quando Janus finalmente os encontra, o grupo se enche de esperanga e comeca a planejar uma estratégia
de fuga. Durante esse tempo, em Alphilia, a familia de Kailg, preocupada com seu desaparecimento, tenta encontrd-la. Com a ajuda
de Janus, Kaila concebe um plano que pode funcionar. Ela decide usar uma mecha do seu distintivo cabelo rosa, uma caracteristica
unica, e entrega-a a Janus para que ele tente encontrar sua familia. Além disso, ela da a Janus um objeto de valor sentimental que
um de seus irmdos havia Ihe dado, para que ficasse ainda mais facil seu reconhecimento. Janus, sendo uma ave inteligente, consegue
localizar o irmdo de Kaila, que inicialmente reluta em ter contato com um pdassaro, mas € convencido pela persisténcia de Janus. Ele
percebe que ha algo relacionado a sua irmd e, assim, compreende que Kaila estd em Alphilia, o que Ihe parece estranho. Janus insiste
para que o irmdo de Kaila o sigq, levando-o até a prisdo onde Kaila estd detida. Com a ajuda do outro irmdo de Kaila, que trabalha na
segurancga, eles conseguem entrar na prisdo e encontrar a irmd. Kaila explica toda a situagcdo e, confiando nelqg, os irmdos se unem
para ajudd-la e seus amigos. Juntos, eles elaboram um plano para libertd-los. Aproveitando uma troca de turno dos guardas, o irmdo
de Kaila se infiltra e ajuda o grupo a escapar, e todos conseguem se libertar.



] ———— @

O grupo consegue escapdadr e se esconde em um local secreto da casa da familia de Kaila. Seus pais ndo tém conhecimento
disso, apenas alguns de seus irmdos descobrem o esconderijo. Andy havia recebido informacdes da mesma pessoa que
revelou sobre o acidente que realmente matou sua mde e participou do complo anterior, e que drrependida, fugiu para Talau,
onde permaneceu escondida por todos esses anos. Essa pessod revela a Andy a existéncia de evidéncias ocultas que
poderiam provdadr tudo, dlgo que nem mesmo os traidores sabiam. Andy decide ir em busca dessd prova sozinho, escondido,
pois acredita que apenas com ela poderd fazer com que todos acreditem nele. No entanto, Bert percebe as intencoes de Andy
e decide segui-lo para ajudar. Chegando ao local indicado, Andy consegue se infiltrar furtivamente e consegue achar as
provas, mas adntes de conseguir fugir acalbd sendo descoberto. Nesse momento crucial, Bert apadrece para auxilid-lo, deixando
Andy surpreso e grato por suad lealdade. Enquanto tentam escapar juntos, eles sdo encurralados e enfrentam uma situacdo
perigosd. Para garantir a fuga de Andy com as provas, Bert se sacrifica, pedindo a Andy para ir embora e provar d todos d
verdade. Com o corag¢do pesado, Andy relutantemente foge, deixando Bert para tras. Andy padrte, chorando e preocupado
com o destino de Bert. Ele carrega consigo a prova para expor a conspiracdo dos traidores. Enquanto isso, Bert & capturado,
enfrentando um destino incerto. A jornada de Andy se torna uma corrida contra o tempo, impulsionada pela determinac¢do de
honrar o sacrificio de Bert e trazer a luz a verdade que pode mudar o destino de todos.

Bert encontra-se capturado e preso, sem saber qual serd o seu destino nas mdos dos governantes corruptos. Enquanto isso,
Andy consegue chegar ao esconderijo do grupo em Alphilia, mas estd consumido pela culpa de ndo ter conseguido salvar seu
amado. Seus amigos tentam confortd-lo e tracam um plano para encontrar e resgatar Bert. Por outro lado, os irmdos de Kaila
sugerem que levem as provas diretamente aos oficiais e outros lideres imediatamente para expor a tirania dos dois corruptos
que abusam de seu poder. No entanto, Andy estd determinado a salvar Bert a qualquer custo. Os governantes corruptos
especulam que Andy estd atrds de algo importante e descobrem qual evidéncia ele procura. Eles ordenam que tropas sejam
enviadas para capturd-lo e seus amigos antes que tudo isso se espalhe. Ao saber disso, Andy e o grupo se dpressam em
elaborar um plano para resgatar Bert e, do mesmo tempo, dpresentdr ds provads a todos e reveldr tudo o que adcontece em
segredo em Alphilia principalmente sobre todos os habitantes que foram arrancados de sua familia e tiveram que viver
servindo como deuses vindos de Talau. Enquanto isso, Bert estd sendo analisado pelos especialistas de Alphilia, e eles
acabam descobrindo algo de extrema importdncia que pode mudar o futuro. Essa descoberta pode ter consequéncias
significativas para o destino de Alphilia e de todos os envolvidos na luta contra a tirania. O tempo é essencidl, pois Andy e seus
amigos precisam resgatar Bert, revelar a verdade aos lideres e usar a nova informacdo descoberta para alterar o curso dos
acontecimentos.
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Andy e seus amigos colocam seu plano em acdo. Kaila e seus irmdos conseguiram recrutar alguns apoiadores, e juntos eles se
dirigem ao prédio principal de Alphilia para expor todas as maldades planejadas pelos governantes corruptos. A medida que a noticio
sobre a corrupcdo se espalhag, a populacdo comega a descobrir as traigcdes perpetradas pelos governantes corruptos. Os apoiadores,
que antes temiam retaliacdes, agora se sentem encorajados a expressar cada vez mais seu descontentamento. A cidade de Alphilia
se torna um caos, com opinides divididas entre agqueles que sdo contra o governo e agueles que o apoiam. Os governantes corruptos
intensificam sua repressdo, e os soldados encarregados da seguranca se voltam contra os habitantes. No entanto, isso ndo faz com
que os apoiadores recuem. Enquanto a cidade estd dividida, Andy e seus amigos se dirigem diretamente ao prédio principal, onde os
governantes corruptos estdo. Eles enfrentam dificuldades para entrar, mas com muito esforgo e luta, conseguem invadir. No entanto,
Dorian é capturado durante a invasdo, e Kaila decide ficar para ajudda-lo. Assim que consegue entrar, Andy avista o pai que fica feliz
ao vé-lo, mas percebe que algo estd errado. Os governantes corruptos tentam inventar historias para virar o pai de Andy contra ele.
No entanto, Andy entrega todas as evidéncias de corrupcdo, traicdo e segredos obscuros que estavam escondidos ali. Uma pequena
batalha irrompe no local, resultando na morte de um dos governantes corruptos, enquanto o outro consegue fugir. Andy percebe
fuga e decide ir atrds dele. No entanto, quando o alcanca, ele se depara com Bert sendo mantido como refém pelas mdos do fugitivo.
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O pai de Andy € tomado por um sentimento de culpa e tristeza ao descobrir a verdade sobre os acontecimentos passados e o destino
de sua esposa. Ele se arrepende por ndo ter conhecido a verdade antes. Enquanto isso, Bert, que estd sendo mantido como refém, e
teme pelo seu destino. Andy se esforca para convencer o fugitivo a libertar seu amado, mas a situagcdo se torna ainda mais dificil. Em
um momento critico, Janus aparece de surpresa e ajuda Andy e Bert. Com a intervencdo de Janus, Bert consegue se libertar, e Andy
consegue prender o ultimo governante corrupto. No entanto, Janus & gravemente ferido durante o confronto. Todos se readnem no
saldo principal, onde Bert se reune com seus amigos e fica feliz por reencontrd-los. O pai de Andy pede desculpas a Bert e a Dorian,
prometendo que as coisas irdo mudar. Enquanto isso, os especialistas que estavam estudando Bert enquanto ele estava preso fazem
uma revelagcdo surpreendente para todos. Descobrem que Bert desenvolveu ao longo de sua vida uma imunidade especial contra os
virus e doencgas, que combinada com o sangue dos deuses pode ser a chave para encontrar um meétodo que ndo exija mais extragcdo
de sangue e permita que todos vivam seguros, em paz e liberdade. O pai de Andy faz um pronunciamento para toda a cidade,
ibertando os deuses vindos de Talau e prendendo aqueles que colaboraram com os governantes corruptos. Ele entdo decide
instaurar novas politicas juntamente com os lideres e guias do povo de Talau, inaugurando uma nova era em gque a unido e o apoio
mutuo prevalecerdo e tudo ird comecgar a voltar aos eixos como era antes. Em um momento privado, Andy e Bert se declaram
novamente um para o outro e se beijam, prometendo lutar juntos por um mundo melhor. Kaila e Dorian também expressam seus
sentimentos um pelo outro. E o inicio de um novo tempo, cheio de esperanca e possibilidades, onde todos trabalhardo para reconstruir
um mundo melhor e mais justo.



(ALETA

No proximo topico, vamos explorar a escaleta do episddio 1, que

€ o pisodio piloto, desta série intrigante. A escaleta & um

documento utilizado na producdo audiovisual que fornece uma
vis@o geral das cenas e sequéncias que compdem o episodio.
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O renascimento da harmonia

CENA 1: EXT. PLANETA DESCONHECIDO - DIA

- Uma cena de abertura que mostra um planeta desconhecido e
misterioso, com uma paisagem exotica e elementos intrigantes
diferentes dos habituais, esse era um planeta terra diferente.

CENA 2: EXT. PLANETA APOCALIPTICO - IMAGENS - MONTAGEM

- Uma sequéncia de imagens que retrata a mudanca do planeta ao
longo de milhares de anos. Mostramos o planeta sendo prejudicado pela
antiga humanidade, com desmatamentos e polui¢cdes, o fim de uma era
onde o planeta terra era saudavel.

CENA 3: EXT. NOVO MUNDO - DIA

« Apresentacdo de uma nova sociedade abalada, animais mutados em
um mundo sombrio, virus causadores de doencas dificeis de serem
curadas, o visual de um novo mundo apocaliptico.

CENA 4: EXT. NOVA CIVILIZAQEO - DIA

» Saltamos para uma civilizagcdo futura, onde a sociedade foi segregada.
Ird ser mostrado individuos usufruindo de tecnologia e prosperidade, e
outros vivendo em extrema pobreza e desigualdade enfrentando
conseguéncias de um mundo desolado. Iremos conhecer a cidade de
Alphilia e a comunidade de Talau.

CENA 5: INT. ALPHILIA - FORTALEZA INACESSIVEL - DIA

- Entramos na fortaleza inacessivel de Alphilia, um local protegido por
barreiras impenetraveis. remos entender quem sdo os frios Parats que
vivem dentro dessa fortaleza e como chegaram ali.

CENA 6: INT. ALPHILIA — SANGUE ESPECIAL - DIA

« CONnhecemos as pessods que possuem 0 sangue especial
denominadas também por “deuses”, e como elas se tornaram tdo
Importantes e sua vida privilegiada dentro da fortaleza de Alphilia.

CENA 7: EXT. AREA EXTERNA - DIA

« A cena se desloca para fora da fortaleza, onde vemos as pessods
excluidas e descartadas, lutando por sobrevivéncia em condicdes
precdrias e injustas. A segregacdo e a falta de recursos levaram a uma
sociedade dividida e desigual.

CENA 8: EXT. TALAU - AREA DOS ONOGS - DIA

« Entramos na drea conhecida como Talau, onde os Onogs vivem.
Mostramos a vida precariq, a falta de recursos bdsicos, a auséncia de
cuidados de saude e a vulnerabilidade aos virus e doengas que estes
acarretam.

CENA 9: INT. ALIMENTAQﬁO COMUNITARIA - NOITE

« Uma cena que retrata uma alimentacdo comunitdria entre os Onogs,
onde eles compartilham o pouco que tém. Exploramos a solidariedade e
a unido em meio a adversidade.

CENA 10: INT. RESIDENCIA DE BERT - DIA

 remos transacionar para apresentacdo de Bert, um jovem perspicaz
muito inteligente e destemido, em sua residéncia modesta em Talau.
Conhecemos sua personalidade e sua relacdo proxima com seu animal
de estimacdo, Janus.

CENA11L: EXT. TALAU - DIA

« [remos ser apresentados também a Dorian, o amigo leal de Bert, que
estdo sempre juntos em acdo, ajudando as pessods em Talau. Eles sdo
queridos pelos moradores por sua atitude prestativa.

CENA 12: INT. ROTINA DIARIA DE BERT - DIA

. E mostrado o dia padrdo de Bert no centro de Talau, suas atividades e
iInteracdes com os habitantes. Saltamos para uma cena em que Dorian
carrega pesos para alguém mais velho, e Bert e Janus brinca com
algumas criangas de Ia.

CENA 13: EXT. RUINAS DE DESCARTE DE LIXO - DIA

» O trio explora as ruinas onde sé@o descartados os residuos de Aphilia e
outros locais inexplorados ao redor de Talau. Eles procuram por itens
iInteressantes e pecas para as invengdes de Bert.

CENA 14: EXT. ANIMAIS E TEMPESTADES - DIA

» Presenciamos Bert, Dorian e Janus sendo cacados por alguns animais
ariscos e se envolvem numa luta para conseguir escapar, em meio a
uma pequena tempestade de areia, mas no final se livram.
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O renascimento da harmonia

CENA 15: EXT. PERSEGUI(}&O PELOS SEGURANCAS - DIA

» O trio é avistado pelos segurancas mercendrios de Talau e precisam
fugir. A perseguicdo acrescenta tensdo a historia ao mesmo tempo que
mostra a diversdo dos amigos fugindo.

CENA 16: INT. ESCONDERIJO DE BERT - DIA

- O trio chega ao esconderijo de Bert, onde ele guarda suas invencoes. Ele
verifica seus ultimos achados em busca de pecas utilizGveis, mas
nenhum & adequado.

CENA17:INT. CONVERSA ENTRE BERT E DORIAN - DIA

 Bert compartilhna com Dorian sua determinacdo em utilizar suas
Invencoes para entrar nos portoes de Alphilia. Eles discutem seus planos
futuros.

CENA 18: EXT. DESPEDIDA ENTRE OS AMIGOS - DIA
» Bert, Dorian e Janus se despedem e se cumprimentam apads voltar para
o0 centro de Talau. A cena transmite a forte amizade entre eles.

CENA 19: INT. RESIDENCIA DE BERT - NOITE

» Bert chega em casa a noite e encontra sua mde e seus dois irmdos
gémeos. Sua mde expressa preocupacdo e fala mais uma vez sobre a
perda do pai de Bert devido aos virus do novo mundo, usando como
justificativa toda sua preocupacdo exagerada.

CENA 20: INT. QUARTO DE BERT - NOITE

- Bert vai para seu quarto, pega uma foto de seu pai e reflete sobre a
esperanca de um dia viver em igualdade. A cena transmite emocgdo e
determinacdo.

CENA 21: EXT. PORTOES DE ALPHILIA - DIA

« Apresentamos os imponentes portdes de Alphilig, a fortaleza dos Parats.
ApOs exploramos o exterior, sentimos a grandiosidade e o mistério que
envolve esse lugar.

CENA 22: INT. ALPHILIA - RUAS DE UMA FORTALEZA - DIA

« Adentramos Alphilia e testemunhamos a opuléncia e a sociedade
egoista que ali habita. Mostramos a forma elegante como as pessoas se
vestem e como enxergam o povo de Talau. Destacamos o alto escaldo
que mente e induz a negatividade em relacdo aos Onogs.

CENA 23: INT. MORADIA DE ANDY - DIA

- Conhecemos Andy, um jovem de sangue especial que vive com seu pai,
um dos governantes de Alphilia, e seu irmdo, que & capitdo da equipe de
seguranca. Exploramos sua moradia e revelamos um pouco de sua vidad
nessa cidade distinta.

CENA 24:INT. DEUS ANDY - NOITE

« Teremos um vislumbre da vida de Andy, um pouco da pressdo de ser
filho de um governante e um ser de sangue especial. A cena transmite
um pouco da complexidade de sua existéncia em Alphilia.

CENA 25: EXT. JANELA DE BERT E ANDY - NOITE

» O episddio chega ao seu desfecho com Bert e Andy, cada um em seu
quarto, refletindo sobre suas vidas. Ambos estdo junto ds janelas em uma
cenda conjunta, olhando para o céu estrelado. Enquanto Bert segura uma
foto de seu pai, que &€ uma figura importante em sua vida, Andy olha para
as estrelas com um olhar de infelicidade.
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