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RESUMO

Este trabalho apresenta um estudo de caso realizado em uma escola da rede
estadual em Fortaleza, Ceara, cujo objetivo foi desenvolver, aplicar e avaliar, de forma
participativa com professores e estudantes do ensino médio, um artefato de mediacao
de ensino para a escrita de cronicas, amparado pelas disposicoes da Teoria da
Atividade. O delineamento do estudo se deu a partir de uma abordagem etnografica,
através de observacdo nao-participante em sala, realizacdo de entrevistas
semiestruturadas com os docentes e analises dos livros didaticos aprovados pelo
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) de 2021, distribuidos as escolas em
2022. A andlise, realizada com os professores de Redacao e Lingua Portuguesa, foi
orientada ao tema do objeto de estudo da pesquisa, o género textual cronica.
Constatou-se nesses livros didaticos, entre outros aspectos, a auséncia de exercicios
de escrita e 0 estimulo aos professores para que produzam material de apoio ao
contedado dos livros. Dessa forma, o experimento construido pelo pesquisador e
professores visou desenvolver um artefato mediador para a pratica da escrita de
cronicas, o Painel de Historias. O artefato contou com a participacao de estudantes do
primeiro e segundo ano, através da aplicacdo de questionarios. O experimento foi
orientado pelas concepcfes de design participativo voltado para a educacgdo, pelos
principios da pedagogia freiriana, com nocdes de cooperacdo, protagonismo
estudantil, ludicidade e oralidade. Utiliza o arcabouco tedrico-metodolégico da Teoria
da Atividade, baseando-se nos niveis de atividade de Leontiev e no diagrama de
Engestrom como ferramentas analiticas. Foi possivel verificar como ocorria a relacao
dos sujeitos com o artefato através dos estimulos aplicados como regras sociais, e foi
possivel sugerir aprimoramentos possiveis pelos apontamentos criticos nos niveis
operacionais. O projeto culminou na compilacdo de textos escritos pelos estudantes e
resultou no projeto de livro de cronicas da escola em 2022. O projeto esta sendo
novamente aplicado na escola em 2023, de forma autdbnoma pelos professores. O
artefato revelou ser ndo somente um recurso de apoio ao conteudo dos livros
didaticos, como também um recurso em si mesmo, com potencial para uso em outras

escolas do Estado, comportando outros géneros textuais.

Palavras-chave: Design/Educacao; género textual cronica; Painel de Historias;

pedagogia freiriana; Teoria da Atividade.



ABSTRACT

This work presents a case study carried out in a state school in Fortaleza, Ceara,
Brazil, which aimed to develop, apply and evaluate, in a participatory way with
teachers and high school students, a teaching mediation artifact for writing
chronicles, supported by the provisions of the Activity Theory. The study design was
based on an ethnographic approach, by means of non-participatory observation in
the classroom, semi-structured interviews with teachers and an analysis of textbooks
approved by the 2021 Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), distributed
throughout schools in 2022. The analysis, conducted with writing and Portuguese
language teachers, was oriented toward the theme of the study object of the
research, the genre of the literary chronicle. Among other aspects, the absence of
writing exercises in these books as well as lack of encouragement for teachers to
produce supportive material for the content of the books was also observed. Thus,
the experiment, built by the researcher and teachers, aimed to develop a mediating
artifact for the practice of writing literary chronicles, the Panel of Stories. The artifact
had the participation of first- and second-year students, through the application of
guestionnaires. The experiment was guided by the conceptions of participatory
design aimed at education and by the principles of Freire's pedagogy, including
notions of cooperation, student protagonism, playfulness and orality. Through the
theoretical-methodological framework of the Activity Theory, it was based on
Leontiev's activity levels and on the Engestrém diagram as analytical tools. It was
thus possible to verify how the relationship between the subjects and the tool
occurred, through stimuli applied as social rules, as well as suggest improvements
through critical notes at operational levels. The project culminated in a compilation of
student-written texts and resulted in the school's literary chronicle book project in
2022. It is once again being applied at the school in 2023, autonomously by teachers.
The artifact has not only proved to be a support resource for the content of textbooks,
but also a resource in itself, with the potential of being used in other schools across

the state, including other text genres.

Keywords: Design/Education; literary chronicle genre; Panel of Stories; Freirean
pedagogy; Activity Theory.
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1 INTRODUCAO

O panorama da educacéo no Brasil tem sido afetado por fatores de ordem local e
global nos dltimos anos. O gradativo crescimento dos debates entre educadores,
pesquisadores e demais envolvidos tem ocorrido em decorréncia da pandemia da
Covid-19 em 2020, e da implementacdo do Novo Ensino Médio (NEM) em 2022. As
discussbes tém focado, entre outros pontos, nos efeitos danosos a qualidade e
acesso ao ensino provocados pelo periodo de isolamento e nas incertezas dos
efeitos de uma reforma que foi intensamente contestada desde o inicio do seu
projeto.

Em se tratando da qualidade do ensino médio na rede publica brasileira, em
2019 apenas 34% dos estudantes do 3° ano eram proficientes em Lingua
Portuguesa e 7% em Matemética (QEdu, 2023). O portal QEdu, que apresenta os
resultados com base no levantamento de dados do Sistema de Avaliagdo da
Educacao Basica (Saeb), traca um comparativo com 2021, onde foi percebida queda
nos percentuais, com 31% de proficiéncia em Lingua Portuguesa e 5% em
Matematica. Ou seja, no ultimo ano da Educacdo Basica, 95% dos estudantes
apresentavam niveis insatisfatérios em matematica, enquanto aproximadamente
70% dos estudantes apresentavam deficiéncia em relacdo a escrita, leitura e
interpretacdo textual.

O dever do Estado enquanto agente provedor da educacao escolar publica é
assegurado pela Lei de Diretrizes Basicas (LDB n° 9.394/1996). Em se tratando
especificamente dos “insumos indispensaveis ao desenvolvimento do processo de
ensino-aprendizagem” previstos no artigo 4°, inciso 1X, as escolas publicas teriam,
em teoria, garantia de recursos que propiciassem condi¢cfes estaveis de ensino. No
entanto, as circunstancias sao outras.

As discussbes sobre mudangcas no panorama da educacgédo tiveram forca a
partir de 2010, através da proposta de implantacdo do coeficiente Custo Aluno-
Qualidade Inicial (CAQI) pela Campanha Nacional pelo Direito a Educacao, através
do Parecer n° 8/2010 do Conselho Nacional de Educacdo/Camara de Educacao
Basica (CNE/CEB). O documento estabelecia normas para o cumprimento do inciso
IX da LDB, considerando a observagao de trés aspectos: “1) a necessidade de real
valorizac&o da carreira do magistério; 2) a ampliacéo do financiamento da educacéo;

e 3) uma melhor organizagao da gestao” (BRASIL, 2010).



21

A pauta teve seguimento na agenda da gestdo Dilma Rousseff (2011-2016),
até que em 2014 foi incluida em quatro das doze estratégias da Meta 20 do Plano
Nacional de Educacao (PNE), aprovado pela Lei n° 13.005/2014. As metas do PNE
estabeleciam uma série de objetivos a serem cumpridos até 2024, com a
culminancia de investimentos na educacao que representassem 10% do Produto
Interno Bruto nacional (PIB). A previsao de acordo com o CAQi indicava um repasse
de 50 bilhdes de reais em investimentos em educagao, complementares ao Fundo
de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Baésica e de Valorizacdo dos
Profissionais da Educacéo (Fundeb).

Contudo, com o processo de impeachment sofrido pela presidenta Dilma
Rousseff, afastada do cargo em 31 de agosto de 2016, deu-se inicio a era Temer
(2016-2018) e a perspectiva de investimentos em educacao foi afetada. No més de
setembro, foi publicada a Medida Proviséria (MP) n°746/2016, convertida
posteriormente para a Lei n° 13.415/2017, tratando da reformulacdo do ensino
médio. Traz dispositivos que alteram as disposi¢des da LDB, como a implementacéo
das escolas de ensino médio em tempo integral, além de alteracdes a Lei n°
11.494/2007, que tratava dos repasses do Fundeb. Contudo, a MP ndo mencionava
investimentos em infraestrutura e capacitacdo de professores, previstas na LDB,
restringindo-se as questdes de reestruturacao curricular pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

Além dessa mudanca, também foi promulgada a Emenda Constitucional n°
95, de 15 de dezembro de 2016 — um dia antes da sessao de julgamento do rito do
processo de impeachment pelo Supremo Tribunal Federal — que ficou conhecida
como a “PEC do Teto de Gastos”. Através da emenda, foi estabelecido um limite
para gastos do governo federal pelos proximos 20 anos. Isso resultou em um
congelamento dos recursos destinados a educacado, além de reduzir recursos em
outras politicas e programas de educacdo vigentes, como o Programa Nacional de
Acesso ao Ensino Técnico e Emprego (Pronatec), o Programa Universidade para
Todos (ProUni) e o Fundo de Financiamento Estudantil (Fies).

Essas acOes e demais medidas tomadas pela gestdo Temer, como as
reformas trabalhista e previdenciaria, fizeram do governo um alvo de protestos,
manifestacbes de rua e greves gerais, organizadas por movimentos sociais,

estudantis, docentes e centrais sindicais em todo o pais.
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N&o obstante, o projeto do Novo Ensino Médio continuou 0 seu curso na
gestdo seguinte (2018-2022). Tal gestdo ficou marcada como a que mais efetuou
cortes em educacado e ciéncia desde o ano de 1999 (Exame, 2022), com 20% de
corte das verbas do Ministério da Educacao (MEC) e 44% das verbas do Ministério
da Ciéncia e Tecnologia (MCT). Além deste marco, de acordo com dados do
Instituto de Estudos Socioecondémicos (Inesc), os gastos com educacdo em 2021
recuaram pelo quinto ano consecutivo, sendo o menor em dez anos (MARTELLO,
2022). Os estudos explicam que, em 2021, o valor do gasto autorizado com
educacao foi superior ao de 2020, porém sua execucao financeira foi menor.

De acordo com dados publicados pelo Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), a educacéo basica apresentou piora
em todos os niveis por consequéncia da pandemia. Ao todo, 99,3% das escolas
encerraram suas atividades presenciais. O numero de matriculas diminuiu 579 mil
matriculas em 2020, se comparado a 2019, voltando a diminuir em 2021 em 627 mil
matriculas. O abandono e a evasdo escolar! sdo mais intensas em areas rurais,
periferias e comunidades carentes, as quais nao possuiam condi¢cdes adequadas
para acompanhar o ensino remoto. Contudo, o relatdrio Impactos da Pandemia na
Educacdo Brasileira, da Associacdo Dados para um Debate Democratico na
Educacao (D®E) afirma que “os dados do Censo Escolar 2021 subestima fortemente
o0 abandono escolar, uma vez que muitas redes simplesmente deixaram de reportar
esse fenbmeno diante da dificuldade de contato com os estudantes” (KOSLINSKI &
BARTHOLO, 2022, p.6).

Em adicdo a esta afirmacdo, em entrevista ao portal CNN Brasil, Olavo
Nogueira Filho, diretor-executivo da ONG Todos Pela Educagéo, recomendou
cautela na andlise de resultados, diante da apuracdo de dados do censo (INOUE &
BERNARDES, 2022). Como exemplo, cita o crescimento das taxas de aprovacao da
rede publica entre 2020 e 2021, se comparadas as taxas de 2019: o ensino
fundamental apresentou 98,4% de aprovacdo em 2020 e 96,3% em 2021, contra
91,7% em 2019; no ensino médio, 94,4% em 2020 e 89,8% em 2021, confrontados

com 84,7% em 2019. Afirma o diretor que a aplicagdo das provas no contexto da

! De acordo com Koslinski & Bartholo (2022), considera-se como abandono escolar situacdes nas
quais o estudante deixa de frequentar as aulas durante o ano letivo, enquanto a evasao é
compreendida como a néo efetivagdo da matricula no ano seguinte.
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pandemia foi impactada por uma série de distor¢des atipicas, ndo observadas em
anos anteriores.

Koslinski e Bartholo (2022) estimam que, durante a pandemia, houve uma
perda de aprendizagem equivalente a um periodo entre quatro a dez meses, sendo
maior em matematica e entre criangas mais novas. Em relacdo aos estudantes em
situacdo de vulnerabilidade, afirmam os autores que aprenderam aproximadamente
a metade do que os seus pares ndo vulneraveis durante o ano de 2020, de acordo
com estudos realizados nas cidades do Rio de Janeiro, capital, e em Sobral, no
Ceara. Informam que estudantes mais pobres advindos de nucleos familiares menos
escolarizados sofreram em maior escala quanto ao acesso e uso de tecnologias de
ensino remoto, e reforcam a importancia da funcéo formativa de criangas e jovens

através da educacédo publica:

Esse impacto [...] reforca a necessidade de acdes de recuperacdo da
educacdo e o papel central da escola, em especial da escola publica, na
promocdo de mais oportunidades para os alunos em situacdo de maior
vulnerabilidade social. E a escola publica, com todos os seus desafios, que
garante oportunidades para as criangas e os jovens brasileiros. (KOSLINSKI
& BARTHOLO, 2022, p.4).

Em meio a situagdo da pandemia, a Portaria n° 521/2021 instituiu o
cronograma de implementacdo do Novo Ensino Médio. De acordo com a portaria, a
implementacdo dos referenciais curriculares, alinhados a BNCC, teria por inicio a
aplicacdo ao primeiro ano do ensino médio em 2022, em uma progressdo que
concluiria a implementacdo de todos os trés anos até 2024. Além disso, amplia a
carga horaria anual de aulas de 800 para 1.000 horas.

As instituicbes escolares, que haviam acabado de passar por revisdes
significativas com o intuito de ofertar aulas em modalidades assincronas e remotas,
agora passariam por mais uma transformacado para se adequar as regras do NEM.
Um dos principais desafios enfrentados a implementacdo reside na ampliacdo da
carga horaria, dividida em disciplinas da BNCC e um conjunto de itinerarios
formativos. Essa ampliacdo, embora busque oferecer aos estudantes uma formacéo
mais abrangente e integral, requer investimentos expressivos em infraestrutura,
formacao de professores e reorganizacdo dos espacos educacionais.

As disposicbes do NEM refletem a necessidade latente de recursos

financeiros, estrutura laboratorial, tecnologia da informacédo e capacitacdo dos
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docentes. Contudo, de acordo com Alencar e Mendes (2018, p.35), “o Fundeb né&o
da conta de custear todas as despesas publicas com educacado”. Os autores
mencionam que, nos estados, apenas a folha de pagamento j& equivale a 100% do
fundo, ndo restando recursos para as demais necessidades, 0 que amplia as
desigualdades entre as instituicées publicas e privadas.

A revisdo curricular e pedagégica implicou também em mudancas
significativas dos artefatos mediados pelos docentes em ambiente de ensino. A
configuracéo dos livros didaticos passou por uma adequacdo em determinacdo ao
Decreto n° 9.099/2017, que unificou as acfes de aquisicao e distribuicdo de livros
didaticos e literarios, anteriormente contempladas pelo Programa Nacional do Livro
Didatico (PNLD) e pelo Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), resultando
no Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (mantida a sigla PNLD), que
inclui outros materiais didaticos além dos livros didaticos e literarios, como obras
pedagdgicas, softwares e jogos educacionais, materiais de reforco e correcdo de
fluxo, materiais de formacao, materiais destinados a gestao escolar, entre outros.

Com a implementagdo do NEM em 2022, as escolas receberam o material
didatico para imediata aplicacdo na primeira série do ensino médio. Seguindo as
determinacdes da nova redacdo da LDB pela Lei 13.415/2017, o material didatico
acompanha o curriculo composto pela BNCC e os cinco itinerarios formativos:
linguagens e suas tecnologias; matematica e suas tecnologias; ciéncias da natureza
e suas tecnologias; ciéncias humanas e sociais aplicadas; e formacéo técnica e
profissional.

A disposicdo da configuracdo do material didatico fixada pelos requisitos
estabelecidos pelo PNLD 2021 compreende uma série de livros com um limite de
160 péaginas, distribuidos em seis volumes com contetdo diverso de diferentes
areas, que devem ser aplicados ao longo das trés séries do ensino médio. Salvo nos
casos de Lingua Portuguesa e Matematica, que possuem cada um livro adicional
aos seis volumes. Na pratica, a distribuicdo do material didatico tem sido deficiente.
N&o ha garantia que a escola receba os livros da editora sinalizada como sendo a
primeira opcdo pelo corpo pedagodgico. A distribuicdo ndo garante que todos os
professores atuando na escola recebam seus livros, tendo que dividi-los com seus
colegas. Também ndo ha orientacdo direcionada a aplicagcdo dos livros com as
turmas, cabendo a escola e aos professores o discernimento sobre como fazer uso

do material.
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O professor, enquanto profissional na linha de frente que deve cumprir com o
plano de ensino nesse novo contexto, acometido por duvidas, incertezas e
desamparado pela indisponibilidade de recursos estruturais e tecnologias que
possam facilitar o seu trabalho, recorre ao material de apoio produzido em
complementacdo ao material didatico, com o qual possui experiéncia. Nele, o
professor encontra conforto e alternativas para a realizacdo das aulas da maneira
que for possivel. O uso desse material de apoio, sendo uma pratica anterior a
premissa do novo ensino médio, continua recorrente no novo cenario, implicando,
provavelmente, em novas formas de pensa-lo para a adequacao as proposicoes do
curriculo do NEM.

A educacdo tem no campo do design um importante aliado. Em meio a um
ambiente de incertezas e a percep¢cdo da desfragmentacdo dos campos do
conhecimento, os estudos de autores como Coutinho (2006) e Fontoura (2011)
propéem a interdisciplinaridade entre educacdo e design, na tentativa de
proporcionar novas perspectivas e solu¢des através do dialogo entre as areas que
produzem o saber por exceléncia e areas que aplicam esses saberes.

Alencar e Mendes (2018) defendem que um projeto de reforma educacional
da magnitude do NEM deve envolver o didlogo com todos os sujeitos da equacéo,
visando a construcdo do entendimento e da visualizacdo das formas possiveis de
organizacédo. Incluem-se nesse didlogo professores, gestores, estudantes, familias e
demais partes afetadas. O design, enquanto ciéncia social aplicada, utiliza a
informacdo para desenvolver solucdes praticas no mundo real. Nesse sentido,
Fontoura (2011) afirma que o papel do sujeito é primordial para a construcédo de
conhecimentos, configurando como imediata a relagdo entre a autonomia intelectual
e interdisciplinaridade.

Coutinho (2006) destaca a preocupacdo central do design da informacéo
voltado & educacdo em torno da eficacia e eficiéncia de sistemas informacionais.
Entendendo que professores e estudantes sdo originadores e consumidores de
informacéo, destaca o papel fundamental do design voltado a formagéo docente, ao
envolvimento dos estudantes na busca de solugbes e a producédo e selecdo dos
artefatos educacionais por especialistas e ndo especialistas.

Entendendo o material de apoio produzido por professores como artefatos de
suporte pedagogico, a autora explica a atuacdo do design no diagnéstico e na

identificacdo de problemas na sua configuracdo e situacées em que séo aplicados
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para, dessa forma, “propor a otimizagdo dos sistemas informacionais (instrucionais,
comunicacionais, hierarquicos, estruturais, entre outros) dos artefatos educacionais”
(COUTINHO, 2006, p.49).

A ampliacdo do debate sobre a interdisciplinaridade no panorama escolar é
defendida por Fontoura (2011) como uma nova forma de organizar o conhecimento
e 0s processos pedagogicos. O autor explica que em nenhuma hipoétese ela “nega a
disciplina como forma de organizacdo do conhecimento; o que ela prega é uma
interacdo e integracdo desejavel e necessaria entre elas — ciéncias/disciplinas —
sempre que possivel” (FONTOURA, 2011, p.90).

Coutinho e Lopes (2011) complementam a afirmacao ao abordar a construcao
de uma perspectiva social decorrente da interdisciplinaridade entre design e
educacdo. Entendem as autoras que a concepc¢ao do papel social do design néo o
isola de um contexto com o qual deve articular. No entendimento mais amplo da
necessidade como uma guestéo ética da contemporaneidade, afirmam que o design
se debrugca em um mapeamento de questdes individuais e coletivas, como saude,
cultura e educagdo — enquanto eixos da politica publica.

Com vistas as discussées em torno da aproximacédo dos campos do design e
da educacédo, o Grupo de Pesquisa em Design da Informacdo da UFPE adotou uma
série de acdes de exploracao investigativa dentro das escolas. O foco é a mudanca
de paradigmas, conforme explica Coutinho et al. (2019, p.298), “do design pelo
prisma de sua logica, de suas acles e praticas, e de seus discursos e métodos,
afastando-se da ideia de ser um suporte educacional (como mediador), para a de
ser uma acgao intrinseca a educagao (como agente)”.

As acbes do grupo de pesquisa resultaram no entendimento de um novo
campo de conhecimento Design/Educacédo, cuja necessidade de fortalecimento e
suporte envolvendo demais pesquisadores do campo resultou na Rede Internacional
Design/Educacao (RIDE).

Dessa forma, diante das mudancas significativas da educacgéo nacional e das
potencialidades da constru¢cdo de conhecimentos interdisciplinares, depara-se esta
pesquisa com a seguinte pergunta: quais contribuicdes podem surgir da relagéo
entre o design da informacgdo e a educacao na tentativa de propor solugdes
aos dispositivos educacionais empregados no contexto do novo ensino

médio?
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O posicionamento dos sujeitos no centro das discussdes sobre a educacao é
uma concepcao que une as abordagens do design a perspectiva pedagoégica de
Paulo Freire. Tanto o campo do design quanto a pedagogia freiriana prezam pela
compreensao do contexto e da cultura em que 0s sujeitos estao inseridos.

A visdo de Freire entende a educacdo como um ato emancipatério e
pressupde a construcdo coletiva do conhecimento, pelo qual se desenvolve uma
consciéncia critica sobre o meio, ao passo que se comeca a agir de forma
transformadora sobre ele. Destacam-se como obras referenciais a Pedagogia do
Oprimido (1994) e Pedagogia da Autonomia (2002), exploradas no arcabouco
tedrico deste estudo.

Freire (1994) defende a educacdo problematizadora e critica através da
relagdo dialégica. Tal relacéo refuta um método de ensino bancario, encarado pelo
autor como uma pratica antidialégica e que considera os estudantes meros
depositarios de informacéo. Tal pratica descarta a problematizacdo e enquadra os
individuos para atender aos interesses de uma classe dominante e,
consequentemente, submetidos a uma educacdao tecnicista, com finalidade Unica em
munir individuos com habilidades focadas em desempenho e producao.

Pereira (2022) pondera que questbes tecnicistas circundam o novo ensino
meédio, como uma reedi¢cdo da pedagogia tecnicista existente na década de 1970.
Acredita ele que a falta de critica na leitura da BNCC ndo permite perceber as
limitacdes impostas ao potencial dos estudantes, pelo fato de ndo considerar o
contexto de desigualdade social em uma conjuntura conservadora. Afirma que, mais
importante do que o exame e a revisdo de competéncias e habilidades, é a
compreensao ampla do sistema educacional, das limitacdes em curriculos, em
politicas educacionais e em um modelo pedagdgico que pouco favorece uma
formacdo integral da classe trabalhadora.

O autor explica que a insuficiéncia de recursos financeiros e humanos afeta a
educacdo basica publica, na supressdo de disciplinas do curriculo basico e
imposicdo de empecilhos a oferta de itinerarios formativos. Contudo, expde que a
proposta do NEM e das competéncias previstas na BNCC pressupbem que o
problema da qualidade do ensino estd atrelado a ineficacia da gestdo, dos
professores e de estudantes mal preparados, descartando problemas de ordem

estrutural. Dessa forma, conclui que essa narrativa propagandeada nos diversos
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segmentos — inclusive na classe trabalhadora — reflete a tradicdo conservadora e de

baixa qualidade educacional, como também:

O favorecimento de um curriculo mais técnico e menos preocupado com 0s
conhecimentos amplos que advém da ciéncia, da filosofia e das artes que
poderdo proporcionar. Ao invés de uma formagdo integral, produz o
contrario ao ancorar-se de uma pedagogia tecnicista de nova roupagem,
gue se alia a perspectiva fragmentada, resiliente, a-histdrica e utilitarista que
se encontra na cultura e epistemologia p6s-moderna. (PEREIRA, 2022,
p.179-180)

Na concepcéo de Freire (1994, p.98) a construcdo da sociedade nao se faz
de forma mecanicista, mas sim culturalmente, tendo na cultura seu instrumento
fundamental. Dessa forma, ndo se constitui somente da “formacao tecnicista dos
técnicos, nem cientificista dos cientistas”, entendendo que, na constituicdo da
sociedade, a formacao técnico-cientifica ndo € antagbnica a formacdo dos homens;
“ciéncia e tecnologia, na sociedade revolucionaria, devem estar a servico de sua
libertacdo permanente, de sua humanizacao”.

O presente trabalho tem o intuito de ampliar o debate do novo ensino médio
nas escolas publicas, amparado pela pedagogia freiriana e da Teoria da Atividade
(TA) aplicada ao design da informacéo, identificando os desafios enfrentados pela
gestdo, professores e estudantes e contribuindo com solucdes praticas que visem
minimizar seus efeitos na relacdo ensino-aprendizagem.

O foco da investigacdo da pesquisa € a abordagem de ensino adotada pelos
professores de Lingua Portuguesa, obrigatéria nos trés anos do ensino médio, e do
itinerario formativo de Linguagens, Cddigos e suas Tecnologias. Envolve a
observacdo das praticas de docéncia em sala de aula, a analise critica do material
didatico recebido pelas diretrizes do PNLD 2021 e da utilizacdo de demais materiais
de apoio ao ensino.

Considera-se a Teoria da Atividade aplicada ao design da informacédo para o
trabalho, pela sua perspectiva tedrico-metodoldgica, na qual aborda-se o processo
intermediador entre sujeitos e objetos — enquanto metas e objetivos — através de
ferramentas (artefatos) com a possivel geracdo de resultados. Essa relacdo é
expandida por um universo de coletividade que engloba as relagbes sociais,
culturais, emocionais, entre outras (ALQUETE & BARRETO CAMPELLO, 2019), no
qual a realizacédo da atividade acaba por aperfeicoar as ferramentas, enquanto os

proprios sujeitos se transformam e aprendem.
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O objeto de estudo da pesquisa € o artefato de mediacédo para a pratica da
escrita de crbnicas, um género textual que retne o pitoresco literario e o realismo
jornalistico, oferece uma narrativa cotidiana de observagdo social e costumes,
utilizando o coloquialismo, ao mesmo passo que tece criticas sobre o viver e a
organizacédo da sociedade, provocando reflexdes no escritor e no leitor.

Tendo sido abordado a época do trabalho de conclusdo da graduacéo,
contextualizado pelo quadro de leitura e escrita dos estudantes do ensino médio, o
género é resgatado para esta pesquisa de mestrado, sendo o conteudo a ser
ministrado pelos professores no itinerario formativo de Linguagens, Codigos e suas
Tecnologias. Acredita-se que as contribuicdes do ensino desse género e a pratica de
sua escrita podem ampliar a visdo critica de mundo dos estudantes, a partir das
vivéncias de seus proprios cotidianos, ao passo que sao reforcados conteudos de
lingua portuguesa e redacao.

Dessa forma, o objetivo geral da pesquisa é desenvolver, aplicar e avaliar,
de forma participativa com professores e estudantes do ensino médio, um
artefato de mediacdo de ensino para a escrita de cronicas, amparado pelas
disposicbes da Teoria da Atividade. Para isso, 0s objetivos especificos a serem
cumpridos sdo os seguintes:

a) ldentificar e analisar aspectos da nova configuracao dos livros didaticos
do PNLD 2021 e sua relagdo com as praticas docentes de Lingua
Portuguesa e Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias.

b) Delinear com os professores o experimento a ser realizado em
itinerario formativo de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias.

c) Conceber artefato de mediacdo com os professores e desenvolvé-lo
com a participagéo dos estudantes.

d) Empregar o artefato em atividade com os estudantes, verificando sua
eficacia para a escrita de crbnicas.

Para que sejam atingidos os objetivos, a pesquisa € do tipo qualitativa, com
meétodo de procedimento etnografico e aplicacdo de estudo de caso. A abordagem é
dialética que, de acordo com Lakatos e Marconi (2003) remete a uma espiral
evolutiva dos conhecimentos adquiridos ao longo da pesquisa, considerando-se: a)
acao reciproca, na qual analisa-se artefatos enquanto ao seu movimento, ndo sendo
fixos ou se encerrando em si; b) mudanca dialética, entendendo que o movimento

dos artefatos constitui processos de mudancga, justificando a sua transformacéo; c)
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mudanca quantitativa para qualitativa, onde essa passagem de informacdes leva a
uma mudanca qualitativa do artefato; e d) interpenetragcdo dos contrarios, pela
manifestacdo de diferentes pontos de vista e eventos fenomenoldgicos que Ihes dao
contexto.

O levantamento exploratorio foi realizado na Escola Estadual de Tempo
Integral Visconde do Rio Branco, na regido central de Fortaleza, Ceara, durante o
periodo de maio de 2022 a fevereiro de 2023. Compreende visitas a campo, coleta e
andalise documental e observagdes ndo participativas em sala de aula. Compreende
ainda a aplicacdo de questionarios com estudantes, de modo a coletar informacdes
gue auxiliem a desenvolver o artefato e avaliar atividades onde ele sera empregado.
Além disso, a realizacdo de entrevistas semiestruturadas com professores, antes e
apos a realizacdo do experimento. O estudo também conta com um nivel descritivo
do grupo pesquisado que, de acordo com Gil (2008, p. 28), descreve padrbes
populacionais e fenomenoldgicos, além de buscar estabelecer relacbes entre
diferentes variaveis.

Este documento estd estruturado de forma a conduzir o raciocinio iniciado
neste capitulo, aprofundando-se em conceitos e teorias que levem até o ponto do
desenho do experimento e sua realizacdo para que, por fim, sejam feitas as devidas
ponderacdes sobre o cumprimento da proposta da pesquisa.

O segundo capitulo trata de esmiucar consideracBes sobre a aproximacdo
entre os campos do Design e da Educacdo. Nessa secdo € necessario o
entendimento da interdisciplinaridade para a consolidacao desses dois pilares, sobre
0s quais a pergunta de pesquisa foi feita. E tracado um panorama do design da
informacdo e educacdo através de estudos e projetos, destacando-se um topico
para relatar os esforcos na consolidacdo de uma nova area do conhecimento
(Design/Educacao) e da estrutura arquitetada para dar suporte a pesquisadores, a
Rede Internacional Design/Educacéo (RIDE). O capitulo ainda comenta conceitos de
design colaborativo e participativo e sua relagdo com a educacgdo. Por fim, sdo
tecidos comentarios sobre a relacdo do design com a pedagogia freiriana, a ser
explorada no capitulo seguinte.

No capitulo trés se exploram as teorias sobre as quais o estudo de caso se
debruca, a pedagogia freiriana e a Teoria da Atividade. Compreendendo-se a

perspectiva social que a pesquisa assume, 0 ensino como ato emancipador é

D

explicado de maneira a dar contextualizagcao do pensamento de Paulo Freire, que
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desenvolvido por demais autores ao longo desta secdo. Destacam-se trés principais
pontos pela otica freiriana que serdo trabalhados no estudo de caso: ludicidade,
oralidade e artefatos de ensino e mediacdo. Em seguida, sao abordadas as nog¢des
de TA e sua evolucao pelos estudos de Vygotsky, Leontiev e Engestrom, bem como
da sua relacdo com o design da informacdo com comentarios aos trabalhos de
Barreto Campello.

O género textual cronica é explorado no quarto capitulo. Para compreenséo
da sua aplicacdo como um objeto de construcdo coletiva do pensamento critico em
sala de aula, o capitulo explora o contexto historico que lhe deu origem e conferiu
suas caracteristicas. A crénica também € comentada pela 6tica filosofica da funcéo
social dos géneros textuais de Bakhtin. O capitulo explora o contexto politico
nacional e como se relaciona ao ensino da cronica nas escolas, principalmente no
gue tange aos programas voltados para a gestdo do livro didatico e paradidatico,
além das premissas do NEM em torno do conteudo e aplicacdo do material didatico.

Feitas as devidas contextualizacbes tedricas, passa-se a trajetOria
metodoldgica percorrida, descrita no quinto capitulo. Nesta se¢éo é relatado o passo
a passo da investigacdo exploratéria, explicando-se como a constatacdo em cada
etapa suscitou a realizacdo da etapa seguinte. O periodo de investigacao, iniciado
em maio de 2022 e concluido em fevereiro de 2023, culminou com a visita a Escola
Visconde do Rio Branco, local definido para a aplicacdo do estudo de caso. O
delineamento do estudo envolveu a participacdo da gestdo, professores e
estudantes. O capitulo descreve a etapa de planejamento e preparacdo do
experimento, e sua aplicacdo é descrita no capitulo seguinte.

O capitulo seis descreve a organizacdo e realizacdo do experimento. Nesta
secdo destacam-se as contribuicbes dos professores para o seu delineamento. O
estudo com as turmas foi organizado em oito encontros semanais com duracdo de
duas horas/aula (100 minutos) cada. Cada encontro possui uma finalidade
especifica, que visa aprofundar a matéria de crénicas e desenvolver o artefato com a
participacdo dos estudantes, o qual é aplicado em dois dos encontros. Para isso,
séo descritas as condicfes experimentais, 0s materiais e a sistematica da atividade.

Em seguida, os resultados obtidos sdo analisados no capitulo sete. Nesta
secdo, o foco da analise estd na eficacia do artefato e da atividade. S&o feitas
ponderacdes sobre a participacdo e o engajamento dos estudantes, refletidos nas

produgcbes entregues, as quais se procurou estabelecer relacdes com o artefato
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desenvolvido. Sdo tecidos comentarios sobre a qualidade dos textos, de acordo com
os critérios dos professores. A atividade é analisada pelos niveis de atividade de
Leontiev e sistema de atividades de Engestrom. Por fim, o desempenho geral do
estudo de caso é avaliado pela resposta das turmas e pelos relatos dos professores.

Por fim, sdo feitas as consideracdes sobre os resultados do estudo em
relacdo a pergunta de pesquisa e o cumprimento dos objetivos, bem como seus

desdobramentos e perspectivas de investigacao futuras.
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2 DESIGN E EDUCACAO

Neste capitulo procurou-se estabelecer a relacdo entre os campos do design e da
educacéo, através do entendimento de que ambos tém no ser humano o foco de
suas acbes e procuram promover o bem-estar social. A interdisciplinaridade é
discutida como possibilidade de conexdo entre os diferentes campos, em um
processo coletivo de investigacao e construcdo de conhecimento.

Frascara e Noé&l (2012) destacam, entre outros topicos, a importancia da
multidisciplinaridade, da pesquisa e da busca pela compreensdo da natureza
humana na tratativa de problemas sociais essenciais. Complementam que, para isto,
existe uma diferenca entre o ato de instruir e o de educar, explicando que instruir
significa treinar e capacitar, enquanto educar significa propiciar o discernimento, a
iniciativa pessoal e a adocdo de valores. Para tanto, afirmam que o designer
necessita, acima de tudo, ser um cidadao responsavel.

Moraes (2010) enxerga o design como um dialogador de diferentes areas, na
qualidade de decodificador de um complexo mundo contemporaneo. Embasado nas
obras de estudiosos como Bauman? (1999), Manzini® (2004) e Branzi* (2006), que
refletem sobre estados de alteridade em uma sociedade moderna, cujos conceitos
variam da estabilidade e solidez a um cenario de volatilidade e fluidez, afirma que “o
design se apresenta como uma disciplina transversal (e mesmo “atravessavel”), ao
aceitar e propor interagées multidisciplinares” (MORAES, 2010, p.10).

Ele explica que esta transversalidade se da pela capacidade do design de ser
uma ferramenta de interacdo entre diversas ciéncias, consideradas limitadas em si e
a sua proépria atuacdo dentro de um contexto complexo. Ou seja, permite o dialogo
entre as ciéncias exatas, humanas e sociais, ampliando o contato entre disciplinas
tecnologicas, econbmicas e humanas no ambito da gestdo, da semidtica e da
comunicacao.

Portanto, a complexidade apresentada na configuracdo atual de mundo, na
visdo de Moraes, ndo implica na consolidacado de paradigmas, ou que 0 cenario se

encerre em si, delimitando contornos de atuacdo. Para ele, o designer deve estar

2 BAUMAN, Zygmunt. La societa dell'incertezza. Bologna: Ed.Il Mulino, 1999.

3 MANZINI, Ezio. Il design in un mondo fluido. In: BERTOLA, Paola; MANZINI, Ezio. Design
multiverso: appunti di fenomenologia del design. Milano: POLIdesign Edizioni, 2004. p. 10-17

4 BRANZI, Andrea. Modernita debole e diffusa: il mondo del progetto all'inizio del XXI secolo. Milano:
Ed. Skira, 2006.
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atento as constantes mudancas, dispondo de suas capacidades interpretativas,
antecipadoras e propositoras de novos cenarios e paradigmas. Isto perpassa a visao
do design como gestdo de projetos, passando a ideia de gestdo da complexidade,
estabelecendo vinculos e conexdes a abundancia de informacgfes na complexidade,
disponiveis, porém desconexas.

Fontoura (2011) discorre sobre problemas diversos que pdem em risco o
futuro da humanidade, argumentando que, paradoxalmente, o ser humano é capaz
de desenvolver tecnologias e sistemas complexos para exploracdes interplanetarias,
porém inapto a desenvolver curas eficazes contra doencas autoimunes, ou resolver
guestdes de ordem social, ambiental e econbmica. A incerteza da trajetéria da
humanidade desencadeia reflexdes filoséficas que rompem com modelos politicos e
ideolégicos em prol de outros que procurem colocar em plano a derrocada de
barreiras e processos de dominacao na busca pelo bem comum e a longevidade.

O autor comenta sobre o rompimento com “formas tradicionais de pensar,
emolduradas nos limites da disciplinaridade - pretensa organizadora do
conhecimento” (FONTOURA, 2011, p.87). Ele explica que o conceito de
disciplinaridade, ou multidisciplinaridade, refere-se a um modelo fragmentado no
qual h4 a justaposicdo de disciplinas diversas, porém sem uma relacdo aparente
entre si. Nesta concepcdo, ultrapassa concepcfes sobre a multidisciplinaridade,
sugerindo na interdisciplinaridade uma possibilidade para a manutencao dos ideais
democraticos. Explica que a interdisciplinaridade envolve diferentes areas do
conhecimento, “incluindo aquelas produtoras de saber por exceléncia e aquelas que
aplicam esses saberes” (lbid.).

Fontoura aborda o design e sua vocacao implicita interdisciplinar, no que
tange a envolver conhecimentos distintos, observar diversas condicionantes técnicas
e considerar o universo de necessidades dos usuarios. Ele também qualifica a
atividade projetual como geradora de conhecimentos, por valer-se da pesquisa como
instrumento de acdo. Para o autor, sendo a sala de aula o espaco onde essa acgéo
se manifesta, caracteriza-a como um ambiente que constréi conhecimentos, sendo

eles confrontados criticamente com outros existentes.

A pedagogia interdisciplinar propde a constru¢do de uma instituicdo decisiva
na formacdo integral do cidaddo. A articulacdo dos saberes, dos
conhecimentos, das vivéncias, da instituicdo com a comunidade e como o
meio ambiente, tornou-se o principal objetivo da proposta. O trabalho
solidario e coletivo almejado pela interdisciplinaridade devera ser marcado
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por uma visao geral da educacéo, num sentido progressista e acima de tudo
libertador. (FONTOURA, 2011, p.94)

Coutinho e Lopes (2011) relatam o estado critico observado nas escolas. A
escola pela conceituagcdo de Willard Waller® como sendo um sistema fechado de
interacdes sociais, com codigos e cultura proprios, passou a ser pressionada
externamente pelas falas de seus frequentadores (estudantes, professores e
nacleos familiares). Em adicéo, diferentes formatos de midia e comunicagcao passam
a mediar o conhecimento, de modo formal ou informal, seja para finalidade
instrumental ou técnica, retirando a centralidade da escola como um uUnico nucleo
formador de individuos.

As autoras explicam que aspectos conceituais e operacionais contribuem para
essa situacdo. Conceitualmente, as escolas ainda ndo dominam sistemas e
processos tecnoldgicos com seguranca, bem como ainda ndo ha modernizagcédo da
estrutura fisica das salas. Operacionalmente, o desconhecimento de novas
linguagens dificulta processos comunicativos, afetando até os cursos de magistério e
pedagogia, acarretando uma formacdo docente deficiente para lidar com essas
questodes.

Dessa forma, defendem novos panoramas para a educagcdo com O
envolvimento do design, considerando uma alfabetizagdo conectada com
Tecnologias Informacionais de Comunicacao (TIC) e a formac¢do do docente capaz
de gerar informacao visual, atento as necessidades dos estudantes. Para isso, as
autoras reforcam a interdisciplinaridade enquanto uma metodologia efetivamente

compreendida e posta em prética:

O uso da estrutura da argumentacdo interdisciplinar ndo deve ser
considerado apenas um modismo, essa interdisciplinaridade pode ser
entendida como uma ferramenta intelectual e metodologica do
conhecimento, originada na era do pensamento da TIC, sendo assim uma
das tantas solugdes que ja nascem junto com o problema. (COUTINHO &
LOPES, 2011, p.20).

Fontoura (2011) compartilha do mesmo pensamento, ao afirmar que 0 uso
excessivo do termo ocasionou sua banalizagdo. Contudo, defende seu potencial
para a educacdo, na busca de uma formacéo integral do ser humano. Para isso,

exige-se uma consciéncia sobre as deficiéncias do saber muito sobre uma unica

> WALLER, Willard. The sociology of teaching. Nova York: John Willey & Sons, 1932.
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area (especialismo), que ocasiona um ensino impositivo e reprodutivista, e do saber
pouco sobre muito (generalismo) que ocasiona a fragmentacdo do sentido
epistemologico. Afirma, por fim, que a “interdisciplinaridade esta relacionada ao
conceito de autonomia intelectual e moral” (FONTOURA, 2011, p.89).

E possivel compreender que o papel da escola ndo é o de salvar a
humanidade, mas de atribuir aos individuos a habilidade de buscar e construir o
conhecimento, ao invés de serem meros receptores de conhecimentos transmitidos.
Esta autonomia vai ao encontro da obra de Paulo Freire, a ser abordada ao final

deste capitulo e esmiucada no capitulo seguinte.

2.1 Design da Informacéo para a Educacao

Conforme abordado no tépico anterior, na visdo de Fontoura (2011) a utilizacédo
frequente do termo interdisciplinaridade causa sua banalizagcdo e fragmentacéo
epistemoldgica. Bonsiepe (2015, p.8) relata que o mesmo ocorre com o ‘design’,
explicando no prefacio de seu livro que o termo foi amplamente divulgado na década
de 2000, fato que poderia ser considerado positivo, ndo fosse a ma interpretacédo
que trouxe consigo a opinido publica, ao ser atribuido a ideia de bens
individualizados caros, efémeros, rebuscados e com a promessa de “glamour
instantaneo”.

Tal nocéo é repudiada por Bonsiepe, que utilizou o termo nos escritos de seus
estudos em inglés, alemao e espanhol, porém usa o termo ‘projeto’ para diferencia-
lo em portugués, na tentativa de resgatar a conceituacdo profissional para além dos
modismos e oportunismos, de acordo com sua prépria colocacgao.

Melo (2017) cita os esforcos de Rune Pettersson (2002) em propor uma
leitura do design e do design da informacgéao (DI), orientando um caminho para sua
definicdo. O autor discorre sobre a dificuldade em se definir o DI, dando exemplos
de termos como ‘economia da informacdo’, ‘ergonomia da informagcao’ e
‘administracdo da informacao’, entre outros, dentro das disciplinas da informacao,

descrevendo sua propria compreensao de DI:

O Design da Informacao (DI) compreende pesquisas sobre os principios de
andlise, planejamento, apresentacdo e compreensao de mensagens — seu
conteudo, linguagem e forma. Independentemente do meio selecionado, um
conjunto de informacdes bem projetado satisfara os requisitos estéticos,
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econdmicos, ergonémicos e de temas. (PETTERSSON, 2002, p.2, traducao
nossa)®

Desta forma, a abundéancia de informacdes disponiveis dentro da
complexidade comentada por Moraes (2010) suscita a acdo gestora de profissionais
designers, dedicados a organiza-las por meio de suportes diversos, na intencao de
projetar produtos da informacdo, que pela sua eficiéncia comunicativa podem
satisfazer requisitos diversos, além dos estéticos, aos quais se associam 0S
produtos de design.

Ha uma diferenca entre concepcdes de estudiosos sobre a associacdo entre
design da informacédo (DI) e o design grafico (DG). Para Pettersson (2002, p.10), o
design grafico € um tipo de “design para todos os propésitos”, tendo como objetivo
uma estrutura organizada estética e funcional envolvendo quaisquer tipos de
informacé&o. Hollis (2010) afirma que o design da informacéo esta inserido em uma

das trés funcdes do design grafico:

A principal fungéo do design gréfico € identificar: dizer o que € determinada
coisa ou de onde ela veio (letreiros de hotéis, estandartes e brasodes,
marcas de construtores, simbolo de editores e gréficos, logotipos de
empresas, rétulos de embalagens). Sua segunda fun¢do, conhecida no
ambito profissional como Design da Informacdo é informar e instruir,
indicando a relagdo de uma coisa com outra quanto a dire¢do, posicédo e
escala (mapas, diagramas, sinais de direcdo). A terceira fungdo, muito
diferente das outras, é apresentar e promover (pOsteres, anuncios
publicitarios); aqui, o objetivo do design é prender a atengdo e tornar sua
mensagem inesquecivel. (HOLLIS, 2010, p.4).

A descricdo do autor, que leva as concepcfes para um campo estritamente
visual, considera a terceira fungdo ao que Pettersson (2002) entende como design
de persuaséo, voltado para a publicidade, propaganda e comunicagcédo persuasiva.
No caso do design da informacéo, Hollis o delimita a esfera instrucional, ao passo
gue desconsidera o contexto educacional dos dispositivos e sua capacidade
formativa, tomando-se em conta a declaracdo de Frascara e Noél (2012) sobre as
diferencas entre instruir e educar, abordadas no tépico anterior.

Coutinho e Lopes (2011) consideram que, ao se aproximar os campos do

design e a educacado considerando principios do DG e do DI, duas perspectivas séo

6 “Information design comprises analysis, planning, presentation and understanding of a message — its

content, language and form. Regardless of the selected medium, a well designed information set will
satisfy aesthetic, economic, ergonomic, as well as subject matter requirements”.
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postas em discussdo, sendo a primeira relacionada a proposi¢cdo de solucdes aos
artefatos mediadores de aprendizagem e a segunda relacionada as questdes
epistemologicas e metodolégicas do conhecimento associado a formacdo dos
individuos. Entendem que professores e estudantes sdo ambos originadores de
informacéo e que premissas do design grafico sdo estratégicas na experiéncia visual
e na configuracéo de artefatos educacionais.

Lameira et al. (2016) também entendem que ndo h& necessidade em
comparar do DG e o DI, ou mesmo categoriza-los como um sendo incluso nas
concepc¢Oes do outro, justificando que nem todos o0s projetos sdo essencialmente

visuais e que podem valer-se de outras funces, como a sonora e a tatil:

Em tempos de projetos voltados a aspectos como acessibilidade e
usabilidade, ambos centrados no usuério, é importante ndo inferir limitagbes
ao conceito de Design da Informacdo como sendo exclusivo da area do
Design Gréafico ou mesmo equipara-los. Vé-se possivel a criagdo de
projetos que envolvam apenas construtos informacionais prioritariamente
sonoros ou tateis, sem a necessidade de um meio visual inerente ao
processo. (LAMEIRA et al., 2016, p.2753).

Na busca pelo fortalecimento do vinculo entre DI e Educacédo, Lameira et al.
(ibid.) tém sua compreensédo do DI como “uma area multidisciplinar do design que
busca por meio da organizacao de informacdes, transmitir com eficacia e eficiéncia a
mensagem ao usuario, tendo consciéncia de que ele é o foco do processo”.

Baseados nesse entendimento, referenciam trés estudos de autores que
aplicam conceitos de DI a educacdo, focados na capacidade comunicativa e
compreensiva das informacgdes, tendo no design um condutor para a construcao de
conhecimento por experiéncias visuais:

e EdaDe (FONTOURA, 2002), que objetivo de permitir aos estudantes o
aprendizado por meio de atividades de design, pelo pensamento
voltado a acéo, desenvolvendo habilidades.

e Projeto Ensina Design (COUTINHO, 2006), objetivando inserir nas
escolas o ensino da linguagem gréfica, através da formacao dos
professores.

e PlU-Design (MARTINS & COUTO, 2008), com a promog¢é&o nas escolas
de oficinas de criatividade com atividades projetuais de solucéo de

problemas, além de palestras sobre design e o papel do designer.



40

De acordo com a analise de Lameira et al. (2016), os trés estudos possuem
aspectos comuns entre si, como a abordagem multidisciplinar, independentemente
do método, forma ou objetivo, que busca desenvolver habilidades e cuidados aos
estudantes, considerando-0s como usuarios.

Dessa forma, associam “conceitos-chave” de premissas do design da
informacdo — multidisciplinaridade, usuario, organizacdo das informacdes e
comunicagdo efetiva e eficiente — as tratativas educacionais, justificando a
importancia da unido dos dois campos e da importancia formadora do professor em
tecnologias da informacéo.

As reflexdes de Coutinho (2006) sdo altamente relevantes ao mote desta
pesquisa, ao expor inquietacdes sobre a relacdo entre o design da informacédo e a
educacdo no que concerne a producdo imagética e verbal nas escolas, para além
das analises de sistemas informacionais quanto a sua eficacia/eficiéncia.

Tal producéo, na visdo da autora, implica em um foco central — a originacao e
o consumo da informacao — pela otica estratégica na formacdo de professores, as
valiosas contribuicbes dos estudantes e a geracdo/selecdo de artefatos
educacionais por adultos, especialistas ou ndo. Complementa que, em relacdo aos
artefatos analogicos, tais como livros didaticos, exercicios e outros, um numero
maior de estudos sobre seu uso e eficacia sdo bem-vindos, visando um volume de
corpus analitico mais expressivo no campo.

A partir desta reflexdo, o tdpico seguinte apresenta os esforcos de
especialistas na concepcao e instauracdo de uma rede de fortalecimento dos lacos

entre os campos, a Rede Internacional Design/Educacéo (RIDE).

2.2 RIDE: Rede Internacional Design/Educacao

A argumentacao de Coutinho e Lopes (2011) sobre a aproximagéo entre oS campos
do design e da educacéo, pelo enfoque do design, objetiva incitar debates sobre
essa articulagdo. Afirmam compreender que ndo € seu objetivo resolver os
problemas sérios em torno da educacdo brasileira, mas sim examinar as
delimitacdes, riscos e possibilidades dessa relagéo.

De acordo com Coutinho et al. (2019), vincula-se a RIDE a concepc¢ao

metaforica de rede enquanto um entrelacamento de relacbes e combinacbes
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multidimensionais, de acordo com os estudos de Rossetti-Ferreira et al.” (2008).
Leva em consideracdo, portanto, que pela Otica social na complexidade
contemporanea, os esforcos dos pesquisadores na execucédo de seus projetos nao
devem ocorrer isoladamente, mas sim interrelacionados e de maneira colaborativa,
através de seus valores e objetivos em comum.

O projeto da RIDE surgiu em decorréncia das incertezas no panorama da
educacdo nacional, ante a gestdo de 2016, que ndo considerava como prioritarios 0s
projetos na area. De acordo com as autoras, 0 baixo investimento empregado nos
ensinos fundamental e médio trazia riscos ao cumprimento das metas do Plano
Nacional de Educacéo®. Dessa forma, Coutinho et al. (2019) relatam a trajetéria até
a constituicao da rede, resumida em quatro fases:

1. Fase Exploratéria (2003-2007): realizacao de acdes preliminares nas

escolas e no campo da educacéo.

2. Ensino de Design | (2008-2011): desenvolvimento de acdes/processos
constitucionais no campo do design, juntamente com uma analise de
artefatos educacionais.

3. Ensino de Design Il (2012-2016): marcada por estudos envolvendo
aspectos/métodos de propdsito formativo, incorporando paradigmas da
educacao digital e demais abordagens, como a socioldgica.

4. RIDE (2016-2020): constituicao de a¢cOes formativas e dispositivos
educacionais, objetivando firmar o campo do Design/Educacao, ao passo
gue se cria paralelamente a RIDE.

De acordo com as autoras (lbid.), durante a Fase Exploratéria foram
conduzidos cinco estudos, compreendendo 20 escolas da rede publica e privada,
onde foram analisados seus artefatos graficos (entre murais, cartazes, materiais
produzidos por professores e livros didaticos), baseados em observacdo e memoaria
do processo de desenho e a linguagem grafica no contexto escolar. Os resultados
obtidos demonstraram estagnacdo em relacdo a ambiéncia, discurso visual e
sistemas informacionais nas escolas. N&o obstante, ressaltou que professores estao

disponiveis a adquirir conhecimentos para aperfeigcoar suas praticas.

" Rosseti-Ferreira, M.C.; Amorim, K.S.; Soares-Silva, A.P.; Oliveira, Z.M.R. 2008. Desafios
metodoldgicos na perspectiva da rede de significacdes. Cadernos de Pesquisa,
FFCLRP/US, Séo Paulo, v.38, n.133, p.147-170, jan./abr.

8 Instituido pela Lei n® 13.005, de 25 de junho de 2014.



42

O Ensina Design | investigou praticas de docéncia voltadas para o design,
especificamente através do uso da linguagem gréafica nas escolas. Cinco estudos
foram realizados com oito participantes, que apresentou uma situacdo estagnada
como resultado, assim como na Fase Exploratoria. Um dos principais diagndsticos
apontou que o uso da linguagem grafica nas escolas é problematico e limitado,
reflexo de uma formacao docente que ignora a formacéao visual. Isto representa uma
inconsisténcia, ao se levar em conta que, de acordo com Coutinho (2006),
professores sédo importantes geradores de informagéo.

Por consequéncia, o Ensina Design Il foi formulado com o foco na formacéao
de professores, através da geracdo de diretrizes e parametros de contetdos e
metodologias do DI para o ensino fundamental no Brasil, em especial o uso de
linguagem gréfica em artefatos educacionais digitais.

Apesar de constatar a necessidade em incorporar conteudo de design na
formacéo dos professores, bem como notar sua abertura e disposicdo em aprender,
as pesquisadoras perceberam que, em contrapartida, ndo dispéem de tempo para
adquirir estes conhecimentos. Sendo assim, Coutinho et al. (2019) propuseram a
adocdo de acdes para a constituicdo de um novo campo do conhecimento
denominado Design/Educacéo, que culminou na cria¢ao da RIDE.

A estruturacdo da RIDE, de acordo com as autoras, esta apoiada em dois
principais fundamentos do campo do Design/Educacéo: a formacédo — ou acdes de
formacao — e a producéo de dispositivos educacionais. Em se tratando da formacao,
foram definidas quatro frentes de acdes e projetos:

1. Ensina Design (ED): formacéo de professores da Educacéo Basica®

atraves de diretrizes e pardmetros voltados para o DI.

2. Formacéo de nao Especialistas (FnE): acdes formativas para néo
designers pela formacédo do olhar com o suporte do contetddo e da légica
do design.

3. Agentes de Inovagéao (Al): delineia caracteristicas fundamentais,
potencializando as habilidades dos professores como agentes de
inovacao através de conhecimentos em design.

4. Escola Modelo (EM): investigacdo de modelos pedagdgicos néo lineares

e inovadores para formacao de estudantes, discutindo a incompatibilidade

% Definida através da Lei de Diretrizes e Bases da Educac&o (LDB n° 9.394/96), que engloba a
Educacéo Infantil, o Ensino Fundamental obrigatdrio de nove anos e o Ensino Médio.
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escola-sociedade-tecnologia e, na perspectiva de lllich'®, o processo de

institucionalizacdo em todo o mundo.

No tocante ao segundo fundamento, a producéo de dispositivos educacionais,
Coutinho et al. (2019, p.299) explica a adogao do termo 'dispositivo’, que “pressupde
a existéncia de um determinado artefato, que por sua vez é formulado com uma
certa intencao, sobre o qual um discurso foi construido”. Sdo arroladas trés frentes
de estudos e projetos:

1. Heuristicas e Metodologias (H&M): eficiéncia informacional, imagética e
verbal em dispositivos educacionais, propondo novos caminhos
metodoldgicos, enquanto se desenvolvem heuristicas para a sua
producao por especialistas voltados a Educacéo Basica.

2. Objetos Educacionais Digitais (OEDs): ou Objetos de Aprendizagem (OA),
para avaliagdo do impacto no desempenho de estudantes do ensino
médio, que utilizam esses objetos em dispositivos tais como hiperbooks
em confronto com aqueles que utilizam o livro impresso.

3. ReDE (Dispositivo): criacdo do ambiente em rede da RIDE para dar
suporte as investigacdes dos pesquisadores, na intencéo de consolida-la
internacionalmente, solidificar o Design/Educacao, enquanto
paralelamente pretende formular o novo paradigma da concepc¢ao do

design como suporte da acao transformadora e emancipatoria.

A partir do que se espera realizar nesta pesquisa, no que tange a
contextualizacédo situacional em um ambiente escolar de ensino médio, da analise
critica de livros didaticos, discutir sobre a identificacdo dos estudantes com o
conteudo transmitido, acredita-se que a problematizacao do estudo encontra amparo
nas acoes discutidas neste topico.

Desta forma, a promocao de agles coletivas e dialdégicas que permitam uma
aproximacdo dos professores com o campo do design, gerando dispositivos
educacionais, testando e avaliando seu desempenho juntamente aos estudantes,
assume-se consonancia nao apenas com as premissas defendidas pela RIDE, como

também dos pressupostos da pedagogia freiriana.

10 |LLICH, Ivan, A convivencialidade. Lisboa: Publicacbes Europa-América, 1976.
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2.3 Design colaborativo e participativo na educacao

O entendimento do design como uma ciéncia aplicada que recebe, analisa,
internaliza, elabora, constroi, testa e propde solu¢des aos problemas do cotidiano
das pessoas implica que o profissional de design necessita concatenar e entender
guestdes de ordem pratica, técnica, tecnoldgica, processual, entre outras. Contudo,
necessita procurar envolver questdes de ordem social, comportamental, psicologica
e demais aspectos da natureza humana, compreendendo que sao os individuos o
foco central na tomada de decisdes que resultam na proposicéo de tais solucdes.

De acordo com Fontoura (2002), o profissional designer tem a obrigacéo e o
direito de coletar informacdes de diversos campos do conhecimento, enquanto
fontes formais, relevantes e ilimitadas, para desenvolvimento de seus projetos. O
autor informa que o design é afetado pelas decisdes de muitas pessoas. “E um
esforco coletivo e depende da decisdo e da participacdo de diversas pessoas
durante o desenrolar do processo de design. [...] O designer escuta e tenta colocar-
se no lugar destes participantes” (FONTOURA, 2002, p.71).

Padovani e Heemann (2016) argumentam que o designer nunca trabalha
sozinho, pela propria natureza colaborativa da atividade projetual. A depender do
objetivo do projeto, o designer conta com a colaboracdo de outros designers,
profissionais ou mesmo o0s sujeitos beneficiados pelas solu¢des propostas através
dos processos de investigacao.

Silva (2019, p.37) complementa que “sozinho, o profissional tem prejudicada a
sua criatividade, especialmente pela falta de outras fontes de conhecimento”. Ele
comenta que o papel centralizador focado no designer cada vez mais passa a dar
lugar a existéncia de uma equipe interdisciplinar, que concentra saberes e constroi
conhecimento coletivamente.

Em se tratando do campo da educacéo, para Padovani e Heemann (2016) o
design aplicado € complexo e multifacetado. A busca de solu¢ges de ensino implica
desafios que se sobrepujam a capacidade individual de resposta de um unico
sujeito, seja ele o professor, o estudante ou o proprio designer. Dessa forma, a
“colaboracao é sobretudo um profundo estado de entendimento compartilhado entre
duas ou mais pessoas” (PADOVANI & HEEMANN, 2016, p.46). Com a finalidade de

cocriar artefatos educativos, os autores mencionam a Construcdo Colaborativa de
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Conhecimento (CCC ou C3®) como um processo comunicativo social na educacéo,

pautado em seis premissas:

1) Avanco de conhecimento com valor comunitario, ao invés de individual;
2) Avanco de conhecimento como elaboracdo de ideias, e ndo como
progresso em busca da verdade; 3) Conhecimento de (saber procedural +
saber experiencial por engajamento na atividade) ao invés de apenas
conhecimento sobre; 4) Solucdo colaborativa de problemas ao invés de
discurso argumentativo; 5) Discussao da qualidade da informacéo ao invés
de argumentos de autoridade; 6) Conhecimento como algo que emerge da
pratica colaborativa. (PADOVANI & HEEMANN, 2016, p.51)

Com base nas premissas citadas, os autores afirmam que na C3 procura-se
valorizar a voz ativa dos estudantes enquanto membros de uma comunidade de
construcdo de conhecimento, com énfase na criacdo e inovacdo. Através da
mediacdo de artefatos, os estudantes assimilam os conteddos transmitidos,
provocando modificacbes no conhecimento individual que, socializado, retroalimenta
o conhecimento compartilhado, representando um processo ciclico de aprendizagem
e aperfeicoamento.

Dessa forma, na busca de acdes e projetos que visam o0 aprimoramento dos
processos e dispositivos educacionais, € fundamental que o designer tenha
consciéncia da importancia no envolvimento dos interessados, ndo apenas figurativa
como ativamente. A participacdo e o compartilhamento de saberes que constrdi o
conhecimento coletivo sdo importantes para a investigacao.

De acordo com Santa-Rosa e Moraes (2012), modelos de design participativo
surgiram pela necessidade em se estabelecer melhores relagces comunicativas
entre movimentos sindicais e a industria escandinava, onde se notava, na década de
1960, uma progressao da informatizacao de postos de trabalho.

Nesse periodo, a cultura escandinava ja discutia valores como dignidade
humana, desenvolvimento pessoal, qualidade e inclusdo. Amparada nesses valores,
a legislacao trabalhista local dava suporte as reivindica¢des sindicais, que exigiam
uma gestao democratica que beneficiasse o trabalhador em relacdo as mudancas do
ambiente, ferramentas e relacdes de trabalho e seus desdobramentos sobre os
produtos da industria. Dessa forma, atribuia aos trabalhadores — os conhecedores
do processo — a autogestéo para o desenvolvimento de solugdes.

Silva (2012) reforca este entendimento, ao afirmar que o design participativo,

enquanto uma abordagem que se op0Oe a nocdes tradicionais centralizadoras do
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design, confere aos sujeitos que efetivamente vivenciam o contexto a propriedade
para propor solugdes. A nomenclatura “participativo” extrapola as intengbes de
apenas aproximar esses sujeitos do processo investigativo: “na verdade propde que
0S usuarios sdo os donos e maiores conhecedores da situacdo que o projeto
pretende atender e que por isso é deles que deve surgir a resposta as questées do
projeto” (SILVA, 2012, p.23).

Santa-Rosa e Struchiner (2010) refletem sobre as contribuicdes a educacao
do design participativo como processo investigativo que objetiva solucionar questdes
do ensino e melhorar as praticas educativas, envolvendo pesquisadores,
professores e estudantes, situados em contextos reais de ensino-aprendizagem
fundamentados em teorias e principios pedagoégicos.

Segundo os autores, o design participativo € uma das abordagens da
pesquisa baseada em design (design research-based) para a pratica educativa. Os
pesquisadores desenvolvem projetos com o0s participantes, que consistem em
atividades e/ou avaliacdes através de intervencfes sistematicas, com o intuito de
melhorar o ensino e seus produtos. “Os sujeitos envolvidos na utilizagdo do material
participam ativamente do design da ferramenta educacional, definindo os conceitos
abordados, a organizacdo das informacfes e aspectos de design e interacdo do
ambiente” (SANTA-ROSA & STRUCHINER, 2010, p.5). O design participativo
assume a condicao de pesquisa-acao participativa.

Diante do exposto, cabe ao pesquisador-designer o comprometimento em
tratar os processos de investigacdo em proximidade com professores e estudantes,
no intuito de estabelecer conexdes entre a realidade assimilada, os problemas
encontrados, a deliberacdo de respostas e sua posterior avaliacdo. Para tanto, é
necessario dar voz ativa aos estudantes e valorizar a importancia do papel mediador
desempenhado pelos professores. Considerando que ambos possuem dificuldades
e expectativas, o designer deve procurar compreender seus diferentes contextos.
Tal contextualizagdo conflui semelhangas com os principios da pedagogia freiriana,

cuja obra sera abordada no tépico e capitulo seguintes.

2.4 A confluéncia entre o design e a pedagogia freiriana

Canobnica et al. (2014) estabelece vinculos entre os processos participativos do

design com a proposta pedagégica defendida na obra de Paulo Freire. Os autores
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explicam que € perceptivel a conexdo entre as duas ideias, evidenciada

principalmente em processos metodoldgicos ativos e dialdgicos.

E perceptivel a presenca dos pressupostos de Paulo Freire nos processos
de design, tanto no que se refere a adocdo de metodologias, quanto na
abordagem de espacos compartilhados, enfatizando a importancia da
autonomia do individuo em seus processos, ratificada através do dialogo e
conscientizacdo, os quais propdem acdes de colaboracdo. (CANONICA et
al., 2014, p.2)

Os autores explicam que a relacéo entre design e a pedagogia freiriana se
acentua dentro da esfera social. Nela, a tratativa de solu¢cdes tem como foco agbes
gue promovam o empoderamento e a autonomia dos sujeitos envolvidos.

A significancia desses processos ultrapassa a materialidade de projetos com
resultados tangiveis. O papel do designer em relagdo aos grupos sociais, na medida
em que coordena atividades e € mediador de saberes, o coloca também na figura de
educador.

A defesa de Freire (2002) gira em torno da pedagogia auténoma, na qual o
‘pensar certo”, em sua concepg¢ao, ndo compete a “quem se isola, de quem se
‘aconchega’ a si mesmo na soliddo, mas um ato comunicante. Nao ha por isso
mesmo pensar sem entendimento e o entendimento, do ponto de vista do pensar
certo, ndo é transferido, mas co-participado” (FREIRE, 2002, p.20).

Sua declaracdo argumenta que o pensamento conclusivo, que chega a um
entendimento, ndo € um ato individualizado, ou seja, realizado de maneira correta,
deve ser um ato socializado. Essa interpretacdo remete aos preceitos discutidos do
ato projetual no design colaborativo e participativo, que refuta a ideia de uma acao
solitaria e sem o compartilhamento de saberes.

O autor também defende a criacdo de métodos de avaliacdo de ensino que
envolvam a participacdo dos estudantes: “o ideal € que, cedo ou tarde, se invente
uma forma pela qual os educandos possam participar da avaliacdo. E que o trabalho
do professor é o trabalho do professor com os alunos, e ndao do professor consigo
mesmo” (Ibid., p.33). Candnica et al. (2014) comentam que a busca de solucdes
através do pensar com design pode perpassar a agao do designer; na relacdo entre
educador e educando, essa busca € um desafio socialmente produtivo e que evoca
0 uso da criatividade, onde a participacdo e a dedicacdo dos envolvidos reflete em

mudancas e atitudes.
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Os autores ressaltam que Paulo Freire ndo encara a educacédo como sendo a
forca motriz com capacidade autossuficiente de transformar contextos politicos e
sociais, mas sim 0 meio condutor que promove uma mudanca interna no individuo;
tampouco defende que a educacdo é um reflexo da sociedade. Suas reflexdes
fazem um convite ao “educador e todo profissional a se engajar social e
politicamente, bem como a perceber que as possibilidades da acéo social e cultural
se encontram na luta da transformacédo das estruturas opressivas da sociedade
classista” (CANONICA et al., 2014, p.4).

Padovani e Heemann (2016) refletem sobre educacédo e design no ambito
académico, onde se percebe um paradoxo na formacdo do designer em relacédo a
contextos colaborativos. Na trajetéria da graduacdo o designer em formacao €
incentivado a trabalhar em grupo desde os primeiros semestres até os estagios
finais com trabalhos de conclusdo de curso que séo feitos em duplas. Contudo, os
autores apontam uma mudanca de paradigmas nha pos-graduacdo, onde as
pesquisas sao “desenvolvidas e defendidas individualmente e, apesar da
colaboracdo com os colegas, muitos mestrandos comentam que o trabalho de
dissertacao € bastante solitario, quando comparado com a pratica ndo académica”
(PADOVANI & HEEMANN, 2016, p.46).

Coutinho e Necyk (2022) relatam experiéncias de pesquisa de mestrado
voltada as atividades de extensdo em design, encontrando na pedagogia freiriana
suporte para acles estratégicas pedagodgicas voltadas a ampliacdo da formacao
académica do designer e a construcdo de conhecimento (repertério cultural) através
da convivéncia e da dialética, aproximando o graduando em design e produtores
culturais.

Os autores vinculam o conceito de atividade extensiva da Politica Nacional de
Extensdo Universitaria (FORPROEX, 2012) a pedagogia critica freiriana, que a
descreve como “um processo interdisciplinar, educativo, cultural, cientifico e politico
gue promove a interacdo transformadora entre a Universidade e outros setores da
sociedade” (FORPROEX, 2012 apud COUTINHO & NECYK, 2022). Dessa forma,
procuram estreitar os conceitos e fortalecer a relacdo entre os estudos de Freire
através de revisodes bibliograficas e aplicacdo de metodologias ao projeto, ampliando
0 horizonte e as perspectivas para o futuro das atividades extensivas.

Machado et al. (2021, p.1819) acreditam que as contribuicbes da pedagogia

de Freire ao design, e em particular ao Design da Informacédo, ainda sao pouco
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exploradas: “Freire € pouco utilizado para refletir sobre o DI, tendo seu uso
normalmente limitado a obras que abordam questfes educacionais, sem aproveitar
tais ideias para pensar os processos de design”.

Partindo dessa percepcdo, os autores realizaram levantamento de obras
através de Revisdo Bibliografica Sistematica (RBS), utilizando publicacdes da
Revista Brasileira de Design da Informacédo — Infodesign, dos anais do Congresso
Internacional de Design da Informagéo (CIDI) e do Google Scholar. A analise dos
trabalhos filtrados estabelecia critérios de aproximacdo do DI e da pedagogia
freiriana em niveis que foram desde o superficial ao aprofundado.

Dentre os seis trabalhos filtrados, os autores discorrem que em apenas dois
deles foram identificadas relacBes explicitas entre a abordagem critica freiriana e o
design, porém aplicadas ao design de interacdo, ficando o DI como uma éarea
correlata. O DI é tido como o assunto principal nas outras quatro obras, restringindo
Paulo Freire a revisdo tedrica sem influéncias aos processos de design da
informacéo.

Sendo assim, constata-se a necessidade em aplicar conceitos de Paulo Freire
ao delineamento metodolégico esperado nesta pesquisa, na expectativa de ampliar
o repertorio de estudos que reconhecem seu legado e potencialidade para o design.
Neste capitulo procurou-se estabelecer pontos de convergéncia entre o design —e 0
design da informacdo — e a educacéao, tendo na pedagogia de Paulo Freire um dos
pontos elementares dessa associacdo. O capitulo seguinte esmiucara sua obra, bem
como a Teoria da Atividade aplicada ao design da informacao, contextualizando o

percurso metodologico desta pesquisa.
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3 PEDAGOGIA FREIRIANA E TEORIA DA ATIVIDADE

Este capitulo apresenta a Pedagogia Freiriana e a Teoria da Atividade como
alicerces das investigacdes e da metodologia do trabalho de campo desta pesquisa.

Através da perspectiva filosoéfica, politica e sociologica de Paulo Freire, serdo
destacadas suas consideracdes sobre a importancia da préatica pedagoégica para as
transformacdes sociais. Para a contextualizagdo dos passos a serem seguidos nesta
pesquisa, serdo exploradas as obras de Freire (1994, 1997 e 2002) e suas
influéncias e correlacbes com demais estudos, dentro da perspectiva de uma
educacao critica, libertadora e autbnoma.

Em seguida, serdo discutidos os estudos que moldaram as concepg¢des sobre
teoria da atividade, aplicadas atualmente como um instrumento metodologico em
pesquisas qualitativas etnograficas que se propdem investigar questdes de
aprendizagem e educacdo. Destaca-se neste capitulo as trés geracbes e o0s
trabalhos de Vygotsky, Leontiev e Engestrom, enfatizando principalmente o
arcabouco tedrico a respeito dos niveis de atividade e dos sistemas de atividade, a

serem explorados posteriormente.

3.1 O ensino como ato emancipador

Conforme comentado no capitulo anterior, € comentado nos estudos de Coutinho e
Lopes (2011) a estagnacdo das escolas em relacdo a manutencdo de um modelo
tradicionalista de educacao que remonta ao “ensino bancario”. Tal modelo € alvo de
criticas por Freire (1994), que explica que nele o estudante — no caso, o educando —
€ visto como um mero depositario e arquivador de informacdes, transmitidas pelo
professor — educador.

De acordo com o autor, o ensino bancario € um mantenedor de contradigbes
na relacdo educador-educando, na qual o educando recebe um saber “doado” por
agueles supostamente mais sabios, em posi¢des rigidas de autoridade dentro da
pratica do ensino. Dessa forma, os estudantes estdo numa posi¢cdo de opresséo,
considerados ignorantes em razao de sua existéncia, o que o autor considera como
sendo incompativel com a formacé&o de individuos criticos e conscientes, capazes de

compreender a propria realidade e de atuar de sobre ela de maneira transformadora.
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Freire (1994) explica que a rigidez dessa abordagem pedagdgica nega a
educacado e o conhecimento enquanto processos de busca, de investigacdo. Para o
autor, trata-se de uma visao distorcida do ensino, na qual “ndo ha criatividade, nao
h& transformacdo, ndo ha saber. S existe saber na invencdo, na reinvencao, na
busca inquieta, impaciente, permanente, que os homens fazem no mundo, com o
mundo e com os outros” (FREIRE, 1994, p.38).

Dessa forma, o autor considera que a educacdo deve ser um processo
dialégico, no qual educador e educando constroem o conhecimento de forma
colaborativa, a partir das experiéncias e saberes de ambos.

Libaneo (1990) afirma que a educacdo € um fendmeno social, na qual a
divisdo de classes condiciona a préatica educativa as exigéncias sociais politicas e
ideoldgicas: “assim, as finalidades e meios da educacgdo subordinam-se a estrutura e
dindmica das relacbes entre as classes sociais, ou seja, sdo socialmente
determinados” (LIBANEO, 1990, p.18).

O autor explica que, em um regime capitalista, a divisdo do trabalho e a
alienacédo de bens de producdo cria um antagonismo na relagdo entre uma minoria
detentora do capital e os trabalhadores, que estdo na base da cadeia produtiva. Este

aspecto influencia na dindamica de acesso a educacao:

A educagdo que os trabalhadores recebem visa principalmente prepara-los
para o trabalho fisico, para atitudes conformistas, devendo contentar-se
com uma escolarizagdo deficiente. Além disso, a minoria dominante dispde
de meios de difundir a sua prépria concepcdo de mundo (ideias, valores,
praticas sobre a vida, o trabalho, as relagdes humanas etc.) para justificar,
ao seu modo, o sistema de relagcBes sociais que caracteriza a sociedade
capitalista. Tais ideias, valores e praticas, apresentados pela minoria
dominante como representativos dos interesses de todas as classes sociais,
s&0 o que se costuma denominar de ideologia. (LIBANEO, 1990, p.20).

Desta forma, Libaneo afirma que através de uma acdo educativa o meio
social exerce influéncia sobre o individuo que, dotado de conhecimento, passa ele
mesmo a exercer influéncia sobre aquele meio social, criticando-o e transformando-
o. Para ele, os objetivos da educagdo devem expressar “propositos definidos
explicitos quanto ao desenvolvimento das qualidades humanas que todos o0s
individuos precisam adquirir para se capacitarem para as lutas sociais de
transformacao da sociedade" (LIBANEO, 1990, p. 120).

Saviani (1991) encara que a compreensdo da educacdo por seus

condicionantes objetivos, 0os seus determinantes sociais, remete as teorias da
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pedagogia critico-reprodutivistas, onde a funcédo da escola é de replicar ideologias
de uma classe dominante intelectual, diluindo os propdésitos da cultura capitalista
neoliberal e perpetrando seus interesses.

Para ele, um tipo de pedagogia “revolucionaria” considera a igualdade real
entre individuos — para além daquela igualdade formal, estabelecida pelos ideais
iluministas e regulamentada pela constituicdo. Nesse sentido, 0 acesso a escola leva
em conta que “os conteudos culturais sdo histéricos e o seu carater revolucionario
esta intimamente ligado a sua historicidade. Assim, a transformacdo da igualdade
formal em igualdade real esta associada a transformacdo dos contetudos formais,
fixos e abstratos, em conteudos reais, dinamicos e concretos” (SAVIANI, 1991,
p.74). O autor cita o trabalho de Paulo Freire no enfrentamento a sistematica

bancéaria como um promotor dos interesses populares:

Parte-se da critica a pedagogia tradicional (pedagogia bancaria)
caracterizada pela passividade, transmissdo de conteidos, memorizagéo,
verbalismo etc. e advoga-se uma pedagogia ativa, centrada na iniciativa dos
alunos, no dialogo (relacdo dialégica), na troca de conhecimentos. A
diferenca [...] consiste no fato de que Paulo Freire se empenhou em colocar
essa concepcgao pedagdgica a servigo dos interesses populares. (SAVIANI,
1991, p.77-78).

Libaneo (1990) e Saviani (1991) compreendem e contribuem com a viséo
libertadora freiriana, na qual a educacdo ultrapassa a transmissdo simplista e
replicadora de conhecimentos, educador e educando constroem coletivamente uma
consciéncia critica, o meio social influencia e € influenciado pelo individuo.

Freire (2002) defende que esse processo dialdgico de construcdo de saberes
entre educador e educando implica em torna-los sujeitos ativos da aprendizagem,
sendo o professor o facilitador desse processo, discutindo e incentivando a

curiosidade.

A dialogicidade ndo nega a validade de momentos explicativos, narrativos
em que o professor expde ou fala do objeto. O fundamental é que professor
e alunos saibam que a postura deles, do professor e dos alunos, é
dialégica, aberta, curiosa, indagadora e ndo apassivada, enquanto fala ou
enquanto ouve. O que importa é que professor e alunos se assumam
epistemologicamente curiosos. (FREIRE, 2002, p.44)

Pensando no papel dos professores de Redacdo e Lingua Portuguesa

enquanto mediadores de conhecimento na realizacdo deste estudo, é necessério
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ter-se em mente, portanto, que nao transmitem o “pensar certo” como uma matéria
descrita e decorada, mas sim esmiucada pela vivéncia e pelo testemunho em
contato com estudantes em sala, sempre que possivel. Para Freire (2002, p.20) “o
pensar certo implica a existéncia de sujeitos que pensam mediados por objeto ou
objetos sobre que incide o proprio pensar dos sujeitos”, fazendo do pensar um ato
comunicativo e ndo isolado, trazendo a socializacdo ao processo de aprendizagem:
“ndo ha inteligibilidade que ndo seja comunicagao e intercomunicagéo e que nao se
funde na dialogicidade. O pensar certo por isso € dialégico e ndo polémico” (Idem,
p.20-21).

Com base nos estudos de Paulo Freire, os aspectos relacionados a
comunicacdo e a socializagdo no processo pedagdgico, além da ludicidade e de
objetos mediadores do ensino — aos quais se pretende utilizar como recursos para a

conducado da pesquisa — serdo contextualizados nos tdpicos a seguir.

3.2 Ludicidade e oralidade

Conforme relatado anteriormente, a pedagogia freiriana defende um ensino que
refuta estruturas rigidas e verticalizadas, prezando pelo didlogo entre educador e a
insercao do contexto social do educando, como uma forma de conferi-lo autonomia e
desenvolver seu senso critico, fazendo com que ambos aprendam.

A partir da sua viséo, principalmente ao que condiz com o papel da docéncia
enguanto uma investigacao criativa que gera diversos aprendizados, emerge o papel

da ludicidade e da oralidade abordados neste topico:

N&o h& docéncia verdadeira em cujo processo ndo se encontre a pesquisa
como pergunta, como indaga¢do, como curiosidade, criatividade, assim
como ndo ha pesquisa em cujo andamento necessariamente ndo se
aprenda porque se conhece e ndo se ensine porque se aprende. (FREIRE,
1997, p.99)

Como referéncia desse processo investigativo faz-se mencao do trabalho de
Freire na alfabetizacdo de adultos de Angicos-RN, conforme relatado por Beisiegel
(2010). O método aplicado tratou de ressignificar o vocabulario considerado por
Freire como impregnado de conotacdes “domesticadoras” do ensino tradicional;
dessa forma, “classes” foram substituidas pelos “circulos de cultura”, “alunos” por

‘participantes dos grupos de discussées”, ‘professores” foram denominados
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“coordenadores de debate”, “aula” foi substituida por “debate” ou “dialogo” e o
“programa” por “situagbes existenciais’.

Beisiegel (2010) relata que a investigacdo se iniciava com discussdes
realizadas nos circulos de cultura como forma de entender o contexto dos
educandos. De acordo com o autor, o objetivo de Freire era que a discussao “devia
girar em torno da dimensdo da cultura enquanto aquisicdo sistematica da
experiéncia humana” (BEISIEGEL, 2010, p.47).

O resultado foi o levantamento de fichas de cultura, nas quais se reproduziam
imagens com cenas do cotidiano daqueles adultos. A partir da reproducdo das
imagens em sala para discussfes em grupo, 0s pesquisadores realizaram um
levantamento do vocabulario dos educandos, ao qual se denominou “palavras
geradoras”. O vocabulario serviria ao método de Freire para atender a riqueza
fonética e a pluralidade de engajamento na realidade local, regional e nacional.

Em posse das palavras geradoras, passou-se a associacao da palavra ao
recorte situacional. Conforme exemplifica Beisiegel (2010) o uso da palavra “belota”,
que aparecia associada a imagem de um homem de Angicos, trajando vestimentas
tipicas, montado em um burro num cenario de seca, com chibata na médo, onde
aparecia uma “belota” (palavra borlota, que significa um tipo de enfeite em redes e
rebenques de couro). A palavra era decomposta em silabas e fonemas (—be —lo —ta),
para que os adultos pudessem entdo aprender o contexto das familias de
consoantes com vogais. A vocalizacao de fonemas os auxiliava a distinguir silabas
dentro das familias de consoantes (por exemplo, ba, be, bi, bo, bu), auxiliando no
processo de sintese da palavra, onde identificavam pela vocalizacdo dos fonemas
as silabas que compunham a palavra belota, progredindo para a associacdo de
fonemas que formavam outras palavras, como lata, bala, tatu. Apds esse
desenvolvimento da capacidade sintética, os educandos passavam entao a escrita.

Paralelamente ao processo da alfabetizacdo, as palavras geradoras também
eram utilizadas para discussdes sobre o significado que evocavam aqueles adultos
dentro de um contexto sociocultural e politico. Os didlogos eram mediados pelos
coordenadores de debate, que faziam perguntas como ‘por que’, ‘para que’, ‘onde’,
‘como’, permitindo que os participantes fizessem, de forma livre, suas proprias
associacOes e reflexdes situacionais. De acordo com Beisiegel (2010), a avaliacao
final dos educandos resultou em 70% de aproveitamento na alfabetizacdo e 87% na

conscientizacdo politica.
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Em seu método, o educador inegavelmente conseguira eliminar aquele
carater de “superimposicdo” do ensino a realidade vivida pelos educandos.
O embasamento dos trabalhos na pesquisa dos modos de vida e do
“universo vocabular’ das localidades, os critérios de selecdo das “palavras
geradoras” e a orientacdo do desenvolvimento das atividades, sempre
apoiadas naquilo que os participantes podiam afirmar a propésito “do que
estavam vendo” na figura projetada, garantiam o relacionamento entre tudo
0 que ocorria no interior dos “circulos de cultura” e as vivéncias dos
educandos. O método eliminava a rigida separacdo antes observada na
educacédo de adultos entre a educacao escolar e a vida real. (BEISIEGEL,
2010, p.64).

A logica do método acima descrito € usada para a aplicacdo do estudo de
caso. Ela preza pela investigacao criativa através do emprego de recursos ladicos,
que fogem a rigidez da estrutura de sala de aula. O dialogo é empregado como uma
forma de contextualizar o ensino a realidade daqueles individuos, empregando
recursos imageéticos, estimulando a vocalizacdo, a liberdade e o estimulo a
autonomia de pensamento critico para o aprendizado.

Freire (2002) defende que o engajamento dos educandos, de forma a torna-
los mais independentes e autbnomos, é esperado com a incorporacdo de novos
meios de aprender e se desenvolver, cabendo a ludicidade e a oralidade uma
importante funcdo para o alcance desse desempenho. Esses fatores seréo
explorados nos subtdpicos seguintes, utilizando-se os estudos de Vygotsky (1991),

Piaget (1990) e Luckesi (2014) para seu entendimento.

3.2.1 A ludicidade

O projeto de educacdo autbnomo e libertador de Freire esta correlacionado ao
pensamento de Jean Piaget. Conforme explica Munari (2010), Piaget propde “uma
escola sem coercédo, na qual o aluno é convidado a experimentar ativamente, para
reconstruir por si mesmo, aquilo que tem de aprender. Este é, em linhas gerais, 0
projeto educativo de Piaget.” (MUNARI, 2010, p.18).

Piaget (1990) relata que ha, gradualmente, um enfraquecimento do
simbolismo ladico no crescimento, devido a trés aspectos: 1) a adaptacédo do ser as
realidades fisicas e sociais, que 0 leva a se entregar menos as transposicoes
simbolicas, pois ao invés de assimilar o mundo ao seu ‘eu’, submete
progressivamente o ‘eu’ ao real; 2) o que o autor considera como “engendramento”
dos jogos de ficcdo em jogos de regras, pelo simbolismo compartilhado pelos grupos

sociais, ao qual o individuo esta inserido; e 3) a medida que o individuo procura
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submeter o simbolo ao real, mais do que assimila-lo, esse simbolo deformante
transforma-se em imagem imitativa, incorporada a adaptacéo inteligente ou efetiva.

Vygotsky (1991) complementa que a maior importancia no curso do
desenvolvimento intelectual que origina a inteligéncia pratica e abstrata tidas como
puramente humanas, “acontece quando a fala e a atividade pratica, entdo duas
linhas completamente independentes de desenvolvimento, convergem”
(VYGOTSKY, 1991, p.20).

Depreende-se entdo que, apesar da redugcdo gradual da ludicidade, a
educacao de jovens no ensino médio ainda admite o seu uso, visto que nessa fase,
a logica de jogos com regras sociais esta presente. Apesar da literatura abordar a
importancia da ludicidade nos estagios iniciais do desenvolvimento, a dindmica
neste projeto, que une a fala e a pratica ludica, pode representar uma
experimentacédo valida para o ensino de jovens.

Vygotsky traca em seu estudo um paralelo entre o brinquedo e a instrucao
escolar, explicando a ideia de que criam uma “zona de desenvolvimento proximal’
em seus contextos, nos quais o individuo elabora e internaliza habilidades e
conhecimentos sociais. Assim como Piaget (1990, p.148) pressupde “relacbes
sociais ou interindividuais”, ele comenta sobre jogos de regras no processo de

desenvolvimento e socializacao:

Os assim chamados jogos puros com regras sdo, essencialmente, jogos
com situa¢des imaginarias. Da mesma forma que uma situa¢do imaginaria
tem que conter regras de comportamento, todo jogo com regras contém
uma situacdo imaginaria. (VYGOTSKY, 1991, p.64)

Dessa forma, os autores convergem com o pensamento de Freire (2002) para
as atividades escolares enquanto dimensédo social da formacdo humana. Cabe
ressalva de que para os autores a pratica de atividades com viés ludico deve ser
entendida para além do aspecto do prazer e da diversdo na sua realizacdo ou
cumprimento.

Para Piaget (1990, p.130), “o jogo é uma atividade ‘pelo prazer’, ao passo que
a atividade séria tende a um resultado util e independe de seu carater agradavel”.
No seu entendimento, ha equivoco em trabalhos que consideram tdo unicamente a
obtencdo subjetiva do prazer e da satisfacdo, sem a intencdo de outros alvos a

serem abordados, ao passo que o contrario — 0 objetivo pelo objetivo — pode acabar
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por renunciar ou reduzir a atividade a uma mera obrigacdo laboral, devendo-se
considerar as nuances em torno da ludicidade.

No caso de Vygotsky (1991), a atividade ludica ndo garante por si s6 o prazer,
pois acredita que outras a¢des que ndo sdo ludicas podem garantir maior sensacao
de prazer e porque atividades escolares podem nao implicar em prazer, dependendo

da expectativa do individuo sobre o resultado.

Acredito que o brinquedo ndo é uma agédo simbdlica no sentido proprio do
termo, de forma que se torna essencial mostrar o papel da motivacdo no
brinqguedo. Segundo esse argumento, enfatizando a importancia dos
processos cognitivos, negligencia ndo somente a motivagdo como também
as circunstancias da atividade da crianca. E, terceiro, essas abordagens
nao nos ajudam a compreender o papel do brinquedo no desenvolvimento
posterior. (VYGOTSKY, 1991, p.63).

Em sua interpretacdo, tdo importante quanto o objeto (brinquedo) deve-se
considerar a motivagéo, o contexto do individuo e seus posteriores desdobramentos,
constituindo-se a propriedade da atividade ludica.

Luckesi (2014) complementa que a ideia de ludicidade se da pela vivéncia e
pela internalizacdo da atividade no individuo, em um processo pelo qual a dimenséo
lidica se integra ao desenvolvimento cognitivo e emocional, tornando-se uma
dimenséo intrinseca da personalidade. Nesse sentido, o autor destaca que o ato
lidico ndo deve ser encarado apenas como uma atividade de lazer, mas sim como
uma forma de aprendizagem que tem implicacbes profundas no desenvolvimento
humanao.

Para ele, o estado emocional e a bagagem de experiéncias contidas em cada
pessoa podem mesmo qualificar a experiéncia da atividade Iudica como positiva ou
negativa. O autor exemplifica que os livros didaticos trazem consigo instrucdes sobre
o proceder em atividades ludicas, porém nao o fazem pela 6tica do sujeito e sim pela
visdo externa e objetiva. Ressalta que a internalizacdo da ludicidade ndo deve ser
vista como uma tarefa simples ou automatica, mas sim como um processo que

requer atencao e cuidado por parte do educador:

O educador é um orientador, mas também um acompanhante do aprendiz,
por isso, ndo basta estudar em livros 0 que ocorre com 0 outro; necessita
aprender experimentando, a fim de que possa, a partir da experiéncia
pessoal, compreender o outro quando com ele estiver trabalhando.
(LUCKESI, 2014, p.14).
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Para o autor, € fundamental que o educador crie um ambiente seguro e
acolhedor, que permita ao educando expressar-se livremente e experimentar novas
possibilidades de acdo de forma autbnoma e responsavel, como a capacidade de
criar, de se expressar e de se relacionar socialmente.

Diante do exposto, admite-se para o estudo de caso desta pesquisa que a
pratica de atividades ludicas preze pela experimentacdo, pela interacdo entre
individuos e pela liberdade criativa e de expressao; que possa propiciar satisfacéo e
prazer, sem deixar de apontar as motivacoes, regras e o0 objetivo a ser cumprido; por
fim, a observar os desdobramentos, como a internalizacdo da experiéncia, o

desenvolvimento auténomo, das habilidades sociais e da relacdo com o ambiente.

3.2.2 A oralidade

Pelo exposto anteriormente sobre a importancia da oralidade atribuida por Freire
(2002) e Beisiegel (2010) na alfabetizacdo de adultos e das consideragbes de
Vygotsky (1991) sobre a confluéncia do desenvolvimento intelectual e da fala,
principalmente no seu vinculo com o desenvolvimento da escrita, este topico aborda
seus aspectos para o aprendizado auténomo e critico.

Segundo Freire (1994, p.8), “o alfabetizando ja sabe que a lingua também é
cultura, de que o homem é sujeito: sente-se desafiado a desvelar os segredos de
sua constituicdo, a partir da construcdo de suas palavras — também construcdo de
seu mundo”. Como ele explica em seu método, o individuo procura através da fala a
composicdo e a recomposicdo de palavras, enquanto aprende a domina-las, criando
a nocao de homem dentro de um processo historico e cultural, e também da cultura
do letramento. Tal condigao |he permitira “re-existenciar’ as palavras de seu mundo
de forma critica, para que ele mesmo possa saber e dizer a sua propria palavra.

A fala é importante ao revelar culturas e os saberes populares, permitindo que
o individuo expresse suas vivéncias, ao passo que aprende com elas: “0 que o
homem fala e escreve e como fala e escreve, € tudo expressao objetiva de seu
espirito. Por isto, pode o espirito refazer o feito, neste redescobrindo o processo que
o faz e refaz” (FREIRE, 1994, p.8).

Favero et al. (1999) corrobora com esse pensamento ao explicar que, em

relacdo ao ensino da lingua na escola, tende a criticar peculiaridades no discurso,
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gue por sua vez € estigmatizado na sociedade. Desta forma, a oralidade relaciona-

se a uma questao de adaptacao as situacdes comunicativas.

A questdo ndo é falar certo ou errado e sim saber que forma de fala utilizar,
considerando caracteristicas do contexto de comunicacao, ou seja, saber

adequar o

registro as diferentes situagdes comunicativas.

E saber

coordenar satisfatoriamente o que falar e como fazé-lo, considerando a
guem e por que se diz determinada coisa. (FAVERO et al., 1999, p.12)

Favero et al. (1999, p.13) explica que a organizagdo da fala, dentro do

aprendizado, esta ligada a aquisicdo de habilidades de escrita por manterem, entre

si, “relagdes mutuas e intercambiaveis”. Dessa forma, o desenvolvimento do texto —

e do texto conversacional — esta ligado a organizacdo da interacdo entre 0s

individuos; resulta de decisdes interpretativas ao longo da conversacao, inferidas a

partir de pressupostos cognitivos e culturais.

Para isso, é necessario, segundo os autores, estabelecer que nesse processo

interacional sdo considerados as relagdes entre os individuos, o contexto espaco-

temporal, o propdsito da interagcéo, a tematica, valores partilhados e/ou retidos pelos

individuos e os aspectos linguisticos de fala e escrita. E com essa contextualiza¢io

gue se observa as condi¢cGes de produgcdo comunicativa, elencadas na Tabela 1.

Tabela 1 - Condi¢des de producéo.

FALA

ESCRITA

Interacéo face a face

Interacdo a distancia (espacgo-temporal)

Planejamento simultdneo ou quase simultaneo
a producéo

Planejamento anterior & producdo

Criacdo coletiva: administrada passo a passo

Criacéo individual

Impossibilidade de apagamento

Possibilidade de revisao

Sem condi¢Bes de consulta a outros textos

Livre consulta

A reformulacéo pode ser promovida tanto pelo
falante como pelo interlocutor

A reformulagéo é promovida apenas pelo
escritor

Acesso imediato as reacdes do interlocutor

Sem possibilidade de acesso imediato

O falante pode processar o texto,
redirecionando-o a partir das reagfes do
interlocutor

O escritor pode processar o texto a partir das
possiveis relagdes do leitor

O texto mostra todo 0 seu processo de criagdo

O texto tende a esconder o0 seu processo de
criagdo, mostrando apenas o resultado

Fonte: Adaptado de Favero et at. (1999, p.74).
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As condicbes listadas, de acordo com os autores, condicionam as
especificidades da formulacéo linguistica, percebidas em textos que variam desde o
nivel informal ao mais formal, constituindo um continuum tipol6gico. Desta forma,
justificam que a informalidade consiste apenas em uma das possibilidades da fala e
da escrita.

Marcuschi (1997, p. 123) declarava, a época, que “na sociedade atual, tanto a
oralidade quanto a escrita sao imprescindiveis. Trata-se, pois, de ndo confundir seus
papéis e seus contextos de uso, e de nao discriminar seus usuarios”. O autor aponta
gue lingua e texto séo praticas sociais. Para ele, mais importante do que identificar a
primazia da fala e a derivacdo da escrita, é esclarecer a natureza das praticas
sociais para o uso da lingua (oral e escrita).

O autor argumenta que, para a compreenséao da relacao entre fala e escrita e
do processo educativo, €& necessario compreender o0s conceitos livres de
estigmatizacdo do discurso e concepcdes equivocadas de superioridade cultural
vinculada ao dominio da lingua oral e escrita, em diferentes contextos sociais, entre
eles a escola, a familia, o dia-a-dia, o trabalho, a vida burocratica e a atividade
intelectual, destacados pelo autor. Neles, a énfase e o objetivo sdo variados,
originando também variados tipos e formas textuais, além de expressdes tipicas e
terminologias. Nesse sentido, distingue os conceitos de alfabetizacéo, letramento e

escolarizagéo:

O letramento é um processo de aprendizagem social e histérica da leitura e
da escrita em contextos informais para usos utilitarios. A alfabetizacao pode
dar-se, como de fato se deu historicamente, & margem da instituicdo escolar
e compreende o dominio ativo e sistemético das habilidades de ler e
escrever. [..] A escolarizacdo é, por sua vez, uma pratica formal e
institucional de ensino que visa a uma formacdo integral do individuo.
(MARCUSCHI, 1997, p.122)

Pela conceituacéo, o autor estabelece que fala e escrita sdo modalidades de
uso da lingua, e que delas decorre a relacdo oralidade e letramento, que condizem
com as praticas sociais. A oralidade se apresenta de diversas formas de géneros
textuais e contextos de uso, desde o informal ao formal, enquanto o letramento se
apresenta pela apropriacdo da escrita na sociedade, que podera ser tanto minima e
elementar como erudita e culta.

Mesmo com a variagédo, Marcuschi reforga que a consideragao de uma cultura

gue domina a lingua oral e a escrita seja superior aquela que somente domina a
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lingua oral € equivocada, pois enquanto pratica social, a oralidade “é inerente ao ser
humano e ndo sera substituida por nenhuma outra tecnologia. Ela sera sempre a
porta de nossa iniciagdo a racionalidade. A oralidade é também um fator de
identidade social, regional, grupal dos individuos” (MARCUSCHI, 1997, p.134).

Esse traco € excetuado nos casos em que a literatura regional se utiliza de
tracos linguisticos especificos, porém estando ainda assim, vinculado ao
entendimento de texto conversacional comentado por Favero et al (1999). A este
entendimento serd abordado no capitulo 4 o aspecto estilistico informal que os

géneros textuais como a cronica apresentam.

3.3 Contextos sociais dos artefatos de ensino e mediacao

Conforme relatado no topico 3.1, os esforcos de Paulo Freire em fazer da educacéo
mediadora de um projeto social com acdo transformadora reforcava a leitura de
mundo e conhecimento prévio dos educandos para a composicdo de artefatos de
mediacao do ensino.

Segundo Freire (1994), durante a busca de um programa educativo baseado
na reciprocidade entre educadores e educandos, é necessario ao educador passar
por horas de trabalho de campo, com o intuito de assimilar as realidades do dominio
humano e ndo das coisas. Igualmente importante € a visao sistémica da realidade,
nao se focando em aspectos ou pontos de vista, entendendo a totalidade do
contexto, enguanto se interpenetra os problemas e se problematiza o tema,
vinculando-o a outros, considerando a perspectiva historico-cultural.

O autor explica que durante o processo de investigacao educativa, é facil para
o investigador se deixar levar por primeiras impressdes sobre um conjunto de
contradicbes. Nesse primeiro momento, Freire (1994) afirma que ainda ha uma
subjetividade de percepc¢des do investigador, insuficientes para estruturagdo de um
programa de acdo educativa, sob o risco de uma transmissdo de saberes que
remete ao método bancario. Cabe, portanto, um segundo momento na investigacao,
onde h&d uma verdadeira apreensdo de contradi¢cbes, que servirdo a elaboracédo de
codificacbes para a pesquisa.

Tais codificacbes referidas por Freire remetem a confeccdo de objetos
cognosciveis mediadores de auxilio visual, pelos quais € possivel efetuar analises

criticas. Tais objetos “devem representar situagdées conhecidas pelos individuos cuja
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tematica se busca, o que as faz reconheciveis por eles, possibilitando, desta forma,
que nelas se reconhegcam” (FREIRE, 1994, p.69).

Saviani (2011) acredita que o processo dialético que envolve o conhecimento
transformador passa pela articulagdo entre a teoria e a pratica; pautado no
materialismo historico, procura compreender as condicdes de existéncia das
relacbes sociais, para que seja possivel entender a educacdo inserida nesse

contexto.

Cabe considerar a relagdo entre conteudo e forma. Do ponto de vista
tedrico, forma e conteldo relacionam-se. Uma concepc¢do dialética esta
empenhada justamente em fazer essa articulacdo, estabelecer essa relacéo
entre conteldo e método. A separagcdo desses aspectos é propria de uma
I6gica ndo dialética, da logica formal, pela qual se pode separar, pela
abstracdo, um elemento do outro. (SAVIANI, 2011, p.122).

O autor propde a educacdo como mediacdo das praticas sociais globais, onde
o educador possui conhecimento sintético e o educando sincrético, ou seja, 0
educando é possuidor de impressdes imediatas, empiricas, do senso comum. Entéo,
para que o educando passe a sintese, do empirico ao concreto, é necessaria a
andlise do abstrato, permitida pela mediacdo do educador, enquanto possuidor de
conhecimentos sistematizados. No entanto é necessario, através da constituicdo
social historica, uma compreensao situacional social do educando, para que pela
mediacao do educador, assimile o conhecimento, para entdo elaborar suas reflexdes
criticas e transformacéo das relacdes sociais (SAVIANI, 2011).

Libaneo (2003) enfatiza a relacdo entre o ensino dos contetudos escolares e
as questbes sociais, visando formar alunos criticos e reflexivos. Destaca a
importancia de um ensino contextualizado, que articule os conteudos curriculares
com as experiéncias e problemas sociais dos alunos, visando a compreensao da
realidade e a transformacéao social.

O autor explica que o ensino dos contetudos nao parte de um saber artificial
depositado de fora para dentro, tampouco do saber espontaneo, de uma experiéncia
sem elaboracdo, mas sim da relacdo entre essa experiéncia com o saber, através do
confronto da préatica dos educandos e dos conteudos propostos pelo professor —
elementos novos de analise. “Uma aula comega pela constatagado da pratica real.

Em seguida, a consciéncia dessa pratica no sentido de referi-la aos termos do
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conteudo proposto, na forma de um confronto entre a experiéncia e a explicacao do
professor” (LIBANEO, 2003, p.32).

Dessa forma, a partir do confronto surge o que o autor denomina de momento
de “ruptura”. Vai-se, portanto, da acdo a compreensdo e, por sua vez, da
compreensao a acao até o alcance da sintese, que representa a unidade entre a
teoria e a pratica.

O entendimento da importancia dos artefatos mediadores é essencial para a
conducdo da pesquisa. A proposta de sua aplicacdo no estudo de caso deve
considerar uma metodologia que permita a apreensdo de saberes docentes e
experiéncias dos educandos, traduzindo-se em um objeto imbuido de
conhecimentos curriculares e de préticas sociais. Os efeitos da mediacdo através de
artefatos orientada ao cumprimento de um objetivo é tema de investigacao da Teoria

da Atividade, a ser explorado no tépico seguinte.

3.4 Teoria da Atividade (TA)

De acordo com Baptista (2019), a Teoria da Atividade perpassa um processo
histérico que remonta aos séculos XVIII e XIX, com duas principais bases filosoficas
alemas: a primeira, classica, representada por Kant e Hegel, com o pensamento
histérico e desenvolvimentista, além do papel construtivo e ativo do ser humano; e a
segunda, marxista, representada por Marx e Engels, com o materialismo historico
dialético, que introduziu conceitos da atividade humana.

Com base no pensamento marxista-leninista, a teoria da atividade se
desenvolveu na RuUssia na década de 1920, tendo desdobramentos que ainda séo
discutidos e aplicados em estudos hoje. Baptista (2019) contextualiza que em um
periodo em que a psicologia russa era tida como inferior a ocidental, um grupo de
pesquisadores denominado Trdoika — que significa triade, trio, formado por Lev
Vygotsky, Alexei Leontiev e Alexander Luria — buscou novas concepgbes para a
psicologia experimental.

Rodrigues (2021) relata que pela perspectiva do surgimento de uma nova
sociedade, o grupo visava estabelecer novas conexdes entre a producao cientifica e
0 regime socialista, instaurado pelos bolcheviques apos a Revolucédo de 1917. Kohl
de Oliveira (1997, p.20-21) explica que esse idealismo do grupo na busca por uma
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“nova psicologia” consistia na sintese de duas fortes tendéncias da psicologia no

inicio do século:

De um lado havia a psicologia como ciéncia natural, que procurava explicar
processos elementares sensoriais e reflexos, tomando o homem
basicamente como corpo. Essa tendéncia relacionava-se com a psicologia
experimental, que procura aproximar seus métodos daqueles das outras
ciéncias experimentais (fisica, quimica etc.). [...] De outro lado havia a
psicologia como ciéncia mental, que descrevia as propriedades dos
processos psicoldgicos superiores, tomando o homem como mente,
consciéncia, espirito. Essa segunda tendéncia coloca a psicologia como
sendo mais proxima da filosofia e das ciéncias humanas, como uma
abordagem descritiva, subjetiva e dirigida a fenbmenos globais, sem
preocupagdo com a analise desses fenbmenos em componentes mais
simples. (KOHL DE OLIVEIRA, 1997, p.20-21)

A autora reforca que, na concepcao de Vygotsky, o entendimento de sintese
nao se trata apenas da soma ou justaposicao dos elementos, mas sim implica na
criacdo de algo novo, antes inexistente. Através dessa compreensdo, o estudioso
investiga as relacdes entre corpo, mente, o ser bioldgico, o ser social, 0 membro da
espécie humana e o participante de um processo historico.

A teoria da atividade passa a tomar forma a partir das concepcdes iniciais de
Vygotsky e seus colaboradores Luria e Leontiev. Na visdo de Engestrém (1987), a
contextualizacéo da TA é formada de trés principais momentos, entendidos como as
trés geragcdes. Querol et al. (2014) resume a primeira geracdo com a teoria de
mediacdo da acdo humana proposta por Vygotsky; a segunda geracdo, com o
conceito de atividade coletiva proposto por Leontiev; e a terceira geracdo, com 0S
modelos de sistema de atividade e do ciclo de desenvolvimento expansivo,

desenvolvidos por Engestrom. Serdo relatadas nos subtopicos subsequentes.

3.4.1 A primeira geracao: Vygotsky

Os trés pilares basicos constituidos das principais ideias na psicologia de Vygotsky,
segundo Kohl de Oliveira (1997, p.23), sdo que: 1) fungbes psicologicas sdo
produtos da atividade cerebral, portanto tém suporte biolégico; 2) o funcionamento
psicolégico € fundamentado na relacdo entre o ser e o mundo exterior,
desenvolvidas em um processo historico; e 3) tal relacdo é mediada por sistemas
simbdlicos. Dessa forma, a mediacdo desempenha um papel central no fundamento

sécio-histérico do funcionamento psicolégico.



66

Vygotsky compreende que 0s processos psicolégicos superiores, como
capacidade de planejar e imaginar — diferentes dos elementares, tais como
associagdes simples e acles reflexas — sado construidos por relaces estabelecidas
entre os individuos, desenvolvendo-se através do processo de internalizacdo das
formas culturais de comportamento (BAPTISTA, 2019).

Na concepcdo do filésofo, a mente humana ndo poderia ser entendida
isoladamente, mas deveria ser compreendida em relacdo ao contexto social e
cultural em que se desenvolve. De acordo com Mota (2017, p.42), as concepcdes de
Vygotsky sobre a mediacdo cultural de acdes se expressam comumente pela triade
sujeito, objeto e artefatos mediadores. Explica ser revolucionaria a insercdo de
artefatos culturais nas acdes humanas, pelo fato de a unidade basica de andlise
superar a divisao anterior, entre um individuo cartesiano — ou seja, inflexivel, que € e
age da mesma forma — e a estrutura social intocavel: “o individuo agora ndo pode
ser compreendido fora de seus meios culturais assim como a sociedade nao pode
ser compreendida sem a acado de individuos que usam e produzem artefatos”
(Figura 1).

Figura 1 - Modelo de ato mediador de Vygotsky e sua reformulacdo mais comum.

S i e e T e e T TS Artefato mediador

X Sujeito = » " Objeto

Fonte: Adaptado de Mota (2017).

No lado esquerdo, Engestrom (2001) faz a exposi¢do do modelo triangular de
Vygotsky, no qual a relacdo entre S (estimulo) e R (resposta) € transcendida por um
ato de mediacdo complexo, sendo a representacdo de mediagcéo cultural de acdes
no lado direito mais comumente representada.

De acordo com Rodrigues (2021) a nocao de Vygotsky sobre essa relacdo
entre o ser e 0 mundo nédo € direta, mas sim mediada por instrumentos que podem
ser materiais ou imateriais, e que isto passa a ser uma observacao central através

do surgimento do trabalho e da construgdo social, com base nas ideias marxistas. “E
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o trabalho que insere 0 homem na natureza, criando a cultura e a dinamica social,
desenvolvendo as atividades coletivas e incentivando a utilizacdo de instrumentos”
(RODRIGUES, 2021, p.97).

Dessa forma, a autora afirma que o artefato traz em si a fungéo para a qual foi
criado e a forma que deve ser usado, correspondente ao contexto cultural onde foi
criado. Na qualidade de objeto social, representa o caminho para se entender sua
construcdo social e veicular conceitos e pensamentos do individuo que o escolheu.

Em relacdo a linguagem e seu papel de mediacao entre o ser e 0 mundo, sua
internalizacdo é entendida por Vygotsky como uma reconstrucdo interna de acbes
externas, ndo se resumindo a mera traducdo delas. A linguagem enquanto
mediadora do pensamento humano, conforme explica Baptista (2019, p.30)
representa um “sistema simbdlico social e historicamente desenvolvido, que tem
como objetivo organizar os signos, que ao serem internalizados formam as
caracteristicas psicolégicas de cada ser humano”.

Vygotsky (1991) aborda a linguagem a partir das concepcoes de Piaget sobre
aprendizagem infantil, na qual a linguagem surge da comunicacao e das discussoes
em grupo em um ambiente. A discussdo faz com que o individuo comunicante
busque provar seus pontos de vista, fazendo com que cheque e confirme seus
pensamentos. Este processo, segundo o filésofo, é caracteristico no pensamento
adulto.

O sujeito comunicador internaliza a fala em um processo organizador,
tornando a linguagem uma funcdo mental interna. Dessa forma, afirma que as
interacOes propiciam a fala interior, 0 pensamento reflexivo e o desenvolvimento do
comportamento voluntario da crianca. Afirma também que a cooperacdo fornece a
base para o desenvolvimento do julgamento moral pela crianca.

No entendimento de Vygotsky, o processo de aprendizagem ocorre por meio
do que ele descreve como Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), na qual o
individuo aprende com a aproximacdo com pessoas em seu ambiente e realiza
operacbes com seus companheiros. A interacdo social e a colaboracdo séao
essenciais para promover o avanco da ZDP e impulsionar o desenvolvimento

cognitivo.

Aprendizado n&8o é desenvolvimento; entretanto, o aprendizado
adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde em
movimento varios processos de desenvolvimento que, de outra forma,
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seriam impossiveis de acontecer. Assim, 0 aprendizado é um aspecto
necessario e universal do processo de desenvolvimento das funcdes
psicolégicas culturalmente organizadas e especificamente humanas.
(VYGOTSKY, 1991, p.61).

Os estudos de Vygotsky na psicologia historico-cultural, nas relaces
mediadoras, o desenvolvimento da linguagem e a formacdo do pensamento, assim
como o aprendizado pela interacdo do individuo com o seu espaco, foram basilares
para a desenvolugdo da Teoria da Atividade. Nesse sentido, Leontiev prossegue

com estudos que abordam a atividade como conceito estruturante.

3.4.2 A segunda geracédo: Leontiev

Conforme relata Baptista (2019), Leontiev comecga a atuar como docente em 1931
na Carcdvia, Ucrania, dando prosseguimento aos estudos de Vygotsky, esmiucando
a tematica sobre internalizacdo e a relacdo entre operacdes mentais e atividades
externas.

Ele amplia as concepcdes de mediacdo de Vygotsky em relacdo aos
artefatos, que na sua concepcdo, sado instrumentos mediadores para o alcance de
objetivos. “O conceito reflete o principio de que toda acdo humana se realiza através
de artefatos — materiais ou psicolégicos — e que se orientam nao aos artefatos em si,
mas a obtencéo de determinados objetivos” (BARRETO CAMPELLO, 2009, p.188).

Dessa forma, como pondera Rodrigues (2021, p.100), o estudo da atividade
por Leontiev € também um estudo sobre a consciéncia dos individuos, que, nao
sendo preconcebida, sé pode ser compreendida a partir das relagdes do sujeito com
a realidade que o cerca.

Essa concepcdo comporta o aspecto da coletividade na atividade. Engestrom
(2001) explica que a limitacdo da primeira geracdo residia no foco individualizado da
unidade de analise, que foi superado por Leontiev na segunda geracdo, ao abordar
as distincdes entre uma acéo individual e uma atividade coletiva. Apesar disso,
Engestrom relata que Leontiev nunca chegou a expandir graficamente o modelo de
ato mediador de Vygotsky para outro que considera essa concepg¢ao de atividade
coletiva. Desta forma, o modelo explicado por Engestréom (1987) € demonstrado por
Mota (2017), conforme a Figura 2 a seguir.
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Figura 2 - Estrutura de um sistema de atividade humana.

Ferramentas e signos

Objeto
Sujeito Artefato mediador Sentido,
< > ———> Resultado
significado
Regras Comunidade Divisao do trabalho

Fonte: Adaptado de Mota (2017).

A triade na parte superior na estrutura, denominada por Engestrom (2001)
como “ponta do iceberg”’ representa agbes individuais e grupais, inseridas em um
sistema de atividade coletiva. A circunferéncia representa o objeto, indicando agbes
orientadas ao objeto que, de forma implicita ou explicita, se caracterizam por
aspectos como ambiguidade, surpresa, interpretacado, criacdo de sentido e potencial
para mudancgas.

O filésofo explica que estudiosos dos sistemas sociais de atividade na Unido
Soviética limitavam suas investigacfes estritamente aos jogos e ao aprendizado
infantis, enquanto a contradicdo nas atividades permanecia um tépico sensivel. A
partir da mudanca do paradigma em tornar a complexidade das relacdes entre o
sujeito e sua comunidade o foco das analises, Engestrém (2001) afirma ter sido
dado um importante passo para as concepcdes da atividade, recontextualizada por
pesquisadores do ocidente, incluindo-se novas dimensdes como a do trabalho e
ampliando uma gama de pesquisas, que tomam os principios da teoria da atividade
como diretrizes empiricas.

Sobre a ocidentalizacdo e ampliacdo da TA como uma ferramenta de
trabalho, Duarte (2002, p.284) reflete que hd um paradoxo: ao passo que a teoria
apresenta uma forte associacdo aos ideais marxistas, seu uso por autores
contemporaneos parece desconsiderar esse relevante aspecto, o que acaba por
‘operar uma assepsia ideolégica”. Segundo o autor, ao se considerar estudos
voltados & educacgé@o que tomem por base a teoria da atividade, ignora-se a questédo

da alienacao da atividade de trabalho na sociedade capitalista, fazendo com que a
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teoria perca seu potencial critico e se reduza a uma variante da pesquisa
etnografica.

N&o obstante, Barreto Campello (2009, p.193) comenta que estudos
qualitativos com técnicas etnogréficas geralmente estdo presentes em pesquisas
com a TA que no geral dispendem tempo. Explica a importancia assumida pelo
didlogo com participantes, sendo um recurso que permite a consecucao de objetivos
em uma atividade semidtica, assim como sdo as atividades de ensino e
aprendizagem, onde as falas individuais séo valorizadas.

Além disso, Bannon et al. Apud Lameira (2016, p.72) comentam sobre a
difusdo do conhecimento para além das fronteiras russas e afirmam que, pela
interpretacdo do termo, ndo se tratar necessariamente de uma “teoria”, mas sim de
um “arranjo de principios basicos que constituem um sistema conceitual geral que
pode ser usado como uma fundagao para teorias mais especificas”.

Em relagdo a triade da “ponta do iceberg” representada no esquema de
Engestrém, Leontiev discorre sobre outra triade, complementar a relacdo sujeito-
objeto mediada, caracterizada por niveis de atividade. Duarte (2002) explica que
Leontiev realiza um comparativo a estrutura de atividades que se referem ao
psiquismo animal e ao psiquismo humano. Enquanto o animal realiza uma atividade
com uma motivacdo que coincide com o objeto, e que dela a satisfacdo obtida
depende do sucesso na realizacdo da atividade, com humanos percebe-se um
condicionamento que vai da evolugéo bioldgica a histéria social e cultural, na qual ha
uma sofisticacdo gradual das atividades coletivas, compostas de ac¢des individuais

em uma divisdo técnica do trabalho.

AcgOes individuais articulam-se como unidades constitutivas da atividade
como um todo. Surge assim a relacdo entre o objetivo de cada acdo e o
motivo que justifica a atividade em seu conjunto, da mesma forma que
surge a relacdo entre o significado da acéo realizada pelo individuo e o
sentido da mesma. (DUARTE, 2002, p.285)

Nesse entendimento da atividade coletiva de Leontiev, conforme explica
Barreto Campello (2009), seres humanos sdo motivados, material ou
simbolicamente, a agir de tal modo que se satisfaca alguma necessidade. E essa
motivacdo para a realizagdo de uma tarefa que confere significado as acoes.
Contudo, pela logica da divisdo de tarefas, por muitas vezes essa motivacdo nao

esta explicita. Sendo assim, a triade de niveis de atividade atua de forma a se
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verificar as motivacdes orientadas para a realizacao da atividade. Dessa forma, os
niveis interrelacionados de atividade de Leontiev se organizam da seguinte forma:

1. Primeiro nivel da atividade: se relaciona ao motivo, a satisfacéo da
necessidade, também considerada como o objeto da atividade. A
motivacdo simbdlica ou material € explicada por Barreto Campello pela
atividade de pesca, a qual é feita pelo prazer que proporciona ou para
prover alimento.

2. Segundo nivel das acdes: se relaciona ao estado psicolégico imediato nos
individuos representado por metas que, atingidas, compdéem o
cumprimento da atividade. O autor explica que uma mesma acao pode
satisfazer diferentes atividades; seguindo com o exemplo da pesca, a acao
de se jogar a rede ainda é a mesma, porém a satisfacao que ela
proporciona pode ser diferente (prazer ou alimento).

3. Terceiro nivel das operacdes: sdo acdes instrumentais — e circunstanciais
— que compdem uma acéo, porém independem de metas. Diferente das
acOes, estd em um estado inconsciente de realizacao, internalizado, quase
automatico.

A sintese dos niveis e como se manifestam nos individuos para a realizacao

de atividades é demonstrada na Tabela 2.

Tabela 2 - Niveis de atividade de Leontiev.

NIiVEL FATOR DE ORIENTACAO NATUREZA
Atividade Motivo Coletiva e consciente
Acéo Meta Individual e consciente
Operacéo Circunstancias Individual e inconsciente

Fonte: Adaptado de Barreto Campello (2009).

Através do estabelecimento de niveis de atividade, passa-se a considerar o
engajamento do individuo com a atividade, ao invés de considerar tdo somente sua
interiorizacdo reflexiva ou sua externalizacdo comportamental. “Atividade — ao
contrario de comportamento — pressupde intencdo, decisdo e engajamento do
sujeito. Ndo apenas uma mera recepcao atraves dos sentidos e suas consequentes
respostas” (BARRETO CAMPELLO, 2009, p.193). O individuo se apodera primeiro
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das ferramentas psicoldgicas disponiveis para, em seguida, internaliza-las. O
processo mental é analisado pelo desenvolvimento da atividade, fazendo com que a

unidade de analise seja entéo a atividade préatica na qual o individuo se engaja.

3.4.3 A terceira geracao: Engestrom

A importancia de Yrj6 Engestrom para o desenvolvimento e aplicacdo da TA em
estudos do processo de transformacgédo e aprendizado em atividades de trabalho,
como comenta Lameira (2016), se da pelo fato de sua compreensao para além de
uma teoria da psicologia, mas sim um campo interdisciplinar e de relevancia as
ciéncias sociais e humanas. O fil6sofo percebeu que a ampliacdo da exploracédo
investigativa da TA representou novos desafios as pesquisas, dado o ambito das
diversas aplicacdes, implicando em novos contextos de diversidade cultural e de
tradicdes, pelas quais sistemas de atividade distintos trariam novas perspectivas
inter-relacionais.

De acordo com o abordado na segunda geracéo, a relagcdo sujeito-objeto nao
€ simples na pratica, visto que a atividade humana ndo é uma producao individual,
conforme explica Mota (2017). Ocorre dentro de uma comunidade, seguindo regras
estabelecidas e uma divisdo de trabalho, condi¢cdes que fazem com que a atividade
humana n&o se desassocie das trocas sociais.

Engestrom (2001), entende que a comunidade (que compartilha o mesmo
objeto) € um terceiro componente nessa relacdo sujeito-objeto, formando duas
novas relacdes, a sujeito-comunidade e a objeto-comunidade. E que diferentes
“‘mundos” com objetos similares, como complementa Lameira (2016), se evidenciam
nas relacdes entre si. Dessa forma, Engestrém concebe na terceira geracdo um
modelo expandido que deve incluir, minima e basicamente, dois sistemas de

atividade em interagéo (Figura 3).
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Figura 3 - Modelo minimo de interacdo entre sistemas de atividade na terceira geragao.

Artefatos Artefatos
mediadores mediadores
Objeto 2 Objeto 2
Objeto 1 Objeto 1
Sujeito Sujeito
Regras Comunidade Divisao Divisao Comunidade Regras
do trabalho do trabalho
Objeto 3

Fonte: Adaptado de Mota (2017).

O filésofo explica que o objeto ndo é estatico, mas algo que se manifesta em
um contexto situacional e que oscila, se modificando a partir das interacfes nos

sistemas de atividade:

O objeto se move a partir de um estado inicial ndo refletido, de uma
“‘matéria-bruta” dada em uma situagdo (objeto 1) [...] a um objeto
significativo para a coletividade, construido pelo sistema de atividade (objeto
2) [...], para outro objeto, potencialmente compartiihado ou construido
conjuntamente (objeto 3) [...]. O objeto da atividade € um alvo em
movimento, ndo se reduz a um propdésito consciente de curto prazo.
(ENGESTROM, 2001, p.136, traduc&o nossa)'l.

Na descricdo do modelo, o filésofo exemplifica os objetos fazendo uma
analogia ao tratamento de um paciente. O Objeto 1, enquanto a matéria-prima
situacional, é representado pelo paciente ao entrar no consultério do médico. No
Objeto 2, o paciente se constitui como um espécime de uma categoria de doenca
biomédica e, portanto, como uma instanciacdo do objeto, representante geral da
doenca/saude. J4 o Objeto 3 compreende um entendimento construido de forma
colaborativa, a partir da situacdo de vida do paciente e da elaboracdo de um plano
de cuidados.

Por fim, Engestrém (2001) comenta que a teoria da atividade em sua forma

atual se resume pela compreenséo de cinco principios basicos.

11 “The object moves from an initial state of unreflected, situationally given ‘raw material’ (object 1 [...]

to a collectively meaningful object constructed by the activity system (object 2) [...], and to a potentially
shared or jointly constructed object (object 3) [...]. The object of activity is a moving target, not
reducible to conscious short-term goals”.
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O primeiro principio trata da unidade principal de analise como sendo esse
sistema de atividade coletivo, mediado por artefatos, orientado a objetos, que se
relaciona com outros em rede. Os subniveis da atividade — ac¢des individuais e em
grupo orientadas a objetivos e operagcfes automaticas — sdo unidades de andlise
relativamente independentes, porém subordinadas, eventualmente compreensiveis
apenas quando interpretado contra o pano de fundo de sistemas de atividade
inteiros. Os sistemas de atividade se realizam e se reproduzem gerando acdes e
operacoes.

O segundo principio é a multivocalidade dos sistemas de atividade. Cada
sistema € entendido como uma comunidade, composta de multiplos pontos de vista,
tradicdes e interesses. Dessa forma, a divisdo do trabalho gera posicdes diferentes
entre os participantes, que trazem consigo vivéncias proprias, assim como o sistema
de atividade em si carrega camadas multiplas de vivéncias nos seus artefatos,
regras e convencdes. Tal multivocalidade é replicada nas interacdes entre 0s
sistemas e representa uma problematica e uma possibilidade para inovacao,
exigindo traducdes e negociacoes.

O terceiro principio trata da historicidade. Os sistemas de atividade tomam
forma e se transformam por longos periodos de tempo. Seus problemas e potenciais
s6 podem ser compreendidos a partir da sua propria historia, que reflete o local da
atividade e seus objetos, assim o contexto situacional das ideias teoricas e das
ferramentas que moldaram a atividade. Engestrom (2001) retoma a analogia da
funcdo do médico, analisada perante a histéria da sua organizacdo local e em
contrapartida global de histérico de conceitos médicos.

O quarto principio € o papel central das contradicbes como fontes de
mudanca e desenvolvimento. Engestrom reforca que as contradicbes ndo sao
problemas ou conflitos, mas sim tensdes estruturais dentro e entre a atividade
sistemas. Tais tensfes sao historicamente cumulativas. O estudioso explica que, no
capitalismo, a principal contradicdo das atividades reside entre o valor de uso e o
valor de troca de mercadorias. Trata-se de uma contradicdo primaria que perpassa
todos os elementos de nossos sistemas de atividade.

Engestrom (ibid., p.137) afirma que “atividades s&o sistemas abertos”, sendo
que a cada vez que um novo elemento é incorporado ao sistema, como por
exemplo, uma nova tecnologia ou novo objeto, agrava-se uma contradicdo

secundaria, percebida em algum elemento anterior do sistema, como as regras ou a
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divisdo do trabalho. Ao passo que ha a geracdo de disturbios e conflitos, também
sao gerados esforcos de inovacao na tentativa de se alterar a atividade.

Por fim, o quinto principio prevé possibilidades expansivas nos sistemas de
atividade, que se movem em ciclos relativamente longos de transformacgfes
qualitativas. A medida que um sistema manifesta o agravamento de uma
contradicdo, seus participantes passam a desviar de normas estabelecidas,
posicionando-se de forma questionadora. Esse aspecto pode se traduzir em visdes
colaborativas que propdem transformacdes, além de um esfor¢co deliberado de
mudanca coletiva. Tal expansdo se da pela reconceituacdo de um objeto e
motivacdo de uma atividade, reconfiguradas a fim de ampliar possibilidades que

suas anteriores.

3.4.4 Aplicacdes da Teoria da Atividade no design

De acordo com Mota (2017, p.51) a Teoria da Atividade admite uma variedade de
métodos de aplicacdo, contanto que sejam escolhidos com base na problematica
suscitada pela pergunta de pesquisa, ou seja, a TA “comeca a partir do problema e,
em seguida, move-se para a selegdo de um método”.

Pela sua adaptabilidade aos diversos campos de investigacdo, tem sido
utilizada como um recurso teorico-metodoldgico, admitindo estudos voltados a
aprendizagem organizacional, dispositivos de interacdo, tecnologia da informacéao,
educacéao e design.

Mwanza (2000) explica que a TA fornece um vocabulario descritivo da
atividade humana bastante pertinente. Contudo, a falta de um método prescritivo se
da pelo fato de que a estrutura da teoria estda em constante evolucao, ficando a sua
aplicacao condicionada a diferentes contextos.

Baseada no diagrama de Engestrom (1987), a autora (2000) utiliza sua
estrutura, subdividindo-a em triangulos menores, tracando uma relacdo entre os
elementos que compdem o diagrama. A partir dessa fragmentacéo, toma por base
duas principais relagdes (sujeito-objeto e comunidade-objeto) e estabelece uma
estrutura de notagcdo. Nesta estrutura, todos os elementos do diagrama se
confrontam com as duas relacgdes, orientando a formulacdo de uma série de

perguntas e pontos condutores, a fim de identificar contradi¢des (Figura 4).
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Figura 4 - Esquema de sub triangulos de Mwanza.

SUJEITO - FERRAMENTA - OBJETO SUJEITO - REGRAS SOCIAIS - OBJETO SUJEITO - DIVISAO DO TRABALHO - OBJETO

COMUNIDADE - FERRAMENTA - OBJETO COMUNIDADE - REGRAS SOCIAIS - OBJETO COMUNIDADE - DIVISAO DO TRAB - OBJETO

Fonte: Adaptado Mwanza (2000).

Esse método é utilizado por Lameira (2016) em investigacdo que tem como
sujeitos estudantes do ensino médio em Recife-PE, para analisar a compreenséao a
partir de objetos educacionais digitais (OEDs). O estudo realiza um comparativo
entre suportes fisicos e digitais, diagnosticando contradicdes encontradas ap0s a
aplicacao de experimentos.

Sobre o aprendizado mediado por dispositivos digitais, Barreto Campello
(2009) propde um estudo sobre usabilidade, com o emprego da teoria da atividade
na aprendizagem mediada por interfaces de computador. A investigacdo emprega a
triade atividade-acao-operacdo de Leontiev, visando testar se a eficiéncia da
interface poderia alterar o nivel operacional da atividade.

O estudo de caso foi realizado pela oferta de um curso de diagramacédo a
distancia, através de um Ambiente Virtual de Ensino — Sistema VirtusClass —
desenvolvido pelo Projeto Virtus, da UFPE. Nele, o autor apresenta proposta
esquematica da usabilidade para aprendizagem, que estabelece medidas que

reflitam o nivel da atividade, ao invés das operacoes (Figura 5).
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Figura 5 - Esquema de Barreto Campello de Usabilidade para Aprendizagem.

ATIVIDADE USAEBILIDADE PARA APRENDIZAGEM

ACAO

Fonte: Adaptado Barreto Campello (2009).

Mota (2017) utiliza os principios da TA como suporte metodoldgico no seu
estudo com criancas do ensino fundamental. Seu trabalho consiste em analisar a
capacidade interpretativa de criangas em imagens, constantes em um jogo de cartas
que tem por finalidade produzir textos narrativos. A autora utiliza o diagrama de
Engestrom para identificagcdo de elementos do sistema de atividades de producéo
textual, bem como a estrutura hierarquica da atividade para a criacdo de operacoes
discursivas que permitem analisar como as criangas criaram narrativas, além de
indicar novos usos pedagdgicos.

As abordagens de Leontiev e Engestrom sao utilizadas por Baptista (2019) na
investigacdo da relacdo de sujeitos com artefatos (telefone de disco, celular e
smartphone). Os sujeitos eram de faixas etarias, escolaridades e localizagbes
geograficas diversas e 0s experimentos analisaram a historicidade através da
experiéncia com os artefatos, visando aperfeicoar ferramentas conceituais
empregadas no seu desenvolvimento.

Rodrigues (2021) utilizou fundamentos da Teoria da Atividade, juntamente
com fundamentos de Design Emocional e de Teoria da Aprendizagem, para
desenvolver o que denominou de Modelo Lila, uma ferramenta para dar suporte ao
processo de criacdo de brinquedos educativos infantis por designers e professores.
A autora (2021, p.201) destaca a terceira geracao da teoria, através dos estudos de
aprendizagem expansiva de Engestrom (1987), pela qual “o conhecimento é
desenvolvido por meio de ciclos expansivos de transformacfes, onde 0s sujeitos
transformam o objeto de uma atividade, por meio de uma nova motivagao ou
propoésito que ocorrem em sete momento principais”. A légica circular foi aplicada ao
Modelo Lila, como uma forma de expandir o conhecimento, porém sendo sempre

possivel retornar as etapas para aprimorar requisitos e informacdes (Figura 6).
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Figura 6 - Ciclo de aprendizagem expansiva de Engestrom (1987).

I 7. CONSOLIDANDO E
Estabilizagdo .
ﬁ GENERALIZANDO A NOVA PRATICA
6. REFLETINDO SOBRE
O PROCESSO 1.QUESTIONAMENTO
Estado de necessidade
Resisténcia F 1 '
5. IMPLEMENTANDO A 2. ANALISES
NOVA SOLUGAO Ligagdo dupla
Ajustes e t J
enriguecimento
4. EXAMINANDO E TESTANDO 3. MODELANDO A
O NOVO MODELO NOVA SOLUCAO
p Avancos

Fonte: Rodrigues (2021, p.202).

A pedagogia freiriana e a Teoria da Atividade aplicada ao design, exploradas
neste capitulo, estabelecem os alicerces para o delineamento do estudo de caso.
Considera-se as vivéncias dos educandos, bem como o emprego da ludicidade e da
oralidade, como diretrizes para o experimento. O artefato a ser concebido, testado e
analisado concentra aspectos de ambos os alicerces: traz consigo a ideia de
mediacdo imbuida de contexto social, ao passo que esta sujeito as analises da sua
eficacia pelos fundamentos da teoria da atividade.

O capitulo seguinte aborda o universo do género textual crénica, um tema

atrelado a eficacia do artefato.
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4 GENERO TEXTUAL CRONICA

Neste capitulo apresenta-se a crbnica, tema que motiva o0 objeto de estudo da
pesquisa, um artefato de mediacdo para a pratica da sua escrita. O objetivo é
abordar seus apontamentos histéricos, com a progressdo de suas narrativas e
autores, principalmente nos campos jornalistico e literario. Sua constituicao histérica
também leva a compreensdo das caracteristicas fundamentais do género,
compreendendo-se assim a funcéo social que desempenha.

Para sua contextualizacdo, também sera apresentado o ensino da crénica nas
escolas e como € permeado pelas politicas publicas, principalmente no que
concerne aos programas nacionais de gestdo do livro didatico e paradidatico. Por
fim, serdo tecidos comentarios sobre a homologacdo da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e a reforma do Ensino Médio, dando perspectivas sobre como

afetam diretamente o ensino da crénica nas escolas.

4.1 Apontamentos histéricos

A histéria da crénica coincide com a histéria do Brasil pés-ocupacao portuguesa em
1500. Era o tupi a lingua-geral — ou seja, a lingua sistematizada e falada ao longo do
territdrio — praticada no Brasil pré-colonial. Usada pelos Tupinambas, povos
indigenas que habitavam as regides litoraneas do atlantico, o tupi foi logo assimilado
e codificado pelos jesuitas, a fim de se concretizar o propésito da expansédo do
cristianismo para o “Novo Mundo” e a catequizacdo dos nativos indigenas pelos
missionarios, além da exploracdo do territorio pelos colonos. O tupi passa entdo a
ser decodificado e assimilado ao idioma portugués.

Sa (2005) menciona a carta de Pero Vaz de Caminha ao ‘el-rei’ Dom Manuel
como 0 primeiro registro textual que traria as caracteristicas do género textual
cronica estudado hoje. De acordo com o0 autor, esse relato historico é fiel as
circunstancias, onde a pluralidade de elementos se reune para formar uma unidade
coesa e com significado, feito através da observacao direta, que concretiza os fatos,
mesmo o0s mais efémeros. “Essa concretude |hes assegura a permanéncia,
impedindo que caiam no esquecimento, e lembra aos leitores que a realidade —
conforme a conhecemos, ou como é recriada pela arte — é feita de pequenos lances”
(SA, 2005, p.6).
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O autor vai além ao afirmar que “a histéria da nossa literatura se inicia, pois,
com a circunstancia de um descobrimento: oficialmente, a Literatura Brasileira
nasceu da crénica” (Ibid., p.7). Apesar de sua declaracdo, reconhece o autor o
problema no termo “descobrimento” e do estabelecimento do marco até que um
“natural dos tropicos” pudesse pensar e registrar a realidade brasileira, distante de
padrdes lusitanos.

Posteriormente, a manifestagdo da cronica como um produto nacional surgiria
pelos textos do advogado e jornalista Francisco Otaviano, para o Jornal do Comércio
do Rio de Janeiro, em dezembro de 1852. A crbnica tomava forma através de artigos
de rodapé sobre as questbes do dia — politicas, sociais, artisticas, literarias — em

uma sec¢ao denominada ‘Folhetim’:

O cronista é primeiro folhetinista, como o Alencar de ‘Ao correr da pena’,
colaborador do Correio Mercantil do Rio, em 1854 e 1855. Ali o escritor
iniciante jA se sentia sob o signo de Proteu: a matéria mutavel e meio
monstruosa obrigava o folhetinista a percorrer todo tipo de acontecimentos,
com uma volubilidade de “colibri a esvoagar em ziguezague”. Alencar
decerto faz graca roméntica, mas é que, desde o principio, a crénica parece
escolher uma linguagem lddica e esvoacante para cobrir o espaco enorme
entre os grandes e pequenos eventos com que se defronta. (ARRIGUCCI
JR., 2001, p.57)

Arrigucci Jr. (2001) tece comentarios a respeito da figura do cronista e da
velocidade de mudancas e novidades na vida moderna — incluindo-se o jornal —
trazendo consigo resquicios da sociedade tradicional, na qual o escritor procurava
se adaptar, exigindo-se um esforco de adaptacdo dele sobre algo que o autor
considera “‘uma matéria literaria nova e complicada”, dando-lhe novos tratamentos
linguisticos de penetracdo e organizagao artistica.

Paulo Barreto, o Jodo do Rio, deu continuidade ao processo evolutivo da
cronica. Conhecido por seu jornalismo investigativo, o cronista percebe que a
modernizacdo do Rio de Janeiro, nas primeiras décadas do século XX, emerge uma
necessidade de relatar a cidade de maneira diferente, conforme relata Sa (2005). O
jornalista passa a se inserir nos locais dos fatos, associando 0s contextos reais
vivenciados a narrativa literaria, influenciando a forma como seus colegas de
profissdo passariam entao a investigar e narrar os fatos.

Machado de Assis, conforme menciona Arrigucci Jr. (2001), dedicou-se a

explorar o género folhetinesco imprimindo-lhe um tratamento, segundo o autor, que
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contrabalanceava os assuntos, trazendo-os até o chao para, em seguida, analisa-los

guase que metafisicamente:

Machado se afina pelo tom menor que sera, dai pra frente, o da crbénica
brasileira, voltada para as miudezas do cotidiano, onde acha a graca
espontanea do povo, as fraturas expostas da vida social, a finura dos perfis
psicolégicos, o quadro de costumes, o ridiculo de cada dia e até a poesia
mais alta que ela chega alcancar. (ARRIGUCCI JR., 2001, p.59)

De acordo com o autor, o estilo irreverente, irdnico e zombador de Machado
trazia na superficie um esvaziamento de eventos sobre uma camada submersa de
criticas sociais, politicas e histéricas. Isto se da principalmente pelo que tange ao
seu ponto de vista sobre a relativizacdo da abolicdo da escravatura, o sistema de
dominacdo da velha oligarquia, a adaptacdo aos avancos do capitalismo, da
dependéncia dos sistemas internacionais, a Republica e os tempos modernos.

O autor cita as andlises do critico britAnico John Gledson sobre a obra
machadiana, destacando que seu trabalho com a crénica, o romance e 0 conto
faziam parte de um projeto literario e histérico vasto e coerente que, segundo ele,
“Machado teria concebido, levado pela intencéo realista de retratar a natureza e o
desenvolvimento da sociedade em que vivia” (ARRIGUCCI JR, 2001, p.60). Esse
aspecto elevaria o entendimento do género, em um primeiro momento considerado
menor e sem relevancia literaria, para um meio de finas andlises sociais que
influenciariam outros cronistas posteriormente.

Para além da regido Sudeste, no Nordeste, Luiz Beltrdo (2001) comecava a
despontar na imprensa pernambucana como um autor do cotidiano. Tendo iniciado
na década de 1930 no Diario de Pernambuco, de acordo com Marques de Melo
(2001), Beltrao foi pioneiro no campo da Comunicagao, sendo o fundador do Instituto
de Ciéncias da Informacédo (ICIFORM) da Universidade de Pernambuco, em 1963 e
a revista cientifica Comunicacdes & Problemas, a primeira no Brasil a tratar da
tematica comunicacional, em 1965.

Tendo sido o primeiro doutor em Ciéncias da Comunicagdo no Brasil pela
Universidade de Brasilia, em 1967, Beltrdo (Ibid.) apresentou em sua tese o conceito
de “Folkcomunicagdo” no jornalismo. Baseado no folclore enquanto um conceito
amplo que abrange manifestacdes populares, expressdes regionais, musicas,
lendas, crencgas, vestimentas entre demais aspectos, 0 processo comunicativo

midiatico atinge os receptores da mensagem — as liderancas grupais presentes no
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campo, em cidades interioranas e regibes periféricas metropolitanas -
retransmitindo-as de acordo com os valores comunitarios daguelas localidades.

As suas contribuicdes para o campo da cronica jornalistica também estédo
pautadas por principios éticos presentes em suas obras; ao dizer que “jornalismo é a
informacdo de fatos correntes, devidamente interpretados e transmitidos
periodicamente a sociedade, com o objetivo de difundir conhecimentos e orientar a
opinido publica” (BELTRAO, 2001, p.33). Infere-se através desse entendimento o
compromisso com a narrativa como um servi¢co ao publico, com o intuito de manté-lo
atualizado, munido de conhecimentos e direcionado a promoc¢ao de um bem comum.

As historias de cordel, que também surgiram no Nordeste, fazem uso da
Folkcomunicacéo ao narrar eventos com linguagem enriquecida de tradicdes e da
cultura popular nordestina. A narrativa de fatos do cotidiano, de acordo com Curran
(2003), “cumpre também sua funcdo de comunicagao folclérico-popular: reporta
eventos de sua propria comunidade e regido, opina sobre eles e leva para o
consumidor local, recodificadas, as mensagens de uma cultura nacional de massas”
(CURRAN, 2003, p.19).

De acordo com Curran (2003), a narracdo da Guerra de Canudos em prosa
pela otica de Euclides da Cunha na obra Os Sertbes de 1903, pode ser considerada
como o pioneirismo do cordel no pais, apresentando a realidade do sertdo brasileiro
as regides Centro e Sul, pelo seu viés politico e religioso.

Apesar de ser um género que remete a poesia literaria, conforme define
Curran (2003), por apresentar poemas com métricas e ritmos, conferindo uma
rigidez que nao corresponde a liberdade assumida pelo género cronica, o cordel traz
consigo um conjunto de tradi¢cbes folcloricas, conhecimentos, crencas, lendas,

vocabulérios de que trata Beltrdo (2001), ao afirmar que:

O cordel como cronica poética e historia popular é a narragdo em versos do
“poeta do povo” no seu meio, “o jornal do povo”. Trata-se de crdnica popular
porque expressa a cosmovisdo das massas de origem nordestina e as
raizes do Nordeste na linguagem do povo (CURRAN, 2003, p.20).

Além do comprometimento ético da narrativa com o publico defendido por
Beltrdo (2001), o compromisso com o escritor, conforme afirma Sa (2005) € que “a
cronica funciona como uma espécie de passagem secreta por onde ingressamos no

espaco do prazer, sem que isso elimine a nossa consciéncia da realidade
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opressora”. O autor comenta sobre a necessidade do cronista de abordar as
sutilezas cotidianas que nao sao o foco informativo dos jornais, mas do sublime e do
pitoresco, abordado por Rubem Braga e Fernando Sabino, pela expanséo da cronica

enquanto um género literario, além de jornalistico:

Hoje, os jornais que se destinam as classes “A” e “B” procuram captar a
poesia da vida, mas ndo podem escapar a escolha de fatos “que tenham
conteldo jornalistico” no sentido de maior interesse, credibilidade no
esclarecimento do publico etc. Assim, os préprios jornais conferem ao
cronista a missao de colocar a vida no exiguo espago dessa narrativa curta,
gue corre o risco de ser sufocada pelas grandes manchetes, ou confundir-
se com o contexto da pagina em que ela é publicada. Dai a necessidade de
transferi-la do jornal para o livro. (SA, 2005, p.18).

O autor explica que, ao transpor a crénica do jornal para o livro, considera-se
uma selecao de textos que, em seu conjunto, compdem uma cronologia de eventos,
comportamentos e valores, traduzindo o panorama social de uma determinada
época. Tal compilacdo exclui referenciais de eventos situados e datados, contudo,
nao deixa de considerar a atmosfera politica de seu conteudo.

Candido (1992) afirma que a naturalidade da cronica merece ser consolidada
literariamente, por apresentar fatos facilmente solGveis que se imagina se perderem
na ordem dos dias, porém que trazem ensinamentos que atravessam o0 tempo e se

perduram:

Ela ndo foi feita originalmente para o livio, mas para essa publicagédo
efémera que se compra num dia e no dia seguinte é usada para embrulhar
um par de sapatos ou forrar o chdo da cozinha. Por se abrigar nesse veiculo
transitdrio, o seu intuito ndo € o dos escritores que pensam em “ficar”, isto &,
permanecer na lembranca e na admiracdo da posteridade; e a sua
perspectiva ndo é a dos que escrevem do alto da montanha, mas do
simples rés-do ch&o. Por isso mesmo, consegue quase sempre sem querer
transformar a literatura em algo intimo com relacéo a vida de cada um; e,
guando passa do jornal ao livro, nés verificamos meio espantados que a sua
durabilidade pode ser maior do que ela préopria pensava. (CANDIDO, 1992,
p.14-15)

Com o Modernismo Brasileiro, principalmente apdés a Revolucédo de 30, a
cronica no pais passou a atacar temas como as desigualdades sociais, a rotina nas
diferentes classes sociais e as desigualdades entre elas, tecendo comentarios do
coloquialismo, da cultura heterogénea e complexa da sociedade moderna, formada
pelos resquicios da sociedade tradicional (ARRIGUCCI JR., 2001, p.62-63).
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Nesse contexto firmam-se autores como os citados Paulo Mendes Campos,
Rubem Braga e Fernando Sabino, assim como novos nomes como Carlos
Drummond de Andrade, Mario Quintana, Oswald de Andrade, Manoel Bandeira,
Vinicius de Moares e cronistas mulheres ganham visibilidade, como Rachel de
Queiroz, Clarice Lispector e Eneida de Moraes.

Nelson Rodrigues destacou-se como cronista no século XX. Nascido em
Recife, passou a vida no Rio de Janeiro, dedicando-se a abordar o futebol e a vida
no subulrbio carioca. Através de coloquialismos e girias, escreveu sobre temas
considerados tabus e varridos para debaixo do tapete da sociedade. Como afirma
Castro (1992) a fama de “tarado” e “reacionario” do escritor fez com que fosse
perseguido, como “o anjo do mal, um cancer a ser extirpado da sociedade brasileira”
(CASTRO, 1992, p.10). O autor explica que, paradoxalmente, “mesmo os piores
inimigos nunca lhe negaram o talento — e ndo foram poucos os que o chamaram de
génio” (Ibid.).

Autoproclamado “anjo pornografico”, foi no jornalismo que iniciou a carreira,
trabalhando no A Manh&, de seu pai Mario Rodrigues. Castro (1992) revela que
Nelson Rodrigues almejava poder escrever mais criticamente, para além dos

esportes:

Nelson tinha planos para si préprio em “O Globo”. Ndo aguentava mais
escrever sobre esporte. Os jornais tinham a mania de publicar a foto do
repOrter com o entrevistado. Nelson morrera de vergonha ao se ver no
cliché ao lado do “Homem-peixe”, um sujeito que nadara do Rio a Paqueta.
Nao era uma situagdo primorosa para alguém que, como ele, era um leitor
de Dostoiévski. (CASTRO, 1992, p.130)

O escritor sairia do O Globo para trabalhar em O Jornal, de propriedade dos
Irmaos Chateaubriand, onde escreveu seu primeiro folhetim, o exitoso “Meu destino
€ pecar’. Sob o pseudénimo Suzana Flag, escrevia sua versdo sobre o cotidiano
feminino e, conforme explica Castro (1992), o sucesso do folhetim se dava pelo fato
de que “Nelson podia escrever de forma relaxada, sem o menor capricho verbal,
mas escrevia exatamente o que pensava. Sua famosa frase, ‘todo amor ¢é eterno. Se
nao é eterno, ndo era amor’, por exemplo, foi dita pela primeira vez em ‘Meu destino
é pecar” (CASTRO, 1992, p.193).

Seu maior éxito jornalistico foi a coluna “A vida como ela é€”, para o jornal

Ultima Hora. Arrigucci Jr (2001) exemplifica a critica social em seu trabalho,
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comparando-o ao de Machado de Assis ao declarar que Nelson ‘“insinua
barbaridades com a mira no decote da gra-fina ou na cara da vizinha patusca”
(ARRIGUCCI JR., 2001, p.62).

Marques (2022) analisa a crdnica contemporanea quanto as suas incertezas,
no que diz respeito a sua identificacéo literaria e suas dicotomias. A autora levanta
cinco aspectos que suscitam a discussdo quanto a sua incerteza: 1) pouca
objetividade de critérios que alinhem a crénica com o texto jornalistico ou o literério,
analisados em conjunto, porém nunca exclusivamente; 2) formato de divulgacéo,
sendo que a literatura adota o livro ou o e-book, enquanto o jornalismo da
preferéncia aos periddicos, revistas e blogs; 3) a escrita por autores consagrados em
contrapartida aqueles convidados a escrever para colunas de jornais, considerados
pela autora como “vulto cultural”; 4) a formulagao discursiva que a crénica assume
ao entrar em contato com 0 conto, 0 ensaio, 0 relato e as biografias; e 5) a
consolidacdo de textos em antologias, representando uma fixacdo contradizente a
caducidade dos jornais.

Ao citar Antdnio Prata, cronista da Folha de S&o Paulo, Marques (2022)

argumenta sobre a verossimilhanca da narrativa na crénica:

Veja bem: apesar deste texto figurar no alto de uma pagina de jornal,
veiculo cujo propdsito é publicar noticias, este texto ndo é uma noticia. Este
texto € uma crbnica. A diferenca, grosso modo, € que as noticias sO as
vezes sao ficcdo, enquanto as crénicas sempre sdo. [...] Se eu digo que
comprei uma bicicleta ou que pulei de paraquedas, pode ter certeza que é
[mentira]. Afinal, mesmo que eu tenha de fato comprado uma bicicleta ou
pulado de paraquedas, ao escrever a cronica vou mudar a cor do banco,
aumentar a queda-livre, vou sair empinando pela Marginal, talvez bata papo
com um urubu. (PRATA, 2015 apud MARQUES, 2022, p.74)

A autora argumenta, a partir dessa declaracdo, que a cronica ndo assume a
verdade de seu criador, que lhe confere tonalidades e dimensdes para enriquecé-la.
Desta forma, implica que a cronica assume verossimilhanca, exceto quando o
escritor prepara o leitor antecipadamente para a leitura de uma ficcao inverossimil.

As dicotomias da cronica levantadas por Marques (2022), que no passado
contribuiram para a ascensdo do género e de seus autores, agora passam a Ser o
mote para a sua incerteza na contemporaneidade. Nao obstante, declara ser mais
uma problematizacdo do que a investigagdo de uma resposta, visto que “ndo ha

parametros estanques para o que cabe ou ndo na Literatura, estando esta forma de
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entendimento em constante atualizagdo de tendéncias, critérios e ajuizamentos”
(MARQUES, 2022, p.66).

Ao considerar-se que essa mesma contemporaneidade trouxe consigo novas
formas de consumo de informacao, principalmente através das plataformas digitais
nas quais o fator imagético é predominantemente influente, a autora menciona a

persisténcia do género, que refuta o esquecimento e desafia o tempo.

A cronica (sic) tenta vencer o panico do esquecimento, enfrentando-o,
irbnica (sic) e maioritariamente, em palcos muito efémeros (sic) como o
periédico ou o espago cibernético, atualmente também muito em voga. [...]
O interesse da cronica (sic), ainda assim, reside precisamente na sua
volatilidade e na sua ousadia de ser tudo entre o literario e o néo literéario,
procurando enquadrar-se entre dois mundos, sem satisfagfes concretas de
ordem justificativa. Encarando estes desafios, prosseguiremos o trabalho de
ir entendendo melhor que “coisa” é esta. (MARQUES, 2022, p.76)

Esta adaptacédo do género pode ser notada na forma como assume diferentes
midias de veiculacdo, como se nota no trabalho de Gregorio Duvivier. De acordo
com Oliveira (2022), Duvivier tem uma importante contribuicdo para a cronica
brasileira contemporanea, visto que “sua escrita expressa o ridiculo, a idiotizagao
dos nossos cotidianos, os absurdos imbecilizantes da linguagem, dos discursos, das
opinides técnicas ou de botequim, do capitalismo e da publicidade em processos
agressivos de intensificacdo” (OLIVEIRA, 2022, p.255).

Escritor de uma coluna de opinides para a Folha de S&do Paulo, autor de
diversos livros, destacando-se as cronicas “Put some farofa” (2014) e “Caviar € uma
ova’ (2016), também é roteirista e ator do canal satiro Porta dos Fundos no
YouTube. Também escreve e apresenta o noticiario Greg News, disponivel no
YouTube e na plataforma para assinantes HBO Brasil. Suas crbénicas sdo utilizadas
como referéncia em livros didaticos de Lingua Portuguesa, como em Abaurre et al.
(2016) e Faraco e Moura (2020).

As diferentes manifestacdes de seu contetdo, que assume em vezes 0 tom
jornalistico ou o literario, porém mantendo o viés satirico como sua marca e
expressdo enquanto cronista, expde os esforcos da cronica em se manter ativa,
fazendo uso da diversidade de midias para a sua manifestacdo na

contemporaneidade.
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O topico seguinte trata das caracteristicas do género, trazendo um panorama
histérico que moldou o estilo desse género textual, principalmente no que tange aos

campos jornalistico e literario, por onde a crénica permeia.

4.2 Constituicdo das caracteristicas do género cronica

Assim como a sucessao de eventos histéricos que introduziram a cronica no Brasil, é
necessario entender as circunstancias que moldaram e tornaram a crbnica um
género composto de caracteristicas e estruturas linguisticas peculiares.

De acordo com Favero e Molina (2006) a configuracdo dos textos de cronica
passou por alteracdes de tamanho e contetdo diferentes daquelas existentes no seu
estagio inicial. O espaco reservado a sua publicacdo, que inicialmente chegava a
passar de metade da pagina, passou a ser restrito a algumas colunas de texto. Em
decorréncia dessa reducdo, a variedade de assuntos tratados foi reduzida a um so,
exigindo maior agilidade e concisédo do conteudo por parte do cronista.

A velocidade dos acontecimentos, a veiculacdo da publicacdo e o espaco nela
reservado para a cronica foram determinantes para as peculiaridades conhecidas
desse género textual. Conforme abordado por Bakhtin (2006), a configuragdo do
texto esta intimamente ligada a funcdo da mensagem que ela carrega consigo. A
curta sobrevida do jornal demanda diariamente sua rapida montagem. O consumo €&
ainda mais rapido. O texto contido na publicacdo exige recortes analiticos e
objetivos, relatados em uma linguagem que possa ser rapidamente absorvida pelo
leitor. A sintaxe do género, conforme S& (2005), remete a algo mais livre e préximo a
uma conversa entre amigos, aproximando a norma escrita e a oralidade, a
coloquialidade e a morfologia.

Essa aproximacao confere o aspecto de hibridismo da cronica. A mistura
permitida (e acolhida) pelo género confere a ele versatilidade e diversidade. A
intertextualidade € uma caracteristica decorrente dessa hibridez. A carta de Pero
Vaz de Caminha, apresentada anteriormente, € um exemplo de intertextualidade,
pois combina, em um Unico documento, diferentes tipos textuais, como a narrativa e
a descricdo. Cabe ressalva da distingdo entre tipo textual e género textual, conforme
orienta Marcuschi (2005):
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Usamos a expressao tipo textual para designar uma espécie de sequéncia
teoricamente definida pela natureza linguistica de sua composicao
{aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais, rela¢des légicas}. Em geral os
tipos textuais abrangem cerca de meia dlzia de categorias conhecidas
como: narracdo, argumentacdo, exposicdo, descricdo, injuncao.
(MARCUSCHI, 2005, p.22).

N&o obstante, o hibridismo da crénica permite também a intergenericidade, ou
intextualidade entregéneros, que Marcuschi (2005) explica tratar-se de estabilizacao
das vivéncias em sociedade pelos géneros, com o propésito de atingir objetivos
especificos. No mesmo exemplo, o0 documento apresenta diferentes géneros como a
carta, o relato de viagem e a proépria crénica.

Koche e Marinello (2013) destacam a essencialidade do ponto de vista
subjetivo do autor na crénica, ao comentarem que 0S cronistas ndo aceitam a
impessoalidade, “é a sua percepc¢éo das coisas que tem importancia; a veracidade
positiva dos fatos da espaco a veracidade emotiva com que o0s cronistas vislumbram
0 mundo”.

Esse género textual se propde a entregar ao leitor mais do que tdo somente o
fato corriqueiro e trivial, como a observacéo critica aos diversos recortes sociais,
politicos, econémicos de sua época. Favero e Molina (2006) explicam que analisa-lo
é refletir ao mesmo tempo sobre a materialidade da lingua e sobre a sua utilizacédo
pelo homem e pela sociedade, ou seja, a forma como o narrador, inserido em
sociedade, expressa e interpreta 0 momento historico que vive pela observacao da

regularidade linguistica daquele momento.

4.3 Cronica e funcédo social dos géneros textuais

A base filoséfica de Bakhtin contribui para a compreensdao da palavra como
elemento de comunicacdo que esta ligado as estruturas sociais e, pelo olhar
semidtico-ideologico da linguagem, tem capacidade transformadora pelo contexto de
uma interacao entre dois seres sociais de um mesmo grupo (unidade social). Assim,
0 objeto comunicador deve se relacionar as “condigdes socioecondmicas essenciais
do referido grupo, que concerne de alguma maneira as bases de sua existéncia
material” (BAKHTIN, 2006, p.33).

O estudo da crbnica, enquanto género textual que se correlaciona com

aspectos mundanos, pode permitir a aproximagao entre a capacidade comunicativa
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do objeto-texto e as questbes socioeconémicas do grupo social, no caso da
comunidade escolar, conectando-se as suas realidades e constituindo-se em
instrumento  promotor de transformagbes sociais. Sobre este potencial

transformador, o autor afirma o seguinte:

A palavra serd sempre o indicador mais sensivel de todas as
transformacfes sociais, mesmo daquelas que apenas despontam, que
ainda ndo tomaram forma, que ainda ndo abriram caminho para sistemas
ideoldgicos estruturados e bem formados. A palavra constitui 0 meio no qual
se produzem lentas acumula¢Bes quantitativas de mudancas que ainda nao
tiveram tempo de adquirir uma nova qualidade ideolégica, que ainda néo
tiveram tempo de engendrar uma forma ideolégica nova e acabada. A
palavra é capaz de registrar as fases transitorias mais intimas, mais
efémeras das mudancas sociais. (BAKHTIN, 2006, p.40)

A perspectiva filosofico-historica de Chartier complementa o entendimento de
Bakhtin exposto acima. Ele explica como a evolucdo da configuracdo do artefato-
livro trouxe diversas outras mudancas além do formato material (rolo, manuscrito,
impresso e eletrbnico), como a legitimidade do texto escrito, a mudanca de
entendimento da figura de autoridade intelectual do autor/escritor, das formas de se
ler o texto, dos espacos reservados ao ato da leitura, disseminacdo e
democratizacdo do contetdo textual aos grupos sociais e das discussbes sobre o
alcance de textos dentro das normas cultas de ensino. Sobre este ultimo ponto, o
autor declara que “é preciso utilizar aquilo que a norma escolar rejeita como um
suporte para dar acesso a leitura na sua plenitude, isto €, ao encontro de textos
densos e mais capazes de transformar a visdo do mundo, as maneiras de sentir e de
pensar’ (CHARTIER, 1998, p.104).

O autor ainda complementa o entendimento de Bahktin comentado

anteriormente, sobre a relacéo do leitor e o texto:

A relacao da leitura com um texto depende, é claro, do texto lido, mas
depende também do leitor, de suas competéncias e praticas, e da forma na
qual ele encontra o texto lido ou ouvido. Existe ai uma trilogia
absolutamente indissociavel se nos interessamos pelo processo de
producédo do sentido. O texto implica significacdes que cada leitor constréi a
partir de seus préprios cédigos de leitura, quando ele recebe ou se apropria
desse texto de forma determinada. (CHARTIER, 1998, p.152)

Esse ponto ampara a questdo de se buscar efetivamente um parametro para
a escrita da crbnica que venha do préprio estudante e que nao lhe seja imposto, ou

seja, tentar fazer com que descubram esse ponto de apoio pelo qual desenvolvam a
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sua visdo critica de mundo em suas producdes escritas, de acordo com as
caracteristicas desse género textual.

O alicerce da Pedagogia d4 amparo ao projeto no que concerne ao
entendimento do ato de ensinar como uma agdo emancipadora. Paulo Freire (2011)
defende uma pratica pedagogica que enxerga a linguagem, dentro da alfabetizacéo,

como uma forga impulsionadora das subjetividades humanas.

Os educadores devem desenvolver estruturas pedagogicas radicais que
propiciem aos alunos a oportunidade de utilizar sua propria realidade como
base para a alfabetizac¢&o. Isso inclui, evidentemente, a lingua que trazem
consigo para a sala de aula. Agir de outra maneira sera negar aos alunos os
direitos que estdo no cerne da nog¢do de uma alfabetizagdo emancipadora.
(FREIRE, 2011, p.148)

De acordo com Freire (Ibid.), algumas abordagens de alfabetizacdo encaram
os leitores tdo somente como “objetos”. Segundo autor, tais abordagens: 1)
consideram estritamente o ensino de literatura classica (abordagem académica); 2)
visam a leitura funcional tdo somente para atendimento as necessidades produtivas
da sociedade contemporanea (abordagem utilitarista); 3) valem-se de construgcdes
progressivamente complexas voltadas a solucdo de problemas (abordagem de
desenvolvimento cognitivo); e 4) focam no aspecto sentimental e prazeroso do ato
de ler como um direito a todos os grupos (abordagem romantica).

Da mesma forma, segundo Freire (2011), tais abordagens acabam por alienar
e deslegitimar a histéria e a pratica linguistica dos alunos, principalmente os
advindos das classes trabalhadoras, desassociadas da elite dominante do capital.

Portanto, os esforcos de Freire (1994) déo perspectiva a um projeto de
pesquisa voltado para a educacéo horizontalizada e coparticipativa, ao afirmar que
“a tarefa do educador dialdgico €, trabalhando em equipe interdisciplinar este
universo tematico, recolhido na investigacéo, devolvé-lo, como problema, ndo como
dissertacdo, aos homens de quem recebeu” (FREIRE, 1994 p.65). Pela agdo
integrada entre designer e professor (interdisciplinar) e do professor e seus alunos
(relacdo educador-educando e educando-educador), sera possivel a adequacéo de
processos investigativos de decodificacbes situacionais que venham a contribuir

com o processo de leitura e producéo escrita de crbnicas.
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4.4 O ensino da crbnica nas escolas

A forma como a crbnica é abordada hoje é fruto de uma trajetéria relacionada as
abordagens do processo de ensino e aprendizagem. S&o diversas as abordagens na
escola, destacando-se os estudos de Mizukami (1986). De acordo com a autora, as
abordagens estédo inseridas em contextos histéricos, sociais e culturais, servindo aos
propdsitos da época em que aconteceram, passando por modificacbes em seguida,
nao necessariamente implicando que fossem certas ou erradas, mas sim reflexos de

seu tempo.

Diferentes formas de aproximacdo do fenémeno educativo podem ser
consideradas como mediacdes historicamente possiveis, que permitem
explica-lo, se ndo em sua totalidade, pelo menos em alguns de seus
aspectos; por isto, devem ser elas analisadas, contextualizadas e discutidas
criticamente (MIZUKAMI, 1986, p. 1).

A abordagem tradicional de ensino foi um reflexo da estabilidade da cultura
ocidental, enfatizando, sobretudo, a norma-padrdo. Em sala de aula, o ensino dos
classicos da literatura era considerado indispensavel, uma vez que eram tidos como
o modelo padréao de linguagem. O objetivo era aplicar o rigor das regras gramaticais
no ensino, e por consequéncia a boa escrita. Consequentemente, a utilidade do
texto ficava em segundo plano.

A partir da década de 70, houve um fendmeno entendido como ‘virada
pragmatica ou comunicativa’, na qual o ensino da lingua, sob influéncia das teorias
comunicativas da Linguistica, tinha como prioridade a formacdo de leitores e
produtores de texto, mais do que simplesmente o aprendizado de regras
gramaticais. Sobre isto, Koch (2003) informa o seguinte:

A enunciacdo é sempre movida por uma intencdo de atingir determinado
objetivo ilocucional. Para que este seja alcancado, faz-se necessario
assegurar ao enunciatério as condigcbes necessarias para que reconheca a
intencdo e realize o objetivo visado. [...] Da parte do enunciatario, é preciso
gue ele compreenda o objetivo fundamental do enunciador, 0 que depende
da formulacdo adequada da enunciacdo, para que se decida a aceitar (ou
ndo) colaborar na realizacdo de seu objetivo e mostrar a reacdo desejada.
(KOCH, 2003, p. 22)

A autora explica que dentro da virada pragmatica prevalece a intencao do

entendimento do contexto comunicativo-situacional dentro da mensagem textual. As
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escolas passam a introduzir a narrativa, dissertacdo e descricao, além de resumos e
resenhas. Ainda assim, conforme Ferreira (2011) “n&o havia uma funcgao social se
nao avaliar os alunos em relacdo ao desenvolvimento da escrita, pois 0 que se
esperava do aluno € que ele fosse capaz de imitar certos modelos de textos”. O
texto era entdo um elemento motivador, do qual partiam reproducdes interpretativas,
mas sem considerar a critica sobre o0 que ndo estava devidamente nele registrado.

A década seguinte traria novas perspectivas em relacdo ao aspecto social
emergente do texto com a virada cognitiva. Koch (2003) explica que neste
fendbmeno, que ficou conhecido como virada cognitiva, os agentes da comunicacéo
possuem uma diversidade de saberes acumulados nas esferas da vida social,
ativados pela memoéria para o ato de comunicar. Na escola, a producao textual visa
a comunicacdo em dado contexto de interacdo, na relacdo escritor e leitor, onde o
texto carrega consigo um proposito social. Ferreira (2011) explica que o periodo
representou um importante momento de introducdo do carater social do texto nas
discussBes da aprendizagem da lingua materna, ainda que ainda houvesse a
imitagao de textos modelo.

O modelo atual discutido pelo autor (lbid., p.17) é o ensino da lingua materna
a partir dos géneros textuais. De acordo com ele, o ensino é fundamentado “na
concepcao de lingua como interagdo, a escrita € tomada como uma pratica social e
todo texto quer seja oral ou escrito efetiva certos propdsitos em contextos
especificos”.

A década de 90 introduziu os Parametros Curriculares Nacionais (PCNSs),
elaborados a partir do “Plano Decenal de Educacado para Todos” (1993-2003).
Coordenado pelo Ministério da Educagcédo (MEC) como uma resposta a Conferéncia
Mundial sobre Educacdo para Todos, organizada pela Organizacdo das Nacodes
Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), Fundo das Nacdes Unidas
para a Infancia (Unicef), Programa das Nacdes Unidas para o Desenvolvimento
(PNUD) e Banco Mundial.

As propostas do PCN (1998) para o ensino da Lingua Portuguesa centravam-
se no dominio da linguagem e da lingua, considerando esse 0 meio mais eficaz de
ingressar os alunos de forma ativa na sociedade e, dessa forma, os géneros textuais
sdo instrumentos essenciais na dindmica. “Todo texto se organiza dentro de
determinado género em funcdo das intengcbes comunicativas, como parte das

condigcbes de producdo dos discursos, as quais geram usSOS sociais que O0S
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determinam” (BRASIL, 1998, p.21). Dentro da gama de géneros existentes, o PCN
estimula os textos que estimulem o raciocinio e 0 senso critico, permitindo a

sistematizacdo do pensamento pelo viés social.

[...] Os textos a serem selecionados sdo aqueles que, por suas
caracteristicas e usos, podem favorecer a reflexdo critica, o exercicio de
formas de pensamento mais elaboradas e abstratas, bem como a frui¢éo
estética dos usos artisticos da linguagem, ou seja, 0s mais vitais para a
plena participacdo numa sociedade letrada (BRASIL, 1998, p.24).

Nesse sentido, é pertinente entender o papel do artefato mediador dessa
relacdo de ensino da lingua materna pelos géneros textuais, materializados nas

figuras dos livros didaticos e paradidaticos, a serem abordados no tépico seguinte.

4.5 Politicas publicas para o livro didatico e paradidatico

Foi a partir de 1929, através da definicdo do que viria a ser o Instituto Nacional do
Livro (INL), oficializado pelo Decreto-Lei n°® 93, de 21/12/37 pelo entdo Ministro da
Educacdo do Governo Vargas, Gustavo Capanema, que comecgou O projeto de
introduc&o do livro nas escolas. De acordo com Freitas e Rodrigues (2019), dentre
outros objetivos, o instituto deveria contribuir para a legitimacdo do livro didatico,
legislando sobre as politicas que envolviam a sua constituicdo, producdo e
distribuicdo. Além disso, o 6rgao estava também incumbido de editar obras literarias,
elaborar enciclopédia e dicionario nacionais e expandir o nimero de bibliotecas
publicas.

A incumbéncia ao professor sobre a selecéo do livro que seria implementado
na escola seria regulamentada posteriormente, através do Decreto-Lei n°® 8.460, de
26/12/45. Isso garantia o viés didatico sobre o uso do artefato, ao invés do politico-
ideologico do qual o 6rgédo chegou a ser questionado. O INL funcionou até 1976,
quando as atividades passaram a ser administradas pela Fundacéo Nacional do
Material Escolar (Fename) até 1983, e pela Fundacédo de Assisténcia ao Estudante
(FAE) até 1985. De acordo com Freitas e Rodrigues (2019), “houve criticas a essa
centralizacdo da politica assistencialista do governo [...] a ndo distribuicéo dos livros
didaticos nos prazos estabelecidos, a pressao politica das editoras e o autoritarismo

na escolha dos livros”, que resultou na criagdo em 1985 do Programa Nacional do
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Livro Didatico (PNLD) pelo Fundo Nacional do Desenvolvimento da Educacéo
(FNDE), através da edicdo do Decreto n°® 91.542, de 19/8/85.

Das inimeras formas experimentadas pelos governantes para levar o livro
didatico a escola durante 67 anos (1929-1996), s6 com a extingdo da FAE,
em 1997, e com a transferéncia integral da politica de execucdo do PNLD
para o FNDE é que se iniciou uma producdo e distribuicdo continua e
massiva de livros didaticos. (FREITAS & RODRIGUES, 2019, p.304)

Conforme a declaragdo das autoras, somente com alteracdes significativas
determinadas pelo PNLD, o projeto de producdo e aplicagdo com fundamentos
didaticos pbéde ser aplicado ao ensino. Tais alteragcdes compreendem a garantia
efetiva do critério de escolha pelos professores, reutilizacdo do livro em anos
posteriores, a extensdo da oferta a todos os alunos do ensino fundamental de
escolas publicas e comunitarias e a distribuicdo gratuita pelos Estados com os
recursos do governo federal. Entretanto, o foco ainda era o ensino fundamental.
Avancou para a andlise da Resolucdo n° 38 de 15/10/03 do FNDE, que ampliou o
PNLD para o Programa Nacional do Livro Didatico para o Ensino Médio (PNLEM)
em 2004, e Programa Nacional do Livro Didatico para a Alfabetizacdo de Jovens e
Adultos (PNLA), em 2007.

Em relacdo as obras literarias constantes nos livros paradidaticos e
distribuidas as escolas, tiveram tratativa especifica através do Programa Nacional
Biblioteca da Escola (PNBE), instituido pela Portaria do MEC n°® 652 de 16/09/97.
Trata-se do quarto programa voltado para as obras literarias, desde a criacdo do
Programa Nacional Sala de Leitura (PNSL) em 1984. Seu objetivo era o de
democratizar 0 acesso as obras de literatura para criancas e jovens, brasileiras e
estrangeiras, e a materiais de pesquisa e de referéncia a professores e alunos das
escolas publicas brasileiras.

De acordo com o MEC, o programa dividia-se em trés acdes: PNBE do
Professor, PNBE Periodicos e o PNBE Literario, que trata de obras em prosa
(incluindo-se aqui as cronicas), em verso, livros de imagens e livros de historia em
quadrinhos.

Foi a partir de 2017, que o PNLD e PNBE foram consolidados em um Unico
programa de mesma sigla PNLD, mas desta vez nomeado Programa Nacional do
Livro e do Material Didatico, em determinacdo do Decreto n® 9.099 de 18/07/17, que

unificou as ac¢des de aquisicao e distribuicdo de livros didaticos e literarios. Ele inclui
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outros materiais direcionados as escolas além dos livros didaticos e literarios, como
obras pedagdgicas, softwares e jogos educacionais, materiais de reforco e correcao
de fluxo, materiais de formacdo e materiais destinados a gestdo escolar. Este
acontecimento foi uma decorréncia das novas proposi¢ées politicas sobre o ensino
no Pais, que culminaram com a reforma do Ensino Médio, a ser abordado no topico

a sequir.

4.6 O Novo Ensino Médio

Apés Michel Temer assumir a Presidéncia (2016-2018), a politica educacional no
pais passaria por mais uma profunda transformacdo, com a homologacédo da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), através da publicacdo pelo Conselho Nacional
de Educagéo, em 22 de dezembro de 2017, da Resolu¢gdo CNE/CP n° 2.

De acordo com o MEC (Brasil, 2018), a BNCC trata-se de um documento de
carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua
o Plano Nacional de Educacédo (PNE). Em 2018, seria divulgado o complemento da
BNCC com as diretrizes voltadas para o Ensino Médio, em cumprimento as
determinacdes da Lei n° 13.415 de 16/02/17, que alterou a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacéo Nacional (Lei n°® 9.394 de 20/12/96).

Art. 35-A. A Base Nacional Comum Curricular definira direitos e objetivos de
aprendizagem do ensino médio, conforme diretrizes do Conselho Nacional
de Educacao, nas seguintes areas do conhecimento [...]

Art. 36. 8§ 1° A organizacgéo das areas de que trata o caput e das respectivas
competéncias e habilidades seré feita de acordo com critérios estabelecidos
em cada sistema de ensino. (BRASIL, 2018, p.12)

O documento estipula uma série de competéncias e habilidades, com base
nas discussdes sociais e pedagdgicas das décadas anteriores, mencionadas neste
levantamento. Elas devem ser consideradas para a confec¢do dos livros didaticos,
0S quais indicam, em seus preambulos e em cada inicio de capitulo, as
competéncias e habilidades referentes a cada atividade registrada nos livros, sob a

identificacdo de cddigos alfanuméricos especificos.
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A regulamentacdo dessa configuragdo constante nos livros € de
responsabilidade do PNLD mais recente, mencionado ao final do tépico anterior.
Dessa forma, de acordo com a BNCC (Brasil, 2018), o “Novo Ensino Médio”, passa a
ter a seguinte configuracdo das areas de conhecimento:

e Linguagens e Suas Tecnologias.

e Matematica e Suas Tecnologias.

e Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias.
¢ Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

De acordo com o MEC, a carga horaria do estudante no Ensino Médio sera
aumentada de 800 para 1.000 horas, dentre as quais as redes de ensino deverao
ofertar itinerarios formativos, de acordo com critérios da propria rede. Tais itinerarios
ofertados sdo de escolha pelo préprio estudante, podendo se aprofundar em alguma
das quatro &reas de conhecimento listadas acima, bem como buscar formacéo
técnica e profissional (FTP) que também devera ser ofertada pelas redes de ensino.

A matéria de Lingua Portuguesa segue como disciplina obrigatéria, porém, na
area de conhecimento Linguagens e suas Tecnhologias. Esse campo deve ser
composto de 01 livro de Lingua Portuguesa e 06 livros sobre Linguagens e Suas
Tecnologias, que deverédo ser utilizados ao longo das trés séries do Ensino Médio.

As determinac¢des do edital do PNLD 2021, que trata da escolha de materiais
didaticos para o segmento do Ensino Médio, foram cumpridas e, em 2022, os livros
do Novo Ensino Médio foram entregues pelas Secretarias Estaduais de Educacédo as
escolas, sendo aplicadas nas séries do 1° ano, enquanto o 2° e 0 3° ano seguiram
com livros na configuracdo anterior. A intencdo € que, até 2024, os livros da nova
reforma estejam em plena aplicacdo em todas as trés séries.

Compreender as mudancas e adaptar-se as imposi¢ées das novas dinamicas
no ensino nesse periodo de transicdo é o grande desafio das escolas e seus
docentes. A reforma traz consigo a necessidade de planejar aulas que se articulem
com outros campos (como Artes e Educacao Fisica), principalmente no que
concerne a formagdo profissional, ao aprendizado cognitivo e socioemocional do
estudante. O questionamento dos profissionais da Educacgao parte inclusive da fala
do ex-presidente Jair Bolsonaro (Exame, 2020), que declarou que “os livros hoje em
dia, como regra, € um montdo, um amontoado... Muita coisa escrita, tem que

suavizar aquilo (sic)”.



98

A declaracéo foi recebida com bastante preocupacéo pelos profissionais da
Educacdo. De acordo com a coordenadora do Comité do Distrito Federal da
Campanha Nacional Pelo Direito a Educacgdo, Catarina dos Santos (Rede Brasil
Atual, 2020), “o presidente ndo tem condicdo nenhuma de analisar o material
didatico nas escolas. Primeiro, porque ele ndo tem formacdo para isso; segundo,
porque ele ndo conhece esse material didatico”. A declaragdo do livro como um
“amontoado de coisas escritas” ndo considera a importancia dos conteudos ali
inseridos, tampouco se sabe ao que se referiria a ‘suavizagao’ do conteudo.

Em 2023, inicio da gestdo do Governo Luiz Inacio Lula da Silva, foi suscitada
a validade do Novo Ensino Médio, com discussfes envolvendo entidades estudantis,
especialistas, o Presidente e seu Ministro da Educagéo, Camilo Santana. No més de
marc¢o, 0 ministro instituiu uma consulta publica para a avaliacdo e reestruturacédo da
politica nacional de Ensino Médio, através da Portaria n® 399 de 08/03/23, com o
objetivo de “abrir o didlogo com a sociedade civil, a comunidade escolar, os
profissionais do magistério, as equipes técnicas dos sistemas de ensino, 0s
estudantes, os pesquisadores e os especialistas do campo da educacdo para a
coleta de subsidios” (BRASIL, 2023).

Tais subsidios ajudardo o MEC na tomada de decisdes para revisar hormas
que dao forma ao Novo Ensino Médio e sera realizada através de audiéncias
publicas, oficinas de trabalho, seminarios e pesquisas com estudantes em todo o
territério nacional. O prazo estipulado para realizacdo da consulta é de 90 dias,
podendo ser estendido.

Posteriormente, em abril foi assinada a Portaria n°® 627 de 04/04/23, que
suspende prazos do Cronograma Nacional de Implementacdo do Novo Ensino
Médio, instituido por sua vez pela Portaria MEC n° 521 de 13/07/21. O prazo
estipulado pela Portaria é de 60 dias apds a conclusdo da consulta publica. Até a
conclusdo dos trabalhos, também n&o serdo discutidas mudancas na forma de
avaliacdo do Enem, previstas para o exame de 2024 pela Portaria n® 521.

Em meio as discussbes sobre o destino do Novo Ensino Médio, movimentos
sociais, estudantes e professores defendem a sua revogacao, conforme reporta o
portal Extra Classe. De acordo com o portal, o Ministro da Educagdo aponta que
houve falta de didlogo no momento da implementagdo: “O ministério foi omisso,
principalmente no periodo dificil que foi a pandemia nesse pais, e ha a necessidade

de a gente (sic) poder rever toda essa discussao” (FRAGA, 2023).
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Pela natureza recente dos acontecimentos, ainda ndo é possivel analisar com
precisdo o reflexo das mudancas para essa geracdo ou para 0 exercicio da
docéncia. Por ora, € possivel realizar uma analise do conteddo de ensino da cronica,
com base na informagdo constante nos livros, em comparacdo aos volumes
anteriores a reforma do Ensino Médio. O capitulo seguinte tratara desta analise

documental.

4.7 E como fica a cronica nessa nova configuragdo do ensino?

Com a recepcéo pelas escolas dos livros didaticos adaptados as determinacdes do
PNLD 2021 no de 2022, e com as discussdes em 2023 sobre a suspensdo da
implementacdo do Novo Ensino Médio, ainda € cedo para que se possa tirar
conclusdes sobre os seus efeitos nas praticas pedagogicas em sala de aula. Mesmo
com a possibilidade de adaptac6es pelo MEC a partir das consultas publicas, o ano
letivo deve prosseguir e as escolas, na implementacdo de seus projetos de ensino,
passam por um momento de ‘tentativa e erro’.

Conforme exposto no topico 4.6, os livros novos estdo em pleno uso nos
primeiros anos, mas 0 segundo e terceiro anos seguem utilizando os livros
anteriores. Uma andlise em sua completude — desempenho dos professores, dos
estudantes, do material didatico, da escola, do desempenho em avaliacdes como
vestibulares e Enem, além dos efeitos para a formacao de futuros leitores e perfil de
ingressantes em cursos superiores — carece de tempo, observagdes, estudos
académicos e cientificos por parte de profissionais de campos como o pedagdgico, o
socioldgico e os demais campos especializados.

N&o obstante, é possivel destacar, de acordo com as respostas dos
professores de Redacdo e Lingua Portuguesa do Ensino Médio — entrevistados
durante o periodo de levantamento exploratério a ser abordado no capitulo seguinte,
e aqui identificados como Professor, 42 anos e Professora, 38 anos — que o género
textual crbnica, que ja possuia pouca expressividade nos livros didaticos, apresenta
tendéncia a diminuir a sua presenga no novo material. O depoimento a seguir

comenta sobre o0 aspecto da expressividade:

Primeiro, acho que o espaco dedicado a cronica é muito pequeno. N&do ha
muito espaco ou exemplos. [...]. Acho que os livros didaticos se dedicam
pouco ao estudo da crbnica, ndo sei se por algum tipo de preconceito com o
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préprio estilo. Vejo que ha uma preocupacdo maior com outros géneros,
como o conto, em detrimento da crénica, o que para mim é um erro, pois a
cronica € um estilo mais moderno e livre, inclusive mais libertador para o
aluno. (Professor, 42 anos).

A crbnica € um género com caracteristicas que podem beneficiar a
capacidade leitora, comunicativa e cognitiva do estudante, mas que esta em
detrimento de outros géneros, que, segundo a opinidao do profissional, tém maior
ocupacdo nas matérias de redagdo e lingua portuguesa. Ainda é necessario
complementar a matéria de crénicas com contetdo produzido e pesquisado pelos
professores. De acordo com uma entrevistada, “o livro didatico € um pouco limitado.
Ha muitos conteudos que eu preciso pesquisar, para ampliar essas fontes. Sinto
falta de algo mais ladico nos livros didaticos. H& sugestfes interessantes, mas é
preciso sempre buscar mais, ampliar” (Professora, 38 anos).

Buscar material externo para acrescentar conteddos ao que o0s livros
possuem é uma necessidade natural sentida pelos professores, a fim de explorar
melhor as diversas caracteristicas e estilos abrangidos pelo hibridismo da cronica.
Os textos humoristicos, reflexivos ou poéticos, bem como novas linguagens e
autores sao procurados pelo professor entrevistado, ao explicar que o livro néo
apresenta variedade do estilo, para que os alunos vejam e percebam, através da
leitura, que a cronica abrange diferentes configuracdes e interpretacoes.

Outro aspecto a ser observado além da expressividade da matéria da crbénica
nos livros e a necessidade em complementa-la € a ordenacdo do conteddo nos
novos livros, comentado pelos professores que tiveram acesso no momento de uma
decisé@o sobre quais volumes adotar para a escola. Em relacdo a isso, o professor
declarou:

A respeito dos livros didaticos que estdo vindo para o Novo Ensino Médio,
sinto falta de uma maior organizacdo dos contetdos. O contelido desses
livros esta muito misturado, reunindo diferentes épocas e linguagens. Isso
representa uma dificuldade para o professor, ao tentar fazer o aluno ter um
pensamento linear e consequencial da literatura, pois nada € por acaso,
tudo é a evolugcdo de um pensamento, de uma cultura. Com essa mistura
muito grande de conteldo, acaba-se por ndo conseguir passar para 0s
alunos como foi a evolucao da literatura, do que era na ldade Média, por
exemplo, para o que € hoje. Existia um pensamento, existia um motivo para
as transformacfes ocorridas, fossem elas na forma de se expressar, na
forma de pintar, de escrever. Agora, ndo conseguimos mostrar isso tao
facilmente com os recursos que os livros didaticos trouxeram. (Professor, 42
anos).



101

O professor se refere ao fato de os livros de Portugués e de Linguagens e
Caodigos e Suas Tecnologias ndo apresentarem mais uma progressao historica das
matérias de literatura e de géneros textuais. Por exemplo, o surgimento das escolas
literérias, que antes obedeciam a uma ordem cronoldgica que os contextualizava,
agora se encontram misturados a outros contetdos, ndo necessariamente dispostos
em uma sucessdo de eventos. Para o docente, tal fato pode prejudicar a sua
didatica, ao tentar descrever a conjuntura do que esta sendo aprendido em sala de
aula.

Além da alteracdo cronolégica, ao se comparar os coédigos contidos nos
preadmbulos dos capitulos que mencionam a crbnica, co6digos esses que Sao
balizadores na BNCC das competéncias e habilidades a serem trabalhadas em cada
capitulo, foi percebida incongruéncia entre os cédigos. As verificacfes feitas nos
livros didaticos serdo descritas no proximo capitulo de Percurso Metodoldgico, no
qual é apresentada uma analise documental realizada com os professores.

O fato da escola onde os professores lecionam ter recebido os novos livros
em 2022 e ja té-los colocado em préatica nas turmas de 1° ano, sem que 0 corpo
pedagdgico tivesse recebido algum tipo de treinamento ou orientacdo didatica da
Secretaria de Educacéo do Estado do Ceard — SEDUC, também ¢é algo que apenas
o tempo e a observacao poderdo diagnosticar os reflexos do uso desse material, que
passara a ser utilizado ao longo de todo o Ensino Médio. Ou seja, as turmas de 1°
ano continuardo a utilizar os mesmos volumes no 2° e 3° anos.

Outro aspecto que pode ter impacto de alguma forma no ensino é que,
mesmo tendo os professores recebido diferentes volumes de editoras diversas,
constantes no Edital do PNLD 2021, para que pudessem avaliar previamente o
conteudo e optar pelo volume/editora que melhor poderia ser aproveitado na escola,
o volume/editora entregue pela SEDUC a escola foi a terceira escolha, ndo havendo
um documento ou oficio por parte da SEDUC explicando o porqué de a escola nao
ter recebido a primeira ou segunda opcéo de livros selecionada pelos professores.
N&o foi possivel coletar nenhum parecer da SEDUC para esta pesquisa.

Uma mudanca anunciada pelo MEC em 2022 tera impacto na abordagem das
aulas do Ensino Médio, que possuem foco na preparacdo dos estudantes para as
provas do Enem. De acordo com o ministério, 0 exame passara por alteracdes para
atender as mudancas trazidas pela BNCC. A nova avaliagdo tera sua primeira

aplicacdo prevista para 2024, acompanhando o projeto do Novo Ensino Médio,
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iniciado com as turmas de 1° ano e com previsdo de conclusdo da adaptacdo em
2023. O documento divulgado no site do governo (Brasil, 2022) traz, entre outros
aspectos, a inclusdo de questdes interdisciplinares, acréscimo de questdes
discursivas as objetivas e a escolha por parte dos estudantes de provas de itinerario
formativo relacionado ao curso ao qual o estudante possua interesse.

Em suma, ainda € cedo para determinar como ficara o ensino de crénicas no
Novo Ensino Médio, porém o atual periodo de adaptacdo pode dar pistas sobre
ajustes nos planejamentos e no manuseio dos livros. Independente dos
guestionamentos sobre o Novo Ensino Médio trazer ou ndo melhorias a educacéo, a
realidade € que os profissionais estao tentando se adequar, modificando seu modus
operandi. Professores que, as vezes, possuem anos de experiéncia em sala de aula
passam a reavaliar e modificar seus procedimentos didaticos, e isto carece de tempo
e pratica.

De acordo com os profissionais entrevistados, que possuem uma rede de
contato com colegas de trabalho atuantes em outras escolas, hA um sentimento
equiparavel na dificuldade em adaptar-se. Trata-se de uma preocupacao geral entre
os docentes, assim como dos nucleos gestores das escolas. Eles estdo, a sua
maneira, tentando cumprir os requisitos. A forma como a cronica podera aparecer no
ensino dependera da acdo dos profissionais, que em outros momentos perceberam
conteldos, como regras gramaticais, por exemplo, deixarem de assumir o
protagonismo em sala e nos livros em prol de outras abordagens.

A exploracédo do universo da crénica e do seu ensino no NEM neste capitulo
contribuird para as etapas seguintes: o percurso metodoldgico, que compreende
entre outros aspectos, o levantamento do estado da arte referente as crbnicas e a
analise de seu conteudo constante em livros didaticos; a concep¢do do artefato
mediador, diretamente vinculado as caracteristicas do género; e as analises das
producbes textuais a serem feitas posteriormente, através da execucdo do

experimento com os estudantes.
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5 PERCURSO METODOLOGICO

Este capitulo descreve a metodologia geral da pesquisa, explicando o trajeto
percorrido com as revisfes sistematica e assistematica de literatura, levantamento
exploratorio inicial em campo, analise documental dos instrumentos coletados no
levantamento, bem como a idealizacdo e formulacdo do experimento a partir das
andlises feitas. Sobre esse ultimo aspecto, o capitulo expde tanto as inten¢des do
pesquisador para este estudo como também as dos professores, que participaram
ativamente na construcdo do experimento, para a conducao de suas atividades em

sala de aula.

5.1 Abordagem metodoldgica

A pesquisa €é do tipo qualitativa, com abordagem etnografica e estudo de caso, com
aplicacao de experimento em um determinado contexto social na escola.

A abordagem da pesquisa é a dialética. As leis da dialética descritas por
Lakatos e Marconi (2003) refletem essa “espiral” da evolugao dos conhecimentos
adquiridos ao longo da pesquisa, que sao:

a) Acdao reciproca, unidade polar ou "tudo se relaciona": analise de artefatos
na qualidade de que estdo em movimento, ndo sao fixos ou se encerram
em si.

b) Mudanca dialética, negacao da negacao ou "tudo se transforma™: o
movimento dos artefatos constitui processos de mudanca, onde a
mudanca se estabelece na negacao da coisa, justificando a sua
transformacao.

c) Passagem da quantidade a qualidade ou mudanca qualitativa, ao se
afirmar que uma determinada passagem quantitativa de mudancgas em
algum ponto leva a uma mudancga qualitativa do artefato.

d) Interpenetragéo dos contrarios, contradi¢cdo ou luta dos contrarios, pela
manifestacéo de diferentes pontos de vista e eventos fenomenoldgicos.

A evolucdo de conhecimentos apresentada por Lakatos e Marconi (2003) esta

em concordancia com a abordagem da Teoria da Atividade aplicada ao estudo, cujo
principio da Aprendizagem Expansiva (Expansive Learning) apresentado por
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Engestrom (1987), referindo-se aos processos de compreensao e aperfeicoamento
das atividades a medida que estédo sendo criadas.

Dessa forma, o projeto contempla uma progressdo de conhecimentos
adquiridos que culminaram na coleta de dados em campo. Consiste de uma fase
preparatéria de leituras e estudos, de coleta informal de informacdes e visitas
preliminares de campo, que possibilitaram o desenho do estudo de caso,
considerando diferentes pontos de vista dos professores, estudantes e suas
experiéncias.

Segundo Gil (2008), a pesquisa pode assumir varios procedimentos técnicos,
combinados ou nédo, a depender das circunstancias do projeto. O infografico a seguir

apresenta os procedimentos adotados (Figura 7).

Figura 7 - Infografico do percurso metodolégico da pesquisa e procedimentos adotados.

[ Percurso metodoldgico ]

da pesquisa

Pesquisa Pesquisa
bibliografica exploratoria
| |
Revisao Revisao b Levantamento
sistematica assistematica exploratério
de literatura de literatura i inicial

| |
r .
Entrevistas J d

informais

Observacao direta
nao-participante

Entrevistas
semiestruturadas

Andlise
documental

Formulagao do
experimento

Fonte: do autor.
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Cabe ressaltar que alguns eventos dispostos no infografico acima
aconteceram de forma paralela, como por exemplo, a pesquisa bibliografica, que
nunca se encerrou até a conclusdo do estudo, enquanto outros eventos se
encerraram impulsionando a necessidade da realizacdo de eventos subsequentes,
como as entrevistas informais, cujas respostas obtidas suscitaram a necessidade do
pesquisador de ir a campo.

A formulacdo do experimento foi dividida em uma etapa de planejamento
realizado com os professores, uma etapa de consulta e coleta de informagbes com
estudantes em sala de aula, duas etapas de execucdo em sala, considerando
diferentes estimulos, além de uma etapa posterior de andlise das informacdes

obtidas. A trajetoria resumida no infogréafico é descrita nos topicos subsequentes.

5.1.1 Revisao sistematica de literatura

Antes da execucdo do estudo de caso, houve a necessidade de refinamento do
objeto e do problema de pesquisa. Essa fase de aprofundamento, que se estendeu
desde a formulacéo do projeto para candidatura ao programa de mestrado até o final
do primeiro semestre, envolveu métodos e procedimentos para a sua feitura, dentre
eles, a realizacdo de uma reviséo sistematica de literatura. Gil (2008, p.72), explica
que “para a adequada formulagdo do problema requer-se uma revisao bibliogréfica
preliminar. O pesquisador precisa tomar contato com um certo numero de livros e
artigos de periddicos para que possa formular um problema viavel”.

Sendo assim, durante a disciplina de Tépicos em Design da Informacéo | — DI
e Visualizagcdo de Dados para Pesquisa, ministrada pelas professoras Solange
Coutinho e Eva Rolim, optamos por realizar uma Revisédo Bibliografica Sistematica
(RBS), que serviu tanto para aprofundamento sobre o tema do estudo, como para
etapa processual que culminou na entrega do produto final de visualizagdo de dados
da disciplina.

Galvéo e Ricarte (2019) discorrem sobre a revisdo como sendo um importante
instrumento cientifico que permite a reaplicagédo de trabalhos sob diferentes tipos de
condicbes ambientes, verificando criticamente as metodologias empregadas,
preenchendo lacunas no campo académico e contribuindo com inovacbes e
descobertas. Para os autores, ha uma diferenciacdo béasica entre a revisao de

literatura de conveniéncia e a revisdo sistematica da literatura, sendo que a primeira
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se trata de um agrupamento de trabalhos julgados importantes para o pesquisador,
porém sem evidenciar critérios de constru¢cdo da busca que possam ser replicados
por outros pesquisadores. A revisdo sistematica atua sobre esses critérios,
estabelecendo protocolos que vdo desde as estratégias de busca, passando pela
inclusdo e excluséo de trabalhos, até o refinamento dos resultados encontrados.

Para a constituicdo da RBS foi necessario, entdo, delimitar os objetivos e
guestOes da pesquisa, para que a construcao dos protocolos estivessem de acordo
com eles e pudessem entregar resultados de busca e andlise que atendessem ao
gue se desejava alcancar com o estudo. Garza-Reyes (2015) apresenta um modelo
gue compreende quatro etapas: formulacdo do problema; localizacdo e selecédo de
estudos; analise e sintese; e reporte e utilizacao de resultados.

Essas etapas podem ser adaptadas para o que se pretende localizar para o
préprio estudo e identificar os estudos recentes sobre o tema, tomando
conhecimento sobre o que esta em evidéncia e quais sao as brechas no tema que
ainda estdo por ser exploradas. Apoiado em um modelo similar ao proposto por
Garza-Reyes (2015) foi possivel elaborar o protocolo de busca de trabalhos que
visassem vincular a crénica e o design.

Até o momento da RBS, o interesse na tematica era verificar estudos que
trabalhassem as relacfes que flutuavam entre o género crbnica, a formacao leitora e
as questdes de leiturabilidade de textos. O interesse maior foi o de encontrar
trabalhos que unissem os campos da Pedagogia, Linguistica e Design. Sendo
assim, os objetivos da revisdo eram:

e Levantamento do estado da arte que trata de praticas de leitura,

letramento e crénicas literarias.

e Verificar estudos sobre leiturabilidade dos textos de cronicas trabalhadas

em ambientes de ensino.

e Identificar as metodologias utilizadas nessas pesquisas e analisar 0s

resultados obtidos.

A Tabela 3 resume o protocolo de pesquisa, para a realizagéo da busca e da

andalise dos estudos encontrados.
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Tabela 3 - Protocolo da RBS.

ITENS CRITERIOS
Ferramenta de busca Portal CAPES
Recorte temporal Publicacdes dos ultimos 5 anos
Idioma Portugués, Inglés e Espanhol

Chronic/Chronicle; Literary Chronicle; Chronicle
literature; Reading; Readability; Literacy
e Areas de Design, Linguistica e Literatura.
Incluem os critérios de busca nas
palavras-chave e/ou no titulo.
Abordem as questdes de letramento
elou leitura critica.
Compreendam o territério nacional.
Apresentem métodos de avaliacao.
N&o contemplem a Educacéo Basica.
Sem apresentacdo de um método.
Envolvem géneros literarios diferentes.
Envolvem textos jornalisticos e/ou técnicos.
Estudos incompletos e/ou sem resultados.
Estudos em duplicidade.
Resenhas.
Fonte: do autor.

Palavras-chave

Critérios de inclusédo

Critérios de exclusao

O banco de dados selecionado foi o Portal CAPES (Coordenacdao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), cujo acesso é permitido aos
discentes de pos-graduacdo da Universidade Federal de Pernambuco. Além do
acesso, a escolha se deu por sua praticidade em reunir resultados de buscas de
outras bases, como Scopus, Scielo e Google Scholar, os quais sao frequentemente
utilizados pelo nivel de confiabilidade que possuem. Também foi realizada uma
busca de trabalhos nas publicacdes da Editora Blucher (Blucher Proceedings), que
apresenta estudos do campo do Design em sua base.

O periodo compreendeu trabalhos publicados nos dltimos 5 anos (2017-
2021), verificando os estudos mais recentes dentro dos campos da literatura,
pedagogia e linguistica. A intencdo foi verificar métodos e metodologias que
acompanham as mudancas no ensino, o qual é influenciado pela universalizacéo da
tecnologia, pelos reflexos socioculturais, pelas renovacdes dos livros didaticos, o
emprego de recursos em sala de aula e todo o universo que circunda uma area tao
viva. Aléem das pesquisas em inglés, que tém um alcance maior pelas publicactes
internacionais, também compreendeu as linguas portuguesa e espanhola — pelo
interesse no que esta sendo produzido nos paises luséfonos e hispanofalantes.

Quanto as palavras-chave, optou-se por realizar buscas por palavras em
inglés, devido ao alcance do idioma discutido no paragrafo anterior. Um aspecto que

representou uma barreira ao refinamento dos resultados foi o emprego da palavra
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chronic. Percebeu-se que em algumas palavras-chave em inglés o termo ‘chronic
aparecia erroneamente em detrimento do termo ‘chronicle’, optando-se, dessa
forma, por incluir ambos os termos nas buscas. Embora o termo ‘chronic’ possa se
referir & forma adjetiva do género textual, isso abre espago para que se incluam
trabalhos da area da saude, fazendo referéncia as doencas cronicas. O mesmo
acontece com o termo readability, que pode apresentar resultados no campo da
saude, relacionados a técnicas de leitura de exames, mas que, por outro lado, ndo
possui uma diferenciacdo aos termos empregados em portugués de legibilidade
(decodificacdo de caracteres) e leiturabilidade (conforto visual na leitura). Por fim,
confirmou-se a etimologia e emprego das palavras através do Cambridge
Dictionary*2.

Para reduzir a probabilidade de receber resultados de trabalhos no campo da
saude, foram aplicados operadores booleanos ‘AND’ (e) e ‘OR’ (ou), termos
compostos inseridos entre parénteses, além dos comandos ‘contém’ e ‘€@ (exato)’,
opcOes disponiveis na opgao de ‘Busca Avangada’, do Portal CAPES.

Dentre os critérios de inclusao, justifica-se a necessidade de obter resultados
de trabalhos dentro dos campos de Design, Linguistica e Literatura, verificando
inclusive se héa interdisciplinaridade entre eles, bem como trabalhos que
apresentassem meétodos de avaliacdo, para conferir a possibilidade em se replicar o
estudo sob diferentes condi¢cbes. Entre os critérios de exclusdo, houve nesse
periodo a exclusao da crénica em formatos jornalisticos, embora posteriormente se
verificasse a impossibilidade de dissociacdo desse aspecto. Tampouco seriam
consideradas publicacdes referentes ao Ensino Fundamental, respeitando-se o
recorte amostral. Outro aspecto importante foi excluir géneros textuais como contos
e romances, em respeito ao recorte do objeto.

As buscas no Portal CAPES e na Blucher Proceedings foram feitas no més de
outubro de 2021. Os resultados quantitativos, de acordo com a aplicacdo de critérios
e operadores booleanos, sdo apresentados com detalhes no Apéndice A deste

documento.

12 Disponivel em https://dictionary.cambridge.org/ As palavras e termos em inglés escritos neste
documento foram baseadas na lista “Estrangeirismos grafados sem italico ou aspas”, disponivel em
https://lwww12.senado.leg.br/manualdecomunicacao/verbetes-acessorio/estrangeirismos-grafados-
sem-italico-ou-aspas
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Ao final da execucéo dos protocolos de busca, foram listados 473 trabalhos
obtidos no Portal CAPES. Em seguida, as informacfes dos artigos (data, autores,
titulo e resumo) foram transportadas para uma planilha Excel, na qual foi realizado
um refinamento através de leitura individualizada do escopo de cada trabalho.

O resultado inconclusivo da RBS levou o pesquisador a realizar uma revisao
assistematica de estudos académicos envolvendo Design e Crbnicas, ou seja, sem
protocolos de busca, critérios e operadores booleanos, além de ser descentralizada
e mais pulverizada, sendo necessario acessar portais de Pds-graduacdo de
Universidades para acesso a cada repositorio por vez. Foram consultados os
repositérios das instituicdes: 1) USP; 2) UFRGS; 3) UFRJ; 4) UFMG; 5) ESPM-SP;
6) UnB; 7) UFSC; 8) UFPR; 9) PUC-RIo; 10) UFPE; 11) UFC; 12) Mackenzie; 13)
Unicamp; 14) UEL; e 15) Feevale. O critério temporal considerou os estudos
realizados nos ultimos 10 anos. Os resultados também sdo apresentados no
Apéndice B deste trabalho. Ndo houve critério de escolha especifico, tampouco
prioritario, para as instituicbes citadas, mas sim uma busca por estudos e
repositérios no Google.

Os trabalhos selecionados atenderam aos objetivos iniciais estipulados na
RBS e, mesmo nédo tendo sucesso na sua execucao, foi possivel obter referéncias
através da revisao assistematica, com temas que contribuiram para a conduc¢éo do
estudo. Aliado as descobertas feitas em levantamento exploratério dentro de uma
escola de Ensino Médio, a ser tratado no préximo tépico, constatou-se a relevancia
desta pesquisa, podendo, entre outras possibilidades, contribuir para fortalecer a
ponte entre areas como a Linguistica, a Literatura e a Pedagogia com o Design e a
premissa da interdisciplinaridade, partilhando conhecimentos visando a proposi¢ao
de melhorias.

5.1.2 Pesquisa exploratéria

A pesquisa exploratoria constituiu-se em uma etapa fundamental para condugao da
investigacdo, especificamente a partir do segundo semestre do mestrado. Nao
somente o ambiente de ensino mudou drasticamente desde a época da conclusao
do ensino meédio pelo pesquisador, como também, conforme abordado

anteriormente, as politicas publicas trouxeram alteracdes radicais recentes, e tudo
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isto dentro de um momento de pandemia e alteragcdes socioculturais, com a
intensificacdo do uso de dispositivos educacionais digitais.

O levantamento inicial de dados de campo se iniciou no primeiro semestre do
curso, com uma entrevista informal. Conforme explica Gil (2008, p.111), essa
modalidade de levantamento de dados € “recomendada nos estudos exploratorios,
que visam abordar realidades pouco conhecidas pelo pesquisador, ou entdo
oferecer visdo aproximativa do problema pesquisado”.

Procurou-se dialogar com professoras e professores, alguns deles conhecidos
pelo pesquisador, outros indicados e contatados através das redes sociais
(WhatsApp e Instagram). Isto se deu pelo periodo de confinamento durante a
pandemia da Covid-19, na qual ndo havia possibilidade de contato fisico ou contato
externo, sendo assim, uma necessidade amostral por acessibilidade ou

conveniéncia:

Constitui 0 menos rigoroso de todos os tipos de amostragem. Por isso
mesmo é destituida de qualquer rigor estatistico. O pesquisador seleciona
0s elementos a que tem acesso, admitindo que estes possam, de alguma
forma, representar o universo. Aplica-se este tipo de amostragem em
estudos exploratérios ou qualitativos, onde néo é requerido elevado nivel de
precisdo. (GIL, 2008, p.94)

Em contato com amigas e amigos nas redes sociais da area de Pedagogia e
Literatura, o pesquisador perguntou se estavam ainda em atuacao e, caso contrario,
se teriam indica¢cOes para que pudesse ter uma conversa informal. Ao todo, foram
contatados seis profissionais, todos residentes em Fortaleza, Ceard, sendo cinco
mulheres e um homem, durante a primeira quinzena de setembro de 2021. Do total,
trés professoras estavam atuando em escolas nesse periodo, as quais foram
selecionadas para uma conversa informal mais direcionada as préaticas em sala,
envolvendo géneros textuais e, em particular, a cronica, no intuito de estabelecer os
recortes do projeto. Contudo, o direcionamento ainda estava muito focado no
artefato-livro e nas possiveis relacdes do seu estudo com a formacgédo de leitores
funcionais.

As trés profissionais atuavam tanto na rede publica quanto na privada. Uma
delas trabalhava com turmas de 82 série, e as demais com turmas do Ensino Médio.
Durante a conversa informal, algumas perguntas foram recorrentes, como o uso do

livro didatico e paradidatico em sala, se eles séo definidos por programas nacionais
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de distribuicdo e adocéo pelas escolas (e, nesse caso, quais seriam), se a leitura
dos textos € de obras determinadas pela escola ou se sdo de acervos proprios,
utilizacdo de outros recursos além do livro para o ensino de cronicas, além das
dificuldades percebidas pelas professoras para ensinar a crbnica durante a

pandemia. A Figura 8 a seguir apresenta um resumo do levantamento realizado.

Figura 8 - Resumo do levantamento amostral por conveniéncia.

Na privada trabalha com Utiliza cronicas Utiliza textos de
O O O PROFISSIONAIS livros da lista da Unicamp. Jornalisticas e cronicas de livros de
@ @D @& | conTATADOS erdras s acervo pessoal
———————— Usa o CD dos Raclonais
ATUANDO EM ESCOLA MCs. Percebe Interesse dos Estudo do género
- alunos no vocabulério. textual cronica:
o & 0o @ o Na publica trabalha com estrutura, hibridismo,
textos ao invés de livros. Acha interessante veiculac8o.
a perspectiva dos
Ndo pensa sobre @lementos gréficos. Trabalha as questdes
elementos gréficos, foca socials, humanas e
H na mensagem textual. poilticas.
Ensino médio
Redes publica e privada
Ensino médio e 02 turmas de 8° ano
Duas ascolas estaduals Evasao escolar nas aulas remotas, principalmente de alunos que estudam & noite.
Naéo estédo utilizando livros paradidaticos no momento.
O Sem condicées de aplicar atividades extras, pela deficiéncia de adeséo.
3 ano Na escola privada, o retorno gradual é com subgrupos intercalados.
” Apenas rede publica P g g grup .

Fonte: do autor.

Além de conhecer um pouco mais sobre suas praticas didaticas, escolha de
textos e forma de trabalho com os estudantes, foi possivel observar também
dificuldades relatadas por elas durante a pandemia, a saber:

e Evasdo escolar nas aulas remotas, principalmente de estudantes

matriculados em turnos noturnos.

e Na&o utilizacdo de livros paradidaticos, tanto para exploracdo do contetdo
em aula ou recomendacao de leitura extraclasse.

e Falta de condi¢bes de aplicabilidade de atividades extras de fixagdo, pela
deficiéncia de adeséao pelos estudantes.

e No caso da rede privada, o retorno presencial gradual foi feito com
subgrupos intercalados, ou seja, turmas reduzidas, sem interacdo em sua
totalidade.

Foi possivel perceber que houve uma dificuldade das professoras em

conduzir as aulas devido ao isolamento provocado pela pandemia, além de demais
questdes de ordem social, sanitaria e econémica, o que dificultou a exploracdo dos

géneros textuais com as turmas, a realizacéo de discussbes em grupo e a realizacao
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de atividades envolvendo textos literarios. Tais dificuldades, apesar de em um
primeiro momento serem inconclusivas para o refinamento do problema de
pesquisa, impulsionaram a necessidade do pesquisador em explorar informacdes
sobre o tema, com maior aprofundamento através de insercdo no ambiente escolar.

Desta forma, durante o més de maio de 2022 foi realizado trabalho
exploratdrio, que consistiu em visitas de campo a uma escola publica de Ensino
Médio da rede estadual, visando aprimorar os objetivos da pesquisa, identificar
fatores e eventos relacionados ao problema, além de buscar maior aproximagao
com o objeto de estudo.

As visitas aconteceram nos dias 09, 13 e 20 de maio de 2022, & Escola de
Ensino Médio em Tempo Integral (EEMTI) Visconde do Rio Branco, localizada na
cidade de Fortaleza, Ceara, na Avenida Dom Manuel, n.1803, Centro (Figura 9).

Figura 9 - Fachada da EEMT]I Visconde do Rio Branco.

Fonte: do autor.

O corpo pedagogico da escola foi bastante hospitaleiro. Os professores sao
cordiais e dispostos a compartilhar o seu tempo, discutir o trabalho e permitir a
observacdo de suas aulas. A escola tem o costume de receber visitas de

profissionais e estagiarios de Letras e de Licenciatura em disciplinas diversas e é
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receptiva a aprender e colaborar com os seus visitantes. Além deste levantamento
exploratdrio, a escola também se dispds a auxiliar com a realizacdo do estudo de
caso.

Na visita a escola foram apresentados os documentos Carta de Apresentacao
(Anexo B) com a identificacdo do discente e do tema da pesquisa, e o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (Anexo D), indicando as intencdes de
observacdo em sala de aula e visita a biblioteca da escola, visando coletar
informacgdes para o projeto.

O projeto de pesquisa foi recebido de forma positiva pelos professores de
Redacdo e Lingua Portuguesa e pela Diretoria, pelas possiveis contribuicbes a um
dos planos da escola, em produzir um livro contendo a compilacdo de textos
produzidos pelos alunos durante aquele ano letivo.

As atividades realizadas na escola foram as seguintes:

e Visita a diretora da escola para apresentacdo pessoal e entrega da Carta

de Apresentacdo (Anexo B).

e Visita a sala de professores para apresentacao pessoal, entrega do TCLE
(Anexo D) e conversa informal preliminar com os professores de Redacao
e de Lingua Portuguesa sobre o ensino de crbnicas e as intencdes do
projeto de pesquisa.

e Observacao nao-participante do ensino do género textual cronica em sala
de aula de duas turmas do 1° ano (as turmas 1°A e 1°B), assistindo as
explicacdes dos professores, observando a aplicacdo de exercicios, 0s
instrumentos utilizados (slides e folhas impressas) e os comentérios e
reacdes dos estudantes.

e Coleta de livros didaticos de Lingua Portuguesa — tanto os livros anteriores
ao Novo Ensino Médio como 0s novos, ja distribuidos e em uso pelas
turmas do 1° ano, incluindo livros de Linguagens e Codigos e Suas
Tecnologias.

e Coleta de material produzido pelos professores (apresentacéo de slides e
impressos, como textos de cronicas, explicacdes e exercicios).

e Visita ao espaco da biblioteca, para apresentacao pessoal a responsavel
pelo espaco, verificagdo da disponibilidade dos livros, dos géneros

oferecidos, oferta dos livros de crdnica e sua organizacao.
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A observacao direta nado-participante € um procedimento basico cientifico,
conforme indicam Lakatos e Marconi (2003), e serviu para acompanhar, entre
aspectos relatados anteriormente, as dindmicas entre o0s estudantes e seus
professores, 0 comportamento nos espacos comuns da escola, especialmente na
sala de aula, dos equipamentos empregados e da forma como os estudantes
assimilam conteudo e interagem com o0 docente sobre a matéria que lhes é
ensinada. De acordo com as autoras, a observagdo é benéfica para o pesquisador

ao permitir, além do relatado:

Identificar e a obter provas a respeito de objetivos sobre os quais os
individuos ndo tém consciéncia, mas que orientam seu comportamento.
Desempenha papel importante nos processos observacionais, no contexto
da descoberta, e obriga o investigador a um contato mais direto com a
realidade. E o ponto de partida da investigacdo social. (LAKATOS;
MARCONI, 2003, p.190)

O procedimento serviu para que 0 pesquisador percebesse que a dinamica da
relacdo educador-educando ainda € tdo importante quanto na época de seu préprio
ensino meédio, assim como o trabalho extraclasse — a proposta do professor em levar
0s estudantes para fora das paredes da escola para que percebessem o mundo
cotidiano como uma inspiracao para a construcao de textos — e a busca por material
de apoio ao conteudo tradicional do livro didatico e paradidatico. Esses elementos
sdo considerados para a maneira como O experimento seria posteriormente

formulado com os professores.

Figura 10 - Registro da observagéo ndo-participante em visita a escola.

Fonte: do autor.

Foi possivel colaborar, ainda durante as visitas, com o fornecimento de

revistas disponiveis na casa do pesquisador (revistas diversas, tais como
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Superinteressante, Epoca, revistas de bordo das companhias aéreas TAM, Gol e
Azul), para serem utilizadas pelo professor na aplicacdo de exercicio desenvolvido
por ele para a producgdo escrita de cronicas. O exercicio consistia em, inicialmente,
expor aos estudantes cronicas de livros disponiveis na biblioteca, estimulando-os a
fazerem leitura silenciosa ou mesmo em voz alta. Em seguida, trechos de
reportagens pré-selecionados na internet e impressos pelo professor foram
distribuidos juntamente com as revistas, para que 0s estudantes recortassem
passagens e escrevessem cronicas inspirados por elas, anexando no verso da folha
de redacéo o trecho correspondente destacado do material.

Esse exercicio também foi importante como uma reflexdo para o pesquisador,
visto que as informacdes contidas naqueles recortes de noticias e revistas ndo
refletiam necessariamente a realidade do cotidiano dos alunos. Para alguns deles,
que sequer haviam saido do Ceara, as matérias sobre viagens internacionais
pareciam algo distante e nada familiar. Desta forma, o desenho do experimento
necessitava abordar, prioritariamente, a realidade vivida por cada estudante.

Findada a bateria de visitas, que seriam continuadas com maior
direcionamento posteriormente, foi realizada uma entrevista semiestruturada com os
professores de Lingua Portuguesa e de Redacdo da escola, com o intuito de
complementar as informagdes reunidas na visita. Gil (2008, p.114) explica que “sao
muito utilizadas em estudos exploratorios, com o propdsito de proporcionar melhor
compreensao do problema, gerar hipéteses e fornecer elementos para a construcéo
de instrumentos de coleta de dados”.

A elaboracdo do roteiro de perguntas tinha foco nas préaticas pedagdgicas
envolvendo o ensino de crbnica, seus efeitos e resultados esperados para o Enem e
vestibulares, bem como pontos fortes, oportunidades de melhoria, e percepc¢des dos
professores sobre aspectos de design dos artefatos. Ao todo, foram formuladas nove
perguntas, as quais exigiam um direcionamento dos professores, mas que poderiam

ser desdobradas e exploradas conforme as suas respostas. Sao elas:

. Quais objetivos vocé espera atingir com o ensino de cronicas em sala de aula?

. Como vocé acha que o entendimento dos estudantes sobre crénica contribui para a redacdo?

. E 0 que acha que contribui em especifico para a redacdo do Enem?

. Quais dicas os livros didaticos Ihe ddo para ajudar a ensinar cronicas?

. E quais eles ndo dao? Do que vocé sente falta?

. Como vocé complementa essa falta percebida no seu ensino de crénicas?

. Quais ferramentas vocé utiliza para produzir o conteddo complementar para o seu ensino de
cronicas?

~NOoO O~ WNPRE
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8. Em relacéo ao design, qual a percepc¢ao positiva, negativa ou ambas na matéria de crbénicas nos
livros didaticos?
9. Em relagdo ao design, vocé da algum tratamento do material complementar produzido por vocé?

A realizacdo dessa entrevista com o0s professores nesta etapa prévia
exploratdria foi necessaria para entender a problematica da escola em relagdo ao
ensino de crbnicas, sua pratica escrita e o uso do material didatico para atingir esse
objetivo. A partir dai, foi possivel refinar o problema de pesquisa e estabelecer as
metas para o delineamento do estudo de caso. (Apéndices C e D).

As respostas dos professores foram realizadas através de &udios no
WhatsApp e devidamente arquivadas pelo pesquisador em seu computador pessoal.
O refinamento do problema de pesquisa e estabelecimento do objeto de estudo
como sendo o artefato mediador da pratica escrita de crbnicas se deu,
principalmente, por trés aspectos, obtidos a partir da perspectiva dos docentes,

destacados a seguir.

e Necessidade de complemento de material ao livro didatico

“Sinto falta de algo mais ludico nos livros didaticos. Ha sugestées interessantes, mas é preciso
sempre buscar mais, ampliar”. (Professora, 38 anos).

“Trago varios tipos: crénicas mais humoristicas, ou mais poéticas, mais reflexivas. Trago novos
tipos, novas linguagens, novos autores. As vezes essa variedade é o que falta no livro didatico,
para que os alunos vejam e percebam, através da leitura, que a crénica ndo segue um modelo
especifico, mas sim um estilo que permite muitas leituras e interpretacbes. Entdo trago novos
textos como complemento, com discussfes e projetos de escrita, para que cada um tente
encontrar a sua forma de expressao”. (Professor, 42 anos).

e Percepcdo sobre areducdo de apoio visual imagético ao conteudo verbal
escrito

“Em relagao aos livros do Ensino Médio, é muito interessante perceber que, cada vez mais, o
design, as imagens, o texto ndo-verbal, vém diminuindo, e isso ndo se torna algo tdo atrativo
para o aluno. Sabemos da importancia das imagens, das figuras, da ilustracdo e dos textos
multimodais para a compreenséo do aluno”. (Professora, 38 anos).

“Também acho que os livros ndo estdo trazendo um visual, um design, atraente para o aluno.
Algo que os atraia para a matéria, que os fagcam ter vontade de ler e pesquisar. Acho que esta
faltando um visual mais atraente para os alunos, ndo somente para o estudo da crdnica, mas do
livro didatico em geral”. (Professor, 42 anos).

e Necessidade de pratica da escrita

“A escrita € uma pratica. Ninguém nasce com o dom da escrita. Ela deve ser praticada e é
processual. Quanto mais escrevo, mais aprendo e aprimoro a escrita. Com esse trabalho,
acredito que facilita sim, para a redagdo do Enem, porque eles ampliardo o repertorio, farao
leituras diversas, poderdo utilizar textos literarios como referéncias e como repertorio
sociocultural, bem como a questéo da criticidade, para poder defender as suas teses na redacéo
do Enem”. (Professora, 38 anos).
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“Acredito que o conhecimento da crdnica permite que os alunos se conhecam melhor como
escritores, como autores. Entenderdo melhor seu ponto de vista, a sua propria linguagem, e isso
com certeza impactara na redacéo, inclusive para o Enem, que é um tipo de avaliagdo que exige
que o aluno insira seu ponto de vista, que argumente. A crbnica permite isso, que eles se
conhegam, que saiam do convencional, evitem argumentos rasos e possam explorar novos
pensamentos”. (Professor, 42 anos).

5.1.3 Analise documental

Durante a realizacdo da pesquisa exploratoria na Escola Visconde do Rio Branco,
dentre as atividades de levantamento, observacdo e entrevista com professores,
também foi realizada uma coleta de livros de Lingua Portuguesa e da area de
Linguagens e Cddigos e Suas Tecnologias, produzidos no ano de 2020 e
distribuidos para as escolas em 2022. A relagdo também inclui os livros de
Portugués configurados no formato de Ensino Médio anterior ao de 2022, publicados
em 2016.

Os livros foram gentilmente cedidos pela escola, que recebeu exemplares
previamente ao inicio das aulas presenciais, para analise do material pelo corpo
pedagdgico para, por fim, definir a op¢cdo mais adequada aos trabalhos da escola.
Ao todo, foram 24 livros coletados. Todos os volumes estdo na versdo Manual do
Professor, com orientacfes e sugestdes aos docentes para a pratica com o material
em sala (Figuras 11a, 11b, 11c e 11d).
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Figura 11 - Livros coletados para analise documental (a, b, c, d).
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Fonte: do autor.

Com base nas respostas dos professores entrevistados e das determinacdes
constantes na BNCC para o Novo Ensino Médio, foi realizada uma analise do
contetdo dos livros em relacdo a matéria de crbénicas. Tal analise foi possivel ser
feita através do auxilio dos professores entrevistados, que puderam dar suas
contribuicdes honestas, com base em sua expertise, suas formacgdes e experiéncias

em sala de aula. Os livros estéo distribuidos conforme a tabela 4, a seguir.

Tabela 4 - Relacdo de livros didaticos de Portugués e Linguagens e Cdodigos.

N. Titulo Autor(es) Editora Edicao Ano
1 Portugués — Contexto, Interlocugéo e
Sentido: Livro 1
R ~ ABAURRE,
2 gggﬁgg,efi\;ggme’“o' Interlocucdo e | \BAURRE & Moderna | 3a | 2016
: PONTARA
3 Portugués — Contexto, Interlocucéo e

Sentido: Livro 3
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N. Titulo Autor(es) Editora Edicao Ano
4 | Multiversos — Lingua Portuguesa CAMPOS & ODA
Multiversos — Linguagens: No Mundo
do Trabalho
6 Multiversos — Linguagens: No Mundo
do Trabalho
Multiversos — Linguagens: Cidades em
" | Pauta CAMPOS et al. FTD la 2020
Multiversos — Linguagens: Natureza
em Pauta
9 | Multiversos — Linguagens: Identidades
Multiversos — Linguagens: Lugares,
10
Falas e Culturas
» . FARACO, MOURA
11 | Praticas de Lingua Portuguesa & MARUXO
Praticas de Linguagens — Corpo, Arte
12
e Cultura
Praticas de Linguagens — Mdltiplas
13
Vozes
14 z?ggﬁglgei;_mguagens — Ciéncia, Arte Saraiva 1a 2020
ccnologia : MELO FILHO et al.
15 Préticas de Linguagens — Projetos de
Vida e Sociedade
Praticas de Linguagens — Perspectivas
16 . .
Multiculturais
Praticas de Linguagens — Mundo do
17
Trabalho
18 Se Liga nas Linguagens — Lingua ORMUNDO &
Portuguesa SINISCALCHI
19 Se Liga nas Linguagens —
Experimenta ATUAR!
20 Se Liga nas Linguagens —
Experimenta ENXERGAR!
Se Liga nas Linguagens —
21 ’ Moderna la 2020
|
Expgrlmenta EERTENCER. ORMUNDO et al.
29 Se Liga nas Linguagens —
Experimenta SE SITUAR!
23 Se Liga nas Linguagens —
Experimenta DIALOGAR!
o4 Se Liga nas Linguagens —

Experimenta COMPARTILHAR!

Fonte: do autor.

Os livros da sequéncia de 1 a 3 sdo somente de Lingua Portuguesa e

referem-se a configuracdo anterior ao Novo Ensino Médio (edi¢cdes de 2016), sendo

gue cada volume corresponde a cada uma das séries do ensino médio.

Tais livros teriam vigéncia até o ano de 2020, conforme a determinacdo da

legislagéo constante na BNCC, contudo, pelos eventos ocorridos com a pandemia,

os livros seguem em uso, especificamente os livros dos 2° e 3° anos, e serao

utilizados até o ano de 2024, quando terdo sido gradual e completamente

substituidos pelos novos volumes.
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Esses volumes apresentam o0s géneros textuais de acordo com uma
cronologia historico-literaria, onde cada género é estudado obedecendo a uma
progressdo temporal que os contextualiza. Além disso, ha uma separagéo entre os
conteldos de gramética, literatura e redagdo, havendo a possibilidade de cada
secao ser ensinada por um docente especifico.

Nos volumes 1 e 2 a crbnica esta presente na secao de redacao (“Producéao
de Texto”), sendo que o volume 2 destina um capitulo inteiro ao seu ensino. No
volume 3, a cronica esta presente na segao de literatura (“Dialogos literarios”). Os
aspectos sobre cronicas em cada um dos volumes estdo organizados da seguinte

forma:

Volume 1

e |dentificacdo de diferentes géneros discursivos dentro da cronica, como o narrativo, o descritivo e
0 expositivo.
e Atividade de analise dos veiculos onde a crbnica é publicada.

Volume 2

Exemplos de textos de cronicas.

Questbes de interpretacgao.

Definicdo e usos.

Contexto de circulacdo das cronicas.

Andlise do publico leitor de crbnicas.

Estrutura e tipos da crdnica.

Linguagem utilizada.

Atividade de produgédo oral com comparac¢éo entre musica e cronica.
Atividade de producéo textual de cronica.

Volume 3

e Andlise da subjetividade da escrita da cronica.
e Discusséo de intertextualidade e a capacidade da crénica em referenciar outros textos.
e Exposicéo oral a partir das conclusdes feitas em torno da leitura das crénicas.

Os livros da sequéncia 4 a 24 referem-se ao Novo Ensino Médio, onde cada
colecdo é composta de sete livros, sendo um livro especifico para a Lingua
Portuguesa, a ser trabalhado ao longo das trés séries, e seis livros de Linguagens e
Caddigos e Suas Tecnologias, recomendados a serem trabalhados um por semestre.

Os livros de Lingua Portuguesa trazem conteudo restrito a esta disciplina,
enquanto os livros de Linguagens e Codigos e Suas Tecnologias atrelam o ensino

de Portugués as outras disciplinas da area, como Educacdo Fisica e Artes, com
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sugestdes de trabalhos corporais, intervencdes em espacos delimitados e uma série
de atividades din&micas.

Diferentemente dos livros de 2016, que abordam de maneira mais extensiva o
género textual cronica e as possibilidades advindas do seu estudo, os livros de 2020

revelam o0s seguintes aspectos:

1. Do total de 21 livros, os textos de crbnicas estdo presentes em 06 deles, ndo restando nenhuma
mencao, trecho ou comentario sobre a crénica nos outros 15 volumes.

2. Em nenhum deles a crbnica é abordada como matéria (contendo conceituacéo, caracteristicas,
estrutura textual, nogdes aprofundadas sobre humor, ironia e sarcasmo, veiculagdo, seus principais
representantes e demais aspectos observados no género), ficando as crdnicas que aparecem nos
livros restritas a textos de apoio a outros conteudos.

3. Nenhum deles traz a proposta de atividade de produc¢éo escrita de crbnicas, ficando as atividades
restritas aos questiondrios de interpretacéo textual, conteddo gramatical, exploracdo da seméntica
contida em expressoes, palavras e frases.

4. Todos os livros onde a crdnica € apresentada tém como pressuposto que 0s estudantes trazem
conhecimento prévio do género crdnica do Ensino Fundamental.

5. Em todos eles, nas observacgfes aos professores, ha a recomendacéo de revisédo do contetdo da
cronica, com complementacgéo de informacgdes acerca do género e seus aspectos (mencionados
anteriormente), além de sugerirem aos professores a producao de material externo para suporte.

Tais constatacGes foram feitas juntamente com os professores. Além desses
aspectos, também foi percebido pelo pesquisador que os livros trazem, no inicio de
cada capitulo, um predmbulo contendo um resumo de todos os cédigos a serem
trabalhados. Os cddigos fazem referéncia as competéncias e habilidades previstas
BNCC.

Ao se tomar o livro que mais abordou o conteddo de cronica (Livro
Multiversos Linguagens: Lugares, Falas e Culturas, da sequéncia 10), capitulo 3,
pagina 110, percebeu-se a auséncia do codigo EM13LP48, que de acordo com a

BNCC aborda o seguinte:

Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de diferentes géneros
literdrios (a__apreensdo pessoal do cotidiano nas crbnicas, a
manifestacao livre e subjetiva do eu lirico diante do mundo nos poemas, a
multipla perspectiva da vida humana e social dos romances, a dimensao
politica e social de textos da literatura marginal e da periferia etc.) para
experimentar os diferentes angulos de apreensédo do individuo e do mundo
pela literatura. (BRASIL, 2018, p.515).

A auséncia de um codigo que trata especificamente do contedado de crbnicas
pode levar a questionamentos sobre a real aplicabilidade dos codigos, pelo menos

neste momento de adaptacao (Figura 12).
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Figura 12 - Predmbulo do cap.3 do livro Multiversos Linguagens: Lugares, Falas e Culturas.
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Fonte: do autor.

O livro faz uma selecado dos codigos a serem trabalhados no capitulo — o qual
possui crénicas — porém, ndo faz mencdo ao codigo mencionado anteriormente
(EM13LP48) no destaque da figura 12. Esta inconsisténcia justifica a n&o utilizagao
de cddigos de habilidades e competéncias da BNCC para o estudo de caso desta
pesquisa. Além disso, os professores ndo tinham recebido até aquele momento

treinamento sobre como aplicar os cédigos em aula.

5.1.4 Formulacdo do experimento com os professores

Com base na trajetéria descrita nos subtépicos anteriores (revisdo sistematica,
pesquisa exploratéria, andlise documental), foi possivel chegar a algumas
conclusdes, cujos fundamentos determinariam as bases/diretrizes para a formulagao
do experimento:
e O requerimento do MEC as escolas, para que se adaptem ao novo
formato de ensino.
e A abordagem da matéria de crbnicas com maior profundidade, explorando
seu hibridismo, intertextualidade e intergenericidade.
e As sugestdes dos manuais dos professores aos docentes para que
produzam material complementar ao conteudo dos livros didaticos.
e O estimulo a prética da escrita, com a realizacao da atividade em todos os

seus estagios — rascunho, revisado, reescrita.
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e A necessidade em se resgatar o recurso imageético como suporte ao ato de
aprender.

e A demanda da escola em produzir contetado para um livro com textos e
producdes visuais dos estudantes, como parte de disciplina eletiva de
Projeto Integrador.

e A preparacao dos estudantes para avaliagdes, como vestibulares,
concursos literarios e o Enem.

e O protagonismo dos estudantes em suas trajetorias educacionais,
incorporando a realidade vivida por eles as praticas didaticas.

e O fortalecimento da ponte entre Design e Educacéo e a
interdisciplinaridade estreitando os vinculos entre os profissionais com o
intuito de produzir solu¢des educacionais.

A escola disponibiliza disciplinas eletivas para os estudantes, como parte da
trilha de aprendizagens do Novo Ensino Médio, onde o estudo pode tomar forma
com a participacdo dos professores e estudantes. Nele, todos podem dar suas
contribuicbes e aprender com o estudo de caso, realizado na disciplina Projeto

Integrador, do itineréario de Linguagens, Cdadigos e Suas Tecnologias.

5.2 Descricao do estudo

Em busca de contribuir para o problema, propomos a realizacdo de um experimento
dentro da sala de aula, apoiado pela Teoria da Atividade, com a utilizagdo do
recurso Painel de Histérias, construido com elementos gerados a partir das
contribuicbes dos préprios estudantes, e com dindmicas construidas e
dimensionadas pelos professores juntamente com o pesquisador.

Os docentes orientaram o0s estudantes em sala sobre como manipular o
Painel de Historias em grupo para, em seguida, compartilharem suas historias de
forma oral com os colegas. Em seguida, deveriam produzir crbénicas individualmente,
a partir das préprias histérias contadas. O pesquisador contaria com o feedback das
turmas nos estagios iniciais, com a coleta de dados para constru¢cdo do Painel, e
posteriormente, com opinides sobre as atividades realizadas. O mesmo seria feito
com os professores, que ajudariam com a construcdo das dindmicas e fariam suas
reflexdes sobre as produgbes textuais realizadas. Os dados obtidos seriam

tabulados e analisados.
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5.3 Participantes

Participaram de forma voluntéria do experimento 50 estudantes, sendo o recorte
definido conforme segue:

a) Estudantes de ambos os géneros, de idades entre 14 a 18 anos.

b) Estudantes do 1° ano, divididos em duas turmas (A e B), sendo 20

estudantes de cada turma.

c) Estudantes do 2° ano, concentrados em uma Unica turma, totalizando 10

participantes.

A diferenca entre a distribuicdo de estudantes se da pela quantidade de
disciplinas eletivas ofertadas nos horarios em que o Projeto Integrador de
Linguagens e Codigos para ambas as seéries foi disponibilizado, fazendo com que as
turmas se dividissem em grupos maiores ou menores, dependendo do namero de
opcOes disponiveis naquele momento. Todos os estudantes voluntarios participaram
das decisbes que culminaram na producédo do Painel de Historias.

A amostra de 50 participantes foi definida com base na lista de matricula dos
estudantes nessas séries, considerando um erro amostral de 10%, nivel de
confianca de 90% e uma populacdo heterogénea. Também é pertinente mencionar
gue a definicdo do universo amostral considerou as taxas de evasao escolar que
ocorreram no periodo da pandemia da Covid-19 e seus posteriores efeitos no
retorno a modalidade presencial, bem como os espacos fisicos das salas de aula
disponiveis para a realizacdo do experimento.

Outro fator a considerar é que o experimento seria realizado com o0s
estudantes presentes nos dias agendados, mas que poderiam ocorrer auséncias —
fossem por motivo de atestado médico, problemas familiares ou outras questbes de
forca maior — que independem da vontade da escola. Era possivel que, em uma
mesma turma e durante o andamento do semestre letivo, houvesse necessidade da
familia em transferir o estudante de escola, aspecto que também estava além das
capacidades do corpo pedagoégico. O contrario também poderia ocorrer, ou seja, a
entrada de novos estudantes que, caso desejassem participar do experimento, nao

haveria obje¢&o por parte do pesquisador ou dos docentes.
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5.4 Etapas e estabelecimento dos encontros

Na ultima semana do periodo de férias escolares de julho/2022, foi feito o desenho
do experimento a ser aplicado na Escola Visconde do Rio Branco com os estudantes
de primeiro e segundo anos do Ensino Médio. O desenho foi realizado juntamente
com o professor de Lingua Portuguesa e Redacdo do 1° ano, que dispds de seu
tempo para compartilhar suas experiéncias ao aplicar exercicios e atividades com os
estudantes. Desta forma, o experimento poderia ser configurado de maneira que se
ajustasse aos parametros de aula aplicados pelo professor, porém sem deixar de
atingir aos propositos deste estudo e das exigéncias de detalhamento dos
procedimentos exigidos pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP), ao qual o projeto
foi submetido para andlise no dia 03 de agosto de 2022 e aprovado no dia 11 de
outubro de 2022 através do Parecer Consubstanciado do CEP 5.696.329 (Anexo A).

O projeto também foi apresentado a professora de Lingua Portuguesa e
Redacédo do 2° ano, na segunda semana de agosto/2022, para ajustes e sugestdes
de melhoria. O envolvimento de ambos os professores foi importante para garantir
gue os procedimentos do estudo de caso fossem aplicados em sua integralidade em
ambas as séries, sem comprometer as diferentes dindmicas de cada turma de
estudantes, submetendo-os a condi¢cfes equiparadas.

Foi definido um total de 08 encontros, cada um com duragéo de 100 minutos,
0 que equivale ao tempo de 02 horas/aula da disciplina eletiva. Conforme dito
anteriormente, os experimentos seriam realizados na disciplina “Projeto Integrador
de Linguagens e Codigos”, de ambas as séries. Cada um dos encontros possui um
propdsito especifico, seja para introduzir, reforcar e ampliar o tema de crénicas,
consulta com os estudantes sobre informagfes para composicdo do Painel de
Historias, aplicacdo do painel e coleta de feedbacks sobre a atividade, bem como
um momento posterior para que os alunos conhegam o0 processo editorial para a
confeccéo de livros e possam produzir ilustracdes para acompanhar os seus textos.

A figura 13 a seguir resume a realizagdo dos encontros.
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Figura 13 - Resumo do desenho dos encontros do estudo de caso.

1° Encontro: Aula expositiva sobre cronicas

Momento introdutorio do género textual

2° Encontro: Introducao do Painel de Historias

Apresentacao do projeto e consulta com as turmas

3° Encontro: Leitura de crénicas

Ampliacao de repertério / preparacao do painel

u?rimeira aplicacao e coleta de feedbacks das turma_fJ

5° Encontro: Avaliacao apos a primeira aplicacao

Mostra de videos de crénica / orientagao de reescrita

begunda aplicacdo e coleta de feedbacks das turmaj

7° Encontro: Avaliacao apés a segunda aplicacao

Autoavaliacao da escrita, feita em duplas

8° Encontro: Aula sobre design editorial

Devolutiva e criacdo deilustragcdes para o livro

Fonte: do autor.

5.5 Concepcédo do Painel de Histérias

A deciséo pela aplicacdo do Painel de Histérias foi o resultado de discussdes entre o
pesquisador designer gréfico e os professores de Redacéo e Lingua Portuguesa.
Havia a necessidade em se definir um artefato que pudesse mediar, de forma
lidica, a criagdo e a escrita de crbnicas. Em concordancia com 0s aspectos
elencados para a formulagcdo do experimento no item 5.1.4, tal artefato deveria
priorizar a linguagem nao-verbal sobre a verbal, visto que se esperava que a pratica
escrita acontecesse em decorréncia de uma atividade intermediada pelo artefato

imageético.
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Dessa forma, o Painel de Histérias deveria possuir caracteristicas que
permitissem a dindmica imaginada pelo pesquisador e professores. Para tanto,
deveria procurar se espelhar na realidade dos estudantes que viriam a utiliza-lo,
sendo, portanto, necessaria a sua concep¢ao com a participacéo das turmas de 1° e
2° anos do Ensino Médio da escola.

O formato do Painel de Histérias veio de uma lembranca do pesquisador que,
durante a infancia e adolescéncia, foi um avido leitor de gibis da Turma da Monica.
No verso de alguns dos exemplares havia a propaganda do jogo “Mexe & Remexe”
(Figura 14), um objeto de desejo do pesquisador na €poca, que criava seus proprios

cenarios e personagens com papel sulfite, tesoura e lapis de cor.

Figura 14 - Propaganda do jogo ‘Mexe & Remexe’ da Turma da Monica, veiculada no verso da edicdo
n° 119 da revistinha Cascéo, editora Globo.

mexer com a sua criatividade. Sao 70 pecas magnetizadas, para vocé combinar e v 1 jeira de Morais, |

crgr suas 'r_ﬂprlgs‘nhlstﬂriasﬂm ql:iadanﬁh% Softe ?ﬁimaglha’cao e descubra, u {};:Ig gs-" 04617-003

~ com o “Mexe & Remexe Turma da Ménica”, o artista que existe ém vocé! | A :

Lu_‘_m:m‘_m&.ﬁkamuaﬂ\.;u& .BLA.“-‘ I l_'. WL NN KIARV.AS o F'A".. (011) 530-91‘69
Fonte: acervo do autor.

Chegou o ‘‘Mexe & Remexe Turma da Monica’’, o jogo que vai N

O jogo era composto de um tabuleiro (cenario), sobre o qual os componentes
(personagens e objetos) podiam ser manipulados e afixados magneticamente,

fazendo com que o usuério exercitasse a imaginagéo, a criatividade e o improviso.
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Em se tratando da crbnica, considerou-se que 0s elementos do painel
possuem as mesmas condi¢cdes para a criacdo de um texto desse género, por
apresentar as seguintes caracteristicas:

e O cenario representa um espaco que se aproxima da vida real, onde

podem ocorrer fatos do cotidiano.

e A delimitacdo do espaco se relaciona com o recorte episédico que a
cronica relata.

e Os objetos podem representar propriedades e bens afetivos que sirvam
como motivacao para a descri¢cdo da historia, ou mesmo acessorios que
acompanhem a trama em determinados momentos.

e Os personagens e as interacdes entre eles podem representar diferentes
pontos de vista dentro da historia relatada.

e Os componentes podem ser facilmente movimentados sobre o cenério, e
tais movimentagdes estimulam a sucessao de eventos que € importante
para o desenrolar da narracdo da cronica.

e A narracdo pode tanto ser contada em primeira pessoa, onde o narrador
se insere como personagem na historia, ou em terceira pessoa, onde € o
observador dos fatos e apresenta sua versao dos episédios.

e O recurso possibilita a criatividade, a oralidade e a ludicidade.

A intencdo foi adaptar o painel e introduzi-lo as turmas, para estimula-las a
criar histérias e, em seguida, utilizd-las como base para a escrita das cronicas. Os
professores estariam presentes, dando as orientacbes, acompanhando as
dindmicas, o desenrolar da atividade, aconselhando e tirando davidas, sempre com
o foco na geracdo de um produto por parte dos estudantes, que sdo as redacdes de
cronicas.

Para isso, haveria a necessidade de se ter um instrumento simples, de facil
manipulagcéo e que fosse capaz de prender a atencdo das turmas. O pesquisador se
dispOs a desenhar e produzir os componentes do Painel de Histérias, porém dando
aos estudantes voz ativa para participar das decisdes sobre a producéao.

Para tanto, a coleta das preferéncias dos estudantes foi estabelecida da
seguinte forma: 1) votacdo das turmas mediante apresentacdo de diferentes
estéticas; e 2) a sinalizacdo por quais personagens e cenarios eles tenham

preferéncia, através do preenchimento de um questionario. Essas coletas seriam
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realizadas em um momento inicial de apresentacdo do projeto e introducdo dos
painéis as turmas.

O pesquisador utilizou repositérios de imagens online (Google Images e
Freepik) para reunir diferentes estéticas a serem apresentadas aos estudantes, bem
como construiu 0 questionario com o auxilio dos professores e seus conhecimentos
sobre elementos basicos para uma cronica.

O formulério Questionario do Painel de Histérias (Apéndice E) € composto de
quatro questdes, sendo duas delas de respostas abertas e duas de multipla escolha.
A intencdo ao se formular as perguntas — embora para o pesquisador fosse de
coletar informacdes para a producdo do painel — para o docente era estimular um
pensamento inicial no estudante, como um esbo¢co mental, mas que nao
necessariamente evoluisse para uma historia pronta naquele momento inicial. Desta

forma, as perguntas foram as seguintes:

1. Quem é a pessoa / quem sdo as pessoas com quem vocé costuma dividir suas emog¢des ou seus
pensamentos? Cite até no méaximo 03.

2. Cite alguém que chama a sua atencao, ndo necessariamente que vocé conhec¢a pessoalmente,
mas que de alguma forma faga parte do seu cotidiano.

3. Qual é o lugar onde geralmente vocé se sente mais a vontade? Marque somente 01 das opg¢des
abaixo.

a) Casa

b) Escola

¢) Trajeto para a escola

d) Espaco de lazer (definir qual: )

e) Outros (definir qual: )

4. Qual é o momento do dia que vocé se sente mais a vontade, que é mais confortavel para vocé?
Marque somente 01 das opg¢Oes abaixo.

a) Manha

b) Tarde

c) Noite

d) Madrugada

As perguntas 1 e 3 serviram para extrair as informagdes para a producao do
painel, enquanto também serviram ao professor como uma forma de estimular um
pensamento de planejamento da histéria ao aluno. O interesse na pergunta 2 foi
saber do estudante seu interesse em ser um participante ativo na historia ou um
narrador observador. J& o proposito da pergunta 4 foi propiciar ao estudante a

visualizacdo de um recorte temporal no planejamento da historia.
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Os professores se certificaram de reforcar com as turmas a especificacdo nas
respostas da pergunta 1 (tipo fisico da pessoa ou das pessoas) evitando respostas

muito abertas, como apenas 0 nome ou grau de parentesco / proximidade.
5.6 Organizacdo do espaco

O pesquisador retornou a escola para testar o espaco onde o Painel de Histérias
seria posicionado. Juntamente com o professor de Redacao e Lingua Portuguesa, a
sala foi preparada em teste prévio. O numero de conjuntos de mesas e cadeiras foi
considerado para o dimensionamento de 05 grupos, de acordo com a amostra de 20
estudantes do 1° ano.

Cada conjunto foi composto de 04 mesas e 04 cadeiras, de modo a comportar
0 cenario em tamanho A3 e manter o grupo em interacdo, proximos uns dos outros.
Os conjuntos foram distribuidos pela sala em distancias onde a contacdo da historia
de um grupo néo interferisse em outro (Figura 15). O posicionamento do professor e
do pesquisador seria a frente da sala, porém circulando entre os grupos durante a

realizacdo do experimento, interagindo e tirando duvidas.

Figura 15 - Organizag&o do espago para 0 experimento
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Fonte: do autor.
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A configuracdo da sala foi a mesma para cada um dos dois momentos
distintos do experimento com cada turma. A diferenca residiu no estimulo dado em
cada um dos momentos — agrupamento pela afinidade com o grupo, pela escolha do
cenario e pela introducdo de novos objetos no segundo momento.

No inicio de cada experimento, as instrucdes foram dadas antes da
distribuicAo de pacotes contendo as pecas para manipulacdo do Painel. Este
aspecto foi frisado pelo professor como sendo um ponto importante, para evitar que
os estudantes perdessem o foco das instru¢cdes, uma vez que estivessem em poder
dos pacotes. Foram feitos registros fotograficos de todos os grupos, dos estudantes
manipulando os painéis e todos os painéis criados por cada membro do grupo
também fotografados pelo pesquisador, assim que cada estudante terminou de
contar a sua historia. O estudante sinalizou para o pesquisador o término da
contacao, para o referido registro. Além disso, foi realizada filmagem de um grupo,
escolhido aleatoriamente e a distancia, de forma a néo interferir ou intimidar o
estudante no momento da formulagéo da historia. Os registros fotograficos serviram
como apoio para analise posterior, verificando a influéncia do painel e do uso das

pecas (personagens e objetos) na crénica escrita na folha de redacéo.

5.7 Folhas de redacao

Para a pesquisa, foram utilizadas as folhas que ja sdo empregadas nas atividades
regulares de redacéo da escola (Apéndice F). Elas contém o padréo de informacfes
constantes no cabecalho (logotipo, nome da escola, espaco para nome do professor,
estudante e turma) e padrdes de preenchimento do texto (espaco para o titulo e
numeracdo até 30 linhas). As orientacdes para o texto sdo as mesmas aplicadas
pela escola, ou seja, minimo de 15 e maximo de 30 linhas, construcdo da narrativa
de 3 a 4 paragrafos, com introducdo, desenvolvimento e concluséo.

Pode-se considerar que, para os professores, as folhas de redacdo séao
instrumentos de coleta para analise de desempenho dos alunos. O interesse do
pesquisador nesta avaliagdo € saber dos professores se, pelos textos redigidos nas
folhas, houve cumprimento do solicitado.

Os principais aspectos observados pelos professores na analise das redacdes
foram os mesmos observados quando da correcdo regular fora do experimento, ou

seja, se 0s estudantes conseguiram elaborar histérias que atendessem as
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caracteristicas do género cronica, se o0s dados registrados fazem parte da
observacdo do cotidiano, se a escrita apresenta aspectos da oralidade, como
expressfes de conversas familiares e intimas, emprego de verbos flexionados na
primeira e terceira pessoas, emprego de discursos diretos no diadlogo, verbos de
dizer e se usam marcadores temporais e de localidade dos episédios relatados.
Além disso, verificaram a estruturacdo das ideias, a sequéncia légica da narrativa
contada e os aspectos ortograficos e gramaticais.

Outrossim, as folhas de redacao, para o critério do pesquisador na realizacao
deste projeto, estdo relacionadas a outros aspectos na abordagem do género
cronica, como a identificacdo de evidéncias nos textos de elementos trabalhados
nos painéis, pareando com os registros fotograficos dos painéis feitos por cada
estudante, verificando se o painel influenciou/colaborou para a criacao da historia e
a mobilizacao da sua escrita, além da experiéncia em si, de manipular o painel para
realizar a contacao das histérias, o prazer e a ludicidade.

As folhas de redacao foram entregues aos estudantes apds a realizacdo de
cada um dos dois experimentos com o Painel de Histérias. Ao concluir a
manipulacdo do painel, foi solicitado pelo professor aos estudantes que
escrevessem rascunhos com as ideias compartilhadas oralmente. Em seguida, 0s
estudantes passaram seus rascunhos a limpo nas folhas de redacéo, devolvendo-as
aos professores. Por sua vez, os professores fizeram as corre¢des, orientando para
uma reescrita, caso necessario. Ao final do estudo de caso, os professores deram a
devolutiva aos estudantes sobre qual dos textos obteve melhor éxito, para compor o
livro da escola.

O pesquisador contou com as percepcbes dos educadores sobre o
desempenho de suas turmas, podendo questionar a eles se houve algum tipo de
melhora em relacdo a atividade de escrita, ou mesmo entre a escrita dos dois
momentos distintos (diferentes estimulos) do experimento com cada turma,
comentado no topico 5.5. Tais reflexdes auxiliaram a compor o0s registros dos

resultados alcangcados com o estudo de caso aplicado.

5.8 Retroalimentacdo dos procedimentos

A retroalimentacdo dos procedimentos trata-se da resposta dos estudantes —

necessaria as analises do pesquisador e dos professores — sobre a proposta da
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atividade, as regras atribuidas, as condi¢cdes do ambiente e dos agrupamentos, bem
como se houve contribuicdo ou empecilho para a criagdo de um texto de crénicas.

O pesquisador almeja obter respostas sobre a relevancia da atividade para a
producdo escrita de crbnicas, ao passo que 0s professores objetivam que a
atividade possa produzir a escrita de acordo com as normas do género e ser um
recurso alternativo ao conteudo do livro didatico para o ensino de crénicas. De
acordo com Gil (2008, p.56), a opinido das proprias pessoas pode auxiliar a
desenvolver e aprimorar um conhecimento direto da realidade e, por consequéncia,
“a investigagao torna-se mais livre de interpretacdes calcadas no subjetivismo dos
pesquisadores”.

Tornou-se necessario conhecer as impressdes por parte dos sujeitos do
estudo aplicando-se um questionario ao final de cada uma das aplicacdes do Painel
de Historias. A coleta das opinides e sugestdes serviram de base para o
aprimoramento do experimento. As perguntas do questionario aplicado ao final do
primeiro experimento visaram saber a impressao geral dos participantes (questéao 1),
a usabilidade da ferramenta utilizada (questdes 2 e 3), se o Painel de Histérias foi
relevante para a criacdo de historias (questdes 4 e 5), sugestdes e contribuicdes
para melhoria da ferramenta (questdo 6) e definicdo do estimulo para o segundo

experimento (questao 7).

. O que achou do Painel de Histérias?

. Como foi manipula-lo? Teve dificuldade?

. Sentiu falta de algum elemento no Painel? Se sim, qual?

. Teve dificuldade na criagé@o das historias orais? Se sim, qual?

. Foi mais facil ou mais dificil criar uma histéria através dos recursos visuais do Painel? Por qué?
. Quais séo as sugestdes para a melhoria do material ou da atividade?

. Gostaria de ter feito uma histéria com uma cena de outro grupo? Qual?

~NOoO O~ WNPE

O segundo abordou as percepcdes dos participantes em relagdo a aplicacao
de sugestdes feitas por eles ao final da primeira atividade (questédo 1) e em relagao
aos estimulos (questdo 2). Por fim, reflexdes sobre a atividade ser relevante ou
funcional para a producao escrita de cronicas (questdes 3 a 5) e sobre a experiéncia

geral que tiveram (questao 6).

1. O que achou das modificagBes do Painel de Historias? Melhorou a atividade?

2. O que achou de como os grupos foram escolhidos?

3. A criagdo das historias orais foi mais facil ou mais dificil que a primeira vez? Por qué?
4. E quanto a escrita? Foi mais facil escrever a crénica com base no Painel? Por qué?
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5. Vocé acha que ter o recurso visual auxiliou na producao do seu texto?
6. De modo geral, o que vocé achou da atividade?

Esperou-se ainda obter um feedback dos professores sobre a proposta em si,
se foi interessante para as suas praticas didaticas ou se € aplicavel ao planejamento
das disciplinas eletivas, procurando obter ainda suas percep¢des — ou a mudanca
delas — sobre o design enquanto uma ferramenta para solucionar problemas em um

campo do conhecimento interdisciplinar.

5.9 Detalhamento das fases do estudo

Para o estudo de caso, sdo detalhados a seguir os protocolos de atividades
observados em todas as trés turmas, de modo que as condigcbes fossem
equiparaveis a todos os participantes, nao influenciando, de alguma forma, em
condic@es diferenciadas que produzam discrepancias no resultado.

Para tanto, observou-se a condi¢cdo de preparacdo do espaco, relatado no
tépico 5.5, assim como os papéis desempenhados pelo pesquisador e professores,
para a conducdo apropriada ao longo dos 100 minutos em cada um dos oito
encontros. O dimensionamento temporal de cada atividade foi estabelecido pelos
professores, durante o desenho do experimento, de acordo com a sua experiéncia
em classe. E é por essa experiéncia que os professores também sugeriram
atividades extras, que funcionaram como um ‘plano B’ em caso de, no decorrer da
atividade, ser percebida uma sobra de tempo que interferiria na interacdo com 0s
estudantes, prevenindo dispersao.

Aplicou-se 0 modelo sistémico de Engestrém (1987) ao cenario do estudo,
definindo especificamente cada componente da piramide e as relacdes entre eles
(Figura 16):
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Figura 16 - Diagrama de Engestrém (1987) aplicado ao estudo de caso.

FERRAMENTA

Painel de Histérias,
composto de tabuleiro
\ e personagens

OBJETIVO RESULTADO

Desenvolver artefato
de mediagao para
escrita de cronicas

50 estudantes do Ensino
Médio (1° e 2° anos) com
R/ idades entre 14 e 18 anos

Produgao escrita
de cronicas

REGRAS SOCIAIS

COMUNIDADE DIVISAO DO TRABALHO

+ Duracao da aula (100 min.) Professores de Redacao e « Prof: orientar, acompanhar
« Grupos de 04 estudantes, Lingua Portuguesa, estudantes, « Pesq: coletar, observar
+ Compartilhar historias orais corpo pedagogico e familias ) « Est: falar e escrever historias

Fonte: do autor.

A partir das interacdes foi definido o resultado (outcome) gerado apds a
analise critica do cumprimento dos objetivos, apds a conclusdo dos experimentos.

De acordo com Maia Monteiro e Barreto Campello (2014, p.275) “a vida social
€ essencialmente simbdlica e se expressa através de fatos sociais que traduzem
maneiras de pensar, de agir e de sentir que sao exteriores aos individuos”. Desta
forma, a participacédo das turmas foi vital a construgcdo do artefato mediador utilizado
por elas.

E importante ressaltar que o experimento seria um aprendizado para todas as
partes envolvidas, e que as informagdes coletadas nos encontros — principalmente
na aplicagdo dos dois momentos com o Painel de Historias — assim como a
observacdo das reacbes dos participantes serviriam para moldar e readaptar a
sequéncia de atividades e papéis desempenhados pelos professores e pelo

pesquisador, caso necessario.
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5.10 Producéao de livro

Conforme relatado anteriormente, durante a visita exploratéria a escola o
pesquisador expOs aos professores e diretora as intengcdes do seu projeto de
pesquisa, o qual ia ao encontro do planejamento da escola de produzir um livro com
textos escritos pelos estudantes.

Ficou alinhado entre todos que o livro seria entdo uma compilacdo de textos
de cronicas, produzidos nas duas turmas do 1° ano e na turma do 2° ano. Os textos
do livro também seriam acompanhados de desenhos criados pelos proprios
estudantes. O pesquisador se dispds a desenvolver o projeto editorial do livro, que
seria iniciado apés a conclusdo dos oito encontros contemplados no experimento,
detalhados no topico anterior.

A intencdo da diretoria foi o de, além de compor o acervo da biblioteca,
distribuir os livros entre as familias, professores e quem mais possuisse o interesse
em adquiri-lo. A escola esperava realizar o evento, numa tarde de autégrafos, com a
participacdo da comunidade escolar, como uma celebracéo do esfor¢o coletivo, uma
valorizacdo do trabalho desempenhado por todos para a concretizacao do projeto.

Em reunido preliminar com os educadores para formulacdo do experimento,
foi discutida a necessidade em se definir um tema para nortear o caminho que o
contetdo do livro tomaria. A professora de Redacdo e Lingua Portuguesa, que
possui experiéncia em projetos de redagao extracurriculares, sugeriu tomar como
inspiracdo as disposicdes do projeto Escrevendo o Futuro, que promove concursos
nacionais de redacdo em diversos géneros textuais, premiando os destaques. A
discussdao do cotidiano, por fim, trouxe a tona a tematica “Cores e Sons do
Cotidiano”, adotado como tema e titulo da compilagao.

O processo de discussdo com a comunidade escolar para a viabilizacdo da
producéo do livro, bem como seu processo de editoragdo e os reflexos posteriores

séo detalhados no capitulo seguinte.
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6 PESQUISA DE CAMPO

Findadas as explicagdes sobre o caminho percorrido que resultou no desenho do
estudo de caso, o presente capitulo abordara a execucdo dos procedimentos da
pesquisa de campo. Esta dividido entre contextualizacdo da escola, detalhamento
dos oito encontros previstos pelo pesquisador e professores. Dentre 0os encontros,
serdo enfatizadas as duas aplicacdes do Painel de Historias, que aconteceram no
qguarto e sexto encontro, as quais serdo denominadas, a partir deste ponto, como

Experimento 1 e Experimento 2, respectivamente.

6.1 Contextualizacéo da escola

A Escola Visconde do Rio Branco é uma escola da rede estadual do Ceara,
localizada no centro comercial de Fortaleza. Apesar de sua posicédo geografica, ndo
se restringe a atender a comunidade apenas do seu entorno. Acolhe uma demanda
de estudantes que abrange bairros das 12 regionais da cidade, além das cidades da

Regido Metropolitana, conforme demonstrado no mapa a seguir (Figura 17).

Figura 17 - Relacédo de bairros e cidades atendidas pela escola VRB (2023).
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Fonte: Secretaria da Escola Visconde do Rio Branco.
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Ao todo, sdo 53 bairros de Fortaleza (destacados em azul) e cinco cidades da
Regido Metropolitana (destacados em verde escuro), um quantitativo maior,
comparado com o pendltimo levantamento realizado em 2015, com 46 bairros
(destacados em amarelo) e duas cidades da Regido Metropolitana (verde claro),

conforme mapa na Figura 18 a seguir:

Figura 18 - Relacédo de bairros e cidades atendidas pela escola VRB (2015).
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Fonte: Secretaria da Escola Visconde do Rio Branco.

A escola atende demandas de todas as Secretarias Executivas Regionais de
Fortaleza (SER), que aumentaram de sete para doze em 2021, de acordo com a Lei
Complementar n°® 278, de 23.12.2019, e o Decreto n° 14.590, de 06.02.2020. O
quantitativo de bairros (por cidade) de 2015 e 2023 é demonstrado na Tabela 5.

Tabela 5 - Localidades atendidas pela Escola Visconde do Rio Branco (2015-2023).

LOCALIDADE (BAIRROS) 2015 2023
Fortaleza 46 53
Caucaia 1 2
Eusébio 1
Itaitinga 1 2
Maracanadu - 1
Pacatuba - 1

Fonte: Secretaria da Escola Visconde do Rio Branco.
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A instituicdo iniciou suas atividades em marco de 1924 e completara o seu
primeiro centenario em 2024. Por determinacdo da SEDUC, deixou de ser, em 2016,
uma Escola de Ensino Fundamental e Médio (EEFM) para ser somente de Ensino
Médio, em concordancia com o artigo 211 da Constituicdo Federal, que confere as
escolas municipais a responsabilidade pelo ensino fundamental. A Ultima turma do
9° ano de 2016 passou a ser, em 2017, ndo somente de Ensino Médio, como
também em tempo integral (EEMTI). Assim, a escola se antecipou aos dispostos no
Plano de Universalizacdo do Ensino Estadual de Tempo Integral no Ambito da Rede
Publica de Ensino do Estado do Ceara, instituido pelo entdo governador Camilo
Santana, através da lei 17.995, de 29 de marco de 2022.

O regime de tempo integral da escola é composto de nove aulas por dia,
sendo cinco pela manha e quatro a tarde. Durante o tempo integral, o estudante
cursa as disciplinas da base comum e do projeto iniciado em 2015 pelo Instituto
Alianca em parceria com o Governo do Estado: a disciplina Nucleo Trabalho,
Pesquisa e Praticas Sociais (NTTPS), que busca desenvolver as competéncias
socioemocionais dos estudantes — tais como resiliéncia, afetividade, resolucéo de
conflitos e autogestdo — além de trabalhos que os preparardo para futuras pesquisas
académicas.

Parte da carga horaria € complementada com uma base diversificada,
composta de disciplinas eletivas, tais como clubes estudantis, redacdo, horta,
trabalhos artisticos, préaticas laboratoriais de ciéncias, cultura digital e reforcos de
disciplinas da base comum. As disciplinas eletivas sdo escolhidas pelos préprios
estudantes semestralmente, sendo ministradas tanto pelo corpo docente efetivo
como pelos profissionais de contrato temporario.

Ha ainda o projeto Escola Bilingue, desenvolvido em parceria com a
Secretaria de Educacdo do Estado do Ceard (SEDUC) e sua célula Centro
Cearense de Idiomas (CCl), que atribuiu a Escola Visconde do Rio Branco o titulo de
primeira escola publica bilingue do Norte-Nordeste.

O projeto foi langcado em junho de 2022 e efetivamente implantado em agosto
do mesmo ano. O escopo da Escola Bilingue é que o idioma inglés seja
gradualmente incorporado em todas as disciplinas e seja aprendido e praticado por
todos os profissionais que compdem o quadro de funcionarios da escola, sem

excecoes (Figura 19).
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Figura 19 - Sala do ojeto Escola Bilingue.

Fonte: acervo do autor.

De acordo com a Diretoria, a escola tem capacidade para atender um total de
250 estudantes, recebendo uma demanda de 187 matriculas em janeiro de 2023. E
0 maior montante desde o inicio da pandemia da Covid-19. Contudo, os dados sao
flutuantes, com transferéncias, entradas e desisténcias por razdes diversas ao longo
do periodo letivo. Até 0 momento da coleta (marco de 2023) a escola contava com

182 matriculados. O comparativo por ano é demonstrado no Grafico 1 abaixo.

Gréfico 1 - Quantitativo de matriculas (2019-2023).
Quantidade de matriculados por ano

—4&— Matriculas
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0
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do ano)

Fonte: Secretaria da Escola Visconde do Rio Branco.
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Em 2023, a escola recebeu uma busca maior por parte das familias para
ingresso de estudantes, em contrapartida ao ano de 2022, como foi percebido, por
exemplo, na quantidade de turmas do 1° ano: trés turmas com 32 estudantes em
média em 2023, contra duas turmas com 27 estudantes em média, em 2022. O
ingresso ndo se resumiu somente ao 1° ano, porém nele foi mais expressivo. A

Tabela 6 a seguir resume a quantidade de turmas.

Tabela 6 - Quantitativo de turmas da EEMTI VRB.
Quantitativo de turmas da EEMTI Visconde do Rio Branco

1°ano 2°ano 3%ano
2023 03 02 01
2022 02 01 02

Fonte: Secretaria da Escola Visconde do Rio Branco.

E fato conhecido pela gest&o e pelo corpo docente que ha dificuldades em se
fechar turmas de 1° ano na escola. A justificativa para isto é a sua localizacdo, que a
desfavorece em relacdo aos encaminhamentos de estudantes egressos de escolas
de ensino fundamental, comumente chamadas “escolas de bairro”. Elas geralmente
encaminham os concludentes do ensino fundamental para escolas de ensino médio
também localizadas nesses bairros. O trabalho de captacdo de novos alunos é
constante e feito anualmente, com atuacdo nas redes sociais da escola e
panfletagem.

O motivo para aumento das matriculas em 2023 se deu pela regularizacéo
das atividades presenciais, que em 2022 ainda se encontrava comprometida, pelo
periodo transitério de erradicacdo de casos da Covid-19. Além disso, acredita-se
gue houve um impacto positivo do projeto Escola Bilingue, veiculado na televisao e
nos jornais de grande circulagdo em 2022, rendendo salas de aula proximas a sua a
maéaxima capacidade, além da criacdo de uma terceira turma de 1° ano.

Em relacdo ao perfil identitario de género, foi feito um levantamento com base
nas fichas de matricula da secretaria de alunos. Apenas com base na informacéo
preenchida nas fichas de matricula, o total de estudantes esta dividido em 50% para
ambos os sexos, com 91 homens e 91 mulheres nas trés séries.

Contudo, notou-se que este levantamento néo seria suficiente para refletir de
fato o perfil, pois questdes como assinalacdo do sexo/género do estudante e registro

de nome social na ficha de matricula € algo que os estudantes menores de idade
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precisam estar em concordancia com 0s pais e responsaveis, 0 que nem sempre
acontece. Desta forma, os professores também foram consultados em relacdo ao
quantitativo de estudantes autodeclarados trans, queer e ndo binérios, com base em
suas vivéncias em sala de aula. O resultado do levantamento € demonstrado na
Tabela 7.

Tabela 7 - Distribuicdo de estudantes por sexo e identidade de género.
Quantitativo de estudantes por sexo e identidade de género (2023)

1°ano 2°ano 3%ano
Mulheres cis 47 27 13
Homens cis 47 25 17
Mulheres trans - 01 01
Homens trans - 01 -
N&o binarios / Queer 03 - -

Fonte: Secretaria da Escola Visconde do Rio Branco e professores.

Sao atendidas desde familias em situacdo de vulnerabilidade até as de classe
média. Ndo ha dados disponiveis sobre renda familiar, porém o quantitativo de
N=70/182, ou seja, 38% dos estudantes atendidos pelo Programa Bolsa Familia. A
relacdo de egressos de escolas publicas e privadas € de aproximadamente 60/40,

conforme demonstrado na Tabela 8.

Tabela 8 - Quantitativo de estudantes advindos de escolas publicas e particulares.
Estudantes advindos de escolas publicas e privadas (2023)

Publicas Privadas
Total (1°, 2° e 3° anos) 105 77
Percentual 58% 42%

Fonte: Secretaria da Escola Visconde do Rio Branco.

Quanto a distribuicdo de estudantes por cor e raca, a escola tem o0 seguinte
guantitativo demonstrado na Tabela 9, de acordo com a autodeclaracdo do

estudante na ficha de matricula:

Tabela 9 - Distribuicdo de estudantes por cor e raca.
Distribuicdo de estudantes por cor e raca (2023)

TOTAL PERCENTUAL
Pardos 106 58%
Brancos 66 36%
Pretos 09 5%
Amarelos 01 1%

Fonte: Secretaria da Escola Visconde do Rio Branco.
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Para atendimento aos estudantes e bom funcionamento das instalacdes, a
escola conta com um quadro de funcionarios distribuidos da seguinte forma (Tabela
10):

Tabela 10 - Corpo de funcionarios da EEMTI VRB.
Quadro de funcionarios da EEMTI Visconde do Rio Branco

Gestéo 05
Administrativo efetivos 04
Administrativo temporario 01
Professores efetivos 13
Professores temporarios 07
Zeladoria 02 (terceirizados)
Cozinha 02 (terceirizados)
Biblioteca 05
Vigilancia 04 (terceirizados)
Portaria 01
TOTAL 44

Fonte: Secretaria da Escola Visconde do Rio Branco.

A gestdo esta distribuida em Diretoria, Direcdo Financeira, Coordenacao
Pedagdgica e Secretaria.

A instituicdo oferece uma estrutura com sala de informatica, laboratério de
ciéncias, auditério, biblioteca, laboratério de redacéo, sala reservada para ensino de
lingua inglesa (sala bilingue) e cozinha, onde fornece trés refeicdes diariamente,
planejadas por nutricionistas contratados pela SEDUC.

A definicdo pela escola como local de aplicacdo do estudo de caso se deu
pelo acolhimento e solicitude do corpo pedagogico e dos estudantes, bem como
pelas analises realizadas com os livros didaticos utilizados, conforme demonstrado
no capitulo anterior. Dessa forma, foi possivel utilizar o tempo de aula da disciplina
de Projeto Integrador de Linguagens e Cdédigos para a execucdo do estudo,
esperando-se uma devolutiva a escola com o resultado do projeto, com producéo de
textos para o projeto do livro de crénicas idealizado pelos professores de Redacao e

Lingua Portuguesa.

6.2 Aplicacao do estudo de caso

Este topico aborda a execucdo do planejamento do estudo a luz da Teoria da

Atividade, apresentando as din@micas conforme previsto no diagrama de Engestrom
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(1987), como as regras sociais, 0s sujeitos, a divisdo de tarefas, tecendo
comentarios entre o que foi previsto e o efetivamente realizado, assim como as
percepc¢des do pesquisador e professores sobre cada um dos encontros.

Cabe ressaltar que, para um melhor entendimento a partir deste ponto, o
quarto e sexto encontros — momentos onde houve duas distintas aplicagcbes do
Painel de Histérias com as duas turmas do 1° ano e uma turma do 2° ano — seréo

denominados, respectivamente, como Experimento 1 e Experimento 2.

6.2.1 Realizac&o dos encontros

A execucao dos oito encontros desenhados pelo pesquisador e professores ocorreu
semanalmente e pelo periodo da tarde. Cada encontro serviu como preparacdo para
0 encontro seguinte, e as intencdes de cada encontro foram explicadas as turmas.
Cada encontro foi dimensionado para ser cumprido no tempo de aula da
disciplina eletiva Projeto Integrador de Linguagens e Codigos, que equivale a duas
horas/aula ou 100 minutos. Apés a realizacdo de cada encontro, o pesquisador

verificou com os professores se houve necessidade de revisao de alguma acéao.

1° Encontro: Aula expositiva sobre crénicas

Debater o entendimento dos estudantes sobre a cronica.
Explicar a raiz da palavra.

Ler exemplos de cronicas.

Expor autores representantes de cronicas.

Duracéo: 40 minutos.

e Expor crdnicas classicas e contemporaneas.
Duragédo: 15 minutos.

e Mostrar como a reportagem se transformou em crénica.
Duracao: 15 minutos.

e Leitura de cronica com exercicio de interpretacdo (A Ultima Cronica, de Fernando Sabino).
Duragéo: 30 minutos.

Recursos utilizados: sala de aula, computador com retroprojetor.

Pesquisador: verificar com o professor o cumprimento das atividades ou necessidade de alteracdes.
Professor: dar aula, aplicar exercicio de interpretacdo e esclarecer dlvidas.

Estudante: prestar atencéo a explicacéo, realizar exercicio de interpretacéo.
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O encontro serviu para os professores introduzirem aos estudantes o género
textual que foi explorado nos encontros subsequentes. A aula seguiu seu curso

normal nas trés turmas e nao foi percebida nenhuma necessidade de ajustes.

2° Encontro: Introducédo do Painel de Historias

e Introduzir o produto final da disciplina Projeto Integrador (livro a ser produzido com os textos dos
estudantes).
e Apresentar aos estudantes o tema para a escrita das crénicas
o Tema: Cores e Sons do Cotidiano.
Duracéo: 20 minutos.
e Introduzir o Painel de Histoérias aos alunos.
Duracao: 20 minutos.

e Apresentar os estilos de ilustracdo aos estudantes para escolha da estética do Painel de
Historias.
Duracéo: 35 minutos.

e Entregar o Formulario sobre componentes para o Painel de Histdrias aos estudantes para
preenchimento de informag¢des que servirdo como base para producéo dos elementos do painel.
Duracéo: 20 minutos.

e Recolher os formuléarios e encerrar a atividade.
Duracdo: 5 minutos.

Recursos utilizados: sala de aula, computador com retroprojetor, folhas com questionarios
impressos.

Professor: introduzir o produto final e o tema das crbnicas, orientar os estudantes sobre o
preenchimento do questionario, esclarecer davidas.

Estudante: prestar atencao a explicacao, realizar votagao pela estética do Painel de Histdrias,
preencher questionario.

Pesquisador: explicar o experimento com o Painel de Historias, expor as op¢des de estéticas aos
estudantes, contar os votos e registra-los em fotografias, entregar os questionarios e recolhé-los
preenchidos.

No segundo encontro foi exposto aos estudantes o projeto que resultaria na
producdo do livro da escola. Este encontro serviu para que o0s estudantes
entendessem que seria realizado um experimento utilizando o Painel de Historias.
Também serviu para que o0 pesquisador consultasse preferéncias dos estudantes
sobre estética, cenarios e personagens, que seriam empregados na producdo do

painel. Estes aspectos serdo discutidos no topico 6.3.

3° Encontro: Introducédo do Painel de Historias

e Apresentar 04 representantes cronistas selecionados previamente:
o Clarice Lispector
o Fernando Sabino
o Rubem Braga
o Luis Fernando Verissimo
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Duracédo: 25 minutos.

e Ler e debater cronicas dos escritores citados acima.
Duracédo: 40 minutos.

e Reforcar o contelido apresentado no primeiro encontro (buscar as caracteristicas do género
crdnica dentro nos textos lidos, observar o hibridismo desse género).
Duracéo: 25 minutos.

e Reforcar com os alunos que sera realizada atividade com o Painel de Histérias apresentado no
segundo encontro.
Duracéo: 10 minutos.

Recursos utilizados: sala de aula, computador com retroprojetor.

Professor: selecionar previamente os cronistas e seus respectivos textos, |1é-los com os estudantes,
reforcar o contetdo sobre crénicas com os estudantes, relembrar os estudantes sobre o trabalho com
o Painel de Histérias na aula seguinte.

Estudante: prestar atencao a explicacéo, ler os textos selecionados.

Pesquisador: preparacéo do Painel de Historias de forma assincrona para aplicagdo na aula
seguinte.

No terceiro encontro os professores deram uma aula de reforco da matéria de
crbnicas introduzida no primeiro encontro. Este momento foi necesséario para
reforcar e ampliar o repertorio do género crbnica e para que o pesquisador, de forma
assincrona, pudesse desenvolver e produzir os painéis de historias a serem

utilizados no encontro seguinte.

4° encontro (Experimento 1)

e Preparar o ambiente antes do inicio da aula (organizacdo de mesas e cadeiras, posicionamento
dos tabuleiros virados para baixo).
Duracao: realizado antes do inicio da aula.

e Receber os estudantes em sala, orientando para que néo virem o tabuleiro.

e Separar 0s grupos (05 grupos no 1° ano e 02 grupos no 2° ano). Critério de definicdo dos grupos
sera por afinidade entre os colegas, e a entrega dos cenarios sera feita pela casualidade,
distribuidos aleatoriamente nas mesas pelo pesquisador e professor.

Duracéo do bloco: 10 minutos.

e Permitir que os estudantes virem os tabuleiros. Distribuir os pacotes contendo os personagens.
Deixar que a turma manipule o material, para que criem intimidade e troquem impressées entre
si.

Duracao: 15 minutos.

e COrientar os estudantes para que iniciem a producgéo das histérias orais:
o Escolherem os personagens a serem postos no Painel de Historias;
o Manipularem os elementos na cena para elaboracdo das histoérias;
o Definirem entre si o revezamento para a contacéo da historia;
o Compartilharem, um por vez, a histéria criada com o seu grupo;
o Delimitar o tempo para a contacdo de histéria de cada participante do grupo (5 min);
Durac¢édo: 35 minutos.
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e Registrar em fotografia a cena criada por cada estudante, contendo uma folha com seus
respectivos nomes, para identificagdo posterior. Registrar um video de algum dos grupos
realizando a atividade.

Duracédo: durante o experimento.

e Recolher todos os componentes dos Painéis de Histdrias.

e Distribuir folhas de redacdo aos estudantes e orienta-los para que registrem as histérias criadas e
compartilhadas em grupo.
Durac¢édo: 20 minutos.

e Recolher as folhas de redacéo.
e Entregar questionario sobre feedback da atividade aos estudantes.
Duracdo: 15 minutos.

e Recolher os feedbacks e encerrar a atividade.
Duracdo: 5 minutos.

Recursos utilizados: sala de aula, Painel de Histérias, smartphone, folhas de redacéo e folhas com
questionarios impressos.

Professor: preparacéo da sala e dos grupos, orientar as regras de formacao de equipes e de uso do
Painel de Historias, circular pela sala, acompanhando as atividades e esclarecendo davidas, orientar
a escrita das folhas de redacao e dos questionarios com feedback sobre a atividade.

Estudante: reunir-se em grupo, prestar atencdo a explicagdo, manipular o Painel de Histdrias,
compartilhar as histérias, escrever seu nome em folha de papel, chamar o pesquisador para registro
fotogréafico do painel, escrever a cronica em folha de redacgédo e preencher o questionario com
feedback sobre a atividade realizada.

Pesquisador: preparacdo da sala e dos grupos, circular pela sala, acompanhando as atividades e
registrando fotos dos painéis e video de algum dos grupos realizando a atividade, distribuir as folhas
de redacéo e do questionario com feedback sobre a atividade, recolher os questionarios preenchidos.
Observacdo: a deliberacéo pela separacdo em grupos de 04 participantes dependera da quantidade
de presentes no dia, podendo ser necessario reconfigurar o nimero, para que estejam o mais
equiparavel possivel e que todos que desejem fazer a atividade possam participar.

Além da criacdo da histéria, sua vocalizacdo em grupo e a producdo dos
textos, no Experimento 1 foi observada a aplicacdo de dois estimulos: o
agrupamento por afinidade e a entrega aleatéria de cenarios. Estes aspectos
serviram para andlise comparativa com o Experimento 2, onde foi planejada a
inversao desses estimulos. As consideracfes sobre o Experimento 1 serdo descritas

no topico 6.4.

5° encontro: Avaliacdo ap0s a primeira aplicacao

e Reproduzir para a turma dois videos do portal Escrevendo o Futuro!?, com a apresentacao da
escritora Cidinha da Silva sobre o género cronica:
o Crbnica - O requinte da simplicidade (6min34).
o Crbnica — Cronista analdgica de um tempo digital (3min24).

e Debater o contelldo com os estudantes, reforgando as caracteristicas da crénica mencionadas
nos videos.
Duragéo: 25 minutos.

13 Disponivel em: www.escrevendoofuturo.org.br/conteudo/videos/formacao/experiencias-
didaticas/artigo/3053/cronica--o-requinte-da-simplicidade
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e Recolher dos estudantes as folhas de redacéo escritas no 4° encontro.
Duracéo: 10 minutos.

e Fazer uma reflexdo em conjunto, de acordo com os videos, sobre os textos escritos, para avaliar
se atendem aos critérios da cronica.
Duragé&o: 30 minutos.

e Orientar para uma reescrita ou correcao do texto, caso necessario, entregando uma nova folha de
redacédo para ajustes e devolugéo ao professor.
Durac¢édo: 35 minutos.

Recursos utilizados: sala de aula, computador com retroprojetor, arquivos dos videos disponiveis no
computador, folhas de redagéo.

Professor: dar aula, exibir videos, estimular o debate sobre o contetdo, recolher folhas de redacao,
avaliar necessidade de reescrita. Preparagdo assincrona da lista dos grupos para o segundo teste, de
acordo com a sinalizacdo dos estudantes sobre quais painéis gostariam de ter feito, ou sobre seu
conhecimento do entrosamento deles em sala.

Estudante: prestar atencao a explicacéo e aos videos, debater o conteddo com o professor, aplicar
reescrita ao texto corrigido, caso necessario.

Pesquisador: sem observacdes nem coleta de dados neste encontro, reconfigurar o artefato de
forma assincrona para aplicagdo na aula seguinte.

Observacéo: caso ndo haja sugestdes de mudangas ou melhorias por parte dos alunos, cabe aos
professores e pesquisador formular novos estimulos para o segundo teste.

O desenho deste encontro incluiu dois momentos para que o0s estudantes
pudessem falar em sala (debater sobre o contetdo dos videos e refletir sobre seus
textos escritos). Contudo, foi percebido que mesmo com a interacdo em equipe e a
oralidade do Experimento 1, o contexto foi diferente. Os estudantes ficaram timidos
e poucos falaram, tecendo comentarios sucintos. Nem todos se sentiram
confortaveis para comentar sobre suas crbnicas e isso exigiu dos professores maior
comando de sala e controle de tempo.

A realizagdo do quinto encontro, assim como no terceiro, propiciou ao
pesquisador tempo habil para analisar os feedbacks dados pelos estudantes depois
do Experimento 1 e realizar mudancas no Painel de Histérias para reaplica-lo no

Experimento 2.

6° encontro (Experimento 2)

e Preparar o ambiente antes do inicio da aula (organizacdo de mesas e cadeiras, posicionamento
dos tabuleiros virados para baixo).
Duracéo: realizado antes do inicio da aula.

e Receber os estudantes em sala, orientando para que n&o virem o
tabuleiro.

e Separar 0s grupos (05 grupos no 1° ano e 02 grupos no 2° ano). Critério de definicdo dos grupos
sera: pelas escolhas dos estudantes sobre quais painéis gostariam de ter feito e pela deliberagcéo
do professor sobre o0 agrupamento dos estudantes que nao fizeram escolha. Ao final, todos
devem realizar atividade com painel diferente do primeiro teste.

Duracao do bloco: 10 minutos.
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e Permitir que os estudantes virem os tabuleiros. Distribuir os pacotes contendo os personagens.
Deixar que a turma manipule o material, para que criem intimidade e troquem impressdes entre
si.

Duracéo: 15 minutos.

e COrientar os estudantes para que iniciem a producéo das histérias orais:

Escolherem os personagens a serem postos no Painel de Histdrias;

Manipularem os elementos na cena para elaboragdo das historias;

Definirem entre si o revezamento para a contacao da historia;

Compartilharem, um por vez, a histéria criada com o seu grupo;

o Delimitar o tempo para a contacdo de histéria de cada participante do grupo (5 min);
Durac¢édo: 35 minutos.

e Registrar em fotografia a cena criada por cada estudante, contendo uma folha com seus
respectivos nomes, para identificagdo posterior. Registrar um video de algum dos grupos
realizando a atividade.

Duracédo: durante o experimento.

O O O O

e Recolher todos os componentes dos Painéis de Historias.

e Distribuir folhas de redacgdo aos estudantes e orienta-los para que registrem as historias criadas e
compartilhadas em grupo.
Duracéo: 20 minutos.

e Recolher as folhas de redacéo.
e Entregar questionario sobre feedback da atividade aos estudantes.
Duracéo: 15 minutos.

e Recolher os feedbacks e encerrar a atividade.
Duracdo: 5 minutos.

Recursos utilizados: sala de aula, Painel de Histérias, smartphone, folhas de redacéo e folhas com
questionarios impressos.

Professor: preparacéo da sala e separacéo dos grupos conforme lista preparada previamente,
orientar as regras do Painel de Histérias, circular pela sala, acompanhando as atividades e
esclarecendo duvidas, orientar a escrita das folhas de redacéo e dos questionarios com feedback
sobre a atividade.

Estudante: reunir-se em grupo, prestar atencdo a explicagdo, manipular o Painel de Histdrias,
compartilhar as histérias, escrever seu nome em folha de papel, chamar o pesquisador para registro
fotogréfico do painel, escrever a crdnica em folha de redacdo e preencher o questionario com
feedback sobre a atividade realizada.

Pesquisador: preparacdo da sala e dos grupos, circular pela sala, acompanhando as atividades e
registrando fotos dos painéis e video de algum dos grupos realizando a atividade, distribuir as folhas
de redacéo e do questionario com feedback sobre a atividade, recolher os questionarios preenchidos.
Observacdo: a deliberacéo pela separacdo em grupos de 04 participantes dependera da quantidade
de presentes no dia, podendo ser necessario reconfigurar o nimero, para que estejam o mais
equiparavel possivel e que todos que desejem fazer a atividade possam patrticipar.

No Experimento 2 os estimulos foram opostos aqueles fornecidos no
Experimento 1: o agrupamento desta vez foi aleatorio e definido pelo interesse de
cada estudante em um painel especifico, contanto que fosse diferente do cenario
trabalhado no Experimento 1 e que houvesse uma distribuicdo equiparada de
participantes em cada equipe. O painel também foi alterado conforme feedback dado
depois do Experimento 1. Todos os aspectos do Experimento 2 serdao detalhados no

topico 6.5.
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7° encontro: Avaliacdo ap0s a segunda aplicacao

Separar as turmas em duplas, de acordo com a afinidade.
Pedir que troquem entre si as folhas de redacdo escritas no 6° encontro.
Duracéo do bloco: 15 minutos.

e COrientar as duplas que leiam as reda¢c6es um do outro e que troquem impressdes, informando o
gue gostaram / ndo gostaram e se o texto faz parte do género crbnica.
Durac¢édo: 5 minutos.

e Permitir que leiam e discutam em dupla as historias escritas, esclarecendo duvidas, caso
necessario.
Duracédo: 30 minutos.

e Debater com as duplas os pontos levantados em relagdo as histérias e as caracteristicas da
cronica identificadas por eles.
Duracdo: 15 minutos.

e COrientar para uma reescrita ou corre¢ao do texto, caso necessario, entregando uma nova folha de
redacédo para ajustes e devolug&o ao professor.
Duracéo: 35 minutos.

Recursos utilizados: sala de aula, folhas de redagéo.

Professor: organizar as duplas, orientar as trocas com os textos, esclarecer davidas, avaliar
necessidade de reescrita, recolhimento das folhas de redacéo.

Estudante: prestar atencéo a explicacdo, debater o conteudo em duplas, dar retorno ao professor
sobre as impressdes trocadas, aplicar reescrita ao texto corrigido, caso necessério.

Pesquisador: sem observac6es nem coleta de dados neste encontro.

Percebeu-se neste encontro, comparando-o com o quinto, que a formacao de
duplas sob a coordenacédo dos professores foi mais proveitosa para a autoavaliacao
dos estudantes e a andlise critica dos textos trocados entre eles. Os estudantes
sentiram-se mais a vontade com a sua dupla para compartilhar criticas e
consideracdes sobre as historias. Este encontro também exigiu habilidade dos
professores no controle de sala e do tempo previsto para as atividades, evitando

dispersdes e focando no aperfeicoamento das crbénicas escritas.

8° encontro: Devolutiva e criagdo de ilustragfes para o livro

e Explicar aos alunos a dindmica da aula: o professor ficara em um espaco reservado da sala,
dando feedback aos estudantes das duas producdes textuais, chamando a sua mesa um aluno
por vez, enquanto o pesquisador expde o processo de producdo de um livro para a sala.
Duracao: 50 minutos (o tempo que durar a exposicao do pesquisador).

e Expor sobre o universo de producéo de livros: editoracéo, diagramacéo, ilustracéo e tipografia,
producdo, materiais.
Duracdo: 50 minutos.

e Levar os alunos para a biblioteca da escola.
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e COrientar os alunos que iniciem o processo de criar ilustragées, colagens e demais contetidos
graficos para ilustrar as suas historias para o livro, buscando inspiracéo e referéncias nos livros
disponiveis na biblioteca.

Duracéo do bloco: 50 minutos.

Recursos utilizados: sala de aula, computador com retroprojetor, revistas para colagem, material de
desenho, biblioteca.

Professor: orientar a dinamica da aula, dar devolutiva aos estudantes sobre as producdes, organizar
a turma para ida a biblioteca.

Estudante: prestar atencao a explicacao, receber a devolutiva do professor sobre os textos
produzidos, produzir ilustragcbes para o seu texto que ira para o livro.

Pesquisador: realizar a exposicédo sobre a producéo de livros, esclarecer dividas dos estudantes.

A realizacdo do oitavo encontro ndo ocorreu conforme o esperado, devido a
estrutura audiovisual, cumprimento do tempo e realizacdo da atividade de ilustracéo.
A sala 07, que foi o local de realizacdo de todos os encontros, dispunha de um
televisor, que por limitacées de dimenséo néo foi apropriado para a visualizacdo do
conteltdo da mesma forma que um retroprojetor seria. Sendo assim, houve
dispersédo na turma 1°B, o que fez com que a exposi¢ao durasse duas horas/aula.

Com base nessa experiéncia, o pesquisador e os professores reservaram o
laboratério de informatica para a realizacdo do oitavo encontro com as turmas do
1°A e do 2° ano. Nesses dois eventos houve um bom engajamento por parte das
turmas, e o pesquisador optou por realizar uma exposicéo de duas horas/aula.

O pesquisador retornou a escola na semana seguinte, e em comum acordo
com os professores, organizou o tempo de duas horas/aula para que os estudantes
que ainda nao haviam concluido seus textos se concentrarem em finaliza-los e em
seguida criassem suas ilustracbes na biblioteca. As ilustracdes foram feitas
utilizando recursos da prépria escola (folhas, tinta aquarela, tinta guache, lapis de
cor e giz de cera), e tinham como mote as crénicas criadas nos dois experimentos e

selecionadas pelos professores para o livro da escola.

6.3 Producao do Painel de Historias

Foi durante a realizacdo do 2° encontro, detalhado no tépico anterior, que o

pesquisador coletou informacgdes para a producdo do Painel de Historias (Figura 20).
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Figura 20 - Apresentacéo formal do projeto e do pesquisador a turma do 1°A.

P
Escola de Ensine Wit
em Tempo \ntegry)

Visconde do Ri© By, |

Fonte: do autor.

Apos ser formalmente apresentado as turmas pela diretora, o pesquisador
expbs de forma resumida as intencdes do seu projeto de pesquisa e como ele
poderia contribuir com o projeto da escola para producao do livro de cronicas. Nesse
ponto, os professores apresentaram as turmas o tema “Cores e Sons do Cotidiano”,
como mote das cronicas.

Figura 21 - Apresentacéo formal do projeto e do pesquisador a turma do 2° ano.

*
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Fonte: do autor
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O Painel de Historias foi apresentado as turmas como sendo um instrumento
de interesse a ser trabalhado em sala. Para que os estudantes pudessem entender
a dindmica envolvendo o painel, foram demonstradas diferentes configuracées que
ele pode assumir por materiais diversos, como etileno acetato de vinila (EVA
emborrachado), polipropileno, magnético e tecido, conforme as fotos ilustrativas

expostas nos slides apresentados aos estudantes (Figura 22):

Figura 22 - Slides de apresentacdo do Painel de Historias.

Do que se trata?

Recorte situacional
. Manuseio de elementos pelo espaco

. Criacao e oralizagao da histéria

O

Diferentes possibilidades

Fonte: acervo do autor.

Foi exibido o video de curta duracdo (1min28seq) “Painel moével para contar
historias...Os trés porquinhos”, obtido do canal da professora Jussara Ferreira no
Youtube, para exemplificar a utilizacdo do painel.

O video!* apresenta o painel com uma estética infantil, fato explicado pelo
pesquisador sobre o recurso ser bastante utilizado com criangas, principalmente nas
primeiras séries escolares. Dessa forma, esperava-se com 0 projeto 0 resgate no
contexto do Ensino Médio de um recurso ludico para verificar o auxilio ou ndo a
criacdo de historias.

Sendo assim, o0 pesquisador explicou que o painel seria adaptado para a
realidade dos estudantes do Ensino Médio, em relacdo a sua preferéncia estética e
dos sujeitos sobre os quais gostariam de criar e contar histérias.

14 Disponivel em: www.youtube.com/watch?v=VSQUMasziGU&t=13s
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Nesse momento, foram exibidos quatro blocos estéticos aos estudantes para
votacdo, denominados de Estilo 1, Estilo 2, Estilo 3 e Estilo 4, conforme

demonstrado na Figura 23.

Figura 23 - Blocos de estilo para votacao pelos estudantes.

Estilo 1 Estilo 2

Fonte: Google Images, Freepik.

O pesquisador explicou as turmas que, de acordo com a decisdo da maioria,
0s cenarios e componentes do Painel de Historias seriam configurados no estilo
mais votado. Os estilos foram escolhidos pelo pesquisador de acordo com sua
habilidade em desenha-los, considerando o volume de materiais a ser produzido em
duas semanas (intervalo entre 0 2° e 0 4° encontro).

O Estilo 1 refere-se a estética do desenho de linha (lineart), minimalista, com
prioridade na fluidez dos tracos e poucos pontos de cor. O Estilo 2 € um bloco com
desenhos vetoriais, com aplicacdo de cores chapadas e vibrantes. O Estilo 3 é um
caso a parte, trata-se de uma estética mais infantilizada, apresentada aos
estudantes como um balizador de posicionamento. Por fim, o Estilo 4 € um bloco
com tragos mais realistas, estaveis ou mesmo tradicionais, muito proximo de uma

linguagem mais corporativa, com cores em tonalidades pastéis.
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Os blocos foram apresentados dois a dois, lado a lado, descartando-se o
menos votado, até restar somente o mais escolhido. O pesquisador pediu, em cada
turma, que os estudantes levantassem as méos indicando a preferéncia por um ou
por outro, enquanto registrava os votos no quadro. Por fim, foram registradas fotos

da votacdo com o bloco vencedor em todas as turmas, demonstradas na Figura 24.

Figura 24 - Registros da votacao nas 03 turmas sobre a escolha estética do painel.

Fonte: do autor.

O Estilo 1 foi o bloco escolhido pelas turmas do 1° ano (N=18/22 no 1°A e
N=11/16 no 1°B), enquanto no 2° ano o Estilo 4 foi o mais votado (N=6/8). E um fato
que ndo pbde ser ignorado, entendendo-se que o Painel de Histérias deveria
considerar a preferéncia estética que, em algum ponto, pudesse influenciar o
interesse no artefato.

Dessa forma, o0 pesquisador procurou mesclar um pouco dos elementos de
ambos os estilos, considerando o minimalismo e a fluidez de tragos do Estilo 1 com
o fechamento de contornos e preenchimento de cores sinalizadas no Estilo 4. O
resultado serd demonstrado adiante.

Apbés o momento da votacao o pesquisador distribuiu as turmas o formulario
Questionario do Painel de Historias (Apéndice E). O resultado da tabulacdo das
respostas dadas pelos estudantes ajudou o pesquisador a produzir o tabuleiro

(cenario) e personagens do Painel de Histérias. O resultado € apresentado nos

subtopicos 6.3.1 e 6.3.2 a sequir.
6.3.1 Tabuleiro

A tabulagcédo das respostas da questdo 3 resultou na definicdo de cinco tabuleiros
(cenarios). A tabulacao foi feita com a ferramenta Microsoft Excel.
Apesar da questdo 3 ser de multipla escolha, foi necessario analisar

respostas qualitativas nas opc¢des d (especificacdo do espacgo de lazer) e e (outro
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cenario ndo relacionado entre as opc¢des), contabilizando a frequéncia dessas

respostas. O resultado é demonstrado nos gréaficos a seguir.

Grafico 2 - Tabulagdo dos resultados por turma (cenarios) (a, b, c).

TABULAGCAO DOS CENARIOS - TURMA 1°A TABULAGCAO DOS CENARIOS - TURMA 1°B TABULAGAO DOS CENARIOS - TURMA 2° ANO
1

1
B Casa

W Escola
Trajeto

M Espago de lazer
Outro

B Casa
B Escola
Trajeto

B Casa

W Escola
Trajeto

M Espaco de lazer
Outro

1

B Espaco de lazer
Outro

Fonte: do autor.

Em relacdo a opcdo Casa fornecida na questdo, alguns estudantes foram
mais especificos em relacdo ao local. O quarto foi uma sinalizacéo recorrente e foi
considerado como um cendrio a parte, por se entender que € um local importante
para a individualidade dos jovens.

Outras sinalizacBes como praia e atividades esportivas (também interpretado
como quadra, areninha e karaté) foram identificadas tanto na opcéo Lazer como em
Outros. Respostas muito abertas, como por exemplo com amigos impossibilitaram
uma definicdo de local. As respostas mais recorrentes foram entdo casa, praia,

esporte, quarto e escola, demonstradas no grafico a seguir.

Graéfico 3 - Resultados da questéo 3 (cenarios).

RESULTADO GERAL DOS CENARIOS

30
20
10
05
03 04 03 -
I . ] -
0 ] -
Casa Quarto Praia Esporte Escola Amigos Trajeto

Fonte: do autor.
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Os desenhos foram feitos através da ferramenta Adobe lllustrator. A
dimensédo de cada tabuleiro foi o formato A3 (29,7 x 42 cm), considerando o espaco
onde seriam posicionados quando da execugdo do experimento. O resultado dos

cenarios criados € apresentado pelas Figuras 25 a 29.

Figura 25 - Cenario da sala de estar.

\ /

|

Fonte: do autor.

Figura 26 - Cenério do quarto.

Fonte: do autor.



Figura 27 - Cenario da praia.

X XX OO KX

Fonte: do autor.

Figura 28 - Cenario da quadra de esportes.

2I. e

N

Fonte: do autor.
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Figura 29 - Cenario da sala de aula.

J

\

[ 1] I

Fonte: do autor.

6.3.2 Personagens

A tabulacdo das respostas da questao 1 definiu os arquétipos dos personagens e foi
feita através da ferramenta Microsoft Excel.

Na aplicacdo do questionario, pediu-se aos estudantes que especificasse
caracteristicas fisicas, evitando respostas muito abertas como, por exemplo, “amigo”
— especificar se é crianca, jovem, adulto, idoso. Com base nas respostas dadas, foi

criado um framework para o enquadramento em um dos arquétipos abaixo.

Menina (crianga) Menino (crianga) Animal doméstico
Garota (adolescente) Garoto (adolescente)

Mulher (adulta) Homem (adulto)

Senhora (idosa) Senhor (idoso)

O resultado da tabulacdo das respostas para criagdo dos personagens

encontra-se demonstrado no Gréafico 4.
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Grafico 4 - Resultados da questédo 1 (personagens).

RESULTADO GERAL DOS PERSONAGENS

10
05
— [— =
Menina Garota Mulher Senhora  Menino Garoto Homem Senhor Animal

Fonte: do autor.

Os arquétipos garota, garoto e mulher foram os mais respondidos, 0 que

a se interpretar como possibilidade de inclinacdo — de acordo com as

individualidades dos estudantes — em narrar episédios envolvendo sujeitos da
mesma faixa etaria ou mesmo a prépria mae (N=24/28 respostas marcadas como
Mae).

Apesar do resultado compreendeu-se que, mesmo com a auséncia de

respostas para alguns arquétipos, o elenco de personagens deveria ser o mais
diversificado possivel, e que mesmo arquétipos ndo respondidos poderiam ser
personagens de apoio para a contextualizacdo das narrativas criadas. Ao todo,

foram 19 personagens criados, apresentados na Figura 30.

Figura 30 - Compilac&o dos personagens.
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Fonte: do autor.

As figuras possuem alturas variadas de até 12,5cm de altura. Foram testadas
nos tabuleiros previamente, evitando que ficassem destoantes das dimensdes dos
cenarios. Antecipando o manuseio intenso das pecas, foram plastificadas para evitar
avarias e desgastes. Os personagens também apresentam variacdes de cabelos

afro, numa tentativa de ampliar a representatividade.

6.4 Experimento 1

6.4.1 Condi¢cao experimental

A primeira aplicacdo do painel foi feita considerando-se dois estimulos distintos: 1)
agrupamento de participantes por afinidade; e 2) entrega randémica de cenarios dos
painéis de histérias.

O primeiro estimulo consistiu em permitir aos estudantes que se reunissem
por conta propria, 0 que 0s levou naturalmente a se agruparem por niveis de
amizade, contanto que nao ultrapassassem o limite de quatro participantes por cada
equipe. Nas turmas do 1° ano, os estudantes foram divididos em cinco equipes. No
2° ano foram duas equipes, devido a quantidade menor de participantes.

O segundo estimulo foi a distribuicdo aleatéria dos cenarios (sala, quarto,
escola, quadra de esportes e praia) aos estudantes, sem direito de escolha de sua

parte. Os cenarios foram posicionados virados para baixo nas estagfes, antes dos
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estudantes entrarem em sala e se agruparem. Também Ihes foi solicitado que nao
virassem 0s cenarios até que o professor ordenasse.

O local de realizagéo do experimento foi a sala de aula 07 da Escola Visconde
do Rio Branco. Possuia as mesmas condi¢cdes das salas onde as turmas assistem
aulas regularmente: iluminacdo elétrica e natural, ventiladores e boa circulacdo de
ar. A duracéo do experimento foi de 100 minutos, o equivalente a duas horas/aula.

Com o Experimento 1 procurou-se observar a criatividade dos estudantes
para formular histérias, a ludicidade da atividade, o engajamento em oralizar as
historias para o grupo, a organizacdo e a integracdo entre 0s colegas e suas
contribuicBes para a melhoria das narrativas criadas.

Além disso, procurou-se verificar, com a distribuicdo aleat6ria de cenarios, a
capacidade dos estudantes em construir uma linha de raciocinio sobre o cenério
recebido, tal qual a entrega de um tema de redacdo de um exame regular. No caso

da crbnica, desenvolver reflexdes, argumentos e criticas sobre recortes do cotidiano.

6.4.2 Materiais utilizados

Para a realizacéo do Experimento 1 foram utilizados os seguintes materiais:

e Painel de historias

e Mesas e cadeiras

e Folhas de redacédo

e Questionarios de feedback da atividade

e Smartphone

A organizacdo espacial ocorreu em conformidade com o planejamento
abordado no capitulo 5. Foram organizadas cinco estacbes para as equipes
formadas no 1°A e no 1°B e duas estacdes para as equipes do 2° ano. Cada estacéo
era composta de 04 mesas agrupadas, rodeadas de 04 cadeiras. Cada superficie de
mesa tem dimensdes 40x50cm, e 0 agrupamento delas resultou numa estacao de
trabalho de 80x100cm. Também foi utilizada uma mesa de apoio para uso do
professor e do pesquisador. A Figura 31 demonstra a distribuicdo das estacdes pela

sala.
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para o Experimento 1.

Figura 31 - Organizag&o do espacgo
I J}J t",‘:’! it

Fonte: do autor.

Em cada estacdo foi posicionado um cenario, distribuido randomicamente e
virado para baixo, o qual sO seria revelado por cada equipe ap6s o comando do
professor para iniciarem a atividade com o painel.

Cada painel entregue é composto de: 01 tabuleiro (cenario) em tamanho A3,
impresso digitalmente, plastificado; e 19 personagens de tamanhos variados,
impressos digitalmente, plastificados e mantidos em um pacote. Foram fornecidos
cinco painéis para as equipes formadas no 1°A e no 1°B e dois painéis para as
equipes do 2° ano.

Os questionarios de feedback da atividade e as folhas de redacdo foram
impressos pelo pesquisador, contendo o cabecalho padronizado da escola Visconde
do Rio Branco, em papel A4. (Apéndices F, G e H).

O pesquisador utilizou seu préprio smartphone para registro espontaneo de
fotos e videos das atividades, bem como registros individuais dos painéis criados por

cada um dos estudantes, para analises posteriores.

6.4.3 Descricao das atividades

Ao toque da sirene indicando o inicio da aula, os estudantes entraram na sala,

sendo orientados pelo professor a escolherem uma estagao para se acomodarem. O
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professor solicitou que formassem equipes de quatro pessoas e ndo tocassem nos
cenarios, que estavam sobre as estacdes, virados para baixo.

Como no 1°A e no 1°B participaram 21 estudantes, em cada turma houve
adaptacao de uma das estagdes para comportar 05 pessoas. Houve auséncia de 02
estudantes no 2° ano, sendo organizadas duas estacdes com 04 pessoas cada.

Uma vez que todos se acomodaram, o professor iniciou as explicacdes do
manuseio dos painéis de historias para criacdo de narrativas, compartilhando-as
com seus colegas de equipe. O professor reforcou que os painéis haviam sido
construidos de acordo com as contribuicbes dadas pelas turmas no segundo
encontro.

Em seguida, informou as equipes que poderiam virar os tabuleiros, enquanto
0 pesquisador distribuia em cada estacdo um pacote contendo os personagens. As
equipes entdo deveriam retirar os personagens do pacote, familiarizando-se com os
arquétipos criados.

Os estudantes foram orientados a estabelecer entre si a ordem das contacgdes
de histdrias, bem como observar um tempo médio de cinco minutos para a contagao
de cada histéria criada. Além disso, deveriam montar o cenario com 0s personagens
escolhidos. Assim que cada estudante terminasse sua montagem e narracao,
deveria escrever seu nome em um pedaco de papel e chamar o pesquisador, para

que ele fizesse o registro fotografico da montagem (Figuras 32a e 32b).

Figura 32a - Realizacéo d

o Experimento 1/ Figura 32b - Destaque do cenario montado pelo estudante.
\;l Rt | RS | 74 .

N

Fonte: do autor.

O professor reforgou que os participantes poderiam fazer perguntas e tirar
duvidas a qualguer momento, chamando ou o professor ou 0 pesquisador. Ambos
circularam pela sala, interagindo com as equipes sempre que possivel, de maneira a

tentar sanar todas as duvidas e manté-las engajadas com a atividade.
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O pesquisador controlou os registros feitos por participante na sua agenda,
garantindo que nenhuma montagem fosse esquecida. O tempo de aula foi
controlado pelo professor, de modo a dimensionar cada etapa da atividade.

Ao término da atividade com o Painel de Historias, o professor solicitou as
equipes que iniciassem a escrita, com base nas historias que haviam acabado de
criar, enquanto o pesquisador distribuia as folhas de redacéo.

Nos 15 a 20 minutos finais da aula, o professor encerrou a atividade. Solicitou
as equipes o recolhimento dos personagens no pacote e dos cenérios, devolvendo-
0s ao pesquisador. Por fim, o professor solicitou aos estudantes o preenchimento de
um questionario que seria distribuido naquele momento pelo pesquisador. Foi
assegurado aos estudantes o direito de dar qualquer resposta e/ou opinido sobre a
atividade realizada.

O Experimento 1 foi encerrado e todos foram avisados que em duas semanas
realizariam um segundo experimento e que o feedback ali dado por eles seria levado

em consideracao para o aprimoramento da atividade.

6.5 Experimento 2

Apoés a andlise das observacdes do Experimento 1, a segunda aplicacdo do painel
foi realizada considerando-se, além dos estimulos definidos no desenho do
experimento, ajustes as contradicbes apontadas no diagrama de atividades.

6.5.1 Condi¢cao experimental

Para o Experimento 2, aplicou-se de forma reversa os estimulos empregados no
primeiro: 1) agrupamento aleatério de participantes; e 2) entrega direcionada de
cenarios dos painéis de histérias.

O primeiro estimulo consistiu em reunir os participantes pela preferéncia por
um dos cenarios, mantido o limite de quatro participantes por equipe, podendo
adequar-se a cinco participantes dependendo do quantitativo da turma.

A distribuicdo dos cenérios foi direcionada aos estudantes que solicitaram,
conforme indicacdes feitas no feedback. A condicdo principal era a de que o
estudante realizasse a atividade com um cenario diferente do utilizado no primeiro

encontro. Foi acrescido o novo cenario do Onibus, conforme apurado nas sugestdes.
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Isto também visava minimizar preferéncias recorrentes por um cenario, reduzindo a
probabilidade de ndo beneficiar algum participante. Em relacdo aos estudantes que
ndo sinalizaram preferéncia, puderam escolher um dos cenarios expostos nas
estacdes e se reunir aquela equipe.

Foi mantido o mesmo local do Experimento 1 e duracdo de 100 minutos (duas
horas/aula). O propésito na segunda aplicacdo foi verificar se a preferéncia pelo

cenario produziu melhores resultados e as contribuicdes dos membros da equipe.

6.5.2 Materiais utilizados

Para a realizacdo do Experimento 2 repetiu-se os materiais abaixo:

e Painel de historias

e Mesas e cadeiras

e Folhas de redacédo

e Questionarios de feedback da atividade

e Smartphone

O painel foi acrescido com novos componentes (cendrio e objetos), de acordo
com a tabulacdo do feedback dos participantes no Experimento 1. Entre as
sugestbes mais recorrentes, destacou-se a variacdo de cenarios e a introducao de
objetos. Este aspecto também foi discutido com os professores, priorizando-se mais
a expanséao do Painel de Histérias do que sua alteracao.

A inclusao por mais um cenario se deu pelo fato de no Experimento 2 os
estudantes terem direito a escolha de cenério, invertendo-se a causalidade aplicada
no Experimento 1. O cenario a ser incorporado foi o do 6nibus, representando o
préximo item mais votado além dos cinco cenarios ja criados, além de corresponder
a opcao trajeto no questionario (Apéndice E) e ter sido mencionado como op¢édo em
algumas respostas dos feedbacks.

A incorporacao de objetos como um terceiro componente do painel, além dos
cenarios e personagens, também se deu pela possibilidade de ampliar recortes
situacionais onde o foco esta nele, aumentando a dinamica da narrativa ou mesmo
funcionando como um desencadeador dos fatos.

O processo de elaboracdo do cenério e dos objetos foi 0 mesmo, mantendo-
se a mesma estética. O cenério Onibus (Figura 33) teve as mesmas dimensdes dos

demais (A3) e os objetos foram plastificados para ter maior resisténcia no manuseio.
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Foram criados 10 objetos, relacionados as rotinas dos estudantes em casa, na
escola e atividades de lazer: bicicleta / skate / livro / mochila / agasalho / televiséo /

celular / computador / bola de futebol / bola de basquete (Figura 34).

Figura 33 - Cenério do 6nibus.

o

Figura 34 - Objetos criados para o Experimento 2.

Fonte: do autor.

§
GO

Fonte: do autor.
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A configuracdo do local do experimento e das estacbes de trabalho foi
mantida. Os cenarios foram posicionados para cima, indicando a estacdo que o
participante deveria se sentar. Foram fornecidos cinco painéis para as equipes
formadas no 1°A e no 1°B e trés painéis para as equipes do 2° ano.

6.5.3 Descricao da atividade

Os estudantes entraram em sala e foram prontamente direcionados pelo professor
as estacles, nas quais 0s cenarios ja se encontravam virados para cima.

Ao todo, participaram 19 participantes do 1°A e 21 do 1°B, com formacéo de
cinco equipes em cada. No 2° ano participaram nove estudantes, divididos em trés
equipes com trés participantes cada.

O professor iniciou as orientacdes as equipes informando que se agruparam
de acordo com o interesse demonstrado por um dos cenarios. Comunicou que a
atividade seria realizada da mesma forma, na qual manuseariam os painéis de
histérias, criariam histérias e as compartilhariam com seus colegas. Refor¢cou que os
colegas poderiam se sentir livres para dar contribuicdes as historias.

As orientacfes repassadas apos a entrega dos pacotes no Experimento 1
foram antecipadas, tais como estabelecer entre si a ordem para contar as histérias,
solicitar esclarecimento de davidas a qualquer momento e sinalizar ao pesquisador a
montagem do cenario identificado com seu nome para registro fotografico.

Foram incluidas duas novas orientac6es, uma sobre a escrita do rascunho e
outra sobre a finalizacdo da cronica passada a limpo na folha de redacdo, que
poderia se estender até o encontro seguinte.

O pesquisador entdo distribuiu os pacotes e as equipes puderam retirar as
pecas. O professor informou neste momento, que além dos personagens, objetos
também foram acrescentados, conforme o feedback dado do primeiro experimento
(Figuras 35a e 35b).
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do cenario montad

A q

Figura 35a - Realizagdo do Experimento 2 / Figura 35b - Desta

i = 92, S [

elo estudante.

Fonte: do autor.

Por fim foi solicitado as equipes o recolhimento dos componentes e devolucéo
ao pesquisador. Receberam as folhas de redacéo e o questionario de feedback da
segunda atividade, o qual deveria ser preenchido e entregue ao pesquisador. Foi
assegurado aos estudantes o direito de dar qualquer resposta e/ou opiniao sobre a
atividade realizada.
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7 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Nesta secdo serdo analisados e discutidos os resultados obtidos com a aplicacdo do
estudo de caso, com énfase nos Experimentos 1 e 2. Serdo abordados: (1)
producdes escritas, (2) avaliacdo do desenho das etapas de acordo com 0s niveis
de atividade de Leontiev (1992), (3) identificacdo de relacdes e contradicdes pelo
diagrama de Engestrom (1987), (4) feedbacks dos estudantes e (5) entrevista com
professores sobre o desempenho das atividades.

O tratamento analitico desses aspectos sera associado ao propoésito do
estudo, verificando se trouxe respostas a pergunta de pesquisa e se atendeu aos
objetivos delimitados. O exame critico dos resultados também permitira averiguar a
necessidade de adaptacdes e/ou aprimoramentos ao desenho dos encontros e ao
Painel de Historias, com a expectativa de futuros desdobramentos.

Para concluir o capitulo, sera feita a apresentacao do livro da escola, que foi
um produto resultante do estudo de caso e da colaboracdo entre o pesquisador,
professores, estudantes, direcao da escola e pais e responsaveis.

7.1 Producbes escritas dos Experimentos 1 e 2

Para a analise das producdes escritas € necessario ressaltar que, conforme relatado
no capitulo anterior, a escrita de rascunhos foi uma operacdo realizada pelas
equipes, uma iniciativa independente das orientacdes do Experimento 1, sendo
incluida como orientacao para a realizacdo do Experimento 2. Contudo, este aspecto
influenciou no cumprimento do tempo da atividade em ambos experimentos, fazendo
com que a entrega dos textos finais nas folhas de redacéo fosse flexibilizada.

Dessa forma, foram verificados 0s seguintes aspectos: (a) producao e entrega
das cronicas; (b) cronicas selecionadas para o livro da escola; e (c) identificacdo de
componentes do painel nas crénicas.

O primeiro aspecto relaciona-se a quantidade de crbnicas escritas e
entregues, que permitam verificar a eficacia do experimento. O segundo aspecto
trata da eficiéncia, refletida em critérios considerados pelos professores para a
qualidade da escrita e consequente selecdo dos textos para a compilacdo do livro. O

terceiro aspecto se relaciona com a efetividade, identificando elementos do Painel
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de Historias nos textos selecionados, verificando as interacfes dos estudantes com

a ferramenta e seu reflexo sobre a histoéria criada.

7.1.1 Producao e entrega das cronicas

Em relacdo ao Experimento 1, a turma 1°A produziu N=16/21 crbnicas (76% dos
participantes); a turma 1°B produziu N=15/21 cronicas (71% dos participantes) e o 2°
ano produziu N=6/8 (75% dos participantes). A média global de participacdo na
producao de crénicas do Experimento 1, pelas trés turmas, foi de 74% (N=37/50).

Considerando-se o desempenho geral das turmas em relacdo a motivacao
para a escrita, afetada pela fluidez na conducgéo da atividade e do controle de sala
por parte dos professores, a turma do 1°A apresentou maior autonomia € menos
interrupces do que no 1°B. Enquanto que no 2° ano, a expectativa de fluidez da
atividade pelo niumero menor de participantes foi inversa: houve maior quantidade
de interrup¢cbes e necessidade de controle por parte da docente, se comparado as
turmas de 1° ano.

No Experimento 2, o 1°A produziu N=16/19 crbnicas (84% dos participantes);
a turma 1°B produziu N=16/21 crbnicas (76% dos participantes) e o 2° ano produziu
N=9/9 (100% dos participantes). A média global de participacdo na producdo de
cronicas do Experimento 2, foi de 83,6% (N=41/49).

Houve aumento de textos efetivamente produzidos em comparacdo ao
primeiro experimento. Desta vez, a fluidez na atividade foi melhor observada no 2°
ano e o controle de sala foi maior no 1°B. Contudo, no 1°A houve resisténcia inicial
de cinco estudantes quanto a forma de agrupamento, que foi discutida e resolvida
em comum acordo com o professor.

E importante salientar que a producdo por demanda é individualizada. Por
exemplo, enquanto um estudante do 1°A alegou possuir dificuldade para imaginar
uma historia, uma estudante do 2° ano produziu trés histérias diferentes em cada um
dos experimentos, devendo escolher entre elas para a consolidacdo de sua cronica.
Estes aspectos serdo abordados no feedback da atividade.

Além disso, apesar da maior quantidade de textos no Experimento 2, faz-se
necessario avalia-los quanto a qualidade da escrita, ou seja, sua adequacdo ao

estilo da crbnica e a selecdo pelos professores para a curadoria do livro da escola.
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Tais aspectos serdo abordados no topico de selecdo de textos a seguir, bem como

nas entrevistas com os professores mais adiante.

7.1.2 Cronicas selecionadas para o livro da escola

Conforme abordado no subtdpico anterior, apesar do montante de cronicas escrito
pelas turmas ao final de cada um dos experimentos, também foi pertinente observar
a avaliagao dos professores para a definicdo da compilacéo de textos do livro. Para
a selecdo, os professores consideraram critérios que correspondem a:. (a)
adequacdo do texto ao estilo do género textual crbnica, de acordo com suas
caracteristicas comentadas no capitulo 4; (b) coesao, relacionada a forma, bem
como pelo uso de conectores para ligagcdes textuais, como conjunc¢des e pronomes;
(c) coeréncia, relacionada ao conteudo, evitando falta de logica, fuga do tema,
contradicbes argumentativas e ambiguidade; (d) estrutura textual, através da
disposicéo do texto organizado em introducédo, desenvolvimento e concluséo; e, (e)
sintaxe e semantica. E pertinente ressaltar que antes da avaliagio dos professores,
todos os textos passaram por um refinamento através de revisdo e reescrita,
cabendo ainda uma segunda revisdo posterior, para adequacdo ao contetdo do
livro.

Em relacdo ao 1°A, que produziu 32 textos (16 resultantes do Experimento 1 e
16 do Experimento 2), foram efetivamente selecionadas nove crbnicas do
Experimento 1 e sete do Experimento 2. Além desses textos, dois estudantes que
nao tiveram aproveitamento de nenhum dos textos dos experimentos, escreveram
um terceiro texto cada; outro estudante, que faltou aos dois encontros, foi autorizado
pela escola a contribuir com uma crénica. Ao todo, foram 19 crénicas do 1°A no livro.
Uma estudante solicitou que seu texto do Experimento 1 ndo fosse incluido, apesar
de ter sido selecionado inicialmente pelo professor.

Dos 31 textos produzidos pelo 1°B (15 do Experimento 1 e 16 do Experimento
2), foram selecionados seis textos do Experimento 1 e dez do Experimento 2. Nao
houve particularidades na selecdo como aconteceu no 1°A, a excecdo de duas
participantes que nédo tiveram éxito em nenhum dos dois experimentos, sendo que
uma delas produziu posteriormente um texto sem relacdo com os painéis. Ao todo,

foram 17 crbnicas do 1°B.
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Com base na selecao, foi possivel deduzir que o desempenho em cada turma
pode estar ligado ao tipo de estimulo em cada um dos experimentos. Conforme
relatado anteriormente, a relutancia inicial de alguns estudantes do 1°A em se
agrupar no Experimento 2 pode revelar que a afinidade, e por consequéncia a
cooperacao, exerce mais influéncia nessa turma, ao passo que para o 1°B é possivel
gue a escolha pelo cenario seja mais relevante do que o agrupamento. Da mesma
forma que o 1°B, também o 2° ano respondeu de forma melhor aos estimulos do
Experimento 2.

Dos 15 textos produzidos pelo 2° ano (06 do Experimento 1 e 09 do
Experimento 2), foram selecionados trés textos do Experimento 1 e quatro do
Experimento 2. Os dois participantes que n&o produziram textos no Experimento 1
nao tiveram éxito com a escrita no Experimento 2. Ao todo, foram selecionadas sete

cronicas do 2° ano.

7.1.3 Identificagcdo de componentes do painel nas crbnicas

Com base na selecao das cronicas para o livro da escola, procurou-se identificar se
0s componentes do painel (cenario, personagens e objetos) estavam presentes nos
textos produzidos pelos participantes.

Além da proposta de ludicidade esperada com o estudo de caso, foi verificado
se a proposta do painel, enquanto uma representacdo episddica, conseguiu ser
traduzida para o formato de crbnica. Em um dultimo nivel, entender se houve
engajamento das turmas com a atividade, pelo uso efetivo dos elementos do painel.

Foram considerados apenas os textos selecionados para o livro, excetuando-
se aqueles que, apesar de estarem no livro, ndo foram produtos da realizagdo dos
experimentos, conforme apontado no subtdpico 7.1.2. Foi feito o confronto das
cronicas com o0s registros fotograficos de cada painel montado, identificando
referéncias na narrativa sobre os componentes do painel. O confronto de elementos

do painel na crénica é demonstrado na Figura 36 a seguir.



Figura 36 - Exemplo de identificacdo de componentes do painel na crdnica.

Que tantos bichos!

QUANDO CHEGUEI da l‘a(‘uiliada louca para descansar apds um
dia corrido, me deparei ¢gom vérios bichos em cima da minha
cama. Eram cdes, gatos. e até um coelho. Olhei para a situagao
e falei:

— Nossa, que tantos bichos! Mae!! - chamei, muito assustada.

LCla, sem entender nada, corrgu para meu guarto e, quando
entrou, falou:

— Nossa, que tantos bichos! |

Nesse momento, trés pestinhas, meus irmaos mais novos,

falaram:
— N6s trouxemos para voce!
Totalmente sem reacao e passada a raiva inicial, me peguei

pensando em como aqueles bichos haviam se dado tao bem.

Como era possivel? Principalmente por saber que na natureza
eles seriam inimigos. Nessa hora, pensei em todos os amigos
que ndo consegui fazer, mesmo tentando. A timidez e o fato de
nao ser naturalmente sociavel me atrapalhava muito.

Nesse dia, decidi que mudaria essa historia. Nio aguentava
mais tanta solidao, me sentir sozinha em todos os lugares que

ia. nao ter amigos da minha idade... Era extremamente dificil.

A partir daquele momento, seria aberta a diferentes situagoes
e faria novos amigos. Seria como um daqueles bichos que
encheram a minha cama. despreocupada e natural.

X I, /6 anos
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* Nome da participante suprimido para preservar sua identidade.

Fonte: do autor.

O texto apresenta expressdes e elementos que foram identificados através da

fotografia do cenario, montado pela participante. O registro foi realizado durante o

Experimento 1. A narracdo € feita em primeira pessoa e ha participacdo de demais

personagens, identificados por ‘mée’ e ‘trés pestinhas, meus irmaos mais novos’. O

ambiente é identificado pelas palavras ‘quarto’ e ‘cama’.

Os demais registros dos cenarios montados sdo apresentados nos Apéndices

K e L deste documento. O resultado do confronto dos elementos do painel nas

cronicas é apresentado nas Tabelas 11 e 12.

Tabela 11 - Relagdo entre crbnicas e painel de historias do Experimento 1.

PAINEL DO EXPERIMENTO 1 1°A 1°B 2° ANO
Somente cenario
Somente personagens 01
Cenario + personagens 08 06 03
N&o houve relacdo
TOTAL 09 06 03

Fonte: do autor.
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Percebe-se com os dados da tabela que os recursos do painel tiveram
aproveitamento de 100% (18/18) nas cronicas, com dinamicas entre personagens,
animais e os cendrios. Ou seja, no 1°A, dos nove textos produzidos no Experimento
1 e selecionados para o livro, a relacdo de aproveitamento do painel na crénica foi
9/9. O mesmo ocorre no 1°B, com 6/6 e no 2° ano, com 3/3. A crbnica que fez uso
apenas dos personagens abordou o aspecto emocional na histéria, ficando o cenario

em segundo plano. O resumo do aproveitamento é demonstrado na Figura 37.

Figura 37 - Aproveitamento do painel nas crénicas do Experimento 1.

1/18

17/18

i

il

I

Apenas personagens
’\ Personagens e cenario

Fonte: do autor.

Particularmente em relacdo ao 1°B, notou-se que mesmo sem a presenca dos
objetos no Experimento 1, os estudantes encontraram formas de utiliza-los nos
textos: um participante destacou o guarda-sol do cenario da praia, conferindo-lhe
importancia no escopo da narrativa; e outro participante improvisou uma bola com
papel amassado para dar foco a bola no cenario quadra de esportes. No 2° ano, o
estudante usou um elemento do cendrio para representar a descricdo do luto pela
perda do bicho de estimacdo, no qual o personagem foi posicionado sobre a
moldura em cima da cama, remetendo a ideia de lembranca. Esta percepcgéo
antecipou os dados obtidos com a introdugéo dos objetos no Experimento 2, como

demonstrado na Tabela 12.
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Tabela 12 - Relagdo entre crbnicas e painel de histérias do Experimento 2.

PAINEL DO EXPERIMENTO 2 1°A 1°B 2° ANO
Somente cenario

Somente personagens 01
Somente objetos

Cenario + personagens 03 02
Cenario + objetos

Personagens + objetos 01

Cenario + personagens + objetos 09

N&o houve relacao 03 01 01
TOTAL 07 10 04

Fonte: do autor.

O uso de objetos foi melhor aproveitado no 1°B, o que complementa a
reflexdo feita no tdpico 7.1.2 sobre a relevancia do cenario para esta turma. Também
foi notado que no 1°A os objetos foram mais alegorias do que pontos focais nas
narrativas. Quanto ao 2° ano, os objetos ndo foram usados nas cronicas, fato que
pode ser justificado pelo teor psicolégico das narrativas, mais focado nas emocdes e
comportamentos dos personagens. A relacdo de aproveitamento do painel na
cronica no 1°A foi de 4/7, no 1°B de 9/10 e no 2° ano de 3/4, resultando em um

aproveitamento global de 77% (16/21), apresentado na Figura 38.

Figura 38 - Aproveitamento do painel nas crénicas do Experimento 2.

..................

/21 /21 l

..................

Apenas personagens
Personagens e objetos

Personagens e cendrio

( 7 Personagens, objetos e cenario
-
I
I

7 =
| Sem relacado

Fonte: do autor.

Quanto as crbnicas do 1°A e do 1°B sem relagdo com o painel, os autores ndo
tiveram aproveitamento no dia do Experimento 2, sendo orientados pelo professor a

uma reescrita. Em decorréncia da ndo utilizacdo do painel para a reescrita, 0S
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estudantes utilizaram temas diversos por opcao propria. Este aspecto também
induziu a reflexdo de que a criagcdo da crénica com 0s recursos do painel estaria
diretamente ligada ao momento da realizagdo da atividade, e que passado esse
momento, 0 processo criativo resultaria em narrativas com outros temas. Em relagéo
a cronica do 2° ano, trata-se de uma narrativa psicolégica, conforme abordado

anteriormente.

7.2 Niveis de atividade

Conforme a descricdo dos Experimentos 1 e 2 no capitulo 6, foram elencados os
niveis de atividade conforme as concepc¢fes de Leontiev (1992): atividade, acdes e
operacdes. Os subtopicos seguintes abordardo como resultou a configuracdo em
cada um dos experimentos.

7.2.1 Experimento 1

Os niveis de atividade, de acordo com o dimensionamento do Experimento 1, sdo

demonstrados na Tabela 13 a seguir.

Tabela 13 - Niveis de atividade do Experimento 1.

ATIVIDADE ACOES OPERACOES
Escolher uma estacéo
Formacdo de equipes Acomodar-se na estacéo

Reunir-se com outros trés colegas
Ouvir as orientacbes do professor
Fazer perguntas em caso de duvidas
Virar o tabuleiro que esta sobre a mesa
Receber pacote com personagens
Retirar os personagens do pacote

Compreensdo das instru¢des

Manipulacdo do painel Familiarizar-se com os personagens
x de historias i istori
Producéo l\S/leIeuonar Pe_rsonagens da histéria —
escrita de ontar cenario com personagens escolhidos
cronicas Escrever préprio nome em um pedaco de papel

Sinalizar ao pesquisador para registro do cenario
Discutir e definir com os colegas a ordem de
contacdo das historias

Criar uma histéria através da manipulacao

dos componentes do Painel de Historias
Oralizacao da histéria Vocalizar para os colegas a histéria criada

Ouvir os comentarios e sugestdes dos colegas,
caso houver

Ouvir e tecer comentérios e sugestdes as histérias
contadas pelos colegas, se necessario
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ATIVIDADE ACOES OPERACOES
Receber a folha de redacao do pesquisador
Transcricao da historia Escrever a histdria oralizada em formato de crbnica

Devolver a folha de redacéo escrita

Receber o questionario do pesquisador

Ler as perguntas do questiondrio

Responder o questionario

Entregar o questionario respondido ao pesquisador
Fonte: do autor.

Feedback da atividade

Um dos focos durante a realizacdo do Experimento 1 foi verificar a adequacéo
dos estimulos para o cumprimento das acfes, observando-se as intervencdes
individuais e inconscientes dos estudantes nas operacoes.

O ‘Feedback da atividade’ foi incluido em ‘A¢bes’, por se considerar que neste
primeiro evento a opinido dos participantes sobre a atividade, além das observacdes
do pesquisador e professores, traria potenciais contribuicbes para o aprimoramento
do segundo experimento, cuja motivacdo € similar (‘Produgéo escrita de crbnicas’).

Dentre as motivacfes para a atividade, menciona-se o cumprimento do plano
de curso da disciplina Projeto Integrador de Linguagens e Cdédigos e a decorrente
possibilidade de incremento na nota de Portugués; a ludicidade em contraposicéo ao
método bancario de aula; o aprendizado e a preparacdo para avaliacbes como
vestibulares, concursos e Enem; por fim, pela possibilidade de terem uma crénica
autoral no livro da escola.

Em relacdo as operacgdes, foram observadas especificidades recorrentes nas
trés turmas. A primeira foi a escrita de rascunhos antes da distribuicdo das folhas de
redacao, além da iniciativa de participantes em pedir antecipadamente a folha para a
escrita final. Observou-se que nas trés turmas houve o uso do smartphone para a
escrita dos rascunhos. Até a constatacdo de que o aparelho estava sendo utilizado
para auxiliar no cumprimento da acao, imaginou-se que 0s estudantes estavam
dispersos, desinteressados e procurando subterfagios no celular. Essa impresséo foi
desfeita ao se deparar com o chamado deles para esclarecimento de davidas e
solicitagOes da folha de redacéo.

O segundo ponto observado foi a delegacdo de responsabilidades nas
equipes, para a identificacdo dos nomes sobre os cenarios montados. Em algumas
equipes, um dos membros foi incumbido de escrever todos 0os nomes; em outras, foi
uma operacao individual. Na turma do 2° ano, um estudante registrou todos o0s

nomes usando a tela do smartphone, descartando papel e caneta.
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De um modo geral, as acdes e operacdes estiveram em concordancia com o
desenho do experimento, dentro das condi¢des disponiveis naquele momento, tendo

potencial para expanséo, se forem consideradas turmas mais numerosas.

7.2.2 Experimento 2

Os niveis de atividade do Experimento 2 foram impactados por quatro aspectos: o
dimensionamento preliminar do encontro, as percepcdes do Experimento 1 com
observacdes do pesquisador e professores, o feedback dos participantes na primeira
atividade e as percepc¢des do proprio Experimento 2 em si. A Tabela 14 demonstra

0S niveis neste evento.

Tabela 14 - Niveis de atividade do Experimento 2.

ATIVIDADE ACOES OPERACOES*
Escolher uma estacao
Formacéo de equipes Acomodar-se na estagéo

Reunir-se com outros trés colegas

Ouvir as orienta¢des do professor

Fazer perguntas em caso de duvidas

Virar o tabuleiro que esta sobre a mesa (NA)
Receber pacote com personagens e objetos
Retirar os personagens e objetos do pacote
Manipulacdo do painel Familiarizar-se com 0os componentes

de historias Selecionar personagens e objetos da histéria
Montar cenario com as pecas escolhidas
Identificar o cenario montado com 0 seu home
Sinalizar ao pesquisador para registro do cenario
Discutir e definir com os colegas a ordem de

Compreenséao das instrucdes

Producéo ~ e

: contacdo das historias
escrita de Cri B T
crénicas riar uma historia através da manipulacéo

dos componentes do Painel de Histérias

Oralizacao da histéria Vocalizar para os colegas a histéria criada

Ouvir os comentarios e sugestdes dos colegas,

caso houver

Ouvir e tecer comentérios e sugestdes as histérias

contadas pelos colegas, se necessario

Transcrever a historia oral para um rascunho

Escrever a histéria oralizada em formato de crénica

Receber a folha de redacdo do pesquisador

Passar o texto a limpo na folha de redacao

Receber o questionario do pesquisador

Ler as perguntas do questionario

Responder o questionario

Entregar o questionario respondido ao pesquisador

*A célula em cinza representa operacao inexistente; a célula verde representa novas operacodes.
Fonte: do autor.

Transcricao da historia

Feedback da atividade
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Os estimulos aplicados neste experimento, se comparados ao primeiro,
demonstraram que as operacdes relacionadas a acdo de ‘Formacdo de equipes’
permaneceram inalteradas.

A escolha da estacédo, embora coordenada pelos professores, foi feita pelos
estudantes previamente, através dos feedbacks do Experimento 1. Aos que nao
sinalizaram previamente, também foi oferecida a possibilidade de escolha, mediante
a exposicao dos cendrios nas estacbes. Sobre este aspecto, considerou-se como
nédo se aplica (NA) a operacdo de virar o tabuleiro em ‘Manipulagdo do Painel de
Historias’, devido ao estimulo planejado.

ApoOs o acréscimo de objetos aos componentes do Painel de Histérias, houve
incremento das operac¢des em ‘Manipulagcg&o do Painel de Histérias’. Em ‘Identificar o
cenario montado com o seu nome’, foi considerada a observacao do Experimento 1.

Por fim, alteracdes em ‘Transcricdo da histéria’, com a inclusdo da operacao
‘Transcrever a histéria oral para um rascunho’ e a alteracdo da entrega da folha de
redagéo preenchida para ‘Passar o texto a limpo na folha de redag&o’, nao
implicando prazo para entrega dentro da duracdo do experimento. Constatou-se que
a operacao de escrita de rascunhos observada no Experimento 1 afetou diretamente
no tempo para conclusdo da verséo final do texto, ficando, portanto, flexibilizada a
sua entrega para o encontro seguinte. Considerou-se que a escrita em si do
rascunho, além de importante para a preparacao do texto, € em si uma producéo
escrita, ndo acarretando falta ao cumprimento da atividade.

7.3 Sistemas de atividade

A perspectiva das atividades com os painéis pela 6tica do diagrama de Engestrom
(1987) complementa as andlises dos niveis de atividade, ao se examinar como a
relacdo dos elementos, inseridos em contextos especificos, permitem a aplicacéo da
pratica ludica (através de imagens e oralidade) para criacédo de textos.

Por meio das observacbes das atividades e do levantamento de pontos
criticos, é possivel aplica-los as relagées dentro do diagrama, com o objetivo de
propor melhorias e corre¢des. Dessa forma, seréo feitas analises aos Experimentos

1 e 2 em dois diagramas.
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7.3.1 Experimento 1

A contextualizacdo dos elementos da atividade do primeiro experimento €
demonstrada na Figura 39.

Figura 39 - Diagrama de Engestrédm (1987) com base no Experimento 1.

FERRAMENTAS

Painel de histérias (primeira versao),
estagao, folha de redagao, smartphone
e questionario de feedback

OBJETO RESULTADO

50 estudantes do Ensino Producao escrita + Cumprimento do'experimento
Médio (1° e 2° anos) com o 7 deeraiicas + Dados para o aprimoramento
idades entre 14 e 18 anos ¢ NS 7 o A, da atividade

REGRAS SOCIAIS COMUNIDADE DIVISAO DO TRABALHO

- Estudantes: prestar atengao as instrugoes,
realizar experimento e prover feedback.

- Formacao de equipe por afinidade + Estudantes de ensino médio
« Atencao as orientagoes do experimento + Professores de Redagao
+ Manipulagéo do painel, criagao e oralizacao + e Lingua Portuguesa

« Professor: orientar, acompanhar e esclarecer.
« Pesquisador: registrar painéis, observar e
fazer anotagoes, controle de tempo.

+ Escrita do texto e feedback do experimento Pesquisador
+ Cumprimento do tempo de aula (100 min)

Fonte: do autor.

O contexto apresentado no diagrama apresenta as relacdes entre elementos
que influenciam diretamente no que se espera para a producao escrita, afetando por
sua vez o resultado. Divergéncias entre o planejamento e a execugao representam
contradicbes, identificadas em pontos de relacdo desses elementos (reducdes),

demonstrados na Figura 40.
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Figura 40 - Contradicdes em pontos de reducédo do Experimento 1.

(1) (2)
Comunidade Comunidade
Divisao do trabalho Regras sociais
Objeto Objeto
(3) (4)
Sujeito Sujeito
Ferramenta Regras sociais
Objeto Objeto

Fonte: do autor.

Constatou-se com a primeira reducdo (comunidade / divisdo do trabalho /
objeto) que a duragdo de 100 minutos (duas horas/aula) foi insuficiente para o
cumprimento da producao escrita nas folhas de redacao. O planejamento nao incluiu
a feitura de rascunhos antes da versao final da crénica, impactando diretamente no
tempo da atividade, ficando flexibilizada a entrega das crénicas para a aula seguinte,
no 5° encontro.

Em seguida, a segunda reducao (comunidade / regras sociais / objeto)
mostrou que, para a conducdo das atividades, os professores deveriam dar o
maximo de orientacdes possivel as equipes antes da distribuicdo dos pacotes com
0s personagens. No momento da entrega, 0S pacotes passaram a ser o foco de
atencao e curiosidade, desviando a atencdo das instrucdes, principalmente no que
tange a ordenacdo para contacdo das historias, a montagem do cenario e a
sinalizacdo ao pesquisador para registro fotogréfico.

Em relacdo a terceira reducédo (sujeito / ferramenta / objeto) observou-se a
necessidade em reforcar a matéria de crbnicas pelos professores durante a
realizagdo dos experimentos. Eles comentaram de forma recorrente alguns
esclarecimentos sobre as caracteristicas do género, ao se deparar com algumas
histérias equivalentes as ficcbes sobrenaturais e fabulas, como por exemplo, atribuir

a um animal habilidades humanas (relato de um cachorro realizando primeiros
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socorros em um homem que se afogou no mar). No caso de outras historias, foi
comentado pelos professores que possuiam muitos marcos temporais distintos, o
que a associava mais a um conto do que uma cronica. Além desse aspecto, 0s
estudantes fizeram sugestdes de melhoria a ferramenta Painel de Historias, que
seriam levadas em consideracéo para a sua segunda aplicacao.

Por fim, na quarta reducéo (sujeito / regras sociais / objeto) percebeu-se a
necessidade de reforcos positivos pelos professores aos participantes, que
indicaram falta de criatividade ou inspiragdo, bem como pelos préprios membros da

equipe do colega que se sentiu desestimulado.

7.3.2 Experimento 2

O diagrama do segundo experimento apresentou diferencas em ‘Ferramentas’ e
‘Regras sociais’ em decorréncia dos comentarios do primeiro experimento, assim
como em ‘Resultado’, pela inclusédo de critério para selecdo das cronicas para o livro

da escola (Figura 41).

Figura 41 - Diagrama de Engestrém (1987) com base no Experimento 2.

FERRAMENTAS

Painel de historias (segunda versao),

estagao, folha de redagao, smartphone
e questionario de feedback

|

OBJETO RESULTADO

+ Cumprimento do experimento
+ Feedback dos aprimoramentos
+ Analise comparativa de crénicas

50 estudantes do Ensino
Médio (1° e 2° anos) com
idades entre 14 e 18 anos

Producéo escrita
de crénicas

REGRAS SOCIAIS COMUNIDADE DIVISAO DO TRABALHO

- Estudantes: prestar atengao as instrucoes,
realizar experimento e prover feedback.

+ Formacao de equipe (escolha de cenario) + Estudantes de ensino médio
- Atengao as orientagdes do experimento + Professores de Redagao

+ Manipulagao do painel, criagéo e oralizagao + e Lingua Portuguesa

+ Rascunho e feedback do experimento Pesquisador

+ Cumprimento do tempo de aula (100 min)

« Professor: orientar, acompanhar e esclarecer.
+ Pesquisador: registrar painéis, observar e
fazer anotagoes, controle de tempo.

Fonte: do autor.

As contradi¢cdes neste sistema aconteceram como no Experimento 1, embora
em menor numero. Novas contradicdes surgiram, algumas se repetiram e outras

desapareceram, a saber (Figura 42):



Figura 42 - Contradicdes em pontos de reducédo do Experimento 2.
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(1) (2)
Comunidade Comunidade
Regras sociais Regras sociais
Sujeito Objeto

(3)

Sujeito
Ferramenta
Objeto

Fonte: do autor.

Com relacdo a primeira reducdo (comunidade / regras sociais / sujeito),
houve resisténcia por parte de alguns estudantes em formar equipes pela escolha do
cenario, devido a presenca de outros membros com 0s quais ndo possuiam relacéao
de amizade. Isto levou a uma relutancia e inibicdo iniciais em desenvolver as aces
necessarias para a conducao da atividade.

Assim como no Experimento 1, a segunda reducdo (comunidade / regras
sociais / objeto) se repetiu, causada por uma contradicdo no cumprimento da
producdo escrita de crénicas. Devido ao ajuste do experimento para a incluséo de
rascunhos e a entrega postergada das folhas de redacado prontas, alguns estudantes
gue concluiram a manipulacdo do painel e dos rascunhos comecaram a circular em
outras equipes, provocando dispersdao e conversas paralelas, o que levou o
professor a intervir.

O Painel de Historias e as caracteristicas da cronica ainda foram contradi¢cdes
na terceira reducdo (sujeito / ferramenta / objeto). Em alguns casos, o professor
precisou salientar que o uso de marcos temporais diversos e o emprego de acdes
humanas atribuidas a animais sdo caracteristicas mais proximas de contos e
fabulas, respectivamente. O pesquisador também notou comentarios de alguns
participantes relacionados aos personagens: um estudante transgénero usou dois
personagens sobrepostos (um garoto e uma garota) para demonstrar como percebia

sua prépria representatividade no cenario montado; outros participantes comentaram
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sobre a falta de personagens pretos — mesmo com a inclusdo de personagens com
cabelo afro, ndo houve associacdo por parte desses participantes, que interpretaram
o fundo branco do papel como sendo a tonalidade de pele de todos os personagens.
Sao aspectos particulares que ndo expressam as impressées da maioria, porém
foram considerados relevantes pelo pesquisador, tomando-se em conta a busca pela

maior expressao, visibilidade e reconhecimento possivel na ferramenta.

7.4 Feedback dos estudantes

O feedback foi considerado como uma etapa importante pelo pesquisador e
professores para analise dos experimentos pelo ponto de vista dos participantes. Foi
aplicado um questionario ao final dos experimentos, permitindo aos estudantes
responderem de forma livre suas percepcoes e criticas sobre a atividade que haviam
acabado de realizar.

As perguntas contemplavam questdes sobre os elementos envolvidos em
cada atividade e a comparacdo de estimulos em cada aplicagcdo do painel, bem

como consulta sobre como os experimentos poderiam ser melhorados.

7.4.1 Experimento 1

Na questdo 1 (O que achou do Painel de Historias?), o retorno foi positivo com 96%
de aprovacdo (N=48/50) nas trés turmas, com comentarios recorrentes, tais como
“interessante”, “bonito”, “criativo” e “divertido”. Em contrapartida, um participante do
1°A teceu o comentario “Nao vi nenhuma histéria quando o olhei”, € um participante
do 2° ano pontuou como “Estranho”.

Na questdo 2 (Como foi manipula-lo? Teve dificuldade? Qual?), N=8/50 dos
participantes informaram uma dificuldade inicial; N=34/50 declararam néo ter tido
nenhuma dificuldade; N=7/50 dos participantes teve dificuldade; e N=1/50 néo
respondeu. Dentre os participantes que tiveram dificuldade inicial, os comentarios
mais recorrentes foram sobre ter bloqueio inicial ao ter que criar uma historia, mas
que manipular o painel auxiliou na criacao, como relata um participante do 1°B: “no
comeco sim, mas no final foi de boa. Na real [sic] era 0 medo de nao conseguir
pensar como uma cronica”. Aos que pontuaram dificuldade, comentaram sobre

dificuldades ao ter que criar histérias sob demanda.
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Em relacdo a questdo 3 (Sentiu falta de algum elemento no Painel? Se sim,
qual?), tratou-se de uma questdo onde poderiam realizar criticas ao artefato. Os
respondentes também sugeriram melhorias, antecipando o que se pediu na questado
6. Dos participantes, N=25/50 n&o sentiram falta de nada. Os outros 50% se
dividiram entre a introducdo de objetos e maior variedade de cenarios e
personagens.

Na questdo 4 (Teve dificuldade na criacdo das historias orais? Se sim,
qual?), N=36/50 n&o tiveram dificuldade, N=13/50 tiveram e N=1/50 n&o respondeu.
O quantitativo aproximou-se do obtido na questdo 2, principalmente aos que
apontaram dificuldades em criar histéria sob demanda. Nesse aspecto, destacam-se
algumas respostas tecendo criticas pessoais, como “tive dificuldade com a criagéo” e
“sem imaginacgao”; sobre o formato do género, como nas respostas “é dificil criar em
ambientes limitados” e “ndo sei contar um acontecimento na forma normal, acho
chato”; ou sobre a distribuicdo aleatdria de cenario como estimulo, destacando-se a
resposta “tinha que criar uma coisa com o tema diferente do que eu queria”. Em
relacdo aos participantes que nédo sentiram dificuldade, a resposta recorrente foi que
0 uso do painel auxiliou na criacéo.

A reflexdo feita com essas respostas foi evidenciada com a questao 5 (Foi
mais facil ou mais dificil criar uma historia através dos recursos visuais do Painel?
Por qué?): N=41/50 afirmaram ter sido mais facil, N=5/50 acharam mais dificil;
N=3/50 responderam mais ou menos; e N=1/50 ndo respondeu. Em relagdo aos
participantes que acharam dificil, quatro se aprofundaram, sendo que um dos
participantes respondeu “ndo achei facil criar histérias”; houve uma resposta
relacionada ao material: “dificil, porque nao tinha tantos materiais, apenas uma
cama, guarda-roupa e uma janela”; e duas respostas relacionadas ao estimulo:
“‘porque tive que criar uma histéria baseada no tema” e “talvez ndo gostei muito do
meu tema”. Dentre os que responderam mais ou menos, apenas um estudante
justificou sua resposta: “no inicio achei que seria bem dificil”.

Feitos os relatos, com a questdo 6 (Quais sédo as sugestdes de melhoria do
material ou da atividade?), o foco foi coletar informagGes para o aprimoramento do

Experimento 2. A tabulacdo das sugestdes € demonstrada no Gréfico 5.
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Graéfico 5 - Resultado da tabulacdo de sugestfes (questao 6) do Experimento 1.

TABULAGAO DE SUGESTOES (QUESTAO 6)
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Fonte: do autor.

Dos respondentes, N=19/50 ndo apresentaram sugestdes. Em relacdo a
variedade de sugestdes feitas optou-se, em comum acordo com os professores, por
integrar o cenario extra e os objetos, priorizando-se a expansédo da ferramenta.

Conforme explicado no capitulo anterior, o cenario extra do Onibus foi 0 mais
votado, além dos cinco cenéarios ja criados, representando a opcdo trajeto
disponibilizada no questionario do 2° encontro (Apéndice E), tendo sido mencionado
no feedback de alguns participantes. Em relacdo aos objetos, a sua inclusao se deu
pela possibilidade de prover mais complexidade aos recortes situacionais, onde o
objeto pode ser utilizado na histéria como um desencadeador dos fatos ou conferir
mais dinamismo a narrativa.

N&o se considerou aplicar as demais sugestdes devido a sua menor
recorréncia. A criacdo de personagens exigiria uma consulta e coleta de informacdes
como a ocorrida no 2° encontro, e a modificagdo da estética com a inclusdo de mais
cores representava um quantitativo de respostas menos expressivo do que o obtido
pela votagéo pelo estilo estético.

Sugestbes diversas foram consideradas em Outros: introduzir as primeiras
sentencas da histOria para ser continuada, utilizar material magnético para o Painel
de Historias e a realizacdo de mais aulas do tipo. O resultado do desenvolvimento

do cenario e dos objetos sera apresentado no topico 6.5.2.
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A questdo 7 (Gostaria de ter feito uma histéria com uma cena de outro
grupo? Qual?) serviu para formular o estimulo do Experimento 2, que daria ao
participante a preferéncia pelo cenario da historia. O resultado mostrou que N=33/50
gostariam de usar outro cendrio. Isto possibilitaria aos professores organizar equipes
previamente ao dia do Experimento 2, garantindo uma distribuicdo justa de
participantes por cada uma das estacdes e otimizacdo no tempo de organizacdo da

sala.

7.4.2 Experimento 2

Na questdo 1 (O que achou das modificacbes do Painel de Historias? Melhorou a
atividade?), 90% dos respondentes (N=44/49) afirmaram que melhorou e N=5/49 foi
indiferente as mudancas da ferramenta. Houve diversidade nas impressfes de
indiferente: um respondente informou que n&o foi relevante, ao dizer “achei bem
legal, ndo melhorou nada de forma exorbitante”; outro participante relatou que nao
houve nem melhora nem piora ao responder “indiferente, mudou pouca coisa”; e um
respondente considerou a ferramenta positiva sem observa¢gbes as mudancgas, ao
responder “continuou perfeito igual ao outro”.

Na questdo 2 (O que achou de como os grupos foram escolhidos?), N=34/49
gostaram da forma de agrupamento, N=9/49 ndo gostaram, N=5/59 foram
indiferentes e N=1/49 n&o respondeu. Nao houve especificacdo em relacdo ao
cenario ou a equipe na pergunta para que respondessem livremente. Do quantitativo
que gostou do agrupamento, em respostas recorrentes alguns participantes
reforcaram a preferéncia pelo agrupamento por afinidade, como em “achei 6timo,
mas € bem mais facil com quem temos afinidade” e “eu acho que seria bom
podermos escolher 0s nossos grupos, mas eu gostei do meu”. Todos que nao
gostaram responderam que se deu em relacdo a presenga indesejada de algum
membro na equipe.

Em relagcdo a questéo 3 (A criacdo das historias orais foi mais facil ou mais
dificil que a primeira vez? Por qué?), N=37/49 acharam ter sido mais facil, N=3/49
mais dificil e N=7/49 foram indiferentes. Em relacdo aos que responderam mais
dificil, uma resposta se relacionou ao cenario que escolheu “eu ndo tenho muitas
histérias no 6nibus”, outro respondente achou o primeiro experimento mais facil ao

dizer “na primeira vez foi tranquilo, nesta segunda senti um pouco de dificuldade” e o
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terceiro associou a sua inibicdo na equipe ao responder “falar com certeza € mais
dificil”.

Na questédo 4 (E quanto a escrita? Foi mais facil escrever a crénica com base
no Painel? Por qué?), N=37/49 sinalizaram que sim, N=1/49 n&o, N=6/49 disseram
“‘mais ou menos”, N=5/49 foram indiferentes. O participante que respondeu néo
explicou que “faltaram ideias”. Os que responderam “mais ou menos” destacou-se a
explicagdo de um participante que dizia: “ainda continuo [sic] com um pouco de
dificuldade na hora de ordenar os fatos” e dois participantes que justificaram ter
dificuldades com a escrita. As demais respostas foram inconclusivas por falta de
aprofundamento dos respondentes. Entre os indiferentes, destacaram-se as
declaragcbes “normal, porque ndo mudou muita coisa” e “achei a mesma coisa’,
enquanto as demais foram inconclusivas. As justificativas recorrentes dos que
sinalizaram sim se relacionaram ao auxilio visual de personagens, objetos e do
cenario escolhido.

Essas respostas anteciparam o que se buscou com a questédo 5 (Vocé acha
que ter o recurso visual auxiliou na producao do seu texto?). N=46/49 afirmaram que
sim; N=1/49 disse “um pouco”; N=1/49 disse nao; e N=1/49 foi indiferente. A turma
do 2° ano foi unanime em dizer que o painel auxiliou. Dentre os respondentes que se
aprofundaram nas respostas, o fator recorrente mencionado foi que as imagens
propiciavam uma melhor visualizacdo da histéria a ser escrita. Destacaram-se
declaragcbes como “é mais facil quando se tem uma base”, “fica mais facil escrever a
cronica tendo ajuda visual” e “é muito mais facil criar uma histéria em cima do que ja
esta meio caminho andado”. Em relagdo ao estudante que respondeu “um pouco”, a
existéncia de um cenario o ajudou, ao escrever “‘um pouco sobre o ambiente”. Nao
houve aprofundamento para as respostas ‘nao’ e ‘indiferente’.

Por fim, a questdo 6 (De modo geral, o que vocé achou da atividade?)
mostrou que 100% dos participantes (N=49/49) gostou da atividade. Os motivos
foram diversos, destacando-se 1) ludicidade, na qual responderam de forma
recorrente que foi “divertida”, “interessante”; 2) uma facilitadora para a escrita, em
declaragbes como “gostei da proposta”, “dinamica e criativa”, “produzi uma boa
histéria”; e 3) interesse por mais dinamicas do tipo, com respostas como “gostaria de

ter mais aulas assim”.
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7.5 Entrevista com os professores

A realizacdo das entrevistas com os dois professores de Redacdo e Lingua
Portuguesa, responsaveis pelo ensino das turmas de 1° e 2° ano, foram realizadas
com o intuito de obter perspectivas do experimento pela 6tica da docéncia que,
juntamente com o feedback dos estudantes, ampliasse a visdo do estudo de caso,
principalmente no que concerne a teoria da atividade aplicada ao design e aos
principios da pedagogia freiriana.

Desta forma, procurou-se formular as perguntas mantendo um vinculo com o
Diagrama de Engestrom, agrupadas em blocos distintos. Cada bloco de perguntas
se relaciona a um dos elementos do diagrama: ferramentas, regras sociais, divisdo
do trabalho, comunidade e objeto. De um modo geral, as entrevistas focaram no
desempenho dos experimentos e do emprego do Painel de Histérias, tracando um
comparativo com o panorama do ensino da escrita de crénicas antes e depois das
aplicacdes, bem como visa explorar, pela perspectiva dos docentes, vislumbres
potenciais de ampliagdo do estudo dentro da comunidade escolar.

Bloco 1: Ferramentas

1. Vocé acredita que o Painel de Histérias é uma ferramenta que pode ser
aplicada para estimular a escrita?
2. Pode ser aplicada com outros géneros textuais?

Em relacdo a pergunta 1, os professores responderam de forma positiva em
relacdo a empregabilidade do Painel de Histérias para o ensino da escrita. De
acordo com o0s entrevistados, ele propicia o aprendizado através da ludicidade,
assim como trabalham a imaginacéo e a criatividade pelo contato com 0s recursos
imagéticos. Comentam inclusive do seu potencial na integragdo com a disciplina de

Artes, que integra o itinerario de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias.

Muitas vezes o aluno tem medo do papel em branco. “Como vou iniciar o
meu texto?” [...] Ao terem contato com as ilustragcdes, vdo comecgando a
imaginar, desenvolver a criatividade, visualizar o cenario do espaco, como
vai acontecer a narrativa, em qual situacdo vai acontecer aquele texto.
Facilita demais a imaginacéo do aluno. (Professora, 38 anos).
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Ele € um recurso muito rico, que trabalha a ludicidade do aluno. Inclusive,
na questdo de trabalhar com os desenhos, pode ser trabalhado também
pela disciplina de Artes. Eu acredito que seja um elemento muito rico e que
possui muitos angulos para ser explorado. (Professor, 42 anos).

Na pergunta 2, os professores confirmaram que o painel pode ser trabalhado
com diferentes tipos e géneros textuais, acrescentando a perspectiva que uma
mesma imagem pode ser interpretada por diversos angulos, gerando diferentes
perspectivas para as escritas.

Textos argumentativos, pois quando vocé traz uma imagem que vai abordar
um tema, essa imagem pode ter diversas leituras. Esse elemento aborda
leituras, que nas palavras ficariam despercebidas. Entdo ele traz essa
ampliacdo de geracao de ideias. (Professora, 38 anos).

A partir dele, da para se trabalhar ndo s6 o estudo da crdnica, como
também de contos, de fabulas, histérias em quadrinhos. Ele pode ser
utilizado em um ambito ainda maior do que foi trabalhado no experimento.
(Professor, 42 anos).

Bloco 2: Regras sociais

3. O que achou dos estimulos do Experimento 1? e do 27
4. Vocé mudaria alguma coisa nas regras ou estimulos da atividade?

Os professores teceram comentarios em relacao as suas respectivas turmas.
Apesar de ensinarem nos trés anos do ensino médio, para o estudo de caso cada
um ficou especificamente com uma série, correspondendo a grade ofertada da
disciplina de Projeto Integrador de Linguagens e Cddigos. Dessa forma, as
respostas da professora do 2° ano confirmaram que sua turma respondeu melhor
aos estimulos da segunda aplicacdo do painel, ou seja, a preferéncia pela escolha
de um cenario do que pelo agrupamento por afinidades, conforme comentado no

subtopico 7.1.2:

Percebi que os alunos produziram ainda melhor quando escolhiam o painel,
o cenério. Porque ali ele estava com uma afinidade maior do que ele queria
abordar no seu texto. (Professora, 38 anos).

A definicdo dos estimulos e sua variagdo em cada aplicacéo do painel foi vista

como valida pelo professor, ao justificar a imprevisibilidade de condutas em uma
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turma com relacdo a outra, cabendo aos docentes ter a sensibilidade de observar

qual a melhor estratégia de ensino ao lidarem com comportamentos diversos.

Cada turma funciona de uma forma diferente. Entdo os estimulos podem
funcionar muito bem em uma determinada turma, e ndo tdo bem em outra.
Acho que cabe também ao professor determinar qual estimulo é mais
interessante para o trabalho, que atingisse melhor os alunos para que o
resultado chegasse naquilo que ele deseja. Mas é interessante que haja
estimulos diferentes para que nés possamos testar, pois as vezes
pensamos que um estimulo teria um éxito maior na atividade, mas pode ser
gue nao seja isso. Por isso acho importante variar os estimulos. Caso o
professor tenha a oportunidade de aplicar o painel mais de uma vez, é muito
importante mudar os estimulos. (Professor, 42 anos).

Esse aspecto condicional também €& comentado pelo professor em relacdo a
pergunta 4. Para este estudo de caso envolvendo a crbénica, ambos professores
acreditam ndo haver necessidade de alteracdo de qualquer natureza. Contudo, o
professor admite mudancas em diferentes condi¢des, citando como exemplos o
objetivo a ser atingido na aula ou a partir de outra atividade, com outra turma ou até

mesmo dependendo do horario da aula.

N&o mudaria, acredito que ela foi pensada e aplicada de forma construtiva.
(Professora, 38 anos).

Vai depender do propésito da aula. Acredito que as regras devem estar
sujeitas a mudancgas, dependendo da turma, do horario em que se aplica a
atividade e do objetivo da atividade. Entdo, acho que as regras ndo podem
ser fechadas. E o tipo de trabalho no qual o professor precisa ter
sensibilidade e mudar as regras, caso necessario. (Professor, 42 anos).

Destacou-se na declaracdo do professor o comentario sobre o horéario de
realizacdo da atividade, que € um ponto de reflexdo a ser considerado para além
dos estimulos do experimento, no qual demais condicbes estruturais podem
influenciar na realizac@o da atividade. Ele € complementar aos comentarios feitos no

bloco de respostas sobre os sujeitos.

Bloco 3: Divisao do trabalho

5. Vocé sentiu dificuldade em conduzir a atividade?
6. Sentiu dificuldade em algum comando?
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Assim como nas regras sociais, neste bloco os professores puderam

compartilhar suas opinides pela otica de suas respectivas turmas. Em relacdo ao

questionamento sobre dificuldades da pergunta 5, ndo houve criticas da parte dos

docentes, a ndo ser pela necessidade em resolver pequenos conflitos, os quais

podem ocorrer em qualquer rotina em sala de aula.

Foi tranquila, as atividades ocorreram da forma que eu havia previsto.
(Professora, 38 anos).

A maior dificuldade na aplicacdo é como a de qualquer atividade, chamar a
atencdo dos alunos, preparar a sala. As dificuldades ndo tém a ver com o
Painel de Histérias ou com o experimento, mas sim em lidar com a sala de
aula e com os alunos, que séo variados e estdo sujeitos a mudanca de
temperamento. (Professor, 42 anos).

As respostas da pergunta 6 também seguiram na mesma linha de raciocinio:

Nao senti dificuldade, a atividade ocorreu da forma que eu esperava.
Apenas em relagdo ao que alguns alunos gostariam de ter como cenario,
fora isso, mais nada. (Professora, 38 anos).

Acredito que os comandos das atividades foram bem simples. Quando os
alunos ouviam os comandos, compreendiam facilmente. Acredito ndo ter
tido dificuldades com os comandos, nem por parte do professor, nem pela
percepcdo de quando foram dados aos alunos. (Professor, 42 anos).

A partir das declaracdes dos professores, possiveis dificuldades enfrentadas

pela conduta dos estudantes que interfiram na divisdo do trabalho séo previsiveis e

passiveis de serem contornadas, de acordo com as habilidades de controle de sala

dos proéprios docentes. Dessa forma, a antecipacdo de problemas no delineamento

do experimento é beneficiada pela sua experiéncia nesse aspecto.

Bloco 4: Sujeitos

7. Como vocé avalia o engajamento dos participantes na atividade?

Neste bloco procurou-se verificar os niveis de engajamento dos estudantes

pela perspectiva dos professores, que ja possuem conhecimento pela pratica regular

em sala quanto ao desempenho das turmas.
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Percebi que quando traziamos uma abordagem mais tedrica, os alunos
ficavam menos participativos. Quando traziamos o painel para eles
manipularem, quando envolvia essa agdo pratica, eles se envolviam mais.
Outra coisa que percebi como desafio foi com relacdo ao espago, ao
ambiente de aplicagdo. Por muitas vezes temos que ficar em salas que néo
sdo adequadas, e isso pode influenciar no envolvimento dos alunos na
atividade. (Professora, 38 anos).

A declaracdo da professora reflete como questdes estruturais podem
influenciar no processo de ensino-aprendizagem, assim como foi comentado pelo
professor em relacdo aos horarios de aplicacdo de atividades no bloco de regras
sociais.

No caso especifico da professora, esta reflexdo foi feita em decorréncia da
realizacdo do Experimento 2 no laboratério de informatica, ao invés da sala em que
0S experimentos anteriormente aconteceram, como foi explicado no capitulo
anterior. A excecdo da sala de aula do terceiro ano, outras turmas ndo dispdem de
estrutura com ar condicionado e isolamento acustico. Além dessa sala, somente 0s
ambientes de laboratério de ciéncias, laboratorio de informética, biblioteca, sala de
professores e diretoria possuem ar condicionado, mas nem todas possuem
isolamento acustico. Além disso, a qualquer momento podem apresentar falha no
equipamento de refrigeracdo, o qual pode permanecer sem apoio de reparo por
semanas.

Dessa forma, a conduta dos participantes também esta condicionada as
guestBes estruturais da escola: horarios apés a volta do intervalo do almoco, que
tenham sol da tarde forte e barulhos de transito podem influenciar no
comportamento das turmas.

A reserva de salas deve ser feita com muitos dias de antecedéncia e, a
depender do evento a ser realizado, é possivel que ndo haja preferéncia. A
realocacéo da turma do 2° ano para a sala de informética para o Experimento 2, pela
indisponibilidade da sala que foi utilizada com as demais turmas, pode ser um fator

estrutural que contribuiu para o éxito do segundo experimento sobre o primeiro.

O engajamento no geral foi muito proveitoso. Os alunos se sentiram
bastante estimulados pelas figuras, pelos desenhos, pela possibilidade de
criar histérias naquele cenario. Muitos eram atraidos para algum cenario
especifico, como o da praia, do dnibus, de casa, porque remetia a alguma
experiéncia ou alguma histéria que tinham na cabeca, que tinha acontecido
com eles e queriam conta-la. Entdo se estimulavam em estar com aquele
painel, com aquele cenario ou em pegar personagens que se encaixavam
melhor na histéria que eles tinham para contar. (Professor, 42 anos).
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Para além da questdo estrutural, a qual os estudantes ja estdo acostumados,
a proposta de uma aula com dinamica diferente, o uso de imagens para mediagao
da atividade, além da identificacdo dos participantes com os cenarios do painel, se
comparada as aulas com cargas teoricas (nove por dia) € encarado como um
aspecto positivo para o engajamento e aprendizado dos estudantes, na visdo dos

professores.

Bloco 5: Objeto

8. Quais as diferencas notadas nas cronicas antes e depois dos experimentos?
9. A atividade funciona como complemento ao livro didatico para o ensino de cronicas?

Neste bloco procurou-se explorar o panorama das turmas, na visdo dos
docentes, antes e apos a aplicacdo do estudo de caso. Como os professores
realizaram exercicios envolvendo a crbénica durante o periodo de observag¢do néo-
participante, tiveram uma base de comparacdo das producdes escritas antes e
depois do estudo de caso. Dessa forma, puderam compartilhar suas conclusdes em
relacdo ao aprendizado do género cronica, comparado pelo conhecimento prévio
gue tinham do desempenho das turmas em relacdo a matéria e das producdes

escritas posteriores aos experimentos.

Percebi que as crdnicas elaboradas apés o experimento tiveram uma
rigueza maior, trouxe mais elementos que facilitaram a leitura no texto. As
ilustracBes de fato ampliaram o repertério para que o aluno desenvolvesse
melhor o seu texto. [...] As ilustracBes foram favoraveis para que os alunos
pudessem representar o que as palavras ndo conseguiam. [...] A qualidade
dos textos também melhorou depois de passarem por um processo de
reescrita e aprimoramento. (Professora, 38 anos).

Destaca-se a percepc¢ao da professora sobre o auxilio do recurso imagético
para desencadear ideias sobre a composicao da narrativa, tracando uma conexao
com o medo da folha em branco mencionada pela entrevistada no bloco de
ferramentas. Além disso, o reforco da importadncia de etapas previstas ou
aperfeicoadas no estudo de caso, voltadas para o rascunho, a revisao e a reescrita,
entendendo-se que o produto final é resultado de um processo de avaliacdo critica

orientada para o aprimoramento do texto, obtido com a reescrita.
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A principal diferenca que eu notei nas crénicas dos alunos antes e depois
dos experimentos foi que eles aprenderam melhor a delimitacdo de tempo e
espago que a maioria das cronicas traz. [...] Eles ndo tinham muito essa
percepcdo, e acabavam extrapolando a questdo do tempo ou do espago
onde a histéria acontecia, fazendo com que seu texto se assemelhasse
mais a um conto do que a uma cronica. O Painel de Histérias ajudou a
delimitar isso melhor, principalmente a questdo espacial da historia. [...] O
experimento ajudou para que o aluno entendesse melhor o perfil desse
género textual, que é muito rico, mas, como todos o0s outros e apesar da
diversidade, exige caracteristicas proprias do seu género. (Professor, 42
anos).

As observacbes do professor confirmam a orientacdo da ferramenta,
adaptada para corresponder ao que se espera como caracteristicas do estilo da
cronica, com foco no objeto (producéo escrita).

Entende-se que, mesmo com a abordagem da matéria de cronicas antes do
experimento, a progressao do aprendizado por parte dos estudantes € um processo
natural, que pode ser melhorado com aulas de refor¢co e estudos preparatérios para
avaliacdes. Contudo, os professores entendem que a aprendizagem pode ser mais
lenta, ou mesmo ficar estagnada. Pode inclusive ndo atingir uma porcao expressiva
da turma. Através da aplicacdo do experimento, os professores reconheceram que o
estudo de caso ajudou ndo somente a alavancar significativamente o aprendizado
da matéria de cronicas, como também perceberam progresso com alcance de uma
parcela bastante significativa de estudantes.

Sobre o ensino da escrita de crbnicas pelo uso do Painel de Histérias como
um complemento ao conteudo do livro didatico, os professores responderam o

seguinte:

Com certeza funciona como complemento, pois o livro didatico nédo traz
ilustragcBes, ndo traz um design interessante, no qual o aluno possa se sentir
estimulado a participar do estudo e do processo de escrita. O experimento
trouxe até uma ampliacdo do entendimento da rela¢do entre imagem e
texto. (Professora, 38 anos).

Sim, principalmente porque o livro didatico traz pouquissimo material e
informacéo a respeito das cronicas, principalmente o livro didatico do novo
ensino médio, que praticamente néo traz nada. Traz algumas cronicas mais
no sentido de trabalhar a interpretacao de texto, e ndo as caracteristicas da
crdnica em si. Entdo, o experimento se torna fundamental para o estudo da
crdnica, para alargar e realmente compreender as caracteristicas que
compdem esse estilo. (Professor, 42 anos).

Além do que ja foi constatado na fase de analise documental, sobre a

abordagem deficiente do contetdo de crbnicas nos livros didaticos do novo ensino
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meédio, também se comenta sobre o baixo apoio imagético percebido no material.
Este aspecto é comentado por Aguiar, Freire e Coutinho (2019) como essencial a

compreensao, ao afirmarem que:

Quando a informacédo é codificada verbal e pictoricamente, a informacao
elaborada promove uma melhor compreensdo e fortalece o traco da
memoria. [...] Logo, percebemos que as imagens desempenham um papel
essencial na compreensao de palavras concretas, altamente imaginaveis,
guando a compreensdo depende do conhecimento sobre as propriedades
dos objetos, suas funcdes ou sobre a sua forma. (AGUIAR; FREIRE;
COUTINHO, 2019, p.3)

Bloco 6: Comunidade

10. O experimento cumpriu o proposito da aula?
11. O experimento cumpriu o esperado com o plano de curso da disciplina?
12. E algo que pode ser aplicado em outras turmas? E em outras escolas?

O interesse neste bloco foi verificar com os entrevistados se o desenho dos
encontros e das dindmicas séo eficazes e por si sO suficientes enquanto um recurso
de docéncia a ser aproveitado para as disciplinas de base diversificada, cuja
concepcdao fica a cargo das escolas e seus professores de forma independente,
isolada e autdbnoma. Dessa forma, € possivel entender o estudo de caso como
sendo ele préprio um planejamento de aulas que possa servir aos professores de
Linguagens, Codigos e suas Tecnologias.

O objetivo em especifico dessa disciplina foi o de integrar conhecimentos
diversos dentro do campo da Linguagem. Cabe, portanto, uma obtencdo de
perspectivas dos docentes sobre a integracdo da Redacdo, da Literatura e do
Design, e consequentemente de Artes, pelo desenho do dltimo encontro, que tratou
da criacdo de ilustracbes para o livro da escola utilizando técnicas de desenho e
pintura.

Assim sendo, cabe investigacdo junto aos entrevistados se 0s experimentos
funcionaram somente de forma isolada e sob as condi¢des particulares da escola
onde foi feito, ou se é algo que possa ser aplicado em demais unidades escolares,

em diferentes condi¢es estruturais e comportamentais.

Ele favoreceu a criatividade, trouxe uma oportunidade para os alunos
conhecerem essa metodologia, essa estratégia de que é sim, possivel
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produzir um texto sem medo do papel em branco, sem lhe faltar ideias.
Perceberam que a escrita pode se tornar mais lddica, mais interessante,
mais envolvente. Entdo o experimento cumpriu com o seu objetivo, além de
facilitar a escrita e favorecer uma maior ampliacdo do texto, da sua
construcdo textual mais assertiva. (Professora 38 anos).

O plano de curso ja abordava o ensino da crbnica e eu acredito que o
experimento ajudou a alargar ainda mais as possibilidades, aprofundar mais
esse estudo que estava previsto. Tornou o estudo da crénica um ponto focal
do ano letivo na matéria de Projeto Integrador. (Professor, 42 anos).

Ambos os professores confirmaram que os encontros realizados no segundo
semestre de 2022 tiveram éxito no cumprimento das aulas e do plano da disciplina.
E necessario entender que, com a base diversificada dos itinerarios formativos, as
escolas e os professores tiveram de se adaptar rapidamente as mudancas que
afetam a oferta de disciplinas, sua carga horaria e como se relacionam entre si. Em
acréscimo, espera-se que 0s professores se preparem para lecionar disciplinas as
quais ndo faziam parte de sua formacéo inicial.

Essas mudangas podem implicar em uma demanda de recursos e estruturas
gue, no caso de escolas publicas, representa um dos maiores desafios. Nesse meio
tempo, os professores necessitam propor atividades que assegurem aos estudantes
um equilibrio de saberes adquiridos, ao passo que os critérios de avaliacao precisam
ser repensados, considerando as competéncias e habilidades desenvolvidas nesses

novos formatos.

A culminancia do livro foi emocionante, envolvente, prazerosa. Ao ver o
produto final, eu percebi o quanto foram desenvolvidas habilidades,
competéncias e producgdes escritas, qualificadas, bem elaboradas. Pra mim,
na minha interpretacdo, o projeto cumpriu com o propésito e foi bem
sucedido. (Professora, 38 anos).

Acredito que o Painel de Histérias traz uma riqueza de possibilidades muito
grande. N&o se limita s6 ao estudo no ensino médio ou fundamental; pode
ser trabalhado com turmas diversas, com objetivos diversos e até mesmo
em outras areas além da Lingua Portuguesa, como Artes e Histéria. Ele é
um material muito rico e pode ser explorado com mais personagens e
cenarios para atingir objetivos especificos. (Professor, 42 anos).

Pelo retorno positivo da aplicacéo do Painel de Historias, € possivel supor que
h& potencial para amplid-lo de modo a auxiliar demais professores com itinerarios
formativos diversos e em escolas diferentes, considerando os objetivos da aula, os

tipos de problemas que se pretende solucionar, sob quais condi¢cdes estruturais e
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comportamentais o painel pode ser aplicado e como a ferramenta pode ser
expandida.

Além das contradicbes comentadas no topico 7.3, as quais foram feitas com
base nas observac¢des durante os experimentos, apds entrevista com os professores
também foi possivel destacar, de acordo com suas ponderacdes, alguns pontos de
contradicdo. Tendo a experiéncia de ambos 0s experimentos, destacam-se as

relacdes abaixo:

Figura 43 - ContradigcBes em pontos de reducéo pela percep¢éo dos professores.

(1) (2)

Comunidade Comunidade
Regras sociais / Ferramenta
: s ™ ;
Objeto \ Objeto

Fonte: do autor.

A relacdo 1 (comunidade / regras sociais / objeto) pode representar uma
contradicdo no que diz respeito ao aspecto nao formulaico do experimento,
considerando-se diferentes contextos de estudantes, escolas e objetivos. Os
estimulos aplicados sdo passiveis de adaptacdo, de acordo com a sensibilidade do
professor, ao considerar dindmicas e comportamentos variados entre as turmas, o
horario da realizacéo da aula e o proposito da matéria ensinada.

No caso da relacdo 2 (comunidade / ferramenta / objeto) as condicdes
estruturais de espaco na escola publica, principalmente observando o regime de
tempo integral, influenciam no desempenho do docente. Um espaco confortavel,
climatizado, com boa acustica, certamente facilita seu deslocamento por entre as
estacoes de trabalho, seu comando vocal e controle de sala.

A transcricdo completa das entrevistas realizadas com os professores

encontra-se nos Apéndices | e J deste documento.
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7.6 Apresentacao do livro de crbnicas da escola

Nesta secao apresenta-se o projeto do livro da escola, um dos desdobramentos do
estudo de caso. O livro apresenta as crbnicas escritas pelos participantes dos
experimentos, as quais foram selecionadas pelos professores de Redacédo e Lingua
Portuguesa para a compilacdo. O pesquisador desenvolveu o projeto gréfico
editorial, que contou com fotografias autorais da escola e ilustragbes criadas pelos
estudantes.

Ao todo, foram selecionadas 43 crbnicas: 19 do 1°A, 17 do 1°B e 7 do 2° ano.
Os textos foram orientados pelos professores para uma reescrita durante a
realizacdo dos experimentos, passando ainda por uma revisao final para o livro.

Durante a realizacao do oitavo encontro, o pesquisador ministrou uma aula as
trés turmas sobre nocbes de design editorial, processo de producdo de livros e
conceitos de design grafico, tais como tipografia, teoria da cor, principios da Gestalt
e identidade visual (Figura 44a). A aula serviu para ampliar as nog¢des dos
estudantes sobre tais assuntos e conduziu para 0 passo seguinte, no qual as turmas

foram convidadas a produzir ilustracdes para o livro da escola (Figura 44b).

Figura 44a - Aula de design / Figura 44b - Criagéo de ilustracGes para o livro.
= 3 i 1 || 2

- 0

Al

Os estudantes foram informados que poderiam se sentir a vontade para
produzir ilustracBes em qualquer midia, com materiais diversos e que poderiam fazer
referéncia ao proprio texto ou ao texto de um colega. Puderam utilizar o espaco da
biblioteca e material préprio, além do disponibilizado pela escola.

O pesquisador acompanhou a criacdo das ilustragbes com as turmas,

esclarecendo duvidas e explicando nocbes basicas de desenho, como traco,
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proporcao e aplicacdo de técnicas de aquarela e guache. Por questbes de aptidao,
nem todos os estudantes entregaram ilustracdes, porém todas as produzidas foram
aproveitadas para o livro. O pesquisador digitalizou as ilustracdes e fez o tratamento
gréfico (ajustes de imagem, resolucdo e preparagcdo para o arquivo de impresséao)
através das ferramentas graficas lllustrator e Photoshop (Figura 45).

O pesquisador também incluiu fotografias, registradas durante as visitas a
escola. A necessidade em se registrar a escola pelos seus diversos angulos veio
através da convivéncia com os professores e funcionarios durante todo o periodo em
que o pesquisador esteve presente. Notou-se uma relacdo de afetividade com a
arquitetura da escola, principalmente das pessoas com mais anos na instituicao,
com comentarios recorrentes sobre a representatividade historico-iconografica do
prédio para o seu entorno e da preservacdo de suas caracteristicas originais desde

1924, ano de sua fundacéao (Figura 46).

Figura 45 - Pagina dupla com ilustracdo e texto de estudante do primeiro ano.

Hanna, a fujona

Cerro pia, minha mée fol & padaria. mas acontece que ela nio tava isso, ela quase fol atropelada duas vezes e, em cada uma

fechou o portio direito e minha cadela Hanna saiu para a rua
Quando eu vi, sai correndo atrds dela, porém a danada s6

corria ma ) assustada com os carros.

mais, pois

Jatinha se passado i ontinuava a fugir. Meus

pais se juntaram a mim ng 1as depois de correr pelo
balrro todo, estdvamos mu nsados. Eu Ja estava a ponto
de chorar, principalmente por meus pais falarem que nio
iriam mais perseguir a cachorra, e acabariam deixando a mi
nha bebé na rua mesmao

Nesse momento, €u entrel em desespero. Havia muitas
pessoas na rua, mas nenhuma delas me ajudava. Eu ficava

indignada com a falta de empatia daquela gente. Nio bas

delas, eu gritava o mais alto que conseguia. Todos s6 ficavam
me olhando, Eu estava com vergonha. Acredito que todos ali

pensavam que eu era lo

Finalmente, minha m

“ve uma idela: iria comprar pio
para atrai-la, mas antes no de finalmente chegar na pada-

1 mandar ¢

ria, Hanna entrou em casa, sem ningu brigar

Depois disso, meus pais simplesmente sairam ¢ eu sentei no

chio da garagem, agarrei minha cachorrinha e chored horrores,

* | 16 anos

* Nome da participante suprimido para preservar sua identidade.

Fonte: do autor.
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Figura 46 - Pagina dupla com fotos da escola.

A bolada

REBECA ESTAVA SENTADA no pitio da escola, conversando com
duas amigas. Também havia varios meninos brincando de
carimba, bem ao lado delas. Embora a menina nio estivesse
participando do jogo, um dos garotos que brincava estava em
pé, bem perto dela.

Fol quando um jogador atirou a bola justamente para pegar
nesse menino, mas ele. multo igil, desviou. A bola, entio, fol di-
reto no rosto de Rebeca que, de imediato, ficou todo vermelho

Todos ficaram rindo da bolada que ela havia levado. O me-
nino que atirou a bola se sentiu culpado e fol pedir desculpas,
mas ela estava com lanta raiva que nio o desculpou,

Tranguilamente, ele falou que, j& que ela ndo iria descul
pé-lo, quem sairia perdendo era ela. Os meninos voltaram a
jogar e a bola, de vez em quando, passava bem perto da me-
nina, que continuava brava.

* _lsm

59

* Nome do participante suprimido para preservar sua identidade.
Fonte: do autor.

Diante da diversidade de tracos e materiais dos desenhos e das fotografias
registradas, o pesquisador encontrou na definicdo da paleta de cores a solucéo para
criar um didlogo entre as imagens. A paleta foi a mesma utilizada no Painel de
Historias (verde, amarelo, roxo e rosa). Como a escola ja adota as cores do Governo
do Estado do Ceara (verde e amarelo) em seus documentos, cartazes, na pintura
das instalacbes e demais aspectos, optou-se por preserva-las, mantendo a
identidade da escola. Portanto, o roxo e o rosa foram adicionados ao verde e
amarelo, fazendo uma referéncia ao Painel de Histérias, conferindo mais dinamica
ao projeto grafico e mantendo a relacdo com nome original do projeto, que foi

utilizado para o titulo do livro: “Cores e Sons do Cotidiano” (Figura 47).
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Figura 47 - Capa do livro Cores e Sons do Cotidiano.

Cores e Sons
do Cotidia

Pedro Bezerra de Sousa Neto

Ltvia Freitas Mauricio

\+/

(e ':m

Fonte: do autor.

O prefacio do livro foi escrito pela diretora e o texto introdutério foi redigido
pelos professores de Redacdo e Lingua Portuguesa. O pesquisador, por sua vez,
teve a oportunidade de escrever o texto da contracapa, além de catalogar os dados
do livro na Camara Brasileira do Livro (CBL). Ao todo, o livro possui 88 paginas,
além da capa. A contagem do numero de paginas foi importante para o
levantamento de recurso financeiro para a sua confeccao, assim como a quantidade
de exemplares a ser impresso na gréafica. A decisédo pela tiragem de 50 exemplares
foi resultado de uma consulta com as familias dos participantes. Durante uma das
reunibes de pais e mestres realizada no final de outubro de 2022, o projeto foi
apresentado pela diretora, professores e pesquisador as familias, que demonstraram
interesse em possuir o livro. Dessa forma, foi estipulado um valor de aquisicéo,
equivalente ao preco de custo do servico de impressdo. Além disso, também foi
realizado um bazar na escola, com o intuito de angariar fundos para complementar a

producgédo das tiragens. Diregdo, professores e pesquisador também contribuiram.
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F|gura 48 - Evento de lancamento do livro e tarde de autografos (a b, c, d).

‘ [ S
‘ 3 %‘,\\3 ] a3 Ve

oo
st

Langaimento d
livro "Cores e
Sons do
Cotidiano™

Fonte: do autor.

Os exemplares ficaram prontos em janeiro de 2023. Com o inicio do ano letivo
em fevereiro, alguns estudantes deram as boas-vindas aos estudantes novatos do
1° ano, lendo algumas cronicas em cada uma das trés novas turmas. A diretoria
apresentou o livro a coordenacdo das escolas de tempo integral do Ceara, que
elogiou o projeto e demonstrou interesse em expandi-lo as demais escolas de tempo
integral do Estado. No dia 03/02/2023, a escola preparou um evento de tarde de
autografos para os estudantes, familias e professores. Além de estar nas casas dos
estudantes que contribuiram com o projeto, o livro agora faz parte do acervo da

biblioteca da escola, disponivel para consulta e leitura por todos.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia adquirida com a insergdo na rotina da escola foi importante n&o
apenas pelas intencBes deste estudo, expostas na parte introdutdria. Ela também
serviu para relembrar e reforcar que, antes de tudo, a escola € um espaco vivo. Ela
existe porque as pessoas existem nela, e se renova a cada dia através da
diversidade de vivéncias que acontecem dentro e fora de seus muros. A relevancia
desse espacgo continua inestimavel enquanto formadora social, intelectual, cultural,
fisica, emocional e niveladora de oportunidades.

N&o obstante, mesmo com esse reconhecimento e a mudanca de paradigmas
na sociedade, € possivel perceber que as dificuldades enfrentadas nas escolas
publicas perduram. Ainda sdo escassos 0s investimentos para a sua manutencéo,
para capacitacdo profissional e valorizacdo salarial dos sujeitos que atuam na sua
linha de frente, das obstrucfes a sua atualizacdo tecnolOgica e adaptacdo aos
ambientes digitais.

A relacao ensino-aprendizagem no ensino médio, observada em 2021 e 2022,
€ praticamente a mesma vivenciada pelo pesquisador em 1999. A diferenca se
percebe no perfil dos estudantes. Inseridos em uma cultura imagética e com
excesso de informacdo, dispdem de novas formas de pesquisar e adquirir
conhecimento.

A premissa do NEM abre possibilidades aos estudantes de escolherem areas
de interesse. Contudo, observa-se que o leque de opc¢bes oferecido na escola ainda
€ limitado. A selecdo de itinerarios formativos, que na expectativa permitiria a
escolha de alguns em detrimento de outros, na realidade continua sendo, muitas
vezes, uma disciplina em um horério especifico e que comporta turmas inteiras, por
ser a unica disponivel.

O fato é que a responsabilidade da escola no papel de elaborar, estruturar e
disponibilizar aos estudantes essa gama de areas de formacao € algo que envolve
logistica e tempo. Na maioria dos casos, a jornada semanal dos professores é
dividida em duas, trés ou mesmo quatro escolas que compdem a sua grade. As
extenuantes horas despendidas no deslocamento, planejamento de aula,
preparacdo de material de apoio, atividades extracurriculares, entre outras
atribuicdes, afetam a experiéncia e vivéncias do professor na escola, além de reduzir

a disponibilidade para reuniées com o corpo pedagogico.
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Sendo assim, as disposi¢cdes do projeto acabaram por trazer contribuicdes ao
trabalho dos professores na estruturacdo de itinerarios, na tentativa de auxilid-los
com a adaptacdo a sua implementagcdo e o gerenciamento da disciplina. A proposta
do itinerério Projeto Integrador, na é&rea de Linguagens e Codigos e suas
Tecnologias, dialogou com a interdisciplinaridade entre Design e Educacao,
acolhendo o design e reconhecendo nele um campo do conhecimento com
possibilidades de ampliacdo de saberes por parte dos estudantes.

O género textual cronica atendeu aos propoésitos da disciplina, enquanto
tematica do objeto de estudo da pesquisa. Sua apreensao do cotidiano preza pela
conexdo com a realidade de seus leitores. Seu hibridismo, que reldne coloquialismo
e formalidade, linguagem literaria e jornalismo, permite a reflexdo critica sobre os
acontecimentos diarios, enquanto trabalha nocbes estilisticas e estruturais da
linguagem.

Além desse apoio a base diversificada, a exploracdo do objeto de estudo
complementou o contetdo de Lingua Portuguesa da base comum. As andlises de
sua abordagem no novo material didatico demonstraram ineficacia a época do
estudo exploratorio, principalmente pela auséncia de atividades de escrita. Em
matérias onde a contextualizacdo situacional histérica é indispensavel para a
abordagem do conteldo, a falta de cronologia dos livros representa um empecilho a
l6gica da dindmica construida pelo professor e pode afetar a compreensao critica do
contetdo pela turma. Além disso, o material didatico do novo ensino médio foi
percebido pelos professores como pouco atrativo e com baixo apoio imageético.

Pelas incertezas apreendidas no contato com os professores, deficiéncias e
necessidade de complemento com atividades através de exame dos livros didaticos,
o0 material de apoio confeccionado pelos docentes continua sendo um recurso
comodo que lhes confere seguranca para o trabalho com os estudantes em sala de
aula.

A discussao sobre o real aproveitamento do livro didatico durante a vivéncia
na escola foi recorrente. Alguns professores relataram ter dificuldades com os livros.
A dificuldade poderia ser decorrente da novidade, a falta de intimidade com o
material, ou mesmo porque o recurso realmente ndo possuia capacidade de suprir
as necessidades do docente em sala. A necessidade de tempo para aquisicdo de
experiéncia com o material se aplica as duas hipéteses, contudo, também se aplica

o risco de o livro ser pouco utilizado, ou néo ser utilizado de forma alguma.
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E necessario ressaltar que as respostas encontradas no estudo condizem
com a realidade do local onde foi aplicado. O estudo ndo poderia, obviamente, se
propor a solucionar todos os problemas do ensino médio brasileiro; tampouco a sua
intencdo é de afirmar que o artefato aqui desenvolvido é a resposta para a melhoria
da capacidade leitora e escritora dos estudantes.

A particularidade das respostas leva em conta, inclusive, que em um contexto
pontual local, a escola Visconde do Rio Branco oferece uma 6tima estrutura de
suporte ao ensino, se comparada a outras escolas.

O contexto também é diferente em um nivel regional, dada a elevada posicao
do Ceara no ranking da educacdo nacional. De acordo com o Censo Escolar 2022
(BRASIL, 2023) o Nordeste € destaque na educac¢do: possui a maior proporcao de
estudantes em tempo integral matriculados no ensino médio (62,5% em
Pernambuco, 57,8% na Paraiba e 42,1% no Ceard). No ensino fundamental, o
Ceard esta em primeiro lugar, com 41%, além de ter 87 das 100 melhores escolas
de anos iniciais no pais (1° a 5° ano).

Os dados dao continuidade as boas posi¢cdes do Estado na educacédo
nacional. No ano anterior (BRASIL, 2022) os municipios de Sobral e Cruz
apresentaram o maior loeb (indice de Oportunidades da Educac&o Brasil) do pais.
Empataram no primeiro lugar com loeb de 6,7. Além disso, o Ceara possui 18 dos
20 municipios com as maiores notas no loeb. O célculo desse indice inclui, entre
demais aspectos, informacdes sobre a educacdo basica nos ambitos municipal,
estadual e privado, em relacdo aos niveis de aprendizagem, estrutura das escolas e
formacéo docente.

O que o estudo possibilita é a realizacdo de inferéncias sobre os potenciais do
uso do artefato e da atividade a ele aplicada, tanto pelos resultados obtidos e
analisados através das producfes textuais, como pela opinido das turmas e as
observacoes feitas pelos professores ao final do experimento.

A pergunta de pesquisa orientou o trabalho ao longo de toda a sua execucao.
De acordo com o professor de Lingua Portuguesa, durante seus quase dez anos de
casa, até aquele momento a escola nunca havia recebido um profissional do campo
do design, que pudesse desenvolver um trabalho in loco e ministrar aulas com
conteudo de design aos estudantes. Esses aspectos foram bem recebidos pelo

corpo docente e gestdo, encarados como positivos as possibilidades de expandir
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esse conhecimento na escola, ou mesmo fornecer aos estudantes perspectivas de
uma carreira profissional no design.

A busca de solugbes a problematica levantada foi beneficiada pela realizacao
do trabalho exploratério exatamente no periodo de implementacdo dos parametros
do Novo Ensino Médio na escola. A vivéncia dos problemas percebidos e
comentados pelos professores permitiu que as contribuicbes tivessem maior
robustez empirica, amparada pela sua participacdo, assim como dos estudantes e
da gestdo. Pode-se afirmar que o refinamento do problema de pesquisa sé6 foi
efetivamente possivel apds o diagndstico obtido com a visita exploratoria.

Dessa forma, resgata-se o objetivo geral da pesquisa em desenvolver, aplicar
e avaliar, de forma participativa com professores e estudantes do ensino médio, um
artefato de mediacdo de ensino para a escrita de crbnicas, amparado pelas
disposicbes da Teoria da Atividade; e os objetivos especificos: a) identificar e
analisar aspectos da nova configuracdo dos livros didaticos do PNLD 2021 e sua
relacdo com as praticas docentes de Lingua Portuguesa e Linguagens, Cdédigos e
suas Tecnologias; b) delinear com os professores 0 experimento a ser realizado em
itinerario formativo de Linguagens, Cédigos e suas Tecnhologias; c) conceber artefato
de mediacdo com os professores e desenvolvé-lo com a participacdo dos
estudantes; e d) empregar o artefato em atividade com os estudantes, verificando
sua eficacia para a escrita de crbnicas.

Em relacdo ao objetivo geral, o estudo cumpriu com o que foi estipulado em
todos os seus niveis. Cabe reforcar que, conforme relatado no quinto capitulo, a
concepcao inicial do painel partiu da conciliacdo entre pesquisador e professores
sobre as metas a serem cumpridas pela ementa da disciplina e pela pesquisa. Uma
vez que o Painel de Historias foi decidido como um artefato de mediacdo, seu
desenvolvimento foi realizado com a participacao das turmas.

Com o cumprimento dos objetivos gerais, é possivel afirmar que os objetivos
especificos também foram cumpridos neste estudo. No objetivo (a) foram
observadas as questfes levantadas sobre o PNLD 2021 e os livros didaticos em
relacdo ao objeto de estudo, nos capitulos quatro e cinco. Tais questbes foram
necessarias para a compreensdo da atuacdo dos professores na disciplina de
Lingua Portuguesa, onde os materiais de suporte pedagogico, de acordo com 0s
conceitos de Coutinho (2006), se mostraram ndo somente indispensaveis ao uso

pelos docentes, como incentivados através das recomendacdes dos livros didaticos.
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Tal constatacdo trouxe perspectivas ao tipo de abordagem a ser adotada no
itinerario formativo Projeto Integrador, observado no objetivo (b). Para o
delineamento dos encontros foi necessario trocar experiéncias com os professores,
expondo conceituacbes a respeito dos processos de design. Assim, puderam
compreender a disciplina de forma sistematizada, entendendo a conducédo de cada
aula semanal como uma etapa com metas especificas a serem cumpridas, para a
conducdo da etapa seguinte. Esse aspecto facilitou o entendimento da
interdisciplinaridade e da aproximagéao entre os campos do design e da educacao
como benéfica e facilitadora na investigacdo de solucdes pedagodgicas, de acordo
com Fontoura (2011).

Com o objetivo (c) pode-se afirmar que o principal aspecto para a adocao de
um recurso estritamente imagético como o Painel de Histérias se deu pela
observacdo dos professores do pouco apoio imagético percebido nos livros
didaticos. A necessidade de uso da imagem logo levou a discusséao do ludico e do
jogo como uma alternativa mais atrativa do que as aulas expositivas. Além disso,
implicaria em encontros mais dindmicos, necessarios para combater provaveis
enfados por parte dos estudantes, principalmente pelo fato de o horario da disciplina
acontecer logo apos o retorno do intervalo do almoco, no caso do 1° ano, e a partir
das 15 horas no 2° ano. Dessa forma, o delineamento foi feito de tal forma que os
estudantes participassem ativamente.

Por fim, no cumprimento do objetivo (d), a avaliagdo quanto a pratica escrita
foi vista pelos trés angulos (estudantes, professores e pesquisador),
complementares entre si e formadoras de um conjunto analitico geral sobre o
desempenho do artefato e o engajamento com a atividade. Os estudantes
descreveram suas experiéncias, 0s professores ponderaram sobre a aprendizagem
e 0 pesquisador analisou o experimento pela perspectiva tedrico-metodoldgica da
Teoria da Atividade (TA).

Sobre a TA, seu emprego foi importante para a interpretacéo sistematica dos
dois encontros em que o painel foi aplicado com as turmas. Os niveis de atividade e
o diagrama da atividade permitiram visualizar criticamente os gargalos identificados
na condugcédo dos experimentos, bem como o impacto de suas relacdes com o0s
demais elementos. A TA possibilitou verificar a eficacia do artefato nos dois

momentos em que foi utilizada.
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E necessario comentar que o estudo foca na eficacia do artefato voltado a
pratica escrita, e considera o desempenho das producfes efetivamente entregues.
Contudo, admite-se que a capacidade leitora e interpretativa é um processo
intrinseco ao aprendizado do estudante. Avaliacbes de compreensdo e/ou
aprendizagem ja sdo por si s6 complicadas, de um modo geral, ainda mais
considerando-se a pessoalidade e o protagonismo do estudante nesse processo.

A perspectiva da educacdo humanista da obra de Freire (1994, p.55) presume
0 protagonismo dos educandos na relacdo dialégica com educadores, ndo apenas
pelo propdsito de conhecerem a “objetividade em que estdo, mas a consciéncia que
tenham desta objetividade”. Através da percepcéo dos varios niveis de si mesmos,
podem passar a compreender criticamente o sistema educativo que atende aos
interesses do opressor. Reconhece o autor 0s riscos em se cair na armadilha de
uma educacgao humanitaria, ao invés de humanista, em “uma revolugdo em que o
com as massas € substituido pelo sem elas, trazidas ao processo através dos
mesmos métodos e procedimentos usados para oprimi-las” (FREIRE, 1994, p.79).

Moreira (1999) traz no¢Oes sobre o aprendizado nessa perspectiva humanista
na educacdo de Freire, através dos estudos da abordagem humanistica do
psicologo Carl Rogers. De acordo com Moreira (1999, p.140), as ideias de Rogers
refletem seu enfoque na “terapia centrada no cliente”, tragando-se aqui comparativo
com a pedagogia freiriana focada no educando e com o design centrado nas
pessoas. O autor explica ainda que o termo cliente € utilizado no lugar de paciente
pelo entendimento da sua relacdo equiparada com o terapeuta e seu envolvimento
ativo, voluntario e responsavel, da mesma forma como se encaram as tratativas da
educacao e do design neste estudo.

Explica o autor que, fenomenologicamente, a realidade do individuo condiz
com a sua area de percepcdo, e que suas experiéncias sdao fundamentalmente
privadas. Nesse sentido, a aprendizagem se atém a si. Moreira relata que mesmo
Rogers admite que os estudantes ndo estejam preparados para esse tipo de
abordagem, que pode ser ameacadora para eles:

Na verdade, dez ou quinze anos atras provavelmente teria dado ao grupo
ainda mais liberdade, dando-lhe a oportunidade (e a tarefa) de construir o
curso inteiro. Aprendi que isso causa muita ansiedade, frustragéo e irritacéo
comigo. (Viemos para aprender com vocé! Vocé é pago para ser nosso
professor! Ndo podemos planejar o curso. Ndo conhecemos 0 assunto.)
Nao sei se este ressentimento € necessario. Consequentemente, por
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covardia ou sabedoria, passei a prover limites e exigéncias em quantidade
suficiente para que possam ser percebidos como estrutura do curso, de
modo que o0s alunos possam confortavelmente comecar a trabalhar.
(ROGERS, 1969 apud MOREIRA, 1999, p.148)

Portanto, o desenho metodologico que vise avaliar o aprendizado deve
considerar tais problematicas. Dentro do contexto do novo ensino médio, as grades
flexiveis, a diversidade de conteudos explorados e a nao utilizacdo de sistema de
notas representam desafios para a investigacdo de métodos avaliativos ao final das
disciplinas, incluindo-se a disciplina Projeto Integrador nesse entendimento.

Os resultados do estudo indicaram um direcionamento da pratica escrita pelas
producdes efetivamente entregues pelos estudantes, as quais passaram por um
critério qualitativo (crivo dos professores) para a compilacdo do livro. Contudo, néo
guer necessariamente dizer que, em relagcédo aos estudantes que nao entregaram, o
estudo de caso se mostrou ineficaz.

Essa constatacdo € resultado do conjunto de respostas obtido com os
questionarios respondidos pelos estudantes, os depoimentos dos professores e a
observacéo geral das turmas durante a execucgéo da atividade.

A sinalizacdo sobre a atividade por parte dos estudantes foi positiva. De um
modo geral, mantiveram o engajamento e sinalizaram que aulas dinamicas que se
distanciam dos modelos bancarios sdo sempre bem-vindas.

No depoimento dos professores, explicaram que o dominio da escrita e 0s
niveis de aprendizagem sdo muito particulares em cada estudante. Para os
docentes, o fato de alguns estudantes ndo terem entregado um texto, ou entregarem
um texto que ndo se adequou aos critérios de selecdo do livro, ndo significa que ndo
tiveram aprendizado. Complementam que, nesses casos, a progressao de
aprendizagem pode ter sido mais expressiva do que a de estudantes que ja
dominam a escrita.

Os docentes afirmam que a experiéncia com o estudo de caso, na sua
percepc¢ao, contribuiu para que os estudantes superassem o0 medo do papel em
branco e que ampliassem o repertério auxiliado pelos elementos do Painel de
Histérias e pelas trocas com as equipes. Afirmam também que a escrita foi melhor
direcionada ao género textual estudado, visto que antes ao serem solicitados a
escreverem uma cronica, acabavam por escrever outros tipos de géneros, tais como

contos e fabulas.
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A rotina do estudante no regime de tempo integral por si s6 ja demanda a
realizacdo de muitas tarefas e atividades. O tempo fora da escola € ocupado com
outras obrigagbes. Muitos moram longe e chegam tarde em casa. O tempo passado
na escola, portanto, € o Unico disponivel para estudar e fazer atividades. Dessa
forma, a idealizacéo de tarefas pelo professor deve ser pratica, de tal forma que sua
entrega seja facilitada. Contudo, conforme observado na analise de resultados, a
flexibilizacdo da entrega pela falta de tempo para passar o texto a limpo na folha de
redacao representou uma contradicao.

Andlises sobre o ndo cumprimento da entrega dos textos demandariam um
acompanhamento individualizado pelos professores, o que € inviabilizado pela rotina
atribulada, descrita anteriormente. Da mesma forma, seria necessaria uma
investigacdo somente para estas questdes, com metodologia especifica e um
dimensionamento temporal maior.

Em relacdo a metodologia aplicada, pode-se afirmar que a abordagem
etnografica da pesquisa esteve em consonancia com o arcabouco teérico destacado
em Barreto Campello (2009), sobre essa pratica nas pesquisas qualitativas com
instrumentacdo da TA em atividades de ensino e aprendizagem.

Os experimentos com o Painel de Historias foram importantes, ao se
considerar o ineditismo de estudos, no campo do Design para o ensino médio, com
0 uso desse artefato em um contexto participativo entre designer, professor e
estudante, e dos principios estudados na teoria da atividade.

A realizacéo dos experimentos dentro do dimensionamento dos oito encontros
foi significativa ndo somente para atingir as motivacdes da atividade (pratica escrita),
mas também para fortalecer as percepcdes sobre a interdisciplinaridade entre o
design e a educacgédo. Os encontros tanto se enquadraram em formatos dinamicos
de aulas para o itinerario formativo, como também representaram em si, processos
de design. Assim, o delineamento do estudo de caso juntou a construcao coletiva de
conhecimento e 0s processos participativos com vista a solugcéo de problemas.

A organizacdo do espaco foi propicia a conducao do estudo, no sentido de
manter as mesmas condigbes estruturais com as quais as turmas estao
acostumadas. Contudo, a condugdo do Experimento 2 com o0 2° ano no laboratério
de informatica — com ar condicionado e isolamento acustico — pela indisponibilidade
da outra sala, certamente possibilitou maior conforto aos estudantes e a professora,

gue podia se comunicar com menos interferéncias.
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Quanto aos instrumentos metodologicos da pesquisa, acredita-se que a
aplicacao de questionarios foi adequada para a coleta de respostas dos estudantes.
Embora o questionario apresente resultados variados, desde respostas elementares
a comentarios bastante aprofundados, a exploracdo do tema em grupo focal gravado
poderia ser motivo de constrangimento. De acordo com os professores, em aulas
onde o debate em grupo é estimulado, geralmente se percebe pouca participacéo,
decorrente da inibicdo e do desinteresse em falar. Sendo assim, ao passo que a
realizagdo de um grupo focal poderia extrair um aprofundamento maior nas
respostas, poderia enfrentar essa barreira comportamental dos estudantes.

As entrevistas com os professores, antes e depois do estudo de caso, foram
vitais para a compreensao dos problemas e a proposicéo de solugdes.

Mesmo com o cumprimento dos objetivos, a pesquisa evidenciou limitagdes.
O critério de selecdo de participantes considerou todos aqueles matriculados no
itinerario de Projeto Integrador, com disposicdo para produzir textos para o projeto
do livro da escola. Isso impossibilitou a aplicacdo de critérios balizadores amostrais,
como testes de nivel para averiguar o dominio da escrita dos estudantes.

Em relacdo a atividade orientada a um objeto, considerando o ineditismo do
itinerario formativo na proposicao de projetos, no qual ndo ha atribuicdo de notas
nem reprovacdes, o estudo poderia compreender uma etapa de consulta com as
turmas no inicio do semestre letivo, a fim de conhecer suas expectativas e
motivacdes no ato da matricula. De acordo com os professores, o cumprimento do
plano de aula por vezes se torna tdo repetitivo e automatico que é facil perder
perspectiva. Dessa forma, a consulta pode contribuir com planejamento da ementa
das disciplinas, bem como ajudar a gestdo a antever desafios e aprimorar a oferta
de itinerarios.

No caso do itinerario Projeto Integrador, pode-se considerar que o livro foi
uma motivacdo, apesar de ndo ter sido a principal. Além disso, a facultacdo a
matricula foi maior no segundo ano, enquanto o primeiro ano naguele momento
dispunha apenas desse itinerario. Ou seja, as motivacdes poderiam se diferenciar,
inclusive, de série para série. Contudo, compreende-se a velocidade com que as
decisdes precisam ser tomadas na escola entre gestdo e professores, € como isso
afeta os alunos.

N&do houve distincdo entre grupos experimentais ou de controle para a

realizacdo dos Experimentos 1 e 2. As equipes formadas em cada uma das turmas
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foram submetidas aos mesmos estimulos, distintos somente entre a primeira e a
segunda aplicacdo do Painel de Histdrias. Conforme informa Gil (2008), “os
individuos do grupo experimental deverdo ser submetidos a algum tipo de estimulo
de influéncia ou, em outras palavras, a acdo da variavel independente”. Ou seja,
grupos de controle ndo recebem estimulos, para que haja base de comparagdo com
as respostas entregues pelo grupo experimental.

Caso houvesse a implementacdo de grupos de controle, a quantidade de
experimentos teria de ser duplicada, ou seja, ao invés de dois experimentos,
deveriam ser realizados quatro experimentos com cada uma das turmas. Este
aspecto foi discutido com a banca de qualificacdo, o qual foi esclarecido que, devido
a restricdo de tempo pelo calendéario letivo, ndo haveria mais encontros com
experimentos além dos previamente programados.

Em relacdo aos desdobramentos da pesquisa, a apresentacdo do livro as
familias e aos estudantes novatos foi importante ndo somente pela valorizacdo do
trabalho dos participantes e a validacdo dos esfor¢os dos professores, mas também
propiciou a escola possibilidades para o desenvolvimento de projetos posteriores.

No primeiro semestre de 2023, a atividade com o painel foi aplicada
novamente, dessa vez com as trés novas turmas do primeiro ano, de forma
autbnoma pelo professor e sem interferéncia do pesquisador. Espera-se que nesse
ano a escola tenha o segundo livro produzido com os textos da nova aplicagéo.

O pesquisador desenvolveu uma relagédo de amizade com os professores e a
gestdo, que lhe deram carta branca para visitar e fazer consultas sempre que
necessario. O pesquisador doou livros de literatura juvenil para a biblioteca da
escola e se dispbs a auxiliar com o que for necesséario. Assim como em 2022,
retornard, a convite da escola, para ministrar aulas as turmas do primeiro ano sobre
conceitos de design, bem como ajudara com o projeto editorial e a producao do livro
de 2023.

O artefato, de acordo com os depoimentos dos professores, apresenta
potencial expansivo para ensinar outros géneros textuais, com possibilidade de
aplicacdo em mais escolas. A direcdo da escola apresentou o projeto a coordenagéo
das escolas de tempo integral da SEDUC, cujo retorno foi positivo, sendo
vislumbrada a possibilidade de aplicacdo em demais escolas de ensino integral no

Ceara. O aprimoramento do artefato admite mais cenarios, objetos, tipos fisicos e
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tonalidades de pele dos personagens, sempre considerando o contexto social dos
educandos.

Cogita-se que a expansao do artefato possa assumir o formato digital para
atendimento em outras escolas, com diferentes sistemas de atividade e contextos
historico-culturais. Dessa forma, através de ferramentas educacionais digitais, 0s
painéis podem assumir configuracdes diferentes aquela aplicada nesta pesquisa, de
modo a suprir necessidades e objetos distintos.

Espera-se, com a apresentacédo desta pesquisa, que mais estudos busquem
solucbes para a educacao. Atualmente, a discussao sobre revogacao ou suspensao
do NEM esta em evidéncia. Ainda ndo se pode afirmar como sera o futuro do NEM,
principalmente no que tange aos editais do PNLD e as adaptacgOes das editoras na
producdo dos livros didaticos. Nesse interim, as escolas continuam com suas
atividades, procurando se adaptar como podem com a estrutura, capacitacdo e
orcamento disponiveis. De todo modo, o Painel de Histdrias € um recurso que pode
ser aplicado nas escolas independente dos futuros rumos do ensino médio.

A premissa do aprendizado mutuo na relacdo educador-educando comporta,
portanto, a figura do designer como um terceiro participante, igualmente aprendiz

nessa relacao.
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APENDICE A — REVISAO BIBLIOGRAFICA SISTEMATICA

Primeira busca no Portal CAPES em 10 de outubro de 2021:

Qualquer v contém v literacy AND readability OR reading AND v
Qualquer v | contém v [chronic*]OR (chronicle literature) (

Critérios: quaisquer artigos que contivessem os termos ‘fletramento’ E ‘leiturabilidade OU
leitura’, E conter ‘crénica’ (chronic) OU ‘(crénica literaria)’ OU ‘crénica’ (chronicle).
Resultados: 109.266 artigos, sendo 89.983 revisados por pares.

Segunda busca no Portal CAPES em 10 de outubro de 2021

Qualquer v |contéem v  literacy AND (readability OR readir AND v

Qualquer v | contem v  chronicle OR (chronicle literature)

Critérios: quaisquer artigos que contivessem os termos ‘letramento’ E ‘(leiturabilidade OU
leitura)’, E conter ‘crbnica’ (chronicle) OU ‘(literatura de crénica)’.
Resultados: refinado para 1.376 artigos, sendo 979 revisados por pares.

Terceira busca no Portal CAPES em 10 de outubro de 2021:

Qualquer v contéem v |literacy AND (readability OR readir AND v
Qualquer v [ € (exato)|v | chronic* OR (chronicle literature) (

Y

Critérios: similar a segunda busca, quaisquer artigos que contivessem 0s termos
letramento’ E ‘(leiturabilidade OU leitura)’, E possuir exatamente os termos ‘crénica’
(chronic) OU ‘(literatura de crénica)’.

Resultados: nao foi encontrado nenhum trabalho.

Quarta busca no Portal CAPES em 10 de outubro de 2021.:

Qualquer v contém v |literacy AND (readability OR readir AND v
Qualquer v literary chronicle

Critérios: similar a terceira busca, quaisquer artigos que contivessem os termos ‘letramento’
E ‘(leiturabilidade OU leitura)’, E possuir exatamente o termo ‘(crbnica literaria)’.
Resultados: refinado para 8 artigos, sendo 7 revisados por pares.
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A primeira busca apresentou um volume grande de artigos por considerar
trabalhos no campo da saude, conforme explicado anteriormente, ao passo que a
quarta busca apresentou resultados muito reduzidos. Desta forma, foi realizada uma
quinta e ultima busca, considerando no campo inferior apenas o operador ‘€ (exato)’
do termo ‘chronicle’, cujo resultado foi similar ao volume de trabalhos obtido pela
segunda busca. Desta forma, a busca com resultados similares foi conclusiva para
esse dia, passando para os refinamentos de idiomas e topicos relacionados ao tema
de género cronica dos artigos pretendidos, que é apresentado a seguir:

Quinta e ultima busca no Portal CAPES em 10 de outubro de 2021:

Qualquer v contém v [iteracy AND (readability OR readir AND v

Qualquer v | e (exato) v chronicle

Critérios: quaisquer artigos que contivessem os termos ‘letramento’ E ‘(leiturabilidade OU
leitura)’, E possuir exatamente o termo ‘crénica’ (chronicle).
Resultados: similar ao da segunda busca (1.376 artigos, 979 revisados por pares).

idioma: Espanhol x Portugués x Inglés x Bulgaro x TFcheco x Eslovaco

Refinamento por idiomas: considerar somente artigos em Espanhol, Portugués e Inglés.
Resultados: 1.348 artigos, sendo 958 revisados por pares.

topico: Teaching Methods x Writing x Science & Technology x Methods x English
Literature x Social Aspects x Education & Educational Research x Teaching
Learning x Students x Analysis x Education x Literacy x Literature

Social Sciences x Arts & Humanities x €oltegeStudents x Politics x Higher

Refinamento por tépicos: excluindo trabalhos com o ensino superior (College Students,
Higher Education) e os temas politicos e histoéricos (Politics, History).
Resultados: 609 artigos, sendo 481 revisados por pares.

Os resultados preliminares foram compartilhados com os colegas da disciplina
de Visualizacdo de Dados, que sugeriram a utilizacdo do operador booleano ‘NOT’
(n&0o), com o intuito de excluir trabalhos do campo de saude. Desta forma, a

utilizacdo do operador gerou as seguintes buscas:
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Qualquer v contém v literacy AND (readability OR readir AND v
Qualquer v contém v [OR (literary chronicle) [NOT healthi|

Qualquer v contém v |literacy AND (readability OR readir| AND v
Qualquer v |  contém v bronicle) NOT (health AND diseasel

Qualquer v contém v | literacy AND (readability OR readir | AND

Qualquer v | contém Vv [{ ((literary chronicle) NOT diseaseﬂ

Critérios: quaisquer artigos que contivessem os termos ‘fletramento’ E ‘(leiturabilidade OU
leitura)’, E conter o termo ‘crénica’ ou ‘crénica literaria’ (Chronicle OR literary chronicle) e
NAO os termos ‘satde’ (health), ‘doenca’ (disease) ou ‘saude E doencga’ (health AND

disease).
Resultados: 9.199 artigos, sendo 8.138 revisados por pares.

A concluséo foi que, mesmo com comando de exclusdo de termos da saude,

0 resultado ainda puxou trabalhos dessa area, sendo a opgdo anterior mais

adequada para aplicacao do refinamento qualitativo. Outra sugestdo aplicada foi a

de pesquisar, além do Portal CAPES, nas publicacGes da Editora Blucher (Blucher

Proceedings), que apresenta estudos no campo do Design. Os protocolos sdo os

mesmos empregados no Portal CAPES e os resultados sdo demonstrados a seguir.

Primeira busca na Blucher Proceedings em 15 de outubro de 2021

Aproximadamente 29 resultados (0.33 segundos)

Critérios: quaisquer artigos que contivessem os termos ‘crénica’ E ‘design’.

Resultados: 29 artigos, porém nenhum aplicavel ao tema (estudos de saude).

Segunda busca na Blucher Proceedings em 15 de outubro de 2021:

Aproximadamente 20 resultados (0.35 segundos)

Critérios: quaisquer artigos que contivessem o termo ‘chronicle’.

Resultados: 20 artigos, 2 sobre jornalismo, porém nenhum aplicidvel ao tema.
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Terceira busca na Blucher Proceedings em 15 de outubro de 2021:
Aproximadamente 6 resultados (0.18 segundos)

Critérios: quaisquer artigos que contivessem os termos ‘crénica’ E ‘leitura’.
Resultados: 6 artigos, 1 sobre jornalismo, porém nenhum aplicavel ao tema.

Quarta e ultima busca na Blucher Proceedings em 15 de outubro de 2021:

409 [ 5 Ba | = SN S |

Aproximadamente 182 resultados (0.26 segundos)

Critérios: quaisquer artigos que contivessem o termo ‘crénica’.
Resultados: 182 artigos, 2 sobre jornalismo, porém nenhum aplicavel ao tema.

A utilizagdo da Blucher como ferramenta de busca adicional n&o trouxe
resultados proveitosos, pois os trabalhos ndo envolviam género textual, tampouco
vinculava ao design, como também apresentava estudos de salde em sua maioria.
A selecao, dessa forma, ficou limitada aos resultados obtidos pelo Portal CAPES.
Foi realizado ao final de outubro de 2021 mais uma busca, utilizando os mesmos

critérios da quinta busca relatada anteriormente, resultando no seguinte:

Busca no Portal CAPES em 30 de outubro de 2021:

Resultados de 1 - 10 para 607 para Portal
de Periodicos

Mostrar somente Periodicos revisados por pares

Resultados d nara Portal
de Periodicos
m

1]
|

L)
4 7]
1)

Chegou-se a um resultado de 607 trabalhos, sendo 473 deles revisados por
pares. E pertinente observar que, mesmo relatando a quantidade de 473, ao passar
por todos os resultados pagina a pagina, o final apresentou um numero de 463
trabalhos. A concluséo do refinamento dos 473 trabalhos obtidos est4 detalhada na

Tabela 15 a sequir.
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Tabela 15 - Resultado do refinamento dos artigos do Portal CAPES.

Quantidade Observacdes do refinamento
110 N&o envolvem o tema educagéo
164 N&o envolvem crbnicas
29 Sao estudos da area de saude
15 Tratam da educacao superior
93 Tratam de analises historicas
04 Tratam de trabalhos jornalisticos
46 Estudos que se repetiram nos resultados
12 Estudos selecionados ap0s o refinamento

Fonte: do autor.

A utilizagdo da Blucher como ferramenta de busca adicional n&o trouxe
resultados proveitosos, pois os trabalhos ndo envolviam género textual, tampouco
vinculavam-se ao design, além de serem estudos de saude em sua maioria. A RBS
foi apresentada na disciplina de Design da Informacéo e Visualizacdo de Dados para
Pesquisa, com um apanhado sobre o constatado (Figura 49).
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Figura 49 - Mapa resumido dos estudos selecionados do Portal CAPES.

Destaque mapas dos Estados Unidos e Canadd.

100% dos estudos voltados para Educacao.

26 autores: 20 mulheres e 06 homens.

Rl

10 estudos nos EUA. @ 10 estudos qualitativos.
02 estudos no Canada. D 02 estudos quantitativos.
05 no campo da Literatura. [ ] 01 estudo de 2021.

05 no campo da Pedagogia. . 05 estudos de 2020.

02 no campo da Linguistica. . 05 estudos de 2019.

01 estudo de 2017.

07 estudos voltados para diversidade sociocultural.

05 estudos voltados para letramento critico e géneros textuais.

Fonte: do autor.

O resultado mostrou estudos originados exclusivamente na América do Norte
(Estados Unidos e Canada), ndo havendo nenhum resultado que abrangesse a
América Latina ou o Brasil, especificamente. Nao foi possivel investigar, durante o
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periodo da realizacdo da RBS, as possiveis razdes para a obtencdo desse
resultado. Durante a qualificacdo do projeto foram discutidas entre pesquisador e
banca algumas possibilidades para o ocorrido, como questdes de indexagdo de
trabalhos da &rea nos journals reunidos no portal, a existéncia de uma outra base de
dados que pudesse ser mais adequada, ou mesmo a forte caracteristica brasileira
do género cronica aqui trabalhado.

Tal fato ndo auxilia a exploracdo de estudos com perspectivas e contextos
mais proximos a realidade politica, social e cultural que influenciam o ensino no
hemisfério sul. Mesmo com o0s estudos que abordam géneros textuais, foco
interpretativo e analise critica leitora, também ndo foram encontrados artigos que
abordassem a cronica ou que estabelecessem uma ponte entre pedagogia e design,
ou literatura e design, ficando os estudos delimitados aos campos da Literatura,
Pedagogia e Linguistica.

Ademais, conforme explicado anteriormente, foram feitas criticas ao Portal
CAPES em relacdo ao seu desempenho, pensando nele como uma importante
ferramenta para realizagéo da RBS. As dificuldades foram:

« Falha de demonstracao exata do quantitativo levantado, pois conforme
comentado anteriormente, o Portal informou 473 estudos, porém ao
navegar pelas paginas, ao final da dltima pagina de trabalhos arrolados, foi
exibido o niumero 463, levantando dividas sobre o montante real obtido
através da busca avancada.

« Dificuldade de acesso ao Portal, que ficava fora do ar ou suspenso para
manutenc¢des com frequéncia, sem informes de previsao de retorno ou
regularizagéo.

o Excesso de trabalhos repetidos no arrolamento, o que dificulta a tarefa de
refinamento por parte do pesquisador.

« Trabalhos fora do escopo da busca, mesmo com a aplicagcéo dos critérios,
palavras-chave e operadores booleanos.

Outra dificuldade observada — que independia das condi¢bes da ferramenta
de busca — foram trabalhos com titulos muito abertos, que nao explicitavam
claramente os propdsitos do estudo, além de pouco uso de palavras-chave
juntamente aos resumos dos estudos. Tais elementos faciltam a vida do
pesquisador, ao realizar o refinamento de resultados pela leitura de trabalhos e dos

resumos.



240

APENDICE B — REVISAO ASSISTEMATICA

O resultado da revisdo assistemética foram os trabalhos destacados na tabela a
seguir, 0s quais apresentam estudos que envolvem literatura, design e crbnica, bem
como abordam questdes inerentes ao ensino no Brasil, projetos graficos de livros,
aspectos cientificos como Teoria da Representacfes Sociais, Teoria do Nucleo
Central e experimentos utilizando a Teoria da Atividade. S&o apresentados na

Tabela 16 a sequir.

Tabela 16 - Resultado dos trabalhos encontrados através da revisdo assistematica.

Instituicdo Ano Trabalho Titulo Autoria e orientagao
PUC-Rio 2018 Tese de A formacéao visual do leitor Maira Gongalves
Doutorado por meio do Design na Leitura: Lacerda, orientacéo de
livros para criangas e jovens Jackeline Lima Farbiarz
UFPE 2019 Dissertacdo INFORMACAO E PRESERVACAO  Flavio Barbosa da Silva,
de Mestrado CULTURAL.: as experiéncias do orientacdo de Eva Rolim
Jogo do Patrimdnio 2.0 em Miranda
Igarassu e Goiana
UFPE 2017  Dissertagdo A LEITURA DE IMAGENS PARA Marina de Lira Pessoa
de Mestrado PRODUCAO DE NARRATIVAS: Mota, orientagdo de
um estudo de um artefato para Silvio Romero Botelho
producéo textual Barreto Campello
UFPE 2012 Dissertagéo PASSEIO EM BRASILIA Maria Carolina Maia
de Mestrado TEIMOSA: o jogo como ferramenta  Monteiro, orientacdo de
para construcdo de identidades Silvio Romero Botelho
Barreto Campello
Mackenzie 2015 Artigo PROJETO GRAFICO PARA LIVRO Valéria dos Santos
cientifico DE CRONICAS: Experimentagéo Rezende, Zuleica

gréafica em funcgdo da interpretagéo
textual

Schincariol

Fonte: do autor.
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APENDICE C — TRANSCRICAO DA 12 ENTREVISTA

Professora, 38 anos (Fase exploratoria: 25 maio de 2022)

1. Quais objetivos vocé espera atingir com o ensino de cronicas em sala de aula?
Bom, o objetivo que eu quero alcancar com o trabalho das crbnicas é que os alunos
reconhecam esse género, ampliem o repertério deles com a leitura de crénicas variadas,

textos variados e que eles reconhecam a estrutura e as caracteristicas do género cronica.

2. Como vocé acha que o entendimento dos alunos sobre crbnica contribui para a
redagao?

Como a crbnica esta presente tanto no campo jornalistico como no literario, ela tem essa
facilidade de atrair os leitores. E como ela tem o objetivo de divertir, entreter o leitor,
pretendo com o trabalho desse género textual fazer com que os meus alunos pratiquem a
escrita, aprimorem o processo da escrita de acordo com as produgfes de varios textos
referentes a esse género, percebendo tanto a cronica narrativa como a argumentativa, como
diversos tipos de crbnicas, que eles percebam a variacdo desse género. Quando se escreve
uma crénica, € uma escrita prazerosa, e através desse processo de escrita 0s alunos vao se

aprimorando para que isso possa facilitar no processo da redacdo do Enem.

3. E 0 que acha que contribui em especifico para a redacdo do Enem?

A escrita é uma pratica. Ninguém nasce com o dom da escrita. Ela deve ser praticada e €
processual. Quanto mais escrevo, mais aprendo e aprimoro a escrita. Com esse trabalho,
acredito que facilita sim, para a redacdo do Enem, porque eles ampliardo o repertorio, fardo
leituras diversas, poderao utilizar textos literarios como referéncias e como repertério
sociocultural, bem como a questdo da criticidade, para poder defender as suas teses na

redacdo do Enem.

4. Quais dicas os livros didéticos Ihe ddo para ajudar a ensinar crénicas?

Com relacdo aos livros didaticos, eles trazem algumas sugestfes de leitura de textos de
cronicas, algumas dicas em relagdo a interpretacdo e a leitura. Porém, gosto muito de
ampliar meu material pesquisando em outras fontes, como também acesso o site
Escrevendo o Futuro, de olimpiada de lingua portuguesa, que contém varias coletaneas
desses géneros que estou trabalhando, no caso, a crénica, como “A ocasiao faz o escritor”.
Tem um caderno de orientacdo para o professor e também uma coleténea referente a esse

género, que eu posso trabalhar em sala. Também faco slides, preparando o meu préprio
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material, e o trabalho da pratica, apos a teoria, desenvolvemos a pratica dos textos, da
escrita, com correcdo e depois fazemos alguma forma de divulgacdo, para colocar no

suporte, seja uma coletanea, um livro, algo do tipo.

5. E quais eles ndo ddo? Do que vocé sente falta?
Como falei anteriormente, o livro didatico é um pouco limitado. Ha muitos contetdos que eu
preciso pesquisar, para ampliar essas fontes. Sinto falta de algo mais ludico nos livros

didaticos. Ha sugestbes interessantes, mas € preciso sempre buscar mais, ampliar.

6. Como vocé complementa essa falta percebida no seu ensino de crénicas?

Complemento pesquisando, trazendo livros diversos. Também levo os alunos para o espago
da biblioteca, para que tenham contato com o livro, pois nada melhor para o aprendizado do
género textual do que ter contato com ele. Fazemos leituras com autores renomados, para
gue possam perceber os exemplos. Uma crbnica que gosto muito de trabalhar, ao inserir o
tema crbnica, é “A ultima crénica” de Fernando Sabino. Ela € bem emocionante e aborda o
género de uma forma bastante interessante, colocando o0 autor nesse processo de escrita da
cronica. Tive oportunidade de trabalhar com varias turmas utilizando esse texto como

acolhida.

7. Quais ferramentas vocé utiliza para produzir o conteddo complementar para o seu
ensino de crénicas?

As ferramentas que utilizo para produzir meu conteldo, meu material, sdo livros diversos de
pesquisa, além de sites na internet, como o que falei. Ha sites como o Brasil Escola, ou do
da olimpiada de lingua portuguesa (Escrevendo o Futuro), bem como videos

complementares. Uso muito o programa do Canva, que é um programa que me permite

trazer uma ludicidade, deixar o material mais atrativo.

8. Em relacado ao design, qual a percepcdo positiva, negativa ou ambas na matéria de
cronicas nos livros didaticos?

Com relacdo ao design, € muito importante a relagdo do conteddo com as imagens, pois as
elas complementam e se relacionam ao texto. E fundamental que esse livro tenha um
design interessante e, em relacdo aos textos, que possamos ver livros com ilustragcfes, para
facilitar a compreenséao. No livro didatico desse Novo Ensino Médio, percebo que ele traz

ilustracdes diferentes, mas que podemos sempre ampliar, buscando mais.
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9. Em relacdo ao design, vocé d& algum tratamento do material complementar
produzido por vocé?

Geralmente, em relacdo ao material produzido por mim e pelos alunos, a minha proposta é
que ele sempre seja circulado, ou seja, tenha um suporte para que outros leitores possam
ter acesso. Inclusive, fiz um trabalho no ano que participei do programa nacional de
olimpiada de lingua portuguesa, onde eu era professora do oitavo e nono anos de lingua
portuguesa, no qual fiz uma sequéncia didatica do conteudo, desse género. Tivemos um
processo bem interessante, onde cada aluno fez sua crbnica, construiu seu texto. Esses
textos passaram por revisdes e, em seguida os alunos digitaram no computador. Por fim,
fizemos um livro, com a foto deles e tudo mais, e esse livro passou a fazer parte do acervo

da biblioteca da escola.

10. Comentério extra:

E um prazer colaborar de alguma forma, com o meu trabalho. Em relagio aos livros do
Ensino Médio, é muito interessante perceber que, cada vez mais, o design, as imagens, 0
texto ndo-verbal, vém diminuindo, e isso ndo se torna algo tdo atrativo para o aluno.
Sabemos da importancia das imagens, das figuras, da ilustragdo e dos textos multimodais
para a compreensdo do aluno. Outro ponto que ainda ndo havia falado é que, quando
trabalhei com o género crbnica, trabalhei tanto a crénica narrativa como a argumentativa.
Em relacdo ao Enem e os vestibulares, lancei uma proposta de redacdo da Uece
(Universidade Estadual do Ceara) com o género crbnica, para familiarizar os alunos com

esses tipos de avaliagéo.
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APENDICE D — TRANSCRICAO DA 22 ENTREVISTA

Homem, professor, 42 anos (Fase exploratéria: 24 maio de 2022)

1. Quais objetivos vocé espera atingir com o ensino de cronicas em sala de aula?

Eu espero atingir uma proficiéncia de escrita. A crdnica, por ser um género bastante livre,
permite ao escritor, ao cronista, explorar bastante a sua criatividade, sua forma de
expressao, senso de humor e o pensamento agucado. Eu queria desenvolver essas
caracteristicas na escrita dos meus alunos, para que saiam da escrita e da narrativa
convencionais, e isso 0 género cronica permite bastante. Ele permite que seja incorporado o
senso de humor, a ironia, uma visdo nova de coisas cotidianas. E o que acho mais

interessante na crénica e o que gostaria de desenvolver na escrita deles.

2. Como vocé acha que o entendimento dos alunos sobre crdnica contribui para a
redagao?

Acredito que o conhecimento da crdnica permite que os alunos se conhecam melhor com
escritores, como autores. Entenderao melhor seu ponto de vista, a sua propria linguagem, e
iSSo com certeza impactara na redagao, inclusive para o Enem, que € um tipo de avaliagéo
gue exige que o aluno insira seu ponto de vista, que argumente. A crdnica permite isso, que
eles se conhegcam, que saiam do convencional, evitem argumentos rasos e possam explorar

novos pensamentos.

3. E 0 que acha que contribui em especifico para a redacdo do Enem?

Entrevistado antecipou resposta na pergunta 2.

4. Quais dicas os livros didaticos Ihe dao para ajudar a ensinar crénicas?

Os livros didaticos geralmente trazem exemplos muito pertinentes de cronica e de outros
tipos de texto. E bom trabalhar com os exemplos que os livros didaticos trazem, inclusive
com a resolucdo de exercicios, que ajudam o aluno a desenvolver um pensamento de
interpretacdo diferente, saindo do convencional. Gosto muito de usar as questbes de
interpretac@o de texto do livro didatico, pois permitem uma visdo mais ampla do texto em si

e de novas interpretacoes.

5. E quais eles ndo dao? Do que vocé sente falta?
Sinto falta de mais exemplos, de mais diversidade de textos. A respeito dos livros didaticos
que estdo vindo para o Novo Ensino Médio, sinto falta de uma maior organizacdo dos

contetdos. O conteldo desses livros esta muito misturado, reunindo diferentes épocas e
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linguagens. Isso representa uma dificuldade para o professor, ao tentar fazer o aluno ter um
pensamento linear e consequencial da literatura, pois nada é por acaso, tudo é a evolucéo
de um pensamento, de uma cultura. Com essa mistura muito grande de conteldo, acaba-se
por ndo conseguir passar para os alunos como foi a evolucdo da literatura, do que era na
Idade Média, por exemplo, para o que € hoje. Existia um pensamento, existia um motivo
para as transformac¢des ocorridas, fossem elas na forma de se expressar, na forma de
pintar, de escrever. Agora, ndo conseguimos mostrar isso tao facilmente com os recursos

que os livros didaticos trouxeram.

6. Como vocé complementa essa falta percebida no seu ensino de cronicas?

Eu preparo material, trago cronicas, novos exemplos de crénicas diferentes, pois a cronica
possui um estilo bastante eclético. Sendo assim, trago varios tipos: crbnicas mais
humoristicas, ou mais poéticas, mais reflexivas. Trago novos tipos, novas linguagens, novos
autores. As vezes essa variedade € o que falta no livro didatico, para que os alunos vejam e
percebam, através da leitura, que a cronica ndo segue um modelo especifico, mas sim um
estilo que permite muitas leituras e interpretacbes. Entdo trago novos textos como
complemento, com discussdes e projetos de escrita, para que cada um tente encontrar a

sua forma de expressao.

7. Quais ferramentas vocé utiliza para produzir o conteddo complementar para o seu
ensino de crénicas?

Uma das principais ferramentas é a internet. Visito sites como o buscador do Google ou
paginas de autores especificos, como Rubem Braga, que me permitem fazer uma pesquisa
mais direcionada. Também procuro trazer slides, TDs (trabalhos dirigidos), materiais
preparados por mim mesmo em folha de papel oficio, onde trabalho o texto e questdes

complementares de compreensao e escrita.

8. Em relacado ao design, qual a percepcdo positiva, negativa ou ambas na matéria de
crénicas nos livros didaticos?

Primeiro, acho que o espaco dedicado a crbnica é muito pequeno. Nao ha muito espaco ou
exemplos, como falei antes. Acho que os livros didaticos se dedicam pouco ao estudo da
cronica, ndo sei se por algum tipo de preconceito com o préprio estilo. Vejo que ha uma
preocupagdo maior com outros géneros, como 0 conto, em detrimento da cronica, 0 que
para mim é um erro, pois a cronica € um estilo mais moderno e livre, inclusive mais
libertador para o aluno. Acho o pouco espaco disponivel para a cronica bastante negativo.
Também acho que os livros ndo estao trazendo um visual, um design, atraente para o aluno.

Algo que os atraia para a matéria, que os facam ter vontade de ler e pesquisar. Acho que
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esta faltando um visual mais atraente para os alunos, ndo somente para o estudo da

cronica, mas do livro didatico em geral.

9. Em relacdo ao design, vocé d& algum tratamento do material complementar
produzido por vocé?

Eu ndo tenho nenhuma especialidade em design, mas procuro ndo deixar muita informacéo
sobreposta. Procuro dar um espaco de leitura que seja visualmente confortavel para o
aluno. Outro cuidado que tenho € de escolher uma letra legivel, em um tamanho adequado
e que nado tenha muita informac&o sobreposta. E o cuidado que tenho como professor. Ao
preparar perguntas, também me certifico de garantir que os alunos tenham espaco
suficiente no material de resposta.
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APENDICE E — QUESTIONARIO DO PAINEL DE HISTORIAS

EEMTI Visconde do Rio Branco - SEFOR 2
Projeto Integrador de Linguagens e Codigos e Suas Tecnologias
F; Docente:
R, s> | Tuma: Estudante:

FORMULARIO SOBRE COMPONENTES PARA O PAINEL DE HISTORIAS

Para facilitar € melhorar a sua experiéncia na escrita de cronicas, gostariamos que voce
respondesse algumas perguntas, com base nas suas expenéncias pessoais.

Lembramos que ndo existem respostas certas ou erradas, mas sim as respostas que refletem seu
modo de pensar e viver.

Suas respostas servirdo como base para a produgdo dos elementos do Painel de Histonias.

1. mmeapmlwnmmmmmmdemmw
seus pensamentos? Cite até no maximo 03.

2. Cite alguém que chama a sua atenc@o, n3o necessariamente gue vocé conhega pessoaimente,
mas que de alguma forma faga parte do seu cotidiano.

3 ::;éol:garaﬂega&mn&emeésewﬂemémude?wmmmomées
0.
a) Casa
b) Escola
c) Trajeto para a escola
d) Espaco de lazer (definir qual: )
e) Outros (definir qual: )

4. Qual é o momento do dia que voceé se sente mais a vontade, que € mais confortavel para vocé?
Marque somente 01 das opgdes abaixo.
a) Manha
b) Tarde
c) Noite
d) Madrugada

AGRADECEMOS PELAS SUAS RESPOSTAS ©



APENDICE F — FOLHA DE REDACAO

EEMTI Visconde do Ric Branco — SEFOR 2

Projeto Integrador de Linguagens e Codigos & Suas Tecnologias

Docente:

Turma:

Estudante:
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APENDICE G — FEEDBACK DO EXPERIMENTO 1

EEMTI Visconde do Rio Branco - SEFOR 2

Projeto Integrador de Linguagens e Codigos e Suas Tecnologias

Docente:

Turma: Estudante:

Agora que vocé realizou o experimento com o Painel de Histérias, gostariamos de saber a sua
opinido. Lembramos que nao existem respostas certas ou ermadas, apenas as suas pereep;ies

1. O que achou do Painel de Historias?

2. Como foi manipula-lo? Teve dificuldade? Qual?

3. Sentiu falta de algum elemento no Painel? Se sim, qual?

4, Teve dificuldade na criag3o das historias orais? Se sim, qual?

5. Foi mais facil ou mais dificil criar uma historia através dos recursos visuais do Painel? Por qué?

8. Quais s30 as sugestdes para a melhoria do material ou da atividade?

7. Gostaria de ter feito uma historia com uma cena de outro grupo? Qual?

AGRADECEMOS PELAS SUAS RESPOSTAS @
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APENDICE H - FEEDBACK DO EXPERIMENTO 2

EEMTI Visconde do Rio Branco - SEFOR 2
Projeto Integrador de Linguagens e Codigos e Suas Tecnologias
Docente:
Tuma: Estudante:

AgommevoceredlzwoewnomopanddeHm gostmanosdesd)erasua
opinido. Lembramos que ndo existem respostas certas ou emadas, apenas as suas percepgoes.

1. O que achou das modificagdes do Painel de Historias? Melhorou a atividade?

2. O que achou de como os grupos foram escolhidos?

3. A criagao das historias orais foi mais facil ou mais dificil que a primeira vez? Por qué?

4. E quanto a escrita? Foi mais facil escrever a cronica com base no Painel? Por qué?

5. Vocé acha que ter o recurso visual auxiliou na produgdo do seu texto?

6. De modo geral, 0 que vocé achou da atividade?

AGRADECEMOS PELAS SUAS RESPOSTAS ©
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APENDICE | - TRANSCRICAO DA 32 ENTREVISTA

Professora, 38 anos (POs-experimentos: 07 junho de 2023)

1. Vocé acredita que o Painel de Histérias é uma ferramenta que pode ser aplicada
para estimular a escrita?

Com certeza o Painel de Historias € uma excelente ferramenta para estimular o aluno a
producdo textual, porque ao ter contato com aquelas ilustracbes, 0 aluno tem uma maior
facilidade de desenvolver a imaginacdo e abordar detalhes no seu texto que as palavras
muitas vezes lhe faltam. O painel é sim um estimulo para a producéo escrita.

Muitas vezes o aluno tem medo do papel em branco. “Como vou iniciar o meu texto?” E ai,
muitas vezes |he faltam ideias, que séo estimuladas por meio deste painel. Ao terem contato
com as ilustracdes, vdo comecando a imaginar, desenvolver a criatividade, visualizar o
cenario do espago, como vai acontecer a narrativa, em qual situacdo vai acontecer aquele

texto. Facilita demais a imaginac¢édo do aluno.

2. Pode ser aplicada com outros géneros textuais?

Acredito que ele pode sim, ser aplicado. Inclusive, os textos argumentativos, pois quando
vocé traz uma imagem que vai abordar um tema, essa imagem pode ter diversas leituras.
Esse elemento aborda leituras, que nas palavras ficariam despercebidas. Entdo ele traz

essa ampliacdo de geracao de ideias.

3. O que achou dos estimulos do Experimento 1? e do 2?
Foram muito interessantes. Percebi que os alunos produziram ainda melhor quando
escolhiam o painel, o cenario. Porque ali ele estava com uma afinidade maior do que ele

queria abordar no seu texto.

4. Vocé mudaria alguma coisa nas regras ou estimulos da atividade?
N&do mudaria, acredito que ela foi pensada e aplicada de forma construtiva. Gostei das

regras estabelecidas no experimento.

5. Vocé sentiu dificuldade em conduzir a atividade?

Foi tranquila, as atividades ocorreram da forma que eu havia previsto.
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6. Sentiu dificuldade em algum comando?
N&o senti dificuldade, a atividade ocorreu da forma que eu esperava. Apenas em relacdo ao

que alguns alunos gostariam de ter como cendrio, fora isso, mais nada.

7. Como vocé avalia o engajamento dos participantes na atividade?

Percebi que quando traziamos uma abordagem mais teédrica, os alunos ficavam menos
participativos. Quando traziamos o painel para eles manipularem, quando envolvia essa
acao prética, eles se envolviam mais. Outra coisa que percebi como desafio foi com relagéo
ao espaco, ao ambiente de aplicacdo. Por muitas vezes temos que ficar em salas que néo

sdo adequadas, e isso pode influenciar no envolvimento dos alunos na atividade.

8. Quais as diferencas notadas nas cronicas antes e depois dos experimentos?
Percebi que as crbnicas elaboradas apds o experimento tiveram uma riqueza maior, trouxe
mais elementos que facilitaram a leitura no texto. As ilustragbes de fato ampliaram o
repertorio para que o aluno desenvolvesse melhor o seu texto.

Percebi que eles melhoraram apés o experimento, porque além de terem sido estimulados
com o processo do painel, facilitou para que ampliassem a imaginagéo, iniciassem o texto
abordando aquele cenario. As ilustragBes foram favoraveis para que os alunos pudessem
representar o que as palavras ndo conseguiam. Percebi isso inclusive em na aula em que
eles tiveram que trazer uma ilustragdo dos seus proprios textos. Foram muito interessantes,
o0 envolvimento e os resultados desse trabalho. A qualidade dos textos também melhorou

depois de passarem por um processo de reescrita e aprimoramento.

9. A atividade funciona como complemento ao livro didatico para o ensino de
cronicas?

Com certeza funciona como complemento, pois o livro didatico ndo traz ilustracées, nao traz
um design interessante, no qual o aluno possa se sentir estimulado a participar do estudo e
do processo de escrita. O experimento trouxe até uma ampliacdo do entendimento da
relagdo entre imagem e texto. Assistimos uma aula onde o professor Ricardo trouxe o
conhecimento tedrico sobre o processo de construcao de um livro e foi muito significante.
Percebemos como ampliou nossa visdo. Os alunos ficaram encantados com todo o
processo de editoracdo, diagramacdo, de construcdo de um texto para um livro. Foi

fantastico.

10. O experimento cumpriu o proposito da aula?
Cumpriu. Ele favoreceu a criatividade, trouxe uma oportunidade para os alunos conhecerem

essa metodologia, essa estratégia de que é sim, possivel produzir um texto sem medo do
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papel em branco, sem |he faltar ideias. Perceberam que a escrita pode se tornar mais ladica,
mais interessante, mais envolvente. Entdo o experimento cumpriu com o seu objetivo, além
de facilitar a escrita e favorecer uma maior ampliacdo do texto, da sua construcéo textual

mais assertiva.

11. O experimento cumpriu o esperado com o plano de curso da disciplina?

Cumpriu. A culminancia do livro foi emocionante, envolvente, prazerosa. Ao ver o produto
final, eu percebi o quanto foram desenvolvidas habilidades, competéncias e producdes
escritas, qualificadas, bem elaboradas. Pra mim, na minha interpretacéo, o projeto cumpriu
com o proposito e foi bem sucedido.

12. E algo que pode ser aplicado em outras turmas? E em outras escolas?

Com certeza. Pode ser ampliado para outras turmas e outras escolas, pois é um projeto
riquissimo, com uma abordagem tedrica muito importante, que € a relacdo da ilustracdo com
0 texto escrito. Acredito que se for ampliado, as escolas e as turmas sé terdo beneficios e
aprendizagens significativas.
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APENDICE J — TRANSCRICAO DA 42 ENTREVISTA

Homem, professor, 42 anos (Pos-experimentos: 01 junho de 2023)

1. Vocé acredita que o Painel de Histérias € uma ferramenta que pode ser aplicada
para estimular a escrita?

Sim, eu acredito, pois o Painel de Histérias é uma ferramenta muito rica. A partir dele, da
para se trabalhar ndo s6 o estudo da crénica, como também de contos, de fabulas, histérias
em quadrinhos. Ele pode ser utilizado em um ambito ainda maior do que foi trabalhado no
experimento. Ele é um recurso muito rico, que trabalha a ludicidade do aluno. Inclusive, na
guestdo de trabalhar com os desenhos, pode ser trabalhado também pela disciplina de
Artes. Eu acredito que seja um elemento muito rico e que possui muitos angulos para ser

explorado.

2. Pode ser aplicada com outros géneros textuais?
Sim, eu vejo e percebo que a aplicagéo do painel ndo se limita ao estudo da cronica.

3. O que achou dos estimulos do Experimento 1? e do 2?

Cada turma funciona de uma forma diferente. Entdo os estimulos podem funcionar muito
bem em uma determinada turma, e ndo tdo bem em outra. Acho que cabe também ao
professor determinar qual estimulo € mais interessante para o trabalho, que atingisse melhor
os alunos para que o resultado chegasse naquilo que ele deseja. Mas é interessante que
haja estimulos diferentes para que ndés possamos testar, pois as vezes pensamos que um
estimulo teria um éxito maior na atividade, mas pode ser que ndo seja isso. Por isso acho
importante variar os estimulos. Caso o professor tenha a oportunidade de aplicar o painel

mais de uma vez, é muito importante mudar os estimulos.

4. Vocé mudaria alguma coisa nas regras ou estimulos da atividade?

Vai depender do propésito da aula. Acredito que as regras devem estar sujeitas a
mudancgas, dependendo da turma, do horario em que se aplica a atividade e do objetivo da
atividade. Entdo, acho que as regras ndo podem ser fechadas. E o tipo de trabalho no qual o
professor precisa ter sensibilidade e mudar as regras, caso necessario. Para o trabalho de
estudo da cronica, no formato em que aconteceu, ndo vejo necessidade de mudanca das
regras, mas caso o painel seja utilizado com outros géneros ou outros fins, pode-se muda-

las ou adapta-las.
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5. Vocé sentiu dificuldade em conduzir a atividade?

N&o. O painel em si é de facil aplicacdo, nédo traz grandes dificuldades. A maior dificuldade
na aplicacdo é como a de qualquer atividade, chamar a atencdo dos alunos, preparar a sala.
As dificuldades ndo tém a ver com o Painel de Histérias ou com o experimento, mas sim em
lidar com a sala de aula e com os alunos, que sao variados e estao sujeitos a mudanca de

temperamento.

6. Sentiu dificuldade em algum comando?

Acredito que os comandos das atividades foram bem simples. Quando os alunos ouviam 0s
comandos, compreendiam facilmente. Acredito néo ter tido dificuldades com os comandos,
nem por parte do professor, nem pela percep¢éo de quando foram dados aos alunos.

7. Como vocé avalia 0 engajamento dos participantes na atividade?

O engajamento no geral foi muito proveitoso. Os alunos se sentiram bastante estimulados
pelas figuras, pelos desenhos, pela possibilidade de criar histérias naquele cenéario. Muitos
eram atraidos para algum cenario especifico, como o da praia, do énibus, de casa, porque
remetia a alguma experiéncia ou alguma historia que tinham na cabeca, que tinha
acontecido com eles e queriam conta-la. Entdo se estimulavam em estar com aquele painel,
com aquele cendrio ou em pegar personagens que se encaixavam melhor na histéria que

eles tinham para contar.

8. Quais as diferencas notadas nas cronicas antes e depois dos experimentos?

A principal diferenca que eu notei nas crénicas dos alunos antes e depois dos experimentos
foi que eles aprenderam melhor a delimitacdo de tempo e espaco que a maioria das
crdnicas traz. Antes, eu notava que havia uma confusdo maior entre o estilo do conto e da
crbnica, pois a cronica é centrada em um fato, em um acontecimento. A partir dele se nota o
pitoresco, ou se retira uma reflexdo. Eles (estudantes) ndo tinham muito essa percepgéao, e
acabavam extrapolando a questdo do tempo ou do espaco onde a histéria acontecia,
fazendo com que seu texto se assemelhasse mais a um conto do que a uma crénica. O
Painel de Historias ajudou a delimitar isso melhor, principalmente a questdo espacial da
historia.

Os textos se encaixaram melhor no estilo da crénica. Como falei antes, muitas das crénicas
antes do experimento se assemelhavam a contos ou fabulas. O experimento ajudou para
gue o aluno entendesse melhor o perfil desse género textual, que é muito rico, mas, como

todos os outros e apesar da diversidade, exige caracteristicas proprias do seu género.
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9. A atividade funciona como complemento ao livro didatico para o ensino de
cronicas?

Sim, principalmente porque o livro didatico traz pouquissimo material e informacdo a
respeito das cronicas, principalmente o livro didatico do novo ensino médio, que
praticamente ndo traz nada. Traz algumas crbnicas mais no sentido de trabalhar a
interpretacdo de texto, e ndo as caracteristicas da crénica em si. Entdo, o experimento se
torna fundamental para o estudo da crdnica, para alargar e realmente compreender as

caracteristicas que compdem esse estilo.

10. O experimento cumpriu o proposito da aula?

Sim, cumpriu muito bem. Como falei, temos turmas e alunos diferentes, que as vezes
respondem de forma diferente. Mas eu, enquanto professor, fiquei muito satisfeito com o
resultado final, com os textos que surgiram a partir do experimento com o painel. Acredito
que trouxe muita riqueza e muitos olhares diferentes, porque por mais que o nimero de

cenarios e personagens seja limitado, o olhar dos estudantes sobre eles € variado.

11. O experimento cumpriu o esperado com o plano de curso da disciplina?

Sim. O plano de curso j4 abordava o ensino da crbnica e eu acredito que o experimento
ajudou a alargar ainda mais as possibilidades, aprofundar mais esse estudo que estava
previsto. Tornou o estudo da crénica um ponto focal do ano letivo na matéria de Projeto
Integrador. Tanto €, que o livro da escola foi pensado para ter textos de géneros diferentes,
mas o éxito do experimento foi tdo bom que decidimos fazer o livro de crbnicas, pois a

qualidade dos textos estava superior a de outros géneros estudados.

12. E algo que pode ser aplicado em outras turmas? E em outras escolas?

Sim, com certeza. Acredito que o Painel de Histérias traz uma riqueza de possibilidades
muito grande. Ndo se limita s6 ao estudo no ensino médio ou fundamental; pode ser
trabalhado com turmas diversas, com objetivos diversos e até mesmo em outras areas além
da Lingua Portuguesa, como Artes e Histéria. Ele € um material muito rico e pode ser

explorado com mais personagens e cenarios para atingir objetivos especificos.
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APENDICE K — REGISTROS FOTOGRAFICOS (EXPERIMENTO 1)

Registros dos painéis da turma 1°A
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APENDICE L — REGISTROS FOTOGRAFICOS (EXPERIMENTO 2)

Registros dos painéis da turma 1°A
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ANEXO A — APROVACAO PELO COMITE DE ETICA EM PESQUISA (CEP)

L Pesquisador . L . . ., Exclusiva do AcBes
Apreciagao ¥ Responsavel s Versao * Submissdo * Modificagdo * Situagao ¥ Centro Coord. * Goe:
FRANCISCO
PO RICARDO PEREIRA | 2 06/10/2022 11/10/2022 Aprovado Néo 2 e 2 +
BEZERRA

Apreciagio  Data/Hora Tipo Trimite Versao Perfil Origem Destino Informagdes
1102022 UFPE - Universidade Federal de
PO 11:48:55 Parecer liberado 2 Coordenador Pernambuco - Campus Recife - PESQUISADOR
o UFPE/Recife
. UFPE - Universidade Federal de UFPE - Universidade Federal de
PO }1{;2‘_%322 zr?]".,ﬁ(‘igm” colegiado |, Coordenador | Pernambuco - Campus Recife - Pemambuco - Campus Recife -
e UFPE/Recife UFPE/Recife
UFPE - Universidade Federal de UFPE - Universidade Federal de
PO oioifoz2  Parecerdorelaor Hemore co Pemnambuco - Campus Recife - Pemambuco - Campus Recife -
- UFPE/Recife UFPE/Recife
Aceitacdo de UFPE - Universidade Federal de UFPE - Universidade Federal de
PO 1052022 Fiaboracao de 2 Hembro do Pemambuco - Campus Recife - Pernambuco - Campus Recife -
o Relatoria UFPE/Recife UFPE/Recife
= UFPE - Universidade Federal de UFPE - Universidade Federal de
PO g;l{l)gf%gﬂ ﬁgﬂ"gggg dRzlatoria Coordenador Pernambuco - Campus Recife - Pemambuce - Campus Recife -
e ¢ UFPE/Recife UFPE/Recife
07M10/2022 UFPE - Universidade Federal de UFPE - Universidade Federal de
PO 080634 Indicacdo de Relatoria | 2 Assessor Pemambuco - Campus Recife - Pemambuco - Campus Recife -
e UFPE/Recife UFPE/Recife
0711012022 UFPE - Universidade Federal de UFPE - Universidade Federal de
PO 080618 Aceitagdo do PP 2 Assessor Permambuco - Campus Recife - Pemambuco - Campus Recife -
e UFPE/Recife UFPE/Recife
. . UFPE - Universidade Federal de
06/10/2022 Submetido para Pesquisador iy
PO e o 2 i PESQUISADOR Pernambuco - Campus Recife -
17:06:23 avaliacio do CEP Principal UFPE/Recile
06/10/2022 UFPE - Universidade Federal de
PO 074296 Parecer liberado 1 Coordenador Pernambuco - Campus Recife - PESQUISADOR
o UFPE/Recife
. UFPE - Universidade Federal de UFPE - Universidade Federal de
PO ?gi’ ;':1".%222 zr?]".,ﬁ(‘igr do colegiado Coordenador | Pernambuco - Campus Recife - Pemambuco - Campus Recife -
o UFPE/Recife UFPE/Recife
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ANEXO B — CARTA DE APRESENTACAO A ESCOLA

4
é_'g UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO - UFPE
@ CENTRO DE ARTES E COMUNICACAO

Z=zm,  PPD - PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN

CARTA DE APRESENTAGAO

Cordiais Saudacdes,

O mestrando Francisco Ricardo Pereira Bezerra, CPF: I
M, aluno do programa de Pés-graduacao em Design da Universidade Federal
de Pernambuco (UFPE), sob orientacdo da Profa Solange Galvao Coutinho,
estd desenvolvendo pesquisa que envolve leitura de cronicas e o design,
necessitando ir a campo para realizar um levantamento exploratério nas séries

do Ensino Médio das escolas de Fortaleza-CE.

O levantamento consistird de observacdo em sala de aula, visita a

bibliotecas escolares, conversa com docentes e profissionais da escola.
Solicitamos colaboragéo da vossa instituicdo para que o aluno realize

parte da sua pesquisa nas dependéncias desta instituicdo de ensino.

Atenciosamente,

Marcelo Henrique Menezes Arcoverde
Programa de Pés-Geaduaio em Design

Secretério
uFPE SIAPE: 1649349

Programa de Pos-Graduagao em Design | Centro de Artes e Comunicacao da UFPE | Cidade Universitaria Recife PE  tel.: 81.2126.8907



ANEXO C — CARTA DE ANUENCIA DA ESCOLA

~ GOVERNO o
ES1ADO n0 CEARA
Secretaria da Educagdo

GOVERNO DO ESTADO DO CEARA
SECRETARIA DE EDUCACAO BASICA
Superintendéncia das Escolas Estaduais de Fortaleza
EEMTI VISCONDE DO RIO BRANCO —

CARTA DE ANUENCIA

Declaramos, para os devidos fins, que aceitaremos o pesquisador Francisco Ricardo
Pereira Bezerra, estudante regular do Mestrado em Design da Universidade Federal de
Pernambuco — UFPE, a desenvolver o seu projeto de pesquisa “O desenvolvimento de
um artefato mediador para estimular a escrita de crénicas no Ensino Médio a partir
da interdisciplinaridade entre o Design da Informagédo, a Pedagogia Freiriana e a
Teoria da Atividade”, que esta sob a orientagéo da Prof.a Solange Galvdo Coutinho, cujo
objetivo € desenvolver e avaliar, de forma participativa, um artefato de mediagao para
estimular a escrita de crénicas em ambiente de Ensino Médio, nesta escola.

Esta autorizagéo esta condicionada ao cumprimento do pesquisador aos requisitos
da Resolugao 466/12 e suas complementares, comprometendo-se o0 mesmo a utilizar os
dados pessoais dos sujeitos da pesquisa exclusivamente para os fins cientificos, mantendo
o sigilo e garantindo a ndo utilizagdo das informagées em prejuizo das pessoas e/ou
comunidades.

Antes de iniciar a coleta de dados, o pesquisador devera apresentar a esta Instituigao
o Parecer Consubstanciado devidamente aprovado, emitido pelo Comité de Etica em
Pesquisa Envolvendo Seres Humanos, credenciado pelo Sistema CEP/CONEP.

Fortaleza, 20 de julho de 2022.

Al v ta Lime&
Diretora =scolar
Mat: 11846813
D 19/08/2013

Av. Dom Manuel n° 1803 Centro - Fortaleza — CE CEP 60 060-091
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ANEXO D — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
PARA LEVANTAMENTO EXPLORATORIO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO ~ OBSERVACAO E COLETA DE DADOS

Convidamos o(a) Sr.(a) para participar como voluntario(a) da pesquisa (Relagdes entre as praticas didaticas envolvendo a
leitura ¢ produgdio escrita do género textual erdnica nas escolas, ¢ o Design da Informagdo), que esta sob a responsabilidade do
pesquisador Francisco Ricardo Pereira Bezerra, residente na

¢ c-mail francisco.rbezerma@ufpe.br. Telefone para contato [ ]

O pesquisador Francisco Ricardo Pereira Bezerma encontra-se sob a onientagdo da Professora Doutora Solange Galvio
Coutinho, telefone e-mail solange.coutinhof@ufpe.br

Todas as suas duvidas podem ser esclarecidas com o responsavel por esta pesquisa. Apenas quando todos os
esclarecimentos forem dados ¢ vocé concorde em participar desse estudo, pedimos que assinale a opgdio de “Aceito participar da
pesquisa™ no final desse termo.

(a) senhor({a) estara livre para decidir participar ou recusar-se. Caso niio nceite participar, niio haverd nenhum problema,
desistir ¢ um direito seu, bem como serd possivel retirar 0 consentimento em qualquer fase da pesquisa, também sem nenhuma

penalidade

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

» O proposito da pesquisa ¢ a observagio da atividade de Ieitura em sala de aula, visita técnica a biblioteca da escola ¢
aplicagdo de questiondario ao docente, com o objetivo de conseguir um levantamento exploratorio inicial para projeto de
Mestrado em Design da Informagdo, pela Universidade Federal de Pernambuco. Desta forma, a observagdo ocorrera de
forma presencial, na escola onde ofa) docente leciona. As observagdes e as visitas 4 biblioteca ocorrerdo nos dias e
datas escolhidas ¢ pré-agendadas com ofa) docente ¢/ou Dirctoria da escola, podendo ser gravadas, a depender da
permissdo do(a) docente ¢/ou Diretoria. O tempo estimado para a atividade de observaglio e de visita serd aquele
determinado pelo(a) docente ¢/ou Diregdio da escola. A coleta das respostas poderd ser realizada através de meio virtual
(aphcativo WhatsApp) com respostas registradas através de dudios.

»  Os nscos que podem ocorrer durante a pesquisa ¢ o{a) docente sentir algum tipo de constrangimento pela presenga do
observador (exemplo: interferéncia da gravagdo na atividade na sala de aula). Para amenizar os riscos da pesquisa, scra
explicado pelo pesquisador os procedimentos utilizados durante a observagdio, visita @ biblioteca e aplicag@io de questiondrio

#  Os beneficios relacionados com a participagio do(a) docente sdo em relagio @ ampliagio da visdo das praticas diddticas
envolvendo a leitura, em particular a literatura de géneros textuais nas escolas. Espera-se que a contribuigio deste
levantamento possa trazer contribuigdes d futuras pesquisas relacionadas & leitura e produgo escrita pelo enfoque do Design.

Esclarecemos que ndo existem respostas certas ou erradas durante a coleta de informagdes e que os participantes dessa
pesquisa tém plena liberdade de se recusar a participar do estudo ¢ que esta decisdo ndo acarretara penalizagdo por parte dos
pesquisadores. Todas as informagdes desta pesquisa serlio confidenciais ¢ serfio divulgadas apenas em eventos ou publicagoes
cientificas, nio havendo identificago dos voluntarios, a no ser entre os responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre
4 sua participagdo. Os dados coletados nesta pesquisa (gravagdes ¢ imagens) ficarlo armazenados em computador pessoal do
pesquisador e sob sua responsabilidade, pelo periodo de minimo 5 anos apds o término da pesquisa.

Nada Ihe sera pago ¢ nem serd cobrado para participar desta pesquisa, pois a aceitagio é voluntaria, mas fica também
garantida a indenizagdo em casos de danos, comprovadamente decorrentes da participagio na pesquisa, conforme decisdo judicial
ou extrajudicial.

Em caso de davidas relacionadas aos aspectos €ticos deste estudo, o (a) senhor (a) podera consultar o Comité de Etica em
Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da UFPE no enderego: Avenida da Engenharia s/n — 1° Andar, sala 4 - Cidade
Universitaria, Recife-PE, CEP: 50740-600, Tel.: (81) 2126.8588 — ¢-mail: cephumanos.ufpe@ufpe.br.

(Als€inatura r)

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO VOLUNTARIO (A)

»% CPF I biso sssinade, apis 3 kitura (ou & cscuta da
leitura) deste mento ¢ de ter tido a oportunidade de conversar ¢ ter esclarecido as minhas duvidas com o pesquisador

responsivel, concordo em participar do estudo Relagdes entre as praticas didaticas envolvendo a leitura e produgdo escrita do
género textual cronica nas escolas, e o Design da Informagdo, como voluntario(a). Fui devidamente informado(a) ¢ esclarecido(a)
pelo pesquisador sobre a pesquisa, os procedimentos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos ¢ beneficios decorrentes de
mmhlu dﬁ?’mc:pwm Foi-me garantido que posso retirar 0 meu consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer
penalidade

Tendo em vista os itens acima apresentados, eu, de forma livre ¢ esclarecida, manifesto meu consentimento para participar da
pesquisa.

() Aceito Participar da pesquisa () No aceito participar da pesquisa
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ANEXO E - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE ARTES E COMUNICACAO
DEPARTAMENTO DE DESIGN

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(PARA RESPONSAVEL LEGAL POR MENOR DE 18 ANOS)

Solicitamos a sua autonizagao para convidar o(a) sew'sua filho(a) [ou menor
que esta sob sua responsabilidade] pars pamncipar, como voluntano(a), da pesquisa “O desenvolvimento de um artefato mediador
para estimular a escrita de cronicas no Ensino Medio a parir da interdisciplinaridade entre o Design da Informagdo, a Pedagogia
Freinana e a Teona da Anovidade™.

Esta pesquisa & de responsabilidade do pesquisador Francisco Ricardo Pereira Bezermra, residents na [N

e-mail francisco rbezerra/@uipe br. Telefone para
contato: (M O pesquisador encontra-se sob a orientagio da Professors Doutora Solange Galvio Coutinho, telefone:
@, &-mail solange coutinho/@ufpe br.

Todas as suas duvidas podem ser esclarecidas com o respoasavel pela pesquisa. Apenas quando todos os esclarecimentos
forem dados e vocé concorde com 2 partcipacio do(a) menor no estudo, pedimos que rubrique as folhas e assine ao final deste
documento, que esta em duas vias.

Uma via deste termo de consentimento [he sera entregue e a outra ficara com o pesquisador responsavel O(a) Senhor(a)
estara livre para decidir que ele(a) participe ou ndo dests pesquisa Caso ndo aceite que ele(a) participe, nio havera nenhum
problema, pois desistir que seu filho(a) participe € um direito seu Caso ndo coacorde, nio havera penalizagio para ele(a). bem
como sera possivel retirar o consentimento em qualquer fase da pesquisa. tambeém sem nenbuma penalidade.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

» A pesquisa “O desenvolvimento de um artefato mediador para estimular a escrita de cronicas no Ensino Meédio a partir da
interdisciplinaridade entre o Design da Informagio, a Pedagogzia Freinana e a Teoria da Atvidade™ tem como objetivo geral
desenvolver e avaliar, de forma participativa, um artefato de mediacio para estimular a escrita de cromicas em
ambiente de Ensino Médio. A participacio do(a) voluntario(s) nessa pesquisa esta de acordo com o desenvolvimento
da disciplina eletiva Projeto Integrador de Linguagens e Codigos e Suas Tecnologias na qual esta matriculado(a) e
acontecera somente em sala de aula, com o proposito de produgdo escrita de cronicas, e a coleta de dados sera somente
presencial A pesquisa utilizara o Painel de Historias como facilitador para criagao dos textos a serem escritos pelos
partcipantes. A duragio do experimento sera de 08 encontros, cada um deles correspondente a 100 minutos (ou seja, 2
horas/aula). A contribuigdo dos participantes acontecera conforme segue:

* 1° encontro: Aula expositiva sobre cronicas — sem coleta de dados.

* 2° encontro: Apresentagio do projeto — sera solicitado aos esmdantes suas opinides em grupo sobre a estética do
Painel de Historias mediante apresentacio de opgdes em rewroprojetor: em seguida preencherio gquestionario
mdividualmente sobre suas preferéncias de personagens, Cenano € tempo.

* 3° encomtro: Leitura de cronicas e seus representantes — sem coleta de dados.

* 4° encontro: Aplicagio do Painel de Historias (primeiro teste) — registro fotografico dos painéis criados pelos
participantes em grupo. recolhimento das produgdes individuais de crénicas, solicitagio de preenchimento individual de
questionario opinativo sobre a atividade realizada.

* 5 encontro: Avaliagio da primetra aplicagdo — Aplicagdo de grupo focal sobre a atividade feita no 4° encontro, com
npsmdenspomsemu&oeamoespebpaqmm recolhimento de reescrita individual de cromicas, caso seja
DeCessario.

* 6° encontro: Aplicagdo do Painel de Historias (segundo teste) — regiswo fotografico dos paineis criados pelos
participantes em grupo, recolhimento das produgdes individuais de cronicas, solicitagio de preenchimento individual de
questionario opinativo sobre 2 atividade realizada.

* 7° encontro: Avaliagcio da segunda aplicagdo — Aplicagdo de grupo focal sobre a atividade feita no 4° encontro, com
ngxsuoduespoms-udweluucoespelopesqmsda recolhimento de reescrita individual de cromicas, caso seja
DeCessario.

* §° encontro: Devolutiva, avaliacio e criagdo de ilustragdes para o livro — sem coleta de dados.

» Riscos: o projeto se compromets a estar em concordincia com os criténios de etica na Pesquisa com Seres Humanos. A
antecipagio dos possiveis riscos na realizagio das atividades envolve a nvasdo de privacidade e a discriminagdo pelos dados
fornecidos. Para evitar ou minimiza-los. garantimos a integridade dos documentos, evitando danos fisicos, copias ou rasuras.
Além disso, asseguramos a confidencialidade. a privacidade e a protegio da imagem garantindo a ndo utilizagio das
informagdes em prejuizo das pessoas e'ou das comunidades, como também o respeito aos valores culturais, sociais, morais,
religiosos, eticos, habitos e costumes. Ademais. também eavolve a possibilidade de cansago ou aborrecimento; desconforto,
constrangimento ou alteragdes de comportamento durante a coleta de dados (gravagdes de audio e video); medo de ndo saber
responder ou de ser identificado; estresse; qubndtnglo vergonha ao responder as perguntas; entre outros. Visando o
enfrentamento ou redugio desses fatores, durante a realizacio do experimento o pesquisador tomara os seguintes cuidados:
1) Esclarecer aos partcipantes os objetivos do estudo; 2) Assegurar aos estudantes a livre escolha de participar sem. em
penhuma hipotese, serem for¢ados ou pressionados; 3) Informar sos participantes que ndo havera pressio, de qualquer
namreza, para que realizem a atividade, :ampouco arbitrio por parte do pesquisador ou do docente, sendo livres para realizar
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PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

as proprias escolbas no experimento, em seu proprio tempo; 4) Preservar a integridade fisica e moral dos participantes,
informando que nic sera splicado nenbum tipe de punigdo, mem sera feito nenhwm npo de comentanio de comotagdo
vexatoria pela ndo realizagio ou incompletude da anwvidade; 5) Garantr aos paricipantes que estario em um ambiente
seguro, apoiados pelos seus grupos de amigos e com total apoio do pesquisador e dos docentes. e que podem solicitar sjuda
sobre qualquer coisa, em qualquer instincia. a qual sera prontamente atendida; 6) Informar que nio lhes sera exigido nenhum
tipo de atividade que desgaste ou compromets a sua integridade fisica ou mental preparando o espago de forma que se
sintam confortaveis & seguros; 7) Explicar que os resultsdos nio representario nenhuma ameacs a vida dos participantes e
mmmmm&bscmﬁdmnhmoowm&ﬂpdmmmm&mmn
Garanfir que 0s participantes nio sejam expostos a observacio ou comentarios de terceiros: 9)Asugwnaospumupnns
que as informacdes coletadas serio exclusivamente para avaliagio do cumprimento dos propositos do experimento, nio
sendo divulzado em nenhums hipétese — nem em ambiente escolar, tampouco em ambients externo — qualquer tipo de dado
pessoal dos participantes: 10) Proporcionar as pessoas com deficiéncia (PcD) uma avaliagio que respeite suas necessidades e
nio [hes cause nenhum tipo de constrangimento.

» Beneficios: 20 pamicipar desta pesquisa, o(2) voluntario(a) tera como beneficios diretos expandir seus conbecimentos sobre 2
escrita do género texmal cromica, aprimorar sua pratica escrita e oral, fixar o conhecimento sobre os fundamentos basicos da
redagio e, como beneficio indireto, poderdo colaborar com 2 producio do livto da escola, sendo este o produto final da
discipling eletiva, além de conmribuir para a concepgdo de um arsefato que auxilie tanto nos campos de pesquisa relacionada
a0 Design & a Educagio, bam como sua utilizagio por demais professores em oumas escolas.

Esclaracemos que 0s participantes dessa pesquisa tém plena liberdade de se recusar a participar do estudo e que esta
decisdo nio acarretara penalizacio por parte dos pesquisadores. Todas as mformagdes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo
divulgadas apenas em eventos ou publicagdes cientificas, nio havendo identificagdo dos voluntanios, a ndo ser entre o3
responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre a sua participagio. Os dados coletados nesta pesquisa (questonarios,
nsyosusdognpoﬁocd,bnylﬁnsoyanwe) ficario armazenados em pastas de arquivo € em computador pessoal sob a

do pesquisador, no endereo MININNIENEEIITENNINDERINRI . pelo
periodo de minimo 5 anos apos o término da pesquisa.

O(I)suha(a)nopng:audaommebcnmhmpnpmnpmoluhpnmapudemmpondnvw
de forma voluntina, mas fica também garantida 3 indenizacio em casos de danos, comprovadamente decorrentes da participagio
dele’a na pesquisa, conforme decisdo judicial ou extrajudicial

Em caso de duvidas relacionadas aos aspectos éticos destes estudo, o(a)mhot(l)pothnconnﬂmothEncaun
Pesquisa Eavolvendo Seres Humanos dz UFPE no enderego. (Avenida da Engenbaria s/n — Prédio do CCS - 1° Andar, sala 4 -
Cidade Universitaria, Recife-PE, CEP: 50740-600, Tel: (81) 2126.8588 — e-mail: cephumanos. ufpe@ufpe br).

(Assmamra do Pesquisador)

CONSENTIMENTO DO RESPONSAVEL PARA A PARTICIPACAO DO/A VOLUNTARIO

Eu, . CPF . abaixo assinado. responsavel por
mamm;bmmﬁmu\mndlmsmﬂb
mediador para estimular a escrita de cronicas no Easino Médio a partir da interdisciplinaridade eatre o Design da Informagio, a
Pedagogia Freiriana e a Teona da Arividade™, como voluntario(a) Fui devidamente informado(a) e esclarecido(a) pelo(a)
pesquisador sobre a pesquisa, 0s procedimentos nels envolvidos, assim como 0 possiveis riscos e beneficios decorrentes da
pamicipagio dele(a). Foi-me garantido que posso refirar 0 meu consentimento 3 qualquer momento, sem que isto leve a qualquer
peanalidade para mim ou para o(a) menor em questio.

Local e data Impressdo
Assmarura do(a) responsavel: (opcional)

Presenciamos a solicitagio de consentimento, esclarecimentos sobre a pesquisa e aceite do
voluntirio em participar. 02 testemunhas (ndo ligadas a equipe de pesquisadores):

Nome: Nome:

Assmamra: Assinatra.
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ANEXO F — TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE ARTES E COMUNICACAO
DEPARTAMENTO DE DESIGN

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(PARA MENORES DE 7 A 18 ANOS)

0BS: Emrnohmmmomh 7 a 18 amos ndo fhﬂcwawhl- Termo de Consentimento
Livre ¢ Esclarecido que deve ser assinado pelo responsavel ou represenianie legal do menor.

Convidamos vocé apos autorizagdo dos seus pais [ou dos responsaveis
legais) para participar como voluntano(z) da pesquisa “O desenvolvimento de um artsfato mediador para estmular a escrita de
cmxum&sdenapamdamm&saplmMmoDonphhﬁtmﬁo a Pedagogia Freinana e a Teona da
Auvidade™. Esta pesquisa & da responsabilidade do pesquisador Francisco Ricardo Pereira Bezerra, residente na [N

e-mail francisco.rbezerma/@ufpe br. Telefone para
contato: [N O pesquisador encontra-se sob a orentagio da Professora Doutora Solange Galvio Coutinho, telefone:
IS . e-mail solange coutinho@ufpe br.

Vocé sera esclarecido(a) sobre qualquer duvida com o responsavel por esta pesquisa Apenas quando todos os
esclarecimentos forem dados e vocé concorde com a realizagio do esmudo, pedimos que rubrique as folhas e assine ao final deste
documento, que esta em duas vias Uma via deste termo [he sera entregue para que seus pais ou responsavel possam guarda-laea
outra ficara com o pesquisador responsavel.

\'xcmmnmdxmxmuwm« Caso ndo aceite participar, ndo havera nenbum problema, desistir é
um direito seu. Para participar deste estudo, wm responsavel por vocé devera autonzar e assinar o Tenmo de Consentimento,
podendo refirar esse CORSENIIMEN?O OU INIEITOMPEr 3 SUa PAicipacio em qualquer fase da pesquisa, sem nenhum prejuizo.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

» A pesquisa “O desenvolvimento de um artefato mediador para estimular a escrita de cronicas no Ensino Medio a partir da
interdisciplinaridade entre o Design da Informagdo, a Pedagogia Freiriana e a Teoria da Atividade™ tem como objetivo geral
desenvolver e avaliar, de forma participativa, um artefato de mediacio para estimular a escrita de cronicas em
ambiente de Ensino Médio. A participacdo do(a) voluntario(s) nessa pesquisa esta de acordo com o desenvolvimento
da disciplina eletiva Projeto Integrador de Lingusgens e Codigos e Suas Tecnologias na qual esta matriculado(a) e
acontecera somente em sala de aula, com o proposito de produgdo escrita de crénicas, & a coleta de dados sera somente
presencial A pesquisa utilizara o Painel de Historias como facilitador para criagio dos textos a serem escritos pelos
participantes. A duragio do experimento sera de 08 encontros, cada um deles comrespondente a 100 minutos (ou seja, 2
horas/aula) A contribuigdo dos participantes acontecera conforme segue:

* 1° encontro: Aula expositiva sobre cronicas — sem coleta de dados.

« 2° encontro. Apresentagio do projeto — scasolxuadomemdammopm«smguposobnnnmado
Painel de Historias mediante apresentacio de opgOes em remoprojetor; em seguida, preencherio gquestionario
mdividualmente sobre suas preferéncias de personagens, cenano e tempo.

* 3° encontro: Letrura de cronicas e seus representantes — sem coleta de dados.

* 4° encontro. Aplicagio do Painel de Historias (primeiro teste) — registro fotografico dos pameis criados pelos
participantes em grupo, recolhimento das produgdes individuais de cronicas, solicitagio de preenchimento individual de
Questionario opinativo sobre a atividade realizada.

* 5° encontro: Avaliagdo da primeira aplicagdo — Aplicagdo de grupo focal sobre a atividade feita no 4° encontro, com
registro de respostas em audio e anotagdes pelo pesquisador, recolhimento de reescrita individual de cromicas, caso seja
DECessario.

* 6° encontro: Aplicagio do Pame] de Historias (segundo tests) — registro fotografico dos paineis criados pelos
participantes em grupo, recolhimento das produgdes individuais de cronicas, solicitagio de preenchimento individual de
questionario opinativo sobre a atividade realizada.

* 7° encontro: Avaliagio da segunda aplicagio — Aplicagdo de grupo focal sobre a atividade feita no 4° encontro, com
registro de respostas em dudio e anotagdes pelo pesquisador, recolhimento de reescrita individual de cromicas, caso seja
DEcessario.

* 8° encontro: Devolutiva, avaliagio e criagdo de ilustragdes para o livro — sem coleta de dados.

» Riscos: 0 projeto se compromete 3 estar em concordancia com o0s criténios de etica na Pesquisa com Seres Humanos. A
antecipac3o dos possiveis riscos na realizagio das atividades envolve a invasdo de privacidade e a discriminacdo pelos dados
fornecidos. Para evitar ou mimimiza-los, garantimos a integridade dos documentos, evitando danos fisicos, copias ou rasuras.
Além disso, asseguramos a confidencialidade. & privacidade e a protegdo da imagem garantindo a ndo utilizagdo das
Mmmmhwmewmm:mmbmonmwsmm sociais, morais,
religiosos. éticos, habitos e costumes. Ademais, também eavolve a possibilidade de cansago ou sborrecimento: desconforto,
constrangimento ou alteragdes de comportamento durante a colets de dados (gravagdes de audio e video); medo de nio saber
responder ou de ser identificado; msso.qmbnhnglo vergonha 3o responder as perguntas; entre outros. Visando o
enfrentamento ou redugio desses fatores, durante a realizacio do experimento o pesquisador tomara os seguintes cuidados:
1) Esclarecer aos parucipantes os objetivos do estudo: 2) Assegurar 20s estudantes a livre escolha de participar sem, em
nenhuma hipotese, serem forgados ou pressionados; 3) Informar aos participantes que ndo havera pressio, de qualquer
namreza, para que realizem a atividade, tampouco arbitrio por parte do pesquisador ou do docente, sendo livres para realizar
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as proprias escolhas po experimento, em seu proprio tempo; 4) Preservar a integridade fisica e moral dos participantes,
informando que n3o sera splicado penbum tipo de punigdo, nem sera feito nenbum tipo de comentario de conotagio
vexatoria pela nio realizagio ou incompletude da anvidade; 5) Garanur aos participantes que estardo em um ambiente
seguro. apoiados pelos seus grupos de amigos @ com total apoio do pesquisador e dos docentes, & que podem solicitar ajuda
sobre qualquer coisa, em qualquer instincia. a qual sera prontamente stendida; 6) Informar que nio lhes sera exigido nenhum
tipo de atividade que desgaste ou comprometa 2 sua integridade fisica ou mentsl preparando o espago de forma que se
sintam confortdveis e seguros; 7) Explicar que os resultados nio representardo nenhuma ameaga 3 vida dos participantes e
que seus nomes serao guardados confidencialmente @ nio serdo divulzados em nenhum documento de qualquer especie; 8)
Garantir que 0s participantes Do sejam expostos 3 observacdo ou comentanos de terceiros: 9) Assegurar aos parncipantes
que as informagdes coletadas serdo exclusivamente para avaliagio do cumprimento dos propositos do experimento, ndo
sendo divulgado em nenhuma hipotese — nem em ambiente escolar, tampouco em ambients externo — qualquer tpo de dado
pessoal dos participantes: 10) Proporcionar as pessoas com deficiéacia (PcD) uma avaliagio que respeite suas necessidades e
nio Ihes cause nenhum tipo de constrangimento.

» Beneficios: ao participar desta pesquisa, o(z) voluntano(a) tera como beneficios diretos expandir seus conhecimentos sobre a
mdnmmmﬂmgmmmm:ﬂﬁxzocmwbnmm:bmmm
redagdo e, como beneficio indireto, poderdo colaborar com a produgio do livro da escola, sendo este o produto final da
disciplina eletiva, além de conmibuir para a concep¢io de wm artefato que auxilie tanto nos campos de pesquisa relacionada
20 Desizn e 3 Educagdo, bem como sua utilizagio por demais professores em outras escolas.

Esclarecemos que 0s participantes dessa pesquisa tém plena liberdade de se recusar a participar do estudo e que esta
memmmwmmmmTMasmthmcMme
divulgadas apenmas em eventos ou publicagdes cieanficas, nio havendo identificagdo dos voluntanos, a ndo ser enmre os
responsaveis pelo esmdo, sendo assegurado o sigilo sobre a sua pamicipagdo. Os dados coletados nesta pesquisa (questionarios,
respostas do grupo focal, fotografias & gravagdes), ficardo ammazenados em pastas de arquivo e em computador pessoal sob 2
responsabilidade do pesquisador, no endereco I . pelo
peniodo de minimo 5 anos a3pos o témmino da pesquisa.

Nem vocé e nem seus pais [ou responsaveis legais] pagario nada para vocé participar desta pesquisa, também nio
receberdo nenhum pagamento para @ sus Partcipacio, pois & voluntana. Fica tambem garantida indemizacio em casos de danos,
comprovadamente decorrentss da sua participagao na pesquisa, conforme decisdo judicial ou extrajudicial

Em caso de duvidas relacionadas aos aspectos éticos deste estudo, o(a)sqhu(l)po&ucmlnroCmdeEtxam
Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da UFPE no enderego: (Avenida da Engenharia s/n — Prédio do CCS - 1* Andar, sala 4 -
Cidade Universitaria, Recife-PE, CEP: 50740-600, Tel: (81) 2126.8588 - e-mail: cephumanos ufpe@ufpe.br).

(Assimanza do Pesquisador)

ASSENTIMENTO DO(A) MENOR DE IDADE EM PARTICIPAR COMO VOLUNTARIO(A)

Eu, , portador (a) do documento de Identdade (se ja tiver
documento), abaixo assinado. concordo em participar do estudo “O desenvolvimento de um artefato mediador para estimular a
escrita de cromicas no Ensino Meédio a partr da interdisciplinaridade enwe o Design da Informagdo, a Pedagogia Freirians e a
Teoria da Atividade™, como voluntario(a). Fui informado(a) e esclarecido(a) pelo(a) pesquisador(a) sobre a pesquisa, o que vai ser
feito, assim como ©0s possiveis riscos e beneficios que podem acontecer com a minha participagao. Foi-me garantido que posso
desistir de parncipar a qualquer momento, sem Que U Ou Ieus Pals precisemos pagar nada

Local e data X
Impressio

Assmamra do(a) menor: Dipal
(opcional)

Presenciamos a solicitagio de consentimento, esclarecimentos sobre a pesquisa e aceite do
voluntirio em participar. 02 testemunhas (nio ligadas a equipe de pesquisadores).

Nome: Nome:

Assinarura. Assinamra:
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