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Resumo

Os desafios da cidade contemporanea ja ndo cabem mais no modelo de gestdo e produ-
¢do dacidade que impera no urbanismo neoliberal ainda vigente. Neste trabalho, discu-
to as potencialidades da inclusdo de pessoas comuns no desenvolvimento de praticas
urbanas, com o intuito de provocar transformagoes dgeis e sensiveis as demandas da
propria comunidade. Associando conceitos do Design a metodologia de Urbanismo
Tatico proposta pela Global Designing Cities Initiative (2022), elaboro, aqui, uma
proposta de intervengdo urbana tatica a ser implementada junto aos moradores do
bairro de Cajueiro, Recife-PE, na Praga Capiba. Com a pesquisa exploratdria posta em
pratica, estruturada conforme orientagées de um framework de analise quadridimen-
sional, foram identificadas oportunidades que culminaram na escolha por desenvolver
um sistema modular de constru¢do de pecas de mobilidrio urbano, partindo de mode-
los de cobogo elaborados em referéncia ao bairro e a praca. Ao final, sdo apresentados
possiveis configuragdes desses mobilidrios, de maneira que pudessem ser facilmente
produzidos pela comunidade e, posteriormente, expandidos. Como resultado, eviden-
cio os desafios envolvidos na elaboracdo de interven¢des urbanas mas ao mesmo tempo
a oportunidade que o campo representa para a atuacao do designer como agente trans-
formador da sociedade.

Palavras-chave: Urbanismo Tatico, design, mobiliario urbano



Abstract

The challenges of the contemporary city no longer fit within the prevailing model
of city management and production under the still-existing neoliberal urbanism. In
this work, I discuss the potential of including ordinary people in the development of
urban practices, aiming to provoke agile and community-responsive transformations.
Combining concepts from Design with the methodology of Tactical Urbanism proposed
by the Global Designing Cities Initiative (2022), I present a proposal for tactical urban
intervention to beimplemented with theresidents of the Cajueiro neighborhood, Recife-
PE, in the Capiba Square. Through practical exploratory research structured according
to the guidelines of a quadri-dimensional analysis framework, opportunities were
identified, leading to the choice of developing a modular system for constructing urban
furniture pieces, based on cobogd models designed in reference to the neighborhood
and the square. In the end, potential configurations of these furnishings are presented,
designed to be easily produced by the community and expanded upon. As a result,
I highlight the challenges involved in urban intervention development, but also the
opportunities that this field represents for the designer to act as a transformative agent
in society.

Keywords: Tactical Urbanism, design, urban furniture.
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1 Introducao

A cidade é complexa. Economia, ecologia,
transporte, politica, interagbes sociais...
Trata-se de um sistema intricado e inter-
conectado, pulsante de vida, com fluxos
continuos e energia propria. A cidade
cresce, comunica-se, move-se; € quase um
ser vivo. Ou melhor, quase uma pessoa.
Tem historia(s), afetos e desafetos, tragos
marcantes de personalidade, e memoria.

O problema é que a cidade também esta
doente, seus sintomas se agravam a cada
dia e o combate as suas doencas é urgente.
Mas como combaté-las? As questdes que
envolvem a cidade parecem dificeis de se
lidar. Tudo parece tdo enorme, tdo auste-
ro, tio complexo. E intimidador demais.
Dedicar-se aos problemas da cidade é
aprender a lidar com a ansiedade e o senti-

mento de impoténcia.

Mas ndo se engane. Minha inten¢do aqui
ndo é demonstrar como podemos magi-
camente mudar essa realidade. Com este
trabalho, ndo tenho a ambi¢do de sozinho
resolver todas as problemadticas da cida-
de. Tem problemas que, apenas através da
acdo individual, ndo podem ser resolvi-
dos. Alguns que, em conjunto, ndo conse-
guimos solucionar rapidamente. E outros
que, mesmo com o passar do tempo, talvez
nunca sejam completamente sanados.

Pensar a urbanidade é, acima de tudo,
um exercicio de humildade. E tem coisas
que simplesmente ndo poderdo ser resol-
vidas unicamente através de mim ou de

vocé, caro leitor ou leitora. Entender isso
é crucial para o processo.

Mas e ai? E isso? O que nds, como indivi-
duos, podemos fazer? E como coletivida-
de, que a¢oes podemos tomar? E enquanto
comunidade cientifica? E enquanto desig-
ners, qual é o nosso papel nisso tudo?

Ora, este é justamente o cerne da cién-
cia. Ela fundamenta-se na ndo certeza, no
acumulo gradual de saberes e na combi-
nac¢do de evidéncias. Isoladamente, cada
contribuicdo gera avangos muito sutis,
mas, quando somadas, engendram prati-
cas que movem a sociedade para o futuro.

E nessa tOnica, através deste trabalho,
pretendo trazer a luz como a a¢do pontu-
al, em escala micro, pode contribuir para
a transformac¢do da cidade como um
todo. Quero mostrar que o sentimento de
impoténcia que mencionei pode ser trans-
formado em poténcia, no momento em
que entendermos o nosso papel enquanto
agente produtor da cidade.

O que devemos aceitar é que nao preci-
samos transformar a cidade inteira sozi-
nhos. E um fardo pesado demais e que s6
causa inércia. Se mais pessoas se concen-
trarem em resolver os problemas em seus
entornos imediatos, decerto, a cidade - o
mundo que construimos para viver — se
tornara progressivamente mais saudavel a
cada dia.

“Porém, se a cidade é o mundo que a
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humanidade criou, de agora em diante,
¢ o mundo no qual ela estd condenada a
viver. Portanto, indiretamente e sem cons-
ciéncia clara da natureza de sua tarefa, ao
construir a cidade, a humanidade recons-
tréi a si mesma” (Park, 1967, p. 3, tradu-
¢do nossa). Sendo assim, como traz Park
(1967), para além das crises que o livro
aponta, percebemos a relagdo profunda-
mente intrinseca, quase espiritual, que ha
entre o sujeito e o contexto no qual esta
inserido.

Dentro das dindmicas de interinfluéncias
entre eles, a mesma medida que as a¢oes
do sujeito conformam o ambiente que o
cerca, esse mesmo ambiente age sobre ele,
desenhando seus comportamentos, seus
caminhos, suas relacdes e seu modo de
viver.

No entanto, para entender esse processo
de construcdo e reconstrugdo mutuas, o
olhar de quem investiga a urbanidade nao
pode desvincular-se das circunstancias do
tempo historico em questdo. Sua andlise
deve evidenciar o fundamental diacronis-
mo entre a producdo da cidade e a forma-
¢do das pessoas a partir dela.

Nesse sentido, a fim de compreender
o funcionamento de algumas praticas
contempordneas de urbanismo, cabe
analisar como se deu o desenvolvimento
dos seus principais preceitos e os aconte-
cimentos historicos que os engendraram.

4

Um exemplo desse contexto é o cresci-
mento das grandes concentragdes popu-
lacionais desde o século XVIII, quando
as cidades se expandiram em resposta as
demandas da Primeira Revolu¢do Indus-
trial. Tal processo apresentou ao mundo
alguns problemas sociais até entdo desco-
nhecidos, com destaque para questdes

relacionadas a falta de saneamento basi-
co. Viu-se indispensavel, assim, a imple-
mentacdo de medidas infraestruturais,
de ordem publica, em prol do bem-estar
coletivo. Desde entdo, a forma como a
cidade e a vida no meio urbano sdo pensa-
das sofreram diversas transformacgdes.

Na atualidade, as bases do urbanismo
contempordneo descendem em grande
medida da teoria apregoada pelo movi-
mento modernista, que nasce, cresce e
vive seu apogeu no transcorrer do século
XX. Sua origem se deu em resposta a cida-
de capitalista, marcada pela urbanizacao
desenfreada em torno das industrias, e
teve como principal representante e influ-
éncia Le Corbusier.

Os frutos do pensamento de Corbusier e
outros expoentes influenciaram a disse-
minac¢do global de principios que molda-
ram as diretrizes para a cidade moderna.
No entanto, ¢é essencial abordar de forma
critica algumas das premissas defendidas
por eles. Para alguns, as cidades pode-
riam ser planejadas seguindo principios
basicos universais, pois acreditavam que
as necessidades de todos os seres huma-
nos, independentemente de suas cultu-
ras, origens e localiza¢des, eram idénticas
(Saboya, 2010).

As praticas de planejamento urbano cons-
tituidas ao redor de ideais como esses, e
difundidas
no urbanismo posto em pratica hoje.
Seu carater “centralizador, burocratico,

mundialmente, resultaram

funcionalista e tecnocratico”, no entanto,
contrapode-se ao discurso de inclusdo que
o projeto social do modernismo origi-
nalmente pregava (Farias, 2018). Apesar
de serem representativos de seu tempo e
terem contribuido para diversas melho-
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rias urbanas, as abordagens dos moder-
nistas desdobraram-se moldando-se aos
interesses do capital.

Sendo assim, dentro da estrutura do urba-
nismo neoliberal, hegemonico no modo
de gestdo da cidade contemporanea brasi-
leira, o cidaddo comum assiste a sua volta
a constru¢do de uma cidade que ndo é
para ele. A urbanidade que lhe é imposta
[apdtica] ergue-se alicergada numa légica
capitalista de produgdo da cidade, cujos
principios balizam-se sobre a rentabili-
dade do espacgo. Ndo raro, vemos a atua-
¢do de grandes empresas privadas, através
de consorcios viabilizados por recursos
publicos, configurando o espago urbano
em beneficio dos seus interesses.

Como resultado, os projetos urbanos
desenvolvidos hoje reforcam a ldgica de
consumo do espago como mercadoria:
podemos observar um acirramento das
dindmicas de poder e segregacdo socioes-
pacial, as quais limitam as conquistas do
direitoa cidade como bem coletivo (Souza,
2018). Dentro dessa légica de urbanismo,
o Estado tem a responsabilidade de atuar
para dirimir os reflexos do consumo voraz

do espago urbano.

As intervencoes por parte do poder publi-
co, contudo, ndo nascem tdo somente das
necessidades da sociedade. Surgem como
medida em prol dos interesses de quem
controla a maquina publica: sdo ferra-
mentas de manutengdo de poder.

A titulo de ilustra¢do, o que se vé no Recife
¢ um desenvolvimento urbano em func¢do
dos interesses da burguesia, a qual utiliza
mecanismos da maquina publica em favor
dos seus planos de exploragdo do espa-
¢o. Mariana de Albuquerque e Edvania
Gomes (2017) evidenciam articula¢des
de grandes empreendedores urbanos no
desenvolvimento de obras, aparentemen-
te independentes, mas que corroboram
para um fim comum.

Elas relacionam, por exemplo, a cons-
tru¢do da Via Mangue (Figura 1), “maior
obra viaria das ultimas décadas na capital
pernambucana’, a viabilizacdo de empre-
endimentos privados como o shopping
Rio Mar e o residencial Le Parc, contan-
do com financiamento da Prefeitura do
Recife em parceria com o Governo Fede-
ral. Esses projetos fazem parte de um

1=
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Figura 1 - Via Mangue em construgdo - Recife, Pernambuco, Brasil. Fonte: Wikipédia, 2023.
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grande plano de desenvolvimento urbano
que inclui ainda o Projeto Novo Recife, o
Novo Porto e outros empreendimentos do
grupo JCPM. Ou seja, assistimos a nossa
frente recursos publicos subsidiando arti-
culagdes de cunho privado.

Tais observagdes evidenciam a influén-
cia e o poder de grupos econdmicos na
configuragdo e direcionamento do cres-
cimento da cidade, em detrimento de
interesses coletivos e da participacdo de
outros agentes sociais. Nesse contexto, €
importante reforgar a necessidade de uma
gestdo publica transparente e participa-
tiva, que envolva os cidaddos na tomada
de decisdes relacionadas ao desenvolvi-
mento urbano. E fundamental garantir
que as politicas e projetos urbanos sejam
voltados para o interesse publico e para a
melhoria da qualidade de vida da popula-
¢do em geral.

Em resposta as praticas predominantes de
planejamento urbano, nascem iniciativas
que “revelam-se como maneiras de garan-
tir o direito a cidade na medida em que
permitem que diversos atores sociais rein-
ventem usos e espagos’ (Barata; Fontes,
2016). Com elas, vemos um processo de
retomada de poder pela sociedade civil
que, pela for¢a de suas proprias maos,
engendra os avangos que necessita.

Nessa tonica, podemos destacar uma
tendéncia mundial de intervengGes urba-
nisticas que vem ganhando corpo nas ulti-
mas décadas: o Urbanismo Tatico.

Baseada na a¢do comunitdria, a aborda-
gem propOe atua¢des pontuais na malha
urbana de grandes cidades, dando novos
significados e poténcias a espacos subu-
tilizados. Através dela, a cidade ¢é tratada
como um laboratério para testar ideias

em beneficio dos cidadaos, os quais agem
proativamente, subvertendo processos
burocraticos e lentos, e permitindo que
outros formatos de producdo da cidade
fagam parte da dindmica urbana (Barata;
Fontes, 2016).

Essa logica estimula a atuagdo da propria
comunidade, que, sensivel as suas emer-
géncias, proativamente articula trans-
formacoes auto organizadas em prol do
bem-estar coletivo. Sua estrutura inver-
te o sistema normatizado de produgdo
da cidade, estabelecendo um modelo de
projeto bottom-up, em detrimento do
planejamento top-down, que se da tradi-
cionalmente no urbanismo modernista
neoliberal e que notadamente tem falha-
do em resolver todas as demandas da cida-
de contemporanea (Farias, 2018).

Sumariamente, como traz Ana Carolina
Farias (2018),

A agdo pela oportunidade, pela interagio
imediata entre agentes, auto organiza-
da em sua propria logica e limites espa-
ciais e recursivos, reagindo a uma ordem
hegemonica, define o que se compreende
aqui por tatica urbana emergente. |...]

Lydon (2012) define UT como a apro-
priacdo coletiva e voluntaria de espacos
publicos, autorizadas ou ndo, executadas
sob a triade ‘mais rapido, mais barato e
mais facil), contribuindo dessa forma para
o engajamento civico. A partir da obser-
vacdo de projetos de varios coletivos e
orgdos administrativos espalhados pelo
mundo, o autor identifica cinco caracte-
risticas principais em comum entre eles:
a abordagem voluntaria e gradual, orien-
tada para a mudanca de uma realidade; o
processo de ideagdo em escala local para
solucionar desafios de planejamento; o
compromisso de curto prazo e expectati-
vas realistas; as a¢des de baixo risco mas
com possibilidades de altas recompen-
sas; e o desenvolvimento de capital social
e capacidade institucional entre cida-
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ddos, organizag¢des publicas e privadas.

Como exemplo, podemos destacaro que se
fez em Mil3o, na Itdlia, entre 2018 e 2019
(Figura 2). Uma forga tarefa incluindo a
prefeitura, em parceria com departamen-
tos e agéncias de planejamento e mobi-
lidade urbana, implementaram pragas
tempordrias como testes para um poten-
cial programa de requalificagio urbana
ao redor da cidade. Ap6s uma resposta
positiva da comunidade, em novembro de
2019, Mildo lan¢ou uma chamada aberta
que estimulou associa¢des locais, grupos
comunitdrios e moradores a submeter
propostas para futuras transformacdes
nas ruas. Em menos de um més, a prefei-
tura recebeu 65 submissdes envolvendo
associacoes e residentes de todas as partes
do municipio (Global Designing Cities
Initiative, 2022), provando o potencial
que iniciativas como essa tém para enga-
jar outros agentes e espalhar a vontade de
transformar a cidade.

Sobressai-se, também, o que ocorreu
em Fortaleza, em 2019 (Figura 3).
Apropriando-se de mais de 1200m? de

Figura 2 - Programa Piazze Aperte, Mildo, Itdlia.
Fonte: Global Designing Cities Initiative, 2022.

area de estacionamento subutilizada,
a “Cidade 2000”
interveng¢des temporarias podem inspirar
transformagdes permanentes. Apesar de
certa resisténcia inicial dos moradores,

demonstra como

que temiam possiveis congestionamentos
gerados pelo projeto, eles préprios se
tornaram seus maiores defensores apos
sua realizagdo. A prefeitura tomou notas
desse projeto e o tornou um programa
integrado denominado “Cidade da Gente”.
Outro exemplo é a praga “Dragdo do Mar”
(Figura 4), a qual, originalmente, duraria
apenas 15 dias, mas que, por pressio
da comunidade, tornou-se permanente
(Global Designing Cities Initiative, 2022).

Dessa forma, através de testes e refina-

Figuras 3 e 4 - Cidade 2000 e Praca Dragdo do
Mar, respectivamente. Fonte: Global Designing
Cities Initiative, 2022.
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mentos das intervenc¢des, cujos custos
reduzidos admitem tentativas e erros,
pretende-se inspirar novas politicas e
préaticas de produc¢do da cidade (Global
Designing Cities Initiative, 2022). Como
resultado, é possivel imaginar um planeja-
mento urbano mais democratico, pensado
menos segundo o que pode gerar de rique-
zas, e mais no que pode gerar de experién-
cias.

Nessa perspectiva, ao passo do avango da
urbanidade, as dindmicas que se desen-
volvem tendem a complexificar-se ainda
mais. Os desafios impostos pela cidade,
portanto, demandam dos projetos uma
abordagem global, com propostas inter-
disciplinares, integrando a Arquitetura,
o Urbanismo, o Paisagismo e o Design
(Brandio apud Aguas, 2000).

O posicionamento independente do
designer no espago publico, no entanto, é
recente; e as responsabilidades em proje-
tos na cidade exigem dele um profundo
conhecimento interdisciplinar (Aguas,
2012). Apesar disso, eu enxergo esse desa-
fio como uma potencialidade. Para mim,
o desenvolvimento urbano representa um
campo com bastante espaco paraserexplo-
rado pela profissdo, a qual pode expandir
seus horizontes de atuagdo. A abordagem
do Design como disciplina certamente
tem os meios para impactar os rumos do
nosso desenvolvimento como sociedade e
garantir desdobramentos positivos para as
futuras geracgoes.

Desse modo, destaco o potencial das
abordagens de codesign na elaboracdo
de projetos de Urbanismo Tatico. Alian-
do sua estrutura, que prevé a participagdo
do usudrio em todas as etapas do projeto,
a ferramentas de andlise etnografica, é

possivel construir um processo que, para
além dos beneficios que ird trazer a comu-
nidade, pode ajudar o designer a propor
solu¢des mais assertivas.

Nesse sentido, vale destacar o que trou-
xe Aguas (2012). Ela argumenta que, em
se tratando de um projeto para o espa-
¢o publico, os produtos oferecidos sdo
propriedade da coletividade, “logo deve-
rdo constituir-se como suporte funda-
mental para a construgdo da identidade
do lugar, em que a nogdo de apropriacao
é, por consequéncia, essencial”. Sendo
assim, segundo a mesma autora, o projeto
influencia o comportamento do cidaddo
ndo sé pelas suas fungdes praticas, mas
também através de suas funcoes implici-
tas, relacionadas a no¢des de identidade
local e pertencimento.

O Design, em consonancia com isso,
dispoe-se de conceitos que contemplam
essa exata necessidade. Para os designers,
é consenso considerar as fun¢des prati-
cas, estéticas e simbolicas de um produto
no seu processo de elaboracdo. Portanto,
contribui¢ées como as de Lobach, entre
outros teoricos do Design, podem inte-
grar-se aos procedimentos do Urbanismo
Tatico.

Sendo assim, o papel do designer em
projetos de desenvolvimento urbano pode
ser comparado ao que trazem as metodo-
logias de codesign, nas quais o designer
atua como coordenador e facilitador do
processo. Essa abordagem envolve reunir
os diferentes atores interessados, como
moradores, comunidades locais, espe-
cialistas, representantes governamentais
e empreendedores, para participarem
ativamente do planejamento e da toma-
da de decisbes em cada etapa do projeto
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(Aguas, 2012).

Ao coordenar o processo de codesign, o
designer pode utilizar diversas técnicas
participativas, como workshops, reunides
comunitarias, pesquisas de campo e anali-
se de dados, para entender as demandas
e aspira¢does da comunidade. Essa escu-
ta ativa é fundamental para garantir que
o projeto seja construido com base nas
necessidades reais dos habitantes e para
assegurar que as interveng¢des urbanas
sejam socialmente responsaveis e cultu-
ralmente coerentes.

Além disso, o designer também desem-
penha um papel importante na traducdo
das ideias e expectativas dos participantes
em solucdes praticas e viaveis. Ele pode
utilizar suas habilidades de comunica-
¢do visual, modelagem, prototipagem e
apresentac¢do para ilustrar as propostas e
tornd-las mais acessiveis e compreensiveis
para todos os envolvidos.

Em resumo, a abordagem de codesign
no contexto urbano permite que o desig-
ner atue como um agente de mudanca,
promovendo uma maior democratiza-
¢do das decisdes sobre o espaco publico
e contribuindo para o desenvolvimento
de cidades mais inclusivas, sustentaveis e
alinhadas com as necessidades e desejos
da comunidade.

Com isso em mente, e para os fins deste
trabalho, foi realizada uma busca explora-
téria por um espago urbano que deman-
dasse atencdo pelas suas urgéncias e/ou
representasse uma poténcia; um lugar
propicio a uma intervencao de natureza
tatica. Além disso, foi estabelecido como
critério de selecdo a facilidade de aces-
so, considerando a viabilidade das visi-
tas técnicas necessarias no decorrer do

processo.

Sendo assim, foi selecionada como como
area de oportunidade a Praga Capiba,
localizada no bairro de Cajueiro, Zona
Norte de Recife. A praga fica na mesma rua
onde eu moro e faz parte do meu caminho
diario para a realizacdo de atividades fisi-
cas. Delimitada pelas Ruas Manoel Bran-
dao, Urca e Par4, o espago representa um
ponto nodal na vizinhang¢a e um impor-
tante elemento na sua paisagem urbana.

Na pesquisa realizada, foram constata-
das dindmicas comunitdrias envolvendo a
praga, o que favorece as inteng¢des proje-
tuais tragcadas. O proposito da interven-
¢do, portanto, seria integrar mecanismos
do Design a um sistema existente de a¢do
coletiva de muita relevancia para a manu-
tencdo da qualidade de vida no bairro.

Isso posto, o deste traba-
lho é desenvolver um projeto de mobilia-
rio urbano para a Praga Capiba, no bairro
de Cajueiro (Recife/PE), em parceria com
a comunidade local, com base nos prin-
cipios do Urbanismo Tatico. E, para isso,
foram tragados como

* Mapear, por meio da escuta, da obser-
vac¢do e de outras ferramentas, os prin-
cipais problemas e potencialidades da
Praga Capiba, a fim de compreender
sua influéncia nas dinamicas do entor-
no e da comunidade;

+ Analisar as tipologias de taticas urba-
nas ja implementadas ao redor do
mundo e compreender as diferentes
formas de contribuir para a melhoria
de espacgos publicos de forma rapida,
facil e barata;

+ Articular praticas do Design a meto-
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dologia de Urbanismo Tatico para o
desenvolvimento de um projeto cola-
borativo;

+ Preparar uma proposta a ser apresen-
tada a comunidade para ser imple-
mentada até 2024.

Dessa forma, como resultado esperado,
pretendo ndo sé contribuir com o desen-
volvimento social da comunidade apre-
sentada, mas também, através de exem-
plo, indicar possibilidades para o escopo
de atuacdo do designer, que pode se posi-
cionar estrategicamente como agente
promotor de transformagdes urbanas
e crescer a medida que sua abordagem
torna-se ainda mais multidisciplinar.
Os impactos da profissio na sociedade,
portanto, seriam potencializados e as
possibilidades de ganhos para o profissio-
nal, ampliadas.



2 Metodologia

De inicio, cabe registrar que este Traba-
lho de Conclusdo de Curso é de nature-
za pratica. Isto é, através de um projeto,
busca explorar possibilidades metodolé-
gicas para o exercicio do Design na socie-
dade, dentro de uma perspectiva de acdo
comunitaria a servi¢o do desenvolvimento
urbano.

Na atual conjuntura da profissdo, pode-se
observarumaamplavariedadedevertentes
metodologicas que adotam a abordagem
participativa nos seus processos. Desde
suas origens na Escandindvia, na década
de 1970, o Design Participativo vem
contribuindo para a reformulagdo de uma
logica autoritaria de design, integrando
o usuario nos processos de concepgao de
artefatos (Paes; Anastassakis, 2016).

O mesmo fen6meno vem se desenvolven-
do nas praticas de urbanismo emergentes,
em especial, como ja discutido, nas inter-
ven¢des de Urbanismo Tatico. Interven-
¢Oes dessa natureza necessitam de uma
metodologia flexivel, capaz de se adaptar
as demandas emergentes e fomentar a
comunicagdo e o engajamento de todas as
partes envolvidas.

Tendo isso em vista, nesta se¢do, a funda-
mentacdo metodologica organiza-se da
seguinte forma:

*  Primeiro, sdo trazidos como referéncia
os principios norteadores e a estrutu-
ra metodoldgica de intervencdes de

Urbanismo Tatico segundo a Global
Designing Cities Initiative (GDCI),
em sua publicacdo “Como Implemen-
tar Transformagdes de Ruas” (2022).
E importante salientar que foi repre-
sentada a estrutura metodologica
completa do modelo, mas é colocada
em destaque a parte que este traba-
lho contempla, uma vez que o desen-
volvimento do projeto proposto ira se
estender para além do prazo de entre-
ga do TCC.

Depois, é explicitado o framework de
andlise quadridimensional utiliza-
do como ferramenta para orientar a
aquisicdo de dados demandados pela
metodologia, de maneira a manter a
pesquisa coerente a natureza do proje-
to e garantir o levantamento das infor-
macoes necessarias. Esse framework
estabelece conexdes entre as dimen-
soes de andlise essenciais a concepgdo
de uma intervengdo urbana.

Por fim, é evidenciada a adaptacdo
da metodologia da GDCI, utiliza-
da no desenvolvimento do projeto.
Nela, indiquei em quais momentos o
framework de analise quadridimen-
sional foi utilizado e registrei as metas
especificas estabelecidas.
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2.1 O Urbanismo Tatico como metodo-
logia

Neste trabalho, a fim de compreender
os métodos e potencialidades das inter-
ven¢des de Urbanismo Tatico, foi utili-
zado como principal referéncia o manu-
al “Como Implementar Transformagoes
de Ruas” (2022), publicado pela Global
Designing  Cities Initiative  (GDCI).
Enquanto organiza¢do, a missdo da GDCI
¢ transformar ruas ao redor do mundo,
informando interessados e convidando
comunidades a imaginar o que é possivel
quando se projeta ruas que pdem pessoas
em primeiro lugar.

Eles advogam que os projetos de Urba-
nismo Tatico permitem que as cidades
desenvolvam e testem ideias inovadoras,
coletando evidéncias de seu sucesso. Atra-
vés deles, pretende-se adaptar infraestru-
turas existentes para a criacdo de espacos
mais seguros e acessiveis, sempre envol-
vendo a comunidade local na transfor-
macdo de seus bairros. Além disso, esses
projetos proporcionam a flexibilidade de
avaliar e ajustar os planos antes de inves-
tir em obras civis de longo prazo, influen-
ciando politicas e praticas de urbanismo
e promovendo perspectivas diferentes no
desenvolvimento urbano (GDCI, 2022).

Segundo o Global Designing Cities Initia-
tive (2022), como principios norteadores
do Urbanismo Tatico, temos:

. Este principio enfatiza a
importancia de envolver ativamente
as comunidades afetadas no proces-
so de tomada de decisdo. Isso envol-
ve a disponibilizacdo de informacgdes
e transparéncia sobre o processo, a

valorizagdo das perspectivas culturais
locais e a busca intencional por grupos
que muitas vezes sdo negligenciados.

Aqui, destaca-se a
necessidade de projetar com as comu-
nidades, e ndo apenas para elas. Os
cidaddos ndo sdo apenas informados
sobre o projeto, mas desempenham
um papel ativo na sua concepgdo. Isso
inclui criar espagos para negociagio
dentro da comunidade e alocar recur-
sos para aprender, analisar e incorpo-
rar as contribui¢des da mesma.

O principio da agéncia
destaca a importancia de direcionar
financiamento e recursos para lide-
res comunitarios e organizadores que
ja possuem lacos estabelecidos com
a comunidade. Isso facilita a comu-
nicagdo e o entendimento das neces-
sidades locais. Além disso, educar os
participantes sobre as oportunidades
de melhorar o design urbano é crucial,
assim como promover um sentimento
de pertencimento e responsabilidade
compartilhada para alcancar os objeti-
vos do bairro.

Apos a
implementacdo de intervengdes tati-
cas, € essencial ter um plano de manu-
tencdo a longo prazo, bem como
considerar futuras ativagbes e parce-
rias continuas com as entidades da
comunidade. Isso inclui priorizar a
contratacdo de membros da comuni-
dade local interessados em se envolver
com a manuten¢do, o planejamento
de atividades futuras e outras ocupa-
¢bes em andamento, garantindo que
os beneficios perdurem ao longo do
tempo.



O Design como vetor de transformacao da cidade

No entanto, nas circunstancias de desen-
volvimento deste trabalho, embora eu
tenha buscado adotar uma abordagem
participativa, baseada nos principios do
Urbanismo Tatico, é importante reconhe-
cer que alcangar um nivel completo de
integracdo com o usudrio é bastante desa-
fiador.

Intervengbes de Urbanismo Tatico geral-
mente sio desenvolvidas eimplementadas
por uma equipe, composta por membros
com diversas habilidades e atribui¢des,
e dentro de um planejamento de meses.
Caso fosse possivel, o ideal seria direcio-
nar recursos humanos para a elaboracao
de estratégias especificas de comunica-
¢do, com o intuito de estabelecer um fluxo
comunicativo sélido com a comunidade e
manté-la engajada. Certamente, esta foi a
maior fragilidade do processo de desen-
volvimento deste TCC.

Nesse contexto, houve membros da comu-
nidade que, muito gentilmente, porém
categoricamente, preferiram nio se envol-
ver no projeto; e uma das unicas pessoas
que aceitaram separar um pouco do seu
tempo para conversar comigo, apesar de
no inicio ter se mostrado bastante entu-
siasmada, nunca respondeu as minhas
varias tentativas de dar continuidade ao
processo.

A principio, foi bastante frustrante nao
conseguir engajar a comunidade de forma
eficiente. Nao sendo possivel desenvolver
os lacos com a comunidade que eu inicial-
mente imaginava, houve um hiato consi-
deravel na producdo do trabalho. Por um
tempo, eu atrelei o avango do projeto dire-
tamente aos futuros momentos de troca
com a comunidade, insistindo na ideia de
desenvolver o projeto inteiro em parceria

com os integrantes do bairro e tentando
estabelecer um fluxo comunicativo produ-
tivo. No entanto, diante desses entraves,
decisdes precisaram ser tomadas para que
o projeto, de alguma forma, avangasse.

Ainda assim, mesmo com as limitag¢des,
o esforco em incluir as perspectivas da
comunidade  proporcionou  valiosos
insights e contribuicdes para
desenvolvimento da proposta sensivel as
necessidades locais.

um

O sucesso parcial da integragdo com a
comunidade teve duas principais impli-
ca¢oes. Primeiro: mostrou-se necessario
fazer ajustes na abordagem e na estrutura
da metodologia de forma madura, supri-
mindo as etapas inviaveis de desenvolver
dentro da limita¢do de tempo para o TCC
e considerando o tamanho da equipe,
resumida a mim mesmo por enquanto.
Segundo: foi possivel avancar com o equi-
valente a macro fase de Planejamento da
metodologia da GDCI, a qual compreen-
de as etapas de andlise, de organizagdo, de
integracdao com a comunidade e de elabo-
ra¢do da proposta.

Sendo assim, figura-se a seguir, no Quadro
1, a estrutura completa de intervenc¢oes
a nivel tatico proposta pela GDCI. Em
azul, sdo representadas as etapas realiza-
das neste trabalho; em amarelo, as etapas
suprimidas por enquanto (mas que ainda
podem ser consideradas no futuro); e em
branco as etapas a serem desenvolvidas na
continuagao do projeto apds o TCC.
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Planejar

Identificar onde comegar

Identificar as prioridades do
municipio e os orgamentos.
Acordar os impactos desejados.
Revisar e estimar os orcamentos
disponiveis para investimento.

Escolher o local

Alinhar as prioridades locais e
do municipio. Usar dados para
identificar potenciais areas para
o projeto e selecionar a area
escolhida.

Montar a(s) equipe(s)

Identificar potenciais equipes

e parceiros dentro dos demais
orgdos municipais, da comuni-
dade, ONGs e outros parceiros e
indicar as pessoas responsaveis
por cada atividade.

Criar um cronograma

Nao ha orientagdo especifica.

Aprender com o contexto

Coletar dados sobre a area atra-
vés de bancos de dados atuais,
observacoes e engajamento de
atores locais.

Planejar para comunicac¢ao

Compartilhar informagdes em
estagios diferentes. Estabelecer
estratégias claras de comunica-
¢do com a midia e demais atores.

Elaborar o projeto

Elaborar solugoes para abor-
dar desafios atuais, melhorar
oportunidades e mostrar o que
é possivel. Incluir tempo para
revisar o desenho com base no
feedback. Ajustar apds as avalia-
¢oes in loco.

Preparar

Obter as licencas e o apoio
oficial

Obter toda a papelada e licengas
necessarias no inicio do proces-
so para permanecer dentro do
cronograma.

Selecionar e comprar os mate-
riais

Decidir sobre os materiais e
elementos necessarios para
construir o projeto de acordo
com o desejo, o tipo de projeto,
a duragdo e os recursos dispo-
niveis.

Continua
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Continuagdo

Macro etapas Etapas projetuais Orientacoes

Implementar Coordenar implantag¢do Implementar o projeto. Marque
os novos desenhos, acrescente
barreiras, mobilidrio e plantas.
Faca com que esse processo seja
uma oportunidade para obter o
engajamento das comunidades
locais.

Ativar o espaco Langar o projeto! Fazer uma boa
programacao de atividades e
convidar as pessoas para usar o
novo espaco e colher as opinides
sobre as novas experiéncias.

Acompanhar Avaliar o impacto Coletar os mesmos dados e
imagens coletados antes de o
projeto ser construido, avaliar
impactos e demonstrar a mu-
danca.

Compartilhar achados Compartilhar os impactos para
inspirar mudanga de longo
prazo. Comunicar os sucessos e
as falhas.

Fazer manutenc¢do do projeto Fazer a manuten¢do da drea e
continuar monitorando, lim-
pando e substituindo elementos
danificados ou desgastados.
Continuar as atividades da pro-

gramacao.
Ir em dire¢do ao impacto de + Identificar Mudancas neces-
longo-prazo sdrias para tornar a intervengao
permanente
Identificar

* Mudangas necessarias para
tornar a intervencao permanen-
te

* Oportunidades para expansdo
dos programas/politicas para o
restante da cidade

* Oportunidades tornar as prati-
cas convencionais

Quadro 1 - Metodologia de Urbanismo Tatico. Fonte: Global Designing Cities Initiative (2018).

2.2 Framework de analise quadridi- cas do recorte urbano estudado, senti a

mensional necessidade de estruturar melhor a aqui-
sicdo de dados, de forma a garantir que
nenhuma informagdo importante deixas-

Ao iniciar a fase de pesquisa exploratéria, se de ser levantada.

necessdaria para compreender as dinami-

20




O Design como vetor de transformacao da cidade

Por isso, foi realizada a busca por algum
modelo de analise do espago urbano,
que servisse como ferramenta dentro do
método adotado. A referéncia selecionada
foi proposta por Rebernik et al. (2018) e
trata-se de um framework quadridimen-
sional que interrelaciona “pessoas-lugar-
-tecnologia'”, fatores que se influenciam
mutuamente nas praticas contemporane-
as de planejamento urbano.

Os autores combinam uma abordagem
metodologica a conceitos de urbanis-
mo inclusivos para desenhar um mode-
lo baseado em 4 dimensdes de anadlise:
Humana, Espacial, Tecnologica e Rela-
cional. A quarta dimensdo, a Relacional,
subdivide-se em 3 niveis, os quais asso-
ciam as dimensdes anteriores em pares.
Sdo eles: Nivel 1 [Espacial/Humanal;
Nivel 2 [Espacial/Tecnologica]; e Nivel 3
[Humana/Tecnoldgical.

Sendo assim, a busca por dados qualitati-
vos para o desenvolvimento deste trabalho
orientou-se segundo o Quadro 2, na pagi-
na a seguir. E importante ressaltar que o
quadro serviu como um norteador para a
busca e andlise de dados, mas ndo foram
utilizadas todas as técnicas e ferramentas
metodologicas que indica.

As dimensdes de andlise especificadas
orientaram o levantamento de informa-
¢Oes para o desenvolvimento do projeto,
cada uma sendo utilizada na etapa que
fazia sentido. Mais a frente, ao evidenciar

1 Na pesquisa de Rebernik et al. (2018), os auto-
res discutem o uso da dimensdo “tecnologia” ao
enfocar as ferramentas digitais e sua aplicagdo
no contexto das cidades inteligentes e inclusivas.

Nesta adaptacdo, ao aplicar o framework a abor-
dagem de Urbanismo Tatico, a dimensdo “tecno-
logia” é abordada de forma mais direcionada as
ferramentas disponiveis para a concepgdo e execu-
¢do do projeto de design.

a estrutura metodologica do desenvolvi-
mento deste projeto, é indicado em que
momentos cada dimensdo de andlise se
fez necessaria.

Adianto, no entanto, que as inicas dimen-
soes de analise ainda ndo utilizadas até o
momento foram a Tecnoldgica e a Rela-
cional de Nivel 3 [Humana/Tecnologi-
cal. Suas orientacdes serdo relevantes
nas etapas que sucedem as desenvolvidas
neste trabalho, mais especificamente, no
momento de levantamento de recursos
disponibilizados pela comunidade para as
obras.



Dimensoes

i1s Desafios sociais Questdes para discussao Metodologia
de anadlise
Espacial Desenho baseado em aspectos visuais em detrimento da funcionalidade Que tipo de espaco/lugar? TIPOLOGIAS Observacio
. Pesquisa exploratoria . Sombra
Desenho ndo inclusivo Que caracteristicas tem o desenho do espago? E . E :
. Entrevista
. . - L. .. ., TECNICAS . Questionario
Planejamento urbano existente ndo centrado no usudrio O qudo inclusivo é o espago? - . BB
. Observagao etnografica . Ferramentas digitais
. Entrevista etnogréfica
P - - . . . roen
Legislagdo, padroes, direcionamentos Qual a postura dos planejadores, designers, arquitetos e urbanistas? . Métodos complementares
. . . FERRAMENTAS
Que tipo de politica vem sendo implementada para assegurar o
desenho e planejamento inclusivos?
Que legislacoes, padrdes e direcionamentos tém sido adotados?
Humana Crescimento populacional Quem sdo os usuarios? TIPOLOGIA . Sombra
. Pesquisa exploratoria . Entrevista
Envelhecimento populacional Quais sdo suas caracteristicas e necessidades? . Questiondrio
TECNICAS . Formuldrio
Individualidades Alguma demanda baseada em individualidade para considerar? . Observagao etnografica . Ferramentas digitais
. Entrevista etnografica . Roda de conversa
. Mapeamento comportamental
. Métodos complementares
FERRAMENTAS
. Observagao
Tecnoldgica Ferramentas e materiais de construgdo sdo caros Que materiais e ferramentas serdao necessarios para a implementag¢do TIPOLOGIA FERRAMENTAS

Técnicas produtivas complexas demandam mao-de-obra capacitada

do projeto?

Que profissionais seriam necessarios para a implementagdo do
projeto?

. Pesquisa descritiva

TECNICAS
. Métodos complementares

. Ferramentas digitais

Relacional Nivel 1
[Espacial/Humana]

Espagos putblicos ainda sdo pensados para satisfazer as necessidades de adultos
tipicos

Pessoas com deficiéncia ainda encontram barreiras para acessar espagos e
equipamentos publicos

Necessidades diversas ainda ndo sdo totalmente consideradas no projeto de espagos
publicos

Como o espaco esta sendo utilizado?
Quem esta utilizando o espago?
Onde eles tendem a frequentar mais?

Que atividades estdo sendo desempenhadas?

TIPOLOGIA
. Pesquisa descritiva

TECNICAS

. Observagdo etnografica

. Entrevista etnogréfica

. Mapeamento comportamental
. Métodos complementares

. Sombra

. Entrevista

. Questionario

. Formulario

. Ferramentas digitais
. Roda de conversa

Relacional Nivel 2
[Espacial/Tecnologica]

Existe algum padrdo comportamental evidente? FERRAMENTAS
Falta de intervencdes holisticas e participativa . Observagao
O que faz o lugar ser utilizado pelas pessoas?
Espagos ndo sdo pensados para serem amigdveis ao usuario
Quais as percepgdes, atitudes, motivacdes e restri¢des dos usuarios para
Engajamento da comunidade com a manutengdo do espago com o espago publico?
Quais as percep¢des, atitudes, motivacdes e restri¢des dos usuarios para
com o poder publico?
Qual a histdria da comunidade com o local?
Infraestrutura existente Que espagos podem ser aproveitados? TIPOLOGIA . Observacao

. Nivel de degradagdo
. Espago disponivel

Quais merecem ser requalificados?

. Pesquisa exploratoria

. Ferramentas digitais

TECNICAS
Regime climatico do local, o que impacta nas técnicas, ferramentas e materiais Que ferramentas e materiais se adequam ao contexto? . Observagao
construtivos selecionados . Métodos complementares
FERRAMENTAS
Relacional Nivel 3 Insumos disponiveis na comunidade limitados As pessoas tém materiais e ferramentas disponiveis para o projeto? TIPOLQGIA N FERRAMENTAS
Quais? . Pesquisa descritiva . Formulario

[Humana/Tecnologica]

Poucos recursos para aquisi¢ao de novos insumos

Mao-de-obra ndo especializada para operacionalizar os processos de manufatura

Quadro 2 - Framework de analise quadridimensional. Adaptado de: Rebernik et al. (2018).

Como pode ser articulado o levantamento de recursos?
Quais habilidades tém-se disponivel na comunidade?

Quantas pessoas dispostas a aprender e contribuir com a constru¢do?

TECNICAS
. Entrevista etnogréfica

. Roda de conversa
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2.3 Metodologia de projeto

dologicas desenvolvidas (todas com base
no modelo proposto pela GDCI) e suas
respectivas subetapas. Indico também as

A seguir, figura-se a estrutura do proces- metas especificas que estabeleci.

so que se deu no decorrer deste trabalho
(Quadro 3). Nele, constam as etapas meto-

Etapas projetuais

1. Identificar onde comegar

Y

No que diz respeito a organizagdo das
proximas se¢des, as etapas metodologicas

Subetapas Metas especificas

a) Consultar o Plano Diretor do | Identificar as prioridades do
Municipio do Recife municipio

Respaldar a intervenc¢do

b) Indicar 4rea de oportunidade | Contextualizar o bairro

2. Escolher o local

a) Delimitar o recorte Restringir a drea de atuagdo a
um nivel gerencidvel

b) Mapear os principais fluxos | Entender como o recorte se

do entorno insere na malha que o envolve
3. Aprender com o contexto a) Andlise segundo Dimensao Entender as principais caracte-
Espacial risticas do recorte
b) Andlise segundo Dimensdo | Analisar a infraestrutura do
Relacional Nivel 2 [Espacial / recorte
Tecnoldgica]
¢) Andlise segundo Dimensao Entender o perfil dos moradores
Humana do bairro
d) Analise segundo Dimensdo Entender a rela¢cdo da comuni-
Relacional Nivel 1 [Espacial/ dade com o local
Humana]
4. Elaborar o projeto a) Andlise sincrénica de simi- Evidenciar as principais taticas
lares urbanas postas em pratica hoje
b) Requisitos do projeto Especificar as demandas e dese-

jos das fungdes praticas, simbo-
licas e estéticas do projeto

¢) Processo de geracdo -

d) Referencial ergondmico Indicar pardmetros antropo-
métricos de referéncia para o
projeto

e) Apresentagdo do projeto Preparar apresenta¢do do proje-

to a comunidade
Indicar produtos elaborados

Indicar fases de implementacdo

f) Desenhos técnicos Especificar dimensdes do pro-
jeto

Especificar dimensdes das pecas

Quadro 3 - Metodologia de projeto

desenvolvida neste trabalho. Fonte: o Autor.
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apresentadas sdo arranjadas da seguin-
te forma: na se¢do a seguir, de nome

agrupam-se as trés primei-
ras etapas projetuais, cujo objetivo é
acumular as informacdes necessarias para

o desenvolvimento de um projeto coeren-
te ao seu contexto. Ja a secdo seguinte,
nomeada

contém apenas a quarta etapa proposta
pela metodologia, através da qual o proje-
to se desenvolve.



3 Pre-projeto:

um mergulho

no bairro de Cajueiro

Em projetos e metodologias de design,
as fases iniciais, via de regra, voltam-se
para a sensibilizagdo do designer diante
da problematica que pretende abordar e o
contexto no qual vai atuar. Em interven-
cdes urbanisticas ndo é diferente. E funda-
mental imergir ao maximo nas dindmicas
do recorte, com bastante empatia, mas
também com o olhar afiado, pronto para
colher as informagbes que precisa de
forma eficiente.

Nesta secdo, é o que proponho-me a fazer.
Organizadas de forma a desvendar o
contexto de atuagdo a partir de uma escala
mais macro e afunilando-se progressiva-
mente, as etapas metodologicas desen-
volvidas a seguir sdo: 1) Identificar onde
comecar; 2) Escolher o local; e 3) Apren-
der com o contexto.

3.1 Identificar onde comegar

Nesta subsecdo, que corresponde a
primeira etapa metodoldgica do projeto,
coloco como meta identificar as priorida-
des do municipio, respaldar a intervencao
que pretendo elaborar e contextualizar
o bairro. As subetapas postas em prati-
ca sdo: la) Consultar o Plano Diretor do
Municipio do Recife e 1b) Indicar area de
oportunidade.

De inicio, é importante reconhecer que,

independentemente da escala do projeto
urbanistico que se pretende desenvolver
(ainda que a nivel tético), ele deve consi-
derar o Plano Diretor do municipio no
qual se insere e contribuir para que a cida-
de avance na dire¢do dos objetivos que
traca.

Segundo a Lei Complementar N¢ 2, de 23
de Abril De 2021, decretada pela Camara
Municipal do Recife,

§ 12 O Plano Diretor é o instrumento
basico da politica de desenvolvimen-
to urbano do Municipio do Recife, de
cumprimento obrigatorio por todos os
agentes publicos e privados que atuam
em seu territorio, sejam pessoas fisicas
ou juridicas.

§ 2¢ A politica municipal de desenvol-
vimento urbano tem como objetivo
promover e assegurar o bem-estar e a
boa a qualidade de vida de todos os seus
habitantes, o pleno desenvolvimento das
fungdes sociais da cidade, o cumprimen-
to da fungdo social da propriedade e o uso
socialmente justo, ecologicamente equi-
librado e diversificado de seu territorio,
observadas as diretrizes gerais nacionais
para a politica urbana e ambiental esta-
belecidas na legislacdo propria.

Os principios que regem a politica de
desenvolvimento urbano proposta pelo
Plano sdo: I) funcdo socioambiental da
cidade; II) funcdo socioambiental da
propriedade; III) sustentabilidade; 1V)
equidade socioterritorial; V) integracdo
metropolitana e intraurbana; VI) gestdo
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democrdtica; e VII) equidade de género
(Recife, Lei Complementar Ne 2, 2021,
Artigo 3°).

Para os fins deste trabalho, e alinhado com
a natureza de intervencdes urbanisticas
taticas que advogo, destaco o principio
VI) gestdo democrdtica, a qual, segundo o
Plano Diretor do Recife,

é entendida como o processo decisorio no
qual had a participagdo direta das cidadas
e dos cidaddos, individualmente ou por
meio das suas organizagdes representati-
vas, na formulagdo, execu¢do e controle
da politica urbana, de modo a garantir:

[ - aampliacdo e a consolidagdo do poder
dos citadinos e das citadinas e de suas
organizag¢des representativas na formu-
lagdo das politicas e no controle das
acoes;

Il - a consolidagdo e o aperfeicoamen-
to dos instrumentos e mecanismos de
planejamento, gestdo e controle social
sobre as politicas publicas;

[...]

V - Participac¢do na avaliacdo, elaboragdo
e implementac¢do de planos, programas
e projetos de desenvolvimento urbano
(Recife, Lei Complementar N° 2, 2021,

Artigo 3¢, Paragrafo 59).

Dessa forma, através desse e de outros
mecanismos, o Plano pretende garantir o
cumprimento das fung¢des politico-sociais
da cidade ao estimular a¢oes, de iniciativa
publica ou privada, que contribuam para
o desenvolvimento urbano sustentavel. E,
a fim de garantir um tratamento ison6mi-
co entre todos os moradores da cidade, é
importante que tais a¢des alcancem seu
territorio de forma ampla, incluindo suas
diversas regioes.

Para os fins deste trabalho, a area de opor-
tunidade selecionada localiza-se no bair-
ro no qual resido, Cajueiro (Figura 5),
situado na Zona Norte de Recife. Cajueiro

estd incluido na Regido Politico Adminis-
trativa IT (RPA2), juntamente com: Arru-
da; Campina do Barreto; Encruzilhada;
Hipddromo; Peixinhos; Ponto de Parada;
Rosarinho; Torredo; Agua Fria; Alto Santa
Terezinha; Bomba do Hemetério; Fundao;
Porto da Madeira; Beberibe; Dois Unidos;
Linha do Tiro (Prefeitura do Recife, 2023).

Na perspectiva do Zoneamento Urba-
no do Recife, parte do bairro é incluida
na Macrozona do Ambiente Construido
(MAC), mais precisamente na Zona do
Ambiente Construido (ZAC) - Planicie
2. A outra parte compde a Macrozona do
Ambiente Natural e Cultural (MANC),
integrando a Zona de Desenvolvimento
Sustentdvel (ZDS) - Beberibe.

Adianto que o recorte do projeto, mais a
frente especificado, inclui-se na parte do
bairro incluida na ZDS - Beberibe, em

BAIRRO CAJUEIRO - Mapa de Sistema Vidrio
MUNICIPIO DO RECIFE

R @

ot P o Foendocolols
S < .S
e %

o @ Equpamentos Urbanos

&) e de pairo —

Desenvolvimento Humano
na Regido Metropolitana do Recife
ATLAS METROPOLITANO

Figura 5 - Mapa do bairro de Cajueiro. Fonte:
Prefeitura do Recife (2023).
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decorréncia da sua proximidade com o Rio
Beberibe e a presenca notavel de patrimo-
nios culturais. Conforme o Plano Diretor
do municipio (Recife, Lei Complementar
Ne 2, 2021, grifo nosso?),

Art. 44. A Zona de Desenvolvimento
Sustentéavel (ZDS) corresponde ao terri-
torio de influéncia da rede hidrica prin-
cipal e secundaria que penetra no espago
urbano do Recife,

e das Unidades que integram o Siste-
ma Municipal de Unidades Protegidas
(SMUP).

Art. 45. A Zona de Desenvolvimento
Sustentavel (ZDS) tem como objetivo

notadamente os
corpos hidricos principais e secundarios
que cortam o Recife, de modo a recon-
quistar a relagdo da cidade com as frentes
d'agua, garantir qualidade ambiental,
constituir corredores ecoldgicos urba-
nos, manter o fluxo génico e promover a
integracdo entre bairros, a

Quanto aos usos do solo, Cajueiro é supri-
do por uma boa quantidade de mercadi-
nhos, oferece diferentes opgdes para ativi-
dades fisicas, com academias privadas e
duas Academias da Cidade, mas tem vida
noturna bastante limitada. Tal fato causa,
portanto, um baixo movimento e presen-
¢a de pessoas nas ruas a noite, o que, alia-
do a iluminacgdo publica de baixa qualida-
de, gera um sentimento de inseguranc¢a no
transeunte.

2 Em negrito, destaco trechos que evidenciam os
principios do projeto desenvolvido neste traba-
lho.

Porser uma regido bastante residencial, ha
também uma relevante presenca de esco-
las, incluindo a Escola Municipal Campi-
na do Barreto, a Escola Municipal de Agua
Fria e, em especial, a Escola de Referéncia
em Ensino Fundamental e Médio Jarbas
Pernambucano.

Como principais marcos® temos: a Paro-
quia S3ao Judas Tadeu, a Praga Jarbas
Pernambucano (equipada com uma
quadra poliesportiva publica) e a Primeira
Igreja Batista de Cajueiro.

3.2 Escolher o local

Nesta subsecdo, correspondente a etapa
2 da metodologia de projeto, delimito o
recorte urbano a ser atacado, restringindo
a area de atua¢do a um nivel gerenciavel,
e mapeio os principais fluxos do entorno,
entendendo como o recorte se insere na
malha que o envolve.

Como recorte, foi eleita a Praga Capiba
(Figura 6). Delimitada pelas Ruas Manoel
Branddo, Urca e Para, ela representa um
ponto nodal* na vizinhanga e um impor-
tante elemento na sua paisagem urbana.
Suas caracteristicas e historia chamam

3 Termo utilizado segundo defini¢do de landmarks
de Kevin Lynch, descrita em seu livro “The Image
of the City” (1960). Como “marco’, entendemos
um elemento notavel da paisagem urbana que
auxilia na composi¢do do mapa mental do tran-
seunte, conhecido, no portugués, como “ponto de
referéncia”.

4 Termo utilizado segundo defini¢do de node,
conforme Kevin Lynch (1960). Como “ponto
nodal”, podemos entender um espago condensado
e bem delimitado dentro da malha urbana, poden-
do ser também a convergéncia de diferentes cami-
nhos - como é o caso da Praga Capiba.
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Praca Capiba - Recorle urbano do projeto
Bairro de Cajueiro, Recife. Pernambuco

Legenda Escala grafica

Limite do municipio  CELI) Delimitacio do recorte 0 100 200m
[ =———]

= Delimitacdo dos lotes

Figura 6 - Recorte urbano do projeto. Fonte: o Autor.

a atengdo pela forma como expressam a Como pode ser observado na Figura 7,
poténcia que a integracdo comunitaria a regido tem seus fluxos alimentados
tem na transformacdo de espagos publi- principalmente pela via arterial Avenida
cos, por isso foi tomada como principal Sebastido Salazar, que liga os bairros de
ponto de interesse para este projeto. Beberibe, Cajueiro e Campina do Barreto.

A Avenida tem mdao dupla e, sem sema-

Praca Capiba - Recorte urbano do projeto
Bairro de Cajueiro. Recife, Pernambiuico

: ',q “d.l g
e pvenida g ;7
bl A ~03,

Legenda Escala grafica
Limite do municipio @ Fluxo muito intenso 0 100 200m
= |)elimitacio dos lotes &= Fluxo intenso ——
= Delimitacao do recorte Fluxo médio
Area de influéncia da praca  €---» Fluxo brando

Figura 7 - Principais fluxos que alimentam o recorte. Fonte: o Autor.
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foro ou lombadas, permite a aceleracdao
dos carros e 6nibus que a cortam. As vias
que mais influenciam as dindmicas da
regido sdo a Avenida Beberibe e a Avenida
Presidente Kennedy, ligadas pela Avenida
Cidade de Monteiro.

3.3 Aprender com o contexto

Representada nesta se¢do, a terceira etapa
metodologica posta em pratica no desen-
volvimento do projeto visa a coleta de
dados sobre a drea, seja através de bancos
de dados, de observac¢des ou por meio da
integracdo com os atores locais.

Porse tratar de uma etapaanalitica, este foi
o momento no qual mais se fez relevante a
ferramenta metodolodgica “Framework de
anadlise quadridimensional”, anteriormen-
te representada. Através dele, foi possivel
conduzir um levantamento ordenado de
informacoes.

As quatro subetapas de projeto apresenta-
das a seguir (3a, 3b, 3c e 3d) correspon-
dem as dimensdes de andlise: Espacial,
Relacional de Nivel 2 [Espacial/Tecnolo-
gica], Humana, e Relacional de Nivel 1
[Espacial/Humana].

Através delas, foi possivel buscar um
entendimento melhor dos aspectos
concernentes ao local, a comunidade e a
relagdo entre eles.

Figura 8 - Praga Capiba. Fonte: o Autor.
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3.3.1 Anadlise sequndo Dimensdo Espacial

Nesta secdo, desenvolvo a subetapa meto-
dolégica 3a. Através da dimensdo de
analise Espacial proposta pelo framework,
aqui, busco entender as principais carac-
teristicas do recorte urbano delimitado: a
Praca Capiba (Figura 8).

Através de observacgdes, constatei que
a praga é equipada com: passeio calca-
do que a circunda e corta em diferentes

pontos, jardins, lixeiras, postes, caixa de

Figura 9 - Cantinho de Leitura Juliana Gouveia.
Fonte: o Autor.

areia, equipamentos de recreacdo infantil,
bicicletario, mobilidrio urbano de concre-
to (bancos, mesas e banquetas), placa
de identificacdo da praga e uma biblio-
teca com o nome “Cantinho de Leitura
Juliana Gouveia” (Figura 9). Seu entorno
imediato é majoritariamente residencial,
e a malha viaria que determina as quadras
em contato direto com ela é composta por
vias locais com pavimentacdo em parale-
lepipedo.

A praca conta com quatro rampas de aces-
so (Figura 10), proporcionando a utili-
zagdo de seus passeios por cadeirantes e
pessoas com mobilidade reduzida. No
entanto, ndo ha continuidade do passeio
entre todas as dreas da praga. Uma pessoa
em cadeira de rodas, por exemplo, ndo
conseguiria acessar o Cantinho de Leitu-
ra Juliana Gouveia de forma auténoma
e tranquila. Para acessad-lo, é necessario
passar pelo desnivel do passeio calcado e
pelo piso de areia que circunda o Canti-
nho (Figura 11).

Por ser comunitdria, o paisagismo da
praca é caracterizado pela espontanei-
dade do desenho (Figura 12). Segundo
entrevista ndo estruturada realizada com

Figuras 10 e 11 - Rampa de acesso ao passeio e
Acesso desnivelado a biblioteca, respectivamente.
Fonte: o Autor.
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Figura 12 - Paisagismo da Praca Capiba. Fonte: o Autor.

a representante da comunidade, excetu- -, as decisdes projetuais ficaram a cargo
ando o passeio calgado e o mobiliario de da comunidade. Eles plantaram e mantém
concreto — implementados pela Prefeitura  todas as arvores e jardins do local, provi-

Figura 13 - Area livre na Praca Capiba. Fonte: o Autor.
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denciaram os brinquedos para as criangas
e construiram a cabana do Cantinho de
Leitura.

E importante também destacar as gran-
des areas livres ainda presentes na praga
(Figura 13), que representam oportunida-
des para futuras intervencgdes e inclusdo
de novos equipamentos urbanos.

RO
L

LLLL LU

Al R Sk

3.3.2 Andlise sequndo Dimensdo Relacio-
nal Nivel 2 [Espacial/Tecnolégica]

A subetapa de projeto desenvolvida aqui,
a 3b, tem como proposito analisar a infra-
estrutura do recorte, a Praga Capiba.

Emrelacdoaela, podemosobservaralguns

Figuras 14, 15, 16 e 17 - Equipamentos degradados na Praga Capiba. Fonte: o Autor.
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pontos de melhoria. Além de aspectos
relacionados a acessibilidade, vemos a
necessidade de se realizar servigos de
manutencdo em equipamentos degrada-

dos, como: bancos, placa de identificagdo,
lixeiras, brinquedos e cercado da bibliote-
ca (Figuras 14, 15, 16 e 17).

Mais especificamente em rela¢do a biblio-

Figuras 18 e 19 - Biblioteca molhada. Fonte: o Autor.

teca, vemos a necessidade de adequar sua

infraestrutura ao regime climatico da
regido — Recife tem um indice pluviomé-
trico muito

elevado. Em sua épocade chuvas, é comum
encontrarmos os livros da biblioteca

molhados, o que diminui drasticamente

Figura 20 - Lampadas queimadas. Fonte: o Autor.

sua durabilidade (Figura 18 e 19).

Outro aspecto importante é a ilumina-
¢do: além de ndo haver um planejamento
técnico do conforto luminico necessario
para a realizacdo da atividade de leitura
em diferentes hordrios, as lumindrias exis-
tentes ndo funcionam - provavelmente,

Figura 21 - “Gelateca”. Fonte: o Autor.
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também em decorréncia da incidéncia de
chuva (Figura 20).

Além disso, a estante de livros, por ser uma
geladeira (uma “gelateca”), também ndo
os comporta de maneira adequada, como
pode ser observado na Figura 21. Logica-
mente, é uma solu¢do que de toda forma
cumpre um importante papel social e é
melhor té-la do que ndo, mas ainda é algo
improvisado e passivel de melhorar.

O espaco de leitura da praga, portanto,
certamente representa um foco em poten-
cial para requalificagio, de maneira a
tornar a acomodacdo dos livros mais segu-
ra, a iluminagdo para leitura satisfatoria e
a permanéncia mais confortavel. Assim, a
selecdo das estratégias projetuais, mate-
riais e ferramentas orientaram-se nesse
sentido.

3.3.3 Andlise seqgundo Dimensdo Humana

Num projeto de Urbanismo Tatico, a etapa
de envolvimento com os parceiros é funda-
mental e determina muito de como sera o
seu processo de desenvolvimento. E neste
momento que se entende as necessidades
e desejos da comunidade, assim como os
recursos que ela dispde para a implemen-
tacdo de quaisquer que sejam as interven-
coes.

Sendoassim, nesta se¢do, correspondendo
a subetapa 3¢, busquei entender o perfil
dos moradores do bairro. Para isso, como
ferramentas, utilizei a pesquisa na inter-
net pelos dados mais recentes e elaborei
um formuldrio, preenchido por pessoas
que de alguma forma ja foram impactadas
pela praca.

Segundo o Censo Demografico do IBGE
(2010), Cajueiro tem uma populagio
residente com cerca de 6.600 habitantes,
composta por 54,7% de mulheres. A faixa
etdria mais abundante é a que vai dos 25
aos 59 anos, representando 50,38% dos
habitantes, seguida da populacdo idosa
(60 anos ou mais), que soma 15,5%. A
taxa de alfabetizacdo da populagdo com
10 anos ou mais passa dos 96%.

Através do formulario, ao todo, foi possi-
vel coletar 13 respostas de moradores do
bairro de Cajueiro e 1 resposta de mora-
dor de um bairro vizinho, Beberibe. Pela
quantidade de respostas, ndo é possivel
considerar os resultados como totalmente
representativos do publico que frequenta
a Praga Capiba. Certamente, conforme
o processo for avancando a posteriori, a
pesquisa etnografica devera ganhar mais
corpo, a fim de indicar de forma mais apro-
ximada os potenciais usuarios do projeto.

As respostas, no entanto, trouxeram
importantes indicativos para o desenvol-
vimento da proposta e ajudaram a conhe-
cer um pouco melhor o publico. Figuram-
-se, a seguir, os resultados obtidos em
cada pergunta do formulario.

Os respondentes abrangem faixas etdrias
variadas, abarcando desde os 20 até os 74
anos. A faixa mais prevalente é a dos 50
aos 54 anos, compreendendo 28,56% do
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Ha quanto tempo vocé mora no bairro de Cajueiro?

13 respostas

@® Até 1ano

@® 1-5anos

@ 5-10anos

@ 10-20 anos

@ 20- 30 anos

@ 30-40anos

@® 40-50 anos

@ Mais de 50 anos

Figura 22 - Grafico 1: Ha quanto tempo vocé mora no bairro de Cajueiro? Fonte: o Autor.

total, seguida pelas faixas de 30 a 34 e de
35 a 39 anos, ambas com representativi-
dade de 14,28% entre os participantes.

Quantas pessoas incluindo vocé moram na sua casa?

13 respostas

Figura 23 - Gréfico 2: Quantas pessoas incluindo vocé moram na sua casa? Fonte: o Autor.

Dentre os respondentes que sio morado-
res, como retratado no Grafico 1 a seguir
(Figura 22), quase metade deles reside
no bairro de Cajueiro ha mais de 10 anos.
Percebe-se assim, com a boa representati-
vidade de moradores antigos, uma notavel
taxa de retenc¢do dos residentes no bairro.

No Grafico 2 (Figura 23), podemos obser-
var as quantidades de moradores por resi-

déncia, o que nos indica uma dimensdo da
densidade populacional no bairro.

Uma das perguntas do formulério foi:
“Incluindo vocé, quantas pessoas por faixa
etaria moram na sua casa?” Na qual os
respondentes selecionaram um nimerode
1 a 5 para indicar a quantidade de pessoas
em cada faixa. Somando os seus valores,
viu-se que as respostas a essa pergunta
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abrangem um conjunto de até 44 pessoas.
Houveram, no entanto, respondentes da
mesma casa, o que provavelmente causou
registros duplicados nesse quantitativo de
pessoas.

Para evitar esse problema, uma possivel
solugdo seria limitar a uma resposta por
residéncia, mas isso restringiria ainda
mais a variedade de impressdes sobre a
praga, o contrario das minhas principais

Figura 24 - Gréfico 3: Incluindo vocé, quantas pessoas por faixa etdria moram na sua casa? Fonte: o
Autor.

intengdes na pesquisa. Outra possibili-
dade seria elaborar um questiondrio e
colher essas informagGes de forma mais
direta, visitando as casas dos moradores
da regido. Essa abordagem, porém, era
inviavel dentro das limita¢cdes do desen-
volvimento deste TCC. De todo modo,

Qual a sua renda familiar total?
13 respostas

o Grafico 3 (Figura 24), que compila os
dados levantados pela pergunta, contri-
bui para entender melhor a amplitude
do publico e como ele se distribui dentre
as faixas de idade. O Grafico 4, da Figura
25, representa a distribuicdo dos respon-
dentes dentre as faixas de renda familiar

@ Faixa 1 - Até 1 salario minimo

@ Faixa 2 - De 1 a 2 salarios minimos

@ Faixa 3 - De 2 a 4 salarios minimos

@ Faixa 4 - De 4 a 10 salarios minimos
@ Faixa 5 - De 10 a 20 salarios minimos
@ Faixa 6 - Acima de 20 salarios minimos

Figura 25 - Grafico 4: Qual a sua renda familiar
total? Fonte: o Autor.
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especificadas. Com o intuito de simplifi-
cara questdo e deixa-la mais acessivel, ndo
foi perguntado qual a renda per capita dos
moradores, mas sim suas rendas fami-
liares totais. No entanto, a depender da
quantidade de pessoas em cada casa, esse
valor pouco representa o poder aquisitivo
do publico em questdo. Sendo assim, com
base nos dados adquiridos no formula-
rio, foi feito um cdlculo para descobrir a
renda familiar média e a renda per capita
média dos respondentes e seus familiares.
De acordo com o Grafico 2, as proporc¢oes
das quantidades de pessoas por residén-
cia foram distribuidas da seguinte manei-
ra: 7.7% das residéncias tinham 1 pessoa,
15.4% tinham 2 pessoas, 46.2% tinham 3
pessoas, 23.1% tinham 4 pessoas e 7.7%
tinham 5 pessoas. As faixas de renda fami-
liar, conforme Grafico 4, também foram
mapeadas, onde 7.7% das familias possu-
iam uma renda de até 1 saldrio minimo,
7.7% tinham entre 1 e 2 saldrios minimos,
30.8% estavam na faixa de 2 a 4 saldrios
minimos, e 53.8% se situavam na faixa de
4 a 10 saldrios minimos. Com base nessas
informacdes, foi calculada a faixa de renda
familiar média do bairro, que se aproxi-
mou de 4.69 saldrios minimos, e a renda
per capita média, que foi cerca de 2.19
saldrios minimos.

3.3.4 Andlise segundo Dimensdo Relacio-
nal Nivel 1 [Espacial/Humana]

A seguir, desenvolve-se a subetapa de
projeto 3d. O proposito da dimensdo de
andlise utilizada aqui é mapear a relacdo
entre a comunidade e o espago publi-
co que ocupa. Para isso, além dos dados
levantados no formulario anteriormente

mencionado, foi realizada uma entrevista
nao estruturada com Betania (nome ficti-
cio), moradora do bairro had mais de 35
anos. Pedagoga e dona de uma incansa-
vel disposi¢do, Betania lidera as a¢bes de
manutencdo e melhora na rua, em espe-
cial, na Praca Capiba.

De inicio, vale destacar que a propria exis-
téncia da praca parte da iniciativa de Dona
Betania e outros moradores. Como relata-
do por ela, até a inauguragdo da praca em
Junhode 2017, o terreno, sem uso, acumu-
lava lixo e entulho. Entdo, apds reunides
de planejamento, a organiza¢do do bairro
conseguiu negociar com a Prefeitura do
Recife caminhoes para fazer a limpeza do
espaco e aterrar a quadra. Apds isso, atra-
vés de um dos moradores que, na época,
era candidato a vereador, conseguiram
que a Enlurb viesse para realizar a cons-
trugdo de passeios e bancos de concreto.
Como parte do acordo, os moradores se
comprometeram a manutenir a praga.

Dona Betania, seu marido e outra mora-
dora puderam, entdo, iniciar o proces-
so de plantagdo das arvores que vivem
no local. Desde entdo, 23 familias e uma
auto-escola contribuem com 20 e 50 reais,
respectivamente, todo més, para pagar o
jardineiro que mantém o paisagismo do
equipamento urbano.

Nomeada em homenagem a Lourengo da
Fonseca Barbosa, musico pernambucano
mais conhecido como Capiba, a praca tem
uma forte relacdo com a cultura. Capiba
foi o principal compositor de frevos no
Brasil, um verdadeiro patriménio cultural
de Pernambuco. A praga, portanto, até em
seu nome, carrega um grande peso histo-
rico e sociocultural para a regido.

Um importante aspecto social a se pontu-
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ar, também, é o fato da praca servir de
cendrio para os mais diversos encontros
comunitdrios em datas comemorativas.
Os moradores rateiam decoragdes, estru-
turas para eventos, como barraquinhas,
iluminagdes, enfim, uma série de ativa-
¢bes co-financiadas. Dia das criangas,
Sdo Jodo (que coincide com o aniversario
da praca), Carnaval, Natal... Tudo devi-
damente tematizado. Apos a pandemia,
porém, os encontros ndo voltaram a frequ-
éncia que antes tinham.

Na conversa, Dona Betania e seu filho,
também presente no momento, apon-
taram problemas que eles percebem em
suas vivéncias na praca e fizeram suges-
toes para sua melhoria. Algumas delas,
no entanto, eram ainda muito incipien-
tes, evidenciando a oportunidade que
um suporte especializado tem para criar
mudangas verdadeiramente benéficas nos
espagos urbanos.

Um dos problemas mencionados foi a difi-
culdade de manter a pra¢a sempre limpa.
Dona Betania relatou que, quando chove,
os cavalos que vivem no bairro - sempre
soltos — abrigam-se na praga, danificando
o gramado e sujando a praga com dejetos.
Como solucdo, ela sugeriu que o perimetro
da praga fosse cercado. Também langaram
ideias de carater estético, como o uso de
pedras na base das arvores e, para evitar o
furto das mesmas, a instalacdo de cercas
ao redor delas.

Na minha percep¢do de pesquisador, e
também moradordo bairro, um importan-
te equipamento da praga, representando
uma poténcia para as dindmicas do local,
¢ o Cantinho de Leitura Juliana Gouveia.
Nomeado em homenagem a falecida filha
da moradora que doou a cabana, o espago

contém uma mini biblioteca com livros,
majoritariamente, didaticos.

A estante, no entanto, é uma geladeira
velha, cuja porta inclusive tentaram levar,
mas Dona Betania resgatou e guardou. Os
problemas infraestruturais do mobilidrio
sdo muito claros. Além de haver pouco
espaco para os livros, eles ficam amonto-
ados ou, muitas vezes, jogados pelo chdo
quando alguém busca por livros. Quando
chove acontece até de molha-los.

Um espago como esse, se bem planejado,
pode gerar inumeros beneficios a comu-
nidade. Um deles é o estimulo a perma-
néncia prolongada na praga. A presenca
constante de pessoas em espagos publi-
cos desempenha um papel crucial na
promocdo da seguranga, tornando-o mais
acolhedor e atraindo uma participacao
ainda mais ampla da comunidade.

Como constatado em observagdes, a Praga
Capiba é bastante utilizada para a prati-
ca de atividades fisicas, em especial pela
populacdo mais madura pela manha. Na
entrevista, Dona Betdnia informa sobre a
instalacdo de equipamentos de ginastica
que o vereador do distrito esta planejando.

Sendo assim, para futuras intervenc¢des
urbanisticas de carater tatico, talvez seja
interessante proporcionar uma maior
variedade de atrativos a permanéncia na
praca. Dessa forma, aumentando o esco-
po de atividades a serem realizadas, mais
usudrios poderdo ser estimulados a ocupar
0 espaco.

Por isso, como pode ser observado nas
ultimas perguntas do formulario, foi indi-
cada a possibilidade de intervengdo espe-
cificamente na biblioteca. A intengdo foi
conhecer um pouco mais sobre a relacdo
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da comunidade com esse espaco, que
chamou minha aten¢do durante a pesqui-
sa exploratoria.

As respostas ao formulario também foram
relevantes para esta dimensdo de andlise
e contribuiram para entender a relacdo
entre os membros da comunidade e a
praca. Dentre os respondentes, segundo o

Grafico 5 (Figura 26), 77% dos que moram
no bairro de Cajueiro frequentam a praca
com regularidade. A maioria apenas passa
por ela (61,5%), mas uma grande parte
a usa para a pratica de exercicios fisicos
(38,5%) ou para sentar em seus bancos
(23,1%), como consta no Grafico 6 (Figu-
ra27).

Vocé costuma frequentar a praca Capiba? Com que frequéncia?

13 respostas

Que atividades vocés costuma fazer por 14?
13 respostas

Passo por ela

Pratico exercicios fisicos

Utilizo seus bancos (repousar,
conversair, ler, etc.)

Utilizo a Biblioteca 1(7,7%)

Participo de eventos

@ Todos os dias

® 2-4 vezes por semana
@ 1 vez por semana

@ 1-2 vezes por més

@ Raramente

@ Nzo frequento

8 (61,5%)

5 (38,5%)

3(23,1%)

Figuras 26 e 27 - Respectivamente, Grafico 5: Vocé costuma frequentar a Praga Capiba? Com que
frequéncia? Grafico 6: Que atividades vocé costuma fazer por 1a? Fonte: o Autor.
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Quanto a biblioteca, vemos que a maioria  disposta a passar a usa-la caso tivesse mais
das pessoas ainda ndo a utiliza com frequ-  livros e melhor infraestrutura (Grafico 8 -
éncia (Grafico 7 - Figura 28), mas estd Figura 29).

Vocé utiliza/utilizou o Cantinho de Leitura Juliana Gouveia?

13 respostas

@ Nunca utilizei

@ Ja utilizei

@ Utilizo de vez em quando
@ Utilizo sempre

Caso tivesse um acervo maior e onde se sentar, vocé passaria a utilizar / utilizaria mais o Cantinho
de Leitura Juliana Gouveia?

13 respostas

® Sim
@ Nao
© Talvez

76,9%

Figuras 28 e 29 - Respectivamente, Grafico 7: Vocé utiliza/utilizou o Cantinho de Leitura Juliano
Gouveia? Grafico 8: Caso tivesse um acervo maior e onde se sentar, vocé passaria a utilizar/utilizaria
mais o Cantinho de Leitura Juliana Gouveia?. Fonte: o Autor.
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A seguir, no Quadro 4, figuram-se as tabela tal qual constam no relatorio do
perguntas abertas do formuldrio, assim formulario.
como suas respostas, transferidas para a

Pergunta O que vocé mais gosta da Praga Capiba?

Respostas - Mora-
dores do bairro

“Muito agraddvel bem arborizada”

“Sombra e som dos péassaros cantando”

“Das arvores e do som dos passarinhos”

“Tudo”

“Acho ela arborizada”

“Arboriza¢do”

“Arvores”

“De encontrar as pessoas”

“Espaco p brincadeiras e caminhada . Mas poderia melhorar”

“Cantinho da leitura”

“Das arvores”

“A bibliotecaseguranca”

Resposta - Nao mo-
rador do bairro

Respostas - Mora-
dores do bairro

Pergunta Quais os principais problemas que vocé enxerga na Praga Capiba?

“Paisagem”

“Gostaria que tivesse um pouco de investimento pra melhorar os brinquedos
infantis”

“Falta de seguranca e mais opg¢do para exercicios fisicos.”

“Falta de infraestrutura”

“Cercado para os cavalos ndo sujar a praga”

“Colaborac¢do maior por parte da prefeitura”

“Falta de seguranca, pouca atratividade para criangas e pouca estrutura para
atividade fisica”

“Conservagdo”

“Ando pouco 14, mas, com certeza, falta de seguranga.”

“Falta de seguranga ( no quesito parte elétrica)”

“Muitos animais soltos que inclusive precisam tbm de ajuda, ultimamente vejo
muitas pessoas consumindo coisas “proibidas “, e o espaco p crian¢a poderia
melhorar”

“Iluminacdo, seguranga”

“As depredagoes”

« ”
Seguranca

Resposta - Nao mo-
rador do bairro

Respostas - Mora-
dores do bairro

“Muitos carros de auto escola”

Pergunta Do que mais vocé gosta no Cantinho de Leitura Juliana Gouveia?

“Momento de tranquilidade”

“Melhor ascento”

“Das cadeiras para sentar”

“Do local”

Continua
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“Nao se aplica”

“Nao uso”

“A organizagdo dos livros”

“A iniciativa”

Resposta - Nao mo-
rador do bairro

Pergunta

“Bancos”

Quais os principais problemas que vocé enxerga no Cantinho de Leitura Juliana

Gouveia?

Respostas - Mora-
dores do bairro

“Estrutura um pouco mais o ambiente”

“Falta de livros de historinha”

“O zslo maior pela biblioteca”

“Falta de assentos”

“Nao se aplica”

“Nao uso”

“Falta livros, deveriam aumentar o cantinho deixar mais valorizado, chamativo
colocar bancos para a leitura ficar melhor e seguranga, falta policia no local”

“Depredagdes”

Resposta - Nao mo-
rador do bairro

“Nenhum”

Vocé teria alguma sugestdo para melhoria do Cantinho de Leitura Juliana Gou-

Respostas - Mora-
dores do bairro

veia?

“Mais opgoes de livros”

“Por cadeiras e mesas apropriada e livros de historinha”

“Sim colocar uma cerdmica pintura”

“Almentar a cobertura e colocar lugares pra as pessoas se sentarem”

“Ndo se aplica”

“Divulgagdo”

“Melhorar espaco , bancos”

“Aumentar o cantinho , colocar bancos e policiamento no local”

“Botar modveis mais resistente”

Resposta - Nao mo-
rador do bairro

Respostas - Mora-
dores do bairro

“Limpeza”

Pergunta Vocé teria alguma sugestdo para melhoria da Praca Capiba como um todo?

“Melhorar e atualizar os brinquedos e os bancos”

“Mdaquinas para exercitar, cercado para cavalos ndo fazer necessidade na praga”

“Sim pintar a pista”

“Mais brinquedos para as criangas e melhor estrutura para atividade fisica”

“Uma boa reforma e manutencgdo periddica”

“Mais divulgac¢do.”

“Criar mais espag¢o para as criang¢as”

“Os brinquedos, o espaco”

“Precisa de muitas coisas para ficar um cantinho mais agradavel”

“Mais brinquedos para as criangas”

Resposta - Nao mo-
rador do bairro

Sem resposta

Quadro 4 - Perguntas abertas do formulario. Fonte: o Autor.

42




O Design como vetor de transformacao da cidade

As respostas ao formuldrio, além de
ajudarem na compreensdo da relacdo
da comunidade com a praga, indicaram
alguns caminhos projetuais em potencial.
No entanto, muitos estdo além do que
seria possivel solucionar através de uma
intervengdo a nivel tatico. Neste trabalho,
foram tomados como ponto de partida os
problemas e potencialidades do Cantinho
de Leitura Juliana Gouveia.

Vale ainda destacar o contato que fiz com
meu vizinho de muro. Técnico em edifica-
¢oes e dono de uma pequena construto-
ra, ele executa projetos de diversas esca-
las e niveis de complexidade, incluindo:
reformas, estruturas, cobertas, servigos
hidraulicos, projetos elétricos e projetos
urbanisticos.

Roberto (nome ficticio), antes mesmo
de falar comigo, ja pensava em formas de
melhorar a infraestrutura da praca. No

passado, ele realizou a constru¢do de um
gazebo em uma praga publica, projeto
elaborado e financiado pela comunidade
local. Para a Praga Capiba, ele disse consi-
derar a amplia¢do da coberta do Cantinho
de Leitura Juliana Gouveia, assim como
a troca dos mobiliarios de concreto que
a cercam. Ele também tem a intenc¢do de
pavimentar o piso da praga com paver,
blocos de concreto usados em piso inter-
travado. Uma intervencdo nessa escala,
contudo, demanda uma equipe maior e
com certos especialistas, incluindo um
topdgrafo para nivelar o piso.

Roberto enviou o portfdlio da sua empre-
sa e se disponibilizou para me auxiliar no
que eu precisasse para o desenvolvimento
do projeto. Ele dispde de ferramentas de
construgdo necessarias para uma grande
variedade de naturezas de projeto. Certa-
mente serd um importante aliado nas fases
de desenvolvimento e implementacdo.



4 Desenvolvendo a proposta

Apos os estudos realizados acerca da Praga
Capiba, da comunidade e da relacdo entre
elas, deu-se inicio ao processo de desen-
volvimento do projeto.

Esta se¢do corresponde a etapa 4 da meto-
dologia, de nome “Elaborar o projeto”, e
subdivide-se nas subetapas: 4a) Andlise
sincrénica de similares; 4b) Requisitos
do projeto; 4¢) Processo de geragdo; 4d)
Referencial ergondomico; 4e) Desenhos
técnicos; 4f) Andlise segundo dimensdo
Tecnologica; e 4g) Apresentacdo do proje-
to.

4.1 Anadlise sincronica de similares

Nesta subetapa (4a), a fim de fundamen-
tar a proposta de design, foram analisados
produtos que pudessem servir de referén-
cia. Foram realizadas duas fases de analise
de similares. Uma mais macro, elencan-
do os principais modelos de intervencdo
urbana contempordnea a nivel tdtico, e
outra mais especifica, comparando proje-
tos nos moldes pretendidos para este
projeto.

4.1.1 Prdticas de Urbanismo Tdtico

De inicio, foi importante entender as
diversas tipologias de intervencoes de

Urbanismo Tatico desenvolvidas atual-
mente no mundo, para que, dentre elas,
fossem identificadas as praticas que mais
se adequam ao contexto abordado, as
limita¢des de desenvolvimento do projeto
e as demandas e potencialidades identifi-
cadas.

O guia “Tactical Urbanism 2: Short-Term
Action || Long-Term Change” (Lydon et
al., 2012) compila diversos exemplos de
taticas urbanas desenvolvidas nos Esta-
dos Unidos, indicando seus respectivos
propdsitos, agentes urbanos que pode-
riam lidera-las e escalas. Como referéncia
para este trabalho, foram selecionados os
principais modelos listados e pesquisados
exemplos equivalentes a eles no Brasil. A
analise dessas interveng¢des (Quadro 5)
contribuiu para a compreensdo das dife-
rentes possibilidades de impactar positi-
vamente o meio urbano de maneira rapi-
da, ficil e barata.



Tatica urbana

Ruas abertas

Proposito

Proporcionar, temporariamente, espagos
seguros para caminhada, ciclismo e
atividades sociais; promover
desenvolvimento econémico local;
conscientizar sobre os efeitos negativos
da prioriza¢do dos automdveis nas
cidades.

Lideres

Secretarias municipais | Politicos |
Agentes promotores | Organizagoes sem
fins lucrativos

Escala

Cidade | Distrito |
Rua

Exemplos

; - hai
Madison, Wisconsin. Crédito: Mike Lydon.

Paulista Aberta, Sdo Paulo-SP. Fonte: Minha Sampa, 2023.

Ruas de recreaciao Criar espagos seguros para pessoas de Comunidade | Associagdes comunitdrias Rua | Quadra
todas as idades socializarem e realizarem | Agentes promotores | Secretarias
alguma municipais
atividade.
Jackson Heights. Crédito: Clarence Eckerson. Rua de rincar, Juiz de Fora-MG. Fonte: Prefeitura de Juiz de Fora.
Requalificacdo de Promover ruas mais habitaveis e Agentes promotores locais | Rua | Quadra |
uma quadra vitalidade na vizinhanga, através de Comércio local Edificacdo
intervenc¢des como: pedestrianizagdo de
faixas de vias, construcdo de parklets e
outras ativagdes urbanas.
Antes e depois: “Dallas Build a Better Block”. Crédito: Go Oak Cliff.
Parklets Retomar espaco dedicado a automdveis e Restaurantes locais | Secretarias Rua | Quadra

aumentar a vitalidade da rua.

municipais | Secretarias de Transporte |
Business Improvement Districts

Instalagdo do evento anual PARK(ing) Day, nos EUA. Crédito: Parklet instalado em Sao Paulo. Crédito: Fabio Arantes/Prefeitura
Usudrio do Flickr, iomarch. de Sio Paulo.

Jardinagem de guerrilha

Introduzir mais verde no espago urbano.

Agentes comunitdrios

Quadra | Lote

Regina Yassoe Fukuhara planta mudas em praga perto de sua casa, em Sdo
Paulo-SP. Fonte: Folha de Sao Paulo.

Lojas pop-up

Promover uso temporario de espacos
urbanos vagos.

Desenvolvedores urbanos |
Empreendedores locais | Artistas |
Empresas

Rua | Edifica¢do

KiosKiosk: loja pop-up alimentada por energia solar que pode ser instalada Quiosque Verde, na Avenida Rio Branco, Recife-PE. Fonte: Recife Centro

em praticamente qualquer lugar. Crédito: KiosKiosk.

Continua
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Tatica urbana Proposito Lideres Escala Exemplos
De ruas pavimentadas Retomar vias asfaltadas subutilizadas Secretarias municipais | Business Rua | Quadra
para pracas como espago publico sem grandes Improvement Districts |

investimentos. Empreendedores locais - S

N
Antes e depois: Putnam Triangle. Crédito: Departamento de Transporte da cidade de Nova York.

Cafés pop-up Promover assentos publicos ao ar livre e Secretarias municipais | Restaurantes Quadra | Rua

fortalecer negdcios locais.

locais | Business Improvement Districts |
Designers locais

Despavimentacio Reduzir polui¢do de agua pluvial, Ativistas comunitdrios | Organizagoes Lote | Quadra
aumentar a area de piso permeavel, sem fins lucrativos
proporcionar espagos para plantio.

Assentos DIY Ativar espagos publicos através de Ativistas locais | Pequenos negdcios | Rua | Edificagdo

assentos construidos pela propria
comunidade, estimulando a
permanéncia prolongada de pessoas.

Designers locais

Food trucks

Oferecer comida de baixo custo,
desenvolver pequenos negdcios e ativar
espagos subutilizados.

Empreendedores

Quadra | Lote

Vendedores ativando espago em um parque em Brunswick, EUA.
Crédito: Mike Lydon.

Food Park ABC. Crédito: Bruno Pegoraro.

Pré-revitaliza¢do de espaco

Ativar temporariamente um espago
subutilizado.

Secretarias municipais |
Desenvolvedores urbanos | Ativistas |
Business Improvement Districts

Quadra | Lote |
Edificacdo

Proxy: ativagao tempordria em espago incluido em plano a longo prazo. Crédito: Inside Scoop SF

Continua
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Tatica urbana Propdsito Lideres Escala Exemplos
Bicicletario DIY Ampliar a quantidade de vagas para Ativistas comunitdrios | Comércio local | Rua | Quadra |

bicicletas onde necessario. Membros da comunidade Edificagdao
Requalificacdo de Dar novos propositos a intersecgdes de Vizinhos | Ativistas | Organizagdes Rua | Quadra

pontos nodais

ruas e utiliza-las como espacgos
comunitarios.

comunitarias

Crédito: Flickr user Sara Dent.

Bloqueio de antincios

Reduzir polui¢do visual no espago
publico.

Ativistas | Lideres municipais

Vias | Quadras |
Edifica¢oes

Parques mdveis

Inserir mais verde na vivéncia urbana e
ativar ruas com assentos publicos.

Secretarias municipais |
Empreendedores | Business
Improvement Districts | Organizag¢des
comunitdrias

Rua | Quadra

Criando parques

Aumentar a oferta de parques na cidade
ocupando parcelas subutilizadas de
€spagos vazios ou estacionamentos.

Ativistas | Artistas | Secretarias
municipais | Organizagdes comunitarias

Lote | Quadra

Biscayne Parkway transformou um estacionamento em parque.
Crédito: Ana Bikic

Biblioteca aberta

Democratizar o acesso e estimular o
habito da leitura na sociedade.

Ativistas | Secretarias municipais |
Organizag¢des comunitdrias

Rua | Quadra

i

Estante Publica, Avenida Nildo Peganha, Porto Alegre. Crédito: John Locke.

Quadro 5 - Tipologias de Urbanismo Tatico. Fonte: adaptado de Lydon et al., 2012
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Astipologias que mais inspiraram o desen-
volvimento do projeto foram os assentos
DIY e as bibliotecas abertas, por se alinha-
rem as intenc¢oes projetuais anteriormen-
te delineadas. Similares a cada uma delas
foram analisados a seguir.

4.1.2 Referéncias projetuais

Nos Quadros 6 e 7, é feita a andlise de 20
pecas de mobiliario, 10 que promovem
assento e 10 que comportam livros.



Bancos Informacoes
i . ~ . ~ . .. . ~ Viavel duga C tribui
g ome Fabljlcante/ Dimensdes Material Instalacao Espaldar Apoio a Bragos Pontos positivos Pontos negativos Mao-de-obra lave para pro uf ao omo conv 1;1
Designer pela comunidade? para o projeto?
- Modelo
. O DG , existente na
BCo3 Banco Resistente a postura conforta-
raca, faz parte
cimento (Assento) < < esfor¢os mecani- vel para leitura; L1 . praga, faz p
MZ Grupo Concreto ~ Concretagem  Nao Néo . : g Especializada Sim do contexto de
mod 03 sem 45X150Ccm cos e intempé- partes grandes e . -
. , P Intervencgao e,
encosto ries; durdvel pesadas; dificil
reproducio portanto, deve
P ¢ ser considerado
Largura=150cm Resistente a Modelo existente
Banco de | Altura do esfor¢cos mecanicos na praga, faz
praca em Moldart assento=47cm | Assentamen- e intempéries; Partes grandes e o parte do
concreto Bancos de Profundidade Concreto toli Sim Nao duravel; promove pesadas; dificil Especializada Nao contexto de
com encosto Concreto do assento=40- o fvre postura razoavel- reproducio intervencao e,
Ney cm | Altura do mente confortavel portanto, deve
espaldar=4ocm para leitura ser considerado
Resistente a
Banco de Largura=isocm ) esforgos mecanicos Ripas de madeira
Praca Panelas | Altura Madeira . e intempéries; como alternativa
dui Ferreira e t0tal=77cm | + Ferro SS'e ame Sim Nao durével; promove Dificil reprodugéo Especializada Nao resistente e de
Tamandua : Profundidade . to livre 1- i
Verni Silva fundido postura razoave marcenaria
erniz do assento=55- mente confortavel simples
@l para leitura
Aparenta ser Demonstra
Atevan Houtwerk {gzrl%ura=14ocm Marcenaria menos durvel possibilidades
ura=42cm _ _ B . o . ) ] vidveis para
/I?.peldootin Hattem / | Profundidade Madeira Asientamen Nio Nio simples; r'eslswf?te'] (p~egas delgadas); Experiente Sim producio de
inewoo ; e
Atevan do assento=45- to livre aintemperies; facl 1140 promove , mobilidrio com
bench Apeldoorn cm reprodugdo postura conforta- marcenaria
vel para leitura basica
X Resistente a Marcenaria -
Elias a Modulagao,
esfor¢os mecanicos g . 8
¢ complexa; ndo integracdo com a
Urban Kateb ’ A critério Assentamen- ; = ¢ intemperies; romove : ostura iali A depender da natfrezca
Gatheri Sami (projeto Madeira toli Sim Nao duravel; modular; p fort3 pl Especializada mao-de-obra o orci(’)na
atherings Daccache, modular) 0 lvre espago para conior a\{e' para disponivel propo’
3 leitura; dificil diversidade de
Carel vegetacdo; espaco » Al
Marso para livros reprodugao posturas
Resistente a
esfor¢os mecdnicos
e intempéries; Marcenaria e Referéncia de
East Village Rad Lab i Madeira el Sim Sim durével; espago serralheria - Especializada Nio acessibilidade
Parklet + Aco para vegeta¢do; complexas; dificil (rampa,
promove postura reprodugéo COI‘I’iméO)
confortavel para
leitura
o Ass'entarnen— Resistente a
Bench Puczynski to livre, esfor¢os mecanicos
ene / Polish quando e intempéries; Marcenaria e
seating / Street Largura=300- Madeira ossivel. Mas : ; duravel; espa ’0 serralheria iali Referéncia de
bicycle stand . cm | Altura P ’ Sim Sim ) espag o Especializada Nao acessibilidade,
/ table Furniture / IS R +Acgo com esperas para vegetacdo; complexas; dificil multifuncio
Mariusz para concre- promove postura reproduc¢do
20-04-34 Puczynski tagem ou confortdvel para
parafusagem leitura

Continua



Continuagao

Bancos Informacoes
Imagem Nome ‘ Fabl:lcante/ Dimensdes ‘ Material ‘ Instalacdo ‘ Espaldar ‘ Apoio a Bracos Pontos positivos Pontos negativos Mao-de-obra Vidvel para Produ(;ao Como ConFnbul
Designer pela comunidade? para o projeto?
Resistente a
esfor¢os mecani-
cos e intempe-
ries; duravel; Principal
Assentamen- flexibilidade de referéncia
Modelo - Madeira to livre, o o projeto; modular; Pecas soltas . . estrutural, que
- DIY A critério + concretagem A critério A critério pecas prontas de (suscetivel a Leiga Sim inspirou o
Concreto  ou parafusa- facil acesso no furto) método
gem mercado (blocos construtivo
de concreto e elaborado
quadrados de
madeira®); facil
reproducao
Facil instalagdo in
loco; possibilita
) Forrest uma boa variedade Forma de
Little Free o de posturas; espago . aproveitar
Library by J €ssee, A critério Madeira Fixacdo com Sim Nao para livros; oferece PouFa capacidade Experiente Sim infraestrutura
Studio.o Brigette hastes boa prote¢do aos de livros existente e
Borders livros; aproveita requalifica-la
infraestrutura
existente
) Depende do bom
maDdOei:a Espao para livros; estado da grade a Multifuncées
Chat : ~ oferece boa qual se acopla; . ] (assento +
Word Play Travieso 147x48x58cm + ] Parafusagem Sim Nao protecao aos livros; P ’ Experiente Sim ¢
Aluminio aproveita infraes- mant atu'ra um armazenamento
+ Ago trutura existente [PORCORLLS de livros)
complexa

Quadro 6 - Andlise de similares: Bancos. Fonte: o Autor.

6 Quadrado: peca de madeira comprida de se¢do com 100mm ou mais
de lado. (NBR 14807, Associag¢do Brasileira de Normas Técnicas, 2002).



Bibliotecas Informacoes
Fabricante/ . . . ~ .. . ~ Viavel para produg¢io Como contribui
Imagem Nome Dimensoées Material Instalacao Pontos positivos Pontos negativos Mao-de-obra - ° S,
Designer/ Arquiteto pela comunidade? para o projeto?
Casinha do Pedestal . B Pouca capacidade ) ) Exemplo de ativagao
Livro - - Madeira cravado no Facil reprodugao de livros; oferece Leiga Sim simples mas que serve
solo pouca prote¢ao seu proposito
Downtown Capacidade de gzoe)i;)e;?acgcrinila Referéncia de ambién-
Rapana stu{dlo h/ 11x12m Madeira Assentamento 1500 livros; xidade; ocupa mpl)lito Especializada Nio cla f:[ue nas) apenas
Yuzdzhan livre oferece boa s abriga os livros, mas
Turgaev protecao €Spaco; d£f1c1l também as pessoas
reprodugdo
Claudemir Amaro da ] Referéncia de projeto
RioT Silva / Secretaria Concreto + C " Boa‘CapaCIdade E ent i colaborativo que nasce da
loleca Executiva de Inovag¢do - Alvenaria + oncretagem de livros; oferece - Xperiente m iniciativa da comunidade
Urbana (Prefeitura do Madeira boa protegdo mas é subsidiado pelo
Recife) / Sandy Vieira Estado
Alternativa para caso se
Street B ; Prod decida impl
een . oa capacidade roduto que o ecida implementar
Libraries X\./lc))llopgong City : égctl) + zl’i\s::ntamento de livros; oferece precisaria ser Especializada Nao outras ativagdes dessa
ibraries idro boa protecio comprado pronto natureza, mas em locais
descobertos
Oferece boa
Little F protegao aos Prateleiras muito Exemplo de projeto de
Ll'b : rze Stereotank EAra A criterio Parafusagem livros; projeto altas para criangas Experiente Sim facil reprodutibilidade
Uorretryy 12y diSpOHibiliZﬁdO, ou pessoas com
Stereotank 0 que permite a deficiéncia
reproducdo
. Maja Hjertén P . Oferece pouca
otencial para .
Ll.ttle Free Knutson, Christopher b rotecao aos A depender da Estimula a procura por
Library b P A critéri f dar uso a ndo-lu- protee E ializad P locai ial
ary by Taleff, Michael critério Acgo Parafusagem Thad livros; situacional; specializada mao-de-obra ocais em poter}c1a .
Design I11 David Alli gares espathados el . . pouco convencionais
Studio Young, Davi 1n, pela cidade material de difici disponivel

Lydia Kallipoliti

manuseio

Continua
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Bibliotecas Informacoes
Imagem Nome Fabricante/ Dimensées Material Instalagao Pontos positivos Pontos negativos Maio-de-obra Vidvel para l.)mduf a0 Como ConF"bl;l
Designer/ Arquiteto pela comunidade? para o projeto?
Little Free Sh -
Librarv b H;I;:OH Possibilidade de ser ] Demonstra possibilidades
Harvg,' y A damy, 147X152cm Madeira Assentamento itinerante; pr0porciona POUFa capacidade Experiente Sim vidveis para producio de
Michae,ls Michaels livre assento; facil reprodugdo; de livros mobilidrio com marcena-
and Mu rI” hy Levi Muri)hy projeto disponibilizado ria basica
. Oferece boa protecdo aos

Madeira + livros; aproveita infraes- Pouca capacidade Apresenta a possibilidade

Mirror stpmj ] l]iorflz?cha * Pama e trutura existente; possibi- de livros; ~dific'il, ' Especializada NEis de criar ativagdes ndo
cr~1 1CO + lidade de ser instalado reprodugao; dificil necessariamente atreladas

Fmas. +’Ago em grande variedade de instalagao a uma praga ou parque

inoxidavel locais
Little Free Aluminio Pouca capacidade Apresenta a possibilidade
Library, New Matter Practice 30x90Ccm anodizado Parafusagem Ativagao ludica de livros; dificil Especializada Nio de priorizar o ludico e
York City +Ago reproducdo; dificil ndo apenas a eficiéncia de

+ Acrilico instalacdo armazenamento
Little Free Oferece boa
Library for protecdo aos
the Clemente A critério . livros: es Modulagdo inteligente

Mad ; esquema . . o .

Solo Velez Cevan Castle (projeto Acarilig)a ’ Earafiisacem projetual possibi- - Experiente Sim utilizando marcenaria
Educational modular) lita adequacio ao basica

and Cultural
Center

local e demanda
de espaco

Quadro 7 - Andlise de similares: Bibliotecas. Fonte: o Autor.
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Nas analises de similares, procurei sele-
cionar exemplos de diversas naturezas,
buscando contribui¢des variadas para o
referencial técnico do projeto. E impor-
tante destacar que essas contribui¢cdes
ndo se restringem apenas aos insights que
um determinado produto pode fornecer.
Muitas vezes, fica mais claro o que dese-
jamos desenvolver ao entender o que
desejamos.

Em geral, concentrei-me principalmente
nos métodos construtivos e em sua capa-
cidade de facilitar a producdo. Notei que
a marcenaria pode ser explorada de forma
rica, mesmo quando usada de maneira
simples. A modulacdo do sistema pode
ocorrer ndo apenas por meio da repeticdo
de um elemento, como no caso dos blocos
de concreto, mas também através da repe-
ticio de uma logica ou configuracdo de
elementos, como no ultimo exemplo, em
que as pegas de madeira sdo dispostas de

acordo com um sistema facilmente repro-
duzivel.

Outro insight interessante foi a utiliza¢do
de vegetacdo no mobilidrio, gerando um
resultado que integra ainda mais a produ-
¢do cultural (o objeto) a natureza. Desta-
co também a associagdo do concreto com
a madeira, materiais bastante resistentes
e duraveis, e que podem ser utilizados de
forma simples.

4.2 Requisitos do projeto

Com base nas analises realizadas e segun-
do conceitos do Urbanismo Tatico, foram
relacionados os requisitos para a requa-
lificagdo do Cantinho de Leitura Juliana
Gouveia, divididos entre as demandas e
desejos das fungdes praticas, simbdlicas e
estéticas do projeto (Quadro 8). Sio eles:

Praticas Proporcionar assento para leitura Oferecer drea para estudo
Abrigar os livros Permitir ampliacdo do acervo
Respeitar as limitacdes técnicas e Constituir-se de componentes pron-
orcamentdrias da comunidade tos ou de facil manufatura
Ter simplicidade estrutural e cons- | Permitir replicagdo ou ampliagdo por
trutiva parte da comunidade no futuro
Ser seguro e duravel Ser, de alguma forma, modular
Atender a todas as idades
Simbolicas Refletir a cultura da cidade e da Representar, de alguma forma, o
comunidade bairro de Cajueiro
Transparecer alegria Referenciar Capiba, o musico que d&
nome a praga
Estéticas Utilizar concreto e madeira Utilizar cobogds com desenho origi-
nal
Utilizar cobogds
Ter formas de alta pregnancia

Quadro 8 - Requisitos do projeto. Fonte: o Autor.
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4.3 Processo de geracao

Sendo assim, consideradas todas as refe-
réncias, parametros e requisitos do proje-
to, iniciou-se o processo de geragdo de
alternativas, subetapa 4c do método.

Tendo como meta o desenvolvimento de
uma solugdo cuja manufatura fosse facil,
inspirado nas referéncias analisadas,
decidi utilizar a alvenaria como técnica
construtiva. Baseada na justaposicdo e
sobreposicao de tijolos, blocos de concre-
to ou outras pecas analogas, ligados por
argamassa (Pereira, 2019), a alvenaria
¢ amplamente difundida no Brasil e faz
parte do repertorio do brasileiro. Contar
com a comunidade para sua execug¢ao é
algo viavel, portanto.

Além da resisténcia que promove, a técni-
ca também favorece logicas modulares
de projeto, que é quando as dimensdes
do projeto baseiam-se nas dimensdes do
material: o modulo. Como trazido por
Giovana Martino (2021),

Quando o projeto parte de um elemen-
to construtivo, como por exemplo de
um bloco de alvenaria estrutural, além
da légica construtiva que tem por tras, e
portanto, da facilidade da execugdo, ele
também parte de uma regra que estabe-
lece uma logica projetual, conectando o

projeto com sua realidade construtiva.

Ou seja, considerando a minha inten-
¢do de oferecer algo de facil construgdo
e posterior reproducdo a comunidade, a
alvenaria mostrou ter bastante potencial
enquanto técnica construtiva. Inicial-
mente, a ideia era utilizar, como maédulo,
blocos de concreto (Figura 30). Por entre
seus vaos, seria possivel encaixar quadra-
dos de madeira (Figura 31) para criar a

sustentacdo das superficies, tanto das

prateleiras quanto dos assentos.

Figuras 30 e 31 - Bloco de concreto e quadrado de
eucalipto, respectivamente. Fonte: Leroy Merlin,
2023.

Ndo demorou para que eu associasse a
eles o uso de cobogos (Figura 32). Criado
em Recife na década de 1920, o cobogé é
simbolo da arquitetura moderna brasilei-
ra e foi exportado enquanto técnica para
o mundo inteiro. Seu nome provém da
juncdo da primeira silaba dos sobrenomes
de seus criadores, os engenheiros Amadeu
Oliveira Coimbra (portugués), Ernesto
August Boeckmann (alemdo) e Anténio
de Gois (brasileiro), e sua ampla difusdo
se deu principalmente pela ilumina¢do
e ventilacdo naturais que proporciona as
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edificagdes, mesmo sendo muito simples lizando as possibilidades estéticas atra-
de produzir e utilizar (Delaqua, 2015). vés dele na Arquitetura, no Urbanismo e,
Além disso, é possivel atribuir ao cobogé defendido neste trabalho, no Design.
uma infinidade de geometrias, potencia-

Figura 32 - Exemplos de cobogd. Fonte: Leroy
Merlin, 2023.

Dessa forma, os primeiros esbogos que
fiz foram associando os blocos de concre-
to como suporte para os quadrados de
madeira e os cobogos para sustentagdo.
Comecei pensando em um banco (Figura
33) e uma estante (Figura 34). Até entdo,
euaindando tinha pensadoem comoiriam
funcionar em conjunto. Faz parte do meu

Figuras 33 e 34 - Esbogos do projeto. Fonte: o
Autor.
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processo criativo fazer experimentagdes
em software de modelagem 3D também.
Nele, fico mais a vontade para testar
possibilidades e visualizar melhor como

ficariam. Considerando a modulacdo
do projeto, bastaria desenhar o modulo,
replica-lo e arranja-lo como eu quisesse.
As Figuras 35 e 36 ilustram testes que fiz

no Autodesk Fusion 360 utilizando pintu-
ra na parte interna dos cobogos e possiveis
configuragbes de espaldar. O segundo
ofereceria uma melhor lordose lombar ao
usudrio, uma vez que o vdo entre o assento
e o espaldar permitiria uma acomodac¢do
mais ergondmica.

Figuras 35 e 36 - Testes no Fusion 360. Fonte: o Autor.

Ap0s esses testes, logo juntei a fun¢do de
sentar a de abrigar os livros (Figura 37).
Pensei também em formas mais despo-
jadas de sentar, considerando princi-
palmente a atividade de leitura, que se
beneficia da possibilidade de mudar de
postura (Figura 38). Além das duas altu-
ras de banco (o mais baixo podendo ser

utilizado por criangas e adultos de todas
as estaturas), haveria também uma cone-
xdo obliqua no desnivel, proporcionando
mais um encosto e, por consequéncia,
mais uma possibilidade de acomodagao.
Em ambos eu aproveitaria todas as opor-
tunidades possiveis para acomodar mais
livros.

Figuras 37 e 38 - Esbogos para o projeto. Fonte: o Autor.
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Outra possibilidade de produto que guar-
dasse livros e oferecesse uma postura mais
confortavel para a leitura foi o represen-
tado na Figura 39. Sua implantacao seria
feita sobre os bancos de concreto ja exis-
tentes na praca, aproveitando assim a
infraestrutura disponivel na praca.

ApOds esses testes, em reunido coma minha
orientadora, pensamos em incluir no
projeto a criacdo de cobogds originais, que
de alguma forma representassem a comu-
nidade e a pracga. Os principais elementos
do contexto que guiaram a cria¢do foram:
o nome do bairro (Cajueiro) e o nome da
praga (Capiba). Portanto, de forma geral,

os testes exploraram principalmente
< (A NS
(P - e
O N RS
Caju Padror}agens
possivels
&
OO - Ozoo Qg go
I OO
Caju Padror}agens
Ppossivels
s 0 B0
O O - 9 0 90 OOD Us
0 Uol0s) (051eS

Padronagens
possiveis

Caju

Figura 39 - Esbogo para o projeto. Fonte: o Autor.

interpretagoes do caju/cajueiro (arvore) e
da sombrinha de frevo, em referéncia ao
musico e compositor Capiba. As Figura
40 e 41 a seguir ilustram os testes descar-
tados, desenvolvidos no software Adobe
[llustrator.

e Wssfeo
¢ O (i
Caju Padror}ag.ens
possiveis
ol el lalge:®
O giifi-e

Caju Padronagens
possiveis

Palavra CAJU

Padronagm
possivel

Figura 40 - Gera¢do de cobogds fazendo referéncia ao bairro de Cajueiro. Fonte: o Autor.
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Meia sombrinha
de frevo
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de frevo possiveis

Figura 41 - Geragdo de cobogos fazendo referéncia ao frevo. Fonte: o Autor.
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Esses e outros testes culminaram no
conjunto de 8 cobogods representados a
seguir (Figura 42). Os quatro primeiros
representam a arvore de cajueiro, que da
nomeao bairro;doisdelesem 39x39x10cm
e os outros 2 em 19x19x7cm. Os quatro
seguintes representam uma sombrinha
de frevo em 2 angulos (lateral e superior);
nas mesmas medidas. Os cobogos com a

19cm —>
U
AN
39cm
Cajueiro (caju + folha)
QIS 4
p=g) = —>
19cm
@18
39cm
Cajueiro (caju + folhas)
| N
W%
19cm —>
39cm
Sombrinha de frevo
(vista lateral)
OO0 B
8 8 8 19cm —>

39cm

Sombrinha de frevo
(vista superior)

vista superior da sombrinha foram pensa-
dos com o propdsito de beneficiar algu-
mas demandas estruturais que eu estava
tendo na geracdo dos mobiliarios, pois
permitem a passagem de quadrados de
madeira pelos seus orificios, facilitando
a instalacdo de prateleiras. Na Figura 43,
apresento as representagdes tridimensio-
nais dos cobogos elaborados.
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@ d
N N 7
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90 00
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90 0®
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Figuras 42 - Cobogos para o projeto. Fonte: o Autor.
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QI3)
Eid

)

@Eﬂ

Figuras 43 - Cobogos para o projeto. Fonte: o Autor.

Como a minha intengdo é analisar a viabi-
lidade de produg¢do dos cobogos a partir
das tecnologias que tenho a meu dispor,
articulei a manufatura da férma de um
dos cobogds elaborados. Originalmen-
te, elaborei a férma para ser impressa
tridimensionalmente (Figura 44 e 45).
Com o intuito de otimizar o espago para

a secagem, pensei num sistema de pés
que permite o empilhamento de formas
de maneira a deixa-las afastadas entre si;
essa solucdo também auxilia na estabili-
dade da férma (Figura 46). Para analisar
o encaixe dos pés, fiz a impressao de duas
féormas em escala (Figuras 47, 48 e 49).

Figuras 44 a 49 - Modelagem 3D e Impressdes em escala de féorma de cobogo. Fonte: o Autor.
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A impressdo tanto das fé6rmas em esca-
la quanto da em tamanho real para teste
foram realizadas no LaCA?2l (Laboratorio
de Concepcao e Andlise de Artefatos Inte-
ligentes), do Departamento de Design da

UFPE. Como o filamento escolhido preci-
sa ser utilizado em impressora de cimara
fechada, a impressora utilizada foi a Sethi
3D S3 (Figura 50).

Figura 50 - Impressora Sethi 3D S3. Fonte: o Autor.

Os parametros utilizados para a impres-
sdo, ajustados no software UltiMaker
Cura, como na Figura 51 a seguir, foram
ajustados para otimizar o tempo de
impressdo e uso de material. Com os para-
metros default, a impressdo duraria 3 dias
e meio, mas com os ajustes, diminuiu para
1 dia, 10 horas e 14 minutos. Para o fila-

mento, escolhi o ABS premium, na inten-
¢do de deixar a forma resistente as batidas
de marreta, necessarias na hora de desin-
formar o cobogd. A temperatura para
impressdo foi a indicada pelo fabrican-
te do filamento. O uso total de material
ficou em 696g (para referéncia, o carretel
que comprei tem 1kg)

Figura 51 - Fatiamento da pe¢a no UltiMaker Cura. Fonte: o Autor.
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Durante o periodo que a impressao ficou
sem supervisdo, no entanto, aconte-
ceu algo que ndo pode ocorrer de jeito
nenhum: faltou energia. Apesar de haver
um no break com capacidade para 10
horas (alimentando uma impressora),
como haviam 3 delas funcionando simul-
taneamente, eventualmente a impressdo
foi totalmente interrompida. O problema
é que ela ndo pode simplesmente ser reto-
mada apds parar. E ainda que pudesse, o

5 )

material se deforma se ndo for mantido
na temperatura correta (Figura 52). Pela
quantidade de material utilizado até a
interrup¢do da impressdo, ndo daria para
imprimir uma outra férma do zero com o
filamento de ABS que comprei. Por isso,
reiniciamos o processo com o PLA, mate-
rial menos resistente e mais popular.
Apesar da segunda tentativa também ter
dado errado (Figura 53), tive sucesso na
terceira.

L7 T
7 AT
.......... ~

Figuras 52 e 53 - Impressdes 3D que deram errado. Fonte: o Autor.

Com a férma pronta, fiz o teste de produ-
¢do de um cobogo. Para isso, adaptei os
diversos métodos disponiveis na internet.
Primeiro, é importante untar a forma do
cobogo com 6leo diesel, sem deixar pogas;
para a massa, mistura-se uma medida de
concreto para uma medida e meia de areia
e uma medida e meia de dgua, até chegar
numa consisténcia razoavel; recomenda-
-se vibrar a férma para liberar bolhas de
ar que ficaram no interior da massa. A
secagem pode durar cerca de 24 horas,
quando, com auxilio de uma marreta de
borracha, da-se leves batidas na forma
para ajudar o cobogo a soltar.

Ao untar a férma com o 6leo diesel, perce-
bi que havia vazamentos. Imediatamente
suspeitei que o desenforme seria bastante
dificil, pois osvazamentos significam quea
superficie ndo estava perfeitamente veda-
da, o que permitiria a entrada de concre-
to nesses sulcos e, portanto, aumentaria
a aderéncia a forma. As imagens a seguir
(Figuras 54 e 55) foram fotografadas nas
ultimas horas de secagem do concreto.
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Figuras 54 e 55 - Forma preenchida com concreto. Fonte: o Autor.

Apds 35 horas de secagem, iniciei o
processo de desenforme. Realizei batidas
com uma marreta de borracha para soltar
o concreto das paredes da forma (Figura
56). Sem sucesso. Com o auxilio de uma
faca, ainda consegui desprender as faces

externas do cobogd. As faces internas, no
entanto, foram impossiveis de despren-
der. No processo, surgiram rachaduras
no cobogd, as quais comprometeriam sua
integridade estrutural (Figura 57).

Figuras 56 e 57 - Tentativa de desmolde do cobogé de concreto. Fonte: o Autor.

Com esse teste, constato, portanto, a
inviabilidade de utilizar para a producdo
e replicacdo de cobogods de concreto uma
forma de PLA impressa tridimensional-
mente. Preparado para essa possibilidade,
preparei previamente uma outra alterna-
tiva, ao meu ver, mais promissora.

Fiz a impressdo da geometria de um cobo-

g6 em sua forma final (Figura 58). A partir
dele, pretendo usar borracha de silicone
para a confecgdo da féorma. A vantagem
dessa estratégia é que o molde impresso
3D, cuja confec¢do é mais onerosa, ndo
sofreria desgastes pelo uso na produ-
¢do dos cobogos (que envolve até bati-
das com marreta de borracha). Portanto,
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esse molde seria utilizado apenas para
produzir novas férmas de silicone quan-
do necessario, evitando assim seu desgas-
te. Além disso, a borracha de silicone
tem uma flexibilidade que pode favore-

cer o processo de desenforme do cobogo.
Ainda ndo foi possivel testar essa técni-
ca, mas quando o fizer, vou lixar o molde
para garantir um melhor acabamento da
peca final e facilitar o desmolde. Enquan-

Figura 58 - Impressdo de um cobogoé em sua forma e tamanho finais. Fonte: o Autor.

to avangava com esses processos de teste
de produgdo, continuei, paralelamente,
as experimenta¢des formais associando
os cobogods elaborados. Para isso, mais
uma vez, aproveitei as potencialidades
da Fabricag¢do Digital para me auxiliar no
processo de desenvolvimento do projeto.

Atualmente, trabalho em uma esco-
la bilingue/curso de inglés (ABA Global
Education). L4 temos um laboratdrio de
fabricacdo digital, o ABA FabLab, utili-
zado como ferramenta pedagogica para
associar os conteudos das aulas de todas

as matérias aos conceitos desenvolvi-
dos pela cultura maker. A infraestrutura
dispoe de uma cortadora a laser, 2 impres-
soras 3D, maquinas de costura, ferramen-
tas de solda e muitas outras coisas. Para os
fins deste trabalho, fiz uso da impressora
3D Ender disponivel para imprimir pegas
de cobogb em escala reduzida e da corta-
dora a laser para cortar pegas em MDF
para simular a marcenaria do projeto. As
imagens a seguir (Figuras 59 a 72) repre-
sentam o processo de experimentacoes.
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Figuras 59 a 72 - Geragdo de alternativas com pegas em escala impressas 3D. Fonte: o Autor.

Como resultado, portanto, o meu proje- 4.4 Referencial ergonémico

to é o sistema que associa os cobogos e a

marcenaria para a cria¢do de arranjos que

formem pegas de mobiliario urbano. Diante das inteng¢des projetuais delimi-
tadas, nesta se¢do - correspondente a
subetapa 4d da metodologia - pretendo
evidenciar os principais conceitos ergono-
micos que foram relevantes a adequac¢ado
do projeto a sua realidade de uso. Minha
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inten¢ao ndo € conceituar a ciéncia ergo-
ndémica nem tampouco provar sua rele-
vancia. Considero isso como ja sabido. O
que é exposto a seguir sdo as nogdes que
de fato interferiram no processo de toma-
da de decisoes do projeto.

De inicio, vale ressaltar que, ao considerar
a aplicacdo de dados antropométricos em
um projeto, lida (2005) estabelece 5 prin-
cipios que ajudam a adequa-lo aos dife-
rentes contextos possiveis.

* 12 Principio - Dimensionamento
para a média da populacdo: produtos
dimensionados considerando medi-
das antropométricas provenientes da
média de diversos individuos, isto é,
para os 50%. O préprio lida (2005),
no entanto, aponta que trata-se de
um conceito questionavel. Os valores
dessas médias sdo abstratos e repre-
sentam, na realidade, uma por¢ao
minima da populagdo, consideran-
do que uma pessoa pode ter um peso
meédio, mas ter uma estatura baixa, por
exemplo. Vemos esse conceito ser apli-
cado principalmente em produtos da
coletividade, como em pegas de mobi-
lidrio urbano: seu usufruto deve ser
acessivel, quando ndo para todos, para
a maioria. Em muitos casos, contudo,
para atender a uma grande parcela da
populacdo, vemos mais aplicabilidade
do principio a seguir.

+ 2° Principio - Dimensionamento para
um dos extremos: com ele, conside-
ra-se os valores de um dos extremos
antropométricos (superior a 95% ou
inferiora 5% da populac¢do). Por exem-
plo, uma porta com a largura média
da populacdo impediria que a metade
dela passasse. Entdo, se projetada com

medida superior a 95% dos homens, a
porta permitiria a passagens de todas
as pessoas menores a isso. O ponto
chave é identificar o fator limitante.

* 32 Principio - Dimensionamento para
faixas da populagdo: dimensiona-se o
produto em diferentes modelos para
atender a diferentes faixas antropo-
métricas. No meio urbano, estratégias
dessa natureza podem ser exploradas.
Ao projetar um banco publico, por
exemplo, é possivel formatd-lo com
diferentes alturas de assento, possi-
bilitando a sua utilizagdo por adultos
com diversas estaturas e criangas.

* 4° Principio - Produtos com dimen-
sOes regulaveis: proporcionar a regula-
gem das dimensdes de um mobilidrio
urbano aos seus usudrios pode ser um
pouco problematico. Em produtos de
uso extensivo, partes que se movem
implicam a necessidade de manuten-
¢do com muito mais frequéncia.

* 52 Principio - Produtos adaptados ao
individuo: principio essencialmente
contrario ao que um produto para a
coletividade pretende.

A ABNT, na NBR 9050 (Associa¢do Brasi-
leira de Normas Técnicas, 2020), fornece
alguns dados de referéncia para o proje-
to de mobilidrio urbano. Considerando o
que ja foi discutido nas se¢des anteriores,
foram selecionadas algumas orientac¢des
importantes sobre os assentos publicos.

8.9.1 Os assentos devem apresentar:

a) altura entre 0,40 m e 0,45 m, medida
na parte mais alta e frontal do assento;
b) largura do mddulo individual entre
0,45 me 0,50 m;

c¢) profundidade entre 0,40 m e 0,45 m,
medida entre a parte frontal do assento e
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a projecdo vertical do ponto mais frontal
do encosto;

d) angulo do encosto em relagio ao
assento entre 100°a 110°.

8.9.2 Os assentos devem estar implanta-
dos sobre uma superficie nivelada com o
piso adjacente.

8.9.3 Deve ser garantido um M.R. ao lado
dos assentos fixos, sem interferir com a
faixa livre de circulagdo, conforme a
Figura 134.

Dimensdes em metros

Madulo de
referéncia

1,20 min.

1.20

Faixa livre de circulacio

0,80

Figura 73 - Na referéncia, “Figura 134: Banco - Area para transferéncia - Exemplo - Vista superior”.
Fonte: Associacdo Brasileira de Normas Técnicas, 2020.

De forma mais especifica, quanto a morfo-
logia que eu posso dar aos assentos que
pretendo projetar, uma conclusdo inte-
ressante é a que Ana Claudia Vettoretti
(2010) chegou em sua dissertagdo “Bancos
para ler e conversar: parametros de proje-
to para sistema de design generativo”
Sua pesquisa envolveu bancos em pragas
e parques nas cidades de Porto Alegre e
Sao Paulo, analisando as formas como sao
utilizados, assim como as impressoes dos
usudrios em relacdo a eles. Nas duas tipo-
logias de andlise, Vettoretti concluiu, além
de outras coisas, que para as atividades
de ler e conversar, o espaldar dos bancos
é importantissimo para o bem-estar dos
usudrios. Da mesma forma, “morfologias
com inclinacdo do assento para baixo e
com inclinagdo do encosto para tras sao

desejaveis” (Vettoretti, 2010).

Ainda que ndo seja possivel incorporar
todas as orientagoes dos referenciais ergo-
noémicos selecionados, suas contribuicoes
foram bastante relevantes na construcdo
dos parametros para o projeto.

Destaco também as orienta¢des da ABNT
quanto ao dimensionamento de mesas
e assentos para estudo. Na NBR 14006,
“Moveis escolares - Cadeiras e mesas
para conjunto aluno individual - Requi-
sitos e métodos de ensaio”, ha duas tabe-
las de referéncia que serviram ao proje-
to, a “Tabela 1 — Dimensdes da mesa” e
a “Tabela 2 - Dimensdes da cadeira” Eu
as utilizei para adequar as geometrias
as faixas etarias que eu busquei atender,
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preocupando-me em garantir uma utili-
zagdo abrangente das pegas de mobilidrio.
A norma também fornece alguns para-
metros de acabamento e seguran¢a que
foram incorporados, como a preocupagdo
em evitar arestas vivas e vaos entre pecas
muito apertados.

4.5 Apresentacao do projeto

Apos os testes de combinagées com os
cobogos, identifiquei alguns arranjos com
bastante potencial para atender as metas

tracadas. Como resultado, apresento, a
seguir (Figuras 74 a 85), uma estante para
comportar os livros no Cantinho de Leitu-
ra Juliana Gouveia, junto a uma mesa de
estudo em duas alturas (facilitando o uso
por criangas), uma composi¢do de mobi-
lidrios contendo bancos com diferen-
tes alturas, chaises, armario para livros,
canteiros e mesas de estudo acessiveis,
além de um guarda livros que também
serve como encosto para leitura para ser
instalado em bancos de concreto ja exis-
tentes na praga. A modelagem foi feita no
software da Autodesk Fusion 360.

Mesas de
Banco estudo

Chaise Estante

68




Duas alturas
Acessivel

69

Duas alturas



Portas de correr
de acetato

Prateleitas

Mesas de estudo
(faixa etdria abrangente)

D)
7 g
N
92ER

e
paoe

21818

ccﬁioeégﬁx‘ 4 - G 48
. E




O Design como vetor de transformacao da cidade

Saliéncias formadas por
2 cobogos justapostos

7 00012 f.
Pinturas internas em referéncia 5 v @7@‘@‘!@ N : )
a uma arvore cajueiro =0 1) b-a:‘.)-ng 4
. Laranja avermelhado: cor da casca do caju =~ Zi= A A 10618
. Amarelo: cor do interior do caju 7 29
. Verde: cor da folhagem da arvore N b

RGN




O Design como velor de transformacado da cidade

Xh
(1)
eé
G18

Vedacgao interna de compensado
Porta de acetato com dobradica

72




Figuras 74 a 85 - Renderizag¢des do projeto realizadas no Fusion 360. Fonte: o Autor.
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Dentro do contexto da comunidade e
considerandoas possibilidades que Rober-
to indicou, imagino que a implementacao
do projeto pode ser iniciada pelo Canti-
nho de Leitura. Dessa forma, teremos
mais espa¢o para aumentar o acervo de
livros e um local para estudantes de todas
as idades fazerem suas leituras e ativida-
des escolares, utilizando ou ndo os livros
da biblioteca. Os guarda livros também
podem ser incluidos nas fases iniciais de
construcao.

Para a constru¢do da composi¢io de
mobilidrios, no entanto, o ideal seria se
antes fosse realizada a pavimentagdo com

paver que Roberto mencionou. Mas caso
ndo seja possivel té-la, de toda forma, a
fim de atenuar os investimentos iniciais,
podemos deixar essa darea do projeto para
um outro momento, mais a frente.

4.6 Desenhos técnicos

A seguir, registro os desenhos técnicos
das pecas de mobilidrio elaboradas, divi-
dindo-as em: Cantinho de Leitura Juliana
Gouveia, Guarda Livros e Composi¢ao de
mobilidrios, respectivamente.
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5 Conclusao

Diante dos desafios da cidade contempo-
rdnea, este trabalho buscou explorar as
formas que o Design pode contribuir para
o desenvolvimento de praticas mais inclu-
sivas de produc¢do da cidade. Com ele,
procurei evidenciar as oportunidades que
o designer tem para posicionar-se ativa-
mente enquanto agente de transformacao
da sociedade, em especial, e aqui debati-
do, quando consideramos intervencoes
urbanisticas que incluem a comunidade
local no processo e dentro de uma escala
tatica.

Ao longo deste processo, fui profunda-
mente impactado pela forca da integracdao
comunitdria na criacdo de espacos, expe-
riéncias e intera¢des sociais. O exemplo
da construc¢do da Praga Capiba em Cajuei-
ro demonstrou claramente como a cola-
boragdo local pode enriquecer o ambiente
urbano e fortalecer os lagos sociais.

Contudo, também fui também confron-
tado com os desafios e complexidades
envolvidos na transformacdo da cidade.
Além das dimensdes espaciais, politicas
e ambientais, lidar com a esfera social da
cidade requer uma maturidade significa-
tiva. Influenciar pessoas e comunidades
ndo é uma tarefa simples, mas é uma parte
fundamental do processo de design urba-
no.

No processo, uma das maiores dificulda-
des enfrentadas foi no estabelecimento de
um fluxo comunicativo sélido e continuo

com a comunidade. Para futuros estudos
e projetos na drea, sugiro a exploracdo
de estratégias e ferramentas que possam
orientar designers na condugdo de proje-
tos comunitdrios no espago publico.

E importante ressaltar que a proposta
de interveng¢do elaborada neste traba-
lho ainda passara por diversas etapas de
desenvolvimento até ser implementada.
Os caminhos indicados, portanto, ainda
podem (e certamente irdo) ser trans-
formados conforme forem avancando e
conforme a comunidade for se integrando
ao processo. Sendo assim, o que é apresen-
tado servird como ponto de partida para a
retomada das discussdes com os morado-
res, os quais poderdo contribuir com suas
consideracoes, ideias e forc¢a de trabalho.

Neste sentido, o Design se revela como
uma poderosa ferramenta para a transfor-
macdo da cidade, ndo apenas fisica, mas
também socialmente. A cidade é um labo-
ratério em constante evolucdo, repleto de
potenciais latentes esperando para serem
explorados. Assim, a medida que conti-
nuamos a explorar o design como vetor
de transformac¢do urbana, devemos abra-
car os desafios e oportunidades que essa
jornada nos apresenta, trabalhando em
conjunto com as comunidades locais para
criar cidades mais inclusivas, vibrantes e
conectadas.
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