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RESUMO

Objetivo: O presente estudo objetivou a criagdo de um jogo de carater educativo
como estratégia de ensino na disciplina de Patologia Oral, além da percepcao entre os
discentes do curso de Odontologia da Universidade Federal de Pernambuco. Métodos:
Para essa finalidade, o estudo dividiu-se em duas etapas, sendo elas o desenvolvimento
de um jogo educacional, totalizando 224 perguntas divididas em 14 temas referentes a
disciplina de Patologia Oral, juntamente a sua aplicagdo como ferramenta de ensino e
aprendizagem durante as atividades didaticas praticas e, posteriormente, a aplicacdo do
questionario avaliativo, contendo 10 perguntas obtendo a percep¢do dos estudantes
quanto ao uso do jogo como estratégia de ensino e aprendizagem, em comparacao com
atividades tradicionais de ensino. Resultados: Com um total de 460 respostas (46
alunos respondendo 10 perguntas cada um), a maior parte de respostas demonstraram
uma aceitabilidade e percepc¢ao positiva do jogo pelos estudantes (98,2%), tendo apenas
8 respostas discordantes (1,73%) em relagdo a aspectos do jogo como maior confianga e
menos ansiedade no diagndstico,aprendizagem mais ativa e sélida, maior conexao com
a disciplina, maior conforto na tomada de decisdes e maior auxilio na memorizagao.
Conclusio: Sendo assim, conclui-se que a utilizagdo de jogos educativos auxilia no
desenvolvimento ativo dos académicos, embora ainda existam poucas evidéncias que
comprovem melhorias considerdveis nos seus desempenhos. Dessa forma, estudos
adicionais sdo necessdarios para uma melhor avaliagdo das diferencas entre o ensino
tradicional e sua associacdo ao jogo Patonopoly.

Palavras-chave: Educa¢do em Odontologia; Educacdo em Saude; Jogos Experimentais;
Patologia Bucal.



ABSTRACT

The present study aimed to create an educational game as a teaching strategy in the
discipline of Oral Pathology, in addition to the perception among the students of the
Dentistry course of the Federal University of Pernambuco. For this purpose, the study
was divided into two stages,being them the development of an educational game,
totaling 224 questions divided into 14 themes related to the discipline of Oral
Pathology,together with its application as a teaching and learning tool during practical
didactic activities and, subsequently, the application of the evaluation questionnaire,
containing 10 questions obtaining the perception of students regarding the use of the
game as a teaching and learning strategy, in comparison with traditional teaching
activities. With a total of 460 responses (46 students answering 10 questions each), most
of the responses demonstrated an acceptability and positive perception of the game by
students (98.2%), with only 8 discordant responses (1.73%) regarding aspects of the
game such as greater confidence and less anxiety at diagnosis, more active and solid
learning, greater connection to discipline, greater comfort in decision-making and
greater aid in memorization. Thus, it is concluded that the use of educational games
assists in the active development of academics, although there is still little evidence to
prove it considerable improvements in their performance. Thus, additional studies are
needed for a better evaluation of the differences between traditional teaching and its
association with the game Patonopoly.

Keywords: Dental Education, Experimental Games, Health Education, Oral Pathology.
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1. INTRODUCAO

A realidade universitaria dos estudantes de saude, por vezes, ¢ considerada
densa em carater conteudista fazendo com que, muitas vezes, o sentimento de
insegurancga e ansiedade com a realidade clinica surjam, principalmente em relagdo a
como irdo lidar com seus pacientes no momento do diagnostico e tratamento. A
utilizacdo de jogos com carater educativo tem ganhado espaco dentro de ambientes
escolares e universitarios por auxiliarem no processo de aprendizagem, cognicdo e
autoconsciéncia. Contudo, para que esses jogos sejam efetivos € necessario um
embasamento cognitivo para que o seu papel didatico na vida do aluno seja exercido
com exceléncia auxiliando sua melhoria e eficiéncia no campo da disciplina. '**

Os jogos com fins educativos vém sendo utilizados crescentemente entre escolas e
universidades. Embora ainda haja uma baixa gama de estudos que investigaram a
relagdo entre os jogos e o desempenho académico dos alunos, o termo gamificagdo ou
jogos sérios tem sido alvo de estudos para analise de melhorias no ensino dos cursos das
Ciéncias da Saude. * Em uma perspectiva tedrica, sugere-se que 0s jogos possam
estimular ou facilitar a aprendizagem através da imersdo e aten¢do as necessidades do
individuo em relagdo a maestria, fantasia, desafio e conexdo, visando criar uma
sensacdo de ludicidade em ambientes de ensino, havendo uma mudanca de
comportamento dos alunos . *°

Allery (2004)' e Gentry et al. (2019)?, trazem em seus estudos que a implementagio
de jogos na educagdo podem providenciar aos participantes oportunidades de aprender
com seu envolvimento a partir de uma experiéncia estruturada e com um papel ativo na
formagdo, além de fornecer conhecimento sobre o comportamento dos individuos,
melhoria na comunica¢do e habilidades psicomotoras e de aprimorar os resultados
terapéuticos e experiéncias quando comparados as exposi¢cdes sobre saude entre
participantes e facilitadores.

Ademais, em relagdo a distirbios psiquicos, o uso de jogos ainda pode contribuir
para a melhora na ansiedade, nos sintomas do transtorno do déficit de aten¢do com
hiperatividade (TDAH) e auxiliar, também, no ambito de autoconsciéncia através do
feedback e interacdo entre os colegas, familia ou tutores, além de ajudar no
desenvolvimento de habilidades, como tomada de decisdao, negociagdo, resolu¢ao de
problemas, criatividade e iniciativa. ""**

De um modo geral, as novas abordagens na educa¢ao visam uma mesma questao de
importancia para o aprendizado: proporcionar ao aluno a aprendizagem através da
experiéncia por meio de percepgdes sobre a vida real para aplicagdes clinicas,
auxiliando nos cuidados praticos de satde, fazendo assim com que o meio utilizado
auxilie melhor na fixagdo da mensagem.' Porém, previamente a tentativa de criar um
modelo de jogo que seja eficiente no processo de aprendizagem, deve-se entender,
primeiro, em como funciona a mente humana e o mecanismo da aten¢do. Segundo
Posner e Petersen (1990),° em estudos da neuroanatomia, foi descoberto que existe um
sistema de areas anatdmicas, aparentemente basicas, as quais fazem a selecdo de
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informagdes para o processamento focal (consciente). O sistema de aten¢do do cérebro ¢
anatomicamente separado do sistema de processamento de dados. A aten¢do ¢ mediada
por varios centros anatdmicos cerebrais e as dreas envolvidas nela desempenham
funcdes diferentes. Ou seja, de um modo funcional, a atengdo pode ser envolvida em
varios niveis de reconhecimento de padrdes, que vai do momento inicial, onde ocorre o
registro das caracteristicas, at¢ o armazenamento dessas informacdes e novos padroes
visuais. Dessa forma, a aten¢do se torna importante na modulacdo e selecdo de
estimulos, visto que todos os neurdnios s3o seletivos na sua ativagdo para o que irdo
responder.

Quando estamos tentando alterar o comportamento, seja ele a modificacdo de um
viés cognitivo ou treinamento de memoria de trabalho, essas acdes precisam ser
envolventes.  Os mecanismos internos de aten¢do podem ser divididos de diversas
formas entre elas: as areas de atencao seletiva, atengao dividida e atencdo sustentada, as
quais correspondem, de forma respectiva, de como as pessoas atendem a informacdes
relevantes e ignoram as que ndo sdo, atendimento de varias coisas a0 mesmo tempo e
concentragdo em algo por um periodo longo e continuo de tempo. Além disso, o
controle de atengdo esta relacionado a inibi¢do (impedir prejuizos ao desempenho por
estimulos irrelevantes), mudanca (alocacdo da atencdo ao que ¢ mais importante no
momento) e atualizagdo (como as pessoas codificam novas informac¢des na memoria de
trabalho). *

Trazendo esse entendimento sobre a ateng¢do para a area dos jogos no contexto da
educagdo, ¢ mostrado que os participantes tendem a responder com maior velocidade,
porém com capacidade de acerto menor, quando os pontos sao concedidos para
respostas mais rapidas e corretas. Ha ainda a redugdo do foco de atencdo quando ha o
aumento do suspense narrativo e utilizacdo de elementos de design de jogos em
contextos reais, para aumentar a motivago e atividade e a reten¢do do participante. **

A implantacdo dos jogos educativos no ambiente universitario apresenta uma
gama de qualidades no desempenho do aluno. Entretanto, fatores como a criagdo de um
jogo nao efetivo, juntamente as dificuldades na analise de dados, foram apontados na
literatura como dificuldades no processo de retirada de informagdes que confirmem a
progressdo educacional universitaria. *°

Portanto, o desenvolvimento de jogos educacionais atrativos associados a uma
analise efetiva do seu desempenho pode ser uma estratégia didatica importante no
ensino superior. Visto a auséncia de estudos comparativos entre a estratégia de ensino
tradicional e o ensino associado ao uso de jogos no ensino em Patologia Oral, este
estudo objetivou a criagdo de um jogo de cardter educativo e a sua avaliagdo como
estratégia de ensino na disciplina de Patologia Oral para o curso de Odontologia da
Universidade Federal de Pernambuco.
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2. MATERIAIS E METODOS
Tratou-se de um estudo transversal baseado na percep¢ao dos alunos do curso de
Odontologia da UFPE sobre a utilizagdo de um jogo didatico como estratégia de ensino
e aprendizagem em Patologia Oral, através da aplicacdio de um questionario
autoadministrado e anonimo. Esse estudo foi aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa da UFPE (Protocolo de aprovacao: 63411722.6.0000.5208).

Esse estudo se desenvolveu em duas etapas: 1) O desenvolvimento de um jogo
educacional e aplicagdo dele como ferramenta de ensino e aprendizagem durante as
atividades didaticas praticas da disciplina de Patologia Oral. 2) Avaliagdo da percepg¢ao
dos estudantes quanto ao uso do jogo como estratégia de ensino e aprendizagem em
Patologia Oral, em comparag@o com atividades tradicionais de ensino.

Visto que o curso de Odontologia da UFPE ¢ dividido em semestres, o semestre
letivo foi dividido em dois blocos. No primeiro bloco, as atividades de ensino foram
realizadas de maneira tradicional, com aulas tedricas e praticas expositivas. No segundo
bloco, as aulas teoricas foram cumpridas de maneira expositiva, enquanto as praticas
consistiam na aplica¢dao do jogo didatico. Ao final do semestre letivo, os alunos foram
convidados a preencher um questiondrio autoadministrado e anonimo, o qual era
composto de perguntas objetivas sobre a percepcdo dos estudantes quanto ao seu
interesse e aprendizagem em relagdo a utilizacdo do jogo comparado a estratégia
tradicional.

Foram incluidos no estudo os estudantes regularmente matriculados na
disciplina de Patologia Oral da UFPE mediante participacdo consensual e voluntaria.
Dentre eles, aqueles que preencheram o questionario de maneira incompleta ou ilegivel
foram excluidos do estudo.

1. Jogo didatico
1.1 Desenvolvimento do jogo

O jogo foi desenvolvido em um modelo de tabuleiro, onde cada casa indicava a
area de conhecimento das perguntas, bem como indicagdes de como se daria a dinamica
de cada rodada, com o intuito de prender ainda mais a atengdo dos estudantes (Figura
1). Além do tabuleiro propriamente dito, foram confeccionados 14 cards contendo 16
perguntas cada um (Figura 2). As perguntas eram referentes a assuntos abordados na
referida disciplina: biopsia e processamento laboratorial, cistos ndo-odontogénicos,
patologias da polpa e do periapice, processos proliferativos ndo neoplasicos, patologia
das glandulas salivares, tumores das glandulas salivares, cistos odontogénicos, tumores
odontogénicos, neoplasias benignas, doencgas dermatoldgicas, desordens potencialmente
malignas, carcinoma epidermoide, doencas infectocontagiosas e patologia ossea dos
0ssos gnaticos. Cada um dos cards continha a descricdo de lesdes bucais na forma de
casos clinicos, além de perguntas conceituais e de conhecimento especifico da area
estudada (Figura 2).
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Figura 1. Jogo de tabuleiro que foi confeccionado para as atividades praticas citadas no
estudo, contendo casas referentes a cada assunto abordado na disciplina de maneira
ludica.
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Figura 2. Exemplo de card confeccionado para o jogo, contendo perguntas sobre
conteudos em patologia oral.

1.2 Dinamica do jogo

A turma foi dividida em grupos, cada um escolhendo seus pedes. Um
participante deveria langar um dado ao tabuleiro. Assim, a casa em que o dado caisse
indicava a area de conhecimento da pergunta. Além disso, o participante deveria
escolher um nimero de 1 a 16, o qual corresponderia a pergunta do card. Apds feita a
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pergunta, em caso de resposta correta o grupo avangaria o nimero de casas do dado. Por
outro lado, em caso de resposta incorreta, o participante continuaria na mesma casa. Os
participantes deveriam responder aos questionamentos dos cards de forma objetiva com
verdadeiro ou falso ou de maneira subjetiva com afirmagdes sobre seus conhecimentos.

As perguntas contidas nos cards foram elaboradas visando unir questdes com
diferentes graus de complexidade e riqueza de detalhes para diversificar a linha de
raciocinio dos alunos durante toda a aplicagdo do jogo.

2. Pos-game - Aplicagdo do questionario de avaliagdo das metodologias de ensino

O questionario para avaliacao da percepcao dos estudantes quanto a estratégia de
ensino utilizada era composto de 10 perguntas objetivas (Apéndice 1). As respostas
consistiram em 5 alternativas, de acordo com a escala Likert: concordo totalmente,
concordo, ndo concordo nem discordo, discordo, e discordo totalmente. Em cada
pergunta, o estudante foi instruido a selecionar apenas uma alternativa. O questionario
foi aplicado ao final da disciplina, de maneira presencial, autoadministrada, anonima e
voluntaria, mediante assinatura do TCLE (Anexo 1).

Os dados obtidos foram tabulados em uma planilha (Microsoft Excel®) e analisados
de maneira descritiva com distribuicao de frequéncia absoluta e relativa.
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3. RESULTADOS

Um total de 46 estudantes participaram do estudo, somando 460 respostas (46
alunos responderam 10 perguntas cada um). No geral, a grande maioria das respostas
demonstraram uma aceitagdo e percepcao positiva do jogo pelos estudantes (98.2%).
Em relacdo a efetividade na aprendizagem, 100% (n = 46) dos estudantes concordaram
que o método foi efetivo. A maioria dos estudantes (n = 39; 84,8%) também concordou
que se sentiu menos ansioso € mais confiante em diagnosticar pacientes com lesdes
indicadas no jogo, além de se sentirem mais confortaveis com o processo de decisdo em
diagnostico atraveés dessa metodologia (n = 40; 87%).

Ainda avaliando os indices de concordancia dos alunos, grande parte também
afirmou que o jogo promoveu um maior incentivo aos estudos (n = 44; 95,7%), além de
concordarem que a experiéncia da dindmica com os colegas resultou em um melhor
desempenho (n =45; 97,8%) e maior conexao com a area de estudo (n =42; 91,3%). Os
alunos também foram mais propensos a concordar que a aprendizagem pelo uso de
jogos foi atrativa ao ponto de prender a atencdo deles e auxiliar na memorizagdo do
conteudo (n = 45; 97,8%). Além disso, a maioria dos estudantes concordou que a
correlacdo tedrico-pratica se deu de maneira mais ativa (n = 44; 95,6%) e mais solida (n
=44 95,6%).

Os erros de diagnostico cometidos durante a dindmica do jogo também foram
considerados como importantes para a fixacdo do contetdo (n =45; 97,8%). Um baixo
percentual de estudantes (n=4; 8,69%) demonstraram discordancias em relagdo a alguns
aspectos do jogo. Um deles relatou ndo se sentir mais confiante nem menos ansioso em
pensar em possibilidades diagnoésticas através do jogo didatico. Outro estudante
discorda apenas que o jogo didatico tornou mais confortavel o processo de tomada de
decisdo, negociagdo, resolucdo de problemas, criatividade e iniciativa no diagnostico de
lesdes bucais.

Ademais, um estudante discordou em cinco perguntas sobre a percepcao do
jogo: discordou em se sentir mais confiante € menos ansioso no diagnostico a partir do
jogo, discordou que o jogo promova uma aprendizagem mais ativa do que o ensino
tradicional, bem como discordou que essa metodologia promova uma correlagdo com a
pratica clinica de maneira mais solida que os métodos tradicionais. Além disso, o
mesmo estudante também discordou que o jogo tenha prendido mais a atengdo dele a
ponto de auxiliar no processo de memorizagdo. Por outro lado, apesar de algumas
opinides discordantes em neutras em relagdo a proposta de aprendizagem baseada em
jogos, a grande maioria dos estudantes apresentou uma percepcao positiva sobre o jogo
em todas as 10 perguntas.
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Tabela 1. Percep¢do dos estudantes sobre o uso de jogos educativos no ensino da
disciplina de Patologia Oral.

N de resposta (%)

Pergunta -
Concordo Neutro Discordo

Na sua opinido, a
utilizagdo do  jogo
PATONOPOLY
durante a atividade
pratica foi efetivo na
sua aprendizagem?

O jogo te incentivou a
estudar mais para a 44 (95,7) 2(4,3) 0 (0)
disciplina?

Vocé sentiu que houve

melhor desempenho a

partir da troca de 45 (97,8) 1(2,2) 0(0)
experiéncia com seus

colegas?

Vocé se sentiu mais

confiante e menos

ansioso ao pensar na

possibilidade de

diagnosticar um 39 (84,8) 5(10,9) 2(4,3)
paciente que
apresentasse  alguma
patologia indicada no
10207?

Vocé sentiu que a sua
contribuicao na
aprendizagem
tedrico-pratica ocorreu
de forma mais ativa do
que nas demais vezes?
Ao decorrer do jogo,
vocé sentiu que a
correlagdo entre a
aprendizagem teodrica 44 (95,6) 1(2,2) 1(2,2)
com aplicagoes

clinicas  foi  mais

solida?

Vocé sentiu  maior

conexao com a 42 (91,3) 3(6.,5) 1(2,2)
disciplina apds o jogo?

46 (100) 0 (0) 0 (0)

44 (95,6) 1(2,2) 1(2,2)
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Vocé sentiu que houve
maior conforto no
processo de tomada de
decisdo, negociacao,
resolugdo de
problemas,
criatividade e
iniciativa durante o
10807

40 (87)

4 (8,7)

2(4,3)

Vocé sentiu uma maior
fixagdo do conteudo
através dos  erros
cometidos ao longo do
jogo?

45 (97,8)

1(2,2)

0 (0)

Vocé achou a didatica
do jogo atraente ao
ponto de prender sua
atencdo e auxiliar no
processo de
memorizagao?

45 (97,8)

0 (0)

1(2,2)
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4. DISCUSSAO

Ha evidéncias que indicam que o encorajamento no uso de livros didaticos,
diciondrios e outras referéncias como fontes de aprendizado, bem como participagdo em
pequenos grupos de discussdes e estimulos emocionais podem potencializar a
autoconsciéncia dos alunos e o desenvolvimento de novos auto-insights.>**!° Nosso
estudo aponta que, 97,8% (n= 45) sentiram melhora no seu desempenho a partir da troca
com seus colegas. Assim, o uso de estratégias ndo convencionais como a aprendizagem
baseada em jogos pode ser uma ferramenta educacional valiosa, a qual envolve um
aprendizado baseado em experiéncias, além de contribuir ndo s6 para o
desenvolvimento dos alunos, como também para o desfecho dos seus futuros pacientes.

Considerando a educacdo odontoldgica, hd poucos estudos na literatura que
avaliaram a aprendizagem baseada em jogos ''*'*!*. Além do mais, em diagnostico
oral, ndo ha estudos prévios que analisaram esse método nas praticas de ensino e
aprendizagem. Logo, esse estudo se propds a analisar a percep¢do dos alunos de
Odontologia quanto ao uso de jogos como uma metodologia de ensino pratico em
patologia oral, em comparacdo com o ensino tradicional.

Allery (2004)' afirma que os jogos podem fornecer informagdes sobre o
comportamento dos individuos e ajudar na autoconsciéncia por meio da interagdo e
feedback com os colegas, além do auxilio no desenvolvimento de habilidades como
tomada de decisdo, negociacdo, resolu¢do de problemas, criatividade e iniciativa. Esse
estudo prévio aponta que a maioria dos participantes sentiram que houve maior troca
entre seus colegas e maior conforto no processo de tomadas de decisoes,
respectivamente. Por outro lado, nele também houve um pequeno percentual de
discordancia quanto ao auxilio do jogo na confianca diagndstica, interagao e correlagao
clinica, de maneira semelhante aos resultados obtidos no presente estudo, o qual
obtivemos um percentual de concordancia, neutralidade e discordancia, de forma
respectiva, igual a 87% (n=40), 8,7% (n=4) e 4,3% (n=2) . Esse fenomeno pode ser
explicado pela reagdo individual de cada aluno, visto que o uso de metodologias ndo
tradicionais como essa se torna um desafio ao aluno, podendo promover uma certa
confusdo, além da potencializacdo de suas incertezas. Portanto, de maneira paradoxal,
alguns alunos podem ver os jogos como uma barreira para aprendizagem, bloqueando a
analise, generalizacgdo e aplica¢do do conteudo.

A atengdo tem o papel de conectar o nivel mental de descrigdo dos processos
usados na ciéncia cognitiva com o nivel anatdmico na neurociéncia. ® Nesse sentido, o
processo cognitivo através da descrigdo de processos € o todo o tempo desafiado na
pratica em patologia oral. Além disso, a memoria de trabalho e as fungdes executivas
gerais sao alvos comuns para avaliagcdo e treinamento com jogos. Portanto, atividades
envolvendo o uso da aten¢do, memoria e fungdes executivas sao altamente envolventes
e motivadoras considerando o processo de aprendizagem. Dessa maneira, estudos
envolvendo a gamifica¢do na aprendizagem sdo normalmente validados com sucesso.’
Similarmente, nossos resultados também demonstram uma percep¢ao muito positiva e
grande aceitabilidade dos estudantes diante do uso dos jogos para a aprendizagem de
conteidos desafiadores e que demandam raciocinio, como em diagnostico oral
(n=46;100%)).
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Entretanto, visando a comparacdo dos métodos tradicionais de aprendizagem
com metodologia inovadoras, como a gamificacdo, estudos prévios apontam apenas
uma pequena diferenca no desempenho dos alunos entre esses grupos.> Contudo, as
evidéncias sdo limitadas, pois em muitos estudos os grupos amostrais sdo pequenos e hé
uma falta de controle para possiveis efeitos placebo. **° Nesse sentido, uma das
dificuldades do presente estudo foi a falta de informacdes sobre o desempenho
académico dos estudantes para comparacdo entre o ensino tradicional e o uso do jogo
educativo, devido ao menor tempo de analise detalhada de notas pela desregulagdo do
calendario semestral em decorréncia da pandemia da COVID-19. Portanto, estudos
adicionais sdo necessarios para avaliar o impacto da gamificagdo no desempenho
académico dos estudantes.

Assim, sugere-se que a utilizagdo de jogos de carater educativo no ensino de
patologia oral obteve uma expressiva aceitagdo dos alunos como uma estratégia atrativa
que envolve o aluno no processo de compreensdo, atencdo e desenvolvimento do
raciocinio diagndstico, que sao habilidades essenciais na pratica clinica profissional.



19

5. CONCLUSAO

A percepcao dos estudantes em relagdo ao jogo, nos mostrou que a sua
utilizacdo como método ativo de ensino e aprendizagem auxiliou no desenvolvimento
de forma ativa nesse processo, contribuindo para atenuagao de quadros de ansiedade e
desconforto no processo de diagndstico de lesdes bucais, além de melhorar suas
confianga e auto-consciéncia. Apesar da limitacdo do nosso estudo e necessidade de
estudos adicionais em relagdo a analise académica dos estudantes quando comparados
aos métodos tradicionais de ensino, as percepcdes dos estudantes demonstradas no
presente estudo sdo coerentes com os achados de estudos semelhantes.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE CIENCIAS DA SAUDE
CURSO DE ODONTOLOGIA
DEPARTAMENTO DE CLiNICA E ODONTOLOGIA PREVENTIVA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

(PARA MAIORES DE 18 ANOS OU EMANCIPADOS)

Convidamos o (a) Sr. (a) para participar como voluntario (a) da pesquisa
DESENVOLVIMENTO DE JOGO COM CARATER EDUCATIVO COMO
FERRAMENTA AUXILIAR NO ENSINO DA PATOLOGIA ORAL: ANALISE DA
PERCEPCAO E PERFORMANCE ACADEMICA DOS ESTUDANTES, que esta sob
a responsabilidade do (a) pesquisador (a) Danyel Elias da Cruz Perez, Universidade
Federal de Pernambuco, Centro de Ciéncias da Saude, Departamento de Clinica e
Odontologia Preventiva. 4* Travessa Professor Artur de Sa, s/n. Departamento de
Clinica e Odontologia Preventiva -Cidade Universitaria, 50740521 - Recife, PE —
Brasil. Telefone: (81) 21268342.

Também participam desta pesquisa os pesquisadores: Marianne Pereira de
Moura Telefones para contato: (81)99880-4398 e estd sob a orientacdo de: Danyel Elias
da Cruz Perez Telefone: (81) 21268342, e-mail (danyel.perez@ufpe.br).

Todas as suas duavidas podem ser esclarecidas com o responsavel por esta
pesquisa. Apenas quando todos os esclarecimentos forem dados e vocé concorde com a
realizagdao do estudo, pedimos que rubrique as folhas e assine ao final deste documento,
que estd em duas vias. Uma via lhe sera entregue e a outra ficara com o pesquisador
responsavel.

O (a) senhor (a) estara livre para decidir participar ou recusar-se. Caso nao aceite
participar, nao havera nenhum problema, desistir ¢ um direito seu, bem como sera
possivel retirar o consentimento em qualquer fase da pesquisa, também sem nenhuma
penalidade.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:
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[ Descricio da pesquisa e esclarecimento da participacdo: O referido estudo

pretende desenvolver um jogo com carater educativo no ensino da Patologia Oral, e
avaliar a percepcao e a performance académica dos estudantes em relagdo ao uso
dessa ferramenta didatica. A coleta de dados sera feita de forma presencial, em sala
de aula, onde o voluntdrio responderd o questionario de avaliagdo, de forma
individual e com duracio de, aproximadamente, 5 minutos. E pedido que o
voluntéario responda, de acordo com sua opinido verdadeira, as questdes presentes,
afim de contribuir diretamente no estudo

[0 RISCOS: Ha a possibilidade de quebra de sigilo ou perda/extravio das fichas

referente ao questionario de adesdao. No entanto, esse risco sera minimizado pois
serdo analisados, apenas, as respostas dos alunos em questdo sem precisar,
necessariamente da sua identificacao na resposta do questionario. Ainda assim,
os pesquisadores se comprometem a preservar a identidade dos pacientes através
da confidencialidade dos dados. O termo de confidencialidade esta devidamente
assinado. Além disso, a fim de diminuir a possibilidade de perda e extravio das
fichas, serdo realizadas copias digitais e estas serdo armazenadas em nuvem.

0 BENEFICIOS diretos/indiretos: Os resultados desse estudo poderdo contribuir

com o conhecimento de como os jogos educativos viabilizam os métodos de
estudo dos universitarios na disciplina de Patologia Oral. Os dados obtidos
poderdo também contribuir para a utilizagio de uma metodologia ativa de
estudos, auxiliando no aumento da percepgao dos alunos e seu desenvolvimento
teorico-pratico nas clinicas escola.

Esclarecemos que os participantes dessa pesquisa tém plena liberdade de se
recusar a participar do estudo e que esta decisdo ndo acarretard penalizagdo por parte
dos pesquisadores. Todas as informacgdes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo
divulgadas apenas em eventos ou publicagdes cientificas, ndo havendo identificagdo dos
voluntarios, a ndo ser entre os responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre
a sua participagdo. Os dados coletados nesta pesquisa ficardo armazenados em
digitalmente em nuvem e PEN DRIVE, sob a responsabilidade do orientador Danyel
Elias da Cruz Perez, no endereco Departamento de Clinica e Odontologia Preventiva, da
Universidade Federal de Pernambuco, 4* Travessa Professor Artur de Sa, s/n. Cidade
Universitaria, Recife-PE, CEP: 50740-521 pelo periodo de minimo 5 anos apds o
término da pesquisa.

Nada lhe serd pago e nem sera cobrado para participar desta pesquisa, pois a
aceitacdo ¢ voluntdria, mas fica também garantida a indeniza¢do em casos de danos,
comprovadamente decorrentes da participacdo na pesquisa, conforme decisdo judicial
ou extra-judicial. Se houver necessidade, as despesas para a sua participacdo serdo
assumidas pelos pesquisadores (ressarcimento de transporte e alimentagao).

Em caso de duvidas relacionadas aos aspectos éticos deste estudo, o (a) senhor
(a) podera consultar o Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da
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UFPE no endereco: (Avenida da Engenharia s/n — 1° Andar, sala 4 - Cidade
Universitaria, Recife-PE, CEP: 50740-600, Tel.: (81) 2126.8588 — e-mail:
cephumanos.ufpe@ufpe.br).

(assinatura do pesquisador)

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO VOLUNTARIO
(A)

Eu, , CPF , abaixo
assinado, apos a leitura (ou a escuta da leitura) deste documento e de ter tido a
oportunidade de conversar e ter esclarecido as minhas duvidas com o pesquisador
responsavel, concordo em participar do DESENVOLVIMENTO DE JOGO COM
CARATER EDUCATIVO COMO FERRAMENTA AUXILIAR NO ENSINO DA
PATOLOGIA ORAL: ANALISE DA PERCEPCAO E PERFORMANCE
ACADEMICA DOS ESTUDANTES como voluntério (a). Fui devidamente informado
(a) e esclarecido (a) pelo(a) pesquisador (a) sobre a pesquisa, os procedimentos nela
envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de minha
participacdo. Foi-me garantido que posso retirar o0 meu consentimento a qualquer
momento, sem que isto leve a qualquer penalidade .

Local e data

Assinatura do participante:

Presenciamos a solicitacao de consentimento, esclarecimentos sobre a pesquisa

e o aceite do voluntario em participar. (02 testemunhas ndo ligadas a equipe de
pesquisadores):

Nome: Nome:

Assinatura: Assinatura:

Impressdo
digital
(opcional)
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APENDICE B- CARTA DE ANUENCIA
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

CENTRO DE CIENCIAS DA SAUDE
CURSO DE ODONTOLOGIA
DEPARTAMENTO DE CLINICA E ODONTOLOGIA PREVENTIVA

CARTA DE ANUENCIA

Declaramos para os devidos fins, que aceitaremos (0) a pesquisador (a)
Marianne Pereira de Moura, a desenvolver o seu projeto de pesquisa
DESENVOLVIMENTO DE JOGO COM CARATER EDUCATIVO COMO
FERRAMENTA AUXILIAR NO ENSINO DA PATOLOGIA ORAL: ANALISE DA
PERCEPCAO E PERFORMANCE ACADEMICA DOS ESTUDANTES, que esta sob
a coordenacao/orientacdo do (a) Prof. (a) Danyel Elias da Cruz Perez, cujo objetivo ¢
desenvolver um jogo com carater educativo no ensino da Patologia Oral, e avaliar a
percepcao e a performance académica dos estudantes em relagdo ao uso dessa
ferramenta didatica, na Departamento de Odontologia da UFPE.

Esta autorizagdo estd condicionada ao cumprimento do (a) pesquisador (a) aos
requisitos das Resolugdes do Conselho Nacional de Saude e suas complementares,
comprometendo-se utilizar os dados pessoais dos participantes da pesquisa,
exclusivamente para os fins cientificos, mantendo o sigilo e garantindo a nao utilizacao

das informacdes em prejuizo das pessoas e/ou das comunidades.

Antes de iniciar a coleta de dados o/a pesquisador/a deverd apresentar a esta
Institui¢do o Parecer Consubstanciado devidamente aprovado, emitido por Comité de

Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos, credenciado ao Sistema CEP/CONEP.

Local, em / /

Nome/assinatura ¢ carimbo do responsavel onde a pesquisa sera realizada
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APENDICE C- TERMO DE COMPROMISSO E CONFIDENCIALIDADE

Titulo do projeto: Desenvolvimento de jogo com carater educativo como ferramenta
auxiliar no ensino da Patologia Oral: analise da percepcao e performance académica dos
estudantes

Nome Pesquisador responsavel: Danyel Elias da Cruz Perez

Instituicio/Departamento de origem do pesquisador: Departamento de Clinica e
Odontologia preventiva

Endereco completo do responsavel: Universidade Federal de Pernambuco, Centro de
Ciéncias da Saude, Departamento de Clinica e Odontologia Preventiva. 4* Travessa
Professor Artur de S4, s/n. Departamento de Clinica e Odontologia Preventiva -Cidade
Universitaria, 50740521 - Recife, PE — Brasil

Telefone para contato: (81) 21268342 E-mail: danyel.perez@ufpe.br
Orientador/fone contato/e-mail
O pesquisador do projeto acima identificado assume o compromisso de:

e Garantir que a pesquisa so sera iniciada ap6s a avaliacao e aprovacao do Comité
de Etica e Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da Universidade Federal de
Pernambuco — CEP/UFPE e que os dados coletados serdo armazenados pelo
periodo minimo de 5 anos apds o termino da pesquisa;

e Preservar o sigilo e a privacidade dos voluntarios cujos dados serdo estudados e
divulgados apenas em eventos ou publicagdes cientificas, de forma andnima,
ndo sendo usadas iniciais ou quaisquer outras indicagdes que possam
identifica-los;

e Qarantir o sigilo relativo as propriedades intelectuais e patentes industriais, além
do devido respeito a dignidade humana;

e Garantir que os beneficios resultantes do projeto retornem aos participantes da
pesquisa, seja em termos de retorno social, acesso aos procedimentos, produtos
ou agentes da pesquisa;

e Assegurar que os resultados da pesquisa serdo anexados na Plataforma Brasil,
sob a forma de Relatorio Final da pesquisa;

Os dados coletados nesta pesquisa ficardo armazenados em digitalmente em
nuvem ¢ PEN DRIVE, sob a responsabilidade do orientador Danyel Elias da Cruz
Perez, no endereco Departamento de Clinica e Odontologia Preventiva, da Universidade
Federal de Pernambuco, 4* Travessa Professor Artur de Sa, s/n. Cidade Universitaria,
Recife-PE, CEP: 50740-521 pelo periodo de minimo 5 anos apos o término da pesquisa.

Recife, .02 de agosto de 2022

Assinatura Pesquisador Responsavel
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APENDICE D- QUESTIONARIO DE ADESAO AO USO DE JOGOS
EDUCATIVOS NO ENSINO DA DISCIPLINA DE PATOLOGIA ORAL

1- Na sua opinido, a utilizacido do jogo X durante a atividade pratica foi efetivo
na sua aprendizagem ?

a)  Concordo totalmente

b)  Concordo em partes

¢) Nem concordo e nem discordo

d) Discordo em partes

e) Discordo totalmente

2- O jogo lhe incentivou a estudar mais para a disciplina?

a) Concordo totalmente

b) Concordo em partes

¢) Nem concordo e nem discordo

d)  Discordo em partes

e) Discordo totalmente

3- Vocé sentiu melhor desempenho a partir da troca de experiéncia com seus
colegas?

a)  Concordo totalmente

b)  Concordo em partes

¢) Nem concordo e nem discordo

d) Discordo em partes

e) Discordo totalmente

4- Vocé se sentiu mais confiante e menos ansioso ao pensar na possibilidade de
diagnosticar um paciente que apresentasse alguma patologia indicada no jogo?

a)  Concordo totalmente

b)  Concordo em partes

¢)  Nem concordo e nem discordo

d) Discordo em partes

e) Discordo totalmente

5-  Vocé sentiu que a sua contribuicio na aprendizagem tedrico-pratica ocorreu
de forma mais ativa do que nas demais vezes?

a)  Concordo totalmente

b)  Concordo em partes
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Nem concordo e nem discordo
Discordo em partes
Discordo totalmente

Ao decorrer do jogo, vocé sentiu que foi bem fixado uma correlacio entre a

aprendizagem tedrica com aplicac¢ées clinicas?

a)
b)
©)
d)

8-

Concordo totalmente
Concordo em partes

Nem concordo ¢ nem discordo
Discordo em partes

Discordo totalmente

Sentiu maior conexio com a disciplina apoés o jogo?
Concordo totalmente
Concordo em partes

Nem concordo e nem discordo
Discordo em partes

Discordo totalmente

Sentiu que ocorreu e/ou houve maior conforto no processo de tomada de

decisdo, negociacio, resolucio de problemas, criatividade e iniciativa durante o

jogo?

a)  Concordo totalmente

b)  Concordo em partes

¢) Nem concordo e nem discordo
d) Discordo em partes

e) Discordo totalmente

9- Sentiu uma maior fixacio do conteudo através dos erros cometidos ao longo
do jogo?

a)  Concordo totalmente

b)  Concordo em partes

c¢) Nem concordo ¢ nem discordo
d) Discordo em partes

e)

Discordo totalmente
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10- Achou a didatica do jogo atraente ao ponto de prender sua atencio e auxiliar
no processo de memorizagio?

a)
b)
c)
d)
e)

Concordo totalmente
Concordo em partes

Nem concordo e nem discordo
Discordo em partes

Discordo totalmente
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: DESENVOLVIMENTO DE JOGO COM CARATER EDUCATIVO COMO
FERRAMENTA AUXILIAR NO EMSIND DA PATOLOGIA ORAL: ANALISE DA
PERCEPCAD E PERFORMANCE ACADEMICA DOS ESTUDAMTES

Pesquisador: DANYEL ELIAS DA CRUZ PEREZ

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 63411722.6.0000.5208

Instituicdo Proponente: CEMTRO DE CIENCIAS DA SAUDE
Patrocinador Principal: Financiamento Praprio

DADOS DO PARECER

MNimero do Parecer: 5.728.317

Apresentagio do Projeto:

Trala-se de um trabalho de iniciagdo cientifica que esld coordenado pelo Prof. Dr. Danyel da Cruz
Perez pertencente ao Departamenio de Clinica & Odontologia Preventiva, e contara com a participagio da
académica Marianne Pereira de Moura. Eles buscardo desenvolver um jogo educativo sobre patologia oral e
varificar a performance dos alunos mediante o uso dessa ferramenta. O estudo sera realizado enire os 70
académicos de cdoniologia que estio cursando a disciplina no Laboraldrio de Patologia Oral e o projelo tem
financiameanto propria.

Objetivo da Pesquisa:

Objetiva garal:

Desanvolver um jogo com carater educalive no ensino da Patologia Oral, e avaliar a percepgdo @ a
performance académica dos esludantes em relagdo ao uso dessa ferramenta didalica.

Objelivos especificos:

- Avaliar o desempenho académico dos estudantes pelo método tradicional de ensino (aula ledrico-pratica).
-Avaliar o desempenho dos estudantes pelo método tradicional + jogo de caraler educativo.

- Avaliar a percepcio dos esludantes em relagio ao uso do joego de carater educativo.

Endersgo:  Av. das Engenhasria, s/n, 1° andar, sala 4 - Prédio do Centro de Ciéncias da Salde

Bairrg: Cidade Universithia CEP:  50.740-800
UF: PE Municipio: RECIFE
Telefone: (&1)2126.8588 Fax: (81)2125-3163 E-mail: cephumanos ufps@ufpe br
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Continuagio do Parecer: §5.726 317

Avaliagio dos Riscos @ Beneficios:

O pesguisador responsavel informa que ha risco de ocorrer quebra de sigilo ou mesmo de parda/extravio
dos questionarios. Mo entanto, esse risco serd minimizado pois sarfo analisados apenas as resposias dos
alunos de maneira individual & andnima, ndo sera necessaria a identificagdo do estudante no
questionario.Como beneficios diretos descreve que os resullados desse estudo poderdo confribuir de
manaira direla com a autopercepgio da aprendizagem do estudante, por meio da observagio e analisa de
seu desempenho comparando o método tradicional @ a metodologia proposta neste estudo. Como
beneficios indiretos informa que os resullados desse estudo poderdo contribuir com o conhecimento de
como os jogos aeducalivos viabilizam os mélodos de estudo dos universitarios na disciplina de Patologia
Oral. Os dados oblidos poderdo também conlribuir para a utilizacSo de uma melodologia ativa de estudos,

auxiiando no aumenio da percepcdo dos alunos e seu desenvolvimenio tedrico-pratico nas clinicas escola.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Trata-se de estudo transversal, com analise de dados que serSo colelados a partir de informacdes oblidas
de 70 alunos regularmente matriculados na disciplina de Patologia Oral, sobre a percepgdo dos estudantes
sobre um jogo educativo utilizado como ferramenta didatica na referida disciplina, além da coleta da
peformance académica deles apds a introdugdo do jogo educativo desenvalvido. O estudo serd realizado
no Labaoratorio de Patologia Oral, localizade no Departamento de Clinica e Odontologia Preventiva do Curso
de Odontologia da UFPE. O jogo tera, no total, 30 cards divididos em trés niveis (iniciante, intermediario &
expart), diferenciados por cores (varde, lilas e azul), onde cada nivel possuira 10 cards. Cada card
apresentard as caracleristicas descritivas de uma das lesdes bucais & maxilofaciais estudadas, com
variagdes nolaveis enlre as letras maidsculas e mindsculas, ou fotografias clinicas e/ou microscopicas de
uma das lesdes bucais. Os estudanies serdo distribuidos em grupo, com a parlicipagio de no maximo 4
grupos a cada disputa realizada. Apds a apresentagio do card, os estudantes devem identificar qual les3o
as caraclerislicas apresentadas se referem. Cada card vale 1 {um) ponto. Avanca de nivel o grupo que
somar 3 pontos. O grupo que alcancar 9 pontos, somados 3 (irés) pontos do dllimo nivel (azul — axpert),
sara o vencedor. Para avaliar a percepcio dos estudantes em relacdo ao jogo proposto, foi elaborado um
queastiondrio com 10 (dez) pergunias objetivas, autoadministrado. As respostas foram idealizadas ulilizando

uma escala Likerl com 5 [cinco)

Endersgo:  Av. das Engenhasria, s/n, 1° andar, sala 4 - Prédio do Centro de Ciéncias da Salde

Bairro: Cidade Universilinia CEP:  50.740-800
UF: PE Municipio: RECIFE
Telefone: |§1)2126-8588 Fax: [81)2126-3163 E-mail: cephumanos.ufps@ufpe.br
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Conlinuadio do Panecer. 5.726 317

alternativas, concordo iotalmante, concordo, ndo concorda nem discordo, discordo tolalmente.

Consideracoes sobre o8 Termos de apresentacio obrigatoria:

O pesquisador responsavel anexou os seguintes documentos:

1- fodha de rosto;

2- projeto detalhado;

3 lermo de compromisso e confidencialidade;

4- |attes dos pasquisadores envolvidos na pesquisa;

5- TCLE;

G- Carta de anuéncia do Departamento e Clinica e Odontologia Preventiva.
Recomendagbes:

Mao Ha.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequages:
Prolocolo Aprovado.

0BS: O pesquisador deve anviar o relatario final ac CEP/UFPE ao final da pesquisa.

Consideracdes Finais a critério do CEP:

As exigéncias foram atendidas e o protocolo esta APROVADOD, sendo liberado para o inicio da colata de
dados. Conforme as instructes do Sistema CEPICONEP, ao término desla pesquisa, o pesquisador lam o
dever & a responsabilidade de garanlir uma develutliva acessivel & compreensivel acerca dos resullados
anconlrados por meio da coleta de dados a lodos os voluntarios que participaram deste estudo, uma vez
que esses individucs t8m o direilo de tomar conhecimentio sobre a aplicabilidade e o desfecho da pesquisa
da qual participaram.

Informamos que a aprovagdo definitiva do projeto 56 serd dada apds o envio da NOTIFICAGAD COM O
RELATORIO FIMAL da pesguisa. O pesguisador devers fazer o download do modelo de Relatério Final
disponivel em www_ufpe bricep para envia-lo via Notificagiio de Relaldrio Final, pela Plataforma Brasil. Apds
apreciagio desse relatdrio, o CEP emitird nove Parecer Consubstanciado definiive pelo sistema Plataforma
Brasil.

Infarmamos, ainda, que o (a) pesquisador (a) deve desenvalver a pesquisa conforme delineada neste
prolocolo aprovado. Eventuais modificagdes nesla pesquisa devem ser soliciladas através de EMENDA ao
projeto, identificando a parte do protocode a ser modificada e suas justificativas.

Endersgo:  Av. das Engenhasria, s/n, 1° andar, sala 4 - Prédio do Centro de Ciéncias da Salde

Bairro: Cidade Universilins CEP:  50.740-800
UF: PE Municipio: RECIFE
Telefone: |&1)2126.8588 Fax: [81)2126-3163 E-mail: cephumanos.ufpe@ufpe br
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Continuagio do Parecer: §5.726 317

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquiva Postagem Autor Situacdo
Informagies Basicas|PE_INFORMACOES_BASICAS DO P | 2712022 Aceito
do Projeto ROJETD 1994475 pdf [0:05:58
Outros RESPOSTA_AS PENDEMCIAS CEP.d| 27102022 |DANYEL ELIAS DA Acaito

el ] 00:04:57 |CRUZ PEREZ
TCLE / Termos de  |TERMO_DE_CONSENTIMENTO_LIVR | 27/10j2022 |DANYEL ELIAS DA Acaito
Assantimanto / E_E_ESCLARECIDO.docx 00:04:27 |CRUZPEREZ
Juslificativa de
Ausancia
Projeto Detalhado /! |PROJETO_DETALHADOD.docx 272022 |DANYEL ELIAS DA Aceita
Brochura 00:04:12 |CRUZPEREZ
Lnvestigadar
Cronograma CRONOGRAMA docx 2TMV2022 |DANYEL ELIAS DA Acaito
00:03:49 |CRUZ PEREZ
Outros TERMO_DE_COMPROMISSO E CON| 18/0%/2022 |DANYEL ELIAS DA | Aceito
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Situagdo do Parecer:
Aprovado
MNecessita Apreciagao da CONEP:
Mo
RECIFE, 27 da Qulubro da 2022
Assinado por:
LUCIAND TAVARES MONTENEGRO
(Coordenadaor{a))
Endars¢o:  Av. das Engenhasnia, s/n, 1° andar, sala 4 - Prédio do Cento de Ciéncas da Salde
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Telefone: (§1)2126-8558 Fax:

CEP: 50.740-800
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