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RESUMO

A genética € uma das areas da biologia que os alunos demonstram maior grau de
dificuldade, em fungao da abstragao e variedade de termos cientificos. Com isso, ha
uma necessidade de buscar formas pedagogicas inovadoras com capacidade de
facilitar a construcdo do conhecimento dos estudantes sobre os conteudos de
genética. O Pixton é uma tecnologia digital de informagéo e comunicagdo que permite
criar Histéria em Quadrinhos (HQ). Esse recurso cativa os estudantes, podendo
auxiliar o professor no aprofundamento de temas do curriculo escolar. O presente
trabalho teve como objetivo analisar a plataforma Pixton na constru¢ao de HQ, como
recurso didatico para o estudo de genética no ensino médio. A pesquisa, enquadra-
se em uma abordagem qualitativa exploratéria. O processo metodoldgico inclui duas
etapas: (i) elaboragdo da HQ por meio do Pixton e (ii) analise das intera¢des entre
aluno-conteudo, aluno-aluno e aluno-professor na plataforma, a partir das concepgdes
enquanto educadora. Dessa forma, foi possivel certificar que essa ferramenta digital,
podera ser usada para facilitar o estudo de genética, tornando a aprendizagem mais
significativa e dinamica para os alunos.

Palavras-chave: Ensino de genética. Pixton. Tecnologias Digitais de Informagao e
Comunicacéo.



ABSTRACT

Genetics is one of the areas of biology that students show the greatest degree of
difficulty, due to the abstraction and variety of scientific terms. Thus, there is a need to
seek innovative pedagogical forms capable of facilitating the construction of students'
knowledge about the contents of genetics. Pixton is a digital information and
communication technology that allows the creation of Comics. This resource captivates
students and can help the teacher to deepen the themes of the school curriculum. The
present work aimed to analyze the Pixton platform in the construction of comics, as a
didactic resource for the study of genetics in high school. The research is framed in an
exploratory qualitative approach. The methodological process includes two stages: (i)
elaboration of the comic using Pixton and (ii) analysis of the interactions between
student-content, student-student and student-teacher on the platform, from the
conceptions as an educator. Thus, it was possible to certify that this digital tool can be
used to facilitate the study of genetics, making learning more meaningful and dynamic
for students.

Keywords: Teaching genetics. Pixton. Digital information and communication
Technologies.
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1 INTRODUGAO

Dentre as ciéncias da natureza, a Biologia € uma das areas que despertam
maior curiosidade, sobretudo pela diversidade de conhecimentos. No entanto, muito
se discute sobre as dificuldades de aprendizado dos alunos, principalmente do ensino
médio, em determinadas tematicas, como a genética.

A genética tem conquistado o dia a dia da sociedade atual, seja por seu
envolvimento na area médica, com a possibilidade de tratamento de varias doencas,
seja no melhoramento de plantas e animais para fins econédmicos, ou mesmo na
compreensao da hereditariedade, tdo difundida pelos testes de paternidade (DNA).
Mesmo assim, a forma como seu aparato conceitual e seus termos cientificos séo
abordados em sala de aula podem dificultar o aprendizado, tornando essa area como
de dificil assimilagao e compreenséo.

Para melhorar a pratica de ensino da genética é importante buscar formas
pedagogicas inovadoras, com capacidade de facilitar a construgdo do conhecimento
dos alunos. Uma vez que, a abstracado inerente nesta area da Biologia, dificulta o
processo de ensino-aprendizagem.

Cardoso (2018) destaca que o insucesso dos estudantes no quesito
aprendizagem é causado por um conjunto de fatores, tais como: a organizagdo do
sistema educacional e a atuagao do professor. Por muito tempo, a troca de informacéao
ocorria de forma unilateral, com o professor como autoridade maxima na sala de aula
e detentor da fala, enquanto cabia ao aluno, um papel coadjuvante atrelado apenas
ao ouvir (POLIEDRO SISTEMA DE EDUCAO, 2020). Logo, é fundamental que os
docentes e o sistema educativo desenvolvam e incluam métodos que facilite a
compreensao de seus alunos.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais de Ciéncias da Natureza:

Além do livro didatico, outras fontes oferecem textos informativos:
enciclopédias, livros paradidaticos, artigos de jornais e revistas [...]. E
importante que o aluno possa ter acesso a uma diversidade de textos
informativos, pois cada um deles tem estrutura e finalidade préprias.
(BRASIL, 1997, p. 81).

Dentre as opcgbes de recursos didaticos, destacam-se as Histdrias em

Quadrinhos (HQs), como ferramenta ludica que oferecem diversas vantagens e
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possibilidades para trabalhar em aula. Esse recurso pode auxiliar o professor a
introduzir, ilustrar ou aprofundar os temas do curriculo escolar.

De acordo com Marinho (2019):

E possivel associar sua origem ainda com as pinturas rupestres, que ha 35
mil anos eram a forma de representacao que os seres humanos usavam para
contar e relatar suas vidas e cotidianos, com explicagbes e descricoes
sequenciais de acontecimentos. [...] No fim do século XIX, com a invengao da
prensa a vapor, nasceram os quadrinhos no formato que conhecemos hoje
(MARINHO, 2019, p. 1).

O quadrinho € um meio de comunicagcdo de extrema importancia na
propagacédo de informagbdes por seu modelo hibrido (verbal e nao-verbal) vem
ganhando espago no ambiente educacional, tendo objetivo de desenvolver o interesse
dos estudantes.

Esse género textual cativa todas as faixas etarias, principalmente o publico
juvenil, pois sua linguagem simples e direta para expressar ideias, com a presenca de
figuras, onomatopeias, movimentos e cores, torna a leitura mais atrativa e prazerosa.

Para elaborar uma HQ, o aluno tem que reunir diversos conhecimentos, além
do conhecimento cientifico. Caruso (2009) sugere que além de incentivar a produgéo
artistica, o aluno se torna protagonista na difusdo do conhecimento, pesquisando e
planejando métodos. Com isso, o estudante tem uma participacdo mais ativa e
autbnoma nas aulas, quebrando as barreiras existentes entre o professor e aluno.

Adicionalmente, é urgente a implantac&o de ferramentas de Tecnologia Digital
da Informagéo e Comunicagao (TDIC) na sala de aula, visto que os estudantes estéao
em plena era digital, estando cada vez mais conectados e com um maior acesso a
informacao. Neste sentido, plataformas digitais, como o Pixton, sao essenciais para
facilitar o ensino-aprendizagem.

A plataforma Pixton € uma Tecnologia Digital de Informagédo e Comunicagao
(TDIC) que permite produzir quadrinhos on-line, de maneira simples, sem a
necessidade de conhecimento técnico de programacao. Esse software oferece uma
intensa e rapida interacédo entre os alunos e o professor, possibilitando a construgao
da historia em quadrinhos de forma individual ou coletiva.

Nesse sentido, considerando as dificuldades apresentadas pelos alunos na
compreensao de termos cientificos e toda a complexidade inerentes a genética, a
relevancia das Histérias em Quadrinhos no ambito escolar e a importancia da adog¢ao

de TDIC na pratica pedagdgica, o presente trabalho se prop6s a analisar a plataforma
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Pixton, como uma ferramenta digital para producao de HQ como recurso didatico no

processo de ensino de genética da disciplina de Biologia da educagao basica.
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2 REVISAO DE LITERATURA
2.1 Dificuldades e desafios no ensino de genética

Dentre as inumeras tematicas tratadas pelas Biologia, a genética tem se
mostrado como chave, por interferir diretamente na forma de participacdo na
sociedade, contribuindo para a formagao de um sujeito social mais critico, autbnomo
e comprometido com sua cidadania (CARDOSO, 2010). De acordo com Araujo (2018),

na midia vemos que os conteudos sobre genética:

Destaca-se na area médica com a possibilidade de tratar varias doengas, na
area do melhoramento de animais e plantas, fornecendo a sociedade
produtos e servigos de boa qualidade e com boas propriedades nutricionais.
Na area molecular que tem contribuido para o entendimento dos processos
hereditarios (ARAUJO, 2018, p. 20).

Apesar de seu grande apelo midiatico, esses conhecimentos ndo chegam ao
aluno de forma acessivel, o que torna um campo favoravel para a mistificacdo, desta
area de conhecimento, como algo de dificil assimilagdo e compreensao,
principalmente pelos alunos do Ensino Médio (ARAUJO, 2018).

Para Moran (2012), os obstaculos para a compreensao, no processo de ensino-
aprendizagem s&o: (i) um curriculo engessado; (i) a formagado deficiente de
professores e alunos; (iii) a cultura da aula tradicional; além de um excessivo numero
de alunos por turma, de turmas e de matérias que muitos professores assumem, bem
como da obsessao pela preparagao para os processos seletivos das universidades
(MORAN, 2012).

Aliado a esses fatos, os avangos tecnoldgicos, nesta area de conhecimento,
sao responsaveis pela geragao de um grande e diversificado volume de informacgdes,
aumentando o grau de complexidade e a variedade de termos cientificos. Segundo
Temp e Bartholomei-Santos (2013), a aprendizagem e o ensino de genética requerem
estudo e o desenvolvimento de habilidades de associagcdo, bem como interpretacéo
de textos e resolucéo de calculos.

Loreto e Sepel (2006) ressaltam que, os conteudos de genética foram inseridos

nos curriculos do curso de graduagao a pouco tempo, logo:

A formacgdo da maioria dos professores atuando em sala de aula nao é
suficiente para atender de modo adequado a maioria das questdes
levantadas pelos alunos. Na maioria das vezes, o professor ndo tem
seguranga para ordenar e conduzir discussdes sobre temas complexos e
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polémicos como, por exemplo: cultivo de células tronco, clonagem terapéutica
ou reprodutiva, alimentos transgénicos ou terapia génica. (LORETO; SEPEL,
2006, p. 8).

E importantissimo que professores das disciplinas cientificas, como é o caso
da Biologia, permane¢gam em formagao continua para se atualizarem e solidificarem
os conteudos conceituais, procedimentais e atitudinais para uma boa pratica de ensino
(LUNA, 2014).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) da area de Ciéncias da Natureza

e suas Tecnologias, ressalta que o docente deve:

Criar condigbes para que eles possam explorar os diferentes modos de
pensar e de falar da cultura cientifica, situando-a como uma das formas de
organizacao do conhecimento produzido em diferentes contextos histéricos e
sociais, possibilitando-lhes apropriar-se dessas linguagens especificas
(BRASIL, 2017, p. 537).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para o Ensino
Médio (BRASIL, 1999), para tornar o processo de aprendizagem mais efetivo, ndo é
necessario ter grandes recursos, como equipamentos sofisticados e laboratérios. A
utilizacdo de ferramentas simples do dia a dia, também é uma alternativa que pode
auxiliar o professor na pratica pedagdgica, tornando o aluno mais ativo e possibilitando
uma aprendizagem significativa, visto que, a interagao entre os conhecimentos prévios
e 0s conhecimentos novos, fornece ao sujeito maior estabilidade cognitiva (MOREIRA,
2010).

2.2 Tecnologias digitais de informagao e comunicagao (TDIC) e a educagao

Quando se menciona a palavra “tecnologia”, automaticamente, remetemos aos
avancos tecnoldgicos do presente, como exemplo: robds, computadores e maquinas
(RODRIGUES, 2018), entretanto, a tecnologia existe desde os tempos mais remotos.

Desde a pré-historia, os individuos buscavam técnicas que ajudasse nas
atividades do cotidiano. A dominacgao do fogo foi a tecnologia desse periodo, tendo
grande importancia para a sobrevivéncia da humanidade, pois com a capacidade de
controlar esse recurso, os individuos conseguiam se proteger do frio, cozinhar
alimentos e espantar predadores (SANTOS, 2018).

Com passar do tempo, foi surgindo a necessidade de se comunicar, “para

expressarem seus sentimentos e até mesmo sua cultura. Por muitas vezes,
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comunicavam-se no intuito de alertarem para algum perigo préoximo” (RAMOS, 2012,
p. 1). De acordo com Sousa (2017), sinais, gestos e sons foram as primeiras formas
de comunicagéao, logo em seguida, surgiram a: escrita, o telégrafo, o correio, o jornal,
o radio e o telefone.

Os avangos tecnolégicos na microeletrbnica e nas telecomunicagoes,
permitiram entdo, a ascensao da Tecnologia Digital de Informagdo e Comunicagao
(TDIC), proporcionando uma rapida propagagdo de informagdo a populagao
(PEREIRA, 2010).

Atualmente, percebe-se que a sociedade esta mais conectada, e os meios
tecnolégicos digitais de informacbes e comunicagbes, atingem fortemente as
instituicbes de ensino, aumentando os desafios para pratica educativa (MARANDINO;
SELLES; FERREIRA, 2009), e forcando as escolas a seguirem o ritmo dessa
transformacao social.

Jordao (2009) ressalta que os professores se deparam, nas salas de aula, com
alunos que convivem diariamente com as tecnologias digitais, seja pelo contato com
jogos complexos, navegacgédo pela internet ou mesmo pelo compartilhamento de
informacgdes. Assim, faz-se necessario a adogao das TDIC na pratica pedagdgica.

Segundo Almeida (2010) o uso das TIC na pratica pedagdgica pode:

Fortalecer a concepgdo de curriculo centrado em conteldos prescritos
associados ao ensino por meio de métodos instrucionais baseados na
distribuicdo de materiais didaticos digitalizados, no reforco da lbgica
disciplinar e na avaliagdo somativa. Por outro lado, as TIC potencializam a
comunicagao multidirecional, a representagao do conhecimento por meio de
distintas linguagens e o desenvolvimento de produgbes em colabora¢gdo com
pessoas situadas em distintos tempos e lugares, evidenciando possibilidades
de superagdo da abordagem alicercada em principios da organizagao,
racionalizagéo e divisdo do trabalho (Almeida, 2010, p. 1).

De acordo com a Unesco (2008):

Os professores na ativa precisam adquirir a competéncia que Ihes permitira
proporcionar a seus alunos oportunidades de aprendizagem com apoio da
tecnologia. Estar preparado para utilizar a tecnologia e saber como ela pode
dar suporte ao aprendizado sao habilidades necessarias no repertério de
qualquer profissional docente. Os professores precisam estar preparados
para ofertar autonomia a seus alunos com as vantagens que a tecnologia
pode trazer. [...] As praticas educacionais tradicionais ja nao oferecem aos
futuros professores todas as habilidades necessarias para capacitar os
alunos a sobreviverem no atual mercado de trabalho (UNESCO, 2008, p.1).
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Portanto, € fundamental que os docentes e sistema educacional estejam
habilitados na pratica e teoria sobre as TDIC, para possibilitar uma boa pratica de

ensino.

2.3 A importancia das histérias em quadrinho no ensino de biologia

A partir das reformas dos Parédmetros Curriculares Nacionais (PCN) de 1997,
as Historias em Quadrinhos vém ganhando espaco na pratica pedagogica, como um
importante recurso didatico. Segundo Silva Junior (2013), a utilizagdo dos quadrinhos
no ambiente educacional torna o ensino mais eficiente, tendo em vista que, palavras
e imagens juntas, ensinam de forma mais facil e prazerosa. Silva Junior e Rodrigues

(2013) também ressalta que:

Os quadrinhos familiarizam e desenvolvem o habito da leitura; eles podem
enriquecer o vocabulario dos estudantes; a linguagem instiga o leitor a pensar
e imaginar; pode ser empregada em qualquer nivel escolar e com qualquer
tema; possui um carater globalizado, ou seja, pode articular os
conhecimentos de vivéncias do aluno com os conhecimentos escolares. Em
particular, as histérias em quadrinhos podem transmitir aos jovens estudantes
conceitos, modos de vida, visdes de mundo e informagdes cientificas. (SILVA
JUNIOR; RODRIGUES, 2013, p. 72).

No ensino de Biologia, €& essencial utilizar recursos e estratégias
didaticas diversificadas para facilitar a construcdo do conhecimento dos alunos.
Segundo Imberndn (2010), a HQ é uma opgao para fugir da pratica tradicional e tornar
o estudante coparticipante no processo pedagogico.

Para Souza (2017), os quadrinhos revelam varias possibilidades de utilizagao
nas praticas pedagodgicas: (a) na simples leitura, permitindo o aluno a identificar
conceitos ligado a disciplina, nos dialogos dos personagens e nas figuras; (b) na
elaboragcao uma HQ, descrevendo de forma despojada os saberes cientificos.

Para Luyten (2011):

As Histdrias em Quadrinhos ddo uma extraordinaria representacéo visual do
conhecimento, mostram o que é essencial, ajudam na organizacédo narrativa
da histéria, sdo de facil memorizagao, enriquecem a leitura, a escrita e o
pensamento e desenvolvem conexdes entre o visual e o verbal (LUYTEN,
2011 p. 25).

Cabello (2010) salienta que, os educadores aproveitem cada vez mais deste

género textual nas praticas de ensino, pois a linguagem usada na HQ esta relacionada
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com o dia a dia, que, consequentemente, cativa e estimula o leitor para dar

continuidade a leitura.

2.4 Pixton e a criagao de histéria em quadrinhos

O Pixton é uma ferramenta digital que possibilita construir historias em
quadrinhos gratuitamente, com a oferta de um plano de assinatura com mais
diversidade de recursos. Seu design simples e pratico pode ser acessado em qualquer

navegador pelo link: hitps://www.pixton.com. No entanto, até o momento, a interface

do site é em inglés, traduzindo apenas para o espanhol ou francés.

Com contas do Facebook, Google ou Microsoft € possivel acessar a plataforma.
Nele é oferecido quatro opcdes de cadastro: Educators, students, parents e business
(Figura 1). Dessa forma, pode-se utilizar em meio educacional ou profissional, com

objetivo de facilitar a criagdo e o compartiihamento de HQs.

Figura 1 - Tela de apresentagdo do Pixton, destacando as opg¢des de cadastro

LOG IN FRANCAIS ESPARNOL

«b

-

L y S =
>t - \‘ - —

®

Fonte: Pixton, disponivel em: https://www.pixton.com. Acesso em: 13 de mar. 2021.

Para fins pedagdgicos, a opcao do cadastro “educators” possibilita o professor
a criar uma sala de aula virtual, no qual é fornecido um link (Figura 2) para outros

usudrios entrarem no espaco.


https://www.pixton.com/
https://www.pixton.com/
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Figura 2 - Link da sala virtual da plataforma Pixton

PIXTON EDU Educator SOON CONTENT PACKS | #2183 g PRICING Gabriela £

HOW STUDENTS JOIN THIS CLASS

To join, students follow this link, or enter it into their browser address bar:

join.pixton.com/w3trk

Do not share this link publicly! CLOSE

Fonte: Pixton, disponivel em: https://www.pixton.com. Acesso em: 13 de mar. 2021.

Utilizando algum dispositivo eletrénico (laptop, computador, tablet e
smartphone) com acesso a Internet, o aluno pode se cadastrar na plataforma com o
link que o professor disponibilizou, e em seguida, criar seu avatar (Figura 3a) na sala
virtual (Figura 3b).


https://www.pixton.com/
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Figura 3 - Plataforma Pixton: (a) area de criagao do avatar (b) sala de aula virtual

PIXTON EDU

Biologia

ETUDENTS STUDHTMT COAE0S
STUDINT JO8N LINK

Fonte: Pixton, disponivel em: https://www.pixton.com. Acesso em: 13 de mar. 2021.

Desse modo, o aluno pode iniciar a construgdo das histérias em quadrinhos
(Figura 4) com a possibilidade de utilizar: (i) diferentes cenarios; (ii) personagens com
diversas roupas, cores e penteados; (iii) focos; (iv) baldes; (v) expressdes faciais; (vi)
movimentos. Com essa diversidade de recursos, é possivel desfrutar do Pixton em

qualquer disciplina da educacao basica.


https://www.pixton.com/
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Figura 4 - Area de criacéo da histéria em quadrinhos na plataforma Pixton

BACKGROUND CHARACTERS

2o cemta

Fonte: Pixton, disponivel em: https://www.pixton.com. Acesso em: 13 de mar. 2021.

Cabe ressaltar, ainda, que o site disponibiliza trés tutoriais em videos curtos,
para ajudar o professor a se familiarizar, descrevendo: (i) a funcionalidade da
plataforma na pratica escolar; (ii) como utilizar os recursos do Pixton para criar as
HQs; e (iii) como o professor pode configurar a sala de aula virtual para o ensino.

O nome importante por tras do Pixton é o de Clive Goodinson, mestre em
Ciéncias pela University of British Columbia em Vancouver, Canada. Em 2007,
Goodinson criou e fundou essa website que, atualmente tem parceria com as escolas
publicas de Chicago e as universidades de Harvard, Michigan e Stanford (APOLLONI,
2020).


https://www.pixton.com/
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3 OBJETIVOS
3.1 Objetivo Geral

Analisar a plataforma Pixton na constru¢ao de histéria em quadrinhos, como recurso

didatico para o estudo de genética no ensino médio.
3.2 Objetivos Especificos

e Produzir uma Histéria em Quadrinhos por meio da plataforma Pixton para o
ensino de genética;

e Certificar as interagdes entre aluno-conteudo, aluno-aluno e aluno-professor na
plataforma Pixton para as praticas pedagdgicas de genética;

e Propor o uso de histéria em quadrinhos construidas no Pixton, como recurso
complementar ao processo de ensino e aprendizagem do conteudo genética

em escolas de ensino médio.



22

4 METODOLOGIA

O presente trabalho se enquadra em uma abordagem qualitativa, dessa forma,
os resultados n&do sdo obtidos através de métodos estatisticos. Os procedimentos
qualitativos buscam explicar o porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito,
mas nao quantificam os valores e as trocas simbdlicas, nem se submetem a prova de
fatos, pois os dados analisados sdo ndo métricos (GERHARDT, 2009), também
exploratoria, pois “proporciona maior familiaridade com o problema, com vistas a
torna-lo mais explicito ou a constituir hipoteses. Pode-se dizer que estas pesquisas
tém como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuicbes”
(GIL, 2002, p. 41).

Como mencionado anteriormente, o objeto do estudo aqui posto foi o recurso
digital Pixton, que esta presente em website, oferecendo um conjunto de ferramentas
para o aluno pode se expressar, contar histérias e agir de forma colaborativa.

O desenho do estudo incluiu duas etapas: (i) elaboragao da HQ; (ii) analise das

interacdes no Pixton.

4.1 Construcao da histéria em quadrinhos — etapa 1

A elaboracao da HQ foi realizada em trés etapas (Quadro 1), buscando trazer
termos e conceitos cientificos relacionados a “Primeira Lei de Mendel”, um tema

essencial para a genética.

Quadro 1 — Momentos da etapa 1 - produc¢ao da histéria em quadrinhos

Momento 1 — Pesquisa e Utilizando livros didaticos, periodicos, sites, entre
outros.
Momento 2 - e Selecionar o conteudo e adequar a linguagem.
Organizagao do roteiro
geral

Momento 3 — Criagao - .
da ilustragdo e Utilizando os recursos da plataforma Pixton.

Fonte: Amorim, G.P.S., 2021.
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4.2 Analise das interagoes no Pixton — etapa 2

Por meio de uma pesquisa exploratéria foi analisado a plataforma Pixton com

fins educativos, focalizando nas aulas de Biologia, especialmente no conteudo de

genética do ensino médio, baseando-se nos parametros apresentados no Quadro 2.

Quadro 2 - Parametros para avaliacao da plataforma Pixton

Caracteristicas

Descricao

Interacao aluno-

conteudo

Fornece novas oportunidades ao aluno, incluindo a imersao
em microambientes, exercicios em laboratorios virtuais,
desenvolvimento de conteldos interativos, entre outras

possibilidades.

Interacao aluno-aluno

Vista como uma exigéncia na educacgao a distancia, ou seja, a
interacdo entre pares é crucial para o desenvolvimento de
comunidades de aprendizagem, permitindo aos alunos
desenvolverem habilidades interpessoais e compartilharem

conhecimento como membros de uma comunidade.

Interacdo aluno-

professor

E apoiada por uma grande variedade de formatos de
aprendizagem, as quais incluem comunicagdo sincrona e

assincrona.

Fonte: (GODOI; PADOVANI, 2009, p. 446).
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO
5.1 Histéria em quadrinhos

“TV Ciéncias: Mendel o Monge Cientista”, é o titulo da HQ elaborada (Figura
5). O seu roteiro tem como personagens principais, um apresentador e um geneticista,
que desenvolvem uma linha do tempo para discutir o experimento de Gregor Mendel
no programa de TV, mostrando, sucintamente sua vida e jornada cientifica.

No enredo, sdo expostos conceitos, tais como, dominancia, recessividade,
hibridagdo, fecundacdo, gene, para explicar como ocorre a transmissao das

caracteristicas hereditarias, através do cruzamento de ervilhas.

Figura 5 - Historia em quadrinhos - TV Ciéncias: Mendel o Monge Cientista

Conhecido como pai da genética, Gregor Mendel
Para \ . (1822-1884) nasceu na regido da atual Repdblica
isso, Tcheca. Entrou para o mosteiro, onde iniciou sua
convidamos o jornada cientifica.
geneticista
Augusto.

Olal Eu
sou Maxsuel, e o
bate-papo de hoje sera
sobre o PAI DA
GENETICA.

~

\@, ‘ '@

. w ’&
Eam -
eIy m—— )

TV Ciéncias

Mendel era filho de
camponeses. Logo,
aprendeu como
reproduzir e a cultivar
plantas.

Mais tarde, esse No meu tempo livre, me
conhecimento foi o ocupo com o jardim do
ponto crucial para o mosteiro. Nossa! eu me
trabalho cientifico dele. tornei tdo viciado em
estudar a natureza.

Trabalhando com plantas da familia leguminosa L - ?
(ervilha de cheiro), Mendel se tornou mais e mais A4 g | \ W Acreditavam-se que a mde e
interessado na variedade da vida. ! | \ S o pai de alguma forma se

S [ | o fundiam, fazendo que seus
filhos fossem uma mistura
dos dois.

As pessoas da época de
Mendel sempre buscavam
entender como ocorre a
transmissdo de caracteristicas
de pais para filhos




Mas, essa teoria da mistura deixavam alguns da época
preocupados...

certeza que
ele & meu

Antes de iniciar a
polinizagdo artificial,
Mendel cultivou as
ervilhas de cheiro e
deixou que se
reproduzissem por
autofecundagao por
algumas geragdes,
resultando em plantas \
de linhagem pura.

Com
ervilhas lisas
(RR) e ervilhas
rugosas (rr).

O fator liso & dominante
sobre a rugosa nessas

1 plantas hibridas (Rr). Uma

1 vez que todas as ervilhas

1 desse cruzamento sao lisas.

Fecundacdo entre o gameta
masculino (R) e o gameta
feminino (R), que resultou em
plantas puras (RR) com
sementes lisas.

A teoria foi rejeitada.
Pois, como era
possivel os filhos
apresentarem
caracteristicas
diferentes dos pais? E
semelhantes com um

antigo ancestral...

Algo a mais
estava
acontecendo, e
precisavam de um
génio para
descobrir. Esse
génio era Mendel!
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Ao promover o cruzamento entre plantas com ervilhas
lisas e enrugadas de linhagens puras. Mendel viu que
existem fatores dominantes e fatores recessivos.

Cruzando essas plantas
hibridas entre si, Rr x Rr, a
ervilha rugosa reaparece...
Um total de 25% das ervilhas
sa0 rugosas e 75% sao lisas.

Fecundacdo entre o gameta
masculino (R) e o gameta
feminino (r), que resultou em
plantas hibridas (Rr) com
sementes lisas.

Cultivando ervilhas, ele descobriu
como as caracteristicas passam de
uma geragdao para outra... Enigma
este, que inquietou varios
cientistas, de Aristételes a Darwin.

A fecundacdo cruzada entre as

1 ervilhas lisas puras (RR) e as
ervilhas rugosas puras (rr)
resultou em ervilhas LISAS (Rr),
com 50% do fator liso e 50% do
fator rugoso.

Uma
geragdo com
A quatro
resultados:

Fecundacdo entre o gameta
masculino (r) e o gameta
feminino (R), que resultou em
plantas hibridas (Rr) com
sementes lisas.



Fecundac@o entre o gameta
masculino (r) e o gameta

feminino (r), que resultou em
plantas puras (rr) com
sementes rugosas.

Com o experimento, Mendel
comprovou que a vida é baseada em
particulas, unidades que vocé nao
pode ver, mas estdo escondidas e
podem se unir e se separar.

Uma sequéncia de
nucleotideos do DNA,
que codifica e determina
as caracteristicas dos
organismos.

Em 1865, Mendel explicou sua teoria. FOl UM
DESASTRE!!!

Dezesseis anos apds sua morte, o mundo finalmente
reconheceu sua genialidade.

Ajudam-se a prever as possibilidades
de uma crianga nascer com
determinada caracteristica ou
descrever como um traco genético se
transmitiu ao longo das varais
geracdes de uma familia.

ﬂ ]

1%

No ano
de 1901, o trabalho
de Mendel foi
redescoberto e dado
o devido valor.

Além de possibilitar a busca
da cura de doencas, os
testes de paternidade e o
melhoramento genético.

Essas
particulas sdo o
que conhecemos
hoje por genes.

Mendel
morreu e nunca
recebeu a gloria

que merecia.

Até
hoje, seus
métodos inspiram
as pesquisas
genéticas.
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Com \
isso, finalizo o

bate-papo com
Augusto.

Obrigado
por assistir a
“TV Ciéncias”.
Até mais!

Fonte: Amorim, G. P. S., 2021.

5.2 Interagao aluno-conteudo

Através do processo de constru¢cao da HQ (Figura 5), foi possivel avaliar a
interacdo entre aluno-conteudo.

De inicio, verificou-se que o aluno precisa de um embasamento prévio sobre o
conteudo e o funcionamento do Pixton para confeccionar as HQs. Logo, a ferramenta
deve ser aplicada apdés uma aula expositiva. Cabe ressaltar, também, que para
acessar o software o aluno necessita de Internet e de conhecimento basico de inglés.

Considerando o tema genética, no primeiro momento da confecgdo da HQ
(Quadro 1), o aluno é motivado a pesquisar nas bases de dados os conceitos
relacionados a Primeira Lei de Mendel, permitindo: um maior aprofundamento da
tematica, apropriagdo do conhecimento, incentivo a pesquisa e o desenvolvimento ao
censo critico.

Ja no segundo momento, o estudante tem que organizar todas as informacgdes
de forma dialogada, possibilitando uma conexdo entre diversas areas do
conhecimento: (i) artistica, na criagdo do enredo; (ii) botanica, no cruzamento das
ervilhas; (iii) embrioldgica, na fecundacéo entre os gametas; (iv) historica, nos marcos
de acontecimentos. Nesse sentido, os conceitos e os termos cientificos referentes a
Primeira Lei de Mendel pode se tornar mais significativos para o discente.

No ultimo momento de elaboragcdo, a criatividade do aluno é estimulada
podendo utilizar diversos recursos do Pixton (cenarios, personagens, focos, balbes,

expressoes faciais, movimentos) para ilustrar suas ideias, de maneira ludica.
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Segundo Polak (2009), nesse novo paradigma, o aluno € o sujeito que se faz
presente durante todo o processo de construgcéo e reconstrugdo do conhecimento,
processo esse vivenciado no ambiente interativo e colaborativo de aprendizagem,

mediado pelas tecnologias.
5.3 Interagao aluno-aluno

A inclusdo de instrumentos digitais no contexto escolar, intensifica-se a
comunicacgao (Figura 6). Na sala de aula virtual do Pixton, os alunos conseguem
interagir entre si, compartilhando suas ideias, incentivando o colega na construgéo do
conhecimento e tornando o ambiente virtual ainda mais agradavel. Uma vez que,
inserido na sala, € possivel acessar o trabalho de qualquer integrante, permitindo
publica-los, compartilha-los via e-mail, baixa-los em seu computador, imprimi-los,
participar de campeonatos com eles, colaborar na producdo de uma HQ de outros

autores dentre outras formas de interagir na rede Internet (SILVA; OLIVEIRA, 2018).

Figura 6 - Interacdo entre aluno-aluno na plataforma Pixton

) ravoriTe VIEWED

< 3% gene
«+mL/ By Gabriela (), pownNLoaD @ PRINT share.pixtoncom/quebyde IT) = @ W f

Fonte: Pixton, disponivel em: https://www.pixton.com. Acesso em: 13 de mar. 2021.

Segundo Palloff (2002, p. 141), “quando os alunos trabalham em conjunto, isto
€, colaborativamente, produzem um conhecimento mais profundo e, ao mesmo tempo,
deixam de ser independentes para se tornarem interdependentes”’, podendo

proporcionar uma aprendizagem mais dinamica no ensino de genética.


https://www.pixton.com/
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5.4 Interacao aluno-professor

Assim como os alunos, o professor também consegue acessar o trabalho de
cada estudante na plataforma, podendo orientar na construcdo da historia em
quadrinhos, dando sugestdo e analisando o conteudo (Figura 7). Nesse sentido, é
importante que o docente tenha habilidade em manusear recursos tecnologicos para

promover o ensino-aprendizagem.

Figura 7 - Tela do professor com acesso a HQ de um aluno

TV Ciéncias: Mendel o I've read this comic

€ 1% monge cientista
i~ By Gabriela 2 wr L, powNwoap g5 PRINT  share.pixton.com/qplakbh [ = @ vy f

Conharin coma pal da gesbtics, Gregor Mendsl g l

(VB22ABB) nascou oa e dn vsl RspGbics
Tehaca Enlrou parm o sast s, oede inioku sus

[ .

o mess campo e, me
otnps com o lardim do
masisira. Nossal sume §
warnel the vicedo em
afuder & ntUnaT.

Fonte: Pixton, disponivel em: https://www.pixton.com. Acesso em: 13 de mar. 2021.

Inocéncio (2007) ressaltar que, o professor deve acompanhar os alunos
durante a pratica de ensino, seja presencial ou remota, propondo questbes
problematizadoras e atividades que se tornem desafios para estimular o aluno a se
posicionar frente as questdes e situacoes.

No Pixton, o professor deve se colocar como ponte entre o estudante e o
conhecimento, permitindo uma relagcao bidirecional, quebrando as barreiras antigas.
Dessa forma, o professor deixa de ser o centro vital das informagdes, para adquirir
novas habilidades como mediador no processo pedagdgico, passando a ter um olhar
mais atendo nos conhecimentos prévios dos alunos (LEITE, 2017).

A alternativa de elaboragao em conjunto entre os estudantes na plataforma,
possibilita ao docente, uma melhor avaliagdo da aprendizagem, seja de forma

individual e coletiva.


https://www.pixton.com/
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A avaliagdo individual, pode ocorrer através da abordagem dos termos
cientificos e conceitos adaptados no material didatico. Ja a avaliagao coletiva, consiste
nas discussdes, sugestdes, opinides, trocas de experiéncias, socializagdes de

informagdes e de conhecimentos.
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6 CONCLUSAO

Diante dos achados apresentados neste trabalho, sugere-se que as
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo s&o extremamente importantes
no processo de ensino-aprendizagem. Recomendando-se aos professores a inclusao
do recurso digital na sua pratica pedagogica, e as instituicdes de ensino a capacitagao
de seus docentes na mediagao e promogao de experiéncias virtuais com seus alunos.

A possibilidade do uso de HQ no PIXTON, mostrou-se como uma ferramenta
facilitadora no estudo de genética na educacéao basica, uma vez que, a interagao entre
“aluno-conteudo”, “aluno-aluno” e “aluno-professor”, pode acontecer de forma muito
positiva, promovendo uma ensino-aprendizagem significativas.

A construcdo das HQ no Pixton pode estimular o aluno na busca de seu proprio
conhecimento, possibilitando a agregacao de situagbes de seu cotidiano na
montagem dos enredos e na lida com conceitos cientificos proprios da genética. Desta
forma, os alunos ganham autonomia no processo de ensino-aprendizagem, e
consequentemente, tornam a aprendizagem da genética, mais significativa.

Assim, ferramentas digitais como o Pixton podem contribuir de forma decisiva
para o processo de socializacdo entre os alunos, ajudando na construgdo do
conhecimento de forma coletiva, e contribuindo para a ideia do professor como
mediador do conhecimento, permitindo-o abrir seus horizontes para novas
perspectivas no ensino-aprendizagem e na adogcdo de formas alternativas de

avaliagao do conhecimento construido.
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