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RESUMO

Atualmente as novas tecnologias da comunicacao e da informagdo se mostram presentes em
todos os aspectos da vida cotidiana e ndo poderia ser diferente no ambiente escolar. Conhecer
e desenvolver ferramentas pedagogicas a partir delas € uma forma de aumentar a eficiéncia do
processo educativo, pois os jovens estao imersos nessa cultura digital. Tendo em vista os pontos
apresentados, o presente trabalho fez uma integragao entre o ensino da Zoologia com foco nas
Aves e as novas tecnologias, através da producao de um recurso audiovisual. O facil acesso aos
programas (audacity e VideoScribe) utilizados para produgdo do video em whiteboard fornece
um mundo de possibilidades aos docentes e tira proveito das expectativas positivas dos alunos
que costumam associar o uso de videos a momentos de lazer. Além disso, tem como objetivo
mostrar o passo a passo da construcdo e disponibilizar o produto final para uso gratuito dos
docentes. Dessa forma, o video produzido pode facilitar a compreensdao das questdes que

envolvem as Aves e tornar o processo de aprendizagem mais significativo e efetivo.

Palavras-chave: video; educagdo; zoologia; aves.



ABSTRACT

Currently, new communication and information technologies are present in all aspects of daily
life, and it couldn't be any different in the school environment. Knowing and developing
pedagogical tools based on them is a way to increase the efficiency of the educational process,
as young people are immersed in this digital culture. In view of the points presented, this work
integrated the teaching of Zoology focused on birds with new technologies through the
production of an audiovisual resource. The easy access to programs (Audacity and
VideoScribe) used to produce the whiteboard video provides a world of possibilities for
teachers and takes advantage of students' positive expectations, who usually associate the use
of videos with leisure moments. In addition, it aims to show the step-by-step construction and
make the final product available for free use by teachers. Thus, the video produced can facilitate
the understanding of issues related to birds and make the learning process more meaningful and

effective.

Keywords: video; education; zoology; birds.
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1 INTRODUCAO

Com o constante crescimento tecnologico, os educadores sdo mais exigidos no ambito
escolar, e dessa forma torna-se necessaria a exploragao de novas habilidades e ferramentas
tecnoldgicas que possam ser utilizadas de maneira didatica e facilitem o processo de ensino e
aprendizagem. Para Silva e Barreto (2019) “a mesmice desmotiva um publico que tem fécil
acesso a tantas informacdes e sdo capazes de transformar a realidade social, e tém energia
suficiente para fazer varias coisas a0 mesmo tempo, sem perder o foco”. Pensando nisso, ¢
interessante buscar meios de unir a tecnologia com a educagdo, pois seu uso incorreto pode
interferir diretamente no desenvolvimento dos alunos.

A midia esta cada vez mais presente no dia a dia das pessoas, as informagdes circulam
de maneira instantanea ¢ o que pode ser bom para a sociedade, pode afetar também o sistema
educacional negativamente. Nesse sentido, Theisen e Pavao (2019) pontuam que ¢ de
responsabilidade dos professores buscarem novas metodologias e estratégias de ensino que
fujam da “tecnologia” tradicional da sala de aula (quadro, caderno e livro didatico) e torne o
ensino mais atrativo e significativo para esses jovens que estdo imersos na cultura digital.

Por isso, ¢ essencial o processo de capacitagdo do corpo docente para que saibam
escolher e utilizar desses recursos como ferramentas pedagogicas com a finalidade de torna-los
mediadores da unido tecnologia-conhecimento e fazer do aluno o autor de sua propria
aprendizagem. O cuidado e a seguranca sdo necessarios, porque a internet apesar de ser uma
fonte de informagdes importantissima contém um nimero exorbitante de informacdes falsas,
sem embasamento cientifico e reportagens tendenciosas.

Em contrapartida, € visivel que a rede publica de ensino do nosso pais sofre com o
descaso governamental que ndo prové a estrutura necessaria para o desenvolvimento de
atividades e projetos que envolvam as novas tecnologias da informagdo e comunicagdo. A
infraestrutura escolar afeta diretamente a qualidade da educagdo e o esfor¢o para se analisar as
condi¢gdes em que as criangas estudam sdo quase inexistentes. Assim, a falta de capacitagao
para professores em conjunto com problemas na infraestrutura escolar sdo as duas principais
barreiras quando se pensa na inser¢do da tecnologia nas escolas (SATYRO; SOARES, 2007).

Na area da Zoologia, encontramos os conhecimentos relacionados aos diferentes grupos
de animais existentes, sua nomenclatura e classificacdo biologica, formas de se relacionar com
o meio, fisiologia e afins. Partindo disso, pode-se afirmar que ¢ uma area que traz uma
quantidade relativamente grande de conceitos cientificos e devido a isso os alunos podem

apresentar dificuldades. Nas diferentes etapas da educagao basica notamos que a memorizacao
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¢ adotada como metodologia principal e o livro didatico ¢ o recurso pedagdgico central,
principalmente quando se fala no ensino das ciéncias (NICOLINI et al., 2012).

Para uma aprendizagem significativa, o aluno precisa participar de forma ativa do
processo, precisa desenvolver seu raciocinio, refletir, criticar, para confrontar os conceitos
cientificos e ressignificar o conhecimento obtido. Para Fialho (2012), esse modelo de ensino
pautado em “decorar” os conceitos pode prejudicar o aprendizado do aluno, porque favorece o
rapido esquecimento. Os alunos passam a reproduzir os ensinamentos do professor € nao
desenvolvem a habilidade de relaciona-los com o mundo € com o contexto social que estd
inserido.

Diante do exposto, o ensino com ludicidade que utiliza as tecnologias da informacao e
da comunicagdo parece ser uma boa alternativa para facilitar na compreensao dos contetidos. O
presente trabalho tem como objetivo criar um video animado em estilo whiteboard para auxiliar
o professor especificamente no ensino das aves, o grupo de vertebrados com a maior
diversidade de espécies atualmente. Esse modelo de video combina o uso da linguagem verbal
e ndo verbal, fazer essa associag@o entre imagens e palavras pode melhorar a aprendizagem em
sala de aula. Além de que, o facil acesso a esse recurso propicia ao docente uma ferramenta

poderosa para desenvolver um estudo mais dindmico, interativo e motivador.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Ensino e Tecnologia

O avanco das tecnologias gerou mudancas irreversiveis no processo educativo, as
escolas necessitam se adequar aos novos tipos de saberes advindos da cultura digital, pois, sao
frequentadas por jovens que nasceram em um periodo de evolugdo tecnologica (SILVA;
BARRETO, 2019). Para Yamanaka e Gongalves (2017), rever a pratica docente pode gerar um
avanco para sanar algumas dificuldades e possibilitar meios para que os alunos se desenvolvam
integralmente, em seus aspectos fisicos, cognitivos, emocionais e sociais.

Nas palavras de Barreto (2004), na perspectiva da “globaliza¢gdo” e do “globalitarismo”,
a escola precisa romper com sua forma de ensino tradicional observada no presente para fazer
frente a novos desafios futuros. Além disso, o autor pontua que no meio dessa reconfiguragdo
do trabalho educacional as “novas tecnologias” ou, TIC (tecnologia da informacdo e da
comunicagdo) estdo cada vez mais presentes. Do comércio eletronico (e-commerce) ao
aprendizado eletronico (e-learning), as TIC, como a internet e outros sistemas de
telecomunicagdes mundiais, s30 os principais canais através dos quais a sociedade
contemporanea ¢ encenada (SELWYN, 2008).

A pandemia do Corona virus (COVID-19) trouxe consigo medidas de distanciamento
social sugeridas pela OMS que foram adotadas pela maioria dos paises € como consequéncia
ocorreu o fechamento das escolas. Diante desse cenario, as fragilidades do sistema educacional
relacionadas a utilizag¢do da tecnologia nas escolas e a precarizagdo do trabalho docente foram
expostas. Para Souza et al. (2021)

A escola de hoje requer um docente aberto para essas mudancas, inovador,
capaz de promover discussdes e estimular o protagonismo. Uma educagdo em
que o professor tenha um novo olhar de como se ensina e como se aprende e
tenha a tecnologia como sua aliada, capaz de facilitar o aprendizado (SOUZA
etal., 2021).

As escolas da rede publica e privada tiveram que se adaptar ao virtual, as aulas passaram
a acontecer em salas de aula virtuais e os professores precisaram lidar com o formato remoto.
Os impactos gerados sdo visiveis, principalmente quando se analisa os indices do IDEB (indice
de Desenvolvimento da Educacao Basica) antes e depois da pandemia.

Este ¢ um programa do governo federal que busca avaliar a qualidade da educagdo no
Pais de duas formas: desempenho no SAEBE e fluxo escolar. Por motivos politicos, a maioria

dos resultados foram mascarados e muitos alunos foram aprovados de forma automaética.
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Apesar disso, os resultados ainda sdo negativos e no dia a dia escolar ¢ perceptivel que a
alfabetizacdo foi a etapa de ensino mais afetada pelo formato remoto e os alunos da rede publica
foram os que mais sofreram com a evasao escolar que pode ser justificada pela desigualdade
social (QUEIROZ et al., 2021; SILVA; SOUZA, 2020).

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), competéncia ¢ definida como a
mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho (BRASIL, 2018). Além disso, define as
competéncias gerais da educacdo basica que inclui a educacao infantil, o ensino fundamental e
o ensino médio e dentre elas as tecnologias da comunicagdo e da informagdo se mostram
presentes.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018).

Com os avangos tecnologicos do meio cientifico e dos meios de comunicacio, os
proprios alunos trazem para a aula informagdes desconhecidas pelo professor e para
acompanha-los ¢ importante introduzir o uso de diferentes ferramentas didaticas na construgao
da aprendizagem. Além desses fatores, a existéncia de problemas psicossociais desenvolvidos
desde a infancia pode gerar dificuldades na idade escolar, como por exemplo, a desigualdade
social, maus tratos e violéncia doméstica. E esse € o maior desafio de um professor: criar
condigdes para que os alunos aprendam, considerando as especificidades de cada um
(YAMANAKA; GONCALVES, 2017).

De acordo com Nunes et al. (2013), a condi¢ao da educagdo brasileira se mostra precaria
desde a estrutura até o exercicio da profissionalizagdo docente. O autor também discorre sobre
a falta de materiais adequados para oferecer aos alunos, isso traz como consequéncia
professores desmotivados, sem planejamento e que ndo dao conta de envolver a comunidade
escolar (gestdo, familia e alunos) e estimular uma aprendizagem efetiva. Assim, ¢ valido
pontuar novamente que a infraestrutura escolar afeta a qualidade da educacdo e isso vai além
do corpo docente.

Mesmo na era da tecnologia, a didatica utilizada em sala consiste na memorizagao e uso
do livro didatico. Esse fator impacta os alunos negativamente uma vez que ndo estimula a
investigacao, reflexdo, andlise critica, imaginacdo, criatividade, capacidade de resolver

problemas e ndo estimula a curiosidade intelectual. Incluir a tecnologia do dia a dia do estudante
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pode melhorar o seu desempenho e motivagdo em sala de aula, ja que ele ja esta familiarizado
com esse meio. Educar ¢ uma tarefa ardua que exige o compromisso de contribuir na a¢ao

formadora do ser humano (SOUZA et al., 2021).

2.2 O Uso de Videos na Educacao

Na visdo de Chaves et al. (2016), a utilizagdo da tecnologia em sala de aula traz duas
possibilidades: inovagao na pratica docente e viabilidade da circulagdo de informagdes de forma
atrativa e inovadora. Além disso, o autor cita que com a chegada da internet, os videos e
animagdes online possibilitaram aos alunos despertar sua criatividade diante dos fatos. E um
meio importante de incentivar a participagdo em aula, os questionamentos e desenvolver o senso
critico dos alunos.

No mundo globalizado ¢é preciso interagir com as novas tecnologias para que
os alunos convivam com o mundo conectado. O papel da midia ¢ fundamental
para que sejam incorporadas as novas atitudes cotidianas de forma prazerosa.
E muito importante o processo de humanizagdo das tecnologias, pois sdo
meios que facilitam o processo de aprendizagem (PAZZINI; ARAUJO, 2013).

Normalmente, o uso de videos animados esta vinculado a televisdo e momentos de lazer,
tirar proveito dessa expectativa positiva do aluno pode ser um instrumento valioso para a
constru¢dao do conhecimento, mas, ressaltar o real objetivo do uso ¢ sempre necessario quando
se associa a pratica pedagogica. Assim, articular ensino e tecnologia possibilita o uso de videos
na producdo do conhecimento de forma acelerada e de qualidade, pois, diferente das aulas
tradicionais, o aluno se sentird mais estimulado em aprender e terd diferentes percepcdes do
contetudo (TENORIO et al., 2022).

O trabalho de Moran (1995) destaca algumas propostas para a utilizagdo desse recurso:
o video como sensibilizagdo e o video como conteido de ensino. Um video com uma boa
qualidade desperta a curiosidade e o interesse dos alunos para novos temas, estimulando o
desejo de pesquisa para aprofundamento.

Nesse contexto, informar os aspectos gerais do video, analisar a sua qualidade e entender
qual a finalidade pedagdgica antes de sua aplicagdo ¢ fundamental para efetividade do processo.
E de extrema importincia que os educadores tenham capacitagio continuada, para obterem
condi¢des de utilizar as tecnologias no cotidiano escolar de forma criativa, com bom senso e
habilidades (PAZZINI; ARAUJO, 2013).

Linhares (1999) afirma que no campo das dificuldades pedagdgicas todas estdo

relacionadas com a formacao do professor, que a falta de leitura de materiais que falam sobre
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o uso das midias visuais na educagdo fortalece o medo da tecnologia em sala de aula e
inviabiliza a constru¢do de uma nova visao da educacao. Diante disso, as instituigdes de ensino
superior precisam incluir na grade disciplinas que retratem a importancia das midias na
educagdo. Da mesma maneira que o estado precisa se preocupar com a presenca das novas
tecnologias da informag¢do e da comunicagdo nas escolas e como elas interferem no processo
educativo.

Depois da pandemia, a busca por novas ferramentas tecnologicas que pudessem ser
utilizadas no campo da educacdo com o intuito de facilitar a compreensao dos contetudos e
chamar a atencao dos alunos se intensificou. O VideoScribe ¢ uma dessas ferramentas que vem
sendo usada para a elaboracdo de recursos com finalidade pedagodgica.

Esse software torna possivel a criagdo de videos com fungdes de incluir de forma
animada imagens e textos, além de apresentar ferramentas que propiciam a insercao de musica
e narragdo. Para desenvolver o video € essencial a construgao de um roteiro prévio do conteudo
que se pretende abordar, visando a constru¢do de uma estética visual que se relacione com a
histéria e faca sentido. E de extrema importincia também estabelecer uma relagdo entre as
palavras e imagens utilizadas.

Damas (2022), Neves et al. (2021), Franco e Tonus (2016), Marques (2020) s3o alguns
autores que utilizaram desse software para a criagdo/producao de recursos didaticos, como por
exemplo, a criagdo de videos que conscientizam a populagdo a respeito do virus da AIDS,
producdo de videos pelos proprios alunos sobre tematicas relacionadas ao jornalismo e
utilizagdo dessa ferramenta no ensino superior para desenvolver videos sobre avaliacdo da
aprendizagem.

A implantag¢do dos videos nos processos educativos estabelece expectativas
positivas, mas como todos os instrumentos de avaliacdo e recursos didaticos,
se utilizar de forma ndo planejada, havera resultados inadequados, por isso,
para o uso de videos na sala de aula, existem propostas de usos adequados e
inadequados de utilizagdo (TENORIO et al., 2022).

Assim sendo, os professores que pretendem criar ou utilizar videos produzidos com

esse recurso precisam analisar o conteudo, a forma como ele estd sendo exposto e se os
resultados podem ou ndo impactar de maneira positiva a aprendizagem. E essencial, que as
novas tecnologias sejam utilizadas como forma de os alunos obterem uma variedade de
respostas e estimulos que os incentivem as aprendizagens significativas dentro e fora da escola

(DIAS, 2019).
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2.3 O Ensino da Zoologia

Diante dos desafios vivenciados na educagdo, ¢ necessario que o ensino propicie aos
estudantes ferramentas para a aplicacdo dos conhecimentos em seu cotidiano, sobretudo quando
se considera o ensino de Ciéncias e Biologia, area primordial para a formac¢ao cidada (SILVA
et al., 2021). Observamos de forma assistematica que em muitas escolas o ensino de Ciéncias,
ainda esta centrado no livro didatico e memorizacdo de conceitos cientificos, muitas vezes
desatrelados do cotidiano dos estudantes, sem significado, tornando-se desinteressante e
cansativo (CONTENTE et al., 2016).

A educagdo basica e as metodologias aplicadas ao ensino tém se modificado com o
passar do tempo. Os métodos baseados na transmissdo de conhecimento pelo professor, onde o
aluno ¢ passivo no processo estd em confronto com metodologias que atraem o aluno para o
centro e se mostram cada vez mais ineficazes. E importante salientar que metodologias
investigativas, demonstrativas, expositivas dialogadas e ludicas contribuem para motivar e
envolver os alunos respeitando as suas diferengas individuais (BASTOS JUNIOR, 2013).

Dentro da biologia, a disciplina de Zoologia, responsavel por tratar de questdes
relacionadas aos animais, sua classificagdo, morfologia, fisiologia e principalmente como se
relacionam com o meio € bastante negligenciada. Os métodos predominantes encontrados nas
aulas dessa disciplina sdo os tradicionais e isso tém como consequéncia a falta de
contextualizagdo e o desinteresse pela area.

A Biologia, em especial a Zoologia ¢ uma ciéncia descritiva por natureza, e
existem fendmenos naturais que na transposicao do conteudo bioldgico para
o contetdo didatico do livro oferecem verdadeiros desafios em apresenta-los
de forma clara, simples e compreensivel. O Ensino de Zoologia, em geral
muito rico em exemplos de transposi¢cdes dos conteudos bioldgicos para
outras formas mais simples de assimila¢do na constru¢cdo do conhecimento,
usando para tais transformagdes: fotos, esquemas, modelos, desenhos,
analogias e metaforas, que sdo de vital importidncia para promover a
compreensao dos contetidos no LD (CONTENTE, 2011).

Desse modo, o ensino precisa ser ludico e dinamico, pois quando o estudante aprende
mais sobre os animais e sobre suas relagdes com o meio, eles desenvolvem uma visao unica

acerca do convivio com os mesmos na sociedade.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivos Gerais

Disponibilizar de forma gratuita uma ferramenta audiovisual que ensina de maneira
ludica e significativa os fatores inerentes a classificagdo, evolucdo e adaptacdes das aves. Bem

como, esclarecer sua importancia para o meio ambiente.

3.2 Objetivos Especificos

e Analisar os livros de biologia selecionados pelo PNDL para o ensino médio e fazer as
devidas observagdes sobre os conteudos relacionados ao grupo das aves.

e Coletar o conteudo para roteirizar as animagdes em livros e artigos especificos sobre o

tema com a finalidade de desenvolver um material com informag¢des confiaveis.

e Focar em explorar os aspectos abordados superficialmente nos livros didaticos.
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4 METODOLOGIA

A metodologia utilizada para o desenvolvimento do projeto ¢ de carater qualitativo.
Godoy (1995) menciona que a partir de questdes amplas que se esclarecem no decorrer da
investigagdo, o estudo qualitativo pode ser conduzido através de diferentes caminhos e alega
que por ndo se tratar de uma proposta rigidamente estruturada, permite que a imaginagdo e a
criatividade tenham como consequéncia trabalhos com novos enfoques.

A natureza da pesquisa € basica, pois o principal objetivo € produzir um conteudo para
o ensino das ciéncias. A finalidade ndo se resume a solucionar problemas por meio de
aplicacdes praticas e sim de gerar novos conhecimentos.

Para elaboracao do video, s6 foram necessarios dois materiais: um computador e os
programas necessarios para sua constru¢do (VideoScribe e Audacity). No primeiro momento, o
objetivo foi observar as principais faltas com relacdo ao ensino das aves dos trés livros
didaticos, escolhidos pelo PNDL e analisados na fundamentagao teérica. No segundo momento,
a intencao ¢ buscar informacdes sobre os conteudos em artigos e livros para montar um roteiro

geral dos topicos e assuntos que serdo desenvolvidos ao longo do video.

Figura 1 - Roteiro com os topicos que serdo abordados no video

i

Fonte: A autora, 2023.

A construgdo do video sera feita utilizando o VideoScribe, um software desenvolvido
pela Sparkol que permite a criacdo de videos em estilo whiteboard de forma simples com a

possibilidade de inserir figuras, imagens, textos € com uma ferramenta de narra¢dao. O programa
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vai ser utilizado na sua versdo gratuita em um teste de 7 dias. Serd feita entdo em 3 etapas: a)

Roteirizacdo b) Narragdo c) Construgdo e Edi¢ao.

4.1 Roteirizacao

Para facilitar o processo de construgdo do video € necessdrio planejamento e a
elaboragdo de um roteiro especifico. A ferramenta utilizada para sua produgao foi o Word.
Nesse caso, o roteiro foi dividido em cenas e cada uma possui sua respectiva narragdo e a

imagem que serd utilizada durante sua exibi¢do. Podemos observar essa organiza¢do na figura

2.

Figura 2 Trecho do roteiro que exemplifica sua organizagao

|'2'1'1.'|';3'I'1'I'2'I'3'I'4'I'5'I'E'I'?'I'S'I'g'l'IU'I'11'I'12'I'13'I'14'I'15'I'15'&'1?'|'13'|'.19

Cena3
Narragio — “Durante muito tempo o drehaeopiervy lthoorafica fo1 considerado o ancestral

dezze grupo. Mas na verdade ele faz parte do grupo de aves inicials”™

“ele jatem o corpo coberte de penas, vanas delas mostrande adaptagSes que tornariam o voo

possivel apresenta os dgitos livres, a cauda longa e dssea e observamos a presenca de dentes”™

Imagem

Fonte: A autora, 2023.

As imagens foram baixadas, colocadas em uma pasta e identificadas de acordo com sua
cena. Para as cenas com duas ou mais imagens elas sdo identificadas e numeradas de acordo

com a ordem que aparecem no video.
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Figura 3 Imagens selecionadas
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Fonte: A autora, 2023.
Organizar de forma sistematica as informagdes € necessario para ndo tornar o contetido
abstrato e atrapalhar o processo de aprendizagem. Além disso, a associacdo entre as imagens e

o texto precisa fazer sentido.

4.2 Narracao

Para narracdo, o software utilizado foi o Audacity disponibilizado de forma gratuita para
download. Esse programa permite gravar, editar, importar e exportar dudios de diversos
formatos.

Figura 4 Interface do programa utilizado para narragao
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Fonte: A

autora, 2023.
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Apos gravar a narragdo, o dudio foi editado e as partes que ndo deveriam estar no video

foram deletadas. Para adicionar a narragdo no VideoScribe, o dudio foi exportado no formato

de mp3. O processo esta detalhado na figura 5.

Figura 5 Como exportar o dudio da narragdo para o video

a Audacity
Arquivo | Editar  Selecionar Exibir Controle Faixas Gerar Efetos  ABnalisar  Ferramentas  Ajuda
Mowo Ctrl +N I S &aae &
Abrir... Ctrl+0 d . Lt:l y * | o)
Arquivos Recentes 3 [re——— £ S A dran e o Do bt 111
2 B M i -54 -48 -42 -38 -30 -24 18 <12 -6
Fechar Cirl +50 E[l &) D II'|
Salvar Projeto > 2:“ Siﬂ . 4?0 i 5-’“
Exportar > Exportar coma MP3
Importar » Exportar corno \Wak
Configurar Pagina... Expartar clpmq 066
| . Exportar Audio como... Ctrl+Shift+E
M. )
Exportar Sudio Selecionado como., '
Sair Crrl+0) - Sty
G, v s | o) Exportar Ritulos,,
I2-bit Thdt ’ Exportar Miltiplos.. Ctrl+Shift+L
-1,0 | Exportar MIDI
1.0
0,5

Fonte: A autora, 2023.

A narragdo gravada e editada foi salva na area de trabalho. Assim, o video pode ser

construido.

4.3 Construcio e Edicao

Passo 1: Abrir o aplicativo do VideoScribe.
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Figura 6 Interface do VideoScribe
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Fonte: A autora, 2023.
Passo 2: Utilizar a ferramenta de narragdo disponibilizada e inserir a narragdo gravada

anteriormente no Audacity.

Figura 7 Ferramenta para inserir narragao
2 s 0 > > <

Fonte: A autora, 2023.

Passo 3: Adicionar os elementos (imagens e texto) pré-selecionados no roteiro de
acordo com a ordem das cenas.

Figura 8 Ferramentas para inserir imagem e texto

=

ad

Fonte: A autora, 2023.
Passo 4: Na medida que for adicionando os elementos como na figura 9, € necessario
ajustar o tempo em que a imagem/figura/texto aparece na tela e o tempo de transicao entre cada

um. As ferramentas disponiveis estdo ilustradas na figura 10.
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Figura 9 Adicao dos elementos
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Fonte: A autora, 2023.

Figura 10 Ferramentas que mexem com o tempo de tela e tempo de transi¢cdo dos elementos

f:_;) Animate [:: Pause f:__-'-) Transition
T — 1.0s + — 00s + — 00s -+
00:07.3 15ECOMDS TOTAL TIME 00:08.3
A autora,2023.

Realizando esse processo lembrando de conferir novamente se a narragdo e todos os elementos

adicionados estdo na ordem correta do roteiro, o video esta finalizado.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Antes de iniciar o processo de constru¢do do recurso uma analise de como os livros
didaticos estdo situados no que diz respeito ao conteudo “Aves” foi feita. Ainda que o livro
didatico possa e deva ser utilizado como elemento auxiliador, sabemos que ainda ocupa uma
posic¢ao bastante central de consulta, tanto por professores quanto por alunos (NICOLINI et al.,
2012).

O programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) ¢ uma iniciativa do Ministério da
Educagao desenvolvida para avaliar a produgdo e a distribuicdo de livros para as escolas
publicas (LIMA; SANTOS, 2019). Esse programa busca a melhoria dos livros utilizados nas
escolas a partir da adogcdo de critérios avaliativos de qualidade com base em documentos
nacionais da educagdo, como por exemplo, a BNCC.

Os livros didéticos de Biologia para o ensino médio sdo aprovados pelo Ministério da
Educacdo (MEC) e sdo disponibilizados para consulta no site do Fundo Nacional do
Desenvolvimento da Educagao (FNDE) e enviados para o e-mail das instituicdes de ensino para
que os gestores e professores analisem e escolham os livros que serdo utilizados pelos alunos
no ano letivo. No PNDL atual foram indicadas dez colec¢des para a area da Biologia listadas na

Tabela 1.

Tabela 1 — Compilagdo das obras selecionadas e fornecidas pelo PNLD 2018 da area da
Biologia voltada para o Ensino Médio

Colecao Autores Editora
_ _ ' Gewandsznajder e _ _
Biologia Hoje Editora Atica
colaboradores
Intregalis — Biologia: Novas o
Nélio Bizzo Ibep
Bases
Ser protagonista — Biologia Catani e colaboradores SM
Biologia Caldini e colaboradores Saraiva Educagdo
Bio Rosso, S. & Lopes, S. Saraiva Educacao
#Contato Biologia Godoy, L. & Ogo, M. Quinteto
Biologia — Unidade e
José A. Favaretto FTD

Diversidade
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Amabis, J. M. & Martho, G.

Biologia Moderna R Moderna
Conexdes com a Biologia  Rios, E. P. & Thompson, M. Moderna
Biologia Vivian L. Mendonga AJS

Fonte: A autora, 2023.

No presente trabalho, foi feita a anélise de trés livros indicados para a escolha com foco
nos capitulos destinados as aves com o objetivo de entender como esse contetido ¢ abordado no

ensino médio. As obras selecionadas foram:

Bio - Rosso, S. & Lopes, S.
b. Biologia - Caldini e colaboradores.

c. Biologia Hoje - Gewandsznajder.

Todos os livros, de uma forma geral, dedicam menos de 10% do seu conteudo para
discutir sobre as aves (Tabela 2). Considerando a importancia desses animais para o meio
ambiente, a sua complexidade e diversidade, o espaco ¢ insuficiente para abordar de maneira

significativa e eficiente os diferentes aspectos referentes ao grupo.

Tabela 2 — Compilagao do percentual aproximado de paginas destinadas as aves

Bio — Rosso, S e Biologia — Caldini e Biologia Hoje —
Gewandznadjer e
Lopes, S. colaboradores
colaboradores
5 .
/6 do livro que 0,77% 0,77% 1,02%

discute sobre as aves
Fonte: A autora, 2023.

Com base nesses dados, podemos afirmar que a fragmentagdo e compactacdo desses
conteudos ¢ uma realidade. Dessa forma, sobra pouco espago para o desenvolvimento
significativo dos assuntos e para o estudante aprender de forma mais eficiente e relacionada ao
seu cotidiano. O levantamento geral dos principais aspectos que faltam informagdes ou ndo sdo

suficientes para a compreensdo no que diz respeito ao grupo estdo listados na tabela 3.
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Tabela 3 — Compilacdo dos aspectos que faltam um melhor desenvolvimento nas obras
analisadas

. . . .. Biologia Hoje —

Bio — Rosso, S e Biologia — Caldini e g 1e
Gewandznadjer e

Lopes, S. colaboradores
colaboradores

Aspectos evolutivos  Aspectos evolutivos

Fungdo dos sacos Fungao dos sacos

acreos acreos Aspectos evolutivos

Conjunto de Conjunto de spect

Aves adaptagodes para o adaptagdes para o Diversidade de

estratégias

voo voo reprodutivas

Diversidade de Diversidade de p

estratégias estratégias

reprodutivas reprodutivas

Fonte: A autora, 2023.

Com relacdo a evolucgdo e filogenia dos grupos, as obras dissertam sobre o fato das aves
serem um grupo de dinossauros que sobreviveram a grande extin¢gdo em massa. Apesar disso,
nota-se que os “répteis” e as aves ainda sdo colocados como se estivessem em categorias
taxondmicas diferentes. Mas, sabe-se que atualmente esses grupos se encontram na classe
Sauropsida. Caldini (2016) cita de modo mais direto que as aves e 0s “répteis” sdo estreitamente
relacionados evolutivamente mas ndo desenvolve. Ja a obra de Gewandznadjer (2016) nem fala
sobre os aspectos evolutivos do grupo.

As adaptacdes para o voo desses animais sao resumidas em 0ssos pneumaticos € penas.
Isso ¢ um problema porque as aves contam com um conjunto de adaptacdes fisiologicas,
esqueléticas e tegumentares que se complementam e tornam o seu corpo a combinagao perfeita
de forca e leveza para superar a gravidade do ar e consequentemente voar (POUGH et al., 2008;
SCHMIDT-NIELSEN, 2002).

Para sustentar a alta taxa metabolica que o voo requer, as aves possuem um sistema
respiratorio complexo e extremamente eficiente. Nenhuma das obras mostra como acontece
esse processo de captacdo do oxigénio e como ele ¢ importante para o voo. Todo o sistema
sensorial € pouco explorado. As especializagdes visuais, os sentidos quimicos, auditivos nao
sao citados de maneira detalhada. As diferentes estratégias reprodutivas, os sistemas de
acasalamento sdo ignorados e resumidos a dimorfismo sexual e fecundagdo interna.

De modo geral, os autores apresentam as caracteristicas dos animais de forma superficial
e devido a isso os conceitos podem ndo ser bem compreendidos. Além disso, ndo explicam
como essas caracteristicas surgiram, se tem um por que ou até mesmo como elas impactam nos

diferentes modos de vida desses animais. A falta de ilustragdes para explicar partes
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consideradas complexas dos conteudos, como por exemplo, circulagdo, respiracao,
caracteristicas do tegumento, traz abstragdo e dificulta a aprendizagem.

Santos et al. (2011) cita que muitos professores utilizam o livro didatico de forma
acritica, sem analisar o conteudo e pensar na metodologia que sera utilizada para a sua
apresentacdo. Além disso, ele afirma que a Zoologia ¢ uma ciéncia descritiva por natureza e
requer uma transposi¢do para formas mais simples de assimilagdo na construcdo do
conhecimento, utilizando figuras, modelos, ilustracdes e animagoes.

M¢étodos centrados na transmissao de conhecimento pelo professor, onde o aluno ¢
passivo no processo de ensino aprendizagem, aos poucos passaram a coexistir com outras
metodologias que atraem o aluno para o centro do processo (BASTOS JUNIOR, 2013). A nova
sociedade, decorrente da revolucdo tecnoldgica e seus desdobramentos na produgdo e na area
da informagdo, apresenta caracteristicas possiveis de assegurar a educagdo uma autonomia
ainda ndo alcancada (BRASIL, 2000). Nao ha o que justifique memorizar conhecimentos que
estdo sendo superados ou cujo acesso ¢ facilitado pela moderna tecnologia.

O ensino das aves de maneira geral ainda ¢ pautado em exercicios de memorizagdo, da
fragmentacdo do conhecimento e da abstracdo dos conceitos. Ele aborda contetidos
relacionados a classificagdo dos animais de acordo com seu grupo evolutivo e aspectos
relacionados a sua morfologia e fisiologia. Apesar disso, as relacdes ecoldgicas importantes
para o contexto da biodiversidade ndo sdo levadas em consideragdo. Isso pode desenvolver a
falta de interesse dos alunos pela area e ndo fornecer aos mesmos ferramentas necessarias para
relacionar os conhecimentos aprendidos em sala dentro do seu contexto social.

Diante do exposto, o resultado final foi a elaboragdo de uma ferramenta pedagbgica
digital, mais especificamente um recurso audio visual, que serd disponibilizado gratuitamente
para professores que lecionam no ensino médio. O video fala sobre os principais aspectos que
envolvem as Aves, desde a sua filogenia até o seu sistema sensorial através da combinagao de
imagens e textos. O mesmo possui 13 minutos de duracdo e o principal objetivo ¢ trazer mais
dinamismo e interatividade para sala de aula, despertando o interesse dos alunos e tronando o
processo de ensino e aprendizagem mais ludicos.

Segue 0 link:
https://drive.google.com/file/d/1culGQ2t4spFYoetEubeh37vrqJhJsG3l/view?usp=share

link



https://drive.google.com/file/d/1cuIGQ2t4spFYoetEubeh37vrqJhJsG3l/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1cuIGQ2t4spFYoetEubeh37vrqJhJsG3l/view?usp=share_link
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6 CONCLUSAO

O uso das novas tecnologias da informagao e da comunicagdo ¢ imprescindivel para o
avancar da area da educacdo. Elas ainda sdo utilizadas de forma desorganizada e sem uma
reflexdo de como isso afeta o processo educativo. Reconhecer a necessidade de explorar e de
utilizar mais os recursos tecnologicos que vém surgindo no dia a dia € o primeiro passo para a
constru¢do de uma educagdo mais ativa.

Diferente da pratica utilizada com frequéncia nas salas de aula (quadro e caderno), este
trabalho proporciona a constru¢ao do conhecimento por meio de um recurso visual ludico,
dando aos professores uma ferramenta que pode dinamizar a aula e incitar a curiosidade dos
alunos. Apesar dos desafios e dificuldades impostas pela pandemia, os professores precisam
reavaliar os seus métodos de ensino constantemente a fim de promover uma educagao critica e
de qualidade.

Diante disso, ¢ de extrema importancia estimular os professores a buscarem mais
informagdes sobre as ferramentas digitais e abusarem da criatividade para o desenvolvimento
de métodos mais alternativos de se educar, como a propria elaboragdo de videos, aulas praticas
e jogos. Ainda, € necessario exigir do estado uma melhor estrutura para as escolas do pais a fim

de promover igualdade quando se trata de tecnologia.



30

REFERENCIAS

BARRETO, R. G.. Tecnologia e educagao: trabalho e formacao docente. Educ. Soc,
Campinas, v. 25, n. 89, p. 1181-1201, Set./Dez. 2004.

BASTOS JUNIOR, P. S. Metodologias e Estratégias para o Ensino de Zoologia. 2013.
Trabalho de conclusao de curso (Licenciatura em Ciéncias Naturais) - Universidade de
Brasilia, Planaltina-DF, 2013.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: Ministério
da Educacao, 2018.

BRASIL. Ministério da Educacao. Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio.
Brasilia: MEC, 2000.

CALDINI, C. S. Biologia. 12. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2016.

CHAVES et al. O uso de videos como instrumentos didatico no ensino de educagao
ambiental. /n: CONGRESSO NACIONAL DE EDUCACAO, 3., 2013, Campina Grande.
Anais [...] Campina Grande: Realize, 2016.

CONTENTE et al. Zoo kids: O seu zoologico digital — um recurso complementar ao ensino
dos animais vertebrados nas séries iniciais do ensino fundamental. Revista da SBEnBio,
Florianopolis, n. 9, p. 3920-3930, 2016.

DAMAS et al. O uso de novas ferramentas pedagdgicas no ensino remoto. Anais Educacio
em Foco: IFSULDEMINAS, Pouso Alegre, MG, v. 2, n. 1, p. 1-4, 2022.

DIAS, E. S. T. O uso das novas tecnologias no ensino do portugués: algumas propostas
didaticas com recurso ao programa VideoScribe. 2019. Trabalho de conclusao (Mestrado) —
Escola Superior de Educacao, Instituto Politécnico de Coimbra, Coimbra, 2019.

FIALHO, W. C. G.. As dificuldades de aprendizagem encontradas por alunos no ensino de
biologia. Praxia, Goiania, v. 1, n. 1, p. 53-70, 2013.

FRANCO, A. P.; TONUS, M. Leitura e produ¢do de midias-resenhas na apropriacao de
conceitos envolvidos nas tecnologias contemporaneas de comunicagdo e educacao por

estudantes de jornalismo. Revista Brasileira de Ensino de Jornalismo, Uberlandia, v. 6, n.
19, p. 191-203, jul./dez.2016.

GODOQY, A. S. Pesquisa qualitativa: Tipos fundamentais. Revista de Administracao de
Empresas, Sdo Paulo, v. 35, n. 3, p. 20-29, maio/jun. 1995.

LIMA, C. C. L.; SANTOS, M. S. Analise de colecdes de livros didaticos de biologia
participantes do PNLD: A teoria evolutiva e o status de eixo integrador. In: CONGRESSO
NACIONAL DE EDUCACAQO, 6., 2019, Campina Grande. Anais [...]. Campina Grande:
Realize, 2019.



31

LINHARES, S.; GEWANDSZNAJDER, F.; PACCA, H. Biologia Hoje. 3. Ed., Sdo Paulo:
Atica, 2016.

LOPES, S.; ROSSO, S. Bio. 3. Ed., Sao Paulo: Saraiva, 2016.

MARQUES, H.. Modelos EAD e a comunicacao digital no ensino superior: live learning
como estratégia de negocio. Revista da UL_IP, Santarém, v. 8, n. 4, p. 99-103, 2020.

MORAN, J. M. O video na sala de aula. Comunicacio e Educagao, Sao Paulo, n. 2, p. 27-
35, jan./abr. 1995.

NEVES, J. S. et al. A construg¢ao de material digital para conscientizagdo da populagao a
respeito do HIV-AIDS. Disciplinarium Scientia, Santa Maria, v. 22, n. 2, p. 89-94, 2021.

NICOLINI, L. B. et al. A necessidade de inser¢do do processo de selegdo sexual nos livros
didaticos. ALEXANDRIA: Revista de educa¢io em ciéncia e tecnologia, Santa Catarina, v.
5,n. 3, p. 181-193, nov. 2012.

NUNES, M. R. M. et al. O professor frente as dificuldades de aprendizagem: Ensino publico
e ensino privado, realidades distintas?. Revista de Psicologia, Fortaleza, v. 4, n. 1, p. 63-74,
jan./jun. 2013.

PAZZINL D. N. A.; ARAUJO, F.V. O uso do video como ferramenta de apoio ao ensino-
aprendizagem. 2013. Artigo de conclusdo do curso (Especializagdo em midias na educacao)
— Universidade Federal de Santa Maria, Santa Maria, 2013.

POUGH, F. H. et al. A vida dos Vertebrados. 4. ed. Sdo Paulo: Atheneu, 2008.

QUEIROZ, M. G. et al. Educagdo e Pandemia: impactos na aprendizagem de alunos em
alfabetizacdo. Ensino em Perspectivas, Fortaleza, v. 2, n. 4, p. 1-9, 2021.

SANTOS, S. C. S. et al. Analogias em livros didaticos de Biologia no ensino de zoologia.
Investigacdo em Ensino de Ciéncias, Manaus, v. 15, n. 3, p. 591-603, 2011.

SATYRO, N.; SOARES, S. A infra-estrutura das escolas brasileiras de ensino
fundamental: um estudo com base nos censos escolares de 1997 a 2005. Brasilia: Instituto
de Pesquisa Economica Aplicada, 2007.

SCHIMIDT-NIELSEN, K.. Fisiologia Animal: Adaptacdo e Meio Ambiente. 5. ed. Sdo
Paulo: Editora Santos, 2002.

SELWYN, N. O uso das TIC na educacao e a promogao de inclusdo social: uma perspectiva
critica do reino unido. Educ. Soc., Campinas, v. 29, n. 104, p. 815-850, out. 2008.

SILVA, C. L. et al. Percepgao de alunos do Ensino Médio sobre o ensino de Zoologia.
Revista Educar Mais, Pelotas, RS, v. 5, n. 3, p. 683-697, 2021.

SILVA, D. S. V; SOUZA, F.C. Direito a Educagao Igualitaria em tempos de pandemia:
Desafios, possibilidades e perspectivas no Brasil. Revista Juridica Luso-Brasileira, Lisboa,
v. 6,n.4, p. 961-979, 2020.



32

SILVA, P.G.F; BARRETO, E.S.C.. A importancia do uso das tecnologias em sala de aula
como mediadora no processo de ensino-aprendizagem. In: CONGRESSO NACIONAL DE
EDUCACADOQ, 6., 2019, Campina Grande. Anais [...] Campina Grande: Realize Editora, 2019.

SOUZA, A.S et al. Precarizagao do trabalho docente: reflexdes em tempos de pandemia e pos
pandemia. Ensino em Perspectivas, Fortaleza, v. 2, n. 2, p. 1-23, 2021.

TENORIO, J. S. et al..O uso de videos como recurso avaliativo para a aprendizagem: uma
experiéncia na educacao do Ensino Superior. Revista Interdisciplinar de Ciéncia Aplicada,
Caxias do Sul, RS, v. 6, n. 10, p. 37-43, 2022.

THEISEN, G.R; PAVAO, C.O.. E-book de ciéncias como ferramenta de apoio aos
professores na promoc¢ao de aulas praticas. RENOTE, Porto Alegre, v. 17, n. 1, p. 336-344,
jul. 2019.

YAMANAKA, M. A.C.; GONCALVES, J.P. O professor e sua pratica frente as dificuldades
de aprendizagem em sala de aula. Cadernos da Fucamp, Monte Carmelo, MG, v. 16, n. 25,
p. 27-38, 2017.



