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EDUCACAO PATRIMONIAL E O ENSINO DE HISTORIA DO RECIFE: A
UTILIZACAO DE JOGOS EDUCATIVOS EM SALA DE AULA

Débora Gongalves Barbosa'

Resumo: O presente artigo insere-se no campo de discussoes sobre a educagdo patrimonial e
o ensino de Historia do Recife, consistindo em uma reflexdo a partir da experiéncia
desenvolvida no estagio supervisionado. Por se tratar de uma pesquisa na area do ensino, as
discussdes estdo relacionadas a pratica docente e a implementagio de agdes educativas. E
nessa perspectiva que este estudo propde tratar a utilizacdo do ludico em sala de aula, como
uma possibilidade de conceber uma nova pratica em relagdo a construgao de conhecimentos
sobre os patrimonios culturais localizados no entorno escolar, demonstrando o jogo como
uma ferramenta que auxilia no processo de ensino e aprendizagem, além de apontar as
comunidades como produtoras de saberes a partir do reconhecimento de sua memoria local.
A razdo desta pesquisa parte da importancia de investigar a educagdo patrimonial para além
de seu papel identitario de fortalecimento de herancas culturais e de valorizacdo e
preservagdo do patrimonio, mas como uma educa¢do que promove uma formacao critica,

discutindo sobre as relagdes de poder em torno da sele¢ao de patrimonios.

Palavras-chave: educagdo patrimonial; ensino de historia; estdgio supervisionado; memdria;

jogos educativos.

Abstract: This present article is part of the discussions about the heritage education and the
history teaching of Recife, consisting in a reflection by the experience made in the
supervisioned internship. For being a research in the educational area, the discussion is
related to the teaching practice and the implementation of educational actions. In this
perspective, this study aims to treat about the use of ludic in the classroom as a possibility of
new practices in the construction of knowledges about the cultural heritage located around
the school, showing the game as a tool that helps the teaching-learning process and indicating
the communities as the knowledges producers by the recognization of your local memory.

The reason of this search is related to the importance of exploring the heritage education to
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beyond its strengthen cultural heritages identity, the appreciation and preservation of the
patrimony, but also as an education that promotes a critical formation discussing about the

power relations around the selection of heritages.

Keywords: Heritage education; history teaching; supervised internship; memory; educational

games.

1. Introducio

Historicamente, as praticas preservacionistas no Brasil foram marcadas por um
modelo colonialista e eurocéntrico. Na década de 1930, os agentes institucionais
implementaram politicas que sobretudo valorizavam uma ideia de nagdo com enfoque em
herdis nacionais e patrimonios arquitetonicos, também conhecidos como patrimdnios de
“pedra e cal”. Nesse sentido, o termo patrimdnio foi empregado como um conjunto de bens
de valor cultural que sdo propriedade de uma nacdo, sendo essa uma concepgao
homogeneizante que nao considera o valor heterogéneo desses bens. Contudo, a partir da
Constituigao Federal de 1988, existe uma expansdo da pratica preservacionista, sendo
abordado nos artigos 215 e 216 a ampliacdo da preservacdo do patrimdnio para bens de
natureza imaterial, contemplando a pluralidade étnica e social de culturas populares,
indigenas e afro-brasileiras.

O patriménio ¢ uma constru¢do que deve ser compreendida por meio do contexto
cultural, politico e ideoldgico ao qual esta inserido. A vista disso, a historiadora Isabel
Guillen (2014) aponta que a “inven¢do” patrimonial estd incluida em um campo em que
memorias sdo disputadas, a depender dos projetos politicos vigentes, sendo necessario
desnaturalizar a narrativa predominante neste campo. Seguindo essa linha de pensamento, o
antropologo Antonio Augusto Arantes (2011) afirma que o reconhecimento da ambivaléncia
e a natureza conflituosa do patriménio ¢ o ponto inicial para entender que seu processo de
constru¢do esta ligado a culturas nacionais hegemonicas.

Em O patrimonio em processo, Maria Cecilia Londres Fonseca (2009) explica que a
questao do patrimdnio se situa em uma encruzilhada entre o papel da memoria e da tradigao
na constru¢do de identidades coletivas e os meios que os Estados Modernos tém recorrido
para objetivar e legitimar a ideia de nacdo. Diante disso, entende-se o patriménio como um

campo politico, sendo a concepgao de nagdo uma criagao, estruturada a fim de proporcionar



uma autoridade narrativa que legitima determinada representacdo da identidade por meio da
escolha de patrimonios.

Nessa perspectiva, em 4 retorica da perda, José Reginaldo Santos Gongalves (2002)
contribui com o debate ao apresentar a ideia de nagdo como intrinseca ao campo do
patrimonio. A partir desse pensamento, a agao do tombamento ¢ justificada pelas politicas
publicas como uma forma de prevenir a perda, sendo o patrimdnio retirado do cotidiano para
se transformar em uma alegoria, uma representacdo da identidade nacional. Nesse cenario, a
ideia de perda ¢ utilizada como uma estratégia discursiva, visando a protecdo de uma
homogeneizagao cultural, por isso ¢ importante problematizar a agdo de reduzir o patrimonio
apenas como um simbolo, pois esse ato provoca uma desassociagdo desses bens por excluir a
utilizagdo e interagdo da comunidade local.

Complementando sobre o assunto, Ulpiano Meneses (2009) destaca que a referéncia
do patrimonio deveria ser seu potencial de interlocucdo, comegando a partir de seus
interlocutores locais, considerando os vinculos subjetivos estabelecidos com os bens. Esses
vinculos foram em certo grau considerados a partir da inser¢ao dos patriménios culturais
intangiveis com o Decreto 3551/2000, tendo como propdsito contemplar a questio da
diversidade, a Constituicao inseriu o valor referencial dos bens culturais. Com base neste
decreto, os sujeitos detentores dos bens culturais foram incluidos no processo de construgdo
de inventdrios, trabalho que possui a finalidade de proporcionar o reconhecimento desses
bens.

Nesse aspecto, ¢ importante inserir na discussao o conceito de referéncia cultural
concebido por Aloisio Magalhdes, por ser uma concep¢do que abrange a diversidade da
cultura popular e contempla aqueles patrimonios ndo reconhecidos pelas politicas publicas.
Assim, as referéncias sdo concebidas como as praticas e objetos culturais nos quais
determinado grupo tem sua identidade representada. Na década de 70, existe a criagao da
Fundag¢ao Nacional Pr6-Memoria e do Centro Nacional de Referéncia Cultural — CNRC,
iniciativas nas quais Aloisio Magalhaes esteve envolvido e que tinha como objetivo atualizar
o debate sobre a concepgdo de patrimonio, objetivando uma ampliagdo da valorizagdo da
diversidade.

Ademais, por o campo do patriménio cultural possuir um viés conflituoso, a selecao
de patriménios ¢ resultado de um complexo processo de negociacdo e relagdes de poder que
articula o local com as politicas publicas de patrimonializagdo. A ideia de poder simbdlico
apresentada por Pierre Bourdieu (2005) ¢ essencial para refletir sobre os jogos de poder que

envolvem o campo do patrimdnio. Seguindo essa linha de pensamento, Bourdieu (1989)



insere na discussao que “a ideia de conscientizar o Outro, que por muito tempo foi difundida
por educadores e técnicos do campo do patrimdnio, € na verdade uma violéncia simbolica”
ante as comunidades. (Silveira; Bezerra, 2007, p. 87).

Diante dessa perspectiva, o sujeito ¢ considerado destituido de conhecimento prévio
acerca do tema, portanto essa conscientizacdo desconsidera a visao de mundo desses
individuos. Dessa forma, entende-se que excluir os vinculos subjetivos inerentes ao campo do
patrimonio, provoca um distanciamento do sentimento de pertencimento e identidade
existentes em determinada comunidade. De acordo com Fonseca (2009), a produgdo de um
universo simbdlico ¢ objeto de uma agdo politica, por isso ¢ importante o papel de
mediadores que exercem os intelectuais na constru¢ao dos patrimonios culturais.

Vale ressaltar que historicamente apenas os grupos que dispde de um maior capital
econdmico tinham seus patrimonios reconhecidos, a vista disso por muito tempo existiu
apenas a valorizacdo e preservagao da cultura das elites, com bens que representavam uma
heranga europeia. Diante disso, Atila Tolentino (2012) aponta que no processo de selegdo de
patrimdnios e, consequentemente, de constru¢do de memorias e identidades coletivas, o
patrimoénio deve ser concebido como um espaco social de disputa politica, economica e
simbolica que tende a reproduzir um discurso homogeneizante, que serve como uma forma de
manutencdo da hegemonia dos grupos dominantes detentores de maior capital simbolico.

Dessa forma, desnaturalizar a narrativa oficial dessas politicas ¢ o ponto de partida
para realizar praticas em torno da educacdo patrimonial, sendo essencial problematizar as
escolhas efetuadas neste campo para que assim seja entendido o jogo politico que estd
intrinseco na selecdo das memorias a serem preservadas. E nesse sentido que este artigo
propde tratar sobre como as atividades na area da educacdo patrimonial podem contribuir
para o Ensino de Historia, por possuir competéncias de orientagdo na vida e de construgdo de
identidade historica.

A utilizagdo do termo educac¢do patrimonial no Brasil teve inicio na década de 1980,
contudo o debate foi introduzido com o Guia Bésico de Educacao Patrimonial elaborado por
Horta, Grunberg e Monteiro (1999), sendo esse o trabalho responsavel pela disseminagdo de
um conceito de educagdo patrimonial que influenciou diversas praticas educativas nesse
campo. Devido a isso, este documento pode ser encontrado para consulta no site do Iphan.
Contudo, existem iniimeras criticas no meio académico com relagao a redundancia do termo
educacdo patrimonial, Chagas (2013) afirma que a educacdo e o patrimonio sdo praticas
indissocidveis, visto que ndo ha a possibilidade de pensar a educacdo afastada do campo

patrimonial.



Ademais, o Guia € elaborado de maneira instrutiva, com uma ideia arcaica do
educador como transmissor de conhecimentos, ndo concebendo o patriménio como uma
constru¢do e a natureza conflituosa desse ambito. Dessa forma, a educacdo patrimonial se
constitui em uma area em constru¢do que tem como desafio transformar-se em um
componente essencial em todo o processo de identificagao do patrimoénio com uma relagao
proxima e dialdgica com as comunidades do lugar onde se vai atuar.

Nesse sentido, de acordo com Tolentino (2017), por o patriménio e a educacao serem
indissocidveis, estes passam a estar inerentes em todos os espacos da vida dos sujeitos. Desse
modo, para uma educacao patrimonial efetiva e dialogica, implica ir além de conhecer para
preservar, sendo necessario que essa educacdo contribua para a construcao de conhecimentos
criticos e reflexivos. Com base nisso, se constitui basilar elaborar praticas educativas que se
apropriem de aspectos sociais, politicos e simbolicos.

Diante disso, iniciativas voltadas a educacdo patrimonial s3o importantes para o
reconhecimento e constru¢do do sentimento de pertencimento acerca dos bens e
manifestagdes culturais locais. Seguindo essa linha de pensamento, foram desenvolvidas, na
minha experiéncia no estagio supervisionado, praticas no campo da educacdo patrimonial
com turmas do 6° e 7° ano do ensino fundamental.

Logo, por meio deste estudo de natureza essencialmente qualitativa procurou-se
associar o ensino de Historia com praticas voltadas a educagdo patrimonial, como forma de
abarcar o curriculo da rede municipal de ensino da cidade do Recife. Sabendo que as
atividades na area da educagdo patrimonial podem contribuir para uma potencializagao das
formas em que os estudantes compreendem e se relacionam com a cidade, a proposta dessa
acdo educativa foi proporcionar um debate com relagdo aos bens culturais existentes no
entorno escolar, e, em seguida, desenvolver um jogo de tabuleiro abordando a tematica dos
bens culturais do bairro da Varzea.

A vista disso, Nilton Mullet e Marcelo Giacomoni concebem o jogo como um campo
de descontinuidade com relagdo ao tempo habitual, consistindo em um espago que permite o
aprendizado. O jogo implica em uma entrega ao movimento da brincadeira, podendo se
configurar como um deslocamento a novas formas de entender a cidade. A proposta ¢ que os
estudantes consigam transpor para o jogo o aprendizado adquirido a partir das aulas e das

experiéncias obtidas por meio do contato com a cultura local.

2. Nocoes sobre o patrimonio cultural e praticas escolares voltadas a educacio
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A partir da efetivacdio de uma discussdo historiografica, Frangois Hartog (2006)
apresenta que o debate sobre o patrimoOnio cultural insere-se na maneira como nos
relacionamos com o tempo na contemporaneidade, pelo presentismo. Para Hartog, a memoria
€ o patrimonio sdo indicios de como o individuo se relaciona com o tempo. Desse modo, no
campo do patrimdnio, além da historiografia abordar o conceito de regime de historicidade
presentista, também ¢ debatido as tensdes que envolvem o patrimonio, como 0s motivos para
a sua preservacao, os critérios de escolha utilizados e o que deve ser patrimonializado.

A historiadora Marcia Chuva (2012) define que a nogdo de patrimonio cultural ¢
construida de forma histérica e tem se transformado ao longo do tempo. A vista disso,
Fonseca (2009) afirma que no século XVIII, com a deflagracdo da Revolugdo Francesa, a
edificacdo de monumentos e o viés preservacionista produzido no periodo, conceberam o
conceito de patrimonio a partir da ideia de nagdo. Nessa perspectiva, a concepgao de
patrimonio surgiu com base em um projeto de constru¢do de uma identidade nacional,
servindo ao processo de consolidacdo dos Estados-nacdes modernos.

No Brasil, o inicio do século XX foi marcado pelo surgimento do movimento
modernista, que teve grande influéncia na criagdo de um O6rgdo federal dedicado a
preservagdo do patrimonio nacional. O modernista brasileiro Mario de Andrade foi o
responsavel por elaborar o anteprojeto a pedido do ministro Gustavo Capanema, que tinha
por objetivo a formag¢do de um servigo de defesa ao patrimdnio e € nesse cenario que €
realizada a primeira meng¢ao a educagdo patrimonial. De acordo com Oliveira (2019), parte da
proposta ¢ abordar o patrimonio por meio dos museus e das imagens, sendo o publico alvo
dessa atividade o infantil.

Em termos juridicos, a no¢ao de patrimdnio historico foi abordada pela primeira vez
durante a Era Vargas com a promulgacao da Constituicado de 1934, que estabelece como
competéncia da Unido e do Estado a protecdo de belezas naturais € monumentos de valor
histérico. E com base no anteprojeto de Mario de Andrade foi promulgada a lei n° 0378/37
que cria o Servigo do Patriménio Historico e Artistico Nacional (SPHAN). Em resumo, o
IPHAN foi inicialmente elaborado com a nomenclatura de servigo, sendo alterado em 1946
para departamento, transformando-se em Instituto do Patrimonio Historico e Artistico
Nacional em 1970.

Dominique Poulot (2009) afirma que o patrimdnio é uma construcdo, sendo
necessario ser compreendido o contexto cultural, politico e ideologico no qual esta inserido,

visto que o patrimdnio estd incorporado em um campo politico de memorias que estdo em



constante disputa a depender do projeto politico que interessa no momento. Assim, 0s grupos
interessados na preservagdo da cultura brasileira no sentido de construir uma identidade
nacional passam a estabelecer uma relagdo de tensdo que no decorrer do tempo definiu as
nocdes que estruturam esse campo. Diante disso, a construcdo de diversas concepgodes de
patrimonio se constitui em um processo que além de consolidar concepgdes hegemonicas,
separa esse campo em categorias.

Além disso, a Constituicdo Federal de 1988 se constitui em um marco também no
campo do patrimonio por promover um alargamento da pratica de preservagdo, incluindo a
producao cultural das camadas populares, contemplando a pluralidade étnica e social. Nesse
sentido, a Constitui¢ao adota o valor referencial dos bens culturais aos critérios de inclusao
no catadlogo dos patriménios nacionais, tendo a diversidade tornado um preceito relativo na
identificacao dos sujeitos das a¢des patrimoniais, ou seja, dos detentores dos direitos proprios
a esse campo. Ademais, existiam demandas que tinham como objetivo a protegdao e
valorizagdo de aspectos culturais de populagdes afro-brasileiras e nagdes indigenas, logo
essas reivindicagdes fomentaram uma revisdo critica dos valores instituidos pelas politicas
publicas.

Entdo, a partir da promulgacao da constitui¢ao, o campo do patrimdénio passou por
uma mudanga importante a respeito da natureza e do valor dos objetos a serem preservados.
Sobre o assunto, Arantes (2011) pondera que ao adotar o conceito de referéncia cultural e ao
associa-la a grupos sociais especificos, a lei abre-se aos sentidos simbolicos atribuidos a
artefatos e praticas, enquanto marcadores de fronteiras de identidade e diferenciacdo. Nessa
perspectiva, as politicas publicas incluiram o patrimdénio imaterial, sendo o inicio a uma
oposicao ao viés elitista antes consolidado de apenas preservar a cultura dominante.

Sobre o assunto, Fonseca (2009) aponta que para falar sobre politicas publicas de
patrimonializacdo € necessario dissertar nao somente sobre representatividade do patrimdnio
oficial em termos de diversidade cultural brasileira e a abertura a participacdo social na
producdo e na gestdo do patrimdénio, como também as condi¢des de apropriacdo desse
universo simbolico por parte da populagdo. Dessa forma, parte-se do pressuposto de que os
patrimonios ndo devem ser entendidos como um universo fechado, mas como uma relagao
com praticas sociais e constru¢do e de objetificacdo de identidades coletivas, que, em termos
politicos, representam interesses conflitantes entre si € com um projeto nacional.

No que diz respeito ao campo educacional, desde sua criagdo o IPHAN manifestou
um interesse em relacionar a educacao patrimonial a preservagao do patrimonio, entretanto a

educagdo patrimonial esteve posicionada em um local secundario, como uma atividade



complementar nao sendo dada a importancia equivalente as outras atividades produzidas por
esse O0rgdo. Por consequéncia disso, somente foi criado um setor responsavel pela educacdo
patrimonial em 2004, a Coordenagdo de Educagao Patrimonial (CEDUC).

De acordo com Koslinski & Guillen (2017), o conceito de educagdo patrimonial
surgiu na década de 80, sendo sua utiliza¢ao iniciada devido ao 1° Seminario sobre o Uso
Educacional de Museus e Monumentos, contudo desde sua criacdo o IPHAN desenvolve
acoes educativas com o intuito de promover a preservagdo do patrimonio. Essas praticas
confirmavam a preocupac¢do da disseminacdo de valores nacionalistas inerentes as politicas
voltadas ao patrimonio. Perante o exposto, a formulacdo do Guia Bésico de Educagao
Patrimonial correspondeu a primeira publicagdo institucional sobre o tema.

O propdsito era conceder uma orientagdo para discussdes sobre a tematica, expondo
uma metodologia bésica para a implementacdo dessas atividades, esta era baseada na
observagdo, registro, exploracdo e apropriagdo. No entanto, ao conceber a educagdo
patrimonial como uma metodologia e ndo como um processo, ndo ¢ considerado que as
praticas educativas podem ser baseadas em diversas metodologias de acordo com a
especificidade de cada caso. Nesse aspecto, Tolentino (2012) pondera que a metodologia
proposta pelo guia possui uma preocupacdo maior com o0s objetos culturais e
patrimonializados do que com os sujeitos que estdo inseridos no processo de aprendizagem.

Além disso, Oliveira (2019) afirma que o conceito de educagdo patrimonial difundido
no guia apresenta diversas criticas devido ao uso do termo ‘“alfabetizagdo cultural”, pois
pressupde-se que os sujeitos sdo analfabetos culturais. E equivocado presumir que uma
pessoa pode ser considerada analfabeta cultural, pois € uma forma de exclusdo de saberes que
ndo estdo inseridos na cultura dominante, essa concepcao € problematica devido ao risco de
desprezar determinados conhecimentos socioculturais.

Assim, para a construcdo de uma educagdo patrimonial efetiva ¢ necessario
compreender o patrimdénio de forma critica, ndo apenas contemplativa. Dessa forma, os
sujeitos ndo podem atuar de forma passiva frente ao patrimonio, pois iSso ocasiona em um
esvaziamento de seu significado, transformando-o em apenas a representacdo de algo. Nessa
medida, ao excluir o patrimdénio do cotidiano da comunidade, esta passa a ndo associa-lo
como um elemento que faz parte de sua identificagdo cultural.

Diante disso, em uma producdo oficial do IPHAN, Floréncio, et al (2014) apontam
que nos dias atuais a CEDUC defende que a Educagdo Patrimonial constitui-se de todos os
processos educativos formais e nao formais que tém como foco o Patrimonio Cultural,

apropriado socialmente como recurso para a compreensdo socio-historica das referéncias
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culturais em todas as suas manifestacdes, a fim de colaborar para seu reconhecimento, sua
valorizagdo e preservagao.

Nesse aspecto, para realizar uma educagdo patrimonial efetiva é necessario que no
processo exista dialogo com os sujeitos, enfatizando uma construgdo coletiva e democratica
do conhecimento. Oliveira (2019) pondera que para as agdes educativas serem consideradas
como de educagdo patrimonial é primordial que seja definido um publico alvo e uma
metodologia apropriada para suas especificidades.

Além disso, para conceber praticas educativas € necessario considerar a dimensdo
politica presente no campo do patrimdnio, ressaltando a memoria e o esquecimento como
produtos sociais. Ao elaborar um projeto escolar de educagao patrimonial € essencial abordar
temas como diversidade cultural e situar o patriménio como resultado de lutas e tensodes,
informando a existéncia de toda uma construgdo social no que se refere ao processo de

selecao de patrimonios pelas politicas publicas.

3. O ensino da Historia Local e a identidade cultural em sala de aula

Nos ultimos anos, existiu um crescente interesse pela preservagdo, identificagdo e
divulgacdo do patrimdnio. O ensino de Historia ¢ uma area possivel de associacdo com a
educacdo patrimonial. Assim, a aprendizagem de Histéria através de uma perspectiva
patrimonial utilizando-se de uma abordagem local dos contetidos ¢ importante no incentivo
de um aprendizado critico e reflexivo. Nesse contexto, Helena Pinto (2019) avalia que a
abordagem local envolve perspectivas praticas e tedricas, por implicar em uma relagdo de
ligacdo com a comunidade. Diante disso, em Historia, como em outras areas curriculares, é
realizavel ensinar e aprender a partir do local, visto que esse campo proporciona
oportunidades de entender varios processos relacionados as identidades.

O ensino de Historia a partir de uma perspectiva local impacta na pratica docente, a
historiadora Selva Guimaraes Fonseca (2003) debate que ensinar e aprender a historia local é
parte do processo de reconstru¢do das identidades individuais e coletivas, sendo fundamental
para que os sujeitos possam se situar, compreender e intervir no meio em que vivem como
cidadaos criticos. O local e o cotidiano do aluno constituem e sdo constitutivos de
importantes dimensdes do viver, podendo ser problematizados e tematizados no ato de
ensinar e aprender Histéria, esse ¢ um trabalho construido por meio do didlogo, promovendo

a valorizacdo da diversidade, tendo essa abordagem que levar em consideracdo a
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complexidade que esse processo envolve para que entdo sejam construidos conhecimentos
criticos.

Na educacao formal, o ensino de Histdria foi majoritariamente estruturado a partir da
visao de uma histoéria oficial e da ideia de narracao dos “grandes fatos” de “grandes homens”,
possuindo um viés elitista, factual e linear. As autoras Leticia Helen Silva Teles e Regina
Célia Gongalves (2017) afirmam que o ensino de Historia continua a ignorar os inimeros
avangos teoricos existentes na area, silenciando os conflitos intrinsecos nas construgoes
humanas, ao apresentar uma discussdo simplista sobre os acontecimentos, distanciando-se
cada vez mais da realidade e das demandas concretas dos multiplos grupos sociais em suas
mais amplas alteridades.

Para tratar um ensino de Histéria voltado ao local e regional é necessario,
primeiramente, entender o conceito de "local", para assim compreender as especificidades
que envolvem a construgdo de uma Histéria Local. Nessa perspectiva, Luciana Aratjo
Cavalcanti (2007) aponta que o local consiste em uma ideia culturalmente produzida, pois a
delimitagdo do espaco ultrapassa os elementos fisicos, havendo a agregagdo de valores,
tradicoes e interpretacdes. Dessa forma, os recortes regionais e locais dos espagos geograficos
sao resultado de tensdes, disputas e decisdes politicas.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) e as bases curriculares elaboradas pela
Rede Municipal de Ensino da cidade do Recife, incorporaram o estudo de abordagens locais
ao ensino escolar. Diante disso, a inser¢ao dos conteudos de Historia Local nos curriculos das
escolas municipais, principalmente com a criagdo da disciplina de Historia do Recife,
possuiam como proposito fomentar discussdes relacionadas a uma percepc¢ao de historia do
lugar. Nesse sentido, faz-se necessario desenvolver uma abordagem historica que atenda aos
processos e conflitos que estdo envolvidos nesse campo de estudo.

No ensino de Historia € necessario avaliar que os discursos externam os sentidos que
circulam na sociedade, a partir dessa concep¢do ¢ entendido que a cultura nacional ¢ um
discurso por ser um modo de expressar os sentidos que influenciam uma ideia de nagcdo. Em
resumo, um discurso ¢ uma produgdo social que ¢ construida a partir de um lugar social.
Nesse aspecto, o ensino de Historia por meio de uma visdao local tem como objetivo
aproximar o aluno do conhecimento histérico, levando em consideragdao a sua realidade ao
integrar as experiéncias da comunidade localizada no entorno escolar. Assim, uma leitura
contextualizada das realidades e processos locais pode colaborar para a compreensdo da

sociedade como um todo.
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Diante disso, a compreensao de que a cidade ¢ um campo de disputa afetiva,
econdmica e politica, e que esse espago ¢ estruturado devido a populacdo que lhe concede
forma e significado, ¢ fundamental para entender as razdes de abordar uma educacdo
patrimonial em um aspecto local. Logo, a identidade movimenta o amor a cidade, a seus
espacos, a sua cultura e memoria. Dessa forma, o patrimonio cultural da cidade possui uma
carga simbdlica e vinculos subjetivos para aqueles que residem na regido, tendo todo
patrimonio material uma dimensdo da imaterialidade e vice-versa.

Por isso, a preservacao de sua historia e memoria € direito da populagdo, e nessa
conjuntura na cidade do Recife a valorizacdo da cultura foi veiculada na educagdo com a
inser¢do da disciplina Histéria do Recife. Cavalcanti (2007) realiza um estudo sobre os
documentos curriculares da rede municipal de ensino da cidade do Recife exibindo um
panorama onde ¢ realizado um didlogo sobre as questdes relacionadas a cultura e a historia
local. Nessa pesquisa foi apontado que nas décadas de 1980 e 1990 existiram diversos
debates e iniciativas que tinham como proposta a reestruturagdo da Educagdo no Brasil.

Nesse cenario, ¢ o projeto de lei n° 102 de 1987 que propde reformulacdes
curriculares no ensino de Historia, principalmente apresentando como proposta a inser¢ao do
estudo da Historia do Recife. O projeto de lei foi aprovado, sendo instituida a lei municipal
15.024/87, no entanto ndo foi informado o momento em que a nova disciplina iria se tornar
obrigatoria. Nesse contexto, a lei ndo aprofunda questdes relacionadas a como a disciplina
seria organizada ou como seriam selecionados os contetidos.

Entao, no primeiro momento, a Histoéria da cidade foi incluida na matriz curricular da
disciplina de Historia, ou seja, inicialmente ndo foi criada uma disciplina autdbnoma para
abordar sobre a historia local. A vista disso, o interesse da secretaria de educacéo era abordar
o ensino de Historia a partir de um cendrio de participagdo e identificagdo dos sujeitos por
meio de sua cultura local.

Na pesquisa de Cavalcanti (2007) foi constatado que o primeiro livro didatico
elaborado que tinha como finalidade apresentar a Historia do Recife foi a obra “Todos
Contam sua Histéria”, direcionada para o publico da educagdo basica, mas especificamente
para o Ensino Fundamental. O livro foi publicado em 1988, sendo seu autor o historiador
Antonio Paulo de Morais Rezende. Além disso, outro livro intitulado “Historia do Recife” foi
organizado por esse historiador com a colaboracdo de professores de Historia da Rede
Municipal de Ensino e foi publicado no ano de 1998. Essas duas iniciativas pedagogicas

ocorreram durante a gestdo de Edla Soares na secretaria municipal de educagao.
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Apesar dessas iniciativas, ndo foi organizada uma conversa entre os professores da
rede municipal e o proponente da lei. Dessa forma, a lei foi sancionada por Jarbas
Vasconcelos tendo como destaque a comemoragdo de 450 anos da cidade no ano de 1987.
Esse contexto comemorativo explica uma das principais motivagdes para a insercao desta
disciplina, consistindo em um modo de homenagear a Historia politica e cultural da cidade.

Na década de 1990, existiram diversas iniciativas para a reestruturagdo da educacgao
no Brasil. Este periodo ¢ marcado pelo processo de reconstrugdo da democracia no pais,
assim no campo da educacdo houve a promulgacdo da Lei 9.394/96, denominada Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao (LDB) e a elaboracao dos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN’s). A integracdo de uma abordagem local ¢ tratada no artigo 26 da Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo “Os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma base
nacional comum, a ser complementada em cada sistema de ensino e estabelecimento escolar
por uma parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da
cultura, da economia e da clientela”.

A partir desse contexto, em Recife, foram elaboradas duas propostas curriculares
implantadas entre meados dos anos de 1990 e 2006, no campo do Ensino de Historia,
especificamente aos contetidos de Historia do Recife, foram propostos a exposi¢do do
contetido por meio de eixos tematicos ou através de cronologias. Inicialmente, 0 momento
escolar no qual ¢ proposto a abordagem da Historia Local eram os anos iniciais do ensino
fundamental, mediante uma Optica espago-temporal, partindo das experiéncias do aluno e
ampliando-se a fim de atingir a dimensdo do bairro, da cidade e, posteriormente, da Historia
do Estado.

De acordo com Pinto (2019) os documentos curriculares nao individualizam os
conteudos da historia local, mas apontam possiveis conexdes nas situagdes de aprendizagem,
deixando ao critério dos professores a sua aplicagdo. Entretanto, alguns docentes nao
chegaram a ter acesso a metodologias de ensino na area da educacdo patrimonial, o que
dificulta a promog¢do de uma abordagem bem-sucedida sobre o assunto de forma a contribuir
para reflexoes criticas a respeito do patriménio, da memoria e tradi¢ao junto aos estudantes.

Nos conteudos programaticos dos documentos curriculares ao tratar sobre o aspecto
cultural da Historia Local existe um destaque para o movimento de revalorizagdo e resgate
das tradigdes. Cavalcanti (2007) aponta que a elaboracdo do documento curricular
“Construindo Competéncias” realizado em 2002, institui a Historia do Recife ndo apenas

como eixo tematico, mas efetivamente como uma disciplina escolar autdnoma ensinada
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durante um ciclo escolar determinado na proposta pedagogica municipal. Essa medida foi um
reflexo do incentivo que os Parametros Curriculares Nacionais fomentaram em relagdo a
Histéria Local. Nesse texto, foram apresentados percursos para a construgdo do
conhecimento historico para o ensino e aprendizagem da disciplina.

Entretanto, atualmente, as escolas municipais contam com uma escassez de obras
didaticas que abordam a Historia do Recife, além da auséncia de um material de apoio e de
uma formagdo continuada dos docentes para tornarem-se aptos para lecionar as aulas dessa
disciplina. Fonseca (2003) aponta que apesar das diretrizes € dos consensos construidos sobre
a importancia do estudo de uma Historia Local e Regional para a formagao das criangas e
jovens, existem uma série de dificuldades em concretizar esses objetivos no cotidiano escolar.
Portanto, um dos principais impasses recorrentes para os docentes ¢ a escassez de fontes de
estudo e de materiais produzidos por 6rgaos administrativos locais, sendo um obstaculo para
a preparacao de aulas sobre o assunto.

A formacdo de um sujeito-cidaddo critico € basilar para ensinar sobre a Historia
Local, com destaque ao conhecimento e valorizacdo das raizes culturais e historicas, com a
tomada de consciéncia de que o espaco de vivéncia cotidiana da cidade ¢ uma construgao
carregada por conflitos sociais. Fonseca (2003) destaca que o processo de construgdo e
reconstru¢do de identidade € plural, nesse contexto pode-se realizar uma reflexdo sobre as
experiéncias vividas, sendo nas praticas do ensino de Historia necessario abordar sobre as
problemadticas do meio social vivido, do local, do regional, do cotidiano.

Nesse contexto, Teles & Gongalves (2017) apontam que existem debates
historiograficos recentes sobre patrimdnio que ressaltam a Historia Local e educacdo
patrimonial continua e dialdégica, como um mecanismo de empoderamento comunitdrio por
incentivar a constru¢do de conhecimentos de pessoas de sua propria historia, pois foram
sistematicamente excluidas das narrativas hegemdnicas. Assim, a valorizagao do cotidiano,
de memorias coletivas e da diversidade local, aumentando a percep¢ao das pessoas sobre sua
identidade por meio do reconhecimento de culturas locais.

A partir dessas ideias, Fonseca (2009) discorre quanto a importancia de se trabalhar
uma visao didatico-metodolédgica da histéria local, por seu potencial revelador da realidade
cotidiana das comunidades, no sentido de explicar os problemas por elas enfrentados, sendo
por meio dessa tomada de consciéncia suscitado o exercicio de busca de solugdes para esses
questionamentos. Nesse sentido, Tolentino (2013) afirma que abordar a Histéria Local

fortalece a sensacdo de pertencimento que os individuos possuem com seus territorios e bens,
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as memorias integram a capacidade de perceber e reunir experiéncias, saberes, emocgdes,
dessa forma sdo fundamentais para um grupo na construcao de sua identidade.

Diante disso, entende-se que as manifestacdes e reprodugdes de memorias ocorrem
em um contexto espacial, por isso ¢ importante debater sobre a Historia Local, por a esfera
territorial estd intimamente associada as relagdes e costumes dos grupos detentores dos bens
culturais. Nesse sentido, ¢ essencial que exista uma ampliagdo do conceito de patrimdénio
cultural ndo se limitando apenas a aqueles definidos pelos 6rgdos de preservagdo, essa
concepcdo ¢ fundamental para tratar sobre educagdo patrimonial, principalmente em uma
perspectiva local e regional.

Para a elaboracdo de praticas educativas ¢ necessario entender que as palavras
patrimonio e educacdo sdo indissociaveis. Para proporcionar experiéncias educacionais
efetivas € essencial associar a educacdo as dimensdes da vida dos estudantes, a partir da
valorizagdo da memoria coletiva das comunidades, seu reconhecimento cultural ¢ a relacao
desses estudantes com a cidade e o bairro da Varzea.

Portanto, o patriménio ndo estd presente apenas nos sitios historicos tombados e
tutelados pelo Estado, pois de acordo com Teles & Gongalves (2017) patrimdnio € tudo
aquilo que tem uma razao de ser em suas proprias historias e em suas vidas cotidianas, ele
também existe em seus bairros, em suas ruas, como ¢ o caso da area selecionada para essa
pesquisa, o bairro da Varzea. Desse modo, a valorizacdo e reconhecimento dessa memoria
social percorre o campo educacional, que ¢ utilizado como um instrumento de transformagao
que pode incentivar a organizagao politica e social por meio do compartilhamento de saberes

especificos da educagdo patrimonial.

4. Por uma politica de reconhecimento de bens culturais e a experiéncia dos jogos

em sala de aula

Esta pesquisa foi elaborada a partir da minha experiéncia como estagiaria de
observagao-regéncia na Escola Municipal Doutor Rodolfo Aureliano, localizada no bairro da
Varzea, na cidade do Recife. A vivéncia escolar foi proporcionada devido a disciplina de
Estagio Supervisionado em Historia I1I, que € parte integrante do curriculo de Licenciatura
em Historia da Universidade Federal de Pernambuco. A proposta € incorporar o
aluno-estagiario no ambiente escolar, especificamente, nas turmas dos Anos Finais do ensino
fundamental, que corresponde do 6° ao 9° ano, de escolas publicas da educacao bésica. O

intuito do estagio ¢ que o licenciando(a) tenha a oportunidade de atuar em sala de aula na
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pratica da regéncia, compreendendo sobre o funcionamento da escola, os aspectos
burocréticos e pedagogicos.

No decorrer do estagio, que foi efetuado no ano de 2022, realizei a observacao e
regéncia nas turmas do 6° ano C, 7° ano B e 7° ano C, da disciplina de Historia do Recife,
ministradas por Jairo Girolamo Moreira, o professor responsavel pela minha supervisao. As
aulas foram planejadas com o objetivo de abordar o contetido sobre patrimdnio cultural da
cidade do Recife, com énfase no bairro da Varzea, por ser a regido onde esta localizada a
escola e que reside boa parte dos estudantes envolvidos na atividade. Além disso, tratar a
educagdo patrimonial voltada a cidade do Recife faz parte do curriculo da prefeitura que deve
ser seguido pelos professores da rede municipal de ensino.

Partindo de uma reflexdo sobre ensino de Histéria de forma interdisciplinar com a
educagdo patrimonial, apresenta-se neste estudo como possibilidade de metodologia ativa, a
utilizacdo de jogos de tabuleiro em sala de aula. Dessa forma, os jogos sdo aplicados,
também, como uma maneira de superar o modelo tradicional de ensino, por proporcionar
meios de aprendizagem a partir da interagdo. Giacomoni (2013) realiza um estudo em que
debate sobre a produgdo de jogos no ensino de Historia, com destaque nas dinamicas de
tabuleiro, sendo o jogo considerado um ponto de equilibrio entre o sério e a brincadeira, entre
os objetivos pedagogicos e o desejo do aluno, entre a indug@o do professor e a liberdade dos
estudantes.

Nesse aspecto, para construir praticas educativas efetivas no campo da educagdo
patrimonial, ¢ primordial incentivar nesses individuos o reconhecimento dos seus
patrimonios, para que assim seja fomentado um envolvimento na preservacao dos lugares de
memoria e da cultura local. A agdo educativa realizada nesta experiéncia foi a produgdo de
um jogo de tabuleiro que possuia como tema os patriménios culturais do bairro da Varzea e os
estudantes tiveram participacao ativa no desenvolvimento desta atividade.

A pesquisa tem como proposta abordar a pratica da construgdo colaborativa do jogo
“Patrimonio Cultural”, expondo a contribui¢do para o desenvolvimento de um processo de
reconhecimento, preservagdo e valorizagdo dos patrimdnios culturais. Dessa forma, com a
utilizacao do ludico teve-se como objetivo viabilizar o desenvolvimento de a¢des educativas
tendo em vista a construgao de conhecimentos sobre aspectos da cultura material e imaterial
do bairro da Varzea, por meio da abordagem de concepg¢des de memoria, patrimonio,
identidade, o conceito de perda, diversidade cultural, entre outros pontos.

De acordo com Fonseca (2009), a construcdo de uma consciéncia preservacionista

junto as novas geracdes ¢ essencial para dar continuidade a preservacdo dos bens culturais. A
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educagdo patrimonial ¢ um instrumento importante nesse processo preservacionista por
orientar os sujeitos a um processo ativo do conhecimento, promovendo a valoriza¢do da
heranga cultural desses individuos. Assim, ao entender e fazer uso desses bens culturais ¢
impulsionado um processo de cria¢do cultural.

Nessa perspectiva, a partir do estudo desempenhado por Flavio Barbosa da Silva
(2019) foi possivel entender que identificar e compreender as comunidades detentoras do
saber cultural, a entendendo como produtora de saberes e promovendo agdes educativas que
reconhecem suas referéncias culturais ¢ fundamental para perceber os contextos que estdo
associados a memoria social do local. Por isso, praticas educativas nesse campo sao
necessarias para fomentar a valoriza¢do da diversidade cultural e fortalecer o sentimento de
pertencimento.

Logo, apresentar o jogo como uma proposta de metodologia ativa tem como meta
potencializar a qualidade da aprendizagem no ambiente escolar, contribuindo para a producao
de conhecimento. Nesse sentido, Eliana Oliveira (2020) aponta que os jogos sdo atividades
remotas que perpassam varias fases do desenvolvimento humano. O ato de jogar faz parte da
histéria da humanidade, sendo encontrado nos jogos de tabuleiro experiéncias em variados
tempos historicos, onde € possivel, em diferentes contextos, territorios e culturas, ser
abordado diversas tematicas por meio dos jogos.

A partir disso, o jogo “Patrimdénio Cultural” ¢ um recurso ludico e didatico de
educagdo patrimonial, desenvolvido como uma alternativa de aprendizagem na disciplina de
Historia do Recife. Constitui-se em uma iniciativa que teve como objetivo desenvolver
reflexdes sobre a cultura local, incentivando uma relagdo proxima e dialdgica com as
comunidades localizadas no entorno escolar, levando em consideragdo a realidade e
experiéncias prévias dos estudantes.

Nesse contexto, Silva (2019) explica que para a educacdo patrimonial tornar-se
eficiente ¢ preciso articular a formagdo e a informagdo sobre o processo de construgdo de
identidades plurais, propiciando o desenvolvimento de reflexdes em torno das politicas
publicas e o significado que aquele patrimonio possui para a comunidade. No ambito da sala
de aula, ¢ necessario que sejam definidos os objetivos educacionais e os resultados que
pretendem ser alcancados a respeito do patrimonio cultural. Por isso que a aproximagao do
cotidiano dos estudantes ¢ essencial para possibilitar que o conhecimento seja construido por
eles.

A educagdo possui o dever de viabilizar um olhar critico do educando, provocando

que ele realize uma leitura do patriménio a fim de entender seus significados, culminando na
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ampliacdo da sua visdo de mundo. Essa relagdo com os bens patrimoniais permite o
entendimento sobre os valores intrinsecos a ele e da tradicdo de determinado grupo. Diante
disso, nas agdes educativas o professor tem o papel de oportunizar a exploragao dos sentidos
e das relagdes que a vivéncia com o patrimonio suscita.

Com base nisso, o desenvolvimento dessas atividades além do reconhecimento do
patrimonio, requer do professor uma intervengdo critica a respeito do ensinar e aprender
sobre o campo do patriménio. Entdo € necessario que sejam apresentadas todas as
problemadticas envolvidas nas politicas publicas, destacando as relagdes de poder ali
presentes. Esse exercicio ¢ importante para evitar que a tematica seja abordada de forma
superficial, pois de acordo com Teles & Gongalves (2017) existem praticas que tratam sobre
uma concepg¢ao tradicional de patrimonio, assentada em uma Histdria factual e elitista que
concebe o patrimonio puramente como um reflexo do passado, que se encerra em si mesmo,
ndo o associando a aspectos do tempo presente.

Entdo, antes de tudo o professor deve entender todo o jogo de poder que existe no
campo patrimonial, para que durante a aula tedrica e pratica isso seja tratado também ao
discutir sobre os bens culturais existentes no bairro da Varzea. Entendendo a partir de um
olhar critico o porqué das politicas publicas ndo incluir essas referéncias culturais nos
processos de salvaguarda. Apds isso, os jogos de tabuleiros podem ser utilizados como uma
forma ludica de despertar o reconhecimento dos patrimoénios presentes no cotidiano e nas
relagdes sociais do educando. Desse modo, os jogos foram elaborados com a inten¢do de
fomentar a abordagem das questdes tedricas sobre o patriménio cultural, sendo uma
ferramenta didatica que proporciona a frui¢do do conteudo.

O jogo “Patrimonio Cultural” consiste em uma agdo educativa que possibilita ao
estudante, de forma ludica, um incentivo a novas percepc¢des sobre o patrimonio cultural do
bairro da Varzea. A ideia da elaboracdo de um jogo de tabuleiro foi significativa por
apresentar um duplo sentido, uma vez que de acordo com Carmem Zeli de Vargas Gil e
Bibiana Werle (2016), o jogo com essa temadtica além de expor a ambivaléncia de quem
ganha e de quem perde no tabuleiro, por outro lado, também associa a relacdo de inclusdes e
exclusdes proprias das politicas publicas voltadas ao patriménio cultural que, ao selecionar os
bens a serem preservados, elegem determinadas representacdes sobre o passado para a
constru¢do de uma identidade nacional.

Diante do exposto, trabalhar a educagdo patrimonial no espago escolar é colocar em
debate questdes referentes as escolhas e significados que cada comunidade constroi para o

patrimdnio que os constitui. Assim, para abordar sobre a experiéncia de uma pratica
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educativa na area da educagdo patrimonial ¢ fundamental descrever algumas informagdes
historicas e socioculturais sobre o bairro, para entender a origem da sua diversidade cultural e
do sentimento de afeicdo e dedicacdo dos moradores a preservagao das tradi¢des existentes na
Viarzea.

Situada na Zona Oeste, a Varzea ¢ o segundo maior bairro em extensao do municipio
do Recife, possuindo um espago arborizado, ¢ cortado pelo rio Capibaribe e contém uma
grande riqueza e diversidade cultural. O bairro tem como padroeira Nossa Senhora do
Rosarinho, sendo sua capela construida no ano de 1612, e sendo considerada no presente a
Matriz da Varzea. No entanto, a Igreja Matriz da Varzea passou por reformas entre os anos de
1868 e 1872, ndo restando caracteristicas da antiga capela.

Inicialmente, o bairro era denominado de Varzea do Capibaribe, justamente por suas
terras estarem localizadas em volta do rio Capibaribe. No século XVI, a regido foi
selecionada para o plantio da cana de agucar, por isso neste territorio estavam dispostos
engenhos, como, por exemplo: O engenho de Santo Antdnio e o engenho de Sao Jodo. Por
volta de 1630, a Varzea tinha em torno de 16 engenhos de aglicar em atividade, e por
consequéncia disso, o povoado teve um crescimento populacional.

Ao final do século XVII, os principais engenhos da Varzea, que tinham como
proprietario Jodo Fernandes Vieira, foram cenario de discussdes sobre os planos de revolta
aos holandeses, no periodo da Insurreicio Pernambucana. Logo, a partir de 1645, foi na
Varzea que se estabeleceu o novo governo da Capitania de Pernambuco.

Ademais, até os anos de 1880, o bairro era considerado uma coldonia de férias que
atraia os recifenses que buscavam um lugar tranquilo para descanso, por esse e outros
motivos, a Varzea ficou conhecida como “o melhor cantinho da cidade”. O bairro dispde de
grandes centros culturais, como o Instituto Ricardo Brennand, o atelié Francisco Brennand, o
Conservatorio da Varzea, contudo ¢ na praca da Varzea, como ¢ conhecida a praca Pinto
Damasio, que acontecem os eventos culturais do bairro, organizados em sua maioria pelos
moradores.

O bairro também conta com varios casardes, como, por exemplo, o prédio que
funcionou o Hospital Odontologico Magitot, localizado nos arredores da praca Pinto
Damasio. Esse casardo possui caracteristicas arquitetonicas inglesas e ¢ um imovel
importante para o patrimonio historico da cidade, contudo o prédio encontra-se em ruinas
devido ao descaso dos 6rgdos publicos. Por efeito das condi¢des de abandono, a comunidade
local decidiu se articular a partir da criagdo no ano de 2015, do movimento Salve o Casarao

da Varzea.
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Por consequéncia disso, a populacao reivindica pela revitalizacdo da construgao,
justamente por compreender a relevancia que traz para a cultura local e por ser um espaco de
potencial uso para a comunidade. Assim, as agdes que a ocupagdo promove acontecem no
patio externo do chalé, estando entre elas a realizacdo de eventos culturais e mutirdes de
limpeza, e as redes sociais foram utilizadas como estratégia de divulgagdo do movimento, e
como meio de convocar a populagdo a participar dessas atividades.

Além disso, existem varias outras iniciativas organizadas pela populagdo local que
abrangem a valorizag¢ao cultural do bairro, um exemplo disso ¢ o movimento de elaboragdo
de inventarios participativos. O projeto Movi Varzea ¢ uma dessas agdes que tem como
objetivo debater sobre os bens culturais do bairro da Varzea. Essa iniciativa constitui-se em
uma parceria entre o Nucleo de Educacao Integral e Ag¢des Afirmativas e os alunos da
graduacao de Design da Universidade Federal de Pernambuco, alunos da Escola Municipal
de Arte Joao Pernambuco e moradores do bairro da Varzea.

Inclusive, a professora Isabel Guillen ao ministrar a disciplina de Educacao
Patrimonial no curso de Licenciatura em Histéria no decorrer do ano de 2016, também
organizou um inventario sobre o bairro da Varzea, em conjunto com os estudantes da cadeira
e os moradores do bairro. O trabalho foi realizado utilizando a metodologia das fichas
propostas pelo IPHAN, tendo essa atividade originado o blog “Inventario Varzea”. Entdo,
para a construcdo da lista e descricdo desses bens culturais foram desempenhadas entrevistas
a algumas pessoas que estdo associadas a praticas culturais do bairro.

A partir desses exemplos de iniciativas voltadas a valorizagdo das referéncias
culturais do bairro, nota-se o engajamento da comunidade local na participagdo dessas
praticas. Levando em consideragdo que os inventarios participativos constituem-se em uma
ferramenta de Educagdo Patrimonial que tem o propdsito de incentivar a propria comunidade
a identificar e valorizar sua cultura, atuando como protagonistas de sua historia, constata-se
que existem diversas agdes voltadas ao bairro da Varzea que possuem esse intuito de
expressar quanto o patrimonio cultural faz parte da vida dessas pessoas de modo profundo.
Dessa forma, o inventario ¢ utilizado como uma forma de documentar o repertorio dessas
referéncias culturais que constituem o patrimdnio da comunidade.

Perante o exposto, esta pesquisa e a atividade de construgdo dos jogos foi
desempenhada tomando como base o projeto da Universidade Federal de Pernambuco que
realizou a constru¢do de mais um inventario participativo dos bens patrimoniais do bairro da
Véarzea. O Laboratorio de Educacao Patrimonial (LEDUP), do departamento de Arqueologia

da UFPE foi o responsavel por elaborar esse projeto de construcdo do inventério. Este foi
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desenvolvido por estudantes da graduagdo em conjunto com os moradores do bairro. O
projeto se baseou na incorporacdo das nogdes de patrimdnio a partir da perspectiva do
IPHAN e da propria comunidade. Assim, foram formuladas fichas para o preenchimento dos
bens patrimoniais com o proposito de fazer um levantamento das informagdes da memoria
cultural do bairro da Varzea.

O inventdrio ¢ uma ferramenta que visa garantir a continuidade e protecdo das
referéncias culturais materiais ¢ imateriais de um grupo. A vista disso, o projeto realizou
entrevistas aos moradores da Varzea, entdo todo o trabalho teve como base a memoria
cultural daqueles que residem no local. Por isso, o inventario foi fundamental para ter um
embasamento tedrico na elaboragdo da atividade do jogo de tabuleiro.

Neste inventario foram registrados 48 bens culturais materiais e imateriais, divididos
nas categorias: Celebragdes, Expressdes culturais, Lugares, Objetos e Saberes. Os bens
patrimoniais exibidos nesta lista foram utilizados para a construcao das perguntas do jogo de
tabuleiro “Patrimonio Cultural”. Entdo, todas as perguntas e respostas possuiam um padrdo
de reconhecimentos dos bens culturais presentes no bairro da Varzea.

Anteriormente, foi realizada uma aula expositiva dialogada sobre o contetido, sendo
apresentado o conceito de patrimonio, explicando os processos de consensos, dissensos e
conflitos no campo patrimonial. Apds a fundamentagdo tedrica, foram exibidas imagens e
videos das referéncias culturais do bairro da Vérzea, assim por meio do reconhecimento
desses bens culturais os estudantes compartilharam suas experiéncias cotidianas em relagao
as tradi¢des e a cultura do bairro.

Diante disso, pode-se perceber que os estudantes possuiam ligacdes com esses
espacos € manifestagdes culturais, justamente devido a maioria morarem neste bairro. Entdo,
houve toda uma empolgagdo sobre o tema por consistir em uma conteido que eles se
identificavam por fazer parte da vivéncia de cada um. Na aula seguinte, o jogo foi aplicado
nas turmas, alcancando grande envolvimento por juntar o ato de brincar com aspectos que
fazem parte da realidade desses estudantes. Fernando Seffner (2018) considera que as acdes
educativas em Historia ndo devem ficar reféns do passado, é necessario que exista
articulagcdes com o presente e com a identidade cultural dos alunos.

Por isso que ao realizar essas atividades ¢ fundamental reconhecer o saber que os
alunos ja possuem, dessa forma a experiéncia com essa pratica em sala de aula foi bem
sucedida justamente por do inicio ao fim ter considerado as experiéncias prévias dos
estudantes e por tratar em uma perspectiva local a educacdo patrimonial. De acordo com

Tania Fortuna (2018) a contribuicdo do jogo para a educagdo vai muito além do ensino de
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contetidos de forma ludica, mas, sim, da possibilidade de desenvolver a imaginacdo, o
raciocinio, a expressdo, a relagdo com o outro e consigo mesmo.

Para a autora, trata-se da possibilidade de forjar uma nova atitude em relacdo ao
conhecimento, ao mundo, ao outro, a si mesmo e, por conseguinte, em relacdo a vida, com
implicacdes que provocam o sucesso escolar e a inclusao social. Logo, nao ¢ brincar por
brincar, o jogo pode contribuir para o processo de ensino e aprendizagem, pois € possivel
aprender brincando. Por isso, ¢ basilar reconhecer o potencial que existe na apropriacdo do
ludico em experiéncias pedagdgicas, pois as situacdes didaticas produzidas por meio dos
jogos de tabuleiro proporcionam uma forma de aprendizagem.

Perante o exposto, o ato de jogar proporciona a constru¢do de conhecimentos
justamente devido aos jogadores interagirem uns com o0s outros, provocando a troca de
informacdes sobre os patrimonios culturais da Varzea. Assim, a experiéncia do jogo
“Patrimonio Cultural” promoveu o aprendizado sobre os bens culturais do entorno escolar,
sendo possivel, por intermédio da intervengdo do professor, a concepcdo de um olhar critico
do aluno com relagdo aos Lugares de Memoria, Celebragdes, Expressdes Culturais, Saberes e

Objetos existentes no bairro da Varzea.

Informacoes gerais do jogo

Consta de um tabuleiro impresso, medindo 21.0 X 29.7cm, com vinte e duas “casas”
que sdo percorridas pelos jogadores com os pinos do jogo. Para a confec¢ao do jogo de
tabuleiro foram necessarios os materiais: Papel Cartdo, Cartolina, Tinta Guache, Canetinhas
Coloridas. O tabuleiro do jogo foi construido de forma conjunta, tendo os alunos e o
professor supervisor participado na sua confeccao.

Segue a imagem do layout do Jogo “Patrimonio Cultural” que foi utilizado em sala de

aula.

Figura 1: Layout do jogo “Patriménio Cultural”.
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Fonte: De autoria propria.

Regras do jogo:
e (Casa azul: volte duas casas.
e (asa preta: pule trés casas.
e (Casa amarela: perdeu tudo.
e (Casa vermelha: ilustrativa.

A dindmica do jogo acontece da seguinte forma: A sala serd dividida em 4 grupos,
cada um dos grupos escolherdo um representante que serd o responsavel por ler as perguntas
e coordenar o jogo. A cada rodada o representante do grupo puxard um cartdo com a pergunta
e realizard a leitura para o jogador da vez. O jogador que responder a pergunta corretamente,
além de jogar o dado e andar a casa correspondente ao nimero do dado rolado, continuara
respondendo as perguntas, exceto quando ndo souber a resposta ou cair na casa perde tudo.
Os participantes terdo o limite de dois minutos para responder cada pergunta, sendo
atribuicdo do representante do grupo cronometrar o tempo. O jogo € finalizado quando o
primeiro jogador cruzar a linha de chegada.

Fonseca (2005) aponta que conhecer ¢ o primeiro passo para proteger nossas
referéncias culturais, contudo a dimensdo simbolica do patriménio ¢ mais vivida do que
conhecida. Por isso, a importancia do jogo em tratar sobre os patrimonios culturais que fazem
parte da relagdo cotidiana dos estudantes. Dessa maneira buscou-se aprofundar essa
proximidade com as identidades locais, valorizando o reconhecimento dos bens culturais. Os
lugares de memoria, as celebragdes, as expressdes culturais, os saberes e 0s objetos do bairro
da Varzea fazem parte da realidade desses educandos. Por isso, essa iniciativa de educagio
patrimonial abrange a descoberta e redescoberta dos bens patrimoniais pelos proprios

estudantes.
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Ao todo foram elaboradas trinta perguntas e respostas tomando como base o
inventario participativo desenvolvido pelo Laboratorio de Educagdo Patrimonial (LEDUP),
do departamento de Arqueologia. Este inventario foi publicado em formato de artigo pela
revista Noctua de Arqueologia e Patrimonio, tendo como titulo: “Memoéria Viva: A
Construcao do Inventario Participativo de Bens Patrimoniais da Varzea, Recife, PE”. A
experiéncia na aula expositiva dialogada sobre o assunto também contribuiu, pois os alunos
colaboraram no compartilhamento das experiéncias culturais que tiveram no bairro e com
suas familias. E o professor supervisor Jairo Girolamo teve um papel importante na
orientagdo para a formulacao do jogo.

A vista disso, as celebragdes existentes no inventario que estiveram contempladas nas
perguntas do jogo, foram: Abril para as artes, Festival de Inverno da Viarzea e Paixdo de
Cristo da Varzea. As expressoes culturais listadas, foram: Bloco lirico Flores do Capibaribe,
Grupos de coco, Capoeira de Salomao, Maracatu Baque Solto, Burra da Varzea, Sambada de
Seu Pedro, Bandeira de Sao Jodo, Grupao da Varzea, Maracatu Real da Varzea e Movimento
Cultural da Varzea. Os objetos inseridos nas perguntas: Pinto da Caxanga, Estatua do Padre
Cicero e Bonde.

Ademais, os lugares de memoria foram: Praga da Varzea, Casardo da Varzea, Bar do
Pinto, Escola de Arte Joao Pernambuco, Arruado, Brennand (castelo e oficina), Casas
historicas na Rua da Levada, Igreja Matriz da Varzea, Igreja Presbiteriana da praca e Igreja
Nossa Senhora do Livramento. Por fim, os saberes utilizados na constru¢do das perguntas
foram: Fazer cultural da Varzea, O livro “Varzea: lembrangas de um tempo que se foi” e
Oficinas de maracatu.

Na dinamica do jogo, alguns bens patrimoniais eram de conhecimento de todos os
estudantes da turma, como, por exemplo, a praca da Varzea (praga Pinto Damasio) que é o
centro de eventos culturais do bairro, o local atende ensaios de maracatu, festas juninas,
trogas carnavalescas, festivais de arte e também de acdes esportivas e recreativas.

Além disso, familiares de alguns desses alunos fazem parte do Maracatu Real da
Vérzea, entdo eles estavam por dentro de varios aspectos dessa expressdo cultural. O
Maracatu Real da Varzea ¢ um grupo de percussao de Maracatu de Baque Virado, sendo a
composi¢do da equipe plural e diversificada, ¢ uma expressao cultural que faz parte da
tradi¢do dos moradores do bairro da Varzea, e, especificamente, dos estudantes da Escola
Municipal Doutor Rodolfo Aureliano, por ser um exemplo de manifestacao da cultura local

que faz parte do seu cotidiano.
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Entretanto, existiam outros bens patrimoniais em que os estudantes ndo conheciam,
ndo lembravam ou ndo tinham reparado, como por exemplo, o Pinto da Caxanga, a Sambada
de Seu Pedro, o livro “Varzea: lembrangas de um tempo que se foi”, entre outros exemplos.
Entdo, a atividade do jogo de tabuleiro também possibilitou que os estudantes tivessem
conhecimento sobre aspectos da cultura, do lugar onde moram e/ou estudam, que
desconheciam.

Portanto, a proposta de utilizacdo dos jogos na aula de Historia do Recife teve o
intuito de fugir de uma educacdo onde o professor ¢ um mero transmissor de conhecimentos,
propondo uma educacgdo dialdgica e critica, onde os alunos sdo atuantes no processo de
constru¢dao de conhecimento. De acordo com Silva (2019) a utilizagdo de jogos no ambiente
educacional propicia um desenvolvimento integral e dinamico nas areas cognitiva, afetiva,
linguistica, social, moral e motora. Logo, o uso de materiais lidicos no ensino de Historia
precisa ser considerado como uma possibilidade de renovagdo das atividades didaticas,
contudo, no caso da experiéncia vivenciada e descrita neste artigo, a contribuicdo dessa
atividade foi com relagdo a autonomia, criticidade e da cooperagdo dos estudantes.

A realizacdo do experimento ocorreu apds uma aula expositiva dialogada sobre os
conceitos e problematicas que envolvem o campo do patrimoénio. Os estudantes ja haviam
participado da aula compartilhando suas vivéncias culturais, entdo a realidade cotidiana
desses individuos foi contemplada desde o inicio das atividades de educagdo patrimonial em
sala de aula. Na aula seguinte, com os jogos, os alunos tiveram a oportunidade de colocar
todo o conhecimento prévio e adquirido em pratica no ato de brincar. A seguir, ¢ apresentado

fotografias da experiéncia com o jogo de tabuleiro.

Figura 2: Estudantes da turma 6° C brincando com o jogo de tabuleiro “Patrimoénio Cultural”.
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Fonte: Registro da autora, maio de 2022.

Figura 3: Estudantes da turma 7° C brincando com o jogo de tabuleiro “Patriménio Cultural”.
el |\

s

Fonte: Registro da autora, maio de 2022.

Figura 4: Estudantes da turma 7° C brincando com o jogo de tabuleiro “Patriménio Cultural”.

Fonte: Registro da autora, maio de 2022.

A partir das imagens € possivel observar alguns registros do momento em que foi
realizada a aula pratica com os jogos de tabuleiro. Os estudantes mostraram interesse na
elaboracdo e no ato de jogar, colaborando para a efetuacdo de uma experiéncia pedagdgica
que alcangcou a meta de proporcionar conhecimentos por meio de uma perspectiva da

educagdo patrimonial.
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5. Conclusao

Os resultados obtidos com essa experiéncia na Escola Municipal Doutor Rodolfo
Aureliano alcancaram o objetivo esperado, pois as aulas de Histéria do Recife voltadas para
os patriménios culturais do bairro da Varzea e a elaboracao do jogo de tabuleiro tiveram a
participagdo assidua dos estudantes, o que colaborou para a constru¢do de conhecimentos
coletivamente. A proposta de atividade na area da educagdo patrimonial foi efetiva por
contribuir para uma constru¢do democratica do conhecimento, que dialoga, provoca a
reflexdo e a criticidade dos estudantes.

Além de proporcionar o desenvolvimento cognitivo dos adolescentes, a utilizagdo dos
jogos de tabuleiro como ferramenta pedagogica ¢ uma alternativa de aprendizagem eficiente
devido aos estudantes aprenderem por meio da cooperagdo na brincadeira. Na sociedade
contemporanea, o patrimonio € os conhecimentos histdricos estao veiculados como contetidos
indispensaveis para a formagao critica do educando. A vista disso, aprender Historia é um
direito, visto que a disciplina promove a aprendizagem de conhecimentos sociais, politicos,
econOmicos e culturais da sociedade, incentivando a problematizagdo sobre esses diversos
aspectos.

O patrimonio cultural possui uma grande importancia para a sociedade, o material e
imaterial sdo complementares entre si, por um dar suporte € o outro significado. Essa
pesquisa teve o propdsito de provocar o sentimento de pertencimento, além de ampliar a
visdo de mundo para as diferencas e diversidades culturais nele existentes. Assim, o
conhecimento critico do campo patrimonial tem culminado em uma maior preservacao
cultural. O discurso reflexivo sobre a darea durante as aulas proporcionou além do
reconhecimento de conceitos, a valoriza¢ao da identidade cultural desses estudantes.

O jogo ¢ uma tatica de potencializar em termos de conhecimento histoérico e cultural,
os topicos, conteudos e conceitos selecionados para o estudo. Por se tratar de uma pratica
educativa que aborda os patrimdnios culturais locais, as aulas e atividades realizadas tiveram
o intuito de promover o fortalecimento da identidade local e comunitaria. Diante disso, as
disputas politicas e as relagdes de poder devem ser salientadas em toda e qualquer atividade
voltada para a é4rea patrimonial, para se evitar cair no discurso hegemonico e elitizado do
projeto politico vigente.

A abordagem da historia local através dos jogos de tabuleiro pretendeu levar em
consideragdo as dimensdes sociais, politicas e simbolicas que envolvem o campo do

patrimonio. Ter em mente o jogo de poder intrinseco as politicas publicas de
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patrimonializagdo € o ponto inicial para abordar uma perspectiva que preza pela alteridade e
respeito a diversidade cultural. O estudante precisa ser capaz de realizar uma leitura critica
sobre o patrimonio, para assim compreender o processo de construgdo de identidades plurais.
Contudo, uma problematica observada com esse estudo foi com relacao a escassez de
recursos didaticos e de uma formacao continuada dos professores que ministram a disciplina
de Historia do Recife. A partir deste estudo, foi possivel perceber que mesmo que a
abordagem da historia local esteja inserida na grade curricular desde o inicio dos anos 2000
como disciplina autébnoma, ndo hd um investimento necessdrio para a qualificacdo dos
profissionais de ensino e materiais didaticos para abordar o conteido de modo efetivo.
Portanto, o jogo “Patrimdnio Cultural” envolveu as turmas do 6° e 7° ano dos anos
finais do ensino fundamental e teve o propodsito de oportunizar o reconhecimento de seus
bens culturais a partir da intera¢dao e colaboragdo na atividade ludica. Essa pratica educativa
visou a valorizagdo por parte do educando do seu patrimonio cultural, incentivando uma
aproximacdo com os bens culturais e a sua preservagdo. Ressaltando que essas referéncias

culturais também necessitam do trabalho das politicas preservacionistas para se manterem.
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