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RESUMO

Esta pesquisa teve como objetivo analisar os conteudos bioldgicos abordados na série
de animacao Peixonauta para o ensino e a aprendizagem de estudantes da educagéo
basica. As animagbes sao ferramentas significativas no ambito educacional,
consistindo em uma abordagem de conceitos através das representagcdes nao
cientificas ilustradas na série de animacao Peixonauta, e que contribuiram como
recurso didatico no campo pedagogico, considerando sua linguagem, interacdo e a
dindmica, mediante ideias compartilhadas através desse elemento midiatico,
possibilitando a difusdo do pensamento cientifico. A abordagem qualitativa, de carater
descritivo e observacional, através da selecdo de alguns episodios da animagao
peixonauta, envolveram conteudos das ciéncias bioldgicas, e pela analise conotativa
proposta por Roland Barthes, oportunizou contribuir no processo educativo. Assim, foi
possivel perceber em alguns momentos da animagao a discussao sobre espécies
invasoras, polinizagdo, solo e aquecimento global, envolvendo areas da Zoologia,
Ecologia, Botanica e Meio Ambiente. Isso aponta que algumas animagdes podem
atuar significativamente para o ensino de Biologia e contribuir com o processo de

ensino-aprendizagem na educacéao basica.

Palavras-chave: recurso didatico; animacéo; biologia.



ABSTRACT

This one had serious research as its objective in the Peixonauta cartoon series for
teaching and learning basic education students. As animations are significant tools in
the educational field, they consist of an approach to concepts through representations
not illustrated in the Peixonauta cartoon series, and ideas that can be built as resources
in the scientific pedagogical field, considering their didactic language, interaction and
dynamics, through sharing This media element can make it possible through the
diffusion of scientific thought. The qualitative approach, of a descriptive and
observational nature, through the selection of some opportunities for the fishman
animation, which involves the content of biological sciences, and the connotative
analysis proposed by Roland Barthes, opportunity contributed to the process. Thus, it
was possible to perceive in some moments of the discussion about Invasive Species,
pollination, soil and global, developed by Zoology, Ecology, Botany and Environment.
This points out that some animations can act significantly for the teaching of biology

and contribute to the teaching-learning process in basic education.

Keywords: didactic resource; animation; biology.
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1 INTRODUGAO

A insergao de novas tecnologias vém sendo gradativamente acrescentadas ao
cotidiano social no decorrer dos anos, de modo que as animagdes também ganharam
espaco nas midias. Os conteudos apresentados pelo meio televisivo podém vir a
despertar sentimentos e reflexdes sobre os mais variados conteudos, onde resultante
de uma ampla interatividade do sujeito com os recursos digitais, € com os estimulos
sonoros e visuais fornecidos pela televisao, o telespectador pode desenvolver reagdes
que estimulam os seus sentidos emocionais (KENSKI, 2012).

O crescimento de programacdes na TV pbéde proporcionar a abertura de novas
diretrizes e expansdes de programas direcionados a diversas questbes sociais,
politicas e educacionais, onde dentro do ambito da educagéo, algumas ramificacoes
foram para disciplinas atribuidas ao meio escolar, como a area das ciéncias, em que
muitas delas puderam ganhar mais espacgo nas transmissdes divulgadas atraves das
midias televisivas.

Considerando as nogbes que envolvem 0s processos tecnoldgicos e o0s
estimulos que a televisdo vem a despertar no telespectador, pode ser observado
entdo, a ligacao entre alguns eixos do ramo midiatico, como os de desenhos animados
associados aos processos educacionais e direcionados ao ensino de ciéncias. Dessa
forma, a exibicdo de animagdes pode ser uma ferramenta pedagdgica significativa ao
processo educacional (BIFON, 2012).

Desse modo, nota-se que a participagao no uso desse instrumento tecnologico
inserido no meio educacional, representa uma ferramenta importante no processo de
aprendizagem, pois através dele, o discente podera assimilar o conteudo de modo
que se sinta estimulado a compreender o que |he fora apresentado. Além disso, no
contexto cientifico, a apresentagao de desenhos animados pode ser implementada e
aperfeicoada no decorrer do processo de aprendizagem.

Diante disso, os desenhos animados podem se apresentar de modos distintos
quando tratando-se de conteudos voltados para o ambito pedagodgico. Mesquita
(2008) diz que existem formatos que s&o direcionados para o ensino ou aqueles que
apenas abordam alguns conceitos cientificos. Nesse viés, algumas animagdes podem
ser citadas: Dora Aventureira, Show da Luna, Capitdo Planeta e Peixonauta.

O conteudo apresentado por elas nas mais diversas abordagens educacionais,



cujos assuntos podem ser aplicados nas ciéncias biologicas, pois além de
apresentarem conceitos cientificos, ainda possuem bastante ludicidade que chama a
atencao do estudante.

As animacgdes quando bem colocadas e relacionadas aos conceitos cientificos,
podem se tornar um instrumento de desenvolvimento de criatividade em relagao aos
temas associados aos conteudos de Biologia. A ludicidade trazida ao ambiente
escolar através dos desenhos animados permite a associacdo aos ambientes vividos
no cotidiano do discente, como por exemplo, a associacdo de tematicas de
conservagao e preservagao ambiental, as quais através das obras de animagao
permite ao aluno interatividade e descontragao, e proporciona um desenvolvimento
critico através do ludico.

Além disso, conteudos como Zoologia, Botanica, Ecologia dentre outros topicos
inseridos no curriculo escolar, quando apresentados por meio dos recursos visuais
através das animacgdes, tornam-se possiveis de fazer uma relagcdo das espécies
presentes na fauna, flora, e de relagdes ecoldgicas, dentre outras tematicas, cujas as
concepgodes acerca do conteudo sdo mais divertidas, quando bem estimuladas com
OS recursos sonoros € visuais, proporcionados pelos desenhos animados.

Assim, “As percepgdes que os discentes irdo ter em relagdo ao mundo, estarao
contidas no pensamento cientifico, bem como nas manifestagdes culturais presentes
de modo parcial pela midia”, conforme Kominsky e Giordan (2002, p. 11). Dessa
forma, procuramos compreensao sobre: Quais aspectos das ciéncias biolégicas sao
abordados no desenho animado Peixonauta e que podem ser discutidos no ensino e

na aprendizagem de conceitos em sala de aula?
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Utilizacao De Recursos Visuais Para O Ensino De Ciéncias

Dentre os recursos de ensino existentes no ambito escolar, os audiovisuais
surgem como uma possibilidade para uma mudanga de perspectiva em relagdo as
concepgdes pré-existentes acerca dos recursos educacionais. Segundo Carneiro
(2002, p. 18):

Ha um desafio ao docente, quando se trata da relagdo distanciada entre as
caracteristicas do ensino mediado pela televisdo e o ensino tradicional, no
entanto, o individuo pode observar o obstaculo como algo irremovivel ou ver
como uma oportunidade para implementagao de novas realizagdes na pratica
docente, valendo-se de uma nova perspectiva através da tv.

Com base na neurobiologia cerebral é observado um grande desenvolvimento
na capacidade neuroldgica entre criangas na faixa etaria de 2 a 9 anos (LAVADOS,
2012). Nesse sentido, exploracdo da ludicidade através dos recursos visuais,
configura-se como uma ferramenta importante no desenvolvimento cognitivo, pois &
valido dizer que os estimulos proporcionados através da televisdo promoveram um
dinamismo e atratividade ao individuo, fornecendo elementos que associados aos
conteudos presentes no cotidiano e no ambito escolar podem atuar na desenvoltura
estudantil.

A forma como o sujeito se relaciona com meio social, também influencia a sua
realidade, bem como a sua compreensdo acerca de contextos cientificos. Desse
modo, Burnham (1993, p. 4) diz:

(...) mediada por uma pluralidade de linguagens: verbais, imagéticas, miticas,
rituais, mimicas, graficas, musicais, plasticas... e de referenciais de leitura de
mundo — o conhecimento sistematizado, o saber popular, o senso comum...
— 0s sujeitos, intersubjetivamente, constroem e reconstroem a si mesmos, o
conhecimento ja produzido e que produzem as suas relagdes entre si e com
a sua realidade, assim como, pela agdo (tanto na dimensdo do sujeito
individual quanto social), transformam essa realidade, num processo

multiplamente ciclico, que contém, em si préprio, tanto a face da continuidade,
como a da construgao do novo.

Assim, é valido mencionar que a ciéncia introduzida na percepg¢ao do sujeito
por meio de compreensdes encontradas nos recursos visuais, influencia seu
desenvolvimento estudantil. Como irdao afirmar Kominsky e Giordan (2002), os
veiculos de comunicagao sdo determinantes para moldar as visdes de ciéncias, tendo

em vista a sua influéncia através da grande difusdo por todos os niveis sociais. Nesse
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ponto de vista, a extensdo de informagdes difundida pelos métodos tecnoldgicos,
configurando-se um grande avancgo e possibilidades para implementagdes de novos

recursos para o ensino de ciéncia. Conforme, Mesquita e Soares (2008, p. 1875):

[...] a televisdo configura-se como veiculo de transmissao de informagdes de
maior penetracdo e, devido ao seu largo alcance, tornou-se o principal
instrumento de homogenizagdo de habitos, difusdo de comportamentos e
valores da sociedade globalizada. Em decorréncia disto, a televisdo e os
programas por ela veiculados constituem-se em motivo de debates e
discussodes a respeito do papel e influéncia deste meio de comunicagéo no
contexto cultural da atualidade.

Em vista disso, a forma como o sujeito interage com os meios de comunicagao,
influencia as suas percepg¢des acerca da realidade o qual esta inserido, e dessa
realidade retira elementos que contribuam com sua percepcéo de vida, enquanto no

ambito escolar influenciam em sua aprendizagem.

2.2 O Uso de Desenhos Animados no Ensino de Ciéncias e Biologia

A imagem da ciéncia ira sofrer influéncias externas proporcionadas através do
ensino e sua imagem “popular” podera ser compartilhada principalmente através da
midia (GALLEGO, 2007). Dessa forma, compreendendo a influéncia dos recursos
midiaticos para as percepgdes acerca dos conteudos cientificos, Scalfi e Oliveira
(2014) aponta na série de animacao Sid, o Cientista, que ela “busca aproximar a
ciéncia da vida cotidiana, mostrando as criangas que ela esta presente em tudo que
as cerca e que nao € uma pratica exdégena a sociedade” (p.19).

Nessa perspectiva, compreende-se a relevancia de narrativas que pontuem a
preocupagao com metodologias que utilizem os desenhos animados no ensino de
ciéncias. Entendendo as concepgcdes em relacdo ao compartiihamento do

conhecimento por meio de animagdes, entdo Siqueira (2005, p. 30) cita que:

Exercendo uma tarefa formadora — independente do sentido em que essa
fungdo possa adotar —, A televisdo reforga, através dos desenhos,
representacdes e imagens que ja circulam na sociedade. [...] 0 acesso a
fontes variadas de informagdo e lazer e a uma programacdo de
caracteristicas plurais é fundamental para construcao de no¢des que ajudem
a entender o mundo como multiplo, rico em cultura e diferengas.

Dessa forma, entende-se que dada a influéncia dos meios de comunicacéo,
dentre eles, estdo inseridos os desenhos animados, cujo individuo traz consigo

informacdes sobre 0 mundo ao seu redor e as utiliza para formar a sua percepgao de
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mundo, enquanto ser formador de opinido. Nesse sentido, a ciéncia quando aplicada
nas animacgodes, apresenta caracteristicas que fornecem ideologias presentes na
sociedade, e de alguma forma s&o inseridas no contexto educacional.

Mesquita e Soares (2008) fazem uma investigagdo quanto a série de
animacdes Jimmy Néutron e o laboratorio Dexter, em que é observado que a
descricdo do cientista esta baseada em estere6tipos moldados pelo contexto social
pois “Dexter usa sempre seu jaleco branco, mesmo quando vai a escola, e seu 6culos
€ enorme.” (p. 422). Além de uma percepgao individualista e solitaria retratada do
cientista quando “Dexter e Jimmy sdo garotos dedicados a ciéncia e que sempre
trabalham sozinhos em seus experimentos, sem contar com ajuda de outros
cientistas.” (p. 422).

Dessa forma, € imprescindivel pontuar a implementacdo de pluralidades de
informagdes. A presenga de variedades de informagbes permite ao individuo
compreender o mundo de modo multiplo, com diferentes culturas (SIQUEIRA, 2005).
Assim, a representacao da ciéncia através das animacgdes apresenta-se com uma
forte atuagao quanto ao processo de construgdo de conhecimento, sendo necessaria
a analise dos componentes representados e difundidos em larga escala através da
programacgao midiatica.

Com isso, nota-se a necessidade de analisar e compreender como o0s
desenhos animados abordam e estabelecem uma base de informagdes para o ensino

de Ciéncias Bioldgicas.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Analisar os conteudos biolégicos abordados na série de animagao Peixonauta

para o ensino e a aprendizagem de estudantes da educacgao basica.

3.2 Objetivos Especificos

° Caracterizar os personagens no desenho animado e sua relagao as

ciéncias biologicas;

° Identificar areas e temas que se relacionem com o ensino de ciéncias
e Biologia;
) Descrever algumas situagbes presentes no desenho animado que

possibilitem o ensino e a aprendizagem dos conteudos bioldégicos para a educagao

basica.
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4 METODOLOGIA

A pesquisa envolveu uma abordagem qualitativa, quanto da relagdo entre o
mundo real e o sujeito, ndo podendo ser traduzido por numero, mas mediante
palavras, atos e comportamentos, sendo entdo, de cunho descritivo, em que se
descreve os fatos e fenbmenos que ocorrem num determinado contexto
observacional (GIL, 2008).

Também, descritiva onde tera primordialmente o objetivo de descrever
caracteristicas de uma determinada populagao, acontecimentos ou o estabelecimento
de relagdes entre variaveis. Além de uma abordagem observacional, onde ira
considerar em sua analise algo que ocorre ou que ja ocorreu (GIL,2008). Desse modo,
o estudo utilizou uma variabilidade de métodos, para o seu processo construtivo.

A coleta de dados ocorreu mediante o desenho animado Peixonauta, buscando
observar em determinados episédios, relacbes com as ciéncias bioldgicas e suas
contribuigdes para o ensino de conteudos na educacgao basica. A analise foi realizada
a partir da formacao de cenarios didaticos elaborados, quanto das percepgdes e
evidéncias de temas e conteudos das ciéncias bioldgicas, que possam ser aplicados
no ensino.

Nesse sentido, a presente pesquisa foi constituida através de um processo
descritivo e significativo de imagens baseada na semiologia de Barthes (1990), onde
através de representagdes midiaticas que exibem elementos significativos ao ensino
de Biologia e dialogam com problematicas existentes na sociedade, torna-se possivel
a observacdo de como as informacdes inseridas no contexto televisivo, estao
relacionadas dentro do ambito educacional.

Por meio de uma analise conotativa, o estudo tratou de aspectos presentes na
série de animacgao, que representam significados para o contexto da pesquisa, onde
segundo Barthes (1990), a semidtica conotativa ira se configurar como um sistema
que tera a significagdo como um processo que ligara trés elementos, dentre eles, os
significantes, que se constitui por signos, o qual, se caracteriza por uma reunido de
significantes e significados.

Portanto, vé-se que as unidades que compdem o processo criativo e
representativo presentes na obra midiatica, se apresentam de modo que possa haver
interpretacbes a partir de um olhar conotativo. Desse modo, as observagdes e
descricbes dos episddios da série de animacao Peixonauta, foram desenvolvidas
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através de uma compreensdo significativa dos elementos representados. Para o
desenvolvimento da pesquisa, foram selecionados quatro episddios, que abordam

diferentes temas referentes ao conteuido de ciéncias, a saber:

1- “ O caso do sumigo dos grilos”

2- “O caso do desaparecimento do mel”
3- “O caso do jardim sem flores”

4- “O caso do gelo derretido”

As escolhas desses episddios envolveram a assimilacdo de conteudos que
estdo associados intimamente com problematicas atuais, e que além de se
relacionarem com conteudos de ciéncias bioldgicas compreendidos no ambito
educacional, possuem uma variedade na conceituacdo das tematicas, desde os
episddios abordados, a questdes relacionadas a Botanica e a episddios que também
abordam outras areas de conhecimento dentro da Biologia, como a Zoologia e o meio
ambiente.

Desse modo, de acordo com Chassot (2003), vé-se necessario uma inclusao
de aspectos sociais e pessoais dos discentes nas propostas de ensino. Em vista
disso, a escolha dos episddios reuniu elementos que estdo interligados com

problematicas presentes no contexto vivenciado por muitos dos alunos.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nessa segao, procuramos reunir informagdes acerca da caracterizagado e da
biologia dos personagens presentes na animacado, bem como, discorrer sobre os
episoddios selecionados. Assim, através de representagdes expressas por meio de
elementos ludicos que fornecem dados cientificos e dinamicos, foi proporcionada a
investigacéo por referéncias que sejam semelhantes ou distanciadas do estudo da

Biologia.

5.1 Caracterizagao e consideragoes dos personagens

Peixonauta ira tratar-se de uma série de animacéao brasileira, onde teve sua
estréia no canal Discovery Kids em 2009, apresentando uma historia de um peixe
com traje de astronauta, que ira desvendar mistérios ao lado de seus amigos, Marina
e Zico. Os personagens presentes na série de animagao, onde Morais, Gariglio e

Aguiar (2011) os descrevem, s&o:

Personagem Caracterizagao Consideragoes

Figura 1- Peixonauta

Peixonauta

Fonte: Peixonauta abrindo a POP
- Peixonauta, 2013, 2min 55ss.

Com um traje similar ao de um
astronauta, o jovem peixe, agente
da Organizacdo Secreta para
Total Recuperagdo Ambiental
(OSTRA).

Pode se deslocar para fora do
meio aquatico em busca de
solugbes para os problemas
relacionados ao meio ambiente.

Embora se estabelega em
ambiente aquatico, e possua
caracteristicas que possam
representar um peixe, como sua
cauda e barbatanas.

Peixonauta das
caracteristicas biolégicas
estabelecidas para este Filo,
adquirindo habitos distintos do
que é notado na biologia dos
Chordata, como seu traje, a
capacidade de se deslocar
voando e a capacidade da fala.

foge



https://www.discoverykidsplay.com/
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Figura 2- Personagem Marina

Marina

Fonte: Marina abrindo a POP -
Peixonauta, 2013, 2 min 39s.

A melhor amiga do peixonauta
e especialista em animais, a
menina de 8 anos, € muito
inquieta a respeito do mundo que
a cerca. ird solucionar os
mistérios que irdo surgindo. A
personagem sera uma ponte de
comunicagao com 0s
telespectadores.

A animagdo representa a
personagem como uma crianga
de cabelos castanhos, branca, de
baixa estatura e magra. Trazendo
elementos em sua caracteristica
fisica que possam representa-la
como uma menina de 8 anos.

Figura 3: Personagem Zico

Zico mostrando seus

Fonte:
dentes - Peixonauta, 2013, 3min
38s.

Um macaco pré-adolescente, que
apresenta um humor divertido
devido suas ideias fantasiosas,
quando aparece um caso e ele
tenta de forma mirabolante
desvendar as pistas.

Dispondo de caracteristicas
morfolégicas e habitos comuns
aos macacos, O personagem
embora apresente elementos que
0 represente como um primata,
possui comportamentos e
posturas incomuns, como a
posicdo ereta do corpo e o
habito da fala.
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Figura 4. Personagem Dr. Jardim

Fonte: Dr. Jardim lavando o carro
- Peixonauta, 2013, 1min 09s.

Avb de Marina, Juca e Pedro,
O personagem sera O
veterinario do parque e assim
como a turma do Peixonauta,
também tem um grande
carinho pela natureza e faz de
tudo para protegé-la. Marina
ira pedir a ele muitas vezes
alguns conselhos para ajudar
na resolugao das missoes.

Um senhor branco, calvo
(embora sua boina cubra seus
cabelos brancos boa parte do
tempo), apresenta uma
estrutura corpérea endomorfa
€ possui uma baixa estatura,
estara representando um
idoso.

Figura 5. Personagens Juca e
Pedro

Fonte: Juca e Pedro dangando -
Peixonauta, 2013, 30s.

Sdo os irmdos gémeos que

embora nao estejam
intencionados, s6 querem
se divertir, muitas vezes

estardo por tras dos casos
que ainda ndo foram
solucionados. Juca é o irmao
mais velho, extrovertido e
gosta muito de falar, ja o
Pedro sera o lado "cérebro"
da dupla.

Os gémeos irdo apresentar
cabelos loiros, serdo magros
e brancos. Também irdo
possuir uma baixa estatura,
representando dois jovens
irmaos gémeos na animagao.
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Figura 6. Personagem Agente
Rosa

Fonte: Agente Rosa conversando

E uma agente da OSTRA e
uma parceira fundamental
para o Peixonauta em suas
missbes. E uma étima
decoradora e tem muito bom
gosto para as cores.

Agente Rosa também ira
apresentar caracteristicas
que representam os
peixes, como suas
nadadeiras e barbatanas, e
a vivéncia no meio aquatico,

no entanto também ira
apresentar elementos
divergentes, como a

presencga de cilios e 0 uso da
fala.

~
Fonte: POP sendo aberta
Peixonalta, 2018, 4 min

e realizardo movimentos que vao
fazer com que a bola abra, a qual
ira fornecer pistas para as
missdes e quando a turma obtiver
sucesso, a pop podera
recompensa-los.

com Peixonauta - Peixonauta,
2013, 8min 11s.
Figura 7. POP Un_wa bola  magica, o_nge Trgta—se de um _queto que
Peixonauta e sua turma irdo | estimula a ludicidade do
interagir com os telespectadores | telespectador através da

composicao de cores vibrantes,
sons e efeitos magicos que
resulta no aparecimento de
objetos a partir do seu interior , é
um elemento que apresenta
movimentos, 0s quais s&o
reproduzidos pelos personagens.

Fonte: A Autora, 2022

Compreendendo a importancia ambiental, bem como as unidades que compde

os conteudos relacionados ao ensino de ciéncias, como Zoologia, Botanica, Ecologia,

etc; os personagens e elementos da série de animagao Peixonauta, trazem consigo

uma sequéncia de conteudos que sao direcionados de modo descontraido e com

provocacgoes cientificas importantes, trazendo para a série, problematicas que afetam

a natureza e seus componentes. Desse modo foram discorridos alguns episédios que

abordaram tematicas relacionadas ao ensino de Biologia.
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5.2 Caracterizacao dos episddios e o ensino de biologia

No episodio “ O caso do sumico dos grilos” ' ( 11 min. 30 sequndos)

Resumo: Peixonauta e sua turma comegam a investigar uma pista trazida pela Pop,
na qual os levam diretamente até a praia. Ao chegarem la, encontram uma caixa e as
pistas os levam a uma pequena perereca, que ira explicar que ras gigantes estao
afastando os animais do ambiente, inclusive os grilos. Apds a perereca fazer a
descrigdo de como a ras se pareciam, Marina leva o caso até o avd, que logo identifica
a espécie como uma ra touro, uma ra de outros paises. Assim, a turma consegue
desvendar o mistério e percebe que a caixa encontrada na praia foi trazida por um
navio e dessa forma, as ras touros puderam ser inseridas no parque. Solucionando o
mistério, a turma precisa retirar as ras do ambiente, porque como apresentam um
porte maior, podem resultar em problemas ecoldgicos para o ecossistema do parque.
Dessa forma, Peixonauta e seus amigos devolvem elas ao seu pais de origem e

consequentemente os grilos voltaram a aparecer no parque.

Tema: Espécies Invasoras;

Subtema: Espécies de Anfibios invasoras;

Areas: Ecologia; Biodiversidade; Zoologia;

Conteudos biolégicos abordados: O episédio aborda o processo de invasao de
especies que nao sao endémicas de determinadas regides, as quais, ocasionam um
descontrole ecoldgico e interferem na biodiversidade do ambiente onde determinada
espécie foi inserida. E evidenciado no episddio, as problematicas acerca de como as
espécies invasoras sdo nocivas ao novo ambiente, resultando em consequéncias
ecoldgicas e alterando a biodiversidade do ambiente, de modo que algumas espécies
deixam de habitar certas regides e adquirem o habito migratério, ou até mesmo

resultando na extingdo de outras espécies.

No episodio “O caso do desaparecimento do mel” 2 ( 12 min. e 35 sequndos)

Resumo: Marina entra em contato com Peixonauta e informa que as abelhas e o mel
desapareceram, e todas as colmeias se encontram vazias. Peixonauta se preocupa,

pois sem as abelhas eles ficardo sem mel, no entanto, Marina explica que as abelhas
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sao importantes na produgdo de mel, mas também sao essenciais no processo de
polinizacdo. Com as pistas da Pop, eles conseguem identificar que alguém esta
tirando as flores do parque para fazer buqués, assim, a turma segue em direcéo a
locais que ainda possuem flores, no intuito de encontrar as abelhas. Apds percorrerem
0 parque e nao encontrarem as flores, Peixonauta precisa reabastecer suas bolhas,
onde ele descobre que seu robé catador, o qual tinha perdido esta com um buqué de
flores nas méaos, demonstrando que quem estava sendo responsavel por retirar as
flores era o robd, que apds nao ter mais lixos para recolher, passou a retirar as flores.
Identificado o problema, a turma planta novamente as flores e percebem que as

abelhas voltaram novamente ao parque.

Tema: Polinizacéo;

Subtema: Abelhas e Polinizacao;

Areas: Zoologia; Botanica; Ecologia;

Conteudos bioldégicos abordados: Neste episddio, é trazido a conscientizagéo
acerca da importancia das abelhas pertencentes a classe dos Insecta, representando
um papel fundamental no processo de polinizacao, tendo em vista que esses animais
sao responsaveis por realizar a distribuicdo do pdlen nas plantas, para que assim
ocorra o processo de reprodugdo das mesmas, além disso, vé-se também a
interdependéncias desses animais com o meio, a qual, configura-se como uma

relagcédo ecoldgica benéfica e importante para o meio ambiente.

No episddio, “O caso do jardim sem flores” 2 ( 12 min. e 35 sequndos)

Resumo: Peixonauta, Marina e Zico ficam intrigados porque na terra que prepararam
para o processo de plantagdo nao esta nascendo flores. Assim, com a pista da Pop,
eles acreditam que o solo necessita de mais agua para que acontega o processo de
crescimento das flores, no entanto, eles percebem que ainda n&o ocorreu nada no
jardim. Assim, Peixonauta e sua turma vao atras de outra pista e desvendam,
conseguindo identificar que as aves precisam das minhocas para se alimentarem, e
no solo que estava sendo cuidado, ndo havia nenhuma minhoca, a qual € muito
importante na aeragado e nutricdo do solo, sendo organismos que influenciam no
processo de crescimento das plantas. Desse modo, Peixonauta e sua turma

conseguem inserir as minhocas no canteiro das flores, onde posteriormente eles
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comegam a notar o crescimento das mesmas.

Tema: Aeracao do solo;

Subtema: Aeragao do solo realizada por minhocas;

Areas: Ecologia; Zoologia;

Conteudos biolégicos abordados: As ideias abordadas nesse episddio,
contemplam a interagcdo dos Anelideos, que nesse caso serdo as minhocas com o
solo. O processo de interatividade desses animais com o solo, resulta em uma
comunicagao ecologicamente produtiva para a saude e fertilidade do ambiente
terrestre, sendo uma tematica  importante para a conscientizacédo de um processo

de aeracao saudavel e natural.

No espisodio “O caso do gelo derretido” 4 ( 12 min. e 36 sequndos)

Resumo: Peixonauta e seus amigos sdo surpreendidos na praia por dois pinguins
filhotes vindos em um bloco de gelo, apds receberem algumas pistas da Pop, Zico
leva os pinguins para um local um pouco mais fresco, enquanto Marina e Peixonauta
vao tentar desvendar o mistério. Apds algum tempo, Marina explica aos amigos que
nao conseguem identificar o problema, porque fora do parque a situacdo € muito
diferente, a poluigdo causada pelas pessoas resulta em gases, e esses gases séo
responsaveis por aquecerem a atmosfera da terra culminando no derretimento das
geleiras e fazendo com que os pinguins que estavam em uma placa de gelo, se
deslocassem através da correnteza. Dessa forma, Peixonauta, Marina e Zico tém que
construir uma jangada para levar os pinguins de volta para seu lugar de origem.
Peixonauta sugere um motor a combust&o, para que assim os pinguins cheguem mais
rapido, mas logo se auto repreende e esclarece que o motor faria os pinguins
chegarem mais rapido, no entanto, contribuiria com a poluicdo do ar. Marina ainda
acrescenta que o 6leo produzido pelo motor também é prejudicial para a vida marinha.
Assim, Peixonauta consegue ajuda dos flamingos para levarem os bebés pinguins de

volta ao lar.

Tema: Aquecimento global;
Subtema: Derretimento das geleiras;

Areas: Meio ambiente;
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Conteudos bioldgicos abordados: Nesse capitulo, o conteudo abordado referiu-se
a uma problematica significativa e preocupante para a vida bioldgica, que € o caso do
derretimento das geleiras, tendo em vista que as atitudes trazidas nos episédios, como
o ato de poluir, é extremamente prejudicial a saude da natureza, o estudo do meio
ambiente se faz imprescindivel para a compreensao das alteragdes que cercam a vida
biologica.

Com isso, nota-se que os episodios abordam pontos importantes para a
compreensao do estudo de Biologia, sendo esses, associados a problematicas
cientificas e sociais presentes no cotidiano dos discentes. Contudo, as caracterizagdes
dos personagens apresentados na série, necessitam um olhar criterioso, pois €&
possivel notar a presenca de contradi¢gdes entre os habitos reais das espécies e as
descrigdes dos personagens exemplificadas na série.

Sendo assim, é notdria a presencga da antropomorfia na série de animagao no
qual Vizachri (2014) explica que, isso ocorre quando a figura dos animais
representada nas animacdes, adquirem caracteristicas humanas. Desse modo,
podemos observar por exemplo, que o personagem Peixonauta e outros integrantes
da sua turma, mostram-se antropomorfizados buscando deixa-los mais “atrativos” e
ludicos. Para que assim, a interacao com o publico se estabeleca de uma forma mais
didatica.

Nesse sentido, € notdrio a presenca de adaptacdes nas representacdes dos
animais que constituem os personagens da série, o que permite ao publico uma
maior facilidade para a compreensdo de conteudos cientificos. Portanto, como
explica Chassot (2003), é preciso propiciar uma ciéncia que aborde uma perspectiva
social, sendo possivel de ser entendida para todos e facilitadora do estar fazendo
parte do mundo. Sendo assim, a presenga das transformag¢des nos personagens na
série, sdo vistas como uma ferramenta utilizada para transmitir abordagens
cientificas de modo que sejam compreendidas pelo publico.

Em meio a abordagens estabelecidas para a compreensdo do ensino de
ciéncias, a mediagdo do docente segundo Silva e Trevisol (2009), € indispensavel
na utilizacdo de qualquer recurso pedagodgico. Sendo assim, o educador traz
consigo, a competéncia de instruir na aplicagao dos recursos implementados no
ambiente educacional, fornecendo aos discentes instrumentos que proporcionem a
diferenciacao de elementos que apresentem discordancia ou concordancias com o

conteudo de Biologia apresentado.


https://www.sinonimos.com.br/discordancia/
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Portanto, € observado que além da mediacdo do docente, também é
necessario que haja uma participacéo indagadora do discente, na qual é reforgada
pelo educador democratico a capacidade critica do educando, seu senso
investigativo, a sua ndo submiss&o, como aponta Freire (1996). E notério que além
da atuacdo do professor, o qual, estara responsavel por contribuir com a
aplicabilidade do desenho animado no ensino de Biologia e levar aos alunos um
recurso didatico que contribua para a exploragdo do conhecimento.

Os discentes também sao elementos fundamentais no processo educativo,
sendo os mesmos capazes de trazer novas indagacgdes e inquietagdes, a partir das

informagdes que lhes foram apresentadas. Portanto, como cita Freire (1996, p. 14):

(...) nas condi¢cdes de verdadeira aprendizagem os educandos vao se
transformando em reais sujeitos da construgéo e da reconstrugdo do saber

ensinado, ao lado do educador, igualmente sujeito do processo. S6 assim
podemos falar realmente do saber ensinado, em que o objeto ensinado é

apreendido na sua razéo de ser e, portanto,  aprendido pelos educandos.

Sendo assim, € notdrio que a participagdao do discente no processo de
aprendizagem € de suma importancia na implementagcdo de desenhos animados,
tendo em vista que a interacdo do alunos com o docente, constitui uma elaboracao
dindmica no processo de desenvolvimento do conhecimento, onde havera uma troca
de interagdes e compartilhamento de informagdes, tornando-se possivel a

moldagem do saber no decorrer da aplicagao do recurso metodoldgico.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Espera-se que a partir dessa pesquisa, vislumbramos possibilidades de
discussao, quanto ao uso de desenhos animados como recurso ao processo de
ensino-aprendizagem de estudantes da educagéo basica. Também, colaborar com as
ciéncias biolégicas com conteudos e percepgdes que podem ser inferidas quando de
um estudo sobre o Peixonauta.

Com muitas cores, movimentos e criatividade, a série de animagao nos traz
elementos que representam problemas acerca do meio ambiente, o que nos leva por
consequéncia a estudarmos e presenciarmos a ciéncia de modo dinamico. Além de,
compreendermos os sentidos transmitidos através da seérie, desenvolvendo a
capacidade de autocriticidade a partir dos dados apresentados no decorrer do estudo.

Para mais, a pesquisa também traz inquietagdes quanto as antropomorfias, as
quais representam as caracterizagdes humanizadas dos personagens, e notamos que
as imagens dos personagens reproduzidas pela midia ndo s&o exatamente idénticas
as representacgoes e aos habitos das espécies presentes no meio ambiente, o que nos
leva ao cuidado de exibir e exemplificar as contradicbes que ocorrem entre os
elementos representados e ao habitat natural das espécies.

Ressalta-se ainda, que a utilizagdo da analise conotativa para a compreensao
dos dados que compdem a série de animacao Peixonauta, foram de suma importancia
para que os elementos apresentados pudessem ser interpretados e investigados no
decorrer do estudo. Desse modo, vé-se que as séries de animacdes representam uma
proposta acertada para o ensino de Biologia, quando bem aplicadas e investigadas.

Portanto, € esperado uma postura atuante do docente para com a
aplicabilidade de animagdes no ensino de ciéncias, bem como, a presencga atuante do
discente, no sentido de ser um ser critico e ativo nas construcdes didaticas presentes
no ambito educacional.

Outras propostas devem ser analisadas a fim de promover um esclarecimento
acerca dos recursos utilizados no ambito educacional, tendo em vista que a
incorporagao de outras estratégias requer um cuidado acerca da sua aplicabilidade,
onde, é importante ser observado suas caracteristicas e correspondéncias ao
conteudo apresentado em sala de aula, de modo que as representagdes especificas
demonstradas nas propostas sejam adequadas ao formato de ensino utilizado.
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