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novas e nao simplesmente repetir o
que outras geracgdes fizeram.”
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RESUMO

Em busca de analisar a interagdo entre o processo de ensino-aprendizagem e
recursos tecnoldgicos para aplicar e desenvolver conhecimentos de ciéncias na
educacéao basica, esta revisao de literatura integrativa tem como objetivo identificar o
uso do stop-motion em sala de aula. O stop-motion é uma ferramenta digital de
animacgao que consiste na ilusdo de movimento, a partir de imagens estaticas de
objetos inanimados. Foram escolhidos 4 bancos de dados para a pesquisa. Logo
apo6s a aplicagéo dos critérios de exclusédo, e um deles sendo uma janela de tempo
de 5 anos, resultou-se em um total de 80 artigos publicados, sendo apenas 19 para
analise, em que os subcritérios foram posteriormente adicionados, totalizando 17
artigos. Conclui-se que o uso do stop-motion possui uma alta eficacia em sua
aplicabilidade no conhecimento de ciéncias, além de incentivar e conquistar o
interesse dos alunos. Este trabalho viabiliza o auxilio de outras pesquisas que
buscam bibliografias que discutam metodologias ativas com stop-motion para
diversos assuntos dentro e fora da ciéncia com o objetivo de atuar na intervengao no

ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: stop-motion; educacao basica; ciéncias.



ABSTRACT

In order to analyze the interaction between the teaching-learning process and
technological resources to apply and develop science knowledge in basic education,
this integrative literature review aims to identify the use of stop-motion in the
classroom. Stop-motion is a digital animation tool that consists of the illusion of
movement, from static images of inanimate objects. Four databases were chosen for
the research. Soon after the application of the exclusion criteria, and one of them
being a time window of 5 years, a total of 80 articles were published, of which only 19
were for analysis, in which the sub-criteria were later added, totaling 17 articles. It is
concluded that the use of stop-motion has a high effectiveness in its applicability in
science knowledge, in addition to encouraging and winning the interest of students.
This work makes possible the aid of other researches that seek bibliographies that
discuss active methodologies with stop-motion for various subjects within and outside

science with the objective of acting in the intervention in teaching-learning.

Keywords: stop-motion; basic education; sciences.
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1 INTRODUGAO

As tecnologias que contribuem no processo ensino-aprendizagem estao
sendo cada vez mais exploradas pelos docentes, tanto na dinamica que recursos
digitais, como tablet, computador, notebook e celular oferecem, quanto na
organizagao de planos de aula, conteudo, atividades e praticas em sala de aula. A
busca de inovagdo para organizar aulas vem mudando ndo apenas no modo de
ensinar e aprender, mas também na nog¢ao do contexto atual da sociedade, onde o
mundo digital esta gradualmente presente em ambientes escolares e, em como a
tecnologia serve de objeto auxiliar e incentivador para a modernizagdo global
(COSTA, 2020). E esses recursos sao algumas alternativas que educadores podem
seguir a partir de intervengdes coerentes com a expectativa de que os alunos
aprendam novas habilidades e competéncias. Deste modo, metodologias ativas
(BECK, 2018) sdo exploradas para acrescer no meio educacional, com o objetivo de

efetivar o ensino.

O ensino-aprendizagem € uma abordagem que acompanha multiplas
definicdes, pois estuda o comportamento entre professores e alunos de acordo com
o tipo de ensino, além de analisar qual conduta sera adequada para ser aplicada em
diversos contextos de interagcdo. Compreendendo o que € ensino e aprendizagem
distintamente, podemos observar que ha uma relacdo entre os dois conceitos na
pratica. O termo ensinar esta intimamente ligado ao significado de aprender, visto
que a auséncia de um docente ndo se tem um aprendizado, porém é provavel que
se possa aprender sem um educador (BRASIL, 2014). Debates sao levantados para
as definigdes desses dois termos, dado que sdo processos de agao e reagao, € nao
uma designacéo concreta. A relagdo de ensinar e aprender esta vinculada com a
finalidade de aplicar no meio (area de interesse, vivéncia, cotidiano) de quem esta
aprendendo, sendo o interesse se torna inferior ao objetivo da aprendizagem
(KUBO, 2001).

O quanto o uso do stop-motion, como recurso digital didatico, estd sendo
aproveitado para ensinar e aprender na educacao basica? Devido as metodologias
ativas no ensino basico da educagao, o uso do stop-motion colabora com os
objetivos dos educadores em promover a interagdo dos alunos. O stop-motion € uma

ferramenta tecnologica utilizada para simular movimentos através de imagens
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estaticas, com auxilio de edigdo de video (SILVA, 2016). Pode-se afirmar ser um
artefato tecnoldgico utilizado em animacgdes digitais e filmes animados, facilmente
aproveitado para promover a produgao de aulas ou atividades que intensificam a

aproximagéao do aluno em relagéo ao aprendizado (SILVA, 2016).



13

2 ENSINO DE CIENCIAS E RECURSOS DIGITAIS

A educacdo basica, no que diz a etimologia da palavra basica, significa
educacao base, ou seja, a educagao que provém de um avango gradual desde os
primeiros ensinamentos nos anos iniciais de vida, conforme Cury (2008).

Enfatizando a permutagdo da LDB, a Emenda Constitucional 59/2009 de 11
de novembro de 2009, diz que “educagéao basica obrigatoria e gratuita dos 4 (quatro)
aos 17 (dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita para
todos os que a ela nao tiveram acesso na idade propria” (CURY, 2008). A partir
disso, houve uma alteracdo na Lei 9.394/96, que constitui a Lei de Diretrizes de

Bases da Educacao Nacional, que diz que:

As Novas Diretrizes Curriculares da Educagdo Basica, reunidas nesta
publicagdo, sao resultado desse amplo debate e buscam prover os sistemas
educativos em seus varios niveis (municipal, estadual e federal) de
instrumentos para que criangas, adolescentes, jovens e adultos que ainda
ndo tiveram a oportunidade, possam se desenvolver plenamente,
recebendo uma formagéo de qualidade correspondente a sua idade e nivel
de aprendizagem, respeitando suas diferentes condi¢gdes sociais, culturais,
emocionais, fisicas e étnicas. (BRASIL, 2013)

No ano de 2017, ocorreu uma mudanga no sistema educacional do Brasil
onde o Conselho Nacional de Educagao (CNE), estabelecido pela Lei 9.131, de 25
de novembro 95, “como um 6rgao independente com fungdes consultivas em
matéria de politica educativa” (BRASIL, 1995), determinou a criagdo da nova Base

Nacional Comum Curricular (BNCC). Esta denomina-se como:

Um documento plural e contemporaneo, resultado de um trabalho coletivo
inspirado nas mais avangadas experiéncias do mundo. A partir dela, as
redes de ensino e instituicdes escolares publicas e particulares passarao a
ter uma referéncia nacional comum e obrigatéria para a elaboracdo dos
seus curriculos e propostas pedagodgicas, promovendo a elevacao da
qualidade do ensino com equidade e preservando a autonomia dos entes
federados e as particularidades regionais e locais (BRASIL, 2018, p. 5 apud
BRANCO; ZANATTA, 2021)

A ciéncia na educacgao basica esta organizada de acordo com os niveis de
ensino: ensino infantil, ensino fundamental e ensino médio (BATISTA, 2020). Vale
salientar que como o ensino de ciéncias comega no ensino fundamental, esta
pesquisa é direcionada para o ensino fundamental e ensino médio. A BNCC também
proporciona que alunos da educacao basica desenvolva habilidades para o cotidiano
(FURLANI, 2018).

Uma metodologia ativa, de acordo com Paiva (2016), se caracteriza como

“diferentes modelos e estratégias para sua operacionalizagdo, constituindo
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alternativas para o processo de ensino-aprendizagem, com diversos beneficios e

desafios, nos diferentes niveis educacionais” (PAIVA, 2016). E segue afirmando que:

[...] importancia dessas metodologias como potenciais ferramentas para os
profissionais da educagdao em diferentes areas do conhecimento que
buscam romper com modelos de ensino tradicional e eliminar os efeitos
colaterais deste (PAIVA et al., 2016).

Umas das 20 metas do Plano Nacional de Educacdo esta a meta 5, que diz
que “...esta proposto o fomento ao desenvolvimento de tecnologias educacionais e
de inovagao das praticas pedagdgicas, ...” (BRASIL, 2014), caminhando em conjunto
com a evolucao digital, com foco no apoio para estudantes dos niveis basico da

educacao.

2.1 Stop-motion: uma ferramenta facilitadora

O stop-motion € um recurso digital utilizado em diversas areas dentro e fora
da educacao. De acordo com MAIA (2014), este método de animacgao consiste em
“‘imagens capturadas por um equipamento fotografico sdo exibidas em sequéncia em
um intervalo de tempo, o que cria a ilusdo de movimento”, utilizando réplicas de
personagens como bonecos e marionetes (LIMA, 2020).

O recurso digital € muito utilizado no cinema, como afirma BRAGA (2014) em
seu trabalho que cita os filmes Wallace e Gromit, Gumby, A Fuga das Galinhas e Os
Muppets. BRAGA (2014) ainda diz que: “é tdo simples que os alunos podem criar
suas proprias animagdes detalhadas de conceitos cientificos”.

A pesquisa de LIMA (2020) revela que “o Stop Motion pode beneficiar os
estudantes em seu processo de letramento e multiletramento, envolvendo os alunos
no contexto social e favorecendo a construcdo de cidadaos portadores de

pensamento critico-reflexivo-transformador”.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral
Identificar na literatura vigente o uso do stop-motion como recurso digital, para

ensinar e aprender ciéncias na educacgao basica.
3.2 Objetivos Especificos

e |dentificar os métodos que utilizam o recurso digital stop-motion para as aulas
de ciéncias no ensino basico;

e Comparar a eficacia entre os artigos selecionados sobre o uso do stop-motion
como recurso digital para o incentivo do aprendizado na educagao basica;

e Apresentar a quantidade de conteudo existente sobre o ensino através do

stop-motion nas aulas de ciéncias na educagao basica.
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4 METODOLOGIA

Para identificar a eficacia do recurso digital stop-motion no ensino-
aprendizagem de ciéncias na educacgao basica, foi realizada uma revisao integrativa

a respeito do uso do stop-motion nas aulas de ciéncias.

A busca por antigos ocorreu nas seguintes plataformas digitais: WEB OF
SCIENCE, ERIC, SCOPUS e Periédicos CAPES, no periodo compreendido entre

2018 e 2022. Foram utilizados os descritores stop-motion and science teaching.

Foram incluidos artigos que abordam o uso do stop-motion como principal
ferramenta tecnologica no ensino-aprendizagem de ciéncias, nos idiomas inglés,
portugués e espanhol. Foram excluidos capitulos de livro, tese, monografia, resumo
de eventos cientificos, artigos publicados antes de 2018, artigos que abordam os
seguintes temas: como usar o stop-motion, programas de animacgao, disciplinas de
design. Como subcritério de exclusdo foram usadas as seguintes discri¢gdes:
descritor ausente no titulo, contexto fora da pesquisa, duplicata, ensino infantil e

ensino superior.
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5 RESULTADOS

Na literatura vigente, dos 80 artigos analisados atraveés da leitura dos titulos e
resumos apenas 28 foram incluidos na pesquisa, levando em consideragao os
critérios de exclusdo descritos na metodologia. No Peridodicos CAPES foi utilizada
uma ferramenta de filtragem do préprio site, para filtrar o assunto. Com a finalidade
de afunilar os resultados, pois ha diversos artigos referente a professores-
estudantes, utilizou-se como palavras para filtrar os assuntos: teaching, education,

learning, educational technology.

Tabela 1 — Artigos da pesquisa nos bancos de dados selecionados.

Base de dados Resultados Analisados
CAPES 59 6
ERIC 8 6
WoS 7 5
SCOPUS 6 2
Total 80 19

Fonte: A autora (2022).

Nota: Tabela elaborada pelo autor com base nos resultados obtidos na pesquisa.

A partir da selecéo anterior de analise dos artigos através do titulo e resumo,
foi utilizado um processo de obtencdo de dados, aplicando os subcritérios de
exclusao anteriormente citados na metodologia desta pesquisa. A figura 1 retrata a

quantidade de artigos que foram destinados a leitura total.
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Figura 1. Procedimento de apuragao de dados.

= ———— N = ——— ~ = ——— ~
: Pesquisa Bibliografica : : Selec¢do de titulos e : : Subcritérios de :
bmmmmmm e - g X resumos : X exclusdo :
_______ q-------- ~______T_______,

— CAPES — 59 —T— 6 5

— ERIC _— 8 T 6 5

— WoS _— 7 14— 5 5

—  SCOPUS | 6 2 2

Fonte: A autora (2022).

Nota: Figura elaborada pelo autor com base nos resultados obtidos na pesquisa.

Os artigos analisados pelo titulo e resumo estdo expostos no quadro 1, de
modo informativo, reservando as publicagdes relevantes para o estudo. De acordo
com os critérios e os subcritérios de exclusdo, o quadro abaixo mostra os principais

artigos da pesquisa para o objetivo deste trabalho.

Quadro 1 — Artigos analisados para a sintese da pesquisa.

Base de Titulos Autor(es) Periédico Consideragodes /
dados (ano) Tematica
ERIC Stimulating Mechanistic Bachtiar, 2021 O ensino da fisica
Reasoning in Physics Rayendra Wahyu; através da metodologia
Using Student-Constructed | Meulenbroeks, ativa onde os alunos
Stop-Motion Animations Ralph F. G.; van executaram atividades
Joolingen, Wouter com o stop-motion.
R. Resultou em um aumento

do entendimento do
assunto, mesmo sendo

complexo.

SCOPUS | Modelagem no ensino de Ernani Vassoler 2020 Producéo de um recurso
Fisica via producao de stop | Rodrigues, Daniel de baixo custo para a
motion, com o computador | Lavino execugao do stop-motion
Raspberry Pi para aprender fisica na

educagao basica. A
autoria dos alunos
resultou numa maior
eficacia na aplicabilidade.

ERIC The Impact of Student- Mills, Reece; 2019 Um estudo experimental
Constructed Animation on Tomas, Louisa; que pde em pratica o uso
Middle School Students' Lewthwaite, Bria9 do stop-motion como
Learning about Plate ferramenta principal em
Tectonics conjunto com

gameficacéo,



https://eric.ed.gov/?redir=http%3a%2f%2forcid.org%2f0000-0002-2156-7677
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comprovando a eficacia
do recurso digital.

CAPES | Animation-based Learning Rahman 2021 Conduz a execugéo de
Effectiveness in Physics Aththibby, Arif; uma dindmica com o
Learning Mundilarto; stop-motion para ensinar
Widodo fisica, resultando em dois
fatores: eficacia e
incentivo ao estudo das
ciéncias.
CAPES UMA EXPERIENCIA Corréa, Tais 2020 Uma pratica aplicando o

DIDATICA ATRAVES DA
FERRAMENTA STOP
MOTION PARA O ENSINO
DE MODELOS ATOMICOS

Arthur; Martins,
Heytor Lemos;
Millan, Rodrigo
Ney; Marangoni,
Antbnio Carlos

stop-motion como
ferramenta pedagogica
com conteudos para o
estudo de ciéncias no
ensino médio.

Fonte: A autora (2022).

Nota: Tabela elaborada pelo autor com base nos resultados obtidos na pesquisa.



https://capes-primo.ezl.periodicos.capes.gov.br/primo-explore/fulldisplay?docid=TN_cdi_proquest_journals_2513032210&context=PC&vid=CAPES_V3&lang=pt_BR&tab=default_tab&query=any%2Ccontains%2Cstop-motion%20AND%20science%20teaching&offset=50
https://capes-primo.ezl.periodicos.capes.gov.br/primo-explore/fulldisplay?docid=TN_cdi_proquest_journals_2513032210&context=PC&vid=CAPES_V3&lang=pt_BR&tab=default_tab&query=any%2Ccontains%2Cstop-motion%20AND%20science%20teaching&offset=50
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https://capes-primo.ezl.periodicos.capes.gov.br/primo-explore/fulldisplay?docid=TN_cdi_doaj_primary_oai_doaj_org_article_27e6fcc1948a41ef9e544dbf0f9a5c41&context=PC&vid=CAPES_V3&lang=pt_BR&tab=default_tab&query=any%2Ccontains%2Cstop-motion%20AND%20science%20teaching&offset=0
https://capes-primo.ezl.periodicos.capes.gov.br/primo-explore/fulldisplay?docid=TN_cdi_doaj_primary_oai_doaj_org_article_27e6fcc1948a41ef9e544dbf0f9a5c41&context=PC&vid=CAPES_V3&lang=pt_BR&tab=default_tab&query=any%2Ccontains%2Cstop-motion%20AND%20science%20teaching&offset=0
https://capes-primo.ezl.periodicos.capes.gov.br/primo-explore/fulldisplay?docid=TN_cdi_doaj_primary_oai_doaj_org_article_27e6fcc1948a41ef9e544dbf0f9a5c41&context=PC&vid=CAPES_V3&lang=pt_BR&tab=default_tab&query=any%2Ccontains%2Cstop-motion%20AND%20science%20teaching&offset=0
https://capes-primo.ezl.periodicos.capes.gov.br/primo-explore/fulldisplay?docid=TN_cdi_doaj_primary_oai_doaj_org_article_27e6fcc1948a41ef9e544dbf0f9a5c41&context=PC&vid=CAPES_V3&lang=pt_BR&tab=default_tab&query=any%2Ccontains%2Cstop-motion%20AND%20science%20teaching&offset=0
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6 CONCLUSAO

Verificou-se o uso do stop-motion com o objetivo de facilitar a busca de
instrumentos digitais no ensino de ciéncias na educagao basica. A amostragem da
presente pesquisa identificou que em relagdo a recursos digitais utilizados em sala
de aula enfatizando o uso do stop-motion, diminui a dificuldade para aprender

ciéncia na educacéo basica e reforga o incentivo da aprendizagem de forma ativa.

O conteudo explorado através do recurso digital stop-motion é aproveitado
em diversas areas relacionadas ao estudo de ciéncias como genética, fisica,
microbiologia, entre outras, tendo sua aplicagdo bem sucedida. Este trabalho
viabiliza o auxilio de outras pesquisas que buscam bibliografias que discutam
metodologias ativas com stop-motion para diversos assuntos dentro e fora da

ciéncia com o objetivo de atuar na intervengao no ensino-aprendizagem.
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