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RESUMO

Nosso trabalho teve por objetivo analisar as concepcbes dos professores de matematica da
rede publica do municipio de Caruaru — PE, sobre o Laboratorio de Ensino de Matematica -
LEM, abordando sua importancia como um recurso didatico nas aulas de matematica, e sobre
suas potencializacdes na formacdo de professores de matematica. Sendo assim, nosso estudo
foi baseado nas concepcbes sobre o LEM abordadas por Lorenzato (2006), o qual foi
realizada numa pesquisa qualitativa com 10 professores de matematica da rede publica do
municipio. Como principais resultados, percebeu-se que os professores consideram o LEM
como um laboratério com material concreto, referindo sempre aos jogos como um elemento
do mesmo. Conclui-se que a presenca do LEM nas institui¢cdes de ensino favorece o processo
de ensino e aprendizagem, pois oferece aos educandos uma matematica ludica mais simples
de ser compreendida e aplicada ao seu cotidiano, motivando-os para o estudo desta disciplina
e promovendo uma aprendizagem significativa. Sendo assim, é necessario que 0s cursos de
licenciatura em matematica tenham um componente curricular que ofereca aos licenciandos
além dos conhecimentos matematicos necessarios, 0 acesso as informacgdes sobre 0s recursos
disponiveis para facilitar o ensino da matematica e os espacos como o LEM que devem ser
explorados nas escolas.

Palavras-chave: Laboratério de Ensino de Matemaética - LEM. Recurso Didético. Jogos.



ABSTRACT

Our objective was to analyze the conceptions of mathematics teachers of the public network
of the municipality of Caruaru - PE, about the Mathematics Teaching Laboratory - LEM,
addressing its importance as a didactic resource in mathematics classes, and on its potentials
in the formation of math teachers. Thus, our study was based on the LEM conceptions
addressed by Lorenzato (2006), which was carried out in a qualitative research with 10 math
teachers from the public network of the municipality. As main results, it was noticed that the
teachers consider the LEM as a laboratory with concrete material, referring always to the
games as an element of the same. It is concluded that the presence of LEM in educational
institutions favors the teaching and learning process, since it offers learners a ludic
mathematics that is simpler to be understood and applied to their daily life, motivating them
to study this subject and promoting learning significant. Thus, it is necessary that
undergraduate courses in mathematics have a curricular component that offers the graduates
beyond the necessary mathematical knowledge, access to information about available
resources to facilitate the teaching of mathematics and spaces such as LEM that should be
explored at Schools.

Keywords: Mathematics Teaching Laboratory - LEM. Didactic Resource. Games.
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1. INTRODUCAO

A matematica é vista por muitos como uma das disciplinas mais dificeis de ser
compreendida, diversos alunos apontam que 0s conteudos vistos na matematica escolar
dificilmente serdo aplicados no seu dia e por isso ndo se sentem motivados para o estudo de
determinados conteudos matematicos. Sendo assim, cabe aos professores de matematica
despertar o interesse dos alunos para o estudo da disciplina, para isto o professor dispde de
recursos didaticos e metodoldgicos que visam facilitar o processo de ensino da matematica, e
assim motivar e chamar a atengdo dos alunos para a importancia desta disciplina em seu

cotidiano.

Entre esses recursos destacamos o Laboratorio de Ensino de Matemética — LEM, o
LEM é um espaco fisico que deve estar presente nas instituices do ensino, que tem o
propdsito de ajudar aos professores elaborar suas aulas, desenvolver atividades, se reunir com
alunos para tirar davidas, entre outras coisas; logo o LEM é um espaco voltado para a
melhoria do ensino da matemaética, visando promover uma matematica simples onde os alunos
poderdo aprender na préatica através dos recursos disponiveis no laboratorio, estes recursos
podem ser, livros didaticos, revistas, calculadoras, materiais concretos, jogos, software,

computadores, aplicativos matematicos e muito mais.

Em nossa formacdo ouvimos muito sobre a importancia de sermos profissionais
dispostos a utilizar os diversos recursos disponiveis, para facilitar o processo de ensino e
aprendizagem da matematica. Passamos por disciplinas que nos indicam que utilizando estes
recursos didaticos poderemos ter uma aprendizagem exitosa por parte dos nossos alunos.
Além disso, a oportunidade de trabalhar como bolsista do PIBID durante trés anos, dentro do
laboratério de matematica e tendo uma boa aprovacdo dos alunos quanto a nossa pratica,
obtendo resultados positivos e vendo o0 quanto eles conseguem associar e aprender o contetido
através dos materiais oferecidos no LEM e pelos bolsistas, nos fez recorrer a pesquisa sobre o

LEM e sua importancia.

Sabendo da importancia de se procurar melhores métodos de ensino para as aulas de
matematica, e sobre o quanto o laboratério de ensino de matematica — LEM ajuda na
assimilacdo dos contetdos matematicos passados em aula, nosso trabalho tem como questéo
de pesquisa saber, qual a concepcdo dos professores de matematica da rede publica do

municipio de Caruaru — PE sobre 0 LEM?
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Para responder nossa questdo de pesquisa teremos por base os objetivos geral e

especifico a sequir:
OBJETIVO GERAL

- Analisar as concepcBes de professores de matemética dos Anos Finais do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio da rede publica do municipio de Caruaru - PE acerca do

laboratorio de ensino de matematica — LEM.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Investigar se as escolas da rede municipal e estadual de ensino de Caruaru possuem o

laboratorio de ensino de matematica — LEM;

- Discutir sobre a importancia e as contribuicbes do uso do LEM para o ensino da

matematica;

- Analisar a concepcao acerca do uso do LEM entre professores que possuem o LEM em suas

escolas e professores que ndo possuem.
Nosso trabalho foi dividido em cinco capitulos;

No primeiro capitulo trazemos algumas concepc¢des sobre o laboratério de ensino de
matematica — LEM, abordado por diversos autores e a importancia de se ter o LEM nas

instituicdes de ensino, além de mostrar os elementos que constituem o LEM.

No segundo capitulo iremos ressaltar sobre um dos elementos do LEM e sua
importancia, desse modo, o capitulo se dispde a falar dos jogos e sua importancia como um

recurso didatico no ensino da matematica.

O terceiro capitulo trata sobre a formacdo do professor de matematica e suas
dificuldades, e sobre a importancia do LEM nos cursos de licenciatura em matematica. Ja no
quarto capitulo tratamos dos aspectos metodologicos. Podemos adiantar que a pesquisa trata-

se de, uma pesquisa qualitativa com professores da rede publica de ensino de Caruaru.

Por fim, trazemos no quinto capitulo os principais resultados da nossa pesquisa,
abordando as opinides dos professores sobre o LEM e 0s recursos disponiveis no mesmo, € as

consideracdes finais sobre as concepgdes dos professores de matemaética da rede publica de
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Caruaru acerca do LEM, além das contribui¢cdes da nossa pesquisa e sugestdes para estudos

futuros sobre este tema.
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2. LABORATORIO DE ENSINO DE MATEMATICA - LEM.

Neste capitulo iremos abordar algumas concepcdes de autores sobre 0 que vem a ser
um laboratoério de ensino de matematica — LEM, trazer suas principais contribuigdes e sua

importancia para o ensino da matematica.

Um dos objetivos do laboratorio de ensino da matemaética é desenvolver atividades
onde os alunos possam aprender matematica tendo um contato com a mesma, por meio de
materiais ladicos, jogos ou oficinas, entre outras coisas, cabendo ao professor decidir qual
melhor recurso a ser utilizado no LEM visando favorecer o processo de ensino e
aprendizagem. Comenius apud Lorenzato (2006), nos mostra que o ensino deveria dar-se do
concreto ao abstrato, justificando que o conhecimento comeca pelos sentidos e que sO se
aprende fazendo. Assim, ensinar matematica partindo ou utilizando de materias concretos ira

facilitar ao aluno aprender os conte(idos e conceitos abstratos que esta disciplina possui.
Mas o que € um laboratério de ensino de matematica— LEM ?

Lorenzato (2006) em seu livro intitulado: O laboratério de ensino de matematica na
formacdo de professores; afirma que existem diferentes concepgdes para 0 LEM, ele nos
mostra que para alguns o laborat6rio de ensino de matematica funciona como um local para
guardar materiais utilizados na aula, neste caso 0 LEM € visto como um deposito de objetos e
matérias primas utilizadas para confeccionar materiais didaticos, para outros o LEM é um
local reservado para os professores de matematica darem sua aula e tirarem duvidas dos
alunos, bem como planejar seus projetos e atividades, neste caso o LEM é um local para a

criacdo e desenvolvimento de atividades.

Lorenzato (2006) afirma ainda que:

O LEM deve ser o centro da vida matematica da escola; mais que um depdsito de
materiais, sala de aula, biblioteca ou museu de matematica, o LEM é o lugar da
escola onde os professores estdo empenhados em tornar a matematica mais
compreensivel aos alunos. (LORENZATO; 2006; p. 7)

Podemos considerar esta como a melhor defini¢do para o que vem a ser o laboratério

de ensino de matematica — LEM.

Sendo assim, podemos compreender o LEM como um local onde a matematica
acontece diante dos olhos dos alunos, seja por meio de materiais concretos ou de uma
atividade realizada que fagca o aluno pensar sobre aquilo que estd sendo mostrado, pois o

ensino se torna ainda mais significativo quando se faz pensar sobre o que esta sendo ensinado
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ao inves de somente entregar as respostas ja prontas, sem dar ao aluno o tempo suficiente para

ele pensar e chegar ao resultado o que evita promover o raciocinio ldgico dos alunos.

Ainda sobre as concepgfes de alguns autores acerca do que é o LEM, temos a
contribuicdo de Régo e Régo (2006), que nos informa que a presenca do LEM nas escolas
pode ser visto como um espaco de experimentacdo para alunos e professores, onde 0s
professores poderdo analisar novos métodos e recursos de ensino através de atividades
praticas realizadas no LEM. Assim, o LEM funciona como um local onde os professores
poderdo discutir e elaborar préticas de ensino que sejam favordveis no processo de esnino e

aprendizagem e gque corrobore com as necessidades dos alunos.

Para Ewbank apud Turrioni e Perez (2006 p. 60) a expressao laboratério de ensino de
matematica € utilizada para representar um lugar, um processo, um procedimento. Aqui 0
LEM é visto ndo somente como um lugar, mais também como um processo ou procedimento
realizado entre professores e alunos visando sempre uma melhor compreensao dos contetidos
ensinados, onde os alunos estudam a matematica de uma maneira informal, se movimentado e

interagindo com os demais participantes.

Para Romero citado por Gongalves e Silva (2002, p. 03) existem alguns tipos de

laboratdrio de ensino de matematica:

- O Laboratorio com material concreto: consiste na elaboracdo dos conteddos da classe por
meio de manipulagBes de materiais tais como: metros, esquadros, solidos geométricos e
outros.

- O Laboratorio livre: consiste na apresentacdo de conteudos anteriores de maneira livre por
parte dos alunos e para cada caso busca-se relacionar as ideias com conhecimentos novos.

- O Laboratério experimental: consiste em que cada aluno, a partir de seus conhecimentos
prévios e com ajuda de novos materiais, buscar obter resultados de qualquer tipo sem seguir
um relatorio.

- O Laboratério com Computador: consiste em utilizar algum tipo de software especial para

que os alunos experimentem, descubram e explorem alguns contetdos matematicos.

Diante destas contribui¢cdes podemos considerar o LEM como um local reservado para
professores e alunos construirem o saber matematico praticando, utilizando de materiais e
recursos que facilitem e promovam uma melhor aprendizagem atendendo aos objetivos

propostos pelo professor antes de inicar uma atividade no LEM, sendo assim o LEM deve ser
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visto em uma amplitude maior de que apenas um local montado com Vérios objetos
destinados ao ensino da matemaética, ou como um espaco diferente de se dar a mesma aula

rotineira de sempre.

Ressaltamos que o LEM deve ser utilizado com um objetivo a ser alcancado, e nédo
como uma distracdo para os alunos, ou para conter a agitacdo dos mesmos atraves do uso dos
recursos disponiveis neste espaco, o LEM ¢é antes de tudo um local de apoio para 0s
professores conseguirem promover uma aprendizagem significativa para os alunos, devendo
ser utlizado diante das necessidades de cada escola, cada professor e cada aluno, levando em

consideracdo as particularidades de cada escola e dos sujeitos envolvidos nela.
2.1 Importancia do LEM nas escolas.

A matematica é uma disciplina vista por muitos como chata e de dificil compreenséo,
essa percepc¢do negativa para esta disciplina faz com que muitas pessoas tenham dificuldades
em compreender os contetidos trabalhados em sala de aula, causando uma verdadeira aversao
a matematica, além disso, o uso de aulas tradicionais onde o aluno se torna apenas um
receptor de informacgdes enquanto o professor passa inimeros exercicios € tido como outro
fator que pode influenciar na falta de motivacéo que alguns alunos possuem para o estudo da
matematica. Diante destes problemas nossos professores precisam tomar iniciativas que facam
com que essa aversao a matematica seja deixada de lado, fazendo com que os alunos tenham a
percepcdo que podem sim aprender significativamente aquilo que foi passado em sala de aula.
Uma forma de mostrar que a matematica pode ser uma disciplina simples e divertida pode

estar em utilizar o laboratdrio de ensino de matematica — LEM e os recursos disponiveis nele.

Vimos que existem diferentes concepc¢des sobre o que é o LEM, mas em todas elas o
objetivo final do laboratorio de ensino de matemética € promover uma aprendizagem
significativa para os alunos, sendo assim a presenca de um LEM nas escolas é de grande

relevancia para a qualidade do ensino da matematica.

Lorenzato (2006, p. 05) afirma que vivemos em uma sociedade que pressupde, e
algumas vezes exige que os profissionais trabalhem em seus locais apropriados, como por
exemplo o dentista, cozinheiro, porteiro entre muitos outros. O autor reforca que trabalhando
em um local preparado e adequado, com qualidade e diversidade em materiais e boa estrutura
fisica, ha um melhor desempenho na atividade realizada. Entdo se para estes profissionais a

presenca de um local adequado implica na qualidade do seu trabalho, podemos considerar que
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isto € uma idéia valida também para os profissionais da educacdo, destacando aqui 0s

professores de matemaética.

Diante disso, para que professores consigam ter um bom desempenho em suas aulas é
necessario que tenham um local de trabalho que atenda as suas necessidades. Bem como a
escola deve proporcionar aos professores condi¢cdes que os permitam realizar as tarefas
propostas, essas condi¢des vao desde recursos materias a um local apropriado para realizacdo
de determinadas atividades, um local como o laboratdrio, destacamos aqui o laboratério de
ensino da matematica — LEM, sendo este um componente importante da estrutura da escola.

Segundo Régo e Régo (2006), a presenca do LEM nas instituicdes de ensino levam os

alunos a:

I. Ampliar sua linguagem e promover a comunicacao de ideias matematicas;
I1. Adquirir estratégias de resolucéo de problemas e de planejamento de a¢des;
I11. Desenvolver sua capacidade de fazer estimativas e calculos mentais;

IV. Iniciar-se nos métodos de investigacao cientifica e na notagdo matematica;
V. Estimular sua concentracdo, perseveranca, raciocinio e criatividade;

VI. Promover a troca de ideias por meio de atividades em grupo;

VII. Estimular sua compreensdo de regras, sua percep¢do espacial, discriminacéo
visual e a formag&o de conceitos.
(p.43-44)

Sendo assim, a presenca do LEM bem como o seu uso adequado traz grandes
benecifios para a educacdo matematica, suprindo as dificuldades levantadas por professores e

alunos quanto ao ensino desta disciplina.

Vale ressaltar que ter o espaco fisico destinado ao LEM nas escolas ndo significa que
todas as aulas de matematica devem ser neste local, sendo assim o LEM se torna somente uma
sala de aula contendo objetos aléem do quadro, a presengca do LEM nas escolas também néo
implica uma aprendizagem significativa por parte dos alunos, é necessario que os professores
tenham uma formacdo que os preparem para utilizar o laboratério de forma correta, criando
objetivos a serem alcancados e uma pratica pedagdgica que favoreca uma boa aprendizagem,
como vimos, 0 LEM deve ser visto como um local onde aprende-se produzindo e manuseando
a matematica, para que isto aconteca precisamos de profissionais capacitados e dispostos a
sair de sua zona de conforto e enfrentar novos desafios visando sempre o melhoramento do

processo de ensino e aprendizagem.
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2.2 Elementos do LEM

Vimos que o LEM é um espaco voltado para o ensino da matematica de forma ludica e
dindmica, onde os alunos podem enxergar 0 que estdo estudando através de atividades
praticas e dos diversos resursos disponiveis no LEM, alem disso o laboratério de ensino de
matematica funciona como um ambiente para se tirar davidas e experimentar novas praticas

de ensino.

O laboratorio de ensino de matematica - LEM é dotado de recursos que tem por
finalidade auxiliar o professor em suas aulas, dentre esses recursos encontram-se 0s jogos, 0S
materiais manipuléveis, softwares, materiais ludicos, materiais concretos, materiais didaticos
onde podemos destacar os livros, revistas, artigos e posteres, computadores entre outras

coisas.
De acordo com Lorenzato (2006):

- Materiais didaticos sdo qualquer instrumento Gtil ao processo de ensino e
aprendizagem, assim podemos considerar como materiais didaticos os livros, revistas,
artigos, calculadoras, jogos, filmes, pdsteres entre outras coisas. Os materiais
didaticos podem ser classificados como: materiais manipuléveis e materiais concretos.

- Materiais manipulaveis sdo aqueles que se modificam durante sua manipulacéo,
visando uma melhor compreensdo sobre o que estd sendo ensinado, por exemplo
temos o abaco, e o material referente ao Teorema de Pitdgoras que compde de um
triangulo retangulo com quadrados construidos nos lados deste triangulo, a forma que
esse material é construido permite ao aluno visualizar a relacdo estabelecida pelo
Teorema de Pitagoras.

- Materiais concretos sao aqueles que nédo é possivel obter a modificacdo de sua forma
durante sua manipulacdo, por exemplo temos os sélidos geométricos construidos em
acrilico ou madeira, que sdo materiais estaticos que permitem apenas a sua
observacao.

- Software fazem parte das novas tecnologias disponiveis em um LEM, sdo programas
instalados em computadores que permitem facilitar a visualizacdo de determinados
conteddos.

- Materiais ladicos sdo aqueles voltados para promover o divertimento aos

participantes.
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3. SOBRE JOGOS

Jogo' ¢ um termo do latim “jocus™ que significa gracejo, brincadeira, divertimento, ¢
uma atividade fisica ou intelectual que integra um sistema de regras e define um individuo (ou
um grupo) vencedor e outro perdedor. Os jogos podem ser atividades individuais ou
grupais sendo frequentemente usados como um artificio para lazer, ¢ um meio que varias
pessoas encontraram para passar o tempo de forma rapida e divertida. ~ Podem  ser  de
diferentes formas e usados para os mais variados fins, hd pessoas que os utilizam apenas
como um passa tempo enquanto outras fazem do ato de jogar o seu trabalho. Podemos dividir
0s jogos em algumas categorias, em nosso trabalho iremos destacar 0s jogos de tabuleiro,
jogos de carta, jogos de azar, jogos eletrdnicos, jogos individuais e em grupo, além das

modalidades esportivas que também podemos considerar como um jogo.

Os jogos de tabuleiro sdo aqueles que possuem marcagoes e desenhos em superficeis
planas, formando assim o tabuleiro, onde os jogadores utilizam pecas especificas para se
movimentarem de acordo com as regras e objetivos pré-estabelicidos de cada jogo, 0s jogos
de tabuleiro podem ser de sorte e de estratégias, para 0s jogos de sorte 0 uso de dados é
realizado para estabelecer os movimentos a serem realizados enquanto nos jogos de estratégia
os jogadores deverdo pensar qual maneira é mais eficaz para vencer o jogo. Dentre 0s jogos

de tabuleiro os mais conhecidos séo o jogo de dama, xadrez, jogo da velha entre outros.

Os jogos de carta s@o 0s jogos em que as pegas ou personagem séo cartas, geralmente
sdo cartas de baralho ou com personagem especificos de cada jogo, existem os jogos de carta
individuais como o paciéncia e jogos de carta coletivos como o pocker. Por ter uma facil

locomocdo os jogos de carta sdo tradicionais e bastante utilizados em todo o mundo.

Os jogos de azar sdo aqueles no qual o jogador ndo utiliza suas habilidades para
ganhar ou perder, 0 jogo se da exclusivamente por sorte ou azar do apostador, sendo a

tomada de decisdo sob uma condicao de risco a esséncia dos jogos de azar.

Jogos eletrénicos sdo aqueles em que o jogador interage com imagens exibidas em
monitores de televisdo, computador, tablet e celular, utilizam de recursos de alta tecnologia
onde jogadores podem usar controles para movimentar seus personagens ou serem 0s proprios

personagens de cada jogo. Por fazerem parte de uma geracéo digital, esse tipo de jogo sdo 0s

! Definicdo de jogo, disponivel em: https://www.significados.com.br/jogo/
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mais utilizados por criancas e adolescentes, e sdo ultimamente o tipo de jogo com maior

popularidade.

A érea de jogos é uma das que mais cresce em todo mundo, pois, criangas, jovens e
adultos procuram através de jogos um meio de distracdo e de encontro com amigos. Além
disso, o crescimento tecnoldgico bem como o facil acesso a internet faz com que 0s jogos

tornem-se cada vez mais divulgados e procurados em todo o mundo.

Diante da constante busca por jogos 0 seu uso passou a ser frequente nos mais
variados contextos, onde passaram a ser alternativas em diversas areas como por exemplo em
hospitais como um recurso terapéutico sendo utilizado em alguns casos com o objetivo de
recuperar movimentos e melhoria da coordenacdo motora, como afirma a
terapeutaocupacional Thais Terranova em uma publicacdo para folha de Sdo Paulo, onde ela
diz que os jogos nao substituem os métodos tradicionais. Habilidades como as que exigem
relaxamento dos musculos ou contato fisico entre médico e paciente ndo sdo supridas na
realidade virtual (Folha de Sdo Paulo 21-02-2011), sendo assim os jogos funcionam como um
recurso para que seja aliado aos métodos tradicionais fazendo com que 0s objetivos sejam
alcancados. Do mesmo modo que 0s jogos podem aliados a cuidados médicos visando a
melhoria dos pacientes, também podemos utilizar 0s jogos em contextos educacionais, onde
0S jogos ndo irdo substituir os métodos tradicionais de ensino, e sim deverao ser associados as
aulas em prol de uma aprendizagem significativa.

Segundo Grando (2000, p.03) a concepcdo de alguns autores como Leontiev (1991) e
Kamii (1991), sobre jogos se d& da seguinte forma; os jogos, as brincadeiras, enfim, as
atividades ludicas exercem um papel fundamental para o desenvolvimento cognitivo, afetivo,
social e moral das criancas, representando um momento que necessita ser valorizado nas
atividades infantis. Assim o uso de jogos e atividades ludicas aliadas ao ensino da matematica

trazem inumeros beneficios para a sala de aula.
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3.1 A importancia do uso de jogos e atividades ludicas no ensino da matematica.

Sabendo que o ensino da matematica requer um cuidado quanto a forma em que 0s
conteudos sdo apresentados para que haja uma melhor assimilacéo por parte dos alunos, e que
uma forma atrativa de ensinar esse conteudos € através do uso do LEM e de seus recursos,
trataremos aqui de uns dos materiais disponiveis no LEM que sdo 0s jogos e as atividades

ludicas, mostrando a sua importancia no processo de ensino e aprendizagem da matematica.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental, os

jogos possibilitam uma série de aprendizagens atitudinais.

Os jogos podem contribuir para um trabalho de formagdo de atitudes, enfrentar
desafios, lancar-se & busca de solug@es, desenvolvimento da critica, da intuicéo, da
criacdo de estratégias e da possibilidade de altera-las quando o resultado ndo é
satisfatorio, necessarias para a aprendizagem da Matematica. (BRASIL, 1998, p.
47).

Sendo assim o uso de jogos em sala de aula pode possibilitar que os alunos tenham um
melhor desenvolvimento de seu raciocinio légico, pois, os alunos deverdo pensar em
estratégias eficazes para atender o objetivo proposto por cada jogo e assim tornar-se o
vencedor, ao utilizar os jogos em suas aulas os professores poderdo explorar as capacidades
de seus alunos de forma ltdica, fazendo com que a aprendizagem ocorra de forma dinamica e
divertida.

No ensino de forma tradicional muitos professores de matematica aderem a um
modelo ja conhecido pelos alunos, onde a aula sempre se d& do mesmo modo com a
explicagdo do contetido, exemplos e uma série de exercicios; € assim o cotidiano das aulas de
matematica sempre seguindo esta mesma rotina, o que faz com que os alunos nao se
interessem pelo o que € ensinado, por isto o uso de atividades que fujam do modo tradicional
de ensino, que mostrem aos alunos onde podem aplicar o que foi visto em sala de aula no seu
dia-a-dia, sdo de suma importancia na assimilacdo dos conhecimentos matematicos,
desenvolvendo o raciocinio 16gico, a interagdo com outras pessoas e 0 desejo por aprender.

O uso de jogos aliado ao ensino da matematica € uma boa maneira de fugir desse
método tradicional de ensino motivando o aluno a estudar e consequentemente a ter uma

aprendizagem significativa.



22

De acordo com Vygotsky (1989) apud Chiummo (2016),

Os jogos propiciam o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentracdo. O ladico influencia no desenvolvimento do aluno, ensinando a agir
corretamente em uma determinada situacdo e estimulando sua capacidade de
discernimento. Os jogos educacionais sdo uma alternativa de ensino e aprendizagem
e ganham popularidade nas escolas. Sua utilizacdo deve ser adequada pelos
professores como um valioso incentivador para a aprendizagem, estimulando as
relacbes cognitivas como o desenvolvimento da inteligéncia, as relacbes afetivas.
Portanto, jogos educativos digitais usados em sala de aula podem auxiliar na
aprendizagem.

Os jogos estdo cada vez mais presentes no contexto escolar e podem vir a ser um bom
recurso pedagdgico, porém € preciso que o professor procure por utilizar um jogo que seja
apropriado ao contetdo matematico que estd sendo ensinado, principalmente sendo usado
naqueles conteldos em que os alunos apresentem uma maior dificuldade, assim podera

enxergar na pratica o que vem sendo mostrado pelo professor.

O ato de promover esta atividade dindmica requer dominio e seguranca por parte do
professor; pois, antes de aplicar um jogo ou uma atividade ludica, é necessario definir o
objetivo a ser alcancado, ndo deixando que 0 jogo seja usado somente com um passa tempo

divertido e sim que seja um aliado ao processo de ensino e aprendizagem.

Aplicado da forma correta 0 jogo traz alguns pontos positivos como: dinamizacgdo das
aulas, motivacdo para estudar, participacdo e melhoria no rendimento escolar, da mesma
forma se o jogo for aplicado sem um objetivo a ser alcangado surgirdo pontos negativos,
como: bagunga na sala de aula e discursdes (BIANCHINI et al — 2010). Por isso é de suma
importancia que ao utilizar um jogo em sala de aula o professor defina um objetivo a ser

alcancado e que utilize um jogo que atenda a esse objetivo.

Os jogos aliados ao ensino; aqui destacado o ensino da matematica, € uma atividade
discutida e aplicada ha muitos anos, onde podemos afirmar que o uso de jogos e atividades
ludicas sdo atividades exercidas por pessoas de diferentes idades e em qualquer momento de
suas vidas. Dai, temos uma vantagem em considerar 0 jogo como um recurso didatico, pois é
uma atividade bem vista e procurada por muitas pessoas 0 que faz com que sua insergao no
contexto escolar seja uma pratica bem aceita e valorizada. De acordo com Gardner apud
Grando (1961), matematico recreacionista, 0s jogos matematicos podem ser definidos da
sequinte forma: “pode-se dizer que os jogos matemdticos ou ‘“‘as matemdticas recreativas”’
sdo matematicas — ndo importa de que tipo — carregadas de um forte componente lidico”

(Gardner,1961:p.XI1). Portanto, associar atividades ludicas ao ensino da matematica ndo vai
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diminuir o rigor matematico e sim trazer uma leveza para o ensino desta disciplina. E essa

nova forma de se fazer matematica que deve ser incorporada nas institui¢des de ensino.

Para muitos o uso de jogos na sala de aula € visto apenas como um fator motivacional,
um recurso para chamar a atencao e atrair os alunos para as aulas, porém 0s jogos ndo devem
ser usados apenas com essa finalidade, segundo Grando (2000, p. 04), um mesmo jogo pode
ser utilizado, num determinado contexto, como construtor de conceitos e, num outro contexto,
como aplicador ou fixador de conceitos. Desse modo 0 jogo pode estar relacionado com o
conteildo em diferentes contextos e momentos da aula além de ser um recurso motivador para
muitos alunos, cabe ao professor verificar qual melhor momento para o jogo ser aplicado,

sempre ficando atento para que o objetivo definido seja atendido.

De acordo com o PCN:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem
que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na
elaboracéo de estratégias de resolugdo e busca de solugdes. Propiciam a simulagdo
de situacBes problema que exigem solucBes vivas e imediatas, o que estimula o
planejamento das a¢des. (MEC, 1998: p.47)

Aliar jogos e atividades ladicas ao ensino da matematica é uma atividade que requer
dominio e forca de vontade por parte do professor, pois uma série de detalhes devem ser
levados em consideracdo, como a definicdo de um objetivo a ser alcancado, o melhor
momento para aplicacdo dos jogos, bem como a escolha de um jogo que atenda esses
objetivos tracados e que se adeque ao cotidiano de cada aluno. Deve-se mostrar ao aluno qual
a relacdo existente entre o jogo e o contetdo ensinado e onde ele poderéa aplicar aquilo que foi
passado em sala de aula, assim o uso dos jogos nas aulas de matematica trara resultados

positivos e ajudara ao professor alcancar seus objetivos.
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4. A FORMACAO DO PROFESSOR DE MATEMATICA

Neste capitulo iremos tratar sobre como estdo sendo formados os professores de
matematica, analisando se estes possuem informacg6es adequadas durante sua formacéo sobre
o laboratério de ensino de matematica — LEM, e sobre o uso de materiais didaticos como um

recurso didatico em suas aulas.

Vivemos em uma sociedade em constante mudanca, onde 0 que ontem era visto como
moderno e atual hoje esta completamente obsoleto e inadequado, diante de tantas mudancas a
educacdo também nao fica de fora e atualmente podemos ver as salas de aulas tomadas por
recursos tecnoldgicos que tem a funcao de auxiliar os professores em suas aulas, tornando-as

mais dindmicas.

Com essas mudancas presentes no nosso cotidiano o poder de ter conhecimento
também passa por importantes alteracdes, acredita-se que antigamente tinhamos uma viséo do
professor como uma autoridade, dotado de todo o conhecimento existente em sala de aula e
ndo permitindo o contato com os alunos para uma troca de conhecimentos, hoje sabemos que
ndo a ninguém que tenha um conhecimento acabado, que devemos estar em constante busca

de novos aprendizados e que os alunos tém muito conhecimento a ser compartilhado.

Diante dessas indagacdes, € importante compreender como estdo sendo formados os
futuros professores de matematica? Serd que estdo cientes da importancia de serem
profissionais humanos, que tenham como objetivo principal formar cidad&os criticos e ativos
na sociedade? E que estejam dispostos a aprender sobre os recursos didaticos disponiveis para

0 ensino da matematica e utiliza-los em sua aula?

Segundo Ponte (1998)

Falar de formacéo é um terrivel desafio. Em primeiro lugar, porque a formagdo é um
mundo onde se inclui a formacao inicial, continua e especializada, onde é preciso
considerar os modelos, teorias, e investigagdo empirica sobre a formacéo, analisar a
legislacdo e a regulamentacdo e, 0 que ndao é de menor importancia, estudar as
praticas reais dos actores e das instituicdes no terreno e as suas experiéncias
inovadoras. PONTE (1998, p. 01)

Assim o processo de formacdo de professores € um processo complexo que possui
diversas facetas a serem levadas em consideracdo, incluindo a formacéo individual de cada

ser envolvido, legislacGes e regulamentos para que se possa ter uma atuacgao profissional dos



25

professores com qualidade, que atenda aos divervos objetivos propostos de todos 0s

envolvidos na pratica do ensino.

Segundo Fiorentini (2013) podem ser destacadas trés perspectivas sobre a
interpretacdo e concepc¢éo da pratica do professor de matematica. A primeira perspectiva parte
do principio que a pratica do professor de matematica pode ser vista como essencialmente
prética, bastando a ele apenas o dominio do conhecimento matematico que é o objeto de
ensino e aprendizagem. Nessa concep¢do a formacgdo do professor € construida na pratica,
onde aquele que tem um conhecimento significativo sobre os conceitos matematicos esta
pronto para exercer o papel de educador, esse fato é chamado de notorio saber.

A segunda perspectiva vé a pratica de ensino da matematica como campo de
aplicacdo de conhecimentos produzidos, sistematicamente, pela pesquisa académica. Neste
caso, o profissional estar pronto para entrar em sala de aula apés ter passado pelas fases
tedricas de formacdo, é o que algumas instituicbes de ensino tém adotado nos cursos de
licenciatura. Esse modelo de formacao de professor é criticado, pois, muitas vezes considera
como importante apenas & matematica vinda de matematicos profissionais, podendo ser
adaptada para um contexto educacional, assim é valido mais a dimensdo técnica e didatica,
enfatizando a relacdo professor-aluno-contetdo e métodos de ensino; do que a pedagdgica
gue da énfase ao sentido do que é ensinado e as consequéncias do que foi ensinado.

A terceira perspectiva a pratica pedagdgica da matematica € vista como pratica social,
sendo constituida de saberes e relagdes complexas que necessitam ser estudadas, analisadas,
problematizadas, compreendidas e continuamente transformadas. Nesta perspectiva é formado
um profissional que possa atuar nos mais diversos contextos sociais, como por exemplo o
trabalho em escolas de ensino fundamental, universidades, aulas particulares, cursinhos entre
outras coisas, aqui o professor é preparado para atender os diversos tipos de aluno e areas de

ensino existentes.

Ainda segundo Fiorentini (2013):

O professor de matematica precisa conhecer, com profundidade e diversidade, a
matematica enquanto pratica social e que diz respeito ndo apenas a0 campo
cientifico, mas, sobretudo, a matematica escolar e as maultiplas matematicas
presentes e mobilizadas/produzidas nas diferentes praticas cotidianas.
(FIORENTINI 2013; p. 924).

Com o dominio desses conhecimentos o professor terd condi¢cBes para oferecer aos

seus alunos uma matematica significativa, onde eles compreendam o conteddo ensinado de
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forma que possam relacionar a matematica da sala de aula com a matemética do seu
cotidiano, tendo assim um significado para o estudo desta disciplina.

E importante que os cursos de licenciatura em matematica estejam preocupados em
organizar uma ementa que identifique quais os conhecimentos de conteudos que sao
importantes para o0 ensino da matematica, como considerar a melhor forma desses
conhecimentos serem compreendidos e ensinados e mostrar aos futuros professores que t&o
importante quanto ter o conhecimento e o dominio matematico € valido saber relacionar esses
conteddos aos diversos contextos sociais existentes e as metodologias de ensino.

De acordo com Moreira (2014) apud Fiorentini; a matematica académica,
predominante nos cursos de licenciatura, distancia os futuros professores dos modos préprios
de criancas e jovens da escola basica fazerem matematica, de mobiliza-la e comunicé-la,
sendo essa uma etapa fundamental a formacdo matematica dos alunos. Sendo assim, muitas
vezes os conteldos abordados nos cursos de licenciatura em matematica ou a forma como
esses contedos sdo abordados ndo condizem com a realidade que o professor enfrentara em

sala de aula.

Repassar os conteudos designados para os cursos de licenciatura em matematica sao
tdo importantes quanto mostrar aos alunos metodologias que facilitem a explicacdo dos
conteddos e motivem os alunos para o estudo. Portanto, os alunos dos cursos de licenciatura
devem ser formados tendo consciéncia que € imprescindivel buscar metodologias de ensino
que favorecam o processo de ensino e aprendizagem, fazendo com que seus alunos tenham de

fato uma aprendizagem significativa.
4.1 A formacao do professor de matematica frente ao uso do LEM.
Muitos desafios estdo impostos para quem decide se tornar um professor de

matematica, facilmente encontramos alunos que possuem total aversdo a esta disciplina
causando assim um blogueio para seu estudo e seu aprendizado, boa parte destes alunos
justificam ndo entender os contetidos gque sdo ensinados e nem saber onde irdo aplica-los no
seu cotidiano, e cabe ao professor de matematica enfrentar e procurar eliminar esses desafios
e mostrar aos alunos que a matematica é uma disciplina presente nos mais diversos contextos

e merece ser estudada e principalmente compreendida por todos.

Para que os professores tenham total consciéncia da importancia de se procurar

métodos que favorega 0 processo de ensino e aprendizagem € necessario que possuam uma
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formagdo adequada, que mostre e atualize estes profissionais dos diversos materiais, métodos
e espacos disponiveis para servir de recurso didatico em suas aulas e assim, fazer com que

estes profissionais consigam promover uma educacdo de qualidade a seus alunos.

Segundo Perez et al. (2002) os desafios e 0 descontentamento com a educagdo nos
levam a “sonhar com uma nova Educa¢dao” que, em lugar de formar individuos com
habilidades especificas, almeje “criar ambientes”. Sendo assim, a criagdo de ambientes como
o0 LEM é um fator de grande importancia para a educacao, pois, ao ter um local diferenciado e
especifico para as aulas de matematica os alunos podem passar a ter uma maior motivagdo
para 0 estudo desta disciplina o que corrobora para que tenham uma aprendizagem
significativa, dado que, o LEM é visto como um ambiente capaz de proporcionar uma
melhoria no ensino da matematica onde os alunos aprendem o contetdo de forma prética e
divertida.

Sabendo desses desafios e dificuldades acredita-se que os cursos de licenciatura em
matematica devem mostrar aos seus alunos a importancia de procurar os melhores métodos de
ensino, sejam através de disciplinas, projetos de extensfes ou palestras e mini-cursos, dentre
0s assuntos abordados destacamos a importancia de se falar sobre o Laboratério de Ensino de

Matematica — LEM e sobre como utiliza-lo no cotidiano escolar.

Segundo Turrioni e Perez,;

O LEM permite que o licenciando entenda o aprendizado como uma conquista
individual, pois mais importante que a renovagdo dos contelidos é sempre a
renovacdo dos métodos e técnicas e, consequentemente, a conquista de mentalidade
e atitudes novas. Permite ainda que o licenciando tenha oportunidade de trabalho em
grupo, quando ocorrem trocas tanto interindividuais como coletivas. (Turrioni e
Perez 2006, p. 63)

Sendo assim, € importante para o licenciando conhecer os beneficios do LEM
utilizando o mesmo, para que se tenha uma melhor visualizacdo daquilo que esta sendo
proposto, logo, é necessario que os cursos de licenciatura em matematica possuam em sua
estrutura fisica o LEM, para que os licenciandos consigam compreender que tdo importante
quanto saber dos contetdos a serem ensinados é ainda melhor que eles conhecam quais s&o 0s
métodos e recursos que funcionam de uma forma mais simples e eficaz para o ensino de
determinados contetidos. Desse modo os cursos de licenciatura em matematica devem ter este
espaco para mostrar aos licenciandos a melhor forma de utiliza-lo, deixando sempre claro que

0 LEM deve ser utilizado com um objetivo a ser alcangado.
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Os autores levantam ainda que ao utilizar o LEM os licenciandos tem a experiéncia de
trabalhar em grupos o que permite uma troca de conhecimentos individuais e coletivos. Além
disso é possivel mostrar aos alunos a utilidade de cada material existente no LEM e como
associa-lo aos contetdos matematicos estudados, assim, quando o licenciando estiver atuando
em sala de aula conseguird produzir atividades utilizando os materiais dispostos nas escolas,

pois, saberé de fato a melhor hora e como utiliza-lo.

Como aponta Passos (2006, p. 82) que indaga que, outra importante reflexdo que deve
ocorrer ainda na formacéo inicial dos professores de matematica se refere a forma de utilizar
0s materiais. Embora muitos materiais sejam conhecidos e utilizados em muitas escolas, é

importante saber como sdo utilizados.

Portanto, o uso do LEM nos cursos de licenciatura em matematica promovem aos
licenciandos o contato direto com diversos materiais didaticos que compdem o LEM, e que
possivelmente estes licenciandos encontrardo alguns destes materiais dispostos nas escolas

que irdo trabalhar, conseguindo utiliza-los da melhor forma possivel em suas aulas.

Bertoni e Gaspar (2006, p 137) nos informam que em um curso de licenciatura em
matematica de Brasilia, o estdgio no LEM é uma disciplina obrigatoria da ementa do curso,
onde os alunos tem contato com o0s materiais disponiveis e realizam atividades e minicursos
com alunos do ensino bésico, os autores nos informam que:

Como lécus de uma disciplina obrigatéria da licenciatura, voltada para o
conhecimento e uso de um laboratdrio no ensino e aprendizagem da matematica, o
enfoque dado ao laboratdrio passou a ser mais especifico. Além de propiciar o
conhecimento, a criagdo e o uso de materiais de apoio ao ensino e aprendizagem, o

estagio no LEM era entendido como uma etapa da préatica do futuro professor,
refletida e articulada & uma teoria. BERTONI e GASPAR (2006, p 137)

Desse modo, o LEM visto como disciplina obrigatdria durante o curso de licenciatura
em matematica, além de promover aos discentes o contato com os materiais disponiveis e a

criacdo de outros recursos, oferece também o contato com a pratica de ser professor.

Logo, formar professores de matematica dispostos a enfrentar os desafios que ensinar
esta disciplina traz e promover uma aprendizagem de qualidade, ndo requer apenas esforco e
forca de vontade do licenciando, é necessario que seja oferecido a ele 0s recursos necessarios
para que se possa compreender quais as melhores formas de se abordar determinado contetdo

e assim proporcionar aos seus alunos um entendimento daquilo que esta sendo ensinado.
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Portanto, cabe aos cursos de licenciatura em matemaética oferecer uma ementa aos
licenciandos, a fim de suprir as necessidades dos professores de matemaética, tornando-os
conscientes ndo somente dos conteddos matematicos a serem ensinados, Sseus conceitos e
aplicacdes, mas também sobre os espagos e recursos didaticos, bem como as melhores
metodologias que devem ser tomadas para promover aos alunos uma educacdo matematica

significativa.
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5. METODOLOGIA

Esse capitulo tem por objetivo mostrar os procedimentos metodoldgicos utilizados em

nossa pesquisa.

Nossa pesquisa foi realizada no municipio de Caruaru, cidade situada no Agreste
Pernambucano, com uma populacédo estimada de 356.128 habitantes, segundo o IBGE.

O municipio conta com um total de 118 escolas da rede municipal nas modalidades do
ensino fundamental | e 11, sendo destas 34 escolas na zona urbana e 84 escolas na zona rural.
Estdo matriculados no ensino fundamental I, 20.216 alunos e no fundamental 11, 10.940

alunos, somando um total de 31.156 alunos.

Visando atender aos objetivos propostos, realizou-se uma pesquisa de abordagem

qualitativa que, segundo Oliveira (2007):

A pesquisa qualitativa pode ser caracterizada como sendo uma tentativa de se
explicar em profundidade o significado e as caracteristicas do resultado das
informagdes obtidas através de entrevistas ou questdes abertas, sem a mensuracao
quantitativa de caracteristicas ou comportamento. (OLIVEIRA, 2007, p.59)

Desse modo, a pesquisa qualitativa busca analisar e compreender as ideias e
expectativas do objeto de estudo, ndo tendo como objetivo quantificar os dados recolhidos na
pesquisa. Nosso objeto de estudo foi o questionario aplicado com alguns professores de
matematica do ensino fundamental Il e do ensino médio do municipio de Caruaru — PE,

acerca das suas concepgdes sobre o laboratério de matematica.

O método utilizado em nossa pesquisa foi o estudo de caso, pois através dos dados
levantados no nosso objeto de estudo, procuramos interpretar e compreender as respostas
dadas pelos professores de matematica participantes da pesquisa, segundo Huberman (1991),
Yin (2005) e Muchielli (1996) citados por Oliveira (2007), o estudo de caso é uma estratégia
metodologica do tipo exploratorio, descritivo e interpretativo, por isto nosso metodo de

pesquisa se define como tal.

Iniciamos a pesquisa fazendo o levantamento de dados junto a secretaria de educacao
do municipio, onde constamos que nenhuma escola da rede municipial esta equipada com o
laboratério de matematica, apds o levantamento destes dados escolhemos uma escola a ser
pesquisada, nosso critério de escolha se deu pelo porte da escola, sendo assim escolhemos
uma escola de grande porte da rede municipal de ensino de Caruaru, para que pudéssemos ter

uma boa quantidade de professores de matematica para recolher os dados necessarios em
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nossa pesquisa. Da mesma forma procuramos a secretaria de educagéo do estado, para saber
quantas escolas estaduais o municipio de Caruaru possui e quantas destas escolas contam com
laboratério de matematica. Porém, ndo nos foi informado esses dados, pois a pessoa
responsavel por nos passar esta informacdo ndo estava presente em nenhum dos dias que a

pesquisadora esteve na secretaria de educacgdo do estado.

Escolhemos também uma escola de grande porte da rede estadual de ensino de
Caruaru, foi escolhida uma das escolas que possui o laboratério de ensino de matematica,
dentre as escolas que possui 0 LEM foi escolhida a que a pesquisadora atuou como bolsista do

PIBID durante trés anos.

Escolhemos uma escola que possui 0 LEM em sua estrutura e uma escola que néao
possui para que pudessémos comparar os resultados obtidos nos questionarios de professores
que tém o laboratério de matematica em suas escolas e professores que ndo possuem este
espaco. Com as escolas ja definidas foi realizada uma conversa com a gestdo de cada
instituicdo para mostrar os objetivos do projeto, as etapas que seriam realizadas bem como a
importancia do mesmo para os envolvidos. Foi feito um levantamento de alguns dados gerais
das escolas, chamamos as escolas de escola A e escola B como podemos ver nos quadros a

sequir:

Quadro 1 — Dados gerais da Escola A que possui 0 LEM em sua estrutura.

Turnos de funcionamento Manh&/Tarde/Noite
N° de alunos 1800 aproximadamente
N° de professores 44

N° de professores de matematica 6

N° de turmas

15 turno da manha / 15 turno da tarde /

Turno da noite(ndo informado)

Laboratério de informatica

Sim

Laboratorio de matematica

Sim

Outros laboratérios

Laboratorio de quimica e fisica.

Biblioteca

Sim

Ambiente para estudo

Sim, biblioteca, quiosques disponiveis na

escola, laboratorios.

(Quadro 1 — dados gerais da escola A/Fonte - autor)
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Quadro 2 — Dados gerais da Escola B que ndo possui 0 LEM em sua estrutura.

Turnos de funcionamento Manhé&/tarde/noite

N° de alunos 1500 aproximadamente

N° de professores Né&o informado

N° de professores de matematica 5

N° de turmas 18 turno da manh& / 18 turno da tarde /

Turno da noite (ndo informado)

Laboratdrio de informética Sim
Laboratorio de matematica Né&o
Outros laboratorios Né&o
Biblioteca Sim
Ambiente para estudo Sim, biblioteca.
A escola possui espaco para a Sim

Criacéo do LEM

(Quadro 2 — dados da escola B/Fonte - autor).
Anadlise dos resultados do quadro 1 e 2

A escola A possuim melhor estrutura em relacdo a escola B, contendo além do
laborat6rio de matematica os laboratorios de informatica, quimica e fisica, este ultimo situa-se

juntamente com o de matematica.

Trazemos a seguir o questionario aplicado com os professores de matematica
particpantes da pesquisa para a coleta dos dados, e o0s objetivos de cada questdo. O

questionario conta com uma caracterizacdo dos professores e de cinco questdes abertas.

Quadro 3 - Caracterizacdo dos professores de matematica:

SEXO

IDADE

FORMACAO

LECIONA HA

PROFESSOR NA ESCOLA DESDE

(Quadro 3/Fonte — autor)




Quadro 4 - Questionario aplicado com os professores e 0 obejtivo de cada pergunta:

PERGUNTA

OBJETIVO

12 Pergunta

Para vocé o que é o laboratorio
de ensino de matematica — LEM,
e qual a melhor forma de utiliza-

l0?

Analizar se o professor conhece
0 LEM.

228 Pergunta

Vocé conhece o0s materiais
ludicos voltados para o0 ensino
da matematica disponiveis na

escola ?

Verificar se o professor tem
acesso aos materiais que a

escola possui.

32 Pergunta

Em sua formagdo houve alguma
disciplina voltada para o uso de
jogos como um recurso didatico
e sobre o LEM (Laboratério de

Ensino de Matemética)?

Analizar o tipo de formagdo do
professor.

42 Pergunta

Quais contribuicdes o uso de
jogos matematicos podem trazer
ao processo de ensino e
aprendizagem de sua disciplina?

Justifique sua resposta.

Analisar se o professor esta
aberto ao uso de jogos como um

recurso metodoldgico.

52 Pergunta

Quais o0s recursos didaticos

utilizados em suas aulas
remetem aos utilizados LEM
(laboratério de ensino de

matematica) ?

Reconhecer se o professor faz
uma relacdo entre os elementos
do LEM e os recursos usados

em sua aula.

(Quadro 4/Fonte — autor)
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6. ANALISE DOS RESULTADOS

Este capitulo trata da analise dos dados obtidos em nossa pesquisa, inicialmente é
realizado um perfil dos professores participantes e em seguida uma classificagdo sobre as
concepcdes que estes professores possuem sobre o laboratério de ensino de matematica —
LEM. Estas classificacdes sdo realizadas de acordo com as concepcdes levantadas em nosso

referencial tedrico, onde trazemos a definicéo de alguns autores sobre o que é 0 LEM.

Escolhemos para ser campo de nossa pesquisa duas escolas, uma da rede municipal e
uma da rede estadual de ensino, nessas escolas escolhidas para a realizacdo da nossa pesquisa
existem um total de 11 professores de matematica, destes participaram da pesquisa 10
professores, 6 professores da escola A que possui 0 LEM em sua estrutura e 4 professores da

escola B que ndo possui 0 LEM em sua estrutura.

Durante a aplicacdo do questionario percebeu-se que alguns professores sentiram
receio em participar da pesquisa, achando que possivelmente sua pratica docente seria
avaliada, vale ressaltar que os professores que tiveram certa resisténcia séo aqueles que possui
uma formacéo diferente da licenciatura em matematica, no entanto depois de explicar que em
momento algum seu nome seria citado e sua pratica avaliada eles aceitaram participar da
nossa pesquisa. Além disso, todos os professores participantes receberam um termo
explicando o teor da pesquisa, que sua participacdo seria voluntéria e que os dados seriam
divulgados sem identificacdo, sendo assim, apenas 1 professor ndo respondeu ao questionario
por ndo estar presente em nenhum dos momentos que o pesquisador marcou com a gestdo da

escola para explicar o que é a pesquisa e aplicar o questionario.

Decidimos intitular 0S professores participantes de P1
a P10, e as escolas serdo chamadas de escola A e escola B, em que a escola A possui 0 LEM

em sua estrutura enquanto a escola B ndo possui.

A seguir trazemos 0s 0 quadro de caracterizacdo dos professores de matematica

participantes da pesquisa:



Quadro 5 — Caracterizacdo dos professores da escola “A”.
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PROFESSO | SEXO | IDADE FORMACAO LECIONA | PROFESSOR
RES HA ? NA ESCOLA
DESDE ?
P1 F 25 anos Licenciatura em 4 anos Margo/2017
Matematica
P2 F 42 anos Licenciatura em 10 anos 2011
Matemaética
(cursando)
P3 M 26 anos | Ciéncias Contébeis 3 anos 2014
P4 M 42 anos Licenciatura em 16 anos 2008
Matematica
P5 M 31 anos Licenciatura em 9 anos 2016
Matematica/Mestrad
0 em matematica
P6 F 27 anos Licenciatura em 7 anos 2014
Matematica
(Quadro 5 — dados dos professores da escola A/Fonte - autor)
Quadro 6 — Caracterizagdo dos professores da escola “B”.
PTOFESSORES | SEXO | IDADE FORMAC}AO LECIONA | PROFESSOR
HA ? NA ESCOLA
DESDE ?
P7 F 33 anos Licenciatura em 14 anos Agosto/2017
Matematica/Pds
graduacdo em ensino
da matematica
P8 F 34 anos | Ciéncias Bioldgicas 16 anos Abril/2017
P9 M 34 anos Licenciatura em 13 anos 2005
Matematica/Pds
graduacdo em ensino
da matematica
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(concluindo)

P 10 F 48 anos Licenciatura em 16 anos Menos de 1

Matematica ano

(Quadro 6 — Dados dos professores da escola B/Fonte - autor)
6.1 Analise dos quadros de caracterizacao dos professores

Podemos notar que os professores participantes da pesquisa possuem uma idade média
de 30 anos, sendo 6 professores do sexo feminino e 4 do sexo masculino, dos 10 professores 7
sdo formados em licenciatura em matematica, 1 esta cursando licenciatura em matematica,
destes 7 j& licenciados em matematica 1 possui mestrado em matemaética, 1 possui pos
graduacdo em ensino de matematica e 1 esta concluindo a pés graduacao. Os outros 2
professores ndo possuem formacdo na area da matematica, 1 € formado em ciéncias

econdmicas e 1 em ciéncias biologicas.

Diante disso, nas escolas pesquisadas vemos uma forte presenca de mulheres no
ensino da matematica, em nossa pesquisa 60% dos professores participantes sdo do sexo
feminino quebrando o pressuposto de muitos que acreditam que a disciplina é voltada e
melhor asimilada pelo puablico masculino. 80% dos pesquisados possuem formacdo em
licenciatura em matematica contra 20% de profissionais formados em outro curso, nota-se que
0 ensino desta disciplina ainda ndo é dado exclusivamente por profissionais desta area e o que
é mais grave é que existem professores de matematica que nao possuem formacdo na area de
ensino, como vimos, existe 1 professor de matematica que é formado em ciéncias contabeis.O
tempo em que os professores lecionam vai de 3 a 16 anos, e alguns estdo na escola campo de

pesquisa ha alguns meses enquanto outros possuem anos de experiéncia.

6.2 Analise do questionario aplicado aos professores

Traremos a seguir alguns recortes das respostas dadas pelos professores ao nosso
questionario, daremos énfase as respostas vistas como mais completas e relevantes para nossa

pesquisa, quando necessario traremos mais de uma resposta para cada pergunta.
12 pergunta

- Para vocé o que é o laboratorio de ensino de matematica — LEM, e qual a melhor forma de

utiliza-lo ?
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Na andlise desta pergunta traremos uma categorizacdo das respostas dadas pelos 10

professores participantes da pesquisa sobre sua concepcdo do LEM, essas categoria estdo

baseada nas concepcdes sobre o LEM abordadas no primeiro capitulo deste trabalho.

Quadro 7 — Categorizacédo dos professores em relacdo a sua concepcgao sobre o LEM.

CATEGORIAS CONCEPCOES PROFESSORES
SOBRE O LEM
1 Local de criagéo e P1/P4
desenvolvimento de
atividades.
2 Lugar da escola em P2/P3/P5/P7
que os professores
tornam a matematica
compreensivel.
3 Lugar, processo, P2/P5/P6/P9
procedimento
(ferramenta)
4 Laboratdrio com P1/P2/P3/P6/P
material concreto 10
5 Outro P8

(Quadro 7 — Categorizacao sobre o LEM/Fonte - autor)

Na Categoria 1 nds temos a concepcao de LEM trazida por Lorenzato (2006, p.06) que

nos diz que o LEM para muitos € visto como um local reservado para os professores além de

dar sua aula de matematica, reunir-se com o0s alunos para tirar davidas, e além disso, planejar

seus projetos e atividades, neste caso o LEM é considerado como um local para a criacdo e

desenvolvimento de atividades matematicas.

Na anélise do nosso questionario encontramos dois professores, os dois da escola A,

gue se encaixam nessa categoria de concepcao sobre o LEM, traremos um recorte de um dos

professores que considera o LEM como um local de criagdo e desnvolvimento de atividades.
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Figura 1- Recorte apresentado pelo P4 da escola A
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(Figura 1/Fonte autor 2017)

Podemos notar que para o0 P4 o LEM é desenvolver e difundir atividades para o ensino
da matematica, além de se utilizar este espaco para a construcdo de conhecimento. Logo,
0 P4 considera o LEM n&o somente como um local reservado para a realizacdo de atividades,

mas também para a criagdo das mesmas, sendo assim classificado na categoria 1.

Na categoria 2, 0 LEM ainda segundo Lorezato (2006; p.07) vai além de um local para
guardar materiais, ou ainda para criar e desenvolver atividades, para ele o LEM deve ser visto
como o centro da vida matematica da escola; é o lugar onde os professores procuram tornar a

matematica mais compreensivel para os alunos.

Dentre os professores analizados, quatro classificaram o LEM desta maneira, traremos
o recorte de um professor da escola A e outro da escola B. A resposta escolhida para o

professor da escola A foi a do P2, que indica que o LEM é:

Figura 2- Recorte apresentado pelo P2 da escola A.
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(Figura 2 / Fonte — autor 2017)

Para o P2 o LEM é uma forma ludica de apresentar os contetdos aos alunos, sendo
assim eles aprendem de forma intuitiva atraves dos materiais disponiveis e usados como um
recurso didatico no ensino da matematica, o P2 informa ainda que o uso destes materiais,
especificando os jogos desafiadores, devem ter a finalidade de propor a melhor compreenséo

dos contelidos ensinados.
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O P2 além de ser classificado na categoria 2, pois para ele o LEM ¢é o lugar da escola
onde os professores tornam a matematica compreensivel, ele também se insere nas categorias
3 e 4, que serdo mais detalhadas no decorrer de nossa andlise; foi inserido na categoria 3
(Lugar, processo, procedimento/ferramenta), pois, P2 refere ao LEM como uma forma
podendo ser visto como um procedimento a ser seguido, e classificou-se na categoria 4

(laboratério com material concreto), pois, cita 0 uso dos jogos desafiadores.

Sendo assim, este professor foi 0 que deu uma resposta mais completa, sendo incluso
nas categorias 2, 3 e 4 pois para ele o LEM é visto como uma forma lddica e seu uso
promove uma facilidade na compreensdo dos conteddos matematicos através dos materiais

existentes nele.

Outro professor classificado na categoria 2, e agora um professor da escola B, foi 0 P7,

que informa que o LEM:

Figura 3- Recorte apresentado pelo P7 da escola A.
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(Figura 3/ Fonte — autor 2017)

Aqui o professor classifica o LEM como um elemento que facilita ao aluno o estudo
da matematica, facilitando para que ele visualize os conceitos ensinados e assim ele possa
aprender matematica de uma forma agradavel, sendo assim para 0 P7 o LEM é um elemento

facilitador no estudo e na compreensao da matematica.

Podemos notar que tanto para professores de escolas que possuem o laboratério de
ensino de matematica em sua escola, quanto para aqueles que ndo possuem, o uso do LEM
contribui significativamente para que os alunos vejam a matematica de uma maneira simples
podendo assim, compreender melhor os seus conceitos e contetdos e leva-los para o seu
cotidiano. Diante disso, fica o quastionamento de que, se os professores afirmam ser

importante o uso do LEM, mas por que ndo o fazem mesmo quando tem o LEM disponivel

Na categoria 3 nos temos a contribui¢do de Ewbank citado por Turrione e Perez (2006;

p. 60), para ele o LEM é visto como um lugar, um processo, um procedimento. Aqui o LEM é
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visto ndo somente como um lugar, mais também como um processo ou procedimento
realizado entre professores e alunos visando sempre uma melhor compreensdo dos contetdos
ensinados, onde os alunos estudam a matematica de uma maneira informal, se movimentado e

interagindo com os demais participantes.

O P6 nos informa que o LEM é:

Figura 4- Recorte apresentado pelo P6 da escola A.
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(Figura 4 / Fonte — autor 2017)

O P6 considera o LEM como uma ferramenta de ensino que ao utilizar os materias
ludicos nas aulas as torna mais concretas; entdo, para o P6 o LEM é visto ndo somente como
um lugar, mas também como um procedimento que visa levar aos alunos uma matematica
concreta, saindo dos conceitos muitas vezes abstratos mostrados em sala de aula e assim
permitindo ao aluno através da interacdo com os outros uma maneira diferente de construir e

aprender a matematica.

A categoria 4 foi a que teve mais professores inclusos nela, 5 dos 10 professores

enchergam o LEM como um laborat6rio com material concreto.

Para Romero citado por Gongalves e Silva (2002, p. 03) existem alguns tipos de
laboratorios no ensino de matematica, dentre esses esta o laboratério com material concreto.
Este conceito de LEM, entende o0 mesmo como um local que consiste na elaboracdo dos
conteudos da classe por meio de manipulacbes de materiais tais como: metros, esquadros,

solidos geométricos e outros.

Dos recortes mostrados anteriormente os professores, P2 e P6 se enquadram também
nesta categoria, pois eles citam o suo de materiais concretos em suas concepgdes sobre o
LEM.

Traremos o recorte de outro professor que foi classificado nesta categoria.
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Figura 5- Recorte apresentado pelo P10 da escola B.
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(Figura 5/ Fonte — autor 2017)

Para o P10 o LEM é um espaco fisico pertencente a escola, equipado com materiais
ludicos voltados para o ensino da matematica, sendo assim, classificado na categoria de
laboratério com material concreto. Vale lembrar que o P10 atua em uma escola que ndo
possui 0 LEM em sua estrutura, e assim ele complementa sua resposta, afimando que deveria
ser implantado o LEM nas escolas publicas, desse modo, podemos perceber que os profssores
gue ndo possuem este espaco para trabalhar em suas aulas, sentem a dificuldade e necessidade
de possuir um laboratério de ensino de matematica nas instituicdes em que lecionam, para
assim poderem ter melhores condigdes de trabalho e de proporcionar uma aprendizagem

significativa aos seus alunos.

A categoria 5, trata das respostas dadas pelos professores participantes da pesquisa e
gue nao se enquadram em nenhuma das concepc@es levantadas em nosso referencial teorico,
portanto o Unico professor atribuido nessa categoria foi 0 P8 que em sua resposta afirma que

na escola em que trabalha:

Figura 6- Recorte apresentado pelo P8 da escola B.

(Figura 6 / Fonte — autor 2017)

Aqui o professor usa como justificativa para ndo responder a questdo da forma
esperada o fato de ndo ter um LEM na escola em que ele atua, vale lembrar que o professor 7
ndo possui uma formagdo na area da matematica, o que pode ter feito o mesmo usar de tal

justificativa para ndo responder a pergunta da melhor forma.
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22 pergunta

- Vocé conhece os materiais lddicos voltados para o ensino da matemética disponiveis na

escola ?

Dos 10 professores 9 responderam sim, destes apenas 1 detalhou alguns desses materiais,

COMO veremos a seguir.

Figura 7- Recorte apresentado pelo P2 da escola A.
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(Figura 7/ Fonte — autor 2017)

Outro professor respondeu que ndo conhece todos e utilizou apenas alguns. Traremos
o0 recorte de um professor que respondeu que apesar de conhecer estes materiais eles estdo

incompletos, isso impossibilita o seu uso.

Figura 8- Recorte apresentado pelo P7 da escola B.

€ce 0s maten'%fs Iidicos voltados para
(]

disponiveisnaescola? 1
= . A NANAASD 4
~ UD crnna D

0 ensino da matemaética

jé

(Figura 8 / Fonte — autor 2017)

Podemos perceber que apesar dos professores afirmarem conhecer os materiais ladicos
disponiveis na escola, ndo se preocupam em detalhar quais sdo estes materias, ficando uma
davida em relagdo se eles conhecem mesmo 0s materiais ou somente responderam sim sem
conhecer de fato os recursos que a escola em que trabalha possui. Em  nosso  referencial
tedrico trazemos a contribuicdo de Passos (2006, p. 82) afirmando que, uma importante
reflexdo que deve ocorrer ainda na formacéo inicial dos professores de matematica se refere a
forma de utilizar os materiais. Embora muitos materiais sejam conhecidos e utilizados em

muitas escolas, € importante saber como sdo utilizados.

Outra caracteristica que podemos notar com a resposta do P7 é que algumas escolas
possuem materiais Iudicos voltados para 0 ensino da matemaética, mas ndo possuem uma

organizacdo em manté-los em boas condi¢Bes de uso, ou entdo pela falta de uso, ou uso
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inadequado perde-se material impossibilitando que sejam utilizados nas aulas, portanto, €
importante que os professores, alunos e a gestdo da escola tenham consciéncia da importancia

destes materiais e busquem manté-los apropriados ao uso.
32 pergunta

- Em sua formagéo houve alguma disciplina voltada para o uso de jogos como um recurso

didatico e sobre 0 LEM (laboratdrio de ensino de matematica) ?

De acordo com as respostas dadas pelos professores montamos um grafico visando
uma melhor organizacdo e visualizacdo das respostas dadas pelos professores participantes de

nossa pesquisa.

O gréafico a seguir mostra a distribuicdo do nimero de professores que tiveram e que
ndo tiveram em suma formacéo disciplinas voltadas para 0 uso de jogos como um recurso e
sobre o LEM.

Gréfico 1 - Numero de professores que cursaram disciplinas sobre o uso de jogos e sobre 0
LEM.
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(Gréfico 1 — fonte; autor 2017)

Podemos notar no grafico que a maioria dos professores tanto da escola A quanto da
escola B, tiveram durante o seu curso alguma disciplina que trata sobre o uso de jogos como

um recurso didatico e sobre o LEM.
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Dos 10 professores pesquisados 7 responderam SIM, 4 da escola A e 3 da escola B;
destes, 2 destacaram que esta disciplina foi a pratica pedagdgica, outros em conversa com 0

pesquisador alegaram ndo lembrar qual foi a disciplina pelo tempo de formacao que possuem.

3 professores responderam NAO, sendo 2 da escola A e 1 da escola B; 1 desses
professores estd cursando a licenciatura em matematica e questionou em conversa, que
disciplinas voltadas para estes assuntos ainda poderao vir; outro professor que respondeu néo
possui uma formacdo fora da area de educacgdo e o Gltimo que respondeu ndo, nao justificou

Sua resposta.

Traremos a seguir o recorte de uma das respostas sim, onde o professor justifica que as
disciplinas que teve em sua formacao voltadas para o uso do LEM e 0 uso de jogos como um
recurso didatico possui um atraso em relacdo aos dias atuais e alegou em conversa com 0
pesquisador que em sua formacdo ndo possuia uma facilidade de acesso aos recursos

tecnoldgicos como temos hoje.

Figura 9- Recorte apresentado pelo P9 da escola B.
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Vimos nas respostas dadas pelos professores que a maioria deles teve alguma
disciplina que trata do uso de jogos e sobre o LEM, isso mostra que os cursos de licenciatura
mesmo aqueles com maior tempo de existéncia se preocuparam em mostrar a importancia
destes recursos, 0 que € um ponto positivo para a formacdo de professores de matematica,
além disso os professores levantam que as praticas pedagogicas sdao disciplinas que tratam

sobre 0 uso de jogos e sobre 0 LEM.

Sendo assim, necessario que o0s cursos de licenciatura em matematica estejam
preocupados em formar professores que compreendam a importancia de utilizar recursos
didaticos que facilitam aos alunos a compreensao dos contetdos ensinados, entdo 0s cursos de
licenciatura em matematica devem possuir uma ementa que atenda ndo somente aos

contedos matematicos que os licenciandos precisam estudar, mas que tragam também
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disciplinas pedagodgicas que tratem sobre os diversos materiais disponiveis para facilitar o

processo de ensino e aprendizagem e mostrem aos licenciandos como utiliza-los.
43 pergunta

- Quais as contribuicdes o uso de jogos matematicos podem trazer no processo de ensino e

aprendizagem de sua disciplina ? Justifique sua resposta.

Dentre as principais contribuicdes acerca do uso de jogos matematicos os professores
destacaram que, 0 uso deste recurso motiva e instiga o aluno a participar das aulas, e € uma
forma prética e rapida do aluno aprender os conteddos ensinados, Como veremaos nas respostas

a sequir.

Figura 10 - Recorte apresentado pelo P2 da escola A.
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(Figljl;é 10/ Fonte — autor 2017)

O P2 destaca que o0 uso de jogos motiva os alunos para o ensino da matematica e para
a participacdo das aulas, vendo a matematica de uma forma divertida que facilita ao aluno

aplicar os conhecimentos vistos na sala de aula em seu cotidiano.

Figura 11- Recorte apresentado pelo P7 da escola B.

(Figura 11 / Fonte — autor 2017)

Para o P7 o uso de jogos aliado ao ensino da matematica facilita ao aluno a
compreensdo dos conteddos ensinados, pois ele pode observar na pratica 0 que é ensinado

pelo professor.
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Figura 12- Recorte apresentado pelo P1 da escola A.
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(Figura 12 / Fonte — autor 2017)

O P1 destaca também que o uso de jogos facilita ao professor ensinar determinados
conteidos, pois, ao usar materiais concretos os alunos tém uma maior facilidade de

compreender o0 que esta sendo ensinado.

Sendo assim a visdo dos professores pesquisados sobre o uso de jogos como um

recurso didatico no ensino da matematica esta de acordo com o PCN que nos imforma que:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem
que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na
elaboracéo de estratégias de resolugdo e busca de solugdes. Propiciam a simulagdo
de situacBes problema que exigem solucBes vivas e imediatas, 0 que estimula o
planejamento das a¢des. (BRASIL, 1998: p.47)

Logo, os professores concordam que os jogos além de tornar as aulas mais atrativas,
favorecem o desenvolvimento do raciocinio légico dos alunos, facilitando assim o processo de

ensino e aprendizagem da matematica.

52 pergunta

- Quais os recursos didaticos utilizados em suas aulas remetem aos utilizados no LEM

(laboratério de ensino de matematica) ?

A maioria dos professores citaram 0 uso de jogos em suas aulas como um recurso que
remete aos utilizados no LEM, desconsiderando os recursos tecnoldgicos que utlizam nas
aulas, assim podemos notar que para os professores os materiais disponiveis no LEM se
restringem a jogos didaticos, ndo levando em consideragdo outros materiais que o laboratorio

possui.

Como veremos nos recortes a seguir:
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Figura 13- Recorte apresentado pelo P1 da escola A.
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(Figura 13 / Fonte — autor 2017)

Podemos notar que o P1 possui um bom conhecimento dos materiais disponiveis em sua
escola e sobre como aplica-los na sala de aula, desse modo, percebemos que o P1
possivelmente teve durante a sua formacdo um bom conhecimento sobre 0s jogos e recursos
matematicos, bem como a sua utilizacao. Estando de acordo com o que levantado por Passos
(2006, p. 82), que afirma que é importante os professores de matematica conhecerem os

materiais disponiveis na escola e mais ainda compreender como deve ser sua utilizacéo.

Figura 14- Recorte apresentado pelo P10 da escola B.
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(Figura 14 / Fonte — autor 2017)

O professor (a) justifica que ndo usa de nenhum recurso didatico disponivel na escola
pelo fato da mesma ndo possuir o LEM, vale ressaltar que em relacdo a pergunta nimero 2
este professor (a) respondeu que conhece os materias ludicos disponiveis na escola. Podemos
compreender que para este professor (a) s se utiliza recursos didaticos diferenciados fora do
contexto da sala de aula o que sabemos que ndo é valido, que mesmo sem possuir o LEM o
professor pode e deve utilizar de jogos e outros materiais que atendam suas necessidades em
sua sala de aula, destacamos que o fato de ndo ter um LEM na escola néo justifica ndo utilizar

materiais ludicos nas aulas.
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Figura 15- Recorte apresentado pelo P7 da escola B.
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(Figura 15 / Fonte — autor 2017)

Este professor (a) informa que no ano de 2017 ndo houve condicGes para se usar
materiais ladico em suas aulas, na segunda pergunta este mesmo professor (a) afirma que os
materiais ludicos disponiveis na escola estdo incompletos o que implica no seu ndo uso. Nota-
se que para este professor (a) sé se utiliza materiais que sdo oferecidos pela instituicdo de
ensino, onde ndo ha uma preocupacao de levar algo diferente para aulas ou de construir junto

com os alunos.

Percebe-se ainda que os professores que ndo possuem o LEM nas escolas em que
trabalham, sentem dificuldades em levar materiais ludicos para a sua sala de aula e justificam
o fato de ndo utilizar tais recursos por nao ter acesso ao LEM. Enquanto os professores da
escola que possui 0 LEM, mostram um conhecimento mais amplo acerca dos materiais

dispostos no LEM e seu uso.

De fato a falta de uma laboratorio de ensino de matematica nas escolas traz uma série
de problemas aos professores desta disciplina, primeiro porque com a falta deste ambiente, os
recursos didaticos voltados para o ensino da matematica sdo poucos, € muitas vezes
desorganizados e incompletos como € afirmado por P7. Além disso, muitos professores nao
possuem aptiddo para utilizar tais recursos. Portanto, como levantado em nosso referencial
tedrico € necessario que 0s cursos de licenciatura estejam preocupados em formar
profissionais cientes ndo somente dos conteldos matematicos, mas também das melhores
praticas de ensino e dos recursos que facilitara aos alunos a compreensdo dos conteldos

ensinados.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Nosso trabalho teve por objetivo analisar as concepgOes de professores de matematica
do ensino fundamental 11 e ensino médio da rede publica do municipio de Caruaru - PE acerca
do laboratorio de ensino de matematica — LEM. Para alcancar tal objetivo geral nos apoiamos
nos objetivos especificos, o primeiro objetivo especifico foi investigar se as escolas da rede
municipal e estadual de ensino de Caruaru possuem o laboratdrio de ensino de matematica —
LEM; em que foi realizado uma pesquisa junto as secretarias de educacdo do municipio e do
estado para saber se as escolas da rede publica existentes no municipio de Caruaru possuem o

LEM em seus ambientes.

Diante disso constamos que o municipio de Caruaru conta com 118 escolas da rede
municipal, e 0 mais impressionante € que nenhuma dessas escolas possui 0 LEM em suas
instalagdes. Podemos notar com essa informacgdo, que ainda ha falta de conhecimento sobre a

importancia de um LEM nas instituicdes de ensino, o que acarreta em sua ndo implantacéo.

Junto a secretaria de educagdo do estado, a GRE; nédo nos foi informado o nimero de

escolas da rede estadual disponiveis em Caruaru, nem se estas escolas possuem o LEM.

Outro objetivo especifico foi discutir sobre a importancia e as contribui¢cdes do uso do
LEM para o ensino da matematica, isso foi realizado tendo por base os textos consultados na
construcdo nosso referencial tedrico e através de conversas com a gestdo das escolas e com 0s
professores participantes, o qual foi explicado o objetivo de nossa pesquisa e sua importancia
para os professores de matematica, constamos que quando se fala em utilizar materiais
didaticos aliados ao ensino da matematica e sobre o LEM, ha um grande interesse por parte da
gestdo e principalmente dos professores, pois, eles ressaltam que o uso destes recursos facilita
ao aluno compreender o contetdo ensinado, porém alguns professores destacam que nao
sentem-se preparados para utilizar tais recursos em suas aulas, por possuirem uma formacao
mais antiga, onde ndo foi detalhado sobre como associar esses materiais aos conteldos
matematicos trabalhados em sala de aula, e por ndo possuirem o LEM na escola em que
trabalham outros professores alegaram que os materiais disponiveis acabam se tornando sem
utilidades, pois, como ndo se tem um local especifico para manté-los perde-se materiais,

tornando-os incompletos e impossibilitando o seu uso.

Além disso, procuramos fazer uma anélise entre a concepg¢éo acerca do uso do LEM

dos professores que possuem o LEM em suas escolas e professores que ndo possuem. EM que
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constamos que os professores da escola A, chamados de P1 a P6, estavam presente em 4
categorias, alguns deles em mais de uma categoria a0 mesmo tempo, equanto os professores
da escola B, chamados de P7 a P10, foram classificados em concep¢oes diferentes sobre o
LEM, por exemplo, para 0 P7 o LEM é um lugar da escola onde os professores tornam a
matematica mais compreensivel, o P8 ndo foi classificado em nenhuma das categorias
levantadas em nosso referencial, pois ele simplismente respondeu que sua escola ndo possui
um LEM, para 0 P9 o LEM é um lugar, processo ou procedimento e para 0 P10 é um

laboratorio com material concreto.

Diante dessas respostas obtidas em nosso questionario podemos compreender que 0sS
professores da rede publica de ensino, mesmo aqueles que ndo possuem o LEM nas escolas
em que lecionam tem um bom conhecimento sobre o que é o LEM, e conseguem descrever

qual a sua concepgéo sobre ele.

Por fim, concluimos que para a maioria dos professores o0 LEM € visto como um
laboratério com material concreto, vale ressaltar que em nenhum momento os professores
citam as tecnologias ou os livros didaticos como um recurso do LEM, para eles os materiais
disponiveis no laboratério sdo os jogos voltados para o ensino da matematica e 0os materiais
concretos, como por exemplo os sélidos geométricos. Logo, como destacado em nosso
referencial tedrico, é necessario que os professores de matematica possuam em sua formacéo
disciplinas que mostrem quais 0s recursos disponiveis para facilitar o ensino da matematica,
bem como ensinar sobre o uso destes materiais e como associa-los aos contetdos ensinados

na educacdo bésica.

Para isso é importante que os licenciando tenham acesso ao laboratorio de ensino de
matematica para que possam ter uma pratica com esses recursos, conhecer sobre o LEM e
poder levar estas informagOes para a escola em que trabalham e principalmente para as suas
aulas. Portanto, tdo importante quanto formar professores que compreendam os conceitos da
matematica deve-se mostrar os principais recursos didaticos e metodologias que podem ser
utilizados para promover uma facilidade de compreensao do que é ensinado, oferecendo assim

aos alunos uma aprendizagem significativa.

Vale lembrar que o uso de materiais ludicos, de jogos e do LEM, deve sempre ser
aplicado com um objetivo a ser alcancgado, e que sua utilidade ndo dispensa nem substitui o

professor, estes materiais deverao ser utilizados associados ao ensino da matematica.
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Sendo assim, desejamos que este trabalho desperte o interesse de licenciandos e ja
professores de matemaética sobre o laboratério de ensino de matemética - LEM, e motive

outros estudos que aborde este tema.
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APENDICES

Caracterizacdo dos professores de matematica:
Sexo: ()F ()M
Idade:
Formacéo:
Leciona ha:
Professor na escola desde:
Questionario aplicado com os professores:

1°) Para vocé o que é o laboratério de ensino de matematica — LEM, e qual a melhor

forma de utiliza-lo?

2°) Vocé conhece os materiais ludicos voltados para o ensino da matematica

disponiveis na escola ?

3°) Em sua formacdo houve alguma disciplina voltada para o uso de jogos como um

recurso didatico e sobre o LEM (laboratério de ensino de matematica)?

4% Quais contribuicbes 0 uso de jogos matematicos podem trazer ao processo de

ensino e aprendizagem de sua disciplina? Justifique sua resposta.

5°) Quais os recursos didaticos utilizados em suas aulas remetem aos utilizados LEM

(laboratorio de ensino de matematica) ?
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ANEXOS

N

Caraclerizagao dos professores de matematica
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4) Quars contribuicdes o uso de jogos matematicos podem auxiliar o
processo de ensino e aprendizagem de sua disciplina? Justifique sua
resposta 4 O e IR s Us wde ol
f){nﬁ,m Ay o & :
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) Quars os recursos didaticos utilizados em suas aulas remetem aos
utlizados no lem h

_‘l—c\"l‘\%u\/y\



Caracte .
actenzagio dos professores do malomanca

Sexo ()1 (M

Idade 26 ™ pe
Formagan QEneeh Contebein

Lecionaha 3 RAnon
Professor na escola desde 'Z/DLL{

Questionario
1) Para vocé o que € 0 laboratorio de matematica, ¢ qual a melhor

forma de utiliza-lo?

Ut 2ApaLo oh':?m e oL~

PE= heady ne 25 Cde \walieoo
I:m G 2D ole, MR SR 0. par iy ote
-— — 7 "
Ay O yroeAAD

cle In w'a‘.)mncbéc. ' proes
2) Vocé conhece 0S materiais ludicos vollados para 0 ensino da

matematica disponivels na escola ?

Sim

3) Em sua formagac houve alguma disciplina yoltada para o uso de

jogos como uim recurso didatico e sobre o LEM?

N

4) Quars contribuigoes o Ust de jugos malematicos podem auxiiar o
de sua disciplina? Justifigue sua

processo de ensino e aprendizagemn
resposta

Qo cleA4> Coﬁu'e*m'\)mq o proasu de Cprandy’

), A ool
olo awMNnT » S Py alyes
5) Quais 0s recursos didaticos utilizados em suas aulas remelem aos

utihzados no lem
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Caractenizagae doa professaies da imatainidlic a
Bexo (O F (\\M

ldada \[ '_)_

Formagan  YWATH S NEA

Lecionaha  Yhmfss ’() ﬂf"‘

Protesaor ha escola desde "J o0) X

Questionano
1) Para vocd o que @ o labotatdro de matematica, e qual a melhor

forma de utiliza-lo? o i . , - .
) : [ DI"M Il,C/"t‘f/l [ bl(up-[)]’\ /ﬂ'ﬂ/")ﬂf)l/

oSN InA frnp O FrYRO NA PATEHATI

vitita - v l’-‘z;‘m(l\ © Di’ Cors TRVCH
D eatmeret ™

2) Vocd conhece 08 materiais I
matematica disponivels na escola ? M

dicos voltados pata o ensino da

3) Em sua formagao houve alguma disciplina voltada para o uso de
jOQOs COMO Ul recurso didatico e sobre o LEM?
L]

NIzE ;’i; \ n":.’m ) ?{;'D)\C-'c:(fmpd‘

4) Quais contnbuigdes 0 Us0 de jogos matemilicos podem auxiliar o

processo de ensino e aprendizagem de sua disciplina? Justifique sua
resposta, 1M . 0 LUWC.")

§) Quais 08 recursos (hdm,icos utilizados em suas aulas remetem aos
utiizados nolem. S LbiNed O FOVE mie S
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Caracterizagéo dos professores de matematica:

Sexo: ( )F (M

Idade: 34

Formagao: ME GTRALO EM MATBM AT
Leciona ha: % Arjas

Professor na escola desde: \ [ NO

Questionario

1) Para vocé o que é o laboratério de matemaética, e qual a melhor
forma de utiliza-lo?

U"W\ UMQ/ &L ’W%Jc& N J‘V’V\Ab\‘»k'\rri;r,\‘a)
s PO e lhir, lAjwdvuf\{ LA,
POt O L U

2) Vocé conhece os materiais ludicos voltados para o ensino da
matematica disponiveis na escola ?

3) Em sua formagéo houve alguma disciplina voltada para o uso de
jogos como um recurso didatico e sobre o LEM?

Sem. B pl\leLW fm%%%m

4) Quais contribuigbes o uso de jogos matematicos podem auxiliar o
processo de ensino e aprendizagem de sua disciplina? Justifique sua

resposta.

I’\w,t%hi M»M J\/V\/\LN(O\ O WA lowl

J(\ﬁ/" z WV\V‘V\‘{L QB’VMNA,\,\N P Oy ‘)‘{\ A~
5) Quais os recursos didaticos utilizados em suas aulas remetem aos

utilizados no lem.
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Caracterizagéo dos professores de matematica:

Sexo: (X)F ()M

ldade: 2%} anoS

Formagao: Lice ﬁdatur\a £'m JJ\CIEJM&_‘.LC a.
Leciona ha: ¢ &anoMm

Professor na escola desde: QOAL{

Questionario

1) Para vocé o que € o laboratério de matematica, e qual a malher
forma de utiliza-lo?

& wma menls. impetanie maw qulam,
Rodendo TBman a aufa mein eorcneta/ podendo
em ‘,Lftf'ei%c\do comaq ’}imamen—ro de entamO
com o0 mdfuaim  Lidieom

2) Vocé conhece os materiais ludicos voltados para o ensino da
matematica disponiveis na escola ?

@l"h’\ -

3) Em sua formagao houve alguma disciplina voltada para o uso de
jogos como um recurso didatico e sobre o LEM?

O -

4) Quais contribuigoes o uso de jogos matematicos podem auxiliar o
processo de ensino e aprendizagem de sua disciplina? Justifique sua
resposta.

A Aprendizage™  pede men eonvaluiida e
i Joeiticade. O Duidies pe Toma atialivo

5) Quais os recursos didaticos utilizados em suas aulas remetem aos
utilizados no lem
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Caractenzagdo dos professores Je matemauca
Sexo QO F
ldade: 32 ) |

Formagio

Lecionahir 39w
‘. !
Professor na escola desde: O i -0“‘3””& s

Questiondrio aplicado com os professores:

rma de

o MJM&W

utilizd-lo? YA - 3,

/. 0 l

i) Para vocé o que ¢ o laboratério de matemdtica, € qual a melhor form

-

) 2) Vocé conhece os materiais lidicos voltados para o ensino da matemiticz
T
l . =~~~
disponiveis na escola ? P VEREPL Y-SRy VoIS e Al
/

3) Em sua formagdo houve alguma disciplina voltada para o uso de jogos como

um recurso didatico e sobre o LEM (Laboratério de ensino de matemitica) ?

4) Quais contribuicdes 0 uso de jogos matematicos podem auxiliar o processo de

inoe aprcndxzagem de su d1<c1ph‘\a" Justifique sua respe
/
J‘.‘yvma K AR Vc’ A, iu
! ) A ’\’«W/
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$) Quais os recursos diddticos utilizados em suas aulas remetem aos utilizados

ne LEM (L aberatésio de ensine de r"\""w""w'a\
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Caracterizacio dos professores de matembtin;

Scxn:OQl- ()M
f/}/’? TS

[dade:

Formagin: & ,g/}yw,a/ﬁi 6/11/({(/;71/»//()4

Leciona hé: j (O /TS
Professor na escola desde: Oﬁ Vfuﬁ

Questiondrio aplicado com 05 professores:

1) Para vocé o que ¢ o laboratério de mafemética, ¢ qual a methor forma de

utiliza-lo?

Nao Jom Aalrenalon

2) Vocé conhece 05 matcriais ladicos voltados para o cnsino da matematica

disponiveis na cscola ?

v

3) Em sua formagio houve alguma disciplina voltada para o uso dc jogos como

um recurso didético ¢ sobre o LEM (Laboratorio de ensino de matemdtica) ?

-

4) Quais contribuigdcs 0 uso de jogos matemiticos podem auxiliar o processo de
ensino ¢ aprendizagem de sua disciplina? J ustifique sua resposta.
ﬁh m Folrndbropnd& com 0’]’3/1’/\460 M bories n oo
Yovmas

5) Quais os recursos didéticos utilizados em suas aulas remetem aos utilizados

no LEM (Laboratorio de ensino de matematica).
vl "LO‘LI dormu e, d,cvmn, ML’C}“‘MU ;
Yorran e counpde



Caraclenzagio dos professores de matematica
Sexo: ( )F (WM

daqde 7/ 5
e e _(tmdind)

Formagéo’ éZZ , //U“Z{‘/“‘?":‘ L
Leciona ha: /B aud?
Professor na escola desde: [Zgﬂ 5

Questionario
1) Para vocé o que & o laboratério de matematica, e qual a melhor
forma de utiliza-lo? /
5/0& Ca CJ W/*‘M a
U

Wk

2) Vocé conhece 0S
matematica disponiveis na escola ?

92

materiais ludicos voltados para o ensino da

m sua formagdo houve alguma disciplina voltada para o uso de

3) E
jogos como um recurso didatico e sobre o LE
/
v, /,ZW . f22 Wf? Y

%&b dor A ﬁ/fw//"//)

4) Quais contribuicdes 0 USO de jogos matematicos podem auxiliar 0

processo de ensino e aprendlzagem de sua d|sc1ph;a’?/J45nflque sua
2

V2

resposta. @WA}" m MA J fok /wéfé

2#‘!/1/&“0 | il

lizados em suas aulas remetem aos

/xo(/ 1/(/

5) Quais 0S recursos didaticos uti

utlllzados no Iem /
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Caracirizigao das profsssoness 46 mastenftion

N

N

Garo F (31
ldudes 47
I o ao vr"uh AN

|escionag hi 4(’) I

Professor nia 6ol deade. M09 ds Vono

Sy
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Questionario
1) Para vock 0 que & o laboratbrio de matematica, & qusl 3 meios
forma de utiliza-107 ¢,
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2) Vock conhecse 05 materiais 10dicos yoltados para o ensing 2

matemética disponiveis na escnla ?

o
pxm

A\

disciplina voitzd2 p2r2 © -

3) Em sua formagdo houve zlguma
nre o LEM?

jogos como um recurso did4tico € 50

ché

[

4) Quais contribuiges 0 USO de jogos matematicos podem aux fiar
processo de ensin | ; P
sino e aprendizagem de suz disciplina? Justfigue sua

resposta. ‘-‘mp"wkn' ) p
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5) Quais 05 recu 4t
rsos didéticos utilizados
utilizados no lem. em suas aulas remetem 205
T LEM
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