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RESUMO

A globalizacdo possibilita que diferentes regiées do mundo se conectem e
troquem entre si, por exemplo, ideologias, mercadorias e conhecimentos. Entretanto,
existe um perigo de homogeneizacéao cultural. Regiées menos desenvolvidas podem,
com o decorrer do tempo, perder suas tradicbes culturais. Por este motivo, é
importante preservar e valorizar tais culturas. O design pode ser usado como uma
ferramenta para este fim. O Frevo, expresséo cultural do estado de Pernambuco, €
uma base importante para o turismo no estado. Sua histéria também mostra grande
relevancia na construcao cultural da regido. Por isso, o objetivo deste trabalho € criar
uma luminaria decorativa inspirada nesta expressdo cultural. Com o auxilio das
metodologias projetuais de Lobach, Krucken e Baxter, obteve-se como resultado o
desenvolvimento de uma luminaria com caracteristicas inspiradas no Frevo.

Palavras-chave: Frevo, cultura, luminaria, valorizacao cultural.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho tem como propdésito central a busca pela valorizagdo da cultura
local, utilizando o design de produto como ferramenta para tal objetivo. De acordo com
Ono (2004), a cultura é constituida de linguagens, simbolos e praticas individuais ou
de grupos, criadas pelo ser humano. O design, segundo Ono (2004), influencia na
elaboracdo de valores, praticas e habitos das pessoas, através dos artefatos que
desenvolve, ou seja, a cultura e o design estdo ligados na construcédo de simbolos,
habitos e praticas de um grupo social. Corrobora com essa visdo, Krucken (2009, p.
42) ao afirmar que “quando falamos em design estamos nos referindo a mediagao de
dimensdes imateriais (imagens e ideias) com materiais (artefatos fisicos)”.

A justificativa deste trabalho esta pautada sob um contexto de globalizac&o
onde determinadas culturas correm o risco de serem sobrepostas por culturas de
paises mais industrializados. O Design surge como uma forma de resgate,
conservacao e valorizacao das culturas. De acordo com Krucken (2009), promover a
visibilidade dos recursos locais é uma necessidade em um mundo globalizado. Essa
visibilidade pode proteger o patriménio cultural, seja ele tombado ou ndo, evitando
assim que economias emergentes tenham suas culturas extinguidas.

A UNESCO (2020) considera que o patrimbnio deve ser reconhecido, cuidado
e transmitido as gerac¢des futuras como testemunho da experiéncia e das aspiracdes
humanas antepassadas. Ainda de acordo com a UNESCO (2020), Patrimonio Cultural
Imaterial ou Intangivel esta relacionado as expressdes tradicionais que comunidades,
grupos ou individuos recebem de seus ancestrais e perpetuam esses conhecimentos
a seus descendentes. O Frevo € um exemplo, tendo sido reconhecido em 2012 como
patrimdnio imaterial da humanidade pela UNESCO.

Uma forma de observar a relevancia do frevo é analisar os dados turisticos do
estado de Pernambuco. De acordo com o portal da cultura pernambucana (2020), o
Paco do Frevo, museu dedicado exclusivamente a essa expressao cultural, ja recebeu
cerca de 650 mil visitantes e teve mais de 2 mil alunos formados em suas atividades
em 6 anos de funcionamento. No carnaval de 2019, o estado de Pernambuco registrou
mais de 1 milhdo e 800 mil visitantes (1.870.971), festa onde o frevo é um dos
principais atrativos para os turistas (BARBOSA, 2019).

Devido a sua importancia e relevancia na histéria do estado de Pernambuco e
do Brasil, identifica-se o potencial de valorizar e enaltecer essa expressao cultural,
afim de perpetuar seus elementos, estética e conhecimentos as geracdes futuras por
meio da criacdo de um artefato contemporaneo.

Com o propésito de valorizacdo do frevo, o presente trabalho tem como objetivo
geral desenvolver uma luminaria decorativa inspirada nesse patriménio histérico de
Pernambuco afim de enaltecer a cultura regional. Como objetivos especificos, tem-se:

e Identificar os marcadores de identidade que compdem o patrimdnio imaterial
do Frevo;

e Definir os requisitos do projeto aliando os marcadores identificados com as
tendéncias de iluminacéo levantados;

e Detalhar os aspectos técnicos, funcionais e de fabricacdo da luminaria.

Para alcancar os objetivos propostos, serd utilizada como metodologia projetual
a proposta por Bernd Lébach (2001) com alguns elementos complementares das
metodologias de Baxter (2011) e Krucken (2009). Desta forma, este trabalho
compreendera as fases propostas por Lobach (2001) de Preparacdo, Geracéo,
Avaliacdo e Realizacdo. Os elementos adicionais da metodologia de Baxter (2011)
serdo o0s painéis de expressdao do produto, expressao do usuéario e do tema. O
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elemento adicional da metodologia de Krucken (2009) sera a identificagdo dos
elementos identitarios do objeto de estudo.



10

2 METODO DE PROJETO

O meétodo projetual que guiard o desenvolvimento da luminaria inspirada na
expressao cultural do Frevo, terd base na metodologia de Bernd Lébach (2001) com
a inclusao de algumas ferramentas provenientes do método de Mike Baxter (2011) e
de Krucken (2009). O método de Ldbach (2001) se baseia na pesquisa, curiosidade e
desprendimento das solu¢des formais do projetista, para poder, a partir dos pacos
propostos, produzir solu¢des criativas, inovadoras e abrangentes. Esse processo é
constituido de quatro fases (Figura 1), sendo elas: 1 — Preparacédo; 2 — Geracéao; 3 —
Avaliacéo; e 4 — Realizacao.

Figura 1 - Metodologia de Lobach.

Fases Etapas

Fase 1 - Preparagao
Analise histdrica do Frevo

Andlise dos marcadores de identidade (KRUCKEN, 2009)
Analise historica da luminaria
Analise Funcional e Estrutural
Andlise de mercado
Analise de tendéncias
Definicdo dos requisitos de projeto
Fase 2 - Geragao

Painéis visuais (BAXTER, 2011)
Gerar alternativas

Fase 3 - Avalicao
Escolha da melhor solugdo

Fase 4 - Realizagao

Desenvolvimento de modelos
Desenhos técnicos

Fonte: Elaborada pelo autor, 2021.

As quatro fases da metodologia de Lébach (2001) sdo subdivididas em outras
etapas que serdo desenvolvidas da seguinte forma:

e Fase 1 - Preparacao (analise do problema): As etapas que serdo realizadas
no processo sao: Analise histérica da luminaria, realizada afim de recolher
informagdes para um melhor esclarecimento da importancia, relevancia e
evolucdo do produto; Analise de mercado (analise comparativa), para
compreender o que ja existe e é ofertado ao consumidor; Andlise comparativa
de produtos, realizada com os dados da fase anterior, tem como objetivo a
verificacdo, a partir do que ja foi criado, do que pode funcionar ou nao;
Definicdo dos requisitos do projeto, esta fase visa definir os requisitos do
projeto com base nas analises prévias realizadas, e que irdo guiar as
préximas fases do projeto. Para melhor entendimento e aprofundamento do
tema do Frevo, sera aplicada uma ferramenta da metodologia de Krucken
(2009), que busca os marcadores de identidade de uma expressao cultural,
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afim de compreender os aspectos e elementos que formam determinada
cultura.

Fase 2 - Geracao (alternativas do problema): Esta é a fase de producéo de
ideias com base nas analises realizadas na fase anterior. Aqui o projetista, de
acordo com o autor, deve projetar de forma livre, sem restricbes e gerar a
maior quantidade possivel de ideias. Para melhor compreenséo dos
sentimentos, emocdes e conceitos que o produto deve transmitir, sera usada
uma ferramenta do método proposto por Baxter (2011), que constréi diversos
painéis de imagens visuais. Esses painéis sao responsaveis por um
estreitamento do projeto, funcionando com uma espécie de funil que auxilia
na decisédo da estética final do produto. Essa metodologia propdes trés tipos
de painéis, sendo eles: Painel do estilo de vida; Painel de expressédo do
produto; Painel do tema visual.

Fase 3 - Avaliagcao (avaliacédo das alternativas do problema): Lébach (2001),
descreve que para realizar o processo de avaliacao de alternativas, os
critérios de aceitacdo predefinidos no final da fase de analise devem ser
retomados para s6 assim o designer escolher a melhor solucéo possivel do
problema.

Fase 4 - Realizaco (realizacéo da solugéo do problema): Ultima etapa do
meétodo, a materializacéo da alternativa escolhida. Nesta fase é definida
exatamente as proporgdes, materiais, cores e outros aspectos. O resultado
desta etapa € o desenho técnico juntamente com o modelo do objeto,
podendo ser este de forma fisica ou digital.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

O desenvolvimento do projeto compreende a realizacao das etapas projetuais,
conforme exposto no método de projeto. Desta forma, os itens que se seguem serao
0os seguintes: 3.1 — Fase de Preparacdo; 3.2 Fase de Geracédo; 3.3 — Fase de
Avaliacao; e 3.4 — Fase de Realizagéo.

3.1 FASE DE PREPARACAO

Nesta fase serd realizada analises sobre a histdria e componentes do Frevo para
contextualizar o projetista de tudo que engloba esta expressao cultural.

3.1.1 Analise Historica do Frevo

A palavra Frevo deriva do verbo ferver, nasceu nas ruas do Recife, capital de
Pernambuco, em uma época de expansdo da cidade como uma forca da massa
popular. A principio, esta palavra tinha maior relacdo com o contexto politico e
sociocultural que a cidade vivia no final do século XIX, periodo em que a combinacao
de agitacdo e rebeldia, intensificadas pelos ideais nacionalistas, republicanos e
abolicionistas, ‘ferviam’ no Recife. Em torno dessa expansao, o frevo se estabelece
nesse novo espago publico urbanizado e se desenvolve junto aos anseios das classes
populares, qgue ampliam sua participacédo nos festejos de Carnaval (IPHAN, 2016). A
primeira vez que o termo frevo foi registrado pela midia foi em 9 de fevereiro de 1907,
pelo Jornal Pequeno, com a publicagdo do repertério do “Clube Carnavalesco
Empalhadores do Feitosa” com a marcha intitulada “O Frevo” (SARMENTO, 2010).

Segundo Sarmento (2010, p.35) a musica e o passo do frevo sao inseparaveis,
tanto que ndo se sabe se a musica foi sendo acelerada para acompanhar a danca, ou
se a danca foi se adaptando a muasica, ou ambas aconteceram de forma sincrona. De
acordo com o dossié do IPHAN (2016), os primérdios dos pacos do frevo de rua estéo
ligados aos capoeiras, grupos de homens negros ou mesticos, escravos recém
libertos que eram tidos como desordeiros e vadios. Ao som das musicas que as banda
marciais tocavam, o0s capoeiras vinham a frente dangcando com ginga e destreza,
caracteristica presente no tipo de danca existente no frevo de rua, quando
encontravam bandas rivais aconteciam os confrontos que eram caracterizados pela
violéncia. De acordo com Saldanha (2008, p.38) devido a grande violéncia a capoeira
foi proibida pelo decreto n° 847, de 11 de outubro de 1890. Segundo Leme (2020), a
capoeira foi descriminalizada em 1937, a partir de uma apresentacao do mestre Bimba
ao entdo presidente da Republica Getulio Vargas, que ficou admirado com a
apresentacao e reconheceu a mesma como um auténtico esporte brasileiro.

De acordo com o dossié do IPHAN (2016), o frevo musica s6 passou a ser
difundido pelo pais a partir de 1930, com a evolucdo do mercado fonogréfico e
radiofénico, ampliando assim a visibilidade do ritmo. A classe média s6 passou a
conhecer o frevo em meados de 1920, com a criacdo do bloco Carnavalesco Misto,
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até entdo essa expressao cultural era praticada apenas entre o proletariado. Nesse
momento, passou-se também, a ter uma participacdo maior das mulheres nos blocos
de Carnaval.

O ritmo musical do frevo foi gerado através da juncéo de diversos géneros que
eram tocados durantes os festejos, tais como marcha, dobrado, maxixe, quadrilha e
polca. Com a difusdo da musica pelas radios e gravacdes em disco na década de 30,
o frevo passou a ser subdividido nas categorias frevo de rua, frevo cancao e frevo de
bloco. O frevo de rua & exclusivamente instrumental, tocado nas ruas durante o
carnaval. Derivando-se do frevo de rua o frevo cancdo tem como caracteristica a
adaptacdo de letra, mantendo basicamente a mesma instrumentacdo de rua. Por
ultimo, o frevo bloco apresenta maiores diferengas musicais. Com dancas, melodias,
instrumentos mais suaves e uma maior participacao feminina, o frevo bloco representa
0 aspecto mais lirico do carnaval (IPHAN,2016).

3.1.2 Analise dos marcadores de identidade

De acordo com Krucken (2009), para planeja um projeto de valorizagao cultural,
antes é necessario entender o espago em que nasce o mesmo. Tal compreensao
abarca a identificacdo dos “marcadores de identidade” para criar a base do projeto
ligado ao territorio.

O atual frevo € repleto de imagens que invadem o inconsciente coletivo da
populacdo brasileira e demonstra uma forte tipologia visual, com seus simbolos e
significados, que identificam a cultura pernambucana (IPHAN, 2016). Assim, entre 0s
diversos simbolos e elementos que compéem o Frevo, destacam-se a musica, a
danca e alguns ornamentos como o guarda-chuva, o estandarte e as indumentarias.

Com relagdo a musica, como mencionado, ela pode ser dividida em trés
categorias principais: o frevo de rua, o frevo cancdo e o frevo de bloco. Essas
caracteristicas foram desenvolvidas ao longo da construcéo desta expresséao cultural,
sendo elas criadas na ordem citada de acordo com o compositor e escritor Reinaldo
de Oliveira (2016). Assim, podemos destacar como principais caracteristicas de
diferencas desses trés tipos:

e Frevo de rua: possui como caracteristica principal a auséncia de letra na
musica, sendo assim, inteiramente instrumental. O ritmo do frevo de rua é
conduzido pelo surdo, caixa e pandeiro, outros instrumentos que compdem a
orquestra sédo da familia dos metais e das madeiras, como exemplo:
trombones, trompetes, tubas, saxofones, clarinetes e requintas. Esta
categoria ainda pode ser subdividida em outras trés modalidades: o frevo-
abafo, o frevo-coqueiro e o frevo-ventania (PACO DO FREVO, 2020)

e Frevo cancédo: segundo Saldanha (2008), o frevo cancéo € quase um
desdobramento do frevo de rua. Possui a instrumentagéo semelhante, no
entanto, em alguns casos pode aparecer com instrumentacao reduzida e
adicao de outros instrumentos, como a bateria. A grande diferenga entre
essas classes esta na presenca de letras em suas musicas.

e Frevo de bloco: também conhecido como marcha de bloco, esta relacionado
com os blocos carnavalescos. Sua orquestra tem predominancia de
instrumentos feitos de madeira e corda, chamada de “pau e corda”,
entretanto, o frevo de bloco mostra uma flexibilidade na construcédo de sua
orquestra, podendo conter instrumentos de metais, por exemplo. Suas
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musicas sédo tradicionalmente cantadas por um coral feminino, retratando

temas liricos e de enaltecimento aos carnavais do passado (SALDANHA,

2008).

Com relacao a danca, que é constituida pelos passos do frevo que conhecemos
hoje por nomes como: dobradi¢a, parafuso, tesoura, tramela, alicate, entre outros,
receberam algumas dessas nomenclaturas inspiradas no trabalho da classe operaria
gue marcava presenca nas festividades (Figura 2). Tais nomeacgdes foram feitas como
uma forma de disfarce dos golpes de capoeira, que na época foi proibida por lei
(IPHAN, 2016).

Figura 2 - PaSS|sta no meio multldao

g .a:. . . “':-*'w
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Fonte: Gautherot, 1952.

De acordo com Saldanha (2008), os principios do que viria a se transformar na
danca do que frevo que conhecemos hoje se da com os capoeiras que vinham a frente
dos desfiles se enfrentavam armados com navalhas e cacetes realizando as
evolucdes coreogréficas e, ao que tudo indica, abrindo caminho e protegendo a
orquestra. Esses enfrentamentos, ndo raramente, terminavam com feridos e mortos.
Com o aumento da violéncia desses conflitos houve reclamacdes de civis as
autoridades, o que fez haver uma maior presenca de policiais nos desfiles a fim de
conter hostilidades. Em decorréncia das denuncias e do aumento da violéncia nos
desfiles, a capoeira foi criminalizagdo da em 1890, sendo proibidos de participar de
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gualquer tipo de desfile. Entretanto, a capoeira ressurge, ainda no final do mesmo
século, com o nascimento dos clubes carnavalescos que adotavam uma semelhante
estrutura de desfile das bandas, porém com a adicdo de elementos profanos-
religiosos, como uso de fantasia, estandartes e realizacado de parddias. Por ainda estar
criminalizagcdo a capoeira, surge essa tentativa por parte de seus praticantes de
encobrir os seus elementos, mas sem abandonar por completo a agressividade, por
exemplo, seus passos foram se tornando coreografias, que se transformaram
posteriormente em passos de danca e ganharam nomes proprios.

Com relagdo ao uso dos guarda-chuvas, um dos elementos mais difundidos do
frevo, este possui duas versdes que relatam sua origem. Uma das versodes relata que
0S capoeira usavam cacetes durante as apresentacdes e, quando criminalizados,
passaram a fazer uso de guarda-chuvas (Figura 3A) afim de disfarcar e, que, por conta
da ponta fina era usado como arma e também como escudo em momentos de conflito
(SALDANHA, 2008).

Figura 3 - Registros do uso do elemento guarda-chuva, guarda-sol e sombrinha na

ongem do Frevo
w | L % !

Fonte: A — Verger, 1952; B — Gautherot, 1952; C — Alcantara, 2020.
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Em outra verséo, o guarda-chuva era usado pelos recifenses de forma rotineira
no inicio do século XX, como forma de se protegerem do sol (Figura 3B). Na década
de 1930, comumente passavam pelas ruas da cidade orquestras de frevo e algumas
pessoas que estavam transitando pelo local entravam no festejo e o guarda-chuva
passou naturalmente a ser usado e incorporado a danca. Nas décadas de 1970 e
1980, o Governo do Estado com ac¢des de incentivo ao turismo, adicionaram as cores
da bandeira de Pernambuco, azul, amarelo, vermelho, verde e branco, a sombrinha
(Figura 3C), tornando-se assim uma das representacdes mais conhecidas desse
adereco (HEROLD, 2020).

Em relacdo as indumentarias, ndo foi encontrado na literatura a origem exata
deste componente, entretanto, supde-se que, assim como 0s passos de danca do
frevo e a sua musica, este elemento foi sendo moldado conforme as necessidades e
a cultura dos folibes ao longo do tempo. De acordo com o IPHAN (2016), nos
primordios do frevo, as ordens religiosas tinham uma forte influéncia sobre ele, desta
forma, as roupas apresentavam caracteristicas luxuosas, com grande riqueza de
ornamentos.

Elementos do carnaval também estédo atrelados ao frevo, um exemplo disso é
o0 estandarte, uma bandeira presente nas agremiagfes para sua identificacao, contém
0 nome do clube, cores, ano de fundacéo e ano de criacdo do simbolo e estandarte.
A origem deste elemento remete as conformagdes da heréldica, desde a idade média
(IPHAN, 2016).

Desta forma, entende-se que da mistura de diversas culturas e da soma da
criatividade dos seus precursores, transcendendo os limites da manifestacao artistica,
nasceu o frevo. Resultando em uma manifestacao que possui a fervura de uma classe
social que utiliza os espacos urbanos para defender seus ideais, a destreza dos
capoeiras que se expressavam através de saltos ornamentais, a erudicdo de uma
classe mais abastada, a dinamicidade dos tocadores e, acima de tudo, a unido de um
povo.

3.1.3 Analise Histérica da luminéria

A analise histérica tem como interesse estudar a evolucao histérica de um
determinado produto, com a finalidade de recolher dados para o desenvolvimento do
novo projeto (LOBACH, 2001). A realizacdo desta analise sera apresentada em
formato de diagrama, uma linha do tempo que comeca nos primérdios do é
considerada a primeira fonte de luz artificial, até a idade contemporanea. Os pontos
estabelecidos nessa linha do tempo foram lincados devido a sua relevancia para a
histéria do desenvolvimento desse produto (Figura 4).
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Figura 4 - Andlise historica.

Pré- historia

Descobrimento do fogo no périodo paleolitico

Descobrimento da lampada de barro no périodo Neolitico

Oleo vegetal e gordura animal no périodo Paleolitico

Descobrimento da lampada de Bronze e Estanho em 1500 a.c.
N [ -

SN B e
S

Idade média
Arte bizantina

Idade moderna
Uso do 6leo de baleia no século XVI

Primeira cidade com iluminagao publica em 1667
Inicio da Revolucao Industrial em 1760, século XVIII

Idade contemporanea

Final da Revolugao Industrial 1840, século XIX

Artes And Crafts, surgimento na metade do século XIX

Patente da lampara eletrica por Thomas Edson em 1879
Movimento arquitetonico e decorativo Art Nouveau (1890 a 920)
Art Deco (1910 a 1939)

Bauhaus 1919

Surgimento oficial do design no Brasil em 1960 (BRAVO, 2008)
Descoberta da lampada de LED em 1961

Fonte: elaborada pelo autor.

De acordo com Derze (2014) o fogo foi a primeira fonte de luz artificial que o
ser humano manipulou no periodo paleolitico. Essa fonte de luz era transportada
através de galhos e ficava sob a vigilancia de um responsavel para que ndo se
apagasse, ja que conseguir fogo era algo dificil e eles ainda ndo sabiam produzi-lo.
Essa fonte era instavel, pois podia ser facilmente destruido com um vento forte,
umidade ou falta de combustivel. Observando a gordura dos animais, que eram
assados no fogo, pingando na brasa, o ser humano entendeu que aguela substancia
diminuia o tempo de combustdo da lenha. Essa observacdo também se deu as
plantas, que rendeu um combustivel muito bom para os dias mais umidos, o 6leo
vegetal.

No periodo neolitico, 0 ser humano atentou para o barro endurecido que ficava
sob a fogueira, isso possibilitou a descoberta da argila, que foi usada para a confeccao
de jarros que foram usados para armazenar 6leo e assim criar a lampada de barro.
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Em meados de 1.500 a. c., povos da regido da Grécia e Roma desenvolviam
lampadas de bronze e estanho. Essas luminarias de barro ou de metal
proporcionaram maior duracdo do tempo de luz e do surgimento do pavio. O
desenvolvimento do pavio para a iluminagao artificial da época foi importante para
uma melhor qualidade da queima e maior duragdo do combustivel. Antes do pavio o
Oleo ou gordura era despejado em um recipiente ou em uma pedra e tudo queimava
ao mesmo tempo, o0 pavio possibilitou um maior controle sobre a queima,
direcionamento e qualidade da mesma. O pavio foi possivel gracas a uma mudanca
no desenho das lampadas da época que possuia um orificio onde era colocado um
graveto ou um pedaco de tripa (DEZER, 2014).

Apos o pavio, uma grande invencdo foi a vela, que ndo se sabe exatamente
como surgido. Uma hipotese sobre o surgimento da vela levantada pela autora Derze
(2014) é que na Europa, devido ao seu clima mais ameno, o sebo usado em alguma
luminaria endurecia quando a temperatura caia e o fogo do pavio era apagado, assim,
alguém pode ter feito a retirada desse material com o pavio do pote e dessa forma
nasceu a vela.

A partir do século XVI um dos desdobramentos da caca de baleias pelos
europeus culminou na descoberta do seu 6leo, que passou a ser usado na confeccao
de velas. S6 a partir do uso dessa gordura as ruas comecaram a receber iluminacao
publica, sendo Paris, em 1667, a primeira cidade a receber os postes de iluminagéo
publica (DEZER, 2014).

Em 27 de janeiro de 1880, Thomas A. Edson registrou a patente da lampada
elétrica nos Estados Unidos. Antes do inventor patentear sua criagdo, diversos outros
ja vinham tentando criar lampadas do tipo, entretanto, apenas ele, em 1879,
conseguiu elabora uma lampada comercializavel com um filamento e haste de carvao
(CIRIACO, 2013).

De a cordo com Cardoso (2008), a revolucao industrial na Europa, que
aconteceu entre os séculos XVIII e XIX, foi um periodo de grande importancia para a
area do design, nele foi melhor estabelecido as linhas de producao, a importancia do
projeto e do projetista dentro da fabrica e producdo em larga escala.

De acordo com Barroso (2008), o design brasileiro surge em 1960 com a
criagdo das primeiras escolas de design no pais. Com a intensa industrializagdo que
atravessava o Brasil, o design surge de forma inerente e indispensavel a esse
processo. O modelo académico adotado nesse periodo foi o mesmo de paises
Europeus, tendo maior foco no modelo da Alemanha Ocidental, onde a funcionalidade
sobre os demais atributos era priorizada.

Com a conclusao da andlise histérica da luminéria, observou-se que, conforme
0S novos materiais surgiam, este produto ganha novas formas e vai melhorando
progressivamente para atender as necessidades humanas. Além dos materiais, a
forma dos artefatos também acompanha o contexto sociocultural, desta forma, o
produto também € moldado pelos movimentos artisticos, decorativos e arquitetdnicos
de sua época.

3.1.4 Anélise Funcional e Estrutural

A andlise estrutural e morfolégica do produto, de acordo com a metodologia de
Lobach (2001), tem por objetivo tornar mais transparente a estrutura de um
determinado produto, desta forma, a analise decompde o objeto afim de expor toda a
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sua complexidade. A FoxLux (2021), considera como luminéria todo equipamento que
acondiciona uma fonte luminosa (lampada). A FoxLux (2021), afirma que a luminaria
é fundamental para o desempenho da fonte luminosa pois contribui diretamente para
a

Distribuigc&o do fluxo luminoso e da intensidade luminosa

Quantidade de iluminancia disponivel no ambiente

Reducéo dos indices de ofuscamento

Eficiéncia energética do conjunto

Seguranca de todo o sistema

Economia de energia

Exitem diversos tipos de luminarias, sendo elas divididas em quatro categorias
principais: teto, parede, chdo e mesa. Dentro destas categorias as luminarias podem
ser tipificadas como, spot, pendente, de sobrepor, de embutir, arandela, abajur e
balizador (Figura 5) (TODA LUZ, 2019).

Figura 5 - Tipos de luminarias.

Fonte: Toda Luz, 2019.

As luminarias podem apresentar diferentes caracteristicas no seu sistema de
iluminacéo, dependendo de seus componentes. Cada componente € responsavel por
uma funcao que agrupados produzem um produto com a funcionalidade de iluminar.
Esses diferentes componentes podem agregar aspectos estéticos e diferentes indices
de eficiéncia a estes objetos (MORAES, et al., 2010).

De acordo com o Comission Internacionale de L’Eclairage (apud LUZ, 2019),
as luminarias também podem ser classificadas de acordo com a percentagem do fluxo
luminoso total dirigido para cima ou para baixo de um plano horizontal de referéncia.
Sendo elas: Direta, Semi-direta, Indireta, Semi-indireta e Difusa (Figura 6).
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Figura 6 - Tipos de iluminacgéao.
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Fonte: Instagram/Arquitetapage, 2019.

De acordo a FoxLux (2021), toda luminaria, independente do design, material
ou funcéo, é composta por trés partes principais: a base, o conjunto Optico e a parte
elétrica. A base € a estrutura para fixacdo da luminaria, suporte da parte elétrica e do
conjunto Optico. Este componente pode apresentar aspectos diferentes na sua
estética que podem mudar sua usabilidade. Este componente também € responsavel
pela estabilidade do produto.

Conjunto Optico sdo elementos responsaveis pela distribuicdo do fluxo
luminoso, reducao dos indices de ofuscamento e difusdo da luz emitida pela lampada.
Existem variantes deste componente que condicionam aos produtos aspectos de
usabilidade diferentes, exemplos deste item s&o os refletores e difusores (Figura?).

Parte Elétrica sdo os equipamentos que proporcionam o funcionamento da
lampada, como soquete, fiacdo, reator, transformador e dimmer. A parte elétrica
basica de uma luminaria € formada por trés componentes; soquete, que onde a
lampada € colocada; fiacdo elétrica, onde corre a eletricidade necesséaria para o
funcionamento do produto; interruptor, responsavel pelo comando de ligar e desligar
(Figura 7). Estes componentes podem variar no material ou usabilidade, mas sua base
continua a mesma.
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Figura 7 - Soquete, fiagdo elétrica e interruptor.

Fonte: Google imagens, 2022.

Com relagéo a luz, de acordo com Arruda (2019), o mercado oferece quatro
principais modelos de lampadas: lampadas incandescentes, lampadas halégenas,
lampadas fluorescentes e lampadas de Diodo Emissores de Luz (Light Emitting Diode,
LED) (Figura8). Cada modelo possui caracteristicas especificas que seréo explicadas
a sequir.

As lampadas incandescentes cairam em desuso no mercado devido as
melhores tecnologias que surgiram. Esse tipo de lampada tinha uma baixar eficiéncia
pois consumia muita energia, produzia muito calor e sua vida 0til era curta. Sua
principal caracteristica € sua cor amarelada que traz bastante conforto ao ambiente,
entretanto essa caracteristica pode ser replicada com mais eficiéncia pelos novos
produtos (ARRUDA, 2019). Funcionam com um filamento, normalmente feito de
tungsténio. A corrente elétrica passa por este filamento e esquenta 0 mesmo a ponto
de ficar incandescente. O interior destas lampadas geralmente é também preenchido
por gases como o argbnio e o nitrogénio para evitar a oxidacao do tungsténio, fazendo
com que ele dure mais (ADABO, 2020).

Lampadas hal6égenas também possuem um filamento de tungsténio e gases
em seu interior, mas, além disso, iodo ou bromo, elementos chamados de halégenos
ou halogéneos. Consomem menos eletricidade que as lampadas incandescentes e
tem efeito de iluminacdo semelhante (ADABO, 2020). De acordo com Arruda (2019),
essas lampadas sdo bastante usadas na decoragdo e possuem alguns diferentes
modelos, sendo os mais conhecidos no mercado as dicroicas, PAR e AR. Seu principal
uso é para dar destaque em um local especifico do ambiente, como quadros e mesas
laterais.

As lampadas consomem por volta de 75% menos eletricidade para iluminar os
mesmos ambientes que uma incandescente. As lampadas fluorescentes séo
encontradas em formato tubular, circular ou compacto (ADABO, 2020). Sendo Arruda
(2019), estas lampadas ndo emitem calor, reproduzem bem as cores com baixo
consumo de energia. Este tipo de lampada nao possui filamento e funcionam a base
de mercurio, por esse motivo o seu descarte deve ser realizado em pontos de coleta
especificos.
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De acordo com Arruda (2019), as lampadas de LED estdo dominando o

mercado da decoracgao por possuirem a capacidade de emular as lampadas anteriores

com eficiéncia e baixo consumo de energia. Uma lampada de LED dura em média
mais de vinte e cinco mil horas, enquanto uma incandescente dura apenas mil.

Figura 8 - Tipos de lampadas.
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Incandescentes Halégenas Fluorescentes (CFLs) LEDs

Consumo Alto Alto Baixo Baixissimo
Vida atil (horas) 1.000 2.000 6.000 25.000
Eficiencia 1600 100 w 5w 20w 20w
luminosa  44qq 75w 55w 15w 15w
Quantidade de
luz que a lampa- 800 60w 45w 12w 12w
daproduzpor 45 40w 30w 8w 8w
segundo, em
lumens. 210 25w 19w 5w 5w

Poténcia
Quanto a l&mpada consome de energia para “produzir” luz, medida em Watts (w)

Fonte: RETEC]jr, 2017.

A partir desta analise a estrutura de funcionamento de uma luminaria e suas
principais caracteristicas. Possibilitou a compreensao dos tipos de lampadas e o
melhor local para a aplicacdo de cada uma. Dentre os modelos de lampadas
estudados, a que mais se destacou foi a de LED, pois possui baixo consumo de
energia, ndo emite calor e esta disponivel no mercado em diferentes formatos,
podendo até modificar a cor da luz.

3.1.5 Anélise de Mercado

A analise de mercado tem como finalidade examinar os produtos da mesma
classe ja existentes e disponiveis ao publico. O levantamento desses dados pode
ajudar na resolucao do problema, reconhecendo solucdes ja existentes e ajudando a
criar novas formas do mesmo produto (LOBACH, 2001).

A Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) NBR IEC 60598-1 (1999
apud MORAES et al, 2010) define a luminéria como um objeto que filtra, distribui ou
transforma a luz emitida por uma fonte luminosa, compreendendo como uma
luminaria, com excecdo das proprias lampadas, todas as partes necessarias para
sustentar, fixar e proteger as lampadas e, quando necessario, circuitos auxiliares”.

Para este trabalho foram elaboradas duas pesquisas de mercado, com
diferenca no tipo de proposta do produto. A primeira analise de mercado (Figura 9)
teve como critério de escolha a avaliacdo de luminarias voltadas a valorizagéo local,
podendo ser ela de elementos naturais (fauna e flora), culturais (expressoées),
artesanais (modos de fazer e artefatos) ou materiais (recursos locais). A intengéo
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deste critério de analise € reconhecer como outros designers e/ou empresas
sintetizaram em seus projetos as caracteristicas da inspiracdo. A segunda analise
abordou produtos que mostram movimento, sendo ele dindmico ou estatico.

Os critérios de analise para as luminarias voltadas a valorizacéo local foram:
Designer ou empresa responsavel pela criacdo da pec¢a; nome do produto; base de
inspiracdo, relacionado ao elemento local que inspirou o desenvolvimento da peca;
sintese da inspiracdo, relacionada a literalidade da sintese, direta, caso a sintese
tenha sido literal ou, indireta, caso a sintese tenha sido feita de forma mais abstrata;
funcdo, se decorativa ou pratica; tipo de iluminacdo, se direta, indireta ou difusa;
materiais que utiliza; cores empregadas; tipo de base da luminaria, se de teto, chao,
mesa ou parede; dimensdes e preco. Tais critérios de avaliacao foram escolhidos afim
de analisar e comparar as solucdes de projeto que o mercado oferece e auxiliar no
desenvolvimento deste trabalho.

Figura 9 - Andlise de mercado voltada a produtos com valorizag&o local.
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Designer/Empresa
Igor Saba Pedro Franco Marcelo Fabio Melo Sergio J. Matos

Rosenbaum

Nome do produto
Luminaria Colegao Rendas Luminaria Colegao Sertao Luminaria Catolé
Carnauba Caruaru

Base de inspiragdo

Palmeira Rendas brasileiras | Cidade Caruaru Feira de Caruaru Trama artesanal

Carnatiba

Sintese da inspirac¢do

Indireta Direta Indireta Indireta Direta

Fungdo

Decorativa Decorativa Decorativa Decorativa Decorativa

Tipo de iluminagdo

Direta Difusa Difusa Direta Indireta

Material

Chapas e barras Tecido Madeira pinus Madeira natural e = Corda naval e

de ferro palhinha arame

Cor

Preto Branco Madeira clara Madeira Preto
avermelhada (Pode variar)

Tipo de base

Chao Teto Chao Chao Teto

Dimensdes (cm)

Altura: 210 Altura: — Altura: 190 Altura: — Altura: 60

Largura: 50 Largura: — Largura: — Largura: — Diametro: 120

Profundidade: 50 = Profundidade: — | Profundidade: — | Profundidade: —

Preco (RS)

3.800,00 - 1.000,00 - 10.476,00

Fonte

. elaborada pelo autor.
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A partir da andlise de mercado foi possivel identificar que os produtos
estudados optaram por uma sintese da inspiracdo mais indireta e com maior
predominancia de produtos do tipo decorativo. Essas lumindrias apresentam, em sua
maior parte, uma iluminacao indireta e os materiais aplicados, assim como as cores,
séo diversos e ndo necessariamente tem ligacdo direta com a inspiragdo, como € o
caso da luminaria carnauba do designer Igor Saba, feita de ferro. Dentre os produtos
analisados os precos possuem grande variedade, iniciando nos R$1.000,00 e
chegando a R$10.476,00. Dentro desta pesquisa de mercado ndo foram encontrados
produtos referentes ao frevo, tema deste trabalho.

A segunda analise (Figura 10), que teve como foco estudar luminarias que
apresentassem aspectos de movimento, foram analisadas com 0s seguintes critérios:
Designer ou empresa responsavel pela criacdo da peca; nome do produto; funcéo, se
decorativa ou pratica; tipo de iluminagcdo, se direta, indireta ou difusa; tipo de
movimento, se € dinamico ou estatico; materiais que utiliza; cores empregadas; tipo
de base da luminaria, se de teto, chdo, mesa ou parede; dimensdes e preco.

Figura 10 - Andlise de mercado voltada a produtos com aspecto de movimento.
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A 9
Designer/Empresa
Jamie Wolfond Luka Bazle Gingko ZBOLE Georgious
Nome do produto
Thread Lamp Méduse Accordion Lamp OMLAMP Bloom
Fungao
Decorativa Hibrida Decorativa Decorativa Decorativa
Tipo de iluminagéo
Indireta Direta / Indireta Difusa Direta Difusa
Material
Aluminio Tecido Bambu e papel Papel Tyvek Tecido, madeira e

metal

Cor
Metalico Azul Madeira natural Madeira natural Creme
Tipo de base
Mesa Teto Mesa Mesa Parede
Dimensdes (cm)
Altura: — Altura: — Altura: — Diametro: 20 Altura: —
Largura: — Diametro: 40 a Profundidade: 4 Largura: —
Profundidade: — | 70 alo3 Profundidade: —
Preco (RS)

1.773,99

432,40

Fonte: elaborada pelo autor.
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A partir da pesquisa para esta analise foram encontradas diversas luminarias
gue usavam do movimento um aspecto atrativo no produto. Apesar de ndo ser um
critério de avaliacao, observou-se que a maior parte destes produtos sao estrangeiros.
Todas as luminéarias analisadas apresentam um movimento dinamico, precisando
sempre do auxilio do usuario para tal; Thread Lamp apresenta um movimento vertical
de giro, um tipo de efeito parafuso, a luz fica dentro do cilindro de aluminio e fica mais
forte conforme a parte superior sobe; Méduse apresenta um movimento que torna a
luminaria hibrida, sua cupula pode ser aberta ou fechada na vertical, aumentando e
diminuindo seus diametros; Accordion Lamp apresenta um movimento tipo sanfona
simples; OMLAMP também traz o movimento tipo sanfona, porém de forma mais
sofisticada, e também movimentos verticais para abrir e fechar a luminaria; Bloom
apresenta um movimento simples de giro na vertical. O tipo de iluminagéo varia, mas
a predominéancia € de iluminacao difusa. Foram encontradas trés luminérias do tipo
mesa, uma do tipo parede e uma de teto.

3.1.6 Anédlise de tendéncias

A anélise de tendéncias tem como objetivo compreender as futuras demandas
de mercado sobre aquela area. Esta andlise permite antecipar as novidades
relacionadas a estética e tecnologia, desta forma, o designer sempre esta alerta com
a intencéo do mercado.

De acordo com Relatorio elaborado pelo Lab de Tendéncias da Casa Firjan
(2020), os desafios impostos pela pandemia da Covid-19, testou o grau de
adaptabilidade da sociedade, trazendo novas diretrizes de comportamento, como as
medidas sanitérias, o trabalho remoto e a digitalizacdo dos negécios. Desta forma, 0s
anos de 2021 e 2022 constituem um periodo de transicdo, durante o qual as formas
de produzir, consumir e se relacionar serdo repensadas e constituirdo mudancas mais
duradouras na sociedade. Neste sentido, o Relatorio identificou 3 macrotendéncias, a
saber: 1 — Tecnoceno; 2 — Equilibrium; e 3 — Imagimundo (Figura 11).

Figura {1 - Macrotendéncias para 2021/2022.
MACROTENDENCIAS 2021 | 2022

macrotendéncia 01 macrotendéncia 02 macrotendéncia 03

TECNOCENO EQUILIBRIUM IMAGIMUNDO

O escape do fisico potencializa a relacGo A busca por qualidade de vida estimula a A incerteza promove a necessidade

das pessoas com a tecnologia. criacdo de uma economia do bem-estar. de criar algo novo

Pontos centrais: isolamento social | Pontos centrais: desaceleracdo | Pontos centrais: instabilidade

hiperdigitalizacdo | descentralizagGo transicdo | localismo presenteismo | inventividade

Fonte: Casa Firjan, 2020.
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No que tange o tema do presente projeto, a macrotendéncia Equilibrium traz
perspectivas interessantes ao tratar da mudanca que ocorreu com relagcdo ao
ambiente doméstico na pandemia. Devido ao isolamento, o tempo passado em casa
aumentou e novas necessidades surgiram. “Casas com eficiéncia energética, areas
destinadas ao trabalho e maior privacidade sao fortes tendéncias do design de
habitagées” (WALLPAPER, 2020). Desta forma, o aspecto ambiental recebe grande
enfoque, sendo a reducdo do impacto ambiental um dos desafios neste novo cenario,
buscando processos produtivos sustentaveis.

De acordo com Scott (2021), em 2022 as luminéarias seguem a tendéncia da
casa inteligente. lampadas inteligentes que tornam a vida do usuério mais cobmoda e
tecnoldgica (Figura 12). Neste ramo as lampadas de LED dominam o mercado e
preenche outro ponto das tendencias para 2022, a sustentabilidade.

Figl_Jlra 12 - Alexa, assistente virtual da Amazon.

"Alexa, acenda a luz."

Fonte: Google imagens, 2011.

Ainda de acordo com Scott (2021), a pauta de sustentabilidade continua neste
ano e as lampadas de LED atendem bem a esta demanda. Para reforcar a
sustentabilidade, materiais naturais usados em 2021 como madeira, vidro, tecido,
couro, bambu e papel, continuaram em 2022, com maior uso de barbante, corda e
contas de madeira. As formas organicas também entrardo em destaque.

Com relagdo a estética, a Ankur Lighting traz, em seu Relatorio de Tendéncias
para 2022, acessorios de iluminacdo focados em originalidade, austeridade e
funcionalidade. O Relatério destaca como principais tendéncias:

e Traga a natureza para casa: essa tendéncia trata do uso de materiais
inspirados na natureza, transmitindo simplicidade e naturalidade. Neste
sentido, utilizar materiais naturais, como bambu e madeira (Figura 13 A);
cores suaves, como 0 marrom terroso e o azul do oceano; e utilizar elementos
da natureza, como vaga-lumes, flores e penas.

e lluminacdo estilo casulo: essa tendéncia refor¢a a sensacéo de aconchego
e conforto no ambiente (Figura 13 B).

e Fundamentos: essa tendéncia incentiva o uso de formas simples e
iluminacgéo crua, com uso de tons naturais e texturas suaves (Figura 13 C);
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e Década de 30 em um retrocesso: essa tendéncia retoma as estruturas de
cimento e arredondadas, globos de vidro e elementos metalicos (Figura 13
D).

Figura 13 - Exemplos de tendéncias de iluminacédo para 2022.

1

Fonte: Ankur nghtlng, 2022.

Com relacdo a estética, lan Cameron, Diretor executivo da Cameron Design
House (2021), destaca como maiores tendéncias em iluminac&o decorativa para 2022,
as seguintes: Vidro soprado; Configuracdes dinamicas e exclusivas (Figura 14 A);
Formas organicas e que exploram o mundo natural (Figura 14 B); Uso de variacdes
do latdo trazendo tons mais quentes, em alto brilho ou fosco; e a criagéo de espacos
ambientais para relaxar e descontrair tendo a iluminacado um papel central na definicdo
do clima e da atmosfera do lugar (Figura 14 C).

Figura 14 - Exemplos de tendéncias de iluminacdo para 2022 segundo Cameron.

Fonte: Can eign Hoas; 2022.

Com base nas analises realizadas, incluindo o entendimento da histéria do
Frevo, dos marcadores de identidade, andalises de mercado, analise funcional e
estrutural das luminarias, bem como as tendéncias para o setor em 2002, partiu-se
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para a definicdo dos requisitos de projeto. A definicdo dos requisitos compreende a
Ultima etapa antes da Fase de Geracéao.

3.1.7 Definicdo dos Requisitos de projeto

Para auxiliar a criacdo da geragcdo de alternativas, ao termino de todas as
analises, compilando os dados obtidos, foi definido os requisitos de projeto. Os
requisitos (Figura 15) foram separados de duas formas: primeiro por demandas e
desejos e segundo pela caracteristica da funcdo do topico. No quesito demanda,
encontra-se tudo aquilo que é obrigatério estar no projeto, e nos desejos, tudo que
opcional. As funcdes foram separadas conforme o autor Lébach (2001).

Figura 15 - Requisitos projetuais.

Funcdo —— Obrigatério Opcional

Pratica
Usar Luz indireta ou difusa Produzir uma luminaria de
Usar lampada de LED parede.
Facil montagem Passivel de ser produzido
Passivel de producdao em série no estado de Pernambuco.

Ter toda parte elétrica isolada

Interface intuitiva
Estética

Usar as cores referentes ao Frevo na composigao

do produto.

Representar uma estética clean (sem exageros). —_—
Apresentar um movimento estatico ou dinamico.

N3o ser literal na sintetizacao do conceito

Simbdlica
Desenvolver uma luminaria decorativa usando Usar o simbolo do guarda-
algum(s) elemento que compoe o Frevo. chuva do frevo como

inspiragao.

Fonte: elaborada pelo autor.

A partir dos requisitos gerados nesta fase, além dos préximos componentes da
metodologia aplicada neste trabalho, é possivel tracar um norte para guiar as
geracdes de alternativas e escolher a que melhor se adequa ao que esta sendo
solicitado.

3.2 FASE DE GERACAO

3.2.1 Painéis visuais
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Os painéis visuais propostos por Baxter (1998), tem o intuito de auxiliar o
designer na geracao de alternativas criando lineares para a criacdo do produto. Os
painéis propostos por Baxter sdo: Painel do estilo de vida; Painel de expressdo do
produto; Painel do tema visual.

O Painel do estilo de vida, de acordo com Baxter (1998), busca tracejar a
imagem do estilo de vida dos consumidores futuros. As imagens deste painel devem
referenciar os valores sociais e pessoais, 0 tipo de vida do cliente, isto inclui os
produtos que usa, lugares que frequenta, comidas que consome, os objetos de desejo
(Figura 16).

Figura 16 - Painel do estilo de V|da

=y | |
s e800-3L. T i
@ I‘r&*/o} '%

{

Fonte: elaborada pelo autor.

O Painel do estilo de vida busca mostrar um publico jovem que gosta de
consumir cultura, esta ligado na cultura pernambucana, esta conectado as redes
sociais, gosta de elementos decorativos em casa, leitura, conforto e carnaval.

O painel de expressdo do produto é feito a partir da analise do painel de
expressao do usuario. A expressao do produto deve ser uma sintese do estilo de vida
do consumidor, desta forma, as principais caracteristicas do usuario devem estar
claras aqui (Figura 17).
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Figura 17 - Painel de expressao do produto.
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Fonte: elaborado pelo autor.

O ultimo painel, referente ao tema visual, mostra o conceito base deste
trabalho, o Frevo. Este painel busca transmitir o conceito do tema, afim de
compreende-lo de forma clara, criando referencias visuais do mesmo, afim de
conseguir interpreta-lo de forma eficiente (Figura 18).
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Fonte: elaborado pelo autor.
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O painel do tema visual traz imagens dos elementos que estdo presentes do
frevo, como, roupas, estandarte, danca, cores, musica, histéria e o proprio carnaval.

Com a finalizagcdo desta etapa o designer possui as ferramentas necessarias
para seguir um caminho projetual que nao fuja do foco do trabalho.

3.2.2 Geracéao de Alternativas

A partir do estabelecimento dos requisitos de projeto e dos painéis visuais que
condensam os conceitos a serem trabalhados no projeto da luminaria, partiu-se para
a geragao das alternativas. Cada alternativa sera explicada a seguir:

A figura 19 mostra a primeira alternativa criada. Sua base € inspirada nos
postes de iluminacao publica, tal acociacao € feita pois o frevo nasce nas ruas da
cidade do recife. A culpula é uma referencia direta a sombinha do frevo e suas cores.
Esta culpula seria solta, de forma que o usudrio poderia manipula-la como quiser. Esta
alternativa € uma luminéria de mesa.

Figura 19 - Alternativa 1.

Fonte: elaborada pelo altor.

A figura 20 mostra a alternativa 2, que possui configuracdo aplicada a uma
luminaria de parede com um refletor inspirado na sombrinha do Frevo. Uma luz branca
seria posicionada em um circulo posterior central, refletindo as cores presentes na
cUpula circunscrita, as quais serdo asassociadas ao Frevo — vermelho, amarelo, azul
e verde — desta forma a iluminagéo seria do tipo indireta.
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Figura 20 - Alternativa 2.
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Fonte: elaborada pelo autor.

A alternativa 3 (Figura 21) também tem inspiracdo na sombrinha do Frevo,
porém apresenta um movimento dindmico a partir da acdo do usuario sobre a
luminéria. A luz sai do circulo central da luminaria e rebate nas hélices circunscritas
ao mesmo. A lumindria apresentaria uma primeira forma de cone, podendo o usuario
girar estas hélices para revelar a forma completa da sombrinha. Cada hélice teria uma
cor, associadas a sombrinha do Frevo. Esta alternativa possui configuragdo aplicada
a uma luminaria de parede, podendo ser usada em conjunto, formando uma
composicdo. Quando fechada, a luminaria remeteria a confetes de Carnaval e, quando
abertas, a sombrinha do Frevo.

Figura 21 - Alternativa 3.
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Fonte: elaborada pelo autor.
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As alternativas 4 e 5 apresentam configuracao aplicada e uma luminaria de teto
do tipo pendente (Figura 22). Na alternativa 4, a iluminacéo ficaria na base fixada ao
teto e refletiria nos discos de acrilico translicidos. Desta forma, a iluminacdo causaria
um efeito ao passar pelos discos, como se fosse uma discoteca. As cores dos discos
de acrilico teria associacdo com as cores da sombrinha do Frevo — vermelho, amarelo,
azul e verde. Na alternativa 5 (Figura 22), varias sombrinhas planificadas seriam
usadas como refletores e causaria uma iluminacéao difusa.

Figura 22 - Alternativa 4 (esquerda) e Alternativa 5 (direita).
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Fonte: elaborada pelo autor.

A alternativa 6 (Figura 23) possui configuracao aplicada a luminéaria de piso, e
traz inspiracao nos postes da cidade, na leveza dos passos de danca do Frevo e nas
suas cores. A alternativa poderia trazer varios pontos de iluminacéo.

Figura 23 - Alternativa 6.

-

Fonte: elaborada pelo autor.
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A alternativa 7 (Figura 24), propde uma luminaria de mesa ou parede no
formato circular. A luminaria teria duas etapas de funcionamento, primeiro sua fachada
seria na cor branca e teria uma marcacao em preto fazendo referéncia a sombrinha
de frevo. A segunda etapa se daria por seu movimento, revelando por detras uma cor
vibrante, relacionada ao frevo, com a luz vindo de dentro deste compartimento.

Figura 24 - Alternativa 7.
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Fonte: elaborada pelo autor.

A Ultima alternativa desenvolvida, nimero 8, possui inspiracdo nos passos de
danca do Frevo. Para a criacdo de sua configuracéo, foi analisado o canal do Youtube

do Professor de danca Junior Viegas, que ensina passos de Frevo em seus videos
(Figura 25).

Figura 25 - Dancarino de frevo apresentando os passos Ponta de pé e calcanhar (A),
Pontilhando (B) e Tesoura (C) e Saci Pereré (D).
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Fonte: Viéga, 2022.
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A partir da andlise dos passos, foram criadas representacées em linha dos
movimentos executados pelos membros inferiores do dancarino. Desta forma, cada
luminaria representaria um dos passos extraidos (Figura 26).

Figura 26 - Alternativa 8.
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Fonte: elaborada pelo autor.

Nesta alternativa se propde uma configuracdo que pode ser aplicada a uma
luminéria de piso ou de mesa, e que utiliza da ideia de movimento estatico. Além disso,
ela pode ser aplicada em conjunto ou de forma individual e traz uma sintese néo literal
do conceito, o Frevo. A partir das alternativas geradas, partiu-se para a avaliagcéo e
selecéo das alternativas para avancar em seu detalhamento.

3.3 FASE DE AVALIACAO

Para selecionar a alternativa a ser desenvolvida, foi feito um checklist dos
requisitos de projeto, pré-estabelecidos em fases anteriores, junto as alternativas
elaboradas na fase anterior (Figura 27). Para isso, cada alternativa foi avaliada quanto
ao cumprimento ou n&o ao requisito de projeto. Se a alternativa contempla o requisito,
esta recebe um ponto. A soma dos pontos compreende a pontuacdo final da
alternativa. Desta forma, € possivel identificar, dentre as alternativas, aquelas que se
aproximam mais dos preceitos projetuais.
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Figura 27 - Avaliacéo de alternativas.

Alternativas —— Requisitos obrigatérios Pontuacgdo total —
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Legenda
1- Usar Luz indireta ou difusa 8- Representar uma estética clean
2- Usar |lampada de LED 9- Apresentar um movimento
3- Facil montagem estatico ou dindmico.
4- Passivel de produgao em série 10- Nao ser literal na sintetizagao do
5- Ter toda parte elétrica isolada conceito
6- Interface intuitiva 11- Desenvolver uma luminaria
7- Usar as cores referentes ao Frevo decorativa usando algum(s)
na composi¢do do produto. elemento que compde o Frevo.

Fonte: elaborada pelo autor.

Apés a andlise das alternativas de acordo com os requisitos de projeto, foi
realizada o levantamento total dos itens preenchidos, esse resultado foi dado pela
soma dos topicos. As alternativas que preencheram todos os requisitos foram a 1 e 8.
A alternativa 8, por fugir mais do padrédo de luminaria com cupula e apresentar formas
mais incomuns, foi a opcdo escolhida para ser melhor desenvolvida nas fases
seguintes.



37

A alternativa numero oito tem inspiracdo nos passos de danca do frevo e
representa a opcdo de luminaria com movimento estéatico. Esta alternativa revisada
(Figura 28) usa os simbolos desenvolvidos nas geracdes de alternativa, fase anterior
a esta, e cria uma luminaria unitaria de mesa.

Figura 28 - Alternativa 8 revisada.

Fonte: elaborada pelo autor.

O funcionamento seria da seguinte forma: a base teria quatro furos na parte
superior para o encaixe das pecas representando o Frevo, dentro destes furos ficariam
pequenas lampadas de LED, cada uma com uma cor diferente — vermelho, amarelo,
azul e verde; por cima destas lampadas seriam encaixadas as pecas dos passos
confeccionadas em acrilico, desta forma, a luz transpassaria o acrilico. Para melhor
entendimento da proposta de iluminacgéo, foi criado um painel com luminérias que
usam o acrilico em sua forma para demonstrar o efeito de luz desejado (Figura 29).

~ Figura 29 - Efeito da luz no acrilico.

Fonte: elaborada pelo autor, 2022.

Apbés a definicdo da forma, foi feito um estudo de angulos e medidas para
desenvolver um modelo volumétrico (Figura 30).
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Figura 30 - Estudo de angulos e medidas.

Fonte: elaborada pelo autor.

A partir desse estudo foi definida as medidas que; a luminéria terd e os
possiveis materiais aplicados, os quais seriam; madeira natural para a base, podendo
variar entre tons escuros e claros, e para as pecas dos passos: acrilico, resina epoxi
ou vidro.

3.4 FASE DE REALIZAQAO
3.4.1 Modelagem

Com o fim da fase de avaliacéo foi iniciada a realizacdo do projeto. Para isso,
primeiro foi realizado um modelo volumétrico (Figura 31), afim de compreender mais
profundamente a forma e adequar as medidas do projeto.

Figura 31 - Modelo volumétrico.

Fonte: elaborada pelo autor.
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Para a confec¢cdo do modelo foi usado papeldo e palitos de madeira. A base,
feita em papeldo, tém as medidas de 315 mm de comprimento, 35 mm de altura e 60
mm de profundidade. As pecas dos passos possuem medidas diferentes entre si, mas
a altura de todos seguem o padrao de 130 mm e a espessura dos palitos usados ficam
em torno de 4 mm. A figura 32 mostra diferentes vistas do modelo volumétrico.

Figura 32 - Vistas modelo volumétrico.

Fonte: elaborada pelo autor.

Com a realizacdo do modelo volumétrico observou-se que o tamanho da base
em relacdo as pecas dos passos estava desproporcional, assim, optou-se por
aumentar a espessura das pecas para 7 mm e diminuir as medidas da base para 295
mm de largura, 35 mm de altura e 45 mm de profundidade. Concluido os estudos e
verificacbes oportunizadas pela modelagem tridimensional da alternativa, partiu-se
para a etapa de detalhamento técnico.

3.4.2 Detalhamento

O detalhamento, ultima etapa do projeto, realizado a partir dos desenhos e
modelos feitos nas etapas anteriores, define as medidas e materiais definitivos do
projeto. O primeiro desenho do projeto (Figura 33) mostra a vista explodida da
luminaria.
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Figura 33 - Vistla explodida.
4

(5)

5 1 |Tesoura - Acrylic, Clear
4 1 [Saci Acrylic, Clear
3 1 |Pontilhando ' Acrylic, Clear
2 1 |Ponta de Pé Acrylic, Clear
1 1 |Base Mahogany

Fonte: elaborada pelo autor.

A partir da vista explodida podemos ter um panorama de todos 0s componentes
do projeto, sua numeracéo dentro do desenho técnico, material e nome de cada peca.
A parte 1 compreende a base da luminaria e sera produzida em madeira natural; e as
partes 2, 3, 4 e 5 compreendem as pecas dos passos e terdo como material o acrilico.
A lista de materiais para a montagem da Luminéaria Frevo pode ser visualizada na
figura 34. Nela, sdo incluidos também o0s componentes elétricos previstos na
confec¢do da luminaria, como o conector com fonte de LED, Fita de LED e interruptor.



41

Figura 34 - Materiais.
Materiais

Acrilico

Madeira em tom escuro

Conctor com fonte para LED 50 cm

B Fita de Led Ws2811 enderegével
E— 12 Volts IP30 de 10mm

Q Interruptor redonto @22

Fonte: elaborada pelo autor.

A partir dos estudos de angulos e medidas realizados na fase anterior, foi

possivel fazer o detalhamento das pecas inspiradas nos pagos de danca (Figura 35).
O detalhamento completo esta disponivel nos Apéndices F, G, H e I.

Figura 35 - Detalhamento simbolos.
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Fonte: elaborada pelo autor.
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O redering, feito no programa da autodesk Fusion 360, além do desenho
técnico, € a Utima etapa deste trabalho. Nele (Figura 36) podemos observar a
luminaria com a aplicacdo de materiais e em diferentes perspectivas. Por limitacbes
do software nao foi possivel adicionar o efeito de limunacgé&o. O produto foi batizado de
“Luminaria Frevd”, assim como a propria palavra ‘frevo’ deriva da palavra ‘ferver’, foi

criado um neologismo para nomear o projeto.

Figura 36 - Rendering “Luminaria Frevo”.

Fonte: elaborada pelo autor.

As pranchas contendo os desenhos técnicos da Luminéaria estdo disponiveis
nos Apéndices A, B, C,D, E, F, G, H, I, J. Assim, o produto intitulado como “Luminaria
Frevd” apresenta caracteristicas que representam a expressao cultural do Frevo.
Seguindo tendéncias de iluminacdo e preenchendo os requisitos projetuais propostos,
este projeto identificou elementos do Frevo, patriménio imaterial da humanidade, e
sintetizou em formas tangiveis a fim de perpetuar e valorizar cada vez mais a cultura
de Pernambuco.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Com o objetivo geral de desenvolver uma luminaria com inspirada no Frevo,
expressao cultural de Pernambuco e patrimbnio imaterial da humanidade, este
trabalho seguiu diversas etapas para concluir este propoésito. Usando as metodologias
de Lobach, Krucken e Baxter como ferramentas para desenvolver este trabalho,
analisamos a histéria que envolve o Frevo, assim como seus componentes e
particularidades, a histéria e caracteristica do produto final pretendido, a luminaria, o
mercado e suas tendencias. Desta forma, obteve-se, a partir dessas analises, uma
serie de dados que nortearam a criacdo dos requisitos projetuais, e assim, pode-se
desenvolver uma luminaria com inspiracdo no Frevo. Essas ferramentas
metodoldgicas tornaram possivel criar uma base de dados, para, por consequéncia,
criar um produto que, de forma sutil, tivesse as caracteristicas do Frevo e que néo se
desprendesse do foco do projeto.

Seguindo os objetivos tragados no inicio do trabalho, os requisitos projetuais e
as limitacdes do presente momento, a Luminaria Frevo atende de forma satisfatoria
os critérios deste projeto. Sua forma apresenta um aspecto sutil em relacdo a sua
inspiracdo. Os materiais para sua construcdo sado faceis de encontrar no mercado,
facilitando sua producéo na industria, desta maneira, o custo da sua fabricacdo pode
ser baixo, isto reflete diretamente no preco cobrado do consumidor final, assim, a
luminaria condiz com uma das principais caracteristicas do Frevo, algo barato e
passivel de popularizacdo. Sendo assim, a Luminaria Frevo se inspira em uma
expressao popular e entrega um produto possivel de ser consumido por grande parte
da populacéo.

Devido a pandemia causada pelo virus COVID-19, néo foi possivel realizar um
prototipo ou produto final. Laboratérios da universidade, bem como diversas outras
instituicdes publicas e privadas, permaneceram ou permanecem fechadas devido ao
periodo pandémico. Desta forma, com a limitacdo de um ambiente seguro para
produzir um protétipo, o projeto seguiu até a fase de desenho técnico e renderizagao.
O software, Fusion 360, usado para desenvolver esta etapa, também apresentava
algumas limitagbes, ndo sendo possivel, por exemplo, demonstrar como a luz
funcionaria neste projeto.

O Frevo, de acordo com os dados obtidos na pesquisa, apresenta diversas
caracteristicas, que, por sua vez, possibilitam combinacdes diversas, deste modo,
também é possivel a criagdo de diversos produtos inspirados nele. Seguindo o
conceito de valorizacdo local, é possivel criar, por exemplo, outros produtos com
inspiragdo no Frevo em diferentes areas de atuacdo do designer como, moda, grafico
e mobiliario. Durante a pesquisa observou-se a baixa quantidade de trabalhos
académicos inspiradas no Frevo, patriménio imaterial de grande importancia para a
cultura Pernambucana, isto posto, indicasse que mais trabalho e pesquisas
académicas sejam desenvolvidas, ndo apenas usando o Frevo como objeto de
estudo, mas buscando enaltecer e valorizar a cultura de Pernambuco através do
design.
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APENDICE A — PERSPECTIVA.
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Universidade Federal de Pernambuco | Centro Académico do Agreste

Jonatas Paulino de Albuquerque

Projeto: Luminaria Frevo 2022 Escala:1:2
Conteudo: Perspectiva Medidas:
Prancha:1/9 | Milimetros

Orientadora: Prof°. Dr. Rosimeri Franck Pichler




APENDICE B - VISTA EXPLODIDA.
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5 1 |Tesoura Acrylic, Clear
4 1 |Saci Acrylic, Clear
3 1 |Pontilhando Acrylic, Clear
2 1 |Ponta de Pé Acrylic, Clear
1 1 |Base Mahogany
Item | Qty Part Number Description Material
Parts List

Universidade Federal de Pernambuco | Centro Académico do Agreste

Jonatas Paulino de Albuquerque

Projeto: Luminaria Frevo

2022 Escala:1:2

Conteudo: Vista explodida

Medidas:
Prancha:2/9

Orientadora: Prof°. Dr. Rosimeri Franck Pichler

Milimetros
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APENDICE C - VISTAS.

Vista Inferior
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Lateral Lateral

Esquerda Direita
C I C D] C D) C J 0 C C 1)
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Universidade Federal de Pernambuco | Centro Académico do Agreste

Jonatas Paulino de Albuquerque

Projeto: Luminaria Frevo 2022 Escala:1:5

Conteudo: Vistas da luminaria Medidas:

Prancha:3/9 | wie
Orientadora: Prof°. Dr. Rosimeri Franck Pichler Milimetros
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Universidade Federal de Pernambuco | Centro Académico do Agreste
Jonatas Paulino de Albuquerque
Projeto: Luminaria Frevo 2022 Escala:1:3
Conteudo: Pega 1 - Base Medidas:
Prancha:4/9 | pilimetros

Orientadora: Prof°. Dr. Rosimeri Franck Pichler




APENDICE E — DETALHAMENTO BASE.

Corte A-A (1:2)
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Universidade Federal de Pernambuco | Centro Académico do Agreste

Jonatas Paulino de Albuquerque

Projeto: Luminaria Frevo 2022 Escala:1:2

Conteudo: Detalhamento Base Medidas:

: — , Prancha:5/9 | \jilimetros

Orientadora: Prof°. Dr. Rosimeri Franck Pichler
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APENDICE F — DETALHAMENTO DA PECA 2.
|
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Universidade Federal de Pernambuco | Centro Académico do Agreste

Jonatas Paulino de Albuquerque

Projeto: Luminaria Frevo 2022 Escala:1:2

Conteudo: Detalhamento Peca 2 - Ponta de pé Medidas:

Prancha:6/9 1
Orientadora: Prof°. Dr. Rosimeri Franck Pichler Milimetros
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Universidade Federal de Pernambuco | Centro Académico do Agreste
Jonatas Paulino de Albuquerque
Projeto: Luminaria Frevo 2022 Escala:1:2
Conteudo: Detalhamento Pega 5 - Tesoura Medidas:
: — ; Prancha:7/9 | vilimetros
Orientadora: Prof°. Dr. Rosimeri Franck Pichler
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APENDICE H - DETALHAMENTO DA PECA 3.
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Universidade Federal de Pernambuco | Centro Académico do Agreste

Jonatas Paulino de Albuquerque

Projeto: Luminaria Frevo

Conteudo: Detalhamento Pega 3 - Pontilhando

Orientadora: Prof°. Dr. Rosimeri Franck Pichler
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2022 Escala:1:2
Medidas:
Prancha:8/9 Milimetros
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Jonatas Paulino de Albuquerque
Projeto: Luminaria Frevo 2022 Escala:1:2
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Orientadora: Prof°. Dr. Rosimeri Franck Pichler
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