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RESUMO

As redes sociais sdo elementos usados diariamente pelos estudantes para acesso e
compartilhamento de informacdes, facilitado pelos celulares, sendo este um motivo
que tem influenciado professores a utiliza-las nas aulas de Biologia e outras
disciplinas. Levando isso em consideracdo, o presente trabalho tem como objetivo
avaliar os métodos de uso das redes sociais para o ensino de Biologia no ensino
médio brasileiro, a fim de proporcionar uma descricdo das possibilidades de uso
dessa ferramenta. Além disso, essa pesquisa permite que os professores que néo
tem contato constante com esses materiais, consigam escolher quais deles faz mais
sentido no contexto educacional em que eles estédo inseridos. Por isso, foi realizada
uma pesquisa bibliografica focada em trabalhos académicos que indicam uso de
metodologias de ensino com uso de redes sociais. Foram definidos dois bancos de
dados brasileiros pela sua confiabilidade e amplitude de trabalhos deste nivel, a
saber, a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢cdes (BDTD) e o Portal de
Periédicos CAPES. Nossa andlise indicou um numero pequeno de publicacdes
especificas para a area de Biologia, que apresentavam métodos com o uso das
redes sociais, como o0 Facebook, Instagram ou Whatsapp. Na andlise dos trabalhos
encontrados foi possivel perceber que para a maioria dos alunos que utilizaram esse
recurso foi muito proveitoso, além de facilitar o compartilhamento de informacdes

educacionais ndo s6 na sala de aula, mas também fora dela.

Palavras-chave: Redes sociais. Metodologias. Biologia.



ABSTRACT

Social networks are elements used daily by students to access and share
information, facilitated by smartphones, which is a reason that has influenced
teachers to use them in Biology classes and other subjects. This work aims to
evaluate the didactic methods of using social networks for teaching Biology in
Brazilian high schools to describe the possibilities of using this tool. In addition, this
research allows teachers who do not have constant contact with these materials to
choose which of them makes the most sense in the educational context in which they
are inserted. For this reason, we did bibliographic research focused on academic
works that indicate the use of teaching methodologies using social networks. We
define two Brazilian databases for their reliability and breadth of work at this level,
namely, the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations (BDTD) and the
CAPES Journal Portal. Our analysis indicated a small number of specific publications
for the Biology area, which presented methods using social networks, such as
Facebook, Instagram, or Whatsapp. In the analysis of the works, it was possible to
notice that it was beneficial for most students who used this resource, in addition to

facilitating the sharing of educational information in the classroom and outside it.

Keywords: Social media. Methodologies. Biology.
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1 INTRODUCAO

No ano de 2020, o Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br) publicou o
relatério TIC domicilios de 2019, e dentre as muitas informacdes percebidas através
deste relatério estd a constatacdo que o numero de usudrios de internet no Brasil
nao para de crescer desde 2008, saindo de 34% do total da populacéo para 74% em
2019 (CGl, 2020a). Entretanto, quando nos referimos aos adolescentes e jovens
esse numero é ainda maior. Em 2018, os dados da CGl.br indicaram que pelo
menos 90% da populacdo com idade entre 10 e 24 anos, faixa etéria que inclui os
estudantes dos anos finais da educacao basica, ja havia tido acesso a internet (CGl,
2019).

Além disso, foi mostrado que dentre as atividades de comunicacdo mais
comuns estdo o envio de mensagem instantanea e a utilizacdo das redes sociais,
nessa ordem, sendo que o dispositivo mais utilizado para realizar essas tarefas foi o
telefone celular (smartphones). E a maior frequéncia de uso dos recursos
disponibilizados ficou entre os jovens de 10 a 15 anos. A partir desses resultados €
possivel compreender algumas caracteristicas e fatores importantes que podem
ajudar os professores a entenderem formas possiveis para melhorar a sua pratica
docente, de maneira que consigam trazer ideias mobilizadoras do conhecimento
para a sala de aula, aproximando-se mais da realidade dos alunos.

Uma dessas formas € aproveitar o facil acesso, da maioria dos estudantes
brasileiros, ao celular e atrelar isso ao uso das redes sociais que para eles é uma
das maneiras mais satisfatorias de passar o tempo, inclusive é uma das trés
atividades mais utilizadas por jovens e adolescentes juntamente com assistir séries
ou videos e fazer pesquisas na internet (CGI, 2020b). E além da praticidade em
acessar esses aplicativos, elas tornam mais ativa a participacdo dos estudantes nas
atividades de aula, podendo até ajudar os alunos a ndao diminuirem o interesse em
estudar os assuntos escolhidos (FREITAS; BIRCKOLZ, 2020). Essa estratégia se
torna ainda mais vantajosa quando empregada com os conteudos de componentes
curriculares que requerem uma quantidade elevada de abstragdes, assim como na
Biologia. E em razéo disso, que pesquisadores tém se dedicado a entender se as
redes sociais tém realmente feito parte das metodologias utilizadas por professores

de Ciéncias e Biologia, e se sim, de que forma isso tem sido feito, se tem ou néo
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funcionado, para neste caso poderem pensar de que modo elas podem ser
aperfeicoadas.

Estudos recentes como o de Santos (2019) e Lima (2020), revelam que ha
ainda uma resisténcia dos professores na implementacdo de metodologias com uso
das redes sociais em Biologia por diversos motivos, como a falta de conhecimento
ou habilidade de usar essa ferramenta como recurso didatico. Ja os professores que
tentam desenvolver algum tipo de atividade através dessas plataformas encontram
resisténcias de aplicacdo, principalmente em relagédo a dificuldade de haver uma
infraestrutura tecnoldégica na unidade escolar que facilite esse processo, havendo
auséncia de conexdo com a Internet e quando presente € restrita apenas aos
funcionarios da instituicdo, bem como a falta apoio da equipe pedagdgica e dos
orgaos reguladores responséaveis. Esses séo os principais desafios elencados pelos
professores no desenvolvimento de suas praticas pedagodgicas.

A competéncia especifica 3 da BNCC para Ciéncias da Natureza direcionada

ao ensino meédio é a seguinte:

Investigar situa¢des-problema e avaliar aplica¢cdes do conhecimento cientifico
e tecnoldgico e suas implicagbes no mundo, utilizando procedimentos e
linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para propor solu¢gbes que
considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas
descobertas e conclusbes a publicos variados, em diversos contextos e por
meio de diferentes midiase tecnologias digitais de informagdo e comunicacgao
(TDIC). (BRASIL, 2018, p. 558).

7 7

O problema é que essa orientacdo ndo é uma realidade para muitas
instituicbes escolares do pais, seja pela falta de qualificacdo do profissional,
infraestrutura inadequada da escola ou pela auséncia de incentivo. Tudo isso acaba
culminando em uma deficiéncia no andamento do processo de ensino-
aprendizagem, especificamente falando do aspecto tecnolégico digital, no qual ao
final o estudante acaba saindo prejudicado.

E é no contexto de uma pandemia (COVID-19), momento em que ficou
evidente a necessidade de uma formacéo digital consistente para os docentes (néo
s6 das ciéncias, mas também dos outros componentes curriculares), que essa
pesquisa foi elaborada. Com o foco de fazer buscas em plataformas de publicagcao
de trabalhos online, a fim de identificar de que forma as redes sociais tém sido
utilizadas como parte de metodologias de ensino da Biologia, com recorte de
pesquisa para aquelas aplicadas no ensino médio brasileiro. A partir desse

levantamento de informacdes propor uma analise acerca dessas metodologias de
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ensino ja existentes. Isso se torna Util especialmente para os professores que pela
primeira vez se veem na necessidade de utilizar as ferramentas digitais em suas
aulas, como também para aqueles que j& usavam tais ferramentas, mas desejam
explorar novas metodologias aplicadas por colegas de profisséo.

Portanto, o presente trabalho tem carater metodoldgico bibliografico, o qual foi
escolhido por questbes de adequacdo ao periodo de isolamento social devido a
pandemia Covid-19, tornando possivel o acesso aos dados de interesse gracas a
sua disponibiliza¢do online.
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2 AS REDES SOCIAIS NA EDUCACAO COMO RECURSO METODOLOGICO

Nessa secdo, sera desenvolvida a fundamentacdo tedrica desta pesquisa
bibliografica indicando estudos importantes para verificacdo da relevancia de
trabalhos relacionados a utilizagdo das redes sociais digitais para o0 ensino de
Biologia, e em especial o emprego das redes sociais como recurso metodoldgico.
Além disso, serdo contextualizados e apresentados 0s conceitos envolvidos nessa

discussao.

2.1 Conceitos gerais

Para compreender melhor o conteddo aqui abordado € necessério estar de
posse de alguns conceitos e suas definicbes. O primeiro deles é em relacdo ao

significado da palavra tecnologia:

A etimologia da palavra tecnologia é grega: téchne significa arte, destreza; e
logos quer dizer palavra, fala. Nao se diferenciando muito de arte, a téchne
era considerada a arte de fazer algo. A téchne proporcionava a aplicacdo de
certas regras para alcancar determinado objetivo pratico. (PEIXOTO;
BRANDAO; SANTOS, 2007, p 68, grifo do autor).

De forma geral, Peixoto, Branddo e Santos (2007, p.68) resumem 0 conceito
de tecnologia a: “um fazer com significado, um fazer pensado que tem uma
intencionalidade [...]". De uma maneira um pouco mais extensa, ndo muito resumida,
Veraszto (2009, p.27) entende esta mesma palavra: “é um conjunto de saberes
inerentes ao desenvolvimento e concepcao dos instrumentos (artefatos, sistemas,
processos e ambientes) criados pelo homem através da histéria para satisfazer suas
necessidades e requerimentos pessoais e coletivos”. Ou seja, por mais que a
palavra tecnologia, em um primeiro momento, possa nos trazer a memadria apenas a
ideia do digital, essa ndo € necessariamente, sua definicdo fundamental, mas sim,
de que os materiais desenvolvidos com o passar do tempo para facilitar de alguma
forma a vida daqueles que vivem em um determinado contexto em um periodo de

tempo. Ou seja:

Recursos e técnicas utilizados pelo ser humano para seu trabalho e
desenvolvimento sdo considerados tecnologia e, no meio educacional, todo
recurso e técnica utilizados pelo professor para alcancar seus objetivos no
processo de construgcdo de conhecimento do aluno podem ser considerados
tecnologias educacionais. Em ambos os casos, estas tecnologias podem ser
digitais, mas nem sempre serdo deste tipo. (VIEIRA, 2017 p.22).
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Nesta conjuntura, integram-se as Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacao (TDIC), que “tém alterado a dindmica da escola e da sala de aula
como, por exemplo, a organizacdo dos tempos e espacos da escola, as relagbes
entre o aprendiz e a informacdo, as interagbes entre alunos, e entre alunos e
professor’” (VALENTE, 2014, p.82). H4 consequentemente, uma modificacdo na
forma de aprender por conta do facil acesso a informacédo que as TDIC promovem
(NASCIMENTO, 2020). Entdo, todos esses avangos acabam sendo incorporados
por nés e refletindo em todas as dimensdes da nossa vida, sejam elas em ambiente
privado ou publico, e um aspecto individual acaba sendo compartilhado e expandido
coletivamente, com nossas familias e amigos. Sendo assim, tem aumentado
bastante as discussbes sobre a implementacdo das TDIC no ambito escolar
(VIEIRA, 2017), nas quais este trabalho também esta associado.

O aparelho celular, por exemplo, um dos tipos de dispositivos méveis (DM), &
um elemento que se tornou fundamental na vida dos adolescentes de 11 a 17 anos,
e eles acabam trazendo esses tipos de material da vida privada deles para o
ambiente escolar (FAMA, 2019). Ja que Silva (2007, p.2) afirma: “No contexto da
sociedade de consumo globalizada, o telefone celular consolida-se como um dos
artefatos simbolo da contemporaneidade”. E apesar de muitos professores e pais de
alunos encararem esse fenbmeno como algo prejudicial a educacdo das criancas e
adolescentes (por conta de uma heranca tradicional da imagem criada sobre a sala
de aula) outros, porém, acreditam que este recurso pode ajudar no processo de
ensino-aprendizagem e se tornar um elemento que acrescente diversos beneficios
as praticas pedagdgicas (FAMA, 2019). De qualquer forma, devemos estar cientes
do nosso compromisso como educadores de buscar e explorar, da melhor maneira
possivel, todos o0s materiais que possam contribuir com nossa pratica,
principalmente daqueles que fazem parte do contexto em que nossos alunos estéao
envolvidos.

Por conta de toda essa expansao de influencia do mundo digital, Lévy (1999,
p.92) designou o termo “ciberespago” como sendo: ‘o espago de comunicagao
aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das memodrias dos
computadores”. Essa palavra foi inventada em um romance de ficgcdo cientifica
escrito por Gibson em 1984, e nesse ambiente denominado por ele “ciberespaco”
era possivel que os herdis entrassem “fisicamente” nele e vivessem varias

aventuras, e mais tarde o termo passou a ser usado pelos integrantes das redes



16

sociais (LEVY, 1999). Por conseguinte, assim como no espaco fisico temos
influéncia de varios elementos externos que criam caracteristicas especificas de um
local, no ambiente digital existe a chamada “cibercultura”, a qual Lévy (1999, p.17)
indica ser: “o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes,
de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespago”. Entretanto, apesar da complexidade da estrutura
espacial e cultural das redes digitais, Lévy (1999, p.27) alerta também que: “[...] 0
crescimento do ciberespago ndo determina automaticamente o desenvolvimento da
inteligéncia coletiva, apenas fornece a esta inteligéncia um ambiente propicio”, ndo
basta ter bons recursos, é necessario saber usar adequadamente.

Inseridos nesse contexto, nasceu uma geragdo de pessoas que de alguma
forma ndo se adequam mais ao sistema educacional estabelecido a tempos atras
como modelo a ser seguido. Em nossos dias, estudantes se veem totalmente
imersos ao mundo digital, eles ndo sé mudaram a forma de falar, os aderecos e as
roupas, mas a uma nova forma de se relacionar/comunicar que integram agora boa
parte de suas vidas. Por perceber isso, Prensky (2001) denominou essa geracao
como sendo os “Nativos Digitais” e as pessoas que nao nasceram mergulhados
nesse ambiente como os “Imigrantes Digitais”. Ele associa essa caracteristica a uma
nova lingua, assim como temos os falantes nativos de uma lingua, que conseguem
facilmente entender um determinado idioma, os “Nativos digitais” tém muita
facilidade com a linguagem adotada nos instrumentos digitais. J& aqueles que ndo
nasceram dentro do mundo digital, os “Imigrantes digitais”, assim como qualquer
pessoa que nao seja hativa, precisam se adaptar ao novo ambiente, mesmo que
ainda tenham um certo “sotaque”, que € o que os prendem a situagdes passadas,

gue nesse caso seriam ideias e metodologias passadas (PRENSKY, 2001).

2.2 Tecnologia digital e ambiente escolar

N&o é de agora que diversos profissionais da educagdo buscam maneiras de
atrelar as praticas pedagodgicas e a utilizacdo de recursos tecnolégicos em
metodologias na sala de aula. Papert (1980) foi um dos pioneiros em pensar a
utilizagdo do computador como um recurso no sistema educacional na década de
1960, mas s6 na década de 1980 passou a ter suas ideias incorporadas pela

comunidade pedagoégica quando langou o livro Mindstorms: Children, Computers
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and Powerfull ideas, no qual ele ja discutia o poder da cultura de computadores de
impactar e penetrar na vida das pessoas. Hoje em dia podemos ver claramente essa
influéncia dos computadores e outros recursos tecnolégicos em nossas vidas.
Papert (1980) ndo so fala desta ferramenta em si, mas também viria a influenciar os
padrées de educacao, alegando que a aprendizagem se tornaria um ato privado no
qual, boas e diferentes ideias seriam capazes de serem oferecidas, como ele
mesmo diz, em um “mercado aberto” para os “consumidores”. Baseado nisso, &
possivel relacionar facilmente essa fala com o mecanismo de funcionamento das
redes sociais (os “mercados abertos”), onde os conteudos sdo compartilhados para
que os usuarios (os “consumidores”) possam ter acesso.

Ja Lévy (2008) visualizava como paralela a relacdo de progresso entre as
técnicas de transporte e as de comunicacdo, jA que existe, segundo ele, uma
interligacdo entre o transporte fisico (meios de locomocédo) e a transferéncia
cibernética de mensagens. Os aparelhos como o telefone movel e o computador
portatil, além da conexdo sem fio a Internet, nos fazem perceber que a facilidade de
deslocamento fisico se conecta ao avanc¢o das formas de comunicagdo. Segundo o

mesmo autor:

Cada dispositivo de transporte e de comunicagcdo modifica o espago pratico,
isto é, as proximidades efetivas. Nessa perspectiva, podemos dizer que,
medida a velocidade, ao custo e a dificuldade dos transportes e das
comunicacdes da época, uma nacdo do século XIX era mais extensa que o
planeta inteiro hoje. (LEVY, 2008, p.40).

N&do muito diferente do que estes autores ja previam, o encurtamento da
distancia entre as pessoas por meio das redes sociais causado pela globalizacao,
faz com os estudantes recebam uma enxurrada de informacfes que provém da
internet através das figuras, videos, musicas e textos, e tornem o conhecimento do
professor um elemento ilusério. E isso fica claro quando pensamos que
normalmente estes recursos sdo bem mais estimulantes do que as aulas tradicionais
lecionadas por boa parte dos docentes (FAMA, 2019). Esse fato ja havia sido

verificado por Costa (2011) que, em seu tempo, trouxe a tona a seguinte reflexao:

Na era da tecnologia, a geracao atual tem acesso disponivel a uma gama de
recursos tecnoldgicos onde aprendem de forma prazerosa, divertida e
dinamica. A tela é atrativa para as criangas, adolescentes e adultos, pois da
uma nocao de concretude do contetdo exposto. A pergunta que fazemos é:
sera que a escola sobrevivera com uma metodologia ultrapassada, mondtona
e entediante? (COSTA, 2011, p. 15).
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Papert (2005) acredita que o uso da tecnologia digital pode ampliar ndo sé a
guantidade, mas também a qualidade das atividades desenvolvidas pelos préprios
estudantes. O estimulo criativo que os elementos digitais podem proporcionar gera
nos estudantes o sentimento de querer construir com 0s colegas o que quer que
seja proposto, e faz com que eles se sintam envolvidos, consequentemente, 0s
incentivam a serem ainda mais participativos. Expor os alunos a metodologias
construcionistas através dos recursos digitais € permitir que eles tenham uma
educacdo continua. Isso porque um novo local de socializagdo, organizacdo e
comunicacao foi criado através das tecnologias digitais, sendo esta a infraestrutura
do ciberespaco (LEVY, 1999).

Porém, Rezende (2000) ajuda a colocar os pés no chdo daqueles mais
entusiasmados e chama a atencdo a cautela, ndo colocarmos nossa confianga

somente no recurso:

Sabemos, entretanto, que os meios, por si sOs, ndo sdo capazes de trazer
contribuicdes para a area educacional e que eles sao ineficientes se usados
como o ingrediente mais importante do processo educativo, ou sem a reflexao
humana. Mesmo aqueles que defendem a tecnologia, proclamando apenas
seus beneficios, deveriam considerar que a tecnologia educacional deve
adequar-se as necessidades de determinado projeto politico-pedagégico,
colocando-se a servico de seus objetivos e nunca os determinando.
(REZENDE, 2000, p. 70).

No entanto, mesmo afirmando que devemos ter em mente que um recurso
por si s6 ndo ira trazer a solucdo de alguns problemas sociais, culturais ou até
mesmo ideoldgicos, Rezende afirma que ndo devemos deixar de agir diante das
inovacdes tecnoldgicas e adequa-las no ambiente educacional, e por esse mesmo
motivo, temos que explorar esse instrumento e identificar eventuais beneficios
quando inseridos na educacao (REZENDE, 2000).

2.3 Redes sociais

Nesse sentido, um dos elementos mais marcantes do nosso tempo € o
intenso uso - principalmente por jovens e adolescentes - das redes sociais virtuais.

Sobre elas, Lorenzo (2015) diz que:

As redes sociais existem desde sempre na histéria humana, tendo em vista
que os homens estabelecem relagbes entre si formando comunidades ou
redes de relacionamentos presenciais. Hoje, por meio da internet, estamos
transcrevendo nossas relagBes presenciais do mundo virtual de forma que
aquilo que antes estava restrito na memoria e agora estad registrado e
publicado.(LORENZO, 2015, p23).
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Da mesma forma, grupos sociais também existem desde sempre na historia
humana, mas Santos (2019, p.26) ressalta que: “‘com o0 advento da internet e a
criacdo de sites e plataformas de socializagcdo e agrupamento de pessoas, elas
passaram a ter um carater muito mais dinamico e volatil”. Como ela serve de
plataforma para representar o relacionamento entre os usuarios, pode ser utilizada
também como meio de compartiihamento de informacdes como um exemplo de
TDIC (LORENZO, 2015). Isto posto, a definicAo de redes sociais por Draeger,
Yonezawa e Pegoaro (2016) como sendo um conjunto de nés, que seriam pessoas
ou organizacdes, formados pelo entrelacamento de fios relacionados através de
algum tipo de vinculo. E esses vinculos, para Recuero (2009), sdo apenas reflexos

das estruturas sociais construidas pelos proprios integrantes desse sistema:

Sites de redes sociais refletem estruturas sociais construidas e modificadas
pelos atores através das ferramentas de comunicacdo proporcionadas pelos
sistemas, incluindo-se ai o aparecimento das redes sociais e, aqui
compreendidas como grupos de individuos (atores) cujas trocas
conversacionais vao gerar lacos e capital social. Nesses espagos, sao
construidas conversagdes sincronas e assincronas que tém diferentes efeitos
sobre a estrutura da rede social.(RECUERO, 2009, p. 122).

A mesma autora diferencia esses dois tipos de conversacdo. As
conversacdes sincronas se assemelham com o que vivemos em situacfes de troca
de informacdes cara a cara com outras pessoas, em apenas um espaco de tempo.
J& as conversacgfes assincronas nao estao restritas a um unico periodo de tempo, e
pode acontecer em um ou mais espacos (RECUERO, 2009). E aqui, faz-se
necessaria uma diferenciacao de conceitos, que € a distingdo entre as redes sociais
e as midias sociais. Comparando esses dois termos, Lorenzo (2015) descreve o

termo midia social como sendo:

[...] Muito mais abrangente e designa qualquer meio de comunicagéo que se
utilize a tecnologia digital, ou seja, toda a rede social € uma midia social que,
por sua vez, também é uma midia digital. Temos como exemplo de midia
digital a internet, o celular, a TV digital e outros.(LORENZO, 2015, p. 22).

As redes sociais permitem uma dinamica diferente da possivel nas midias
digitais, e possuem algumas caracteristicas distintas, a principal delas é que as
redes sociais: “sdo ambientes Web que fornecem ao usuario um perfil para cadastro
disponibilizando a interacdo entre os usuarios através de mensagens, fotos e
videos” (FREITAS; BIRCKOLZ, 2020, p. 42), ou seja, permite um sistema de troca
de informacdes entre os participantes e de forma diversificada. Essa troca é

facilitada ja que as redes sociais estao disponibilizadas em formatos de aplicativos
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0S quais sao desenvolvidos, essencialmente, para 0 uso em dispositivos méveis
dando assim maior simplicidade e praticidade ao acesso (MARINHO et al., 2015).
Essa facilidade relacionada ao acesso as redes é caracteristica também das formas
de relacionamento atreladas a esse recurso. Estes relacionamentos: “surgem, outros
se ocultam, e desta forma, a estrutura da rede é regulada de acordo com os vinculos
criados pelos proprios usuarios, que podem ser fortes ou fracos, e variam de acordo
com o interesse de cada nd presente nessa rede.” (DRAEGER; YONEZAWA,
PEGORARO, 2016, p. 173).

A funcdo das redes sociais ndo € sO para o entretenimento das pessoas, mas
também para se comunicarem e obterem informac6es. Com efeito, os atores das
redes passam a aproximar cada vez mais o mundo “conectado” do mundo
“‘desconectado” a medida que comegam a substituir acdes realizadas no ambiente
off-line por comandos e respostas dadas através do ambiente on-line, e é nele que
criam a propria descricdo e historia sobre si mesmo. Dentre os exemplos de
ferramentas mais conhecidas estdo: o Facebook, o Instagram, o YouTube, o Twitter
e 0 Whatsapp (SANTOS, 2019). Seja para entretenimento ou outro tipo de uso, as
redes sociais acabam sendo ferramentas virtuais que proporcionam um ambiente de

circulacao/disseminacéo de informacdes.

2.4 Ensino de Biologia

Em qualquer que seja o componente curricular (ou assunto dentro de um dos
componentes curriculares), € fundamental que haja a contextualizacdo dos
conteudos abordados, isto significa mostrar ao aluno que aquele tema que esta
sendo tratado tem sentido para ele e assim leva-lo a refletir sobre, e para isso
acontecer, o professor precisa buscar estratégias que propiciem este processo
(FAMA, 2019). Barbosa (2016) também acredita ser necessaria a contextualizagédo

com a realidade dos alunos em busca de melhores resultados:

E preciso que o professor aproxime a realidade conceitual ao cotidiano do
alunado, despertando no alunado uma aproximagéo pela curiosidade, senso
investigativo, resolucdo de situacBes problema, emissdo de opinibes e
discussdo de ideias, libertando-o da de aprendizagem somente por
memorizacao e restrita as experiéncias proporcionadas pelos livros didaticos.
(BARBOSA, 2016, p. 74)
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E o componente curricular Biologia ndo deve ficar de fora disso, ja que
apresenta diversas nomenclaturas, tanto para elementos como para processos
biolégicos, e conseguir compreendé-los muitas vezes acaba sendo um dos motivos
que mais distanciam os alunos da compreensdo do que é ensinado pelos
professores. Por isso, podemos afirmar o que Krasilchik (2008, p. 11) reconhece,
que: “[...] a Biologia pode ser uma das disciplinas mais relevantes e merecedoras da
atencao dos alunos, ou uma das disciplinas mais insignificantes e pouco atraentes,
dependendo do que for ensinado e de como isso for feito”. O mesmo autor discorre
sobre os quatro niveis de “alfabetizagdo bioldgica”, sdo eles: o nominal, quando o
estudante sabe quais séo os termos, mas nao consegue identificar o seu significado
biolégico; o funcional quando os estudantes conseguem definir corretamente o que
sdo aqueles termos, mas ndo compreendem o que aquilo significa; o estrutural
guando os estudantes conseguem explicar aquele conceito nas proprias palavras
conseguem apresentar exemplos de experiéncia pessoal; e o multidimensional que &
guando o aluno consegue aplicar aguele conceito e o que ele significa para resolver
problemas reais (KRASILCHIK, 2008). E este Ultimo que os professores devem
almejar para todos os alunos e buscar formas de facilitar isso de acontecer.

Barbosa (2016) também verifica necessidade de consolidacdo desse nivel de

alfabetizacdo biol6gica multidimensional para os alunos:

E importante que no processo de construcéo de uma espécie de consciéncia
biolégica através do contato com o conceito e posteriormente aplicagdo na
explicagdo de fendbmenos, o alunado tenha desenvolvido outras habilidades
de natureza cognitiva como a capacidade de questionar, refletir e corrigir.
(BARBOSA, 2016, p. 33)

Dentro da Biologia temos alguns conteudos, sobretudo os que envolvem
caracteristicas morfolégicas macroscopicas de organismos animais ou vegetais, que
podem ser facilmente visualizadas através de simples observacbes do que h4d em
nos e ao nosso redor. Entretanto, alguns outros conteddos das ciéncias biolégicas
tém um elevado nivel de abstracdo, e sdo nesses assuntos que os estudantes tém
maiores problemas. Como exemplos podemos citar os assuntos referentes a
citologia e bioquimica, Barbosa (2016, p. 52) destaca que: “os conteudos de
bioguimica e citologia representam os de maior dificuldade, portanto, necessitando
de alternativas de ensino que facilitem sua assimilagdo”. Para este autor, fica
evidente que o baixo rendimento nesse componente curricular € ocasionado pela

forma que o conceito € apresentado, e a maneira que as informacdes sao tratadas,
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distanciando o conteudo do aluno, o que também é sentido pelo proprio professor.
Todavia, ndo devemos esquecer que por mais que hajam dificuldades inerentes em
toda e qualquer componente curricular, a instituicdo educacional tem um papel
importante na estruturacao de conceitos e de valores que serédo externalizados para
a sociedade, e esta também exporta para a escola determinados elementos que
podem ajuda-la a desenvolver nos alunos habilidades e competéncias, e a rede

social pode ser um desses elementos (BARBOSA, 2016).

2.5 Redes sociais e ensino de Biologia

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular), ciente dos avanc¢os tecnoldgicos
e sabendo que a escola ndo deve estar alheia a isso (VIEIRA, 2017), quando se
refere as competéncias para a area de Ciéncias da Natureza direcionada ao Ensino
Médio, inclui o desenvolvimento de habilidades através do uso de tecnologias:

As competéncias anteriores, espera-se que 0s estudantes possam se
apropriar de procedimentos e préaticas das Ciéncias da Natureza como o
agucamento da curiosidade sobre o mundo, a construcdo e avaliacdo de
hipoteses, a investigacdo de situacBes-problema, a experimentagdo com
coleta e andlise de dados mais aprimorados, como também se tornar mais
autbnomos no uso da linguagem cientifica e na comunicacdo desse
conhecimento. Para tanto, é fundamental que possam experienciar dialogos
com diversos publicos, em contextos variados, utilizando diferentes midias,
dispositivos e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC), e
construindo narrativas variadas sobre os processos e fenbmenos analisados.
(BRASIL, 2018, p. 558).

Diante de orientacdes como esta, de 6rgaos responsaveis pela educacdo no
pais, as TDIC tém ganhado importancia e espaco em discussfes na area do ensino,
por este motivo, € possivel encontrar trabalhos que evidenciam o uso dessas
ferramentas para apoiar a pratica docente em varias areas, dentre as ferramentas
estdo os blogs, videos, softwares, bem como, as redes sociais (VIEIRA, 2017). Esta
altima, como vem sendo mostrado aqui, € muito familiar aos alunos e por isso gera
um baixo nivel de insatisfacéo, ja que permite maior interacdo com outros alunos e
professores, diminuindo a sensacéo de isolamento (FREITAS; BIRCKOLZ, 2020).
Por ter como caracteristica o compartilhamento de opinies, masicas, noticias,
videos e fotos, esses espacos acabam atraindo a atencdo das pessoas e, por
consequéncia, sendo muito utilizadas, e por conta desse aspecto multimidia elas
tornam significativa a experiéncia na plataforma, e aplicada no contexto escolar pode

ampliar os espacos de aprendizagem (PEREIRA, et al., 2019).
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Além de ter uma comunicacdo multimidia, elas tém a possibilidade de estar
atrelada a um recurso moével permitindo ser transportadas para onde quer que o
estudante esteja (FAMA, 2019). Sobre isso, Santos (2019, p. 38) alega que: “A
possibilidade de compartilhar videos, fotos, desenhos e outros materiais
audiovisuais contribui para a interacdo entre os alunos e aumenta o engajamento
dos estudantes nas atividades.”.

Contudo, os recursos disponibilizados na internet sé sdo instrumentos
importantes para o ensino-aprendizagem se o professor os atrelar a uma pratica
pedagodgica reflexiva, que seja pertinente a realidade dos alunos e consiga atender
as necessidades deles, ja que a internet, por ela mesma ndo muda a estrutura de
ensino-aprendizagem, mas sim os agentes do espaco educacional ao qual estéo
inseridos. O ponto aqui levantado é que € preciso que os professores percebam que
a internet, especialmente as redes sociais, pode ser uma aliada ao ensino de um
componente curricular, se for usada com planejamento, é claro. O indispensavel é
gue eles saibam ter um olhar realista sobre a utilizacdo destas, e assim fazer um uso
adequado, entendendo beneficios e maleficios, ponderando e organizando o melhor
momento de emprega-las, uma vez que em alguns assuntos mais subjetivos “uma
animacao em 3 dimensdes poderia enriquecer a explicagao do professor’ (VIEIRA,
2017, p. 30), proporcionando momentos ludicos, pala além dos livros didaticos.

Por mais comum que seja o consumo de contetdos nas redes sociais pelos
adolescentes, a escola ainda se situa em desacordo com essa realidade dos alunos.
Para alguns deles a escola é um ambiente mono6tono e por vezes até desmotivador,
diante disso, integrar o ambiente de aprendizado com um elemento do cotidiano dos
alunos permite que eles ndo se sintam mais aquém em relacdo ao espaco
educacional, mas que pelo contrario, se sintam a vontade e incentivados a expressar
opinides e fazer questionamentos (DRAEGER; YONEZAWA; PEGORARO, 2016). O
fato € que querendo ou ndo, o que é consumido por nossos alunos nas redes séo
parte do aprendizado deles, mesmo que essas informacfes nao estejam
completamente corretas. Alias, esse € um dos motivos que alguns professores nao
fazem uso das redes sociais para realizagdo das préaticas pedagdgicas, o fato de
haver uma intensa circulacdo de informacdes incoerentes com a realidade, as
chamadas Fake News, o que para outros professores € um dos motivos para
implementagéo de atividades nesse ambiente, com o0 objetivo de combater essas
falsas noticias (SANTOS, 2019).
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Entende-se que parte do receio de executar e pensar em intervencdes
através desse instrumento se da pelo fato de que muitos professores ndo nasceram
inseridos em um meio onde o0s objetos tecnologicos eram uma realidade, na
verdade, em vez disso, somente a pouco tempo passaram a ter um contato
verdadeiramente concreto com esses recursos, sdo os denominados imigrantes
digitais citados por Prensky (2001), e ndo sO eles mas muitos pais de alunos ainda
estdo se familiarizando com esses instrumentos digitais. Barbosa (2016), Vieira
(2017) e Oliveira et al. (2017) concordam que € imprescindivel para o professor estar
preparado para lidar com essas ferramentas, visto que elas possibilitam diferentes
alternativas de explorar os assuntos de Biologia a depender da finalidade buscada,
estimulando o protagonismo dos alunos. Em funcdo disso, ndo podemos
negligenciar a utilidade de politicas publicas direcionadas a formacédo docente e
muito menos a formacdo digital continuada na preparacdo e orientacdo de
professores, ja que os avancos tecnoldgicos ndo param de acontecer (OLIVEIRA et
al., 2017; SANTOS, 2019).

Nascimento (2020, p. 22) lembra que: “As escolas publicas de ensino basico
possuem limitacbes significativas de estrutura, formacdo continuada para
professores e carga horaria, o que as torna um desafio no que se refere a qualidade
na educacdo.” o que torna ainda mais desafiador para o professor desenvolver
atividades diferenciadas. Acerca disso, Rodrigues (2016) destaca o investimento
educacional no mundo digital ainda durante o periodo da licenciatura:

Percebemos a necessidade de prepararmos os futuros professores para
lidarem com as TIC no cotidiano escolar e em suas praticas pedagoégicas, fato
que deve ser pensado desde a formacéo inicial nos cursos de licenciatura e
também na formacdo continuada dos educadores. Por fim, percebemos a
urgéncia em ressignificar o ensino de ciéncias numa proposta que valorize a
cultura cientifica em nossa sociedade, trazendo o aluno para ser protagonista
de seu aprendizado, buscando informacdes além dos livros didaticos e
utilizando ferramentas tecnolégicas e digitais contribuindo para um projeto
educativo atual e que seja estimulante para alunos e professores.
(RODRIGUES, 2016, p. 65).

Embora usar esses recursos sejam relevantes, deve-se levar em
consideracao que eles ndo eliminam a exigéncia de haver a figura do professor na
sala de aula para incentivar a interacdo dos estudantes, guiar e mediar discussoes,
bem como desenvolver e organizar as estratégias para apresentar 0s assuntos
(BARBOSA, 2016; RODRIGUES, 2016). A vista disso Rodrigues (2016) confirma:

Uma das dificuldades de quem usa a internet e as redes sociais, que &
organizar-se e manter o foco em atividades estudantis ou de pesquisa, pois
existem inimeras possibilidades de acesso e uma vasta rede de informacgdes.
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Dessa maneira, é essencial que o professor atue como mediador do processo
e oriente sua acdo pedagdgica juntamente a seus alunos, levando-os a
buscarem as informacbes necessarias para a constru¢cdo do conhecimento
gue esta sendo estudado naquele momento. (RODRIGUES, 20186, p. 41).

E isso se faz necessario dado ao fato que o ambiente virtual € um local aberto
e qualquer pessoa pode espalhar as informacbes que desejar (DRAEGER,;
YONEZAWA; PEGORARO, 2016). Por isso a importancia de identificar, descrever e
analisar as estratégias possiveis de facilitagcdo da atividade docente, principalmente
para 0s professores que ainda sentem dificuldades em associar ao seu

planejamento pedagdgico o contexto social digital dos alunos.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Avaliar os métodos de uso das redes sociais para o ensino de Biologia no ensino

médio brasileiro.

3.2 Objetivos Especificos

e Identificar a abrangéncia do uso de redes sociais no ensino de Biologia no
ensino médio no Brasil.

e Verificar quais redes sociais estdo sendo usadas para o ensino de Biologia no
ensino médio.

e Delimitar acdes mais efetivas a partir deste estudo bibliografico.
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4 METODOLOGIA

7

A pesquisa bibliografica € utilizada para apurar o que ja se produziu
cientificamente sobre qualquer area do conhecimento e por isso é de grande valia
para impulsionar o aprendizado, bem como, o amadurecimento, a evolucéo e novas
descobertas em diversas areas (PIZZANI, L. et al., 2012). Conforme Torraco (2005),
existem dois topicos que sdo 0s principais objetivos que as revisdes integrativas de
literatura envolvem, sao eles: os tdpicos maduros, assuntos que ja sédo discutidos ha
muito tempo pela comunidade cientifica; e os tOpicos novos e emergentes, que Sao
0S assuntos em decorrente desenvolvimento. Para realizagdo de um estudo
bibliografico € necessério ter um protocolo de revisao claro que vai ter a funcédo de
determinar quais serdo os critérios de selecdo dos materiais analisados (MASROM,;
BUSALIM; ABJHASSNA, 2021). E através desse protocolo que serdo definidos os
parametros para inclusao e exclusédo dos trabalhos encontrados nas buscas, para
gque assim somente 0S que se encaixam com o0s objetivos do trabalho sejam
escolhidos.

Tendo isso em vista, entende-se que, por mais que se tenha iniciado ha
varias décadas estudos que associam a tecnologia digital ao ambiente escolar, cada
dia mais se tem descoberto e tentado relacionar as ferramentas desta ultima, como
€ 0 caso das redes sociais, com o ensino formal. Assim, este é por certo um dos
tépicos considerados novos e emergentes, no sentido que conforme a popularidade
desse tipo de recurso digital se torna ainda mais notéria, cresce por consequéncia o
interesse por pesquisas que tentem entender sua relevancia e influéncia no
processo de ensino-aprendizagem (FAVERO; FALLER; ROSA, 2018).

Pesquisas como a de Santos (2019) que fez um levantamento de como esse
assunto (tecnologia e educacao) era abordado em trabalhos anteriores, o que o
levou a concluir que: “as redes sociais contribuem para a pratica docente por apoiar
o aprendizado colaborativo, incentivar o aprendizado informal, ampliar o contato com
o conteudo para além da sala de aula [...]" (SANTOS, 2019, p. 41).

Para cumprir com os objetivos deste trabalho, as procuras por dados foram
realizadas no Portal de Periddicos da CAPES (Coordenacao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior) e na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
(BNTD). Nossa intencéo foi de explorar esses ambientes recolhendo os materiais

relacionados ao uso de redes sociais no ensino de Biologia como recurso
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metodoldgico, podendo estar relacionados a qualquer ano do Ensino Médio, desde
que tenha sido aplicado no Brasil. Esses portais foram escolhidos por conta da
credibilidade nacional e pelas caracteristicas culturais e educacionais que se
assemelham com a realidade da investigag&o aqui proposta.

As buscas no site do periédico CAPES se deram através do acesso CAFe
(Comunidade Académica Federada) com login disponibilizado pela instituicdo de

ensino do autor, a Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) (Figura 2).

Figura 1- Pagina do Portal de Periédicos CAPES acesso CAFe.
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Esta op¢do permite o acesso remoto ao contetido assinado do Portal de Periddicos disponivel para sua instituiggo.
Este servico € provido pelas instituicdes participantes, ou seja, 0 nome de usuério e senha para acesso deve ser
verificado junto & equipe de TI ou de biblioteca de sua instituicao

Para utilizar a identificagdo por meio da CAFe, sua instituicdo deve aderir a esse servigo provido pela Rede Nacional
de Ensino e Pesquisa (RNP).

cafe comunidade
académica federada
Digite a sigla ou 0 nome da instituigdo e a selecione ¥

Enviar Tutorial

Clique aqui para mais informacfies

Fonte: Site Portal de Periédico CAPES acesso em 09/04/2021.

Foi feita uma busca avancada na categoria “Assuntos”, permanecendo as
bases de dados apresentadas pela plataforma, a partir da presenca das palavras-
chave: “Redes sociais” e “Biologia”, em qualquer parte do texto, utilizando o
operador l6gico booleano AND para refinar melhor a pesquisa. Outros critérios
adicionados a pesquisa avancada foram o periodo de publicacdo dos trabalhos
escolhidos, neste caso, os ultimos cinco (5) anos, uma vez que compreendemos que
0 avancgo tecnologico e funcional das proprias redes sociais tem uma dinédmica
acelerada e as fungbes possiveis de serem usadas podem alterar rapidamente,
resultando em formas diferenciadas de uso na escola. Além disso, também
definimos por mostrar somente os trabalhos revisados por pares. Ja o idioma nao foi
especificado, tendo como resultado um total de 271 (duzentos e setenta e um)

artigos (Figura 3).
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Figura 2- Pagina de busca avancada com os critérios de busca e resultados obtidos.

Periédicos

CAPES/MEC

Acesso por: UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

) i

Buscar Assunto ...oomuo s s
SCAPES ™
— Convidadola) Meu Espa M 2l
Qualquer - ém W Redes Soci; AND v
Qualquer v ém v |Biologia
Data d2 publicacie: |itimes 5 anos v
Tipo de material: | Todos os iter v
Idioma: GQualquer idiom: hd
Data b L Dia V| e v
Data Final Dia v me v
~ lecione ba: o
Que dados para bu:
Documentos
Clear Busca simples

ACERVO

INFORMATIVOS

SUPORTE

Fonte: Site Portal de Periddico CAPES acesso em 09/04/2021.

Ja a busca dos trabalhos no site da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BNTD) ndo houve necessidade de entrar com um login de acesso
para poder pesquisar os trabalhos. E a pesquisa foi realizada através do item de
busca avangada, com as palavras: “Redes sociais”, “Ensino médio” e “Biologia”, que
poderiam estar relacionadas a qualquer parte dos tipos de documentos
selecionados, que neste caso foram: dissertacédo, tese e bachelor Thesis; com a
correspondéncia de busca por todos os termos. Os idiomas escolhidos foram inglés
(eng) e portugués (por), o campo “sem preferéncia por dissertacbes com ou sem
ilustracao” foi marcado e o periodo de defesa foi determinado como desde o ano de
2016 até o ano de 2021 (Figura 4). Como resultado desta busca foram identificados
47 trabalhos (Figura 5), entre dissertacdes e teses, ja que nenhum trabalho do tipo

bachelor Thesis foi encontrado na busca.
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Figura 3- Pagina de busca avancada no site da BNTD e critérios de busca.
Busca = Avancada

Dicas de Busca
Busca Avangada

Ajuda com a Busca Avangada

Ajuda com Operadores de busca Busca por: correspondéncia da busca:
Redes sociais Todos os campos v X TODOS os termos v
Ensino médio Todos os campos v X
Biologia Todos os campos v X

© Adicionar campo de busca

© Adicionar Grupo de Busca

Buscar Limpar

Limitar a
Idioma: Tipo Documento:

2 selecionados v Dissertagio v
llustrado: Ano de Defesa

Possui ilustragdes De: Até:

Nao llustrado 2016 2021

* Sem preferéncia

Fonte: Site BDTD acesso em 09/04/2021.

Figura 4- Pagina de resultados obtidos na busca avancada no site da BNTD.

ped BRASIL Servigos Participe Acesso a informacio Legislagao Canais
) BDTD
Bitiicteca Digital Brasiewa Pagina Inicial Sobre a BDTD ~ Rede BDTD ~ Acesso Aberto Brasil Servicos -

de Teses ¢ Dissertaghes

Termos de busca : "(Todos os campos:Redes Sociais E Todos os campos:Ensine Médio E Todos os campos:Biclogia)”

Editar a Busca Avancada | Iniciar uma nova Busca Avancada | Iniciar uma nova Busca Basica

Busca: (Todos os campos:Redes Sociais E Todos os campos:Ensino Médio E Todos os campos:Biologia)

A mostrar 1 - 20 resultados de 47, tempo de busca: 2.72s Ordenar  Relevancia -

Refinar a Busca

Ref os Filtros

UFJF (7]

1 Ludicidade na digitalidade : o uso das redes socials no ensino da biologia

por Fama, Michelly Morato de Sousa Data de Defesa 2019

Assuntos: ' . Biologia - estudo e ensino
[Z' Obter o texto integral

Fonte: Site BDTD acesso em 09/04/2021.
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Essas buscas ocorreram em marco de 2021, sendo obtidos 318 trabalhos ao
todo. A partir dai, em um primeiro momento, buscou-se definir entre os resultados
obtidos de ambas as plataformas quais eram os trabalhos que melhor se
encaixavam na proposta deste estudo. Entdo comegou o processo analitico de
inclusdo ou nao dos trabalhos baseado na coeréncia com o objetivo desta pesquisa.
Dessa exploracdo referente aos trabalhos resultantes da busca na BDTD, foram
selecionados para uma segunda avaliacdo 16 trabalhos, e a inspecao realizada com
0 material obtido no periddico CAPES resultou em 37 artigos, que aparentemente
estavam relacionados com o assunto dessa pesquisa bibliografica, ou pelo menos
se encaixavam em um dos critérios de inclusdo que é a presenca de recursos
digitais, somando 53 trabalhos no total.

Ja em um segundo momento, foi criada uma planilha, no programa Excel,
com informacg@es relacionadas a identificacdo, caracterizacdo e contribuicbes das
obras selecionadas, como mostra a tabela 1, assim como orienta Lima e Mioto
(2018), para melhor compreender de que forma essas obras ajudariam a contemplar
0s objetivos deste estudo.

Quadro 1- Tépicos utilizados para o processo de analise dos trabalhos.

Ano Objetivo Autores citados

Titulo Conceitos Resultados

Como citar o trabalho Método Contribuicdes

Banco de dados Instrumentos Limitacdes

Local Turmas de aplicacéo Adequacéo a proposta

Fonte: Os Autores, 2021.

Assim, ap0Os essa analise mais aprofundada dessas obras, notou-se que 44
delas (juntando as da BDTD e do periédico CAPES) ndo se tratavam do
desenvolvimento e/ou aplicagdo de uma metodologia no ensino de Biologia com
redes sociais no ensino médio, apenas tinham algum tipo de recurso digital como
objeto de pesquisa, ou seja, ndo atendiam por completo ao objeto de estudo desta
pesquisa. Desse modo, depois dessa avaliacdo mais minuciosa de categorizacao e
verificagcdo de aderéncia ao tema de interesse, chegou-se ao total de 9 (nove) obras
entre os resultados da BDTD e artigos cientificos do Periédico CAPES para compor

essa pesquisa bibliografica.
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5 RESULTADOS

ApoOs a obtencdo dos resultados das buscas, os trabalhos foram sendo
divididos em critérios de exclusdo e inclusédo de acordo com o seu conteudo, dessa
forma, foi possivel identificar quais trabalhos melhor se encaixavam nessa
discussdo. Os critérios de exclusdo foram a auséncia de recursos digitais na
metodologia, a fuga de temas na éarea de Biologia, ou seja, tema de outros
componentes curriculares, e a utilizacdo de outro recurso digital que néo fosse as
redes sociais. O unico critério de inclusédo neste momento foi ter alguma relacdo com
0 uso de redes sociais nas obras e a distribuicdo dos trabalhos pode ser visualizada

no gréfico 1.

Gréfico 1- Distribui¢do dos trabalhos encontrados no Portal de Periddicos CAPES e na BDTD no

periodo de 2016 a marco de 2021por categorias de acordo com seu contetdo.
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sociais (no Brasil) recurso digital disciplinas recursos digitais

na metodologia

® Periodicos CAPES BDTD

Fonte: Os Autores, 2021.

Mesmo que a busca no Portal de Periédicos CAPES tenha apresentado uma
guantidade alta de trabalhos, quando comparada com os apurados na BDTD, fica
evidente no grafico 1 que grande parte deles ndo se adequam a pesquisa aqui
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desenvolvida porque ndo estdo de acordo com o componente curricular escolhido,
no caso, a Biologia, ainda que esta tenha sido usada como palavras-chave na
consulta.

Dentre outros componentes curriculares que apareceram, Fisica e Quimica
sdo duas delas, e nessa situacao faz sentido se lembrarmos que elas estdo dentro
do grupo das ciéncias da natureza juntamente com a Biologia. Aléem dessas, a
Geografia também estava inclusa nos resultados, bem como assuntos na area de
saude, como nutricdo e atividades fisicas, e mesmo que de alguma forma esses
assuntos possam estar ligados a Biologia, os temas eram direcionados a area
meédica e ndo de conteludos para serem abordados na sala de aula. Mas o que mais
chamou atencdo mesmo foi o fato de haver tantos trabalhos ligados a Sociologia,
com questbes ligadas a politica, comportamento, género e problemas sociais,
especialmente entre os artigos encontrados no Periddico CAPES. Porém o motivo
ficou claro quando se percebeu que por conta da palavra “sociais”, da palavra-chave
“redes sociais”, 0 sistema de busca entendeu que o interesse do pesquisador estava
relacionado a assuntos, literalmente, de cunho social. Desses, 165 estudos do
Peridédico CAPES tinham essa caracteristica e 5 da BDTD.

Outro ponto do grafico 1 a se levar em consideracdo, é a quantidade de
resultados que ndo apresentavam recursos digitais, estes, apesar de estarem
relacionados a um assunto de Biologia, 69 pertencentes ao Periddico CAPES e 26 a
BDTD, estavam voltados especialmente a andlise de problemas ligados a Biologia
ou de estudos cientificos empiricos, ambos sem utilizar recursos digitais.

J& as pesquisas que utilizavam algum elemento digital que ndo fosse redes
sociais, foram 29 do Periodico CAPES e 5 na BDTD, encontrando entre eles a
validacdo de jogos digitais, infograficos, livro digital e até mesmo o uso de memes!,
gue podem estar presente nas redes sociais, mas estas Ultimas ndo eram o foco
principal do trabalho. O resultado dos que tinham algumas redes sociais envolvida
no conteudo dos artigos encontrados no Periédico CAPES foi de 9 trabalhos.

Entretanto, um deles néo foi realizado no Brasil e por isso, para ndo deixar de ser

Termo utilizado na internet para se referir as mensagens que sdo amplamente divulgadas pelos
usuarios, que geralmente tém um teor cdmico ou irbnico, podendo estar associadas ou ndo a
imagens ou videos (TORRES, 2016).
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incluso, foi contabilizado junto ao grupo dos que utilizavam outro recurso digital.
Sendo assim, no Periddico CAPES foram identificados 8 trabalhos dessa categoria e
na BDTD 11 trabalhos.

Entdo, foi recolhido esse Ultimo resultado, dos trabalhos publicados nas
plataformas Periodico CAPES e BDTD que estavam associados a alguma rede
social, e feito um grafico referente a distribuicdo deles pelo ano de publicacdo no
periodo dos 5 dltimos anos, afim de observar como a quantidade de obras
publicadas foi variando com o passar do tempo, € o que mostra o grafico 2.

Gréfico 2 — Distribuicdo da publicacé@o de trabalhos com o uso das redes sociais em Biologia durante

o periodo de 2016 até marco de 2021.

2016 2017 2018 2019 2020 2021

CAPES ——BDTD

Fonte: Os Autores, 2021.

E possivel notar no grafico 2 que a quantidade de obras publicadas
relacionadas ao foco da pesquisa, ndo foi muito expressiva em ambas plataformas
de busca, mesmo que no ano de 2016 a quantidade de trabalhos presentes no
Periodico CAPES tenha sido maior do que em todos 0s outros anos. Este fato
inclusive mostra que houve uma queda, com destaque para o ano de 2018, nos
trabalhos publicados sobre o assunto nessa plataforma. Ja na BDTD pode-se notar
um aumento no namero de trabalhos do ano de 2016 para o ano de 2017, em

seguida uma estabilizagdo neste numero em 2018, que depois houve uma
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diminuicdo nos anos seguintes. Nos dois casos, henhuma obra sobre o tema havia
sido publicada no ano de 2021 até o momento desta pesquisa.

Torraco (2005) descreve que examinar as ideias principais da literatura
encontrada em uma pesquisa bibliogréfica faz parte de uma analise critica envolvida
nesse tipo de estudo. Desse modo, tendo como base 0s objetivos aqui evidenciados,
foi criada a tabela 2 com a indicacdo das metodologias usadas nos trabalhos que
indicavam o tema das redes sociais como assunto de pesquisa, sendo essa a
segunda, e Ultima parte de verificagdo de aderéncia dos trabalhos com o objetivo

preconizado.

Tabela 1- Relag&o das metodologias empregadas nos estudos com presenca das redes sociais.

Trabalhos com Redes sociais

(metodologias)

Pesquisa bibliografica 2 3 5
Analise de dados experimentais 3 2 5
Aplicacao de metodologias de ensino 3 6 9

Fonte: Os Autores, 2021.

Nesse momento, pode ser feito a delimitacdo dos trabalhos que seriam
examinados nessa pesquisa, excluindo outros que nao tinham como entrar nessa
investigacdo por serem pesquisas bibliograficas, ou seja, ndo aplicavam nenhum
tipo de metodologia de ensino para Biologia, ou entdo porque faziam uma analise de
dados obtidos de questionarios, aplicados pelos autores, ou dados relacionados ao
uso das redes sociais. Logo, conseguiu-se 9 trabalhos que atendiam completamente
os critérios estabelecidos e verificados até aqui, 3 deles pertencentes ao Portal de
Periodicos CAPES e 6 a BDTD. ApGs esse processo de selecao, os trabalhos foram
analisados e destrinchados nas secdes a seguir, as quais foram divididas por tipos

de redes sociais virtuais utilizadas.

5.1 Facebook

Os trabalhos que usavam o Facebook como estratégia metodoldgica foram:
“Compartilhando fotografias de natureza nas redes sociais uma experiéncia midiatica

de ensino-aprendizagem das interagdes” de Rodrigues (2016), o qual denominamos
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neste trabalho por “Fotografias auténticas”. “Fundamentos da ciéncia das redes
presentes nas redes sociais virtuais como instrumento de ensino de Biologia” dos
autores Draeger, Yonezawa e Pegoaro (2016), o qual denominamos por
‘compartilhamento discente”. E “O Facebook como recurso pedagdgico para o
ensino de Biologia” de Vieira (2017), o qual denominamos por “Publicacéo
contextualizada”. Essas denominacfes servirdo para categorizar os tipos de
métodos que serdo descritos a seguir.

Os motivos que levaram os autores a escolherem essa rede social para
propor atividades de ensino foram os fatos que o Facebook é amplamente difundido
no Brasil (¢ a rede social com maior nimero de usuarios no mundo) e por iSso
muitos adolescentes tém acesso a ele, é possivel compartilhar vérios tipos de
materiais como textos, imagens, videos, e interagir com outros membros pelos
grupos e paginas criadas na plataforma, além de ser possivel ter o aplicativo em
smartphones, o que facilita 0 acesso a esses recursoscompartilhados (RODRIGUES,
2016; VIEIRA, 2017).

5.1.1 Fotografias auténticas

A dissertacao “Compartilhando fotografias de natureza nas redes sociais uma
experiéncia midiatica de ensino-aprendizagem das interagdes” de Rodrigues (2016),
teve como objetivo: “Investigar o potencial pedagdgico das fotografias de natureza e
do Facebook no processo de ensino-aprendizagem em Ecologia no ensino médio
em uma escola publica estadual” (RODRIGUES, 2016, p. 17), pois o autor infere

que:

[...] Trabalhar a fotografia de natureza como ferramenta didatica, seja na sala
de aula ou através das redes sociais, pode ser uma forma de aproximar os
alunos de compreens@es das interagbes ecoldgicas entre 0s seres vivos e
das relagcbes humanas sécioambientais, condizentes com seu
desenvolvimento intelectual e psicossocial. Isto, porque as imagens da
natureza, das interac@es ecoldgicas e da acdo humana no meio ambiente
podem despertar no espectador (0 aluno) um sentimento de respeito e
responsabilidade para com a preservagdo socioambiental, na qual ele esta
inserido, contribuindo para uma didatica, em sala de aula, que fuja do
cartesianismo pragmatico do livro ou da cartilha.(RODRIGUES, 20186, p. 20).

Em vista disto, o autor enfatiza que essa € uma maneira de fazer os alunos

participarem mais das atividades propostas e para isso as imagens/fotografias € um
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meio de incentivo para que isso aconteca (RODRIGUES, 2016), principalmente se
forem obtidas pelos proprios alunos.

De antemao, o autor escolheu o modelo de estudo de caso para buscar
compreender algumas caracteristicas dos alunos e do ambiente, e assim verificar se
a proposta metodolégica que deseja ser aplicada € condizente com a realidade
daquele meio. Pensando nisso, o pesquisador conversou com professores da escola
e eles aplicaram um questionério aos alunos com perguntas referentes ao uso da
desses sociais por eles, o que os permitiu verificar resultados como o da figura 6, na
gual podemos averiguar o quanto a internet faz parte da vida dos estudantes no

ensino medio.
Figura 5- Resultado da questdo sobre o tempo diario dos alunos do 3° do ensino médio nos estudos,

lazer e conexao com a internet.
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Fonte: RODRIGUES, 2016, p. 37.

De modo a fazer um acompanhamento das turmas, foram realizadas mini-
palestras sobre ecologia, e com isso foi possivel fazer anotacdes sobre os alunos
durantes as 3 aulas ao longo da semana. Nessas aulas, foram utilizados slides com
o programa Microsoft Power Point com fotografias e imagens digitais que
representassem os tipos de interacdo ecoldgica. Sobre este mesmo tema, também

foi construido um objeto digital de aprendizagem (ODA), utilizando fotografias tiradas
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de sites da Internet e arquivos do pesquisador, baseado nas discussodes feitas nos
momentos direcionados as mini-palestras.

Mas além desses procedimentos, esse trabalho também propds a
manipulacdo do Facebook durante o periodo de aulas, e por esse motivo o autor ndo
s6 a utiliza, como também descreve os procedimentos necessarios para criacao de
um grupo de discussado nesta rede social. Estas discussdes devem ser mediadas
pelo professor, e nesse ponto ele destaca que “é possivel comparar a plataforma e a
metodologia utilizadas neste momento virtual da pesquisa com os foruns de
discusséo utilizados nas plataformas da EAD.” (RODRIGUES, 2016, p. 72). Nesses
grupos foram postadas fotografias sobre o tema estudado que poderiam ter sido
tiradas tanto pelo professor, como pelo aluno ou até mesmo encontradas na internet,
além de haver o compartiihamento de videos, textos, links de paginas da internet e
outros elementos, ndo so6 pelo professor como pelos alunos também (figura 7). Tudo
isso foi feito aliado as aulas em sala de aula, porém de maneira assincrona
permitindo que os alunos possam realizar os exercicios estipulados em um momento
que lhe seja pertinente.

Figura 6- Compartilhamento de informag6es no grupo criado pelo professor por um estudante.

A polinizagéo é o transporte de polen de uma flor para a outra. E através
da polinizagao que as flores sao fecundadas, comegando 0
desenvolvimento de frutos e sementes. Pode ser feita pela agua, pelo
vento e por muitas animais, como barboletas e beija-flores. O animal mais
famoso pela capacidade dz polinizagao - e & de fato o mais eficiente - € a
ahelha, pois & mais rapida, consegue voar em ziguezague e, apds um
tempo com a coldnia instalada em certo local, consegue saber qual o
melhor harario para coletar polen (elas observam a flora proxima a colmeia
£ associam com a intensidade da luz do dia).

fotos: T'=~r-6~ "1 @

Fonte: (RODRIGUES, 2016, p. 59).
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Depois foi realizado um levantamento da interacdo dos alunos nas atividades
propostas e o autor descreve que o retorno dos alunos nao foi tdo bom quanto ele
esperava, especialmente por conta do pouco comprometimento de alguns alunos,
além de perceber que os estudantes apresentavam um baixo nivel de interpretacao
de texto (mesmo se tratando de alunos do 3° ano do ensino médio). Apesar disso
tudo, ele afirma que o objetivo da pesquisa, de investigar o potencial pedagogico das

fotografias para o processo de ensino-aprendizagem,foi atingido.

5.1.2 Compartilhamento discente

De semelhante modo, o trabalho “Fundamentos da ciéncia das redes
presentes nas redes sociais virtuais como instrumento de ensino de Biologia” dos
autores Draeger, Yonezawa e Pegoaro (2016), prop6s a criacdo de um grupo na
mesma rede social para a interacdo entre professor e alunos buscando também
analisar participacdo desses alunos na plataforma. O tema escolhido foi a
“manipulagéo do DNA”, que faz parte de uma matéria que envolve muita abstracédo e
por esse motivo acaba sendo um tema dificil para a compreensdo dos alunos.
Entdo, os autores realizaram um levantamento bibliografico e, apés a escolha do
tema, passaram a compartilhar informagdes sobre 0 assunto e os alunos interagiam

no recurso de comentar na propria postagem do professor (figura 7).
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Figura 7- Interacdo dos alunos na postagem feita pelo professor.

L ] Sim , até onde eu sei .. o alimento transgénico foi
modificado pra ter melhor rendimento , por exemplo a soja do 6leo de soja
vendido na situacdo 1, vem de uma semente modificada .. como exemplo a
snuag:ao 2 .. bom pra mim é isso , ta certo kkk ?

4 as Descurtir - ¢y 2

S1

I ] Que os dois podem ser comercializados ?7?
: ! Descurtir - % 1

S3

s | ] Ambos produtos sdo transgénicos, por isso tem 0 "T" na
14 | embalagem do dleo de soja...

Descurtir - g3 1

_. Duas vezes ai simm Kkkk
je 2014 as Curtir

PE ] Iss0 ai, a semente transgénica que o Sr. Paulo vai plantar,
dara origem, por exemplo, ao 6leo de soja que D. Maria encontrou no

supermercado. De modo geral esta certo sim ] VVamos
esperar para saber a opinido dos colegas. Alguém tem mais informagdes
sobre os transgemcos para compartilhar aqu|7

Curtir lJ A

L | F@NSgénicos sd0 organismos vivos modificados em

S11 1 1aboratorio?

Deseurtir - o3 1

L 4Sim ] € um procedimento feito em laboratério.
Eles recebem genes de outras especies (vegetal ou animal) para potencializar
alguma caracteristica.

S4

Curtir 0 1
Fonte: DRAEGER; YONEZAWA,; PEGOARO 2016, p. 180.

Assim como no trabalho anterior, os alunos aqui também foram motivados a
compartilharem informag¢des que achavam coerentes com o tema, desde falarem
sobre os conceitos relacionados ao tema como 0s impactos positivos e negativos
deles, através dos recursos de midia informativa disponiveis como reportagens,
videos, artigos, fotos, e outros, tudo isso para facilitar o entendimento sobre o
assunto. Os autores chamaram essa acdo de “autonomia proativa para o
conhecimento”, para eles: “[...] se houver individuos capazes de filtrar e refletir sobre
as informagdes circulando, é possivel transforma-las em conhecimento” (DRAEGER,;
YONEZAWA; PEGOARO, 2016, p. 180). E na analise desses autores, o professor
ao utilizar essa plataforma pode contabilizar a participacdo dos alunos atraves das
curtidas e comentarios efetuados, eles inclusive indicam a utilizagdo do Indpi
(Indicador de participacdo de cada usuario) pelo professor para identificar os alunos
gue mais contribuem e os que menos contribuem nas discussbes, e assim criar

estratégias de aproximacao destes ultimos.
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Como esse tipo de atividade € realizado em um ambiente que € basicamente
de entretenimento, pdde-se notar que os alunos ficavam mais livres para se
consultarem acerca de outros assuntos também, ja que enquanto estudam em casa
novas duvidas podem surgir e a existéncia de grupo com os outros colegas facilita a
possibilidade de resolver rapidamente essas duvidas. Dessa forma, vemos que esse
recurso permite uma participacdo coletiva ja que os proprios integrantes do grupo
podem compartilhar informac¢des com os colegas e com o professor. E € ai que usar
as redes sociais contribui pra a estruturagdo dos conhecimentos dos alunos, o fato
gue sO é possivel isso acontecer quando as informacdes passam a ser inseridas no
nosso cotidiano, nesse caso, relacionada a alguma atividade (DRAEGER;
YONEZAWA; PEGOARO, 2016).

5.1.3 Publicag&o contextualizada

Ainda sobre o Facebook, mas publicado no ano seguinte aos trabalhos
apresentados anteriormente, a dissertacdo com o tema “O Facebook como recurso
pedagogico para o ensino de Biologia” de Vieira (2017) também recorre a essa
plataforma para sugerir a sua utilizacdo nas aulasdeBiologia. Assim como no
trabalho de Rodrigues (2016), Vieira (2017) fez primeiro uma analise da realidade
dos alunos com relacdo ao uso das redes sociais, um desses resultados € mostrado
na figura 8, que nos permite inferir que o smartphone é um instrumento que pode
facilmente ser encontrado na propria sala de aula e incorporado nas atividades de

classe.

Figura 8- Aparelhos moéveis mais usados para acessar a internet.
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Fonte: VIEIRA, 2017, p. 49.
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Através desse dado, pode-se constatar que 0 acesso que o0s estudantes tém
as informacdes na internet pode se dar de maneira muito rapida e facil, por conta da
praticidade que um aparelho celular proporciona, de ser usado em qualquer local
desde que haja uma conexdo 3G ou 4G das operadoras telefonicas ou por redes Wi-
fi. Em vista disso, outro resultado que traduz bem a forma que os conteudos séo
divulgados nas redes sociais (Figura 9), onde podemos ver claramente que a
ferramenta “fotos” € a mais utilizada, isso por conta da facilidade de assimilacdo das

informagdes que elementos visuais permitem ter.

Figura 9-Ferramentas mais utilizadas por estudantes do ensino médio no Facebook.
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Fonte: VIEIRA, 2017, p. 54.

A utilidade das imagens/fotos ja havia sido notada por Rodrigues (2016), que
orientou a utilizacdo desse recurso através do Facebook. Essa informacdo sobre a
relevancia das fotos na internet também pode ser encontrada na pesquisa da
TICKids online (CGl, 2019) no ano de 2017 e na faixa etaria dos alunos do ensino
meédio (de 15 a 17 anos), indicando que as fotos atraem a atencao deles, levando-os
até as salvarem em seus dispositivos.

ApOs mapear as caracteristicas dos alunos através do primeiro questionario, o
pesquisador apresentou a metodologia que iria usar com os alunos. O professor-
pesquisador criou dois grupos (uma turma do 1° ano e uma do 3° ano) com a
intencdo de facilitar a publicacdo de conteddos e promover a interacdo entre 0s
integrantes do grupo. Para que os alunos tivessem acesso aos grupos, o link de

cada um deles foi enviado por outra rede social, 0 WhatsApp. Ambos 0s grupos
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tinham a funcdo de compartilhar materiais auxiliares referentes aos contetdos de
Biologia trabalhados durante todo o periodo letivo, permitindo o acesso dos alunos a
diferentes materiais de apoio, bem como links, PDFs, e até mesmo GIFs, lembrado
sempre que cada turma tem suas caracteristicas especificas. Um momento que
revelou a necessidade dos professores se manterem atualizados, e usar elementos
conectados com a realidade dos alunos, foi em umas das postagens relacionada a
ilustracdo de um dos personagens do jogo “Pokémon GO!” para fazer alusdo ao
assunto dos artropodes (Figura 10).

Figura 10- Postagem utilizando a um personagem do jogo Pokémon GO!.
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Fonte: VIEIRA, 2017, p. 58.

No final do ano letivo, os alunos receberam um questionario para avaliar
como 0s grupos no Facebook serviram como um recurso pedagogico, € 0
pesquisador também pdde verificar o comportamento dos alunos diante da
metodologia utilizada. Uma dessas observacdes foi compativel com o que Rodrigues
(2016) percebeu, que uma parte dos alunos néo realizaram as atividades indicadas,
e alguns so6 fizeram as que |Ihes eram atribuidas pontuacdes, o que faz parte da
atividade docente, mas que nao deve ser o foco total dos alunos, por isso o autor

ressalta que: “Considera-se isso uma grande perda, pois na maioria das vezes uma
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atividade postada no grupo criado ou fora dele pode acrescentar no conhecimento
do aluno muito mais que meros pontos” (VIEIRA, 2017, p. 76).

Baseado nessa experiéncia, o autor construiu um e-book chamado “Redes
sociais e ensino” como recurso educacional que tem o objetivo de: “[...] Auxiliar os
profissionais docentes que queiram utilizar tal metodologia em sua aula, mas que
nao tém total dominio da ferramenta” (VIEIRA, 2017, p. 79), por isso, nesse material
é indicado um tutorial para ajudar o professor na realizacdo dessa atividade, seja
desde a criacdo dos grupos como a funcionalidade das possiveis ferramentas a
serem utilizadas. Este material € voltado especialmente para professores de ciéncias

e Biologia e esta disponibilizado no portal de produtos cujo trabalho esta vinculado.

5.2 Edmodo

Dois dos trabalhos selecionados desenvolveram metodologias de Biologia no
Edmodo, foram eles “Ensino da bioquimica por meio de uma rede social educacional
para alunos do ensino médio” de Barbosa (2016) e “Apresentagdo metodoldgica com
uso de tecnologia digital no ensino de ciéncias” de Oliveira (2017). Ela é uma
plataforma que se parece esteticamente com o Facebook, além de ter algumas
funcionalidades semelhantes também. Ela é intitulada como uma rede social
educacional por ambos autores e tem como objetivo permitir o desenvolvimento de
competéncias baseando-se em um ambiente educacional virtual, onde o professor
pode usar as funcdes da plataforma para tornar suas aulas mais interativas. Dentre
essas funcdes ha a possibilidade de criar e realizar tarefas e trabalhos online, criar
uma biblioteca com materiais para estudo, um espaco para trocar informacgdes e de
compartilhar contetdos como imagens e videos. Tudo isso em uma plataforma
considerada segura para o ambiente escolar, além de permitir que os pais dos
alunos tenham acesso aos conteudos também (BARBOSA, 2016; OLIVEIRA, 2017).

5.2.1 Postagem e entrega de tarefas na plataforma

No trabalho de Barbosa (2016), cujo assunto abordado foi bioquimica, ele
ressalta a importancia de métodos educativos que contextualizem este tema, ja que

o distanciamento dos conceitos que envolvem esse assunto com a realidade dos
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alunos os fazem categoriza-la como muito complicada, o que é percebido nédo s6 no
ensino médio como também no ensino superior (BARBOSA, 2016). Entédo, o autor
criou um planejamento didatico utilizando o Edmodo a fim de avaliar suas
contribuicdes educacionais associadas a algumas atividades.

O estudo foi dividido em etapas, na primeira delas a intencéo era de dar aulas
expositivas dialogadas, com recursos audiovisuais, para fundamentar os
conhecimentos dos alunos sobre o0 assunto. Apds cada aula os alunos resolviam um
exercicio sobre o que foi exposto pelo professor, e quando todas as aulas acabaram
os alunos responderam a um questionario para tentar entender o nivel teorico deles
de compressdo dos assuntos. Foi na segunda etapa que o Edmodo foi utilizado,
foram criados minigrupos entre os alunos na plataforma (Figura 11), e a partir dai as
primeiras atividades comecaram a ser postadas.

Figura 11- Imagem evidenciando os minigrupos formados na pesquisa.
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Fonte: BARBOSA, 2016, p. 45.

Dentre as atividades estipuladas estavam a visualizacdo de um documentario
sobre a obesidade infantil no Brasil, sobre essa atividade foram compartilhadas duas
perguntas em formato de tarefa, a entrega dela foi feita no préprio Edmodo, e os
alunos poderiam interagir entre eles e com o professor. A segunda atividade foi um
exercicio investigativo, e nesse a interagdo entre os alunos foi um dos critérios da
avaliagéo.

Na terceira etapa, os alunos tiveram que apresentar os resultados obtidos na
segunda atividade na sala de aula, o que segundo o0 autor proporcionou
guestionamentos, momentos de discussédo e envolvimento dos conceitos que eles

tinham visto na aula tedrica. Para avaliacdo desse momento, o professor criou uma
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ficha avaliativa? na qual deveria preencher em cada um dos critérios uma das
categorias: ndo satisfatério, insuficiente, suficiente e satisfatorio. A avaliagdo que o

processo fez sobre um desses critérios esta explicito na Figura 12.

Figura 12- Relacdo do numero de grupos e o desempenho nos critérios da categoria aspectos que
envolvam a pesquisa: (3.1) Descrigdo termos cientificos utilizados; (3.2) Descrigdo e explicacédo de
conceitos em Biologia; (3.3) Capacidade de correlacionar com o conteddo visto em sala; (3.4)

Argumentagé&o sobre o impacto das descobertas na sociedade.
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Fonte: BARBOSA, 2016, p. 70.

Como mostra a figura 12, o desempenho dos alunos em relacéo aos aspectos
de desenvolvimento da pesquisa, conseguir descrever os termos cientificos foi de
longe o que eles melhor executaram. J4 a questdo de argumentar sobre o impacto
das descobertas na sociedade se mostrou como uma das maiores dificuldades entre
os alunos, que é justamente o fato de enxergar amplamente uma situacdo e
conseguir perceber os diferentes pontos interligados entre si.

E na quarta etapa, foi montada uma sequéncia didatica baseada nas
atividades deste percurso metodologico descrito, tendo como finalidade propor
alternativas para o ensino de bioquimica. Além disso, foi criado um guia basico de
acesso ao Edmodo para direcionar os professores que ndo sabem como usar a
plataforma ou ainda nao tiveram contato com o ambiente virtual, podendo também

contribuir com melhoras nos rendimentos dos alunos nas atividades propostas.

2 Essa ficha avaliativa esta disponivel no trabalho de Barbosa (2016), p. 94.
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5.2.2 Interagao assincrona

Ja no trabalho de Oliveira (2017), foi realizado um relato de experiéncia
baseado em uma atividade de um componente curricular da pos-graduacéo, na qual
0 autor apresentou em forma de seminério uma demonstragcdo metodoldgica do uso
de um recurso digital com o assunto célula animal para o 1° ano do ensino médio.
Essa demonstracao foi avaliada pela professora da matéria e os colegas de classe
do autor. Entdo o recurso escolhido foi o Edmodo, jA& que é disponibilizado
gratuitamente e permite o uso de diversas ferramentas de interacdo entre 0s
participantes, e para verificar a aplicabilidade da proposta os professores que
estavam avaliando participaram as atividades criadas pelo professor-aplicador.

A principio, foi exposta uma aula sobre célula animal, as organelas e suas
funcdes. Em seguida, foi mostrada a pagina do Edmodo para os “alunos” e descrita
a sua forma de utilizacdo. A primeira mensagem era referente a aula que eles
tiveram anteriormente. Na segunda postagem o professor disponibilizou trés links de
jogos da internet sobre o assunto, isso para chamar mais a atencdo dos alunos. Na
terceira postagem que foi chamada de “Cantinho da curiosidade”, foi criado um
espaco para deixar perguntas e respostas, para averiguar a interacao dos alunos, no
qual todos poderiam responder um ao outro e discutir sobre os temas abordados.
ApOGs esse momento, foram providenciados materiais de apoio pelo professor, um
texto e um link de um blog educativo. E depois, estava disponivel uma enquete que
teve como funcdo registrar a opinido dos participantes em relacdo a viabilidade
desse espaco virtual para o aprendizado.

A apresentacado dessa metodologia foi realizada em uma hora, mas o que a
criadora da metodologia orienta é que essas atividades sejam distribuidas em duas
aulas de 50 minutos cada. Além do que foi apresentado, outras duas atividades
estavam relacionadas a essa sequéncia, uma chamada “Era uma vez uma célula
animal...” na qual os alunos teriam que criar uma historia em sala de aula sobre o
assunto, nesse caso, a celula animal, e os textos deveriam ser inseridos na pagina
do Edmodo na secao destinada a isso. E a outra atividade tinha como titulo “Mapa
conceitual da célula animal”’, aqui os alunos poderiam criar o seu proprio mapa
mental na pagina do Sample Mind Map, uma ferramenta gratuita, e depois postar na
pagina do Edmodo. Assim, foi possivel criar em um Unico espaco diversas

possibilidades de atividades e, principalmente, com informagdes relevantes para o
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aprendizado dos alunos. Para explicar o uso desses recursos Oliveira (2017)
explica:

Em relacéo as atividades, a utilizagdo da criagcdo de estdria e mapa conceitual
como atividades avaliativas vem como forma de motivar o aluno a pensar e
usar a criatividade através de situacGes as quais estdo trabalhando o
contelido visto, tudo isto dentro de uma proposta de construcdo do préprio
conhecimento em um ambiente que eles tém grande afinidade, que é o meio
virtual. (OLIVEIRA, 2017, p. 85).

Barbosa (2016, p. 53) indica que tanto a bioquimica quanto o estudo das
células apresentam maiores indices de dificuldade de compreensao pelos alunos,
sobre isso ele afirma que: “[...] as possiveis causas para o baixo rendimento nas
disciplinas de bioquimica e citologia passam diretamente pela maneira como
conceito & abordado em sala de aula” e € por esse motivo que Oliveira (2017), diz
gue o professor precisa elaborar experiéncias educacionais maleaveis e adaptaveis
as necessidades de cada turma. Em consideracao a isso, Barbosa (2016) salienta
que:

E visivel a dificuldade de assimilagéo dos contetidos que envolvem aspectos
biolégicos a niveis moleculares, representando majoritariamente pelas
disciplinas de bioquimica e citologia. A necessidade de propor novas
abordagens de ensino como na utilizacdo de ambientes virtuais de
aprendizagem como o EDMODO, se mostraram bastante positivas,
principalmente na resolucdo de situagbes de investigacdo de maneira
colaborativa. (BARBOSA, 2016, p. 71).

Sobre o conhecimento da plataforma no estudo de Oliveira (2017), apenas
dois colegas de classe ja tinham ouvido falar sobre a plataforma, um deles ja utilizou
em uma escola em que trabalhava, mas nao tinha conhecimento da versao gratuita
e 0 outro tinha bastante conhecimento como ela funcionava. O autor alerta que,
mesmo que tenhamos conhecimento acerca dos recursos digitais, devemos
entender que essas propostas devem ser utilizadas com equilibrio, balanceando
com outras formas interativas de trabalhar os contedados (OLIVEIRA, 2017). Nesse
sentido, Barbosa (2016, p.76) parece concordar ao dizer que: “a tecnologia ou
gualquer método que possibilite a atitude de provocar o alunado no sentido de fazé-
lo refletir e envolver-se em determinadas atividades, se faz importante e necessario
no contexto educacional.”, independentemente de uma ou outra o0 objetivo deve ser

sempre fazer sentido aos alunos.
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5.3 SAMBI

Mesmo ndo sendo uma rede social propriamente dita, em um dos trabalhos
disponiveis, “Leigos ou excluidos?” de Steinert e Hardoim (2017), o aplicativo SAMBI
foi descrito como um recurso com caracteristica semelhante a uma rede social por
permitir que um grupo de pessoas interessadas em um mesmo assunto possam
compartilhar informacdes através de um recurso da plataforma chamado de Mural,
no qual os usuarios podem se conectar entre eles. Esse aplicativo foi pensado para
ser empregado como ferramenta didatica através dos dispositivos celulares para a
sala de aula, e 0 acesso a ele pode ser dado por QR code ou por uma busca
simples no Google. A sigla SAMBI significa Saude Mediada pela Biologia, e o
assunto abordado nele € relacionado as doencas associadas aos reinos da
classificacdo biolégica dos seres vivos. Baseado nisso, Steinert e Hardoim (2017)
desenvolveram uma proposta pedagdgica com esse aplicativo para o ensino hibrido

em uma turma de 2° ano do Ensino Médio.

5.3.1 Divulgacdo de mensagens

Foi escolhido um docente para manipular o aplicativo e realizar as atividades
estipuladas, que foram quatro exercicios sobre o tema das drogas com associa¢ao
ao Reino Vegetal. Dois desses exercicios foram executados sem o SAMBI e dois
com o auxilio dele, e foram realizadas em duas aulas ndo geminadas, mas antes
disso apresentaram a plataforma aos estudantes, e o0s orientaram desde a
instalacdo até o seu manuseio. Para ampliar o uso do celular na sala de aula, os
alunos foram incentivados a utilizarem seu proprio aparelho celular e os recursos de
rede para se conectarem a internet. Eles foram divididos em quatro grupos que
foram nomeados de acordo com uma cor especifica, foram elas: azul, vermelha,
laranja e verde.

Na primeira atividade, os alunos tiveram que preencher lacunas de algumas
frases que precisavam termos do conteudo de Morfologia Vegetal, que foram
selecionados e colocados abaixo dos itens. Ja a atividade dois os alunos utilizaram
um link do SAMBI para pesquisar sintomas que tivesse relacdo com o uso de drogas
licitas e ilicitas, e com essas informacdes em maos preencheram uma tabela (figura

13) como os efeitos dessas drogas.
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Figura 13- Respostas das equipes sobre a atividade 2.
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Fonte: STEINERT e HARDOIM, 2017, p. 101.

Nessa atividade o aplicador analisou que 0s grupos conseguiram realizar bem
a atividade dois conforme foi solicitado a eles. Quando esse exercicio foi finalizado
eles tiveram um terceiro exercicio, que era a leitura de um texto sobre as fraquezas
que a dependéncia quimica poderia causar e com base nisso eles criaram
mensagens sobre o assunto, servindo de estimulo para que eles argumentassem,
construissem um raciocino critico sobre o assunto. Um dos grupos, o verde,
conseguiu mostrar uma maior variedade de respostas na construgcdo das
mensagens, nNos outros grupos foram obtidas resposta mais padronizadas.
Entretanto, trés dos quatro grupos conseguiram relacionar o uso das drogas com a
possibilidade de haver algum tipo de complicacdo por conta disso. Entdo de forma
geral o objetivo almejado pelos autores foi alcangado.

Ja no quarto exercicio, em que os alunos tinham que construir mensagens
sobre fatores, sociais ou familiares, que podem tanto expor como evitar que 0s
jovens usem algum tipo de entorpecente. Essas mensagens seriam transcritas para
o mural do aplicativo para que todos os usuarios conectados pudessem visualizar,

mas os alunos tiveram um pouco mais de dificuldade nessa atividade por exigir um
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nivel de analise em relacdo ao conteudo da mensagem e acabou que essa atividade
teve o periodo de entrega estendido.

O compartilhamento das mensagens aconteceu no laboratério de informética
da escola apds a liberacdo do acesso a internet que era restrita apenas aos
funcionéarios da instituicdo, como duas pessoas nado tinham celular os colegas se
disponibilizaram a compartilhar o aparelho deles. Sobre a atividade, os estudantes
conseguiram demonstrar conhecimento sobre os efeitos que as drogas causam na
vida das pessoas, contudo, foi possivel perceber a necessidade de aprimoramento
na comunicacdo dos alunos, seja oralmente ou na escrita, sendo relevante o
incentivo dessas habilidades em todos os componentes curriculares (STEINERT,;
HARDOIM, 2017). Essa atividade pdde contribuir com a colaboracdo e autonomia
dos discentes na execucdo de tarefas, depois de terminada, ela foi inserida e
compartilhada no mural online do aplicativo.

A ultima atividade feita com os alunos foi a aplicacdo de um questionario para
saber a opinido dos alunos sobre a implementacdo do SAMBI durante as aulas, a
partir dessas questbes foi possivel averiguar algumas situaces na pratica
pedagogica. Em relacdo a aplicabilidade das tarefas, ficou clara a heterogeneidade
da turma (o que geralmente acontece nas salas de aula brasileiras) como os autores

descrevem:

Na escola pesquisada, as turmas discentes sdo economicamente
heterogéneas. A sala de aula onde ocorreu a pesquisa demonstrou tal
aspecto. Havia no grupo de participantes, estudantes que portavam
modernos dispositivos munidos de pacotes de dados moéveis de rede; em
situacdo oposta, duas estudantes referiram sequer possuir celulares. Outro
grupo possuia celular, mas ndo acesso a rede em seus aparelhos.
(STEINERT e HARDOIM, 2017, p. 104).

Mesmo que no final das contas os alunos tenham achado o aplicativo
dindmico e inovador, quando perguntados sobre mudancas didaticas ele afirmaram
que as aulas expositivas com carteiras em filas deveriam permanecer, mas que
fosse associada a metodologias ativas de ensino, e que elas deveriam ser
precedidas de uma organizagdo com os proprios alunos. Além disso, foi verificada a
insuficiéncia de recursos materiais como a propria formacdo docente (STEINERT;
HARDOIM, 2017).
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5.4 Instagram

No trabalho de Fama (2019), “Ludicidade na digitalidade”, a rede social
escolhida pela pesquisadora foi o Instagram, que para ela € um ambiente que facilita
a criagdo de uma narrativa com as informacdes |& compartilhadas através dos
recursos nele disponibilizado como as fotos, musicas, videos e stories, que

constroem uma historia. Pensando nisso, a autora afirma:

[...] As narrativas digitais ndo sdo meras informagfes que estdo fora de
contextos, sdo arcabouco que mostram estudos, pesquisas, mas também
sentimentos, sensacdes, conexdes entre pessoas do ciberespaco que podem
contribuir para a construgdo de algum assunto e que leva outras pessoas a se
acomodarem num nivel de divertimento e lazer. (FAMA, 2019, p. 61).

5.4.1 Narrativa Visual

Assim como Rodrigues (2016) e Vieira (2017), Fama (2019) acredita ser
necessario entender primeiro em quais situacées os estudantes estdo inseridos,
para compreender o contexto educacional e assim relacionar o recurso mais
adequado. Segundo o autor: ”[...]Jpara incitar o protagonismo desses estudantes é
necessario ouvir suas vozes, e hao apenas propor algo com o objetivo de cumprir 0
planejamento ou simplesmente aquele projeto que o professor que desenvolver.”
(FAMA, 2019, p. 79). Entdo, por este motivo, foi feito um levantamento das
caracteristicas dos estudantes do 2° ano do Ensino Médio da escola escolhida
através de um gquestionario, que ajuda a delinear melhor o caminho didatico a seguir
e utilizar os recursos que fardo sentido para os alunos, e nesse caso, a intencao foi
usar novos recursos nas aulas de Biologia com o trabalho pedagdégico voltado a
pratica social.

Umas das perguntas do questionario foi sobre o acesso aos dispositivos
maoveis e, no caso dessa pesquisa, todos os alunos tinham acesso a algum tipo
deles. Entdo buscou-se ir mais a fundo e analisar quais eram esses dispositivos, e
como resultado, foi mostrado que o celular € o principal dispositivo que eles usam
para ter acesso a internet, 0 mesmo resultado que Vieira (2017) encontrou quando
procurou entender como os alunos da sua pesquisa faziam para se conectar nas
redes digitais. E relacionado a isso, e para entender o campo de pesquisa, foi

perguntado quais eram as redes sociais que eles mais utilizavam (figura 14).
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Figura 14- Redes sociais mais utilizadas pelos alunos.
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Fonte: FAMA, 2019, p. 84.

Como podemos ver claramente na figura 14, as redes sociais mais usadas
pelos estudantes eram o WhatsApp, o Instagram e o Facebook. Isso permitiu que a
autora escolhesse o Instagram, segunda rede social mais acessada pelos
estudantes da pesquisa, para explorar suas ferramentas de midia e aliar aos temas
da Biologia.

No periodo de intervencdo pedagdgica, foram planejados desafios para uma
gincana interativa em que os estudantes usavam o Instagram através do celular.
Essas atividades eram mediadas pela professora com o intuito de nortear os alunos
a terem um olhar atento a comunidade em que estudam. Ent&o foi sugerido que eles
registrassem imagens de plantas no percurso que fazem em passeios ou até mesmo
entre suas casas e a escola, além de pesquisarem sobre a histéria da cidade. Antes
de compartilharem esse conteddo no Instagram eles registraram no Google sala de
aula as informagBes que o professor orientou. Nesse momento, foi feita uma
observacédo pelo autor sobre a relacdo dos alunos com a autonomia, protagonismo

estudantil, para realizar algumas tarefas, segundo ele:

Como o ensino tradicional ainda esta muito presente no processo ensino-
aprendizagem e na relacao professor-aluno, foi possivel perceber o quanto os
estudantes estdo acostumados a fazer o que professor manda. Por vezes
serd necessario pedir para o estudante observar algo, para que depois dessa
observacdo ele elaborasse seus questionamentos sobre o0 assunto, mas
claro, com a mediacéo e interferéncia do professor. (FAMA, 2019, p. 94).

Mais uma vez podemos verificar a importancia da figura do professor que
direciona o processo de busca de informagdes e estruturacdo do conhecimento,

assim como Barbosa (2016) e Rodrigues (2016) defendem.
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Foram criados trés usuarios (contas) no Instagram para que 0s grupos de
alunos pudessem compartilhar suas fotos e pesquisas. Nesse momento das
atividades, a pesquisadora se mostrou satisfeita com o resultado pois todos os
grupos conseguiram desenvolver uma narrativa coesa sobre o assunto estipulado

por ela, a desigualdade arborea no Distrito Federal. Um exemplo é o da figura 15.

Figura 15- Postagem de um dos grupos sobre a desigualdade arbérea no Distrito Federal.

& plantemudasemude - Seguindo

plantemudasemude Vocé j3 se perguntou
o que & desigualdade arborea e quais s3o
seus efeitos? Tema importantissimo, porém,
pouco explorado pela populagdo. Além de
serem visivelmente atrativas, as arvores
melhoram nossa qualidade de vida, nos
beneficiando fisica e mentalmente.

Em Brasilia, por exemplo, o centro da
cidade € muito mais arborizado do que em
cidades do entorno, e isso desencadeia
diversos problemas.

Pensando nisso, desenvolvemos este
projeto para conscientizar a populacio e,
posteriormente, obter resultados que
diminuam a desigualdade arborea.
Contamos com a ajuda de todos, pois a
educagdo se faz em coletividade, e para
que possamos ajudar a todos, o SEU
incentivo & necessario!

Faremos uma revolugdo com o simples ato
de plantar! Por isso, @plantemudasemude!

® Qg N

‘3’ Curtido por alessandra.martino88 e
outras 38 pessoas

Fonte: FAMA, 2019, p. 99.

Os grupos conseguiram adicionar na postagem elementos que ndo foram
exigidos pela professora, integraram outros assuntos e mostraram uma boa
desenvoltura para realizar as atividades na rede social utilizada. Nesse caso
mostraram mais protagonismo na atividade justamente pela afinidade que tém com a
plataforma, j& que fazem parte do grupo dos “nativos digitais” (PRENSKY, 2001), em
relacdo as pessoas que nasceram inseridas em um contexto digital. Além dessa
postagem, 0s grupos também procuraram no Google Earth fotos da cidade que
mostram de cima as caracteristicas urbanas das suas regifes administrativas, o que

facilitou a discusséo sobre o tema que estava sendo tratado (Figura 16).



Figura 16- Postagens com imagens do Google Earth.

& plantemudasemude - Seguindo

plantemudasemude Nada mais
representativo para falarmos sobre

eleicdo. faga sua parte e pense No Mmeio
ambiente. E para incentivar este projeto.

®* O Jq [
.33 Curticlo por alessandra.martino8s e
MAutras 24 pessoas

v
grawv nos! Onde as condigdes de vida
s3c melhores? Em uma cidade arborizada,
ou em uma n3o-arborizada?
Precisamos nos conscientizar. Neste ano de
eleigSo, faga sua parte e pense NO Meio
ambiente. £ para Incentivar este projeto
PLANTE MUDAS E MUDE!
fonte: Google Earth
por: @milenalunsa
wconscientizagso wbhiologia #arvores
#maiseducacio
®* O T [J
.33 Curtido por alessandra.martino8s e

outras 24 pessoas ,

Fonte: FAMA, 2019, p. 117.
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Como foi possivel ver, o uso dos celulares e do Instagram nao foram

direcionados para o entretenimento dos alunos, como € de costume, mas sim para

colaborar com a aprendizagem intencional deles. Durante todo o processo de

realizacdo das atividades guiadas pela professora, foi dada aos estudantes total

liberdade de pensarem nos conteudos inseridos e compartilhados nas contas do

Instagram, desde que estivessem dentro do tema, sem deixar de lado caracteristicas

tradicionais de ensino. E esse é o equilibrio que a autora tenta trazer ao afirmar o

seguinte:

O professor precisa dar subsidios para que o estudante seja capaz de
perceber além de sua disciplina e até mesmo estabelecer conexdes entre o
que foi aprendido noutras disciplinas e em anos anteriores.
ressignificar o ensino, por meio de ac¢des alternadas o estudante vai atingindo
graus de maturidade, que comumente chamamos de autonomia.
2019, p. 126).

Isso é

(FAMA,

O mais legal desse projeto foi que, apds o periodo de aulas, dois dos trés

grupos de estudantes deram continuidade as postagens sobre botanica, assim como

€ possivel ver na figura 17 a postagem de um deles.
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Figura 17- Postagens apds o final da pesquisa.

“ plantemudasemude - Seguindo
- ct

Federal District

plantemudasemude @ feliz 2019
queridos amantes da natureza! @
hoje quero compartithar um
achadinho sensacionall recentemente
descobri um aphcativo que utiliza
inteligéncia artificial para identificar
qualquer planta, arvore, cacto e
cogumelo através de uma simples
mesmo, sé tirar a foto que ©
nap identifica, além de

m ie nar a "REFICOFAGE" de qualquer
C— planta!

RE= Reino

Fi= Filo

C= Classe
O= Ordem
FA= Familia
G= Genéro

Cam Eren &

2 Q3 I [
Curtido por alessandra.martino8s8 e
outras 17 pessoas

Fonte: FAMA, 2019, p. 157.

Esse fato mostra como a metodologia aqui descrita foi significativa para os
estudantes, o que sugere que eles ndo s6 participaram da atividade proposta para
receber notas no fim do semestre, mas que de alguma forma tudo o que foi discutido
e aprendido nas aulas fez sentido para eles a ponto de quererem compartilhar com
outras pessoas parte do que aprenderam. E por isso que a autora afirma que: “[...]
Os estudantes podem ressignificar assuntos abordados em componentes
curriculares, bem como desenvolver posturas numa perspectiva digital, de forma
ética e cidada” (FAMA, 2019, p. 160).

5.5 Whatsapp

Ja nos trabalhos “O modelo de sala de aula invertida aplicado ao ensino de
genética” (Nascimento, 2020) e “Simulacdo de ambiente virtual de aprendizagem de
Biologia por meio de féruns participativos criados no WhatsApp” (Landim, 2020) a
rede social explorada foi o0 WhatsApp, pois sabem que os estudantes estdo imersos

em uma nova concepgdo de espaco e utilizam os dispositivos moveis,
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especialmente o celular, para entrar em contato rapidamente com informacdes de
interesse e o WhatsApp, como visto anteriormente no trabalho de Fama (2019), é a
gue os alunos mais utilizam para trocar mensagens de texto. E foi para aproveitar

esse beneficio que o celular foi inserido nas metodologias desses pesquisadores.

[...] O uso dos dispositivos moveis de tecnologia, como o0s smartphones,
possibilita que a aprendizagem ocorra em diferentes espacos, estimulando o
aprimoramento da pesquisa e incentivando os alunos a buscarem mais
conhecimento, a descobrirem novas maneiras de aprender individualmente e
em grupo nas redes sociais, ser este um caminho para contribuir para a
autonomia, o protagonismo, a criatividade e o ensino para a liberdade.
(LANDIM, 2020, p. 10).

5.5.1 Envio de materiais de apoio

Na proposta descrita no trabalho de Nascimento (2020), a ordem em que 0s
assuntos sdo trabalhados € invertida, os alunos tém que primeiro ir atras dos
conteuldos indicados pelo professor, através de pesquisas feitas por intermédio das
TDIC, que podem ser associadas a uma atividade do tipo assincrona como descrita
por Recuero (2009). Depois, em sala de aula, os alunos podem tirar duvidas sobre o
que foi pesquisado, além dos professores terem a possibilidade de focar em
atividades entre os grupos, como realizar alguns exercicios e promover debates,
otimizando o tempo de aula expositiva.

Esse projeto foi executado em duas turmas do 3° ano do Ensino Médio com o
contetdo de genética, um dos conteudos de Biologia que mais sédo de dificil
visualizacdo para os alunos e precisam de recursos para melhorar a andlise de
estruturas e processos, € a abstracdo de assuntos da Biologia citada por Barbosa
(2016), durante seis semanas. Em uma dessas turmas, foram planejadas atividades
em que o professor apresentava o conteiddo em aulas expositivas e orientava 0s
estudantes a realizarem atividades em casa. E na outra turma os estudantes tinham
gue pesquisar os assuntos por ele solicitado e na sala de aula eles realizavam
algum tipo de atividade referente ao assunto, nessa turma foi perceptivel a
dificuldade dos alunos em se adaptarem ao método aplicado. Para esta ultima, o
professor utilizou materiais disponiveis na internet, videoaulas e textos, e até o
proprio livro didatico usado pela escola. A comunicacdo entre os professores e os
alunos para disponibilizacdo dos materiais e avisos se deram a partir de um grupo
no Whatsapp (Figura 18), que foi criado justamente para essa funcao, ja que todos

0s estudantes usavam essa rede social.
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Figura 18- Comunicac¢do do professor com os alunos da turma com aula invertida.

Pe996mean NIB L 4278 09:02

[Biologia (306) " ¢

Jodo, +55 31 1121-0740, #5531

% DE AGOSTO DE 2019

Boa noite pessoal! Ai véio os
primeiros materiais de estudo
dessa semana para ves:

~Estudar & estrutura do DNA, sua
duplicagéo, transcrigio e tradugéo
nas seguintes fontes:

a) Livro didatico piginas 200 a 20¢
b) Video no link: Att

c) Leitum do coﬂedda no link:

Ne segunda feira mando uma
videoaula para revisarem

Fiquem livres para estudarem
em outras fontes e mandarem
sugestdes!

Méos & obra!

> @

Fonte: NASCIMENTO, 2020, p. 26.

Nesse grupo, os alunos deveriam seguir algumas regras para que houvesse
um bom funcionamento na comunicacao entre o professor e 0s alunos, como postar
apenas assuntos ligados as aulas, e outro tipo de conversas ou discussées ndo
deveriam ser compartilhadas. Ou seja, nesse trabalho o WhatsApp foi utilizado como
principal meio de ligacdo do docente com os estudantes fora da sala de aula.

Ao final das atividades em sala de aula, foi aplicado um questionario nas duas
turmas sobre as duas sequéncias didaticas, que foi preenchido de forma andnima.
Antes dessa avaliacdo, 0 autor ja conseguiu perceber que alguns estudantes em
ambas turmas tinham problemas com a frequéncia que iam as aulas e
impontualidade, além de outros que iam, mas nao tinham motivacao para realizar as
atividades. Ja na analise das respostas dos alunos sobre as desvantagens nas duas
metodologias as respostas foram as mesmas. Os alunos alegaram que os principais
motivos eram: “[...] a falta de tempo, disposi¢ao, disciplina e concentracdo para
estudar em casa, o que demonstra que a maioria dos estudantes provavelmente nao
tem habito de estudo fora da escola” (NASCIMENTO, 2020, p. 50), refletindo o que a
pesquisa de Rodrigues (2016) ja mostrou anteriormente. O que permitiu ao
pesquisador deduzir que independentemente da metodologia utilizada, esses séo os

fatores limitantes. Apesar de tudo isso, aqueles estudantes que sempre se dedicam
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aos exercicios propostos nao tiveram problemas em participar da sequéncia didatica

utilizada, tendo ainda um bom rendimento (Figura 19).

Figura 19- Alunos da turma com aula invertida realizando uma das atividades propostas.

Fonte: NASCIMENTO, 2020, p. 33.

Uma observagao feita pelo pesquisador em seu trabalho foi de que os
professores ndo recebem a capacitacao e instrucdo necessaria para pensarem em

meétodos que transformem aulas expositivas em momentos mais eficazes de ensino.

5.5.2 Grupo de discussao

A ideia de Landim (2020) para o uso do WhatsApp como recurso para as
aulas de Biologia foi aplicada em duas turmas do primeiro ano do Ensino Médio,
durante quatro semanas. Ambas turmas tiveram aulas convencionais, com 0 mesmo
conteudo, e usaram 0s mesmos materiais didaticos, mas apenas uma (com escolha
realizada de modo aleatério) teve acesso complementar ao WhatsApp como parte
do recurso pedagogico. A criagdo de um grupo no Whatsapp para uma das turmas
teve a intencdo de analisar e fazer comparacao relacionada ao desenvolvimento
dela. Como o tema abordado era sobre imunologia, que foi escolhido por conta da
sua importancia individual e coletiva, além do fato que noticias falsas sobre o
assunto foram amplamente divulgadas nas redes sociais. O grupo que utilizou o
WhatsApp no periodo de aulas foi chamado de “Vacina” e o grupo que n&o usou

esse recurso foi chamado de “Soro”. No grupo “Vacina” foram disponibilizados



60

videos de curta duracdo, parddias, animacdes, textos, charges e situacbes
relacionadas a vacinagdo e 0 que causa no corpo. Esses materiais eram
compartilhados simultaneamente com as aulas ministradas as duas turmas, que
utilizavam elementos como animagdes Flash e slides em Power Point.

Um exemplo do tipo de material que foi enviado no grupo do WhatsApp é o

gue mostra a figura 20.

Figura 20- Charge compartilhada pelo professor no grupo do WhatsApp.

NAO DEIXAREMOS QUE APLICAREL EM VOCES UMA DOSE DE CONHECIMENTO:
VACINE NOSSO FILHONl  yma EM CADA CINCO CRIANCAS SAUDAVELS MORRIAM
ELE E SAUDAVEL E NAO POR DOENCAS INFECCIOSAS NO SECULO 20, QUE

PRECISA DISsOl ACABOU FAZ POUCO TEMPO. COM A VACINA, A POLIO

FOI ERRADICADA NAS AMERICAS E NA EUROPA.
0S POUCOS CASOS QUE AINDA RESTAM

ESTAO NA ASIA E NA AFRICA, QUE NAO TEM
/ ACESSO A VACINA.

J '~ PORTANTO, SE NAO QUISEREM VER
O FILHO DE VOCES MORRER OU FICAR
PARALITICO, COM RETARDO MENTAL
E RESPIRANDO SO POR APARELHOS
PELO RESTO DA VIDA, IGNOREM
AS IDIOTICES QUE LERAM NAS
REDES SOCIAIS E DEIXEM A CRIANCA
SER VACINADA E PROTEGIDA.

Ricardo Welbert
Fonte: LANDIM, 2020, p. 17.

Quando o professor compartilhava algo no grupo, geralmente uma vez por
semana, 0s alunos deveriam responder 0s questionamentos, participar e dar
opinides sobre o que compreenderam baseados no que foi publicado, e eles faziam
iSO em suas casas atraves do celular. Isso levava os estudantes a interagirem entre
si e com o professor também, conduzindo-os a debates e reflexdes sobre o assunto.
Entdo, apds as quatro semanas, o professor conseguiu aplicar um estudo dirigido no
gual foram feitas perguntas aos alunos sobre o tema e eles puderam mostrar o que
compreenderam nas aulas. Umas das perguntas era em relacdo a opinido deles
sobre os possiveis motivos que levavam as pessoas a ndo tomarem vacinas (Figura
21).
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Figura 21- Opiniao dos alunos sobre o motivo de alguém n&o querer tomar vacinas.

B GrupoVacina W Grupo Soro
15

10

NZo sei Achamgue ndo  Noticias falsas Medo, acham que
precisa faz mal

Fonte: LANDIM, 2020, p. 25.

Assim, podemos verificar que o grupo “Soro”, que nao teve contato com o
contetdo do WhatsApp, mostrou um indice elevado de desconhecimento sobre o
assunto abordado, como mostra a opgado “nao sei” na figura 21, principalmente
usando como comparagao as respostas do grupo “Vacina”, mesmo tendo aulas
durante quatro semanas sobre o assunto.

A fim de tentar mensurar também o contentamento dos alunos do grupo
“Vacina” com a rede social utilizada para facilitar a aprendizagem deles, o professor
fez um questionario com perguntas relacionadas a isso e o resultado foi o observado

na figura 22.

Figura 22- Avaliagdo do grupo “Vacina” sobre a utilizacdo do WhatsApp como ferramenta

complementar de Aprendizagem.

12

10

Grupo Vacina

A (6timo) B (muito bom) C (bom) D (regular) E (ruim)
Fonte: LANDIM, 2020, p. 47.
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Como é visivel, a maioria dos estudantes acreditam que usar o WhatsApp
como uma ferramenta complementar no processo de ensino-aprendizagem de
Biologia é uma boa ideia, mas ainda sim uma pequena parcela acredita que ndo é
uma ideia tdo legal assim. O pesquisador indica que um dos motivos que fazem
alguns alunos ndo gostarem da ideia de usar esse tipo de rede social associado ao
ensino é o fato que outras notificagcbes podem aparecer, entdo a curiosidade para
saber do que se trata acaba sendo uma forma de dispersar a atencdao desses
alunos. Mas de modo geral, esse recurso € bem aceito pelos estudantes por conta
da utiidade das ferramentas de midia associadas as redes sociais. O trabalho
também procurou mostrar que usar o celular, com planejamento didatico, pode ser

uma forma de estender o espaco educacional.

5.6 Sintese metodoldgica

Nas metodologias de ensino aqui descritas, é possivel perceber que os
alunos, em sua maioria, conseguem se apropriar facilmente dos recursos utilizados,
0 que por vezes se mostrou dificil para alguns professores que ndo tém o costume
de manusear ferramentas digitas. Isso nos ajuda a verificar a diferenca entre os
“nativos digitais” e os “imigrantes digitais” discutido por Prensky (2001). Quando
entendemos isso, comecamos a compreender a necessidade de uma formacgao
digital inicial e continuada para os professores, ndo s6 para permitir 0 acesso deles
aos recursos que estdo presentes na vida dos alunos, mas também para capacita-
los para desenvolverem novas metodologias que facilitem o processo de
compreensao dos contetdos pelos alunos, especialmente para os assuntos que nao
sdo faceis de incorporar como genética, citologia, imunologia e bioquimica, que
foram explorados nos métodos aqui encontrados.

Entdo, para facilitar a visualizagdo dos métodos mais usados, foi
esquematizada a relacdo das metodologias de ensino utilizadas nos trabalhos
descritos com a rede social que serviu como recurso da sequéncia didatica, além de
marcar as redes sociais em que o mesmo tipo de metodologia pode ser aplicado
(como é possivel ver na tabela 2). Para indicar a rede social achada para cada
metodologia foi usado o simbolo X, e para indicar a possibilidade de empregar a

mesma metodologia em outra rede social foi utilizado o X.
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Tabela 2 — Associacao das metodologias com as redes sociais.

Metodologia Edmodo | Facebook Instagram SAMBI  Whatsapp
Fotografias X X X
auténticas
Compartilhamento X X X
discente
Publicacéao X X X
contextualizada
Postagem e X
entrega de tarefas
na plataforma
Interacéo X X X X X
assincrona
Divulgacéo de X X X X X
mensagens
Narrativa Visual X X X
Envio de materiais X X X
de apoio
Grupo de X X X
discussao

Fonte: Os Autores, 2021.

Como é possivel verificar, algumas metodologias ndo sao possiveis de serem
realizadas através de todas as redes sociais encontradas, porém os métodos mais
efetivos que podem ser executados em todas elas, sdo a Interacdo assincrona e a
Divulgacdo de mensagens. Ja a utilizacdo da Postagem e entrega de tarefas na
plataforma sO foi possivel no Edmodo, o que pode ser explicado pela propria
designacao feita pelo autor do trabalho em que ele foi encontrado dessa plataforma
ser uma rede social educacional, tendo assim recursos que facilitam a obtencéo de
resultados das atividades dos alunos pelo professor. Essa plataforma € vista por
outros autores como sendo um ambiente de aprendizagem, assim como o SAMBI, o
qual ndo se mostrou muito flexivel para aplicacdo de outras metodologias como
pode ser visto na tabela, se restringindo apenas a Interacdo assincrona entre

professores e alunos. A divulgacdo de mensagens que ocorreram no mural da
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plataforma, abre caminho para que outros estudos possam ser realizados sobre
outras formas de utilizacdo da plataforma.

As Fotografias auténticas e a Narrativa visual de elementos de midia podem
tanto ser implementadas no Facebook, Instagram e Whatsapp, nesta ultima estes
métodos podem se dar na ferramenta “status”, bem como o compartilhamento
discente de elementos visuais ou de texto, o que reforca o protagonismo e
autonomia dos estudantes. Para incentivar o interesse dos estudantes pelos
conteldos abordados os professores podem utilizar a Publicacdo contextualizada
como recurso tanto no Edmodo quanto no Facebook e Instagram. E as plataformas
gue tornam o0s quesitos ‘envio de materiais’ de apoio e criacdo de ‘Grupo de
discussdo’ viaveis sdo o Edmodo, o Facebook e o Whatsapp. Dessa forma,
analisando todas as possibilidades de métodos adotados nos estudos, o Facebook
se mostrou a rede social com maior capacidade de desenvolvimento de
metodologias associadas ao ensino a partir de suas ferramentas.

Assim, foi observado que as redes sociais mais utilizadas pelos estudantes
sdo o Facebook, Instagram e Whatsapp, o que ndo se difere dos resultados ja
constatados por pesquisas como aTIC Educacdo de 2017 (Figura 23) sobre o

acesso de estudantes do segundo ano do ensino médio as redes sociais.

Figura 23- Redes sociais utilizadas por alunos do segundo ano do ensino médio (2017).

E6 - ALUNOS, POR REDES S0CIAIS UTILIZADAS

Total de alunos usuarios de Internet(1)

Facebook Instagram wWhatsApo

Fonte: CGl, 2018.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista os resultados desta pesquisa, podemos constatar que as
redes sociais continuam tendo grande impacto na vida dos alunos, especialmente o
Facebook, Instagram e Whatsapp, o0 que consequentemente € estendido a escola e
nos leva a entender que ndo s6 os professores, mas a instituicdo escolar em si deve
estar em condi¢cdes de utilizar essa ferramenta a seu favor, aproveitado o fato que a
maioria dos alunos também fazem uso do celular, para facilitar ainda mais o acesso
as informacdes a serem compartilhadas com eles. Por isso, € essencial conhecer as
metodologias ja utilizadas por outros professores com esses elementos e dessa
forma auxiliar no desenvolvimento de novos métodos. E isso se faz imprescindivel
guando falamos dos contetddos de Biologia por conta do nivel de subjetividade
relacionado a parte desse conteudo.

Algo que chamou a atencao foi o fato que poucos trabalhos foram achados
gue se encaixavam no tema deste trabalho nas bases de dados utilizadas, nos
altimos cinco anos, e desses trabalhos encontrados a localizacdo da pesquisa se
deu nas seguintes regides do pais, no Sudeste com quatro desses trabalhos, o
Centro-oeste com trés deles e o Nordeste com dois trabalhos. N&o foram
encontrados trabalhos nas regi6es Norte e Sul do Brasil com as caracteristicas
requeridas, de ser uma metodologia de ensino com uso de redes sociais voltadas
para assuntos de Biologia. O que ndo nos permite concluir que nunca existiram
pesquisas com esse tema nesses locais em algum momento, inclusive é possivel
haver materiais em outras bases de dados, mas ndo podemos deixar de destacar
essa auséncia de trabalhos durante os dltimos cinco anos nessas regifes, além da
baixa quantidade encontrada nas outras regifes, nas bases escolhidas.

Desse modo, esta pesquisa pdde contribuir com a descricdo de sequéncias
didaticas de professores que fizeram uso de recursos digitais, especificamente as
redes sociais, que como visto nos trabalhos, tém sido relevantes para promover um
aprendizado significativo aos alunos. Desta maneira, é possivel que os professores
interessados em conhecer novas metodologias de ensino tenham neste trabalho um
apanhado desses materiais selecionados nos ultimos anos, que podem contribuir na
sua pratica docente, principalmente para aqueles que se viram no meio de uma
pandemia e buscam utilizar materiais que fagcam os alunos terem mais interesse

pelos conteudos trabalhados na Biologia. Além disso, usar esse recurso acaba
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sendo importante, especialmente aqueles alunos que ndo costumam ter muita
desenvoltura em expressar suas opinides quando estdo reunidos presencialmente,
possibilitando a inclusdo de alunos com dificuldade de comunicagao.

E ndo s6 isso, através deste trabalho foi possivel verificar que os assuntos de
genética, citologia, imunologia e bioquimica costumam ser trabalhados associados
ao uso desse recurso com destaque para a utilizacdo dos métodos com Interacéo
assincrona e a divulgacdo de mensagens. Isto nos mostra a disposicdo desses
professores em buscar se aproximar de um espacgo e de uma linguagem comum aos
adolescentes e jovens para tornar tangivel a eles o que geralmente é visto apenas
em sala de aula. E o que se pdde notar em relacdo a quantidade de obras
publicadas sobre o tema é que apesar desses elementos estarem em constante
modificacdo, o0 que permite a variedade de estudos na area, ndo ha essa
correspondéncia nas bases literarias pesquisadas, tornando necessaria a
observacdo de quais conteudos ainda podem ser explorados e aproveitar essas
lacunas para pensar em formas de elaborar metodologias que supram essa
necessidade.

Mas a principal contribuicdo é a de tornar possivel a inser¢cdo de métodos que
proporcionem néo s6 a satisfacdo dos alunos em realizar as atividades, e 0 acesso
deles ao contetdo estudado onde quer que eles estejam, mas também de poderem
refletir e argumentar sobre as atividades implementadas. I1sso os favorece em outros
campos da vida, ja que poderdo se questionar sobre o contexto das situacdes em
gue estdo inseridos, ponderar as proposicdes e entdo se posicionar e ter atitudes
gue cooperem com o amadurecimento social, ndo sé no seu perfil em uma rede
social como na vida.

Entretanto, h& ainda certa resisténcia por parte de estudantes que
naoacreditam que as redes sociais servem para outra finalidade que néo seja o
entretenimento, como ha também resisténcia por parte de professores que acham
muito desafiador utilizar esses recursos, mesmo que possam contribuir muito com a
propria pratica docente. Nesse sentido, € de extrema importancia que haja
investimentos na formacao continuada desses professores, bem como um destaque
ao uso desses materiais ainda no periodo de graduacédo. Mas as limitacdes ndo séo
sO essas, uma vez que em muitas escolas ndo ha estrutura e incentivo na propria
instituicdo educacional. Portanto, deve haver uma mudanca a nivel organizacional

da educagéo no pais.
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Com tudo isso em mente, podemos deduzir que com o passar do tempo
novas ferramentas passarao a ser usadas com as atualizagdes das redes sociais e,
consequentemente outras pesquisas como esta serdo requisitadas para verificar 0s
métodos de ensino utilizados. Pensando nisso, outras metodologias de ensino
carecem ser desenvolvidas, ndo s6 para 0 ensino médio e para assuntos da
Biologia, mas para outros niveis de ensino e componentes curriculares. Desse
modo, sera possivel obter diversas op¢fes de métodos que poderdo ser escolhidos
para reaplicacdo corrigindo possiveis falhas e aprimorando o que for possivel, a
depender do contexto em que os alunos e professores estiverem envolvidos,
especialmente quando pensamos no momento atual de pandemia em que oS
docentes tiveram que repensar sua forma de utilizacdo dos recursos digitais
disponiveis.

Portanto, verificou-se que a quantidade de acesso as redes sociais por
adolescentes e jovens ainda € elevada, porém mesmo assim o nimero de pesquisas
gue visam a elaboracdo de metodologias de ensino para Biologia em sequéncias
didaticas € limitado. Dessa forma, esse trabalho dispés-se a evidenciar os métodos
ja publicados de utilizacédo este recurso no contexto educacional, estimulando assim
outros professores a conhecerem novas ferramentas, bem como contribuindo para a

realizacdo de uma prética de ensino condizente com a realidade dos alunos.
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