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Somos filhos dos escravos
N&o temos vergonha, de assumir
Somos filhos dos capturados

Nao temos vergonha de admitir

Somos filhos dos escravos

E estamos afim, de tirar essa mascara

Revelando a histéria

De um povo roubado, adulterado, e negado a ser feliz

Um povo castrado, lesionado, e negado a ser feliz|[...]

*Capturados

Edson Gomes



RESUMO

Esse presente trabalho tem por objetivo investigar as contribuicbes que os jogos
africanos, em especial os da familia Mancala, podem proporcionar para o Ensino e
Aprendizagem da Matematica. Para tanto, discutimos alguns trabalhos que fizeram
uso dessa classe de jogos em suas pesquisas. A pesquisa é de cunho qualitativo e
foi organizada em duas fases. Na primeira fase realizamos um mapeamento de
trabalhos que discutem sobre as potencialidades do jogo Mancala em relacdo a
Matematica, e que abordam aspectos sociais e culturais. Para responder aos
objetivos especificos relacionados a esse estudo, foram escolhidos estudos e
materiais que tratam da teméatica dos jogos africanos como ferramenta para o Ensino
e Aprendizagem da Matematica, e como meio para reconhecer e valorizar aspectos
culturais dos estudantes. Na segunda fase realizamos uma entrevista
semiestruturada com um professor e uma professora, ambos do Ensino Basico
sobre o uso de jogos africanos. Assim, nos preocupamos em investigar as
contribuicdes, destacadas pelos autores visitados, pela nossa propria experiéncia e
pelas respostas dos entrevistados, sobre esses jogos para 0 processo de ensino e
aprendizagem de Matematica. Como principais resultados destacamos que
conceitos/habilidades e ideias matematicas relacionadas a sequéncia, agrupamento,
quantificacdo, operacdes fundamentais da aritmética, probabilidade e porcentagem,
sdo 0s que mais podem ser trabalhados através do uso dos jogos Mancala. Além
disso, destacamos que o0s jogos africanos podem ser utilizados no combate ao
racismo estrutural e a outras questdes culturais que ainda sdo muito presentes no

ambito da educacgéo.

Palavras-chave: Jogos africanos. Mancala. Cultura africana. Ensino e aprendizagem

de Matematica.



ABSTRACT

This present work aims to investigate the contributions that African games, especially
those of the Mancala family, can provide for the Teaching and Learning of
Mathematics. For that, we discussed some works that used this class of games in
their research. The research is of a qualitative nature and was organized in two
phases. In the first phase, we carried out a mapping of works that discuss the
potentialities of the Mancala game in relation to Mathematics, and that address social
and cultural aspects. To respond to the specific objectives related to this study,
studies and materials that deal with the theme of African games were chosen as a
tool for the Teaching and Learning of Mathematics, and as a means to recognize and
value cultural aspects of students. In the second phase, we conducted a semi-
structured interview with a teacher and a teacher, both from Basic Education on the
use of African games. Thus, we are concerned with investigating the contributions,
highlighted by the authors visited, by our own experience and by the responses of
the interviewees, about these games for the teaching and learning process of
Mathematics. As main results we highlight that concepts/skills and mathematical
ideas related to sequence, grouping, quantification, fundamental operations of
arithmetic, probability and percentage, are the ones that can be worked on the most
using Mancala games. In addition, we emphasize that African games can be used to
combat structural racism and other cultural issues that are still very present in the

field of education.

Keywords: African games. Mancala. African culture. Mathematics teaching and

learning.



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

EJA — Educacao de Jovens e Adultos

LDBEN - Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
LEMAPE - Laboratério de Matematica do Agreste Pernambucano
PCN - Parametros Curriculares Nacionais

PCPE - Parametros para a Educacéo Basica do Estado de Pernambuco



Quadro 1 -
Figura 1 -

Figura 2 -
Figura 3 -

Figura 4 -
Figura 5 -
Figura 6 -
Figura 7 -
Figura 8 -
Figura 9 -
Figura 10 -
Figura 11 -
Figura 12 -
Figura 13 -
Figura 14 -

Figura 15 -
Figura 16 -
Figura 17 -
Quadro 2 -

Quadro 3 -

Quadro 4 -

LISTA DE ILUSTRACOES

Diferenga entre jogos e brinquedos............cccccevviiiiiiiiiiiiieeeee e 18
Osso de Ishango, considerado um dos instrumentos matematico

mais antigo conhecido pelo 0 homem........ccccooeviviiiiiiiiiiicceee e, 26
Exemplos de marcas em 0sso0s de Ishango.............ccccccceeeieeieennnnn. 26

O papiro de Rindh ou Ahmes que apresenta problemas

matematicos da civilizagdo egipcia e suas solugdes...................... 27
SNISIMAL ... 28
Morabaraba ou Umlabalaba..................ccoiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee 28
SEINEL. .. 29
FANOION@. ... .o 29
Zamma DNamMEet........cccuiiiiiiiiiiiiiiee e s 30
TSOIO YEMALALU......cco ittt 31
= T0] o o] = - USRS 31
PEeQUE 0 DASTAO. ....eiiiiiiiiiiieeee e 32
D (0] =T RSP SR 32
IMANCAIA. ... 33

Criancas jogando Mancala em tabuleiro feito de madeira,
eNCONrado €M GaANA.........eueiiiiiiiiiiieeeeie e 36

Modelo mais utilizado de Mancala feito de madeira com

sementes de plantas NatiVas...........cuuvueeeiiiiiiieeeeee e 37
REQras dO OWANE........ccoeiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt 38
Contribui¢des sociais e culturais do jogo Mancala..............ccc......... 49

Andlise quantitativa de trabalhos que mostram conceitos/
habilidades e ideias matematicas trabalhadas no Mancala............ 51
Sistematizacdo das ideias centrais nas respostas dos sujeitos da

PESGUISA. ..vvuuieeeieitite e e e ettt e e e e e et e e e e e et e e e e e et e e e e aea e aaeaaaa 57



11
1.2

5.1
5.2

6.1

6.2

SUMARIO

INTRODUGAO. ...ttt
ODJELIVO GEIAL....ciiiiiiiiie i
ODbjetivo €SPECITICO....cciiiiiieeeee e
JOGOS NO ENSINO E APRENDIZAGEM DE MATEMATICA..............
AFRICA, EDUCACAO E A MATEMATICA: OBSTACULOS E
CONTRIBUICOES. ..ottt
ORIGEM E HISTORIA DOS JOGOS AFRICANOS DA FAMILIA
IMANGCALA . ettt et e e e e e anaeeeas
METODOLOGIA DA PESQUISA. ... .o
Caracterizagao do Universo da PesquiSa..........eevevvviiieeeeniiiiiiiiiinne,
Procedimentos e critérios metodol0giCOoS..........cvvvvvciiiiiieiiieeeeeeeeee,
ANALISE DOS RESULTADOS........ccoiiiieiecieteeieeee e
Estudo 1: jogos africanos da familia mancala numa perspectiva
SocCial @ @dUCACIONAL.......ccoiiiiieiiii e
Estudo 2: uso de jogos africanos por professores de
MALEMIALICA. ...ttt eeee e e e e e e e ettt e e e e eeeeeeeeeeeeesaan s nannneeees
CONSIDERAGCOES FINAIS.......oiiiiieteeeeeeeeeeee e,
REFERENCIAS. ...ttt

34
39
40
40
46

47



12

1 INTRODUCAO

O recorrente tradicionalismo utilizado no processo de ensino e aprendizagem
da Matemética por diversas escolas € constantemente e duramente criticado, essa
critica acontece, muitas vezes, pelo fato das pessoas admitirem que essa forma de
ensino seja umas das principais causas dos altos indices de reprovacdo na
disciplina, dos alunos passivos, do acumulo de informacgdes e da grande dificuldade
dos alunos em estabelecer relages logicas durante as aulas. Na visdo de Piaget
(1975, p.19),

[...] embora seja “moderno” o conteldo ensinado, a maneira de o apresentar
permanece as vezes arcaica do ponto de vista psicolégico, enquanto
fundamentada na simples transmissdo de conhecimentos, mesmo que se

tente adotar (e bastante precocemente, do ponto de vista da maneira de
raciocinar dos alunos) uma forma axiomatica.

Em meio a essa problemética, professores de Matematica de todos os niveis
de escolaridade comecaram a refletir e repensar sua pratica docente buscando
possibilidades, meios, ferramentas que potencializem a aprendizagem dos
estudantes, o desenvolvimento das relacdes socioafetivas entre os individuos, e que
motive 0 processo de ensino e aprendizagem, tornando este mais agradavel e
prazeroso.

Diante desse cenario Barreto e Freitas (2015) afirmam que a utilizacdo de
jogos no processo educacional € uma alternativa que se mostra eficaz, pois age
diretamente sobre as capacidades simbdlicas e estratégicas dos alunos. Desde a
época de aprovacdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), as atividades

gue utilizam jogos podem representar um importante recurso pedagdgico, ja que:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas,
pois permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e
favorecem a criatividade na elaboracgéo de estratégias de resolugéo e
busca de solugBes. Propiciam a simulacdo de situacBes problema
gque exigem solucdes vivas e imediatas, o que estimula o
planejamento das ac¢des. (BRASIL, 1998, p.47).

Diante desse atual cenéario do ensino de Matematica, nos quais professores
intensificaram a busca por novas metodologias, surgiu meu interesse em realizar um
estudo mais aprofundado sobre os jogos africanos como uma ferramenta importante

para o processo de Ensino e Aprendizagem da Matematica.
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De acordo os Parametros para a Educacao Basica do Estado de Pernambuco
— PCPE (PERNAMBUCO, 2012) um dos aspectos que podem ser explorados € a

ampliacdo da dimenséao ludica:

Em primeiro lugar, menciona-se a necessidade de ampliar a dimenséo
lidica, importante para o desenvolvimento integral do estudante. Os jogos
sdo, ao lado disso, um elemento que favorece a insercdo do estudante em
sua cultura, na medida em que a dimensao lidica esta enraizada nela. Os
jogos seriam, assim, mais uma forma de exploracdo da realidade do
estudante. (PERNAMBUCO, 2012, p. 36).

Para Barreto e Freitas (2015, p. 259) “Os jogos sao importantes instrumentos
no processo de ensino e aprendizagem da Matematica e estdo diretamente ligados
ao raciocinio matematico por incorporar regras e deducdes.”. Neste contexto, os
jogos educativos da familia Mancala®, e os jogos educativos de maneira geral, se
apresentam como uma ferramenta potencializadora e motivadora no processo de
ensino e aprendizagem, tornando este processo mais prazeroso. Segundo Barreto
(2016, p.40),

Dessa forma, ao trabalharmos a Matematica através de jogos africanos,
além de favorecermos o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico,
estimulamos o dialogo (proficuo e profundo) dos alunos com aspectos da
cultura africana, possibilitando uma ampliagdo de seus horizontes, uma vez
gue o contato com a cultura africana através dos jogos educativos africanos
pode modificar a visdo muitas vezes preconceituosa sobre o Continente
Africano e de seus descendentes.

Comumente encontramos casos em gue 0s jogos séo utilizados apenas para
desenvolver o uso de estratégia ou que utilizam apenas o raciocinio ldgico, levando
quase sempre a uma competicdo entre os jogadores. Porém, existem casos de
jogos em que a colaboracdo e a solidariedade também se fazem presentes.
Podemos verificar uma dessas situagdes nos jogos de regras da “familia Mancala”.
De acordo com Santos (2014) é essencial em alguns momentos colaborar com seus
adversarios de jogo, pois em alguns casos ndo se pode deixa-los sem as pecas do
jogo, isso acontece quando o seu vizinho (ndo consideramos como adversario) fica
sem sementes em seu territorio, nesse caso, o jogador terd que semear na terra do

vizinho para que ele possa ter sementes na proxima rodada. Além disso, séo

! Alguns pesquisadores utilizam em seus trabalhos a terminologia mancala, outros, porém, utilizam a
terminologia mankala. Em nosso trabalho utilizaremos a palavra mancala para nos referir a esses
jogos.
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trabalhadas as ideias de saber perder e saber ganhar, elementos tdo importantes
para o desenvolvimento social do individuo.

De acordo com Barreto e Freitas (2015) outro fato social importante € que a
utilizacado de jogos africanos como recurso didatico para o ensino de Matematica,
encontra-se amparado nos dispositivos legais estabelecidos pela Lei 10.639/03, de 9
de janeiro de 2003, que altera a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional
(LDBEN 9394/96), que determina a obrigatoriedade do ensino da historia e da
cultura afro-brasileira e africana nos curriculos escolares, o que deve ser seguido
por todas as instituicbes de ensino (publicas e particulares, as quais devem
contemplar as africanidades em sua proposta curricular e pedagdgica), se
estendendo a todas as areas do conhecimento.

Nessa perspectiva a problematica apresentada se refere ao seguinte
questionamento: considerando suas caracteristicas particulares, quais as
contribuicbes que os jogos africanos podem propiciar para o processo de Ensino e
Aprendizagem da Matematica? A partir dessa questdo nasceu a ideia de elaborar a
presente pesquisa cientifica.

Para tanto definimos como objetivos:

1.1 Objetivo geral
Investigar quais as contribuicdes dos jogos africanos para o processo de Ensino e
Aprendizagem de conhecimentos mateméticos considerando a literatura e a

percepcao de professores de Matematica.

1.2 Objetivos especificos
e Analisar as potencialidades educacionais dos jogos da Familia Mancala para
Matematica,
e Investigar quais as contribui¢cdes dos jogos africanos da Familia Mancala nos
aspectos social e cultural dos estudantes;
e Investigar a percepcdo de professores de Matematica sobre o0s

conhecimentos africanos e uso de jogos africanos.

Dessa maneira, para respondermos a problematica inicial proposta para
nossa pesquisa, com base em nossos objetivos, dividimos nosso trabalho em 7

(sete) capitulos, que buscam trazer uma reflexdo a respeito das possibilidades que
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0s jogos africanos da Familia Mancala podem propiciar para o Ensino e
Aprendizagem da Matemaética.

O capitulo um, introdutoério, de nossa pesquisa traz a problematica escolhida
para ela, bem como, os motivos que justificam a escolha dessa problematica, além
dos objetivos geral e especificos que buscamos alcancar com a pesquisa.

O segundo capitulo, o primeiro da revisédo de literatura, traz uma abordagem
sobre as potencialidades da utilizacdo de jogos para o ensino da Matematica, com
base em autores e em documentos curriculares, que busca discutir sua importancia
no processo de ensino e aprendizagem, tornando este mais atrativo e prazeroso
para todos os agentes envolvidos nesse processo.

O terceiro capitulo, o segundo da nossa revisdo de literatura, traz uma
discussdo e uma valorizacdo das contribuicbes dos povos africanos na area da
Matematica, enfatizando alguns jogos criados por esses povos e abordando
aspectos dessa cultura que tem relacao direta com teoremas matematicos, jogos
matematicos e com conhecimentos adquiridos por grandes estudiosos dessa
ciéncia, tentando descontruir uma visdo eurocéntrica para 0 surgimento das
ciéncias.

O quarto capitulo de nossa pesquisa, o ultimo da nossa revisdo de literatura,
traz uma abordagem direta sobre os jogos africanos da Familia Mancala, com
definicbes e origens, e com algumas caracteristicas dessa ferramenta.

O quinto capitulo apresenta a metodologia de nossa pesquisa, trazendo as
informagOes acerca dos sujeitos que participaram da pesquisa, bem como os
procedimentos metodolégicos que foram utilizados para o alcance dos objetivos,
especificando o que foi, e como foi realizada cada etapa da metodologia.

O sexto capitulo do nosso trabalho traz a andalise e discussdo dos resultados
obtidos por meio dos procedimentos metodoldgicos. Por fim, o sétimo capitulo traz

as consideracdes acerca do trabalho realizado.
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2 JOGOS NO ENSINO E APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Observando o atual cenario do ensino de Matematica, nota-se que 0s
professores intensificaram a busca por novas metodologias. Diversos fatores podem
explicar essa necessidade de pesquisar novos procedimentos metodoldgicos, dentre
eles, podemos destacar o fato da Matematica ser considerada por muitos, uma
ciéncia rigorosa, abstrata, com alto grau de dificuldade e reprovacdo, onde os
conhecimentos relacionados & mesma sao ensinados de maneira Unica e mecanica.
Nesse sentido, Barreto e Freitas (2016, p.147) consideram que “essa pratica de
ensino tem sido cada vez mais questionada na medida em que, tem se comprovado
que a reproducdo de atividades nao significa compreensdo e, muito menos, a
construcado de novos conhecimentos”.

Diante dessa grande demanda para a criacdo e utilizacdo de novas
metodologias para o ensino da Matemética, os jogos educativos surgem como uma
possibilidade real e acessivel para os professores, ja que muitas escolas
disponibilizam alguns jogos para serem utilizados como recurso metodoldgico, e nas
que ndo apresentam essa disponibilidade, € possivel construir de maneira facil e
pratica, trazendo uma perspectiva diferente para as aulas e favorecendo a quebra de
alguns paradigmas criados e atribuidos a essa disciplina.

Como dizia Kolodzieiski (2010, p.3), “a matematica como qualquer outra
ciéncia ndo deve ser tratada de maneira complexa, mas de uma maneira para que
esta seja aprendida por todas as pessoas, e ndo apenas pelas mais talentosas”.
Diante desse fato, 0s jogos matematicos se mostram como um recurso
indispensavel na mudanca dessas e de outras ideologias que fazem as pessoas
temerem e ndo gostarem da Matematica.

A palavra jogo pode ser observada no vocabulério de iniUmeras pessoas e sao
diversas as ocasifes em que essa palavra é utilizada, algumas vezes de forma
correta e em outras de forma equivocada. De acordo com Morais (2018, p. 17) “Os
jogos tém origem do termo ludico, quer dizer brincar, jogar entre outras coisas. No
Brasil teve origem a partir de trés etnias a branca vinda de Portugal, da negra vinda
da Africa e as indigenas que aqui ja abitavam”.

Em relagdo aos diversos conceitos e diferentes significados, o dicionéario
online MICHAELIS define jogo como:
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Qualquer atividade recreativa que tem por finalidade entreter, divertir ou
distrair; brincadeira, entretenimento, folguedo; Divertimento ou exercicio de
criancas em que elas demonstram sua habilidade, destreza ou astlcia;
Essa atividade, quando diferentes individuos ou grupos de individuos se
submetem a competicdes em que um conjunto de regras determina quem
ganha ou perde; Competicdo ou passatempo desse tipo, em que de
ordinario se arrisca dinheiro ou qualquer outra espécie de bem.

Existem atualmente diversos tipos de jogos, com diferentes formatos, com as
mais variadas regras, onde alguns sao jogados por um grande namero de pessoas e
outros, em contrapartida, que sdo poucos conhecidos e jogados por pessoas de uma
regido ou cultura especifica. Os mais conhecidos sao os que trabalham o raciocinio
l6gico e dentre eles podemos citar: xadrez, dama, baralho, domind, entre outros.
Vale destacar que a maioria desses jogos sdo utilizados como forma de diversao
e/ou passatempo, sendo recorrente a situacao de vencer ou perder.

A utilizagdo de jogos no meio educacional aumentou bastante nos ultimos
anos, e com isso, se tornou comum professores e alunos apresentarem dificuldade
de distincdo dos jogos para as brincadeiras, e em alguns casos serem usados como
sinénimos. E importante saber que jogos e brincadeiras sdo coisas diferentes, mas
que se utilizadas de forma correta, podem ajudar no processo de ensino e
aprendizagem de diversas disciplinas, inclusive na temida Matematica. Nesse
sentido, MATTOS (2009) faz através de seu trabalho intitulado de ‘Jogo e
matematica’ uma discusséao interessante sobre o Jogo e a Matematica, e de como
essa estratégia pode contribuir para o ensino e aprendizagem de matematica, bem
como também é importante para contribuir com a socializacdo dos estudantes
perante este componente curricular.

Ainda relacionado com a atividade de jogar, Barreto e Freitas (2016, p. 149)
afirmam que ela “alia estratégia e reflexdo de forma ludica e muito divertida, além de
auxiliar o desenvolvimento de habilidades como observacdo, analise, reflexao,
tomada de decisdo, argumentagdo, que estdo relacionadas ao raciocinio l6gico”,
sendo assim, ele ndo pode ser uma ferramenta que busque apenas a diversdo, mas
sim, que possibilite a assimilagdo de conhecimentos de maneira mais pratica e
agradavel por parte dos estudantes. Com base nessa discussao, Morais (2018, p.
19) sumarizando Flemming e Mello (2003) traz algumas diferengas entre jogos e

brincadeiras.
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Quadro 1- Diferenca entre jogos e brinquedos.

Jogos Brincadeiras

Tem um sistema linguistico que Tem caracteristicas culturais
funciona dentro de um contexto social. | diversas.

Assume a imagem e o sentido que um | Assume diferentes imagens

grupo social atribui. conforme o seu uso.

Tem um sistema de regras. Auséncia de regras.

Tém em geral, objetos bem O objetivo, em geral, representa
caracteristicos e delineados. um substituto dos objetos reais ou

uma nova representacao criada
no momento da brincadeira.

Fonte: Morais (2018) sumarizando Flemming e Mello (2003).

Com base no quadro, percebemos que ao comparar jogos e brincadeiras, 0s
primeiros parecem ser mais estruturados e sua utilizacdo se apresenta com mais
potencialidades. Nesse sentido Grando (2000) mostra que a utilizagdo de um jogo
nao garante uma melhoria no processo de ensino e aprendizagem, essa ferramenta
metodoldgica, assim como todas as outras, pode apresentar vantagens e

desvantagens, que sio:

Vantagens:

- (re)significacdo de conceitos j& aprendidos de uma forma motivadora para
o aluno;

- introdugé&o e desenvolvimento de conceitos de dificil compreenséo;

- desenvolvimento de estratégias de resolugdo de problemas (desafio dos
jogos);

- aprender a tomar decisdes e saber avalia-las;

- significagdo para conceitos aparentemente incompreensiveis;

- propicia o relacionamento das diferentes disciplinas (interdisciplinaridade).
- 0 jogo requer a participacao ativa do aluno na construcao do seu proprio
conhecimento;

- 0 jogo favorece a interacao social entre 0s alunos e a conscientizacdo do
trabalho em grupo;

- a utilizacao dos jogos € um fator de interesse para 0s alunos;

- dentre outras coisas, o jogo favorece o desenvolvimento da criatividade,
do senso critico, da participagdo, da competicao “sadia”, da observagéao,
das vérias formas de uso da linguagem e do resgate do prazer em
aprender.

- as atividades com jogos podem ser utilizadas para desenvolver
habilidades de que os alunos necessitam. E (til no trabalho com alunos de
diferentes niveis;

- as atividades com jogos permitem ao professor identificar e diagnosticar
algumas dificuldades dos alunos.

Desvantagens:
- quando os jogos sdo mal utilizados, existe o perigo de dar s6 jogo um
carater puramente aleatério, tornando-se um “apéndice” em sala de aula.
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Os alunos jogam e se sentem motivados apenas pelo jogo, sem saber
porgue jogam;

- 0 tempo gasto com as atividades de jogo em, sala de aula é maior e, se 0
professor ndo estiver preparado, pode existir um sacrificio de outros
conteldos pela falta de tempo;

- as falsas concepcdes de que devem ensinar todos os conceitos através de
jogos. Entdo as aulas, em geral, transformam-se em verdadeiros cassinos,
também sem sentido algum para o aluno.

- a perda da “ludicidade” do jogo pela interferéncia constante do professor,
destruindo a esséncia do jogo;

- a coercdo do professor, exigindo que o aluno jogue, mesmo que ele nao
queira, destruindo a voluntariedade pertencente a natureza do jogo.

- a dificuldade de acesso e disponibilidade de material sobre o uso de jogos
no ensino, que possam vir a subsidiar o trabalho docente. (GRANDO, 2000,
p.34).

Com essas informacgfes fica mais facil entender as potencialidades e as

dificuldades da utilizagdo dos jogos educativos. Ainda relacionado a essa dicotomia

lidico/educacédo que se faz presente na utilizacdo de jogos educativos, destacamos

que:

As divergéncias em torno do jogo educativo estdo relacionadas a presenca
concomitante de duas fun¢des: Funcdo Ludica onde o jogo propicia
diversédo, o prazer e até o desprazer quando escolhido involuntariamente e
Funcdo Educativa onde o jogo ensina qualquer coisa que complete o
individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo. O
equilibrio entre as duas funcdes é o objetivo do jogo educativo e o
desequilibrio torna-o apenas jogo, ndo ha ensino. Qualquer jogo empregado
pela escola pode ter carater educativo se permitir livre exploragdo em aulas
com a participagdo do professor ou a aplicagdo em atividades orientadas
para conteudos especificos. (FERRAREZI apud BARRETO; FREITAS,
2016, p.149).

Desta maneira, o uso dos jogos pode permitir um contato mais pratico,

interessante e com grandes possibilidades de aproveitamento pedagdgico em todas

as disciplinas escolares, incluindo a matematica. Vale salientar que se esse recurso

for utilizado de maneira equivocada este podera agravar situacdes de sala de aula,

dificultando ainda mais a relacdo entre os alunos e as disciplinas e entre o ensino e

aprendizagem. Nesse sentido, Smole, Diniz e Milani (2007) afirmam que,

Em se tratando de aulas de Matematica, o uso de jogos implica uma
mudanca, significativa nos processos de ensino e aprendizagem que
permite alterar o modelo tradicional de ensino, que muitas vezes tem no
livro e em exercicios padronizados seus principais recursos didaticos. O
trabalho com jogos nas aulas de Matematica, quando bem planejado e
orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades como observacao,
analise levantamento de hipétese, busca de suposices, reflexdo, tomada
de decisdo, argumentacdo e organizacdo, as quais estdo estreitamente
relacionadas ao assim chamado raciocinio logico. (SMOLE, DINIZ, MILANI,
2007, p.9).
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Nesse sentido, nos PCPE (PERNAMBUCO, 2012) sdo mencionados, com
bastante énfase, outros aspectos que podem ser explorados por meio do uso de
jogos, como: a interacdo e autonomia dos estudantes, a compatibilidade entre o
trabalho pedagdgico com jogos e a metodologia de resolucdo de problema, a
possibilidade de integrar varias areas da matemética (aritmética, algebra, geometria,
combinatéria, etc.).

E importante destacar que além dos aspectos educacionais, 0s jogos podem
ser utilizados para criar e/ou desenvolver valores sociais e culturais, apesar de
muitas pessoas acharem que a mateméatica ndo tem participacdo no
desenvolvimento de pessoas criticas ou que essa disciplina seja uma ferramenta de
desenvolvimento social. Para tanto, esses jogos devem ser selecionados
criteriosamente, para que o fato de “jogar por jogar’, que ja discutimos
anteriormente, ndo seja a finalidade de sua utilizag&o.

Com isso, percebemos que ¢é indispensavel a definicdo das finalidades e dos
objetivos que devem ser alcancados por meio dos jogos educativos. Muito embora
saibamos que a escolha de um jogo, muitas vezes, ndo é uma atividade facil, nem
rapida de ser feita. Existem varios obstaculos que se fazem presentes no exercer da
docéncia, principalmente quando tratamos de algo que ndo € tradicional no meio
escolar.

Entre os obstaculos que dificultam o uso de novas metodologias pelos
professores podemos citar: os curriculos escolares, que sdo duramente criticados
por, entre outras coisas, valorizarem mais a quantidade de contetdo ensinado ao
invés da qualidade desse conteldo; a cobranca das escolas para que o0s
professores passem todo o conteludo que os livros trazem; a estrutura e a falta de
material de algumas escolas; e um dos principais motivos, uma formagao que néo se
preocupou em quebrar o tradicionalismo visto nas escolas.

A formacdo de professores € um momento Unico e que deve proporcionar
varios momentos de reflexdes sobre atuacdo dos futuros professores, em seus
varios aspectos, incluindo debates e discussdes sobre meios, objetos, ferramentas
gue podem ser utilizadas nas aulas, buscando algo novo, diferente e que apresente
potencialidades a serem desenvolvidas durante sua utilizacdo. Em relacdo a
formacao de professores, Garcia (1997 apud BANDEIRA, 2006, p.3) considera que

esta “deve propiciar situacdes que viabilizem a reflexdo e a tomada de consciéncia
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das limitagBes sociais, culturais e ideolégicas da profissdo docente, considerando
como horizonte um projeto pessoal e coletivo”.

Ainda em relacdo a formacdo de professores, Morais (2018) afirma que é
importante levar em consideracdo ndo apenas a formacéo inicial, mas também a
formacgéo continuada, pois, por meio dela é possivel buscar melhorias e reflexdes
para a préatica docente através de novas ideias, propostas e metodologias.

Portanto, vimos que o jogo educativo € uma ferramenta que pode ser utilizada
no processo educacional e que apresenta vantagens e desvantagens. Desta
maneira, cabe ao professor estudar e pesquisar a melhor maneira, tempo e forma de
utilizé-lo, ajustando seus objetivos e suas finalidades a realidade dos alunos, ndo o
utilizando apenas como um passatempo, ou como um momento apenas de diversao,
como um subterfugio dos deveres do professor, pois, ao utilizarmos
conscientemente essa ferramenta poderemos evitar o tradicionalismo, quebrar
alguns preconceitos referentes a Matematica e melhorar o processo de ensino e

aprendizagem, deixando este mais interessante aos olhos de todos.
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3 AFRICA, EDUCACAO E A MATEMATICA: OBSTACULOS E CONTRIBUICOES

A Matematica é uma das ciéncias mais antigas que existe, desde quando os
povos antigos deixaram de ser ndmades e passaram a cultivar alimentos e a criar
animais, foi necesséria uma mudanca do comportamento em relagdo a contagem e
a simbologia. Historicamente, a Matemética é considerada muito complexa, para
génios, com um alto rigor cientifico, onde muitas pessoas acreditam que para
entendé-la é preciso que vocé seja muito esforgcado ou que vocé tenha um “dom”.

Um fato bastante interessante sobre a mateméatica é que ao longo da histéria,
sociedades, povos ou grupos especificos de pessoas, fizeram usos distintos desta
ciéncia, levando em consideracdo seus costumes, 0 lugar que vivem, ou outras
caracteristicas dando origem a Etnomatematica. Sobre esse assunto D’ambrésio
(1993, p. 15) afirma que:

[...] um dos mais importantes conceitos da Etnomatematica € o de
considerar a associacao existente entre a matemética e a formas culturais
distintas. Assim, a Etnomatematica implica uma conceituagdo muito ampla
do etnoe da matemética. Muito mais do que simplesmente uma associacao
a etnias, etnose refere a grupos culturais identificaveis, como por exemplo,
sociedades nacionais — tribais, grupos sindicais e profissionais, criancas de
uma certa faixa etéria etc. — e inclui memdéria cultural, cddigos, simbolos,
mitos e até maneiras especificas de raciocinar e inferir[...]. (D’AMBROSIO,
1993, p.15).

Nesse sentido, a matematica pode ser inserida em um corpo de
conhecimentos que busca organizar as caracteristicas dos seres humanos, nos seus
diferentes contextos, analisando a¢6es dos individuos, como comparar, relacionar,
quantificar e qualificar objetos e situacdes, traduzindo a relagdo de triangularidade
entre individuos, junto com o0 meio ambiente ou a natureza. Ja definir a
Etnomatematica como um programa de pesquisa serve para instrumentaliza-la com
a finalidade de analisar o surgimento do conhecimento matematico, observando
expressoes diferentes nas civilizagdes humanas, desmitificando a padronizacao e a
organizacdo mundial da Matemética, negando assim, a concepc¢éo universalista da
mesma (VALENGCA, 2018).

Historicamente, observamos uma visdo eurocéntrica para o conhecimento,
onde esta admite que o surgimento do conhecimento referente as ciéncias (incluindo
a Matematica) que temos hoje, sempre esteve relacionado a civiliza¢des ocidentais,

principalmente os gregos, e que conhecimentos provenientes de regides fora da
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Europa ndo foram, nem sdo valorizados. Um exemplo dessa visdo é o famoso
Teorema de Pitdgoras que recebeu esse nome em homenagem a quem O
formalizou, Pitagoras, mas o que poucos sabem, é que na Africa, o processo e as
informacdes utilizadas nesse teorema ja eram conhecidas e utilizadas.

Como citamos anteriormente, a civilizagcdo grega era bastante valorizada
desde antiguidade, porém, existiram varios outros povos que também merecem
destaque como os fenicios, sumérios, os chineses, os maias, 0s astecas, 0S incas,
0S romanos, 0S egipcios, entre outros. Especificamente falando dos povos do atual
continente africano existiram muitos outros impérios além do antigo Egito (que era
chamado de Kemet) a exemplo de Axum, Meroé, Nubia, Numidia, a Terra de Punt, o
Império de Kush, o Império Ashanti e o Império de Gana, Daomé, dentre outros. E
importantissimo destacar, que ao contrario do que muitas pessoas pensam, o Antigo
Egito (Kemet) ndo pertence a Europa, mas na verdade, é uma civilizagao africana e
negra (Diop, 1983).

Uma breve leitura da histéria nos mostra que o Antigo Egito (3200 a.C—
332 d.C.) tem origem bem anterior a da Grécia antiga (1200 a.C.-529 d.C.)
e que a propria humanidade surge no continente africano. Como imaginar
que esses povos se mantiveram improdutivos material e intelectualmente
por milénios e que s6 merecem um capitulo na histéria da humanidade a
partir do episdédio macabro da diaspora africana, traduzido por n6s como a
desumanizacéo, o genocidio e o sequestro humano (de seus corpos e de
suas memorias)? (PINHEIRO, 2019, p.331)

Em relacdo a essa teméatica, Cheikh Anta Diop (1983) nos mostra a
importancia que essas civilizagbes tém para suas culturas e que nao podem
simplesmente ser desprezadas ou inutilizadas “[...] a antiguidade egipcia é, para a
cultura africana, o que é a Antiguidade greco-romana para a cultura ocidental. A
construgéo de um corpus de ciéncias humanas africanas deve ter isso como base.”.
(DIOP, 1983, p. 68).

Ao falarmos do Egito antigo, faz-se necessario uma reflexdo, pois, muitas
vezes, falar da mateméatica produzida no antigo Egito, por si s6, ndo é
suficiente. Por mais que reconhecamos geograficamente o Egito no
continente africano, € comum ndo serem estabelecidos os elos que o
contextualizem ao universo histdrico-cultural cosmolégico africano. Ou seja,
para muitos, o Egito ndo faz parte constituinte dos processos civilizatérios
negro-africanos, mas tdo somente ali esta localizado, isso decorre muitas
vezes dos processos de epistemicidios antiafricanos que insiste em retirar
ou nado reconhecer o Egito antigo como uma das matrizes civilizatérias
negro-africanas. (FORDE, 2015, p. 26-27).
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7

Nessa perspectiva, € bem comum observamos um deslocamento da
civilizacdo Egipcia, e de seus aspectos histéricos e culturais relacionados ao
continente africano em direcdo ao oriente médio, ou ao ocidente, ocorrendo uma
tentativa de desafricanizacdo dessa civilizacdo. Nesse sentido Moore (2005, p. 139)

afirma que:

[...] no caso da Africa, chegou-se a afirmar que a civilizagdo do Egito
farabnico tivesse sido ‘trazida de fora’ por misteriosos povos ‘de pele
branca’, supostamente vindos do Oriente Médio. Ou que as outras
antiquissimas civilizagcbes do continente (Kerma, Kush, Meroé, Axum,
Mwenemotapa) tinham sido, presumivelmente, a obra de uma ‘raga camita’
gue até hoje a ciéncia ndo consegue localizar em regido alguma do planeta.
O Egito faraénico foi sumariamente ‘amputado’ da Africa e colocado ora na
esfera histérica do Mediterraneo Europeu, ora na esfera histérica do Oriente
Médio ou da Africa do norte [...].

Como fruto dessa luta dos diversos movimentos negros por uma educacao
antirracista, foi criada a Lei 10.639/03, de 9 de janeiro de 2003, que altera a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN 9394/96), que determina a
obrigatoriedade do ensino da histéria e da cultura afro-brasileira e africana nos
curriculos escolares, 0 que deve ser seguido por todas as instituicdes de ensino
(publicas e particulares, as quais devem contemplar as africanidades em sua
proposta curricular e pedagdgica), se estendendo a todas as areas do
conhecimento.

A referida lei sancionada em 2003 foi regulamentada em 2004 através do
Parecer do CNE que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgéo
das Relacbes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Culturas Afro-Brasileiras
e Africanas. De acordo com Oliveira (2014) esse parecer é uma das referéncias
tedrica e pedagodgicas mais importantes na perspectiva da formacéo e das praticas
docentes, dos curriculos, bem como, no seu posicionamento frente o combate ao
racismo nos diversos ambientes e sistemas de ensino. Podemos constatar, em um

de seus trechos que:

A obrigatoriedade de inclusdo de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e
Africana nos curriculos da Educacédo Basica trata-se de decisdo politica,
com fortes repercussdes pedagogicas, inclusive na formacdo de
professores. [...]. E importante destacar que néo se trata de mudar um foco
etnocéntrico marcadamente de raiz europeia por um africano, mas de
ampliar o foco dos curriculos escolares para a diversidade cultural, racial,
social e econdmica brasileira. Nesta perspectiva, cabe as escolas incluir no
contexto dos estudos e atividades, que proporciona diariamente, também as
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contribuicBes histérico-culturais dos povos indigenas e dos descendentes
de asiaticos, além das de raiz africana e europeia (Brasil, 2004, p. 8).

Segundo Oliveira (2014) apesar de apresentar uma visdo politica, o Parecer
tem diversas implicagdes pedagogicas que mobilizam e interferem diretamente na
acao dos sujeitos envolvidos. Ao adentrar na historia no povo africano, e na histéria
dos negros no Brasil, varios aspectos serdo abordados em relagcbes a essas
culturas. De acordo com o Parecer, o ensino da Cultura africana serd bem amplo,

abrangendo:

O ensino de Cultura Africana abrangera: - as contribuicdes do Egito para a
ciéncia e filosofia ocidentais; - as universidades africanas Tombkotu, Gao,
Djene que floresciam no século XVI; - as tecnologias de agricultura, de
beneficiamento de cultivos, de mineragdo e de edificacdes trazidas pelos
escravizados, bem como a producdo cientifica, artistica (artes plésticas,
literatura, musica, danca, teatro) politica, na atualidade (Brasil, 2004, p. 12).

Desta maneira, € importante ter em mente que o processo de construcao do
conhecimento das mais diversas ciéncias, e que suas utilizacfes para a realizacao
de atividades necessarias para o ser humano nao surgiram Unica e exclusivamente
em um lugar, mas sim, em diversos lugares, nas mais distintas civilizagdes. Destaca-
se aqui, a importancia que os professores, incluindo os de Matemética, devem dar a
realizacdo dessas discussdes durante as aulas, pois assim, estardo desmitificando
uma visao equivocada sobre o processo de construcdo do conhecimento e das
contribuicBes para as ciéncias.

Tratando especificamente do continente Africano, observamos uma riqueza
de conhecimento e valores culturais, os quais contribuiram bastante para o
desenvolvimento de diversas ciéncias, incluindo a Matematica. De acordo com
Franca (2015, p.11) € muito importante fazer no meio educacional o resgate dos
aspectos culturais e as contribuicées realizadas pelos africanos, pois isso “permite
que se faga justica e tome conhecimento de suas inUmeras e valiosas contribuigfes
em diversos setores tecnolégicos e cientificos, permitindo que os alunos

afrodescendentes valorizem suas origens e sua autoestima.”.

Na Matematica, um osso de babuino datado de 19.000 a.C., encontrado no
Congo em 1.960, é talvez o mais antigo instrumento matematico conhecido,
esse 0sso tem 29 marcas bem distintas e acredita-se que era utilizado como
calendario e é conhecido como osso de Ishango. Na Namibia, até hoje é
utilizada essa marcacéo feita nos ossos, o 0sso de Ishango encontra-se
hoje no Museu de Histéria Natural de Bruxelas, capital da Bélgica.
(FRANGCA, 2015, p. 13)
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Figura 1 — Osso de Ishango, considerado um dos instrumentos matematico mais
antigo conhecido pelo o homem.

Fonte: Portal Matematica é Facil (SANTOS, 2017).

Figura 2 — Exemplos de marcas em 0ssos de Ishango.
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Fonte: Portal Matematica € Facil (SANTOS, 2017).
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Figura 3 — O papiro de Rindh ou Ahmes gue apresenta problemas matematicos da
civilizacdo egipcia e suas solugdes.

Fonte: Portal Matematica é Facil (SANTOS, 2017).

Ainda de acordo com Franga (2015), a Matemética Africana ndo se restringe
somente as marcacfes de o0ssos e a utilizacdo de calculos na construcdo das
piramides, outros exemplos séo os tecidos kente fabricados pelo povo de Gana, os
trancados geomeétricos, que séo utilizados para a fabricagdo de cestos pelos povos
do nordeste de Mogambique e os Sona, proprios de certas regides de Angola,
Congo e Zambia, além de uma visdo sobre alguns teoremas dessa ciéncia.

Outra grande contribuicdo dos povos africanos para a Mateméatica é em
relacdo aos inumeros jogos africanos dos mais diversos tipos e formatos, como € o
caso dos jogos da Familia Mancala (tema central de nosso trabalho), que além de
destacarem todo um aspecto cultural do continente africano, podem ser utilizados
como ferramentas didaticas para o ensino de diversos conteldos matematicos, além
do fato que esse resgate da cultura africana permite aos estudantes uma ampliacdo
da visdo sobre esses povos, valorizando essas origens.

Em relacdo a esses jogos matematicos educativos, Morais (2018) lista
11(onze) jogos africanos criados ha varios anos, onde a maioria pode ser produzido
utilizando materiais encontrados na natureza, 0s quais tem importancia para o
processo cognitivo, podendo estimular, entre outras coisas, o raciocinio légico
matemaético.
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1. Shisima — E um jogo de alinhamento criado no Quénia, que fica
localizado no leste da Africa. Jogado por duas pessoas, apresenta uma leve
semelhanca ao jogo da velha, porém, cada jogador tem trés pecas e tem como
objetivo alinha-las em uma diagonal do tabuleiro, que apresenta um formato

semelhante ao octégono, que pode ser feito de diversos materiais.

Figura 4 — Shisima.

Fonte: Elegbaraguine’s Weblog (2015)

2. Morabaraba ou Umlabalaba — E um jogo de alinhamento bem
popular na Africa e do Sul e na Botswana, mas que recebeu influéncia dos
colonizadores ingleses. Ele é jogado por duas pessoas, onde cada um recebe um
total de doze (12) pecas, chamadas de “vacas”. O objetivo desse jogo € alinhar trés
“vacas” no tabuleiro até que o adversario fique com apenas 2 pecgas, sendo

considerado derrotado.

Figura 5 — Morabaraba ou Umlabalaba.

Fonte: Elegbaraguine’s Weblog (2015)
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3. Senet — E um jogo de tabuleiro, considerado um dos mais antigos do
mundo, sendo originario do Egito. Seu formato € de um retangulo com 30 pecgas
dispostas em trés fileiras com dez pecas cada. Os jogadores receberdo cinco pecas
cada, e o0 objetivo deste jogo € retirar seus pedes do tabuleiro antes do adversario

para captura e bloqueio, processo semelhante ao que ocorre no gamao.

Figura 6 — Senet.

Fonte: Elegbaraguine’s Weblog (2015)

4. Fanorona - E um jogo de tabuleiro originario de Madagascar, pais
localizado ao largo da Costa sudeste da Africa. Jogado por dois jogadores, esse
jogo apresenta um tabuleiro com nove linhas verticais, cinco linhas horizontais e
dez diagonais, totalizando quarenta e cinco casas nas intersecdes. Cada jogador

tem 22 pecas e o objetivo do jogo é recolher as pec¢as de seu adversario.

Figura 7 — Fanorona.

Fonte: Elegbaraguine’s Weblog (2015)
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5. Zamma Dhamet — E um jogo de estratégia com origem no norte
africano, semelhante ao alquerque que antecedeu a dama. Jogado por dois
jogadores, esse jogo apresenta um tabuleiro quadrado com nove linhas de diametro
e nove para baixo. Cada jogador recebe 40 pecas de cores pretas ou brancas, onde
0s pedes pretos iniciam o jogo. O movimento das pecas ocorre somente para frente
ou, ao chegar ao final do tabuleiro esta peca é promovida podendo mexer-se em
qualquer direcdo. O objetivo do jogo é capturar todas as pecas do adversario

pulando por cima dela.

Figura 8 — Zamma Dhamet

Fonte: Elegbaraguine’s Weblog (2015)

6. Tsolo Yematatu- E um jogo de originario do Zimbabue, pais
localizado no sul da Africa. Jogado por dois jogadores, esse jogo de tabuleiro é
formado por um tridngulo isosceles, e por seis pecas, 0s pedes, onde cada jogador
recebe trés pecas. Existem sete lugares em que € possivel realizar uma jogada, trés
em cada lado do tridngulo e um no centro. O objetivo do jogo é alinhar trés pedes
antes do seu adversario.
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Figura 9 — Tsolo Yematatu.

Fonte: Elegbaraguine’s Weblog (2015)

7. Borboleta - E um jogo com origem em Mocambique, pais localizado
no sul do continente africano. Jogado por dois jogadores, esse jogo apresenta um
tabuleiro com dois triangulos unidos num ponto, em forma de uma borboleta. Cada
um ter& nove pecas que ficardo em um lado do tabuleiro, podendo ser de tampas de
garrafas. A captura das pecas ocorre pulando sobre elas em espacos vazios. O

objetivo desse jogo é capturar todos os pedes do seu adversario.

Figura 10 — Borboleta.

Fonte: Elegbaraguine’s Weblog (2015)
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8. Pegue o Bastdo — E um jogo com origem no Egito, pais localizado
no norte do continente africano. Esse jogo pode ser jogado por varias pessoas,
desde que formem um circulo, e 0 material necessario € um bastdo, ou um cabo de
vassoura, para cada jogador. Ao iniciar o jogo, o bastdo deve ficar sempre na
vertical com uma de suas extremidades tocando o chéo, e o objetivo desse jogo é

pegar o bastdo antes de cair a sua direta, e quem for o Ultimo a ficar vencera o jogo.

Figura 11 — Pegue o bastéao.

Fonte: http://literaturaafricanaesuaraizes.blog (2016)

9. Yoté - E um jogo bastante popular em Senegal, que fica localizado
no oeste do continente africano. Jogado por dois jogadores, esse jogo € considerado
um dos melhores jogos de tabuleiro que existe, onde esse tabuleiro tem um formato
retangular 6 X 5 com 30 casas, e 24 pecas (12 lisas e 12 perfuradas). O objetivo do

jogo é bloquear seu adversario ou capturar todas as pecas dele pulando sobre elas.

Figura 12 — Yoté.

Fonte: Elegbaraguine’s Weblog (2015)
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10. IGBA-ITA — E um jogo criado pelo povo Igbo da Nigéria, que
significa “pegue e jogue para cima”. Considerado de sorte-azar, ele pode ser jogado
por duas ou mais pessoas. Cada jogador recebe 12 conchas, e aquele que terminar
com mais conchas no final da partida vence o jogo.

11. Mancala - E um jogo com origem incerta, mas que provavelmente
surgiu no Egito, pois ele foi encontrado em escavagdes no templo Karnack.
Considerado o jogo de tabuleiro mais antigos do mundo (estudiosos acreditam que
existe ha milhares de anos, cerca de 7000 anos). Jogado por duas pessoas, esse
jogo apresenta um tabuleiro com duas fileiras, com seis covas cada, e com 48
sementes. O objetivo do jogo é recolher a maior quantidade possivel de sementes.
Esses jogos sdo os objetos de nossa pesquisa, onde analisarem sua relagdo com o
ensino de Matematica. Sendo assim, os abordaremos de maneira mais detalhada no

préximo capitulo.

Figura 13 — Mancala.

Fonte: Elegbaraguine’s Weblog (2015)
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4 ORIGEM E HISTORIA DOS JOGOS AFRICANOS DA FAMILIA MANCALA

A expressdo Familia Mancala ou Familia Mankala é utilizada para designar
um conjunto de jogos de tabuleiro, que também sdo chamados de jogos de
semeadura ou de contagem e captura. A difusdo dos jogos da familia Mancala em
todo o mundo ocorreu a partir do continente africano, que possuem a caracteristica
geral de serem jogados com sementes, pedras ou objetos similares em buracos

cavados no chéo ou covas de um tabuleiro. De acordo com Santos (2008, p.15),

Com a escravizagéo de africanos, os Mancala foram levados da Africa para
as Ameéricas e, consequentemente, para o Brasil, com os nomes de Ayu,
Oulu, Walu, Adiji, Ti, entre outros, tendo sido jogado predominantemente na
regido nordeste do pais. Os Mancala sdo atualmente jogados em toda a
Africa, ao Sul da Asia, na América e na maior parte da Oceania, no Brasil e
cada vez mais na Europa. Em Portugal, por exemplo, a variagdo mais
conhecida de Mancala é a jogada em Cabo Verde, chamada Ouri.

O fundamento principal do Mancala se assemelha ao processo de
semeadura, desenvolvimento e colheita, sempre no sentido anti-horéario, sentido o
qual as antigas sociedades ocidentais consideravam o caminho ancestral do sol. De
acordo com Valenca (2018) as sementes do Baoba, que é uma arvore bastante
comum na Africa, sdo as mais usadas para jogar. A arvore Baoba foi trazida ao
Brasil e, atualmente, o estado de Pernambuco € o lugar com maior plantacdo de

baobdas, fora do Continente africano.

O baoba possui um significado cultural, filoséfico e religioso na africanidade,
pois também é comum em quase todo continente africano, além de ser
arvore que vive por centenas de anos, ser resistente a climas aridos,
chegando armazenar 150 | de 4gua — &rvore simbolo de ancestralidade,
resisténcia, entre outros fundamentos da cosmovisé@o africana. (VALENCA,
2018, P.45)

Desta maneira, podemos observar que o0s jogos da familia mancala
expressam a africanidade, retratando aspectos e caracteristicas culturais e
filosoficas de um continente tdo belo, mas que sofre com visbes equivocadas e
muitas vezes preconceituosas.

Segundo, Munanga (2007), o conceito de africanidade consiste em uma
unificacdo africana, por meio dos tragcos comuns caracteristicos, mesmo com toda a

diversidade presente nas diferentes nagdes e povos do continente negro. Consistiria
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em uma unidade, a partir das semelhancas que reforgcam a cultura destes. Sobre o
conceito de africanidade, explicitam-se algumas das categorias inerentes a este,
como: a circularidade (ligado a compreensdo dos ciclos, fluxos e demais
movimentos da natureza), a ancestralidade (a valorizacdo através da memoria,
respeito e heroismo dos ancestrais), a oralidade (o destaque sobre a memoria, 0
registro e a cultura oral passada pelas geracdes), a corporeidade (a cultura da
expressao corporal dos seres humanos no contexto cultural e religioso) e a propria
religiosidade (ligado a questdes transcendentais, do sagrado e de mistérios sobre

que vem antes da vida e o pés-vida material).

Figura 14— Criancas jogando Mancala em um tabuleiro feito com buracos no chéao.

Fonte: Portal Educacrianca (CONZATTI, 2018).
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Figura 15 — Criancas jogando Mancala em tabuleiro feito de madeira, encontrado

em Gana.

Fonte: Mancala - Portal Educacrianca (CONZATTI, 2018).

Existem algumas controvérsias sobre o surgimento desses jogos. Alguns
consideram que este jogo tenha surgido a cerca de 2000 anos antes de Cristo,
porém, outros acreditam que esse jogo tenha cerca de 7000 anos, sendo um dos
jogos mais antigos que existem no mundo. Nao iremos nos propor a datar com
exatiddo a origem desses jogos, apenas mostrar que essa origem € milenar.

Conforme pesquisa de Silva E. (2010, p.96):

O Mancala é conhecido por este nome desde o século VII d.C. em fungéo
da denominacdo dada pelos Arabes, quando de sua invasdo ao Egito
iniciando um processo de dominio do norte da Africa. Este termo é dado a
varias modalidades de jogos de tabuleiros que possuem como fundamento
geral a semeadura, contagem e captura de sementes. Apesar de serem
considerados originarios do continente africano, sua histéria ndo é precisa,
existem vdrias hipéteses relativas a sua origem, sendo a mais provavel a
gue sustenta sua procedéncia no antigo Egito [...].

Os tipos de Mancala, assim como suas regras, podem variar dependendo do
pais ou da cultura de determinada regi&io da Africa onde é praticado. Vale destacar
que dependendo do local, o Mancala pode apresentar diferentes nomes, como:
Aware, Oware, Ouri, Ayo, Awalé etc. “O proprio nome Mancala € de origem arabe,
oriundo da palavra nagaala, que significa mover — fazendo uma clara mencéo as

movimentagdes das pecas ou sementes” (VALENCA, 2018, p.46).
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O tabuleiro feito de madeira, apresentado a seguir (figura 16), € um dos
modelos mais utilizados para jogar o Mancala. Nesse tabuleiro, podemos encontrar
12 (doze) cavidades com o formato circular, divididas em duas fileiras com 6 (seis)
cavidades cada. Além dessas cavidades, podemos encontrar duas cavidades
maiores nas partes laterais de menor comprimento, que servem para armazenar as
sementes colhidas ou capturadas durante o jogo — essas cavidades sao chamadas
de Kalah, que em &rabe significa “depdsito” ou “oasis”.

Figura 16 — Modelo mais utilizado de Mancala feito de madeira com sementes de

plantas nativas.

Fonte: Préprio autor.

E importante destacar que em algumas variagées do Mancala, as cavidades
de armazenamento das sementes (Kalah) também sdo utilizadas como cavidades
para distribuir as sementes, porém, o mais comum € gue sejam usadas apenas para
armazenar as pecas capturadas.

No Figura 17 € mostrado mais detalhadamente as regras de um dos mais
populares tipos de Mancala, o Oware (considerado o jogo nacional de Gana),
também conhecido por Awelé que também é jogado em diversos outros paises da

Africa, podendo variar seu nome.



38

Figura 17 — Regras do Oware.

REGRAS DO JOGO OWARE

» Preparacao:
¢ O jogo tem inicio com 4 sementes em cada cova.

» Objetivo:
e O objetivo do jogo é colher a maior quantidade de sementes. O jogador que
colher 25 sementes primeiro ganha o jogo.

» Movimentagao:

e Decide-se em sorteio quem comecara o jogo.

o Devem-se apanhar todas as sementes de uma das seis covas do seu
territorio e comegar a semea-las no sentido anti-horario a partir da cova
seguinte a qual foi retirada as sementes;

o Na&o é possivel pular covas durante a semeadura.

e Quando um jogador terminar de semear seu territério, este passara a
semear o territério do adversario até acabar as sementes que ele pegou.

» Colheita das sementes:

e A colheita de sementes pode ser feita quando um jogador distribui as
sementes de modo que no final da distribuicdo a(s) ultima(s) cova(s)
figue(m) com duas ou trés sementes.

e Se o jogador completar duas ou trés sementes na cova do adversario, mas
ainda tem sementes para semear este jogador ndo colhe nada.

» Fim de jogo:
e O jogo termina quando um jogador colher 25 sementes ou mais.
e Quando ambos os jogadores decidem que s6 vao ficar dando voltas ao
redor do tabuleiro, nesse caso cada um dos jogadores mantém as
sementes colhidas.

Fonte: Préprio autor.

Portanto, podemos observar que o conhecimento sobre a origem, a historia
e sobre algumas questdes filoséficas presentes nos jogos da familia mancala,
servem para expressar e valorizar a africanidade, e algumas de suas categorias,
como: a circularidade, a oralidade, a corporeidade e a ancestralidade, que sao

aspectos filoso6ficos altamente importantes para a cultura africana.
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5 METODOLOGIA DA PESQUISA

Para entendermos o que €, e como é desenvolvida a metodologia de uma
pesquisa, precisamos primeiramente entender o que é uma pesquisa, qual o seu
objetivo e quais as fases que compde a mesma. Nesse sentido, Gil (2008, p.26) por
meio de sua obra intitulada de ‘Métodos e técnicas de pesquisa social’ afirma que
“Pode-se definir pesquisa como o processo formal e sistematico de desenvolvimento
do método cientifico. O objetivo fundamental da pesquisa é descobrir respostas para
problemas mediante o emprego de procedimentos cientificos”.

Dessa maneira, conseguimos observar a grande importancia das pesquisas
realizadas no meio académico, que trazem diversas contribuicbes para sociedade
em diversos campos como, salde, educacdo, seguranca, economia, entre outros.
Vale ressaltar que o processo de realizacdo de uma pesquisa se da por meio de um
trabalho arduo que envolve varios conhecimentos etapas. Como afirma Gil (2002,
p.17),

A pesquisa é desenvolvida mediante o concurso dos conhecimentos
disponiveis e a utilizacdo cuidadosa de métodos, técnicas e outros
procedimentos cientificos. Na realidade, a pesquisa desenvolve-se
ao longo de um processo que envolve inUmeras fases, desde a
adequada formulacdo do problema até a satisfatoria apresentacao
dos resultados.

Nessa perspectiva, a metodologia € um dos momentos mais importantes
durante o processo de realizagdo de uma pesquisa, por meio dela é possivel
observar as informacdes sobre o problema da pesquisa, e através dela buscamos
respostas para nossa problematica, como também atingir os resultados, algumas
vezes nao esperados, mas que faz parte da vida de um pesquisador.

Diante desse fato, a presente pesquisa foi realizada por meio de dois estudos.
O estudo 1 consiste na discussédo sobre as potencialidades do jogo Mancala em
relacdo & Matematica, e abordando aspectos sociais e culturais.

No estudo 2 de nossa pesquisa, foi feita uma investigacdo sobre o uso de
jogos africanos com dois professores de Matematica de uma escola da rede publica
estadual de ensino localizada no municipio de Riacho das almas, Pernambuco.
Destacamos a presenca de trés professores que lecionam Matematica no campo de
nossa pesquisa, porém, apenas dois optaram por contribuir com a pesquisa. A

escolha dos sujeitos se deu pela curiosidade sobre como professores de Matematica
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da rede publica agem diante de uma pesquisa sobre a tematica, que trata sobre os
jogos africanos e seu uso para o0 processo de Ensino e Aprendizagem da
Matematica. Dessa maneira, nossa pesquisa ¢ fundamentada na metodologia da
pesquisa qualitativa que utiliza dados obtidos para ser feita uma analise mais

profunda com a finalidade de atender os objetivos propostos.

Na pesquisa qualitativa, o cientista € ao mesmo tempo o0 sujeito e o objeto
de suas pesquisas. O desenvolvimento da pesquisa é imprevisivel. O
conhecimento do pesquisador € parcial e limitado. O objetivo da amostra é
de produzir informacgBes aprofundadas e ilustrativas: seja ela pequena ou
grande, o que importa € que ela seja capaz de produzir novas informacdes
(DESLAURIERS, 1991 apud GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 32).

5.1 Caracterizacao do Universo da Pesquisa

O universo da pesquisa foi uma escola da Rede Publica Estadual de Ensino,
no perimetro urbano do municipio de Riacho das Almas, localizado no Agreste de
Pernambuco.

A referida escola oferece o ensino médio nas modalidades de ensino
regular, no formato semi-integral e de EJA (Educacéo de Jovens e Adultos). Um dos
sujeitos da pesquisa leciona apenas no ensino médio na modalidade regular e ou
outro sujeito da pesquisa leciona no ensino médio na modalidade regular e no EJA.

As entrevistas foram realizadas no inicio do més de outubro de 2020 através
de através da ferramenta de videoconferéncia Google Meet, reforcando o fato do
esvaziamento do publico escolar, por forca da suspensdo das aulas presenciais,

devido ao isolamento causado pela pandemia de COVID-19.

5.2 Procedimentos e critérios metodoldgicos

Para responder aos objetivos especificos relacionados ao estudo 1 (ver os
objetivos especificos 1 e 2), foram escolhidos estudos e materiais que tratam da
tematica dos jogos africanos como ferramenta para o Ensino e Aprendizagem da

Matematica, e como meio para reconhecer e valorizar aspectos culturais dos
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estudantes. Desta forma, essa primeira parte da pesquisa é definida como uma

pesquisa bibliografica, pois “...é desenvolvida a partir de material jA elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos.” (GIL, 2008, p.50).

Para coletar os dados do estudo 2 foi realizada uma entrevista
semiestruturada, também conhecida como parcialmente estruturada “quando é
guiada por relacdo de pontos de interesse que o entrevistador vai explorando ao
longo de seu curso.” (GIL, 2002, p.117). Foram utilizadas 6 (seis) questdes para
direcionar a entrevista, que aconteceu através da ferramenta de videoconferéncia
Google Meet, devido a necessidade de distanciamento social por causa da
pandemia de COVID-19. Para obter mais informacdes sobre a participacdo dos
sujeitos em relacdo aos comentarios, a entrevista foi gravada e quando necessario,

as falas foram transcritas para uma analise mais detalhada.

> Pontos norteadores da entrevista

1 — Em sua opinido, quais foram as civilizagbes que mais contribuiram para o

desenvolvimento da Matematica?

O objetivo desta questdo era verificar como o0s entrevistados compreendiam a
participacdo das mais diversas civilizacdes, povos ou continentes com as mais
variadas contribuicbes para o desenvolvimento da Matematica. Buscavamos
também, observar como, e se, 0os professores abordavam essa tematica para o

ensino de Matematica.

2 — Como vocé considera as influéncias africanas para o desenvolvimento de
conhecimentos matematicos? (se a resposta da anterior for sim) Em quais

conteudos matematicos podemos ver essas contribuicoes?

Por meio dessa pergunta, buscava-se compreender como 0s sujeitos da pesquisa
visualizavam e consideravam as influéncias do continente africano na matematica,
se eles valorizavam essas influéncias ou se a ideia do eurocentrismo era presente

nas falas dos sujeitos.
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3 — Como vocé percebe o reconhecimento das contribuicbes africanas na

Matematica, no ensino, na educagao?

O objetivo dessa questdo era verificar se, e como, as contribuicdes africanas sao
reconhecidas pelos entrevistados e como essas contribuicdes estdo relacionadas
aos aspectos educacionais, e principalmente, ao ensino de Matematica.

4 - Vocé conhece algum recurso didatico de origem africana? Se sim, vocé ja

utilizou algum(a) durante uma aula?

O objetivo dessa questao era verificar se 0s entrevistados conheciam algum recurso
didatico de origem africana, e o que ficou da experiéncia nos que ja utilizaram algum

desses recursos no ensino de Matematica.

5 - Vocé conhece o jogo africano Mancala? Como vocé usaria esse jogo para

ensinar Matematica? O que chama atencao no jogo?

O objetivo dessa questao era verificar se os sujeitos da pesquisa conheciam o jogo
Mancala, se o uso desse jogo realmente € valido para o ensino de Matemaética.
Também buscamos verificar quais tipos de conteddos ou ideias matematicas
poderiam ser relacionados ou associados a ele.

6 — Vocé conhece a lei 10.639/03? Acha que ela tem alguma relacdo com a
Educacdo Matematica?

O objetivo dessa questdo era verificar se 0s entrevistados conheciam a Lei
10.639/03, o que sabiam sobre essa ela. Também buscamos verificar se 0s
professores utilizavam formas para cumprir a Lei no ensino de Matemética, ou

apenas as disciplinas de Histéria e Arte que seriam responsaveis por isso.
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6 ANALISE DOS RESULTADOS

A partir do levantamento tedrico realizado, com base no tema da pesquisa,
foram selecionados 6 (seis) trabalhos, que estéo ligados diretamente ao contexto da
tematica afro-brasileira no ensino de Matematica, que serviu para a revisdo de
literatura e analise de resultados, sendo um de doutorado, trés de mestrado e dois
artigos.

Os trabalhos a seguir, foram escolhidos por tratar da teméatica dos jogos
africanos como ferramenta para o Ensino e Aprendizagem da Matematica, e como
meio para reconhecer e valorizar aspectos culturais dos estudantes. E importante
destacar que, sobre essa tematica existem varios outros trabalhos, nacionais e

internacionais, que abordam aspectos importantes sobre a discussao.

a) Matematica, Africanidade e Formacéao de Professores na Escola Quilombola
(VALENCA, 2018);

b) O ensino de matemaética através de jogos educativos africanos: um estudo
de caso em uma turma de educacéo de jovens e adultos (eja) de uma escola
municipal de Aracaju (BARRETO, 2016);

c) Jogos africanos e o curriculo da matematica: uma questdo de ensino
(SOUZA, 2016);

d) O jogo no ensino da matematica: contribuicdes para o desenvolvimento do
pensamento tedrico (LACANALLO, 2011).

e) Semeando Etnomatematica com OWARE: Sankofa (POWELL; TEMPLE,
2002).

f) Educacdo em Ciéncias na Escola Democrética e as RelagBes Etnico-Raciais
(PINHEIRO, 2019).

Esses trabalhos apresentam e trazem resultados de pesquisas realizadas,
gue tem a tematica relacionada a aspectos culturais, sociais, historico e educacional

que envolve conhecimentos matematicos africanos, e que tem implicacdes em
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nossa sociedade devido a pluralidade cultural presente em nosso pais. Para a
andlise das potencialidades educacionais do jogo Mancala, utilizaremos
exclusivamente os 5 (cinco) primeiros trabalhos citados.

Apresentamos a seguir uma sintese das conclusbes de cada uma das

pesquisas selecionadas.

a) Matematica, Africanidade e Formacdo de Professores na Escola
Quilombola (VALENCA, 2018): trata-se de uma pesquisa de mestrado realizada em
uma escola publica do Quilombo de Povoacdo Sao Lourenco, Municipio de Goiana-
PE. A pesquisa investigou e discutiu a formag&o de professores dos anos iniciais do
ensino fundamental na disciplina de matematica para aplicacdo da Lei N° 10.639/03
e em dialogo com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN’s) a Educacao Escolar
Quilombola. Entre outros resultados deste estudo, identificou-se que a maioria dos
professores investigados afirmou ter conhecimento sobre a Lei 10.639/03, mas foi
alegado pelos mesmos falta de formacéao inicial e continuada para aplica-la. Tem
influéncia na formacgédo continuada, por se basear no método da pedagogia da
alternancia, apoiando-se na Portaria MEC n° 579/13 que busca responder a
necessidade especifica de formacao de professores em escolas quilombolas.

b) O ensino de matematica através de jogos educativos africanos: um
estudo de caso em uma turma de educacao de jovens e adultos (eja) de uma
escola municipal de Aracajud (BARRETO, 2016): E uma pesquisa de mestrado que
foi desenvolvida com alunos de uma turma do 1° ciclo da Educacédo de jovens e
adultos (EJA) de uma escola municipal de Aracaju (SE), com a aplicacdo do
Mancala como estratégia de ensino e aprendizagem matematica. A pesquisa
analisou de que maneira os jogos educativos da familia Mancala, especificamente o
“Ouri” interferem no processo de aprendizagem Matematica. Os resultados obtidos
com a analise dos dados produzidos indicaram que a utilizagdo do jogo africano
“Ouri” favoreceu o desenvolvimento e a aprendizagem dos conteudos matematicos
explorados e evidenciou-se a formacéo de conceitos e habilidades matematicas (ver
Quadro 3).

c) Jogos africanos e o curriculo da matematica: uma questdo de ensino

(SOUZA, 2016): trata-se de uma pesquisa de mestrado realizada com alunos do 5° e
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9° ano de duas turmas da rede publica localizadas na regido norte do municipio de
Sao José do Rio Preto (SP). O estudo objetiva a valorizagcdo da histéria dos afro-
brasileiros aliada ao desenvolvimento de habilidades mateméaticas presentes na
estrutura e execucao dos jogos e/ou na construgdo dos tabuleiros do Oware e do
Borboleta. A pesquisa procurou associar as questdes da etnociéncia por meio da
Etnomatematica com as questdes culturais dos povos africanos. Como resultado, a
pesquisa mostrou que o uso dos jogos como recurso didatico pode contribuir para
uma aprendizagem significativa de contetudos do curriculo da Matemética (observar

Quadro 3), e consequentemente, uma melhoria no ensino dessa disciplina.

d) O jogo no ensino da matematica: contribuicbes para o
desenvolvimento do pensamento teérico (LACANALLO, 2011): E uma pesquisa
de doutorado com alunos de 52 e 62 séries do Ensino Fundamental de escolas
publicas de Maring4, os quais apresentavam rendimento escolar abaixo da média
6,0 em matematica. A pesquisa tem como objetivo investigar como os jogos de
regras podem constituir-se em um recurso metodolégico na organizacdo do ensino
da matematica e na formacédo do pensamento tedérico dos escolares. O trabalho com
0S sujeitos se organizou em torno do jogo Kalah, que foi o jogo escolhido para
entender, a partir dos pressupostos da teoria histérico-cultural (Que tem origem nos
estudos de Lev Semenovich Vygotsky (1896-1934).), o papel da escola, a fungcédo do
jogo e a sua relagcdo com a matematica, a aprendizagem e desenvolvimento. Os
dados da pesquisa revelam a necessidade e a complexidade de apontar os
indicadores na perspectiva da teoria histérico-cultural para que o jogo seja algo
sistematizado na escola, indo além de mero passatempo ou pretexto para iniciar

conteudos.

e) Semeando Etnomatematica com OWARE: Sankofa (POWELL; TEMPLE,
2002): trata-se de um artigo que tem como objetivo investigar as contribuigcdes do
jogo Oware para Ensino de criangas. O trabalho tenta viabilizar a utilizacdo desse
jogo como uma ferramenta para fornecer ricas oportunidades para todas as criancas
de construir e estender ideias matematicas e explorar comportamentos sociais. Os
dados do trabalho apontam que criangcas que jogam Oware ndo apenas constroem

ideias matematicas, mas também interagem com aspectos da cultura africana.
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f) Educacdo em Ciéncias na Escola Democréatica e as Relagdes Etnico-
Raciais (PINHEIRO, 2019): trata-se de um artigo que tem como objetivo apontar
caminhos para a educacdo em ciéncias naturais, abordando as relacdes étnico-
raciais como eixo norteador a partir de uma revisdo bibliografica nas principais
referéncias da area etnocéntrica e decolonial nas ciéncias no Brasil. 0 artigo pauta a
visibilizacdo dessas producdes na escola bésica e no ensino superior com a
finalidade de problematizar padrdes impostos, socializar conhecimentos e processos
produtivos intencionalmente silenciados e apagados. Os dados obtidos no trabalho
apontam a necessidade de apresentar outras narrativas historicas nas quais
cientistas ndo sejam estereotipados e tenhamos destacadas as producgbes
cientificas e tecnoldgicas de pessoas negras no Brasil e no mundo a fim de

pensarmos que lugar € esse que nos foi reservado dentro da histéria hegemaonica.
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6.1 Estudo 1: jogos africanos da familia mancala numa perspectiva social e

educacional

Como foi citado anteriormente (metodologia), a analise dos resultados de
nossa pesquisa esta dividida em dois estudos, nesse primeiro, buscaremos as
respostas para os objetivos especificos 1 (Analisar as potencialidades educacionais
dos jogos da Familia Mancala para Matematica) e 2 (Investigar quais as
contribuicdes dos jogos africanos da Familia Mancala nos aspectos social e cultural
dos estudantes) do nosso trabalho.

Em boa parcela dos casos, 0s jogos necessitam do desenvolvimento de
estratégias, onde, na maioria dos jogos, 0s participantes buscam dificultar o jogo
para o adversario, gerando muitas vezes um alto nivel de competicdo entre estes
participantes. Na contramdo dessa situacdo, existem alguns jogos que a
colaboracdo € mais importante que a competicdo no decorrer de uma partida, esse
fato é encontrado nos jogos africanos da familia Mancala. No jogo Oware, uma das
variacbes do Mancala, podemos encontrar ideias filoséficas africanas que fazem
parte de seu cotidiano, tais como, “a cooperagdo, a competicdo, o respeito ao
proximo, o autocontrole, o compartilhar, o trabalho em equipe e o planejamento”
(POWELL; TEMPLE, 2002, p.98).

Outras questdes sociais podem ser trabalhadas através desses jogos, como a
pluralidade de culturas e sua relacdo com o meio educacional. Ao observar o modo
como ocorre o processo de ensino e aprendizagem nas escolas, percebemos um
grande desnexo entre os conteudos vistos em aulas com a realidade e a cultura do
estudante, principalmente quando se trata da Matematica. Isso torna, muitas vezes,
esse processo educacional desinteressante e sem tantos resultados, pois, invés de
estarmos desenvolvendo nas criancas e jovens a criticidade, a construcdo do
conhecimento, a compreensdo de suas raizes, estamos na maioria dos casos,
prevalecendo a reproducéo e a memorizacao.

Em meio a essa busca do didlogo entre a Matematica e a cultura, Barreto
(2016) afirma que “a Etnomatematica apresenta-se como uma possibilidade real de
resgate e valorizacdo no intuito de estabelecer vinculos efetivos com 0s processos
culturais construidos considerando as matrizes étnicas que caracterizam a

sociedade brasileira”.
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Historicamente, o Brasil € um pais que as diversidades culturais estdo muito
envolvidas em todas as partes da sociedade, podemos dizer que € um aspecto da
cultura brasileira, a presenca de diversas outras culturas. Diante desse cenario, 0
ambiente educacional se mostra como um dos lugares mais propicios para que 0s
alunos, independente do seu nivel escolar, tenham a oportunidade de conhecer e
apresentar a histdria do seu povo, aspectos relacionados a cultura a qual pertence,
favorecendo ainda mais o pluralismo cultural em nossa sociedade.

Entretanto, sabemos que nem todas as culturas sdo reconhecidas e
valorizadas tal qual merecem ser. Também sabemos que, infelizmente, ainda existe
uma desvalorizagcdo, uma visdo preconceituosa, racista, de diversas pessoas em
relacdo a determinado povo ou etnia. Um exemplo dessa situagcédo € que as maiorias
dos jovens conhecem a histéria do povo africano fazendo sempre mencao a
escraviddo, mas poucas vezes em relacdo ao grande conhecimento que eles

possuiam das ciéncias. Nessa perspectiva Pinheiro (2019, p. 331) afirma que:

Muito frequentemente, o primeiro contato que estudantes tém nas escolas
com um corpo negro € em um navio tumbeiro, ou negreiro como
comumente o chamam. Esse € o traco fundamental constitutivo da nossa
identidade ancestral. Aprendemos na escola que viemos de “escravos’.
Obviamente que alguém que vem de “escravos” ndo se sente privilegiado
em sua origem e constréi uma relacé@o psiquica causal e direta que justifica
seu atual rebaixamento social, sua ndo detencdo de bens materiais e
imateriais é justificada pela sua relagdo com sua origem. Entretanto,
pessoas negras ndo surgiram no mundo com a escraviddo, ao contrario do
gue nos foi ensinado nas escolas.

Diante dessa situagcdo, € preciso urgentemente educar nossas criancas e
adolescentes mostrando diversas narrativas e a decolonialidade dos diferentes
marcos civilizatérios que nos constituiram. Nao é necessario, nem verdadeiro, a
visdo de uma narrativa histdrica eurocéntrica que reduz a existéncia ancestral, e as
contribuicdes ao longo da historia, de diversos povos ao abismo do esquecimento,
colocando sempre a Europa como a maior das civilizagdes (PINHEIRO, 2019).

Muitas pessoas, incluindo professores da disciplina, acham que € impossivel
poder relacionar a Matematica a aspectos culturais que os alunos fazem parte. Em
relacdo a esse fato, Barreto (2016) apresenta que o trabalho na Matematica atraves
de jogos africanos, pode favorecer o desenvolvimento do raciocinio légico-
matematico, além de estimular o didlogo e o contanto dos discentes com aspectos

de outra cultura, no nosso caso a cultura africana, possibilitando uma ampliagcdo dos
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horizontes destes, modificando a visdo muitas vezes preconceituosa sobre o
Continente Africano, seus povos e seus descendentes.

Dito isto, dispomos, no Quadro 2 a seguir, as contribuicbes dos jogos
Mancala para o desenvolvimento de aspectos sociais e culturais dos estudantes.

Quadro 2 - Contribui¢des sociais e culturais do jogo Mancala.

Aspectos Contribuicdes relacionadas a:

Cooperacéo;
Competicéo;
Respeito ao proximo;
Social Autocontrole;
Compartilhamento;
Trabalho em equipe;

Planejamento.

ViV V V V V V VY

Mostrar  diversas narrativas e a
decolonialidade dos diferentes marcos
civilizatérios que nos constituiram;

» Desconstrucéo de uma viséo
eurocéntrica para o conhecimento;

» Estimular o dialogo e o contato dos

Cultural estudantes com aspectos da cultura
africana;

» Modificar a viséo preconceituosa de
alguns para com o continente africano,
seus povos e seus descendentes;

» Valorizar as raizes culturais dos

estudantes.

Fonte: Préprio autor com base em POWELL & TEMPLE (2002); BARRETOS (2016); e
PINHEIRO (2019).

Em relacdo ao aspecto educacional, ouvimos com frequéncia alunos
desanimados e revoltados com a maneira que a Matematica tem sido ensinada
atualmente. Diante desse fato muitas criticas acontecem embasadas nas
dificuldades que estudantes admitem ter com essa disciplina “considerada para

génios”, com muitas férmulas, repeticbes e em contrapartida, com pouco
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desenvolvimento da criticidade dos alunos e poucos momentos praticos durante as
aulas.

Diante desse cenario, alguns autores citados anteriormente mostram que 0s
jogos africanos da familia Mancala podem quebrar alguns paradigmas, e

potencializar o ensino da Matemaética.

» De acordo com Valenca (2018, p. 46) citando Pereira (2011) e Silva E. (2010),
0 jogo Mancala pode explorar conceitos/habilidades e ideias relacionadas aos
seguintes conteudos matematicos: “operacfes fundamentais da aritmética,
como adicéo, subtracdo e multiplicacdo; as ideias de sequéncias, de
conjuntos e de agrupamentos; até mesmo 0s conceitos de progressdes

aritméticas, porcentagens e probabilidades”.

» Para Souza (2016) o jogo Mancala pode explorar conceitos/habilidades e
ideias relacionadas aos seguintes conteddos matematicos: Sequéncia
numeérica; Fracdes; Porcentagem; Probabilidade; Progresséo Aritmética;

Inducdo Matematica.

» De acordo com Barretos (2016, p. 40) os Jogos da Familia Mancala “Sé&o
jogos de tabuleiro que possibilitam que o aluno trabalhe, sem perceber, com
conceitos/habilidades e ideias matematicas basicas, tais como lateralidade,
nogcoes de quantidade e sequéncia, antecessor e sucessor.” (Grifo

N0SS0).

» Para Lacanallo (2011) alguns conceitos/habilidades e ideias relacionadas a:
contagem, quantificacdo, sequéncia, estimativa, agrupamento, calculo
mental, comparacdo e operagdes fundamentais da aritmética, podem ser

explorados com o jogo Mancala.

» Para Powell & Temple (2002) podemos explorar algumas ideias matematicas
através do Mancala, como: Operacfes aritméticas, técnicas de contagem,
desigualdade, estimativa, aritmética modular e padrées numeéricos. (Grifo

NOSSO0)
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Dito isto, dispomos, no Quadro 3, os conceitos/ habilidades e ideias
matematicas que os autores das obras analisadas afirmam ser possivel trabalha-los
com o Mancala, e a quantidade de trabalhos em que esse conceito matematico foi
citado.

Quadro 3 - Andlise quantitativa de trabalhos que mostram conceitos/
habilidades e ideias matematicas trabalhadas no Mancala.

CONCEITOS/
HABILIDADES E IDEIAS QUANTIDADE DE TRABALHOS QUE
MATEMATICAS ABORDAM O CONCEITO
Sequéncia Presente em 4 dos 4 trabalhos analisados
Operacdes fundamentais da _

Aritmética Presente em 3 dos 5 trabalhos analisados
Agrupamento Presente em 2 dos 5 trabalhos analisados
Contagem Presente em 2 dos 5 trabalhos analisados
Estimativa Presente em 2 dos 5 trabalhos analisados
Quantificagcéao Presente em 2 dos 5 trabalhos analisados
Porcentagem Presente em 2 dos 5 trabalhos analisados
Probabilidade Presente em 2 dos 5 trabalhos analisados
Antecessor e sucessor Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados
Aritmética modular Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados
Calculo mental Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados
Conjunto Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados
Comparacéo Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados
Desigualdade Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados
Fracéo Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados
Indugéo Matematica Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados
Lateralidade Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados
Padrbées numericos Presente em 1 dos 5 trabalhos analisados

Fonte: Préprio Autor.



52

Como vimos anteriormente, os autores destacam varios conceitos/habilidades
e ideias mateméticas que podem ser trabalhadas por meio dos jogos da Familia
Mancala. Podemos perceber que os conceitos/habilidades e ideias trabalhadas néao
estdo relacionados apenas aos Anos Finais do Ensino Fundamental, mas também,
ao Ensino médio e aos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o que torna essa
ferramenta muito interessante e que pode ser ajustada para qualquer nivel de
escolaridade e se adaptar a realidade dos estudantes e dos professores.

Podemos observar que os conceitos/habilidades e ideias relacionadas a
sequéncia, e as operacOes fundamentais da Aritmética sdo os que mais podem
ser trabalhados através do uso dos jogos Mancala, de acordo com os autores dos
estudos que analisamos. Os conceitos/habilidades e ideias relacionadas a
agrupamento, contagem, estimativa, quantificacdo, probabilidade e
porcentagem, ficaram empatados em terceiro lugar. Outros conceitos/habilidades e
ideias matematicas como: Antecessor e sucessor, contagem, fracdo, comparacéo,
conjunto, calculo mental, entre outros, também foram citados nos trabalhos
analisados, mas, com menor frequéncia.

Portanto, esses jogos africanos podem proporcionar uma mudanca na
maneira tradicional de ensino de Matematica, além de ter um papel importante nas
relacdes sociais, que interferem diretamente no processo educacional, fazendo com
estes possam ser alterados, buscando fornecer aos estudantes meios para tornar o
processo de ensino e aprendizagem mais significativo, valorizando as dificuldades,

diferencgas e potencialidades que cada individuo possa ter.
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6.2 Estudo 2: uso de jogos africanos por professores de matemética

Neste item é feito uma andlise das respostas dos entrevistados perante as
perguntas apresentadas durante a entrevista semiestruturada. Os sujeitos dessa
pesquisa foram um professor e uma professora, ambos de Matematica, onde a
professora atua exclusivamente no Ensino Médio, enquanto que o professor leciona
no ensino médio na modalidade regular e no EJA.

Destacamos que a entrevista teve inicio com uma conversa juntos com 0s
sujeitos da pesquisa, sobre educacédo e ensino de matematica durante a pandemia,
depois adentramos na tematica da pesquisa, onde as perguntas ndo foram
colocadas de forma direta, mas sim, de forma paulatina durante a conversa.

Ressalta-se, que nesta parte da pesquisa foi decidido identificar os sujeitos da
pesquisa a parti de codinomes, que homenageiam personagens nacionais
importantes na luta pela igualdade racial. Deste modo, adotamos 0s seguintes
nomes ficticios para os sujeitos da pesquisa Prof2. Marielle Franco? e Prof°. Abdias

do Nascimento®.
> Pontos norteadores:

Questdo 1: perguntamos aos sujeitos da pesquisa como eles
compreendiam as contribuicdes das diferentes civilizacbes, povos ou

continentes para o desenvolvimento da Matemaética.

e Resposta de Profd. Marielle Franco: “No ensino médio que é o nosso
conteudo, a gente tem de tudo. Tem a parte da geometria, tem a questdo dos
nameros, a civilizagcédo grega. Trabalhamos tudo que foi, tudo que existiu, tudo que
se passa até hoje em relacdo a contemporaneidade que é o nosso mundo atual,

tudo é importante para a Matematica”.

? Criada na favela do Complexo da Maré, no Rio de Janeiro, Marielle Franco foi uma das principais
vozes defensoras dos direitos dos negros no Brasil. Em 2017, se tornou vereadora da cidade do Rio
de Janeiro.

® Neto de escravos, Abdias do Nascimento nasceu em 1914 na cidade de Franca, em S&o Paulo.
Junto com outros artistas brasileiros, criou o Teatro Experimental do Negro, em 1944. Além de
escrever pegas para o grupo, ele também se dedicou a alfabetizar ex-escravos e transforma-los em
atores.
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A professora ainda cita que tudo que surge em qualquer civilizacdo e em
qualquer tempo deve ser utilizado e resgatado para os dias de hoje.

e Resposta de Prof°. Abdias do Nascimento: “Além dos Egipcios, os
sumérios, 0s maias e a civilizacdo chinesa. Os sumérios escreveram muito em
tabuas de argila, fazendo célculos e contando histérias. Os hebreus também eram
extremamente calculistas”.

O professor também acredita que os Egipcios, hebreus e sumérios estao no

topo das que mais ofereceram contribuicdes para a Matematica se desenvolver.

Questdo 2: perguntamos quais as consideracdes dos entrevistados
sobre as influéncias africanas para o desenvolvimento de conhecimentos

matematicos.

e Resposta de Profd. Marielle Franco: “A questdo da Histéria da
Matematica, quando repassamos a gente da uma pincelada por conta do
periodo. Por exemplo, no trabalho de funcdo eu posso resgatar a histéria de funcéo,
mas fixar e trabalhar todos e o passo a passo nao déa pra fazer. A histéria da
Matematica é usada para mostrar quem criou, quem pensou, onde foi criado,

mas € uma pincelada, ndo é trabalhado profundamente”.

e Resposta de Prof°. Abdias do Nascimento: “sobre a questdo histérica dos
nameros racionais eu nao sabia, mas com pesquisas descobri que surgiu por que 0
rio Nilo subia e era a maior confusdo para saber as terras das pessoas, com iSSO 0S
escribas passavam tempos estudando para conseguir dividir as partes, mas sempre
faltava alguma parte que € a questdo da fragdo. A influéncia da-se quando vocé
traz para o aluno o conceito histdrico, mostra para ele porque estudou
matematica, e que as pessoas estudavam para resolver problemas do

cotidiano”.

Questdo 3: perguntamos como 0S Ssujeitos percebiam o
reconhecimento das contribuicdes africanas na educacdo, no ensino e na

Matematica.
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e Resposta de Prof2. Marielle Franco: “NOs professores vemos essas
contribuicdes na formagdo, mas na escola a gente ndo vé e néo trabalha. Na
formacao temos a disciplina de Historia da Matematica, mas o que levamos para a
sala no Ensino médio e no Ensino fundamental nas escolas publicas ndo da para
trabalhar essas contribuicbes, mesmo que o professor queira. Tem um cronograma
para seguir, a gente ensina como 0 governo exige que seja. O governo quer saber
do SAEPE no final do ano, entdo a gente trabalha de acordo com os descritores, em

todo o ensino médio, sempre focando nos descritores”.

e Resposta de Prof°. Abdias do Nascimento: “Na verdade, o preconceito é
tdo grande que algumas pessoas acham que o Egito € um pais a parte do continente
africano, mas ele fica localizado no nordeste da Africa. Em um estudo que fiz sobre
as Dinastias dos Fara0s percebi que os primeiros eram todos negros. Entdo, aquela
histéria que os Egipcios eram brancos, é falsa, quem fez a Matematica foi o povo
Egipcio, mas o povo negro e africano. Essa Matematica que estudamos hoje,
ndo foi feita pelos brancos, nem pela a Europa, e sim a cultura africana que

fez”.

Questao 4: perguntamos se 0S sujeito conheciam algum recurso
didatico de origem africana, e se ja tinham utilizado algum recurso durante
uma aula (quando a reposta foi positiva, pedimos para o entrevistado contar um

pouco de sua experiéncia).

e Resposta de Profa. Marielle Franco: “Tem aquele jogo com pedrinhas
no ch&o, mas eu néo foco em pesquisar a origem do jogo, se foi na Africa ou
em outro lugar. Eu tento trabalhar a questdo do jogo para levar a aprendizagem,
mas de onde surgiu, garanto que eu nao vejo. Os jogos trabalhados sé&o produzidos

pelos os alunos de acordo com a realidade de cada um”.

e Resposta de Prof°. Abdias do Nascimento: “A gente tem como exemplo
o Mancala e outro jogo africano com pedrinhas, que é riquissimo. Ja trabalhei o
Mancala com meus estudantes e percebi que tornou 0 ensino mais interessante.

Para mim, a cultura africana é o bergco da Matematica [...]".
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Questdo 5: perguntamos se 0s sujeitos conheciam, e o que sabiam
especificamente sobre o jogo africano Mancala (quando a resposta foi positiva,

pedimos para o entrevistado falar qual a relacdo desse jogo com a Matematica).

e Resposta de Profé. Marielle Franco: “Existe um jogo com pedrinhas no
chéo, mas ndo tenho certeza se é chamado de Mancala, nem sei como funciona,

por isso nunca o utilizei durante uma aula”.

e Resposta de Prof°. Abdias do Nascimento: “Conheg¢o sim. Na verdade,
guando peguei ele pela primeira vez, tive dificuldade de entender como € o0 processo
do jogo, depois comecei a estudar e entendi como funciona. Conheci-o na UFPE, no
Laboratorio de Matematica do Agreste Pernambucano (LEMAPE), depois comecei a
trabalhar com os estudantes. No Mancala pode ser trabalhada a questdo de
chance, de eventos, de possibilidades e de andlise combinatoria, onde
podemos combinar a quantidade de casinhas com a quantidade de feijoes,

também é possivel trabalhar o principio da contagem”.

Questao 6: perguntamos aos entrevistados se eles conheciam a Lei 10.639/03,

e qual a suarelagcdo com a Educacdo Matematica.

o Resposta de Prof2 Marielle Franco: “Conheco a Lei. Na escola é
trabalhada na disciplina de Historia, e sempre é reservada uma data para fazer
algum trabalho, mas a gente foca na questdo da disciplina de Histéria. Em
relacdo a interdisciplinaridade em si, quando se faz um projeto, por exemplo,
trabalhar com a ciéncia negra, a gente vai e trabalha todo mundo junto. Em relacdo
a gquestdo da aprendizagem, nao trabalhamos especificamente a matematica

africana, ndo, mas a lei é cumprida”.

o Resposta de Prof°. Abdias do Nascimento: "Lembro-me dessa Lei,
porém nao lembro se é obrigatéria para ensino médio e fundamental ou apenas
ensino médio. Na verdade, ela € mostrada como uma interdisciplinaridade, para
fazer um trabalho em conjunto com outras disciplinas, s6 que nas escolas ela passa
despercebida, ndo da para entender que na escola realmente € ensinado. Acredito

gue dentro da disciplina de Historia o professor deva trabalhar, mas acredito
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que eu também posso trabalhar na minha disciplina de Matematica, mas nunca

trabalhei”.

Sintetizamos o conjunto de ideias centrais (destacadas em negrito) contidas

nas respostas dos sujeitos desse estudo, referente ao questionario, dando um

quadro geral das impressdes e opinides registradas no Quadro 4.

Quadro 4 - Sistematizacdo das ideias centrais nas respostas dos sujeitos da

pesquisa.

QUESTOES

RESPOSTA (PROFESSORA)

RESPOSTA (PROFESSOR)

Questéao 1

Os gregos.

Os Egipcios, sumérios, maias e
hebreus.

Questéo 2

A questdo da Histéria da
Matematica, guando
repassamos a gente da uma
pincelada, mas fixar e
trabalhar todos e o passo a
passo ndo da pra fazer. E
usada para mostrar quem
criou, quem pensou, onde foi

criado.

Da-se quando vocé traz para o
aluno o conceito histérico, mostra
ele estudou

para porque

matematica, e que as pessoas
estudavam para resolver problemas

do cotidiano.

Questéo 3

NOs professores vemos essas

contribuicbes na formacao,
mas na escola a gente néo vé

e nao trabalha.

Quem fez a Matemética foi o povo
Egipcio, mas o povo negro e
africano. Essa Matematica que
estudamos hoje, néo foi feita pelos
brancos, nem pela a Europa, e sim

a cultura africana que fez.

Questéo 4

Tem aquele jogo com
pedrinhas no chéo, mas eu
ndo foco em pesquisar a
origem do jogo, se foi na

Africa ou em outro lugar.

A gente tem como exemplo o
Mancala e outro jogo africano com
pedrinhas, que ¢é riquissimo.
Percebi que tornou o ensino mais

interessante.
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Existe um jogo com pedrinhas

Conheco sim. No Mancala pode ser

no chédo, nado sei como |trabalhada a questdo de chance, de
funciona, por isso nunca o | eventos, de possibilidades e de
utilizei durante uma aula. analise combinatoria, onde
Questao 5 ) _
podemos combinar a quantidade de
casinhas com a quantidade de
feijbes, também € possivel trabalhar
0 principio da contagem.
Conheco a Lei. Na escola é | Lembro-me dessa Lei. Acredito que
trabalhada na disciplina de | dentro da disciplina de Histéria o
Historia, e sempre é reservada | professor deva trabalhar, mas
Questdo 6 |uma data para fazer algum | acredito que eu também posso

trabalho, mas a gente foca na

trabalhar na minha disciplina de

questdo da disciplina de | Matematica, mas nunca trabalhei.

Historia.

Por meio dessas respostas, percebemos que ainda existe um grande caminho
a ser percorrido para que o ensino de Matematica seja, de fato, uma ferramenta para
o desenvolvimento e a transformacdo social e cultural. Questdes pertinentes no
tocante a Educacdo Matematica, como o racismo estrutural ainda nao é solucionado,

nem é dado condicfes para ser.

Precisamos superar este estado de racismo institucional e colonialidade
epistémica que coloca corpos e mentes brancas em um lugar de
brilhantismo intelectual e reduz pessoas negras e de outras etnias a
condi¢cbes subalternas, de auséncia de inteligéncia académica e de
propenséo, unilateral, a trabalhos bracais. Viemos das primeiras civilizagbes
do planeta, produzimos as primeiras formas de conhecimento e, até os dias
de hoje, mesmo mediante a todo processo de sequestro de memdria e de
subalternizacéo social, seguimos rompendo barreiras e acessando espacgos
de poder que nos sdo negados, como a ciéncia. (PINHEIRO, 2019. p. 341).

As discussOes relacionadas as diversidades culturais, ainda se resume a
disciplina de Histéria e a projetos, o que € muito pouco. Nesse sentido, percebemos
que a maior parte dos professores de Matematica ndo tem o conhecimento
necessario sobre a Lei 10.639/03 3 e quando a executam, o fazem de forma

incompleta, na maioria das vezes. Nesse sentido, a Lei € aplicada “de maneira
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superficial, voltada para aspectos minimos da cultura africana e sem procurar uma
profundidade que crie um real conhecimento sobre as sociedades africanas e as
suas historias e culturas” (CUNHA JR., PEREIRA, 2011. p.1).

Precisamos refletir sobre a formacédo de professores, ndo podemos afirmar
que na formacao “se ensina a ensinar’. Percebemos a necessidade de aliar a Lei
10.639/03 ao Ensino de Matematica. Souza (2016, p.13) considera que essa Lei é “a
porta de entrada do merecido reconhecimento, valorizagcdo da cultura afro e
problematizacdo das relacdes étnico raciais, uma vez que o local inicial de contato
de todos 0s povos e crengas ocorre nos ambientes escolares”.

Para tanto, é necessario uma mudanca de postura dos professores, pois é
comum uma Visdo eurocéntrica sobre o conhecimento, que dificulta a inclusdo das

africanidades no ensino de Matematica. Porém, como aponta Pereira (2011, p. 40),

[...] na formac@o de professores podemos buscar alternativas e novas
metodologias que promovem a inclusdo da Lei. E neste contexto de
formacdo que encontramos novas ideias, experiéncias e sugestbes que
favorecem a inclusdo das africanidades mateméticas em nossa pratica de
sala de aula.

Na resposta da Prof2. Marielle Franco na questéo 3 (pagina 55), fica claro que
outro fato que precisa ser revisto sao o0s curriculos escolares, que atualmente visam
a aplicacdo de todo o contedudo previsto para determinado ano escolar,
independentemente, da forma que o conteudo € passado.

O curriculo escolar como um todo precisa ser renovado, criando espacos
para os jogos, de forma que eles sejam parte do processo de ensino e
aprendizagem dos conceitos matematicos. E necessario também que o
professor seja um mediador entre os alunos e o0 conhecimento no
desenrolar dos jogos. Fazendo com que a linguagem mateméatica que €&
considerada de dificil compreenséo pelo aluno, passe a ser simplificada e
de facil compreenséo através da a¢éo do jogo. (BARRETO, 2016. p.43).

Um ponto positivo que podemos destacar, € que 0 nosso objeto central da
pesquisa, 0 jogo Mancala, esteve presente na fala de ambos os professores, um
com bastante propriedade, e que inclusive ja utilizou durante suas aulas, onde esse
sujeito conheceu o0 jogo na propria formacéao.

Além disso, as contribuicdes africanas foram bastante valorizadas por parte
de um sujeito da pesquisa o Prof°. Abdias do Nascimento na questdo 3 (pagina 55).
Nesse sentido, Souza (2016, p.13) afirma que quando a escola promove, divulga,
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discute e disponibiliza 0 acesso aos “conhecimentos cientificos e aos registros
culturais do continente africano, de suas riquezas naturais, linguisticas e artisticas
desvinculada de uma visdo eurocéntrica, entdo contribuira, sim, para uma
aprendizagem significativa desse universo”, o que nos da esperangas para uma

mudanca de perspectiva no Ensino de Matemaética.



61

7 CONSIDERACOES FINAIS

A rejeicdo e o desinteresse dos estudantes perante a Matematica é algo que
vem se tornando um dos maiores problemas para os professores dessa disciplina, o
que acaba por dificultar ainda mais o trabalho desses profissionais. Varios sdo os
fatores que tem influéncia direta nesse desinteresse dos estudantes, inclusive
alguns desses sdo ocasionados pelos proprios professores. Essa situacdo esta por
se tornar um ciclo vicioso em que todos os agentes do processo educacional
acabam por se prejudicar.

Diante dessa situacdo, a escolha do tema da presente pesquisa se deu ao
fato de querer buscar uma ferramenta que potencializasse 0 ensino de matematica,
e gue tivesse impacto na realidade dos estudantes. Nesse sentido, 0s jogos
africanos, em especial os da Familia Mancala, eram recursos que tinham algum
conhecimento, mas que considerava existir mais questbes que poderiam ser
investigadas no tocante ao Ensino de Matematica.

Levando em consideracdo 0s objetivos de nossa pesquisa, e através da
andlise dos resultados obtidos durante o trabalho, ficou evidenciada a validade da
utilizacdo desses materiais como recurso didatico durante o ensino.

Por meio do nosso referencial tedrico, ficou caracterizado que 0s jogos
mancala conseguem desenvolver através de seu aspecto ludico questdes favoraveis
para o desenvolvimento de uma Matematica humanista. Outras questdes podem ser
trabalhadas em sala de aula através desses jogos como 0s aspectos social, cultural
e historico.

Em relacdo ao aspecto educacional, observamos a importancia de nosso
trabalho no que diz respeito as potencialidades dos jogos Mancala, que estédo
relacionadas aos aspectos ludicos, que acabam por tornar o ensino de Matematica
menos tradicional e mecanico, deixando-o mais interessante e prazeroso, o0 que é
bem pertinente para melhorar a autoestima dos estudantes e deixa-los mais
participativos no processo educacional.

Observamos que os conceitos/habilidades e ideias Matematicas como
sequéncia, agrupamento, quantificacdo, operacdes fundamentais da aritmética,
probabilidade e porcentagem, sdo os que mais podem ser trabalhados através do
uso dos jogos Mancala, o que nao impossibilita que outros conceitos/habilidades e
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ideias como contagem, fracdo, comparagdo, conjunto, entre outros, ndo sejam
trabalhados com essa ferramenta.

Em relacédo aos aspectos sociais, destacamos que 0s jogos africanos podem
ser utilizados no combate ao racismo estrutural que ainda é muito presente no
ambito da educacao. Além disso, a utilizagdo desses jogos pode ser utilizada como
uma alavanca para o discurso e o debate de questdes que por muitas vezes passam
despercebidas, ou até mesmo, que ndo sdo consideradas pertinentes para 0s
alunos.

No que diz respeito aos aspectos culturais percebemos que esses jogos
podem valorizar as raizes culturais dos estudantes, bem como, valorizar aspectos da
cultura africana que deu uma enorme contribuicdo para o desenvolvimento da
Matematica e de outras ciéncias, quebrando paradigmas e preconceitos sobre
alguns povos e culturas.

Esse presente trabalho ndo tem como finalidade sanar as duvidas e resolver
os problemas dos professores quanto ao Ensino de Matematica, mas sim, mostrar
gue €é possivel mudar a visdo negativa sobre a Matematica e tornar esta uma ciéncia
gue nao “seja apenas para génios” ou para “‘quem tem dom”, mas para todos que
tem a vontade de aprender.

Para tanto, é preciso que os professores planejem da melhor forma possivel
como sera a utilizacdo desses jogos, deixando claro quais os objetivos e finalidades
da aplicacdo daquele recurso, pois se ndo for usado de forma consciente este
recurso servira apenas como um passatempo ou uma simples brincadeiras que néo
terdA nenhum aproveitamento pedagoégico, o que serd bem prejudicial para a
mudanca da visdo dos estudantes sobre a Matemética.

Notamos no decorrer do estudo com os professores, que por diversas vezes
eles buscam trabalhar questbes que estejam relacionadas a realidade dos
estudantes e ao seu cotidiano, utilizando as mais variadas formas e diversos
recursos e ferramentas, porém ainda esta presente nas escolas curriculos que visam
guantidade e ndo qualidade, o que acaba por dificultar o trabalho dos mesmos.

Dessa maneira, a relevancia do nosso trabalho € que os jogos da familia
Mancala se mostram como uma ferramenta que pode encurtar a distancia entre
pratica e teoria, escola e sociedade, cooperacdo e competicdo, mostrando aos
estudantes que € possivel estudar conteddos matematicos de maneira agradavel,

ludica, divertida e prazerosa, promovendo uma (re)significacdo de conhecimentos e
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uma valorizag&o a respeito de outras culturas, favorecendo o desenvolvimento de
relacdes etnicorraciais, e fazendo um resgate histéria da cultura africana que tanto

contribuiu para o desenvolvimento da humanidade.
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