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de pdr a escola a altura do seu tempo. E p6r a escola a altura do
seu tempo ndo é soterrda — la, mas sim refazé —la (FREIRE,

1996).



RESUMO

O presente trabalho discute a inser¢do da tecnologia na sala de aula de matemaética e
quais as dificuldades e desafios encontrados pelos professores(as) em meio a essa
insercdo. Objetivamos compreender posturas reveladas pelos professores(as) em meio a
introducdo da tecnologia em suas aulas de matematica, com o intuito de identificar a
tecnologia ndo apenas como ferramenta no processo de ensino e aprendizagem mais
também como uma forma de interacdo entre professor e aluno na busca da construcao
do saber matematico. O estudo foi realizado em nove escolas publicas estaduais do
municipio de Limoeiro — PE. Utilizamos questionarios e entrevistas como instrumentos
de coleta de dados e observamos que a utilizacdo da tecnologia é um desafio no que
concerne & pratica docente do ensino de matematica. Dessa forma estudos acerca de
como a tecnologia vem sendo introduzida nas escolas € de extrema importancia e
destacando a figura do Professor(a) como mediador desse processo de construcdo do

saber matematico mediado pelas ferramentas tecnolégicas.

Palavras — chave: Tecnologias. Educacdo Matematica e Tecnologias. Professores(as)

de Matematica



RESUMEN

El presente trabajo discute la insercion de la tecnologia en las clases de matematicas y
cuéles las dificultades y desafios encontrados por los profesores en medio de esa
insercion. Nuestro objetivo es compreender las actitudes reveladas por los profesores
(as) a través de la introduccion de la tecnologia en sus clases de matematicas, con el fin
de identificar la tecnologia no s6lo como una herramienta en la ensefianza y el
aprendizaje mas como una forma de interaccion entre el profesor y el alumno en
basqueda de la construccion del saber matematico. El estudio fue realizado en nueve
escuelas publicas estatales del municipio de Limoeiro - PE. Utilizamos cuestionarios y
entrevistas como instrumentos de recoleccién de datos y observamos que la utilizacién
de la tecnologia es un desafio en lo que concierne a la practica docente de la ensefianza
de matematicas. De esta forma estldios acerca de como la tecnologia viene siendo
introducida em las escuelas es de extrema importancia y destacando la figura de
professor como mediador de esse processo de construccion del saber matematico
mediado por las herramientas tecnoldgicas.

Palabras clave: Tecnologias. Educacion Matematica y Tecnologias. Profesores de
Matematica
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1. INTRODUCAO

A tecnologia se faz presente cada vez mais nas vidas das pessoas e dessa forma a
busca pela informacao se apresenta de forma crescente e se faz necessaria para qualquer
setor da atividade humana, decorrente das transformacgdes do dia a dia. E corroborando
com as ideias de Litwin temos que:

Homem é um ser tecnoldgico, em continua relacdo de criacdo e de
controle com a natureza. No Ocidente, o afd do homem moderno por
construir maquinas e conquistar a natureza levou — o a elaborar a tese

de que a fabricacdo e utilizacdo de ferramentas tem sido o fator
determinante e essencial de sua evolugdo (LITWIN, 1997, p.26).

Dessa maneira, observa — se que ao longo da constru¢do da humanidade houve

avancos tecnoldgicos correspondentes, decorrentes da necessidade de cada época.

A tecnologia vem ocupando cada vez mais espacos na sociedade, dessa forma a
insercdo de novas tecnologias no ensino de matematica como uma ferramenta de apoio
no processo de ensino e aprendizagem se faz necessario. Segundo Pais (2010) os
recursos tecnoldgicos digitais ndo sé redimensionam as condi¢cfes de acesso as fontes
de informacdo, como também ampliam as situacdes de aprendizagem, o que significa

multiplicar as condi¢fes potenciais de acesso a educacdo escolar.

Por novas tecnologias em educacgdo, estamos entendendo o uso da informatica,
do computador, da internet, da hipermidia, da multimidia, de ferramentas como chats,
correio eletronico, grupos e de outros mecanismos digitais que atualmente dispbe — se e

que podem colaborar para tornar o processo de ensino e aprendizagem mais dinamico.

Vale ressaltar que o uso dessas redes digitais, acarreta um excesso de
informacdes que corresponde a um desafio a ser superado na préatica educativa, gerando
competéncias especificas. A pratica docente neste momento se torna um fator principal
a medida que o trabalho com a informacdo é um desafio. Nesta perspectiva a
competéncia para pesquisar, associar, e aplicar as situa¢fes de interesse do sujeito €
primordial nesse processo de construcdo do saber. E ainda 0 manuseio da tecnologia néo

se configura obtencdo do conhecimento, a relagéo entre tecnologia e conteddos a serem
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trabalhados se faz necessario na medida em que ha finalidades educativas em meio a

uma rede de informagdes.

A insercdo da informatica na construcao do saber a ensinar envolve dimensdes
sociais e dessa forma o computador se apresenta como ferramenta inevitavel nos niveis
profissionais,e a escola deve utilizar essa ferramenta no ensino de forma adaptada a

construcdo do saber.

Vale salientar que decorrente das dificuldades sociais de uma sociedade, uma
parcela da mesma nao tem acesso a tanta informacéo e assim se tornam excluidos dessa

era da Informacdo e Comunicagdo mediada pela tecnologia.

A tradicionalidade no ensino de matematica se faz presente em muitas salas de
aula, ou seja aulas onde as tendéncias do ensino ndo sdo utilizadas como ferramentas , a
exemplo: histéria da matematica, resolucdo de problemas, tecnologia, no entanto varios
sdo os fatores que acarretam essa “mecaniza¢ao”, e numa tentativa de reorganizar o
ensino de matematica a utilizacdo da tecnologia surge como um apoio no processo de

construcdo do saber matematico.

O uso das novas tecnologias nédo é facil, as vezes por falta de material, por falta
de conhecimento na utilizacdo, fato que decorre na maioria das vezes por um problema
de formacdo docente, ndo sendo comum enquanto formacdo estudos acerca da

tecnologia a ser trabalhada no ensino de matematica.

A partir de entdo vale destacar que apenas 0 uso da tecnologia ndo garante que
haja progresso no processo de ensino e aprendizagem, a interacdo homem — tecnologia é
um fator que contribui para a interagdo professor — tecnologia — aluno fazendo com que

0 saber matemaético se construa de maneira dindmica com prop6sitos educativos.

As escolas publicas brasileiras passam por um momento de forte influéncia
tecnoldgica, principalmente pela incorporacdo das tecnologias da informacdo e
comunicagdo. Assim a tecnologia necessita de uma interacdo humana para que haja o

auxilio na produgéo dos conhecimentos, como afirma Sette:

aléem de apoiar as préticas pedagogicas, as TIC significam um
importante instrumento que propicia a interacdo entre os atores do
processo educacional, ampliando ainda as fronteiras espaciais,
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atingindo interlocutores extramuros da escola, da cidade e quica do
pais. As TIC oportunizam ao estudante, ndo apenas 0 acesso ao
conhecimento humano, disponibilizado em meio digital ou via
interatividade (in)direta com autores e leitores, mas, principalmente, a
producdo e difusdo de sua propria criacdo. Esses novos meios de
comunicagdo, quando democratizados, acessiveis a todos, ensejam e
déo voz e poder ao cidaddo (SETTE, 2005. p.2).

Nesta perspectiva, ndo € necessario que haja uma grande demanda de
tecnologias nas escolas e sim que a mesma seja utilizada por aluno(as) e professores(as)
com fins educativos e que as interacbes entre aluno(a)/tecnologia e
professor(a)/tecnologia seja interativa. A utilizacdo de tais recursos tecnolégicos como
forma de organizar e sistematizar um processo de aprendizagem requer um olhar
especial a figura do professor(a) que deve esta atento as mudancga no decorrer de sua
carreira profissional, isso implica que 0 mesmo deve compreender o que ensina,

diferentemente do que aprendeu quando estudante.

A insercdo de novas tecnologias é um dos desafios enfrentados pelos
professores (as) em sua pratica, que além de lidar com as situacfes de ensino, irdo se
deparar com as inovacgdes tecnoldgicas e assim a reelaboracdo de suas praticas com o
propdsito de facilitar o processo de ensino e aprendizagem se faz necessario. Nessas

condigdes, de acordo com Mercado (2002),

A tecnologia ndo resolve sozinha os problemas da educagdo. Desta
forma, o professor ganha mais importancia. E bobagem imaginar que
essas “maquinas de ensinar” vao substituir os professores, 0 que existe
é uma complementacdo. O educador que adota as novas tecnologias
perde o posto de dono do saber, mas ganha  um novo e importante
posto, o de mediador da aprendizagem. Ele passa a dirigir as pesquisas
dos alunos, apontar caminhos, esclarecer dividas, propor projetos e
sem duvida aprender muito mais (MERCADO, 2002 ,p.138).

No entanto, a maior dificuldade para transformar os contextos de ensino com a
insercdo das tecnologias se d& a partir do pressuposto que o ensino dominante é

centrado na figura do professor (a).

O processo de ensino e aprendizagem matematica acarreta mais do que saber

dominar contetdos, desta forma a utilizagdo de recursos tecnologicos com finalidades
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educativas deve ser utilizados por professores (as), que em grande parte se recusam por
terem uma experiéncia no cotidiano da sala de aula e acabam se limitando a uma
“mecanizacdo” ¢ desta forma as resisténcias em utilizar ferramentas nas praticas
pedagdgicas aumenta o indice de aversdes por parte dos alunos(as) a matematica,
ocasionando na maioria das vezes reprovacOes. Entretanto, deve se levar em
consideracdo que grande parte dos professores(as) ndo se depara na sua formagéo inicial
com tais tematicas que envolvem recursos tecnoldgicos e assim a formacdo continuada
para atualizacdo do ensino de matematica é necessario aos professores(as), bem como

uma reestruturacao na formacao inicial

Quando se insere a tecnologia como ferramenta mediadora, abre — se um espaco
para uma agédo participativa do processo de ensino em sala de aula, onde os envolvidos
colaboram com a aprendizagem, uns para com 0s outros e a partir de entdo varios sdo 0s

desafios que segundo Borba e Penteado (2012),

(...)aspectos como incerteza e imprevisibilidade, geradas num
ambiente informatizado, podem ser vistos como possibilidades para
desenvolvimento: desenvolvimento do aluno, desenvolvimento do
professor, desenvolvimento das situacbes de ensino e
aprendizagem.(BORBA EPENTEADO, 2012, p. 64).

Cada tecnologia tem seu objetivo e ndo compreende - lo coloca em risco o
aprendizado do aluno (a) e assim a identificacdo dos propdsitos técnicos de cada

tecnologia € um primeiro passo para a sala de aula.

Quatro elementos importantes devem ser levados em consideracdo acerca do
processo de aprendizagem e tecnologia que s@o: o conceito de aprender, o papel do
aluno, o papel do professor e o uso da tecnologia.

O conceito de aprender se liga a um sujeito que por sua vez se entrelaca a ele
préprio a seus colegas e ao professor (a), buscando e adquirindo conhecimentos,
produzindo reflexdes e conhecimentos, pesquisando, dialogando, desenvolvendo
competéncias pessoais, éticas e profissionais, desenvolvendo sua criticidade. Gimeno

Sacristan e Pérez Gomez ressaltam que:
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O aluno (a) entra progressivamente em contato com 0s produtos mais
elaborados da ciéncia, do pensamento e da arte, com a finalidade de
incorpora — los como instrumentos valiosos para a analise e solugdo de
problemas. (GIMENO SACRISTAN E PEREZ GOMEZ, 1998. p.61).

Dessa forma o conceito de aprendizagem se relaciona com o desenvolvimento
do ser humano como um todo, tornando o ser um aprendiz continuo, ou seja, sempre em

processo de evolucdo e desenvolvimento.

Pensar na figura do aluno requer que 0 mesmo crie prop6sitos para o aprender,
ou seja, que ele esteja pronto, maduro, para interpretar as significacbes que as
informacdes tem para ele. Enquanto essa informacéo ndo fizer parte do contexto pessoal
— intelectual e emocional 0 mesmo nao cria significados para e assim néo seré aprendida
verdadeiramente. Nesta perspectiva, Moran (2000) afirma que:

O aluno, num processo de aprendizagem, assume papel de aprendiz
ativo e participante (ndo mais passivo e repetidor), de sujeito de a¢oes
que o levam a aprender e a mudar seu comportamento. Essas agdes,

ele as realiza sozinho (autoaprendizagem), com o professor e com 0s
seus colegas (interaprendizagem). (MORAN, 2000. p. 141).

Nesse contexto, o aluno passa a modificar suas atitudes e mentalidade, passando
a trabalhar individualmente para aprender, colaborando com a aprendizagem dos
colegas e assim passa a observar o contexto de sala de aula como parceria para a

aprendizagem.

Com esses novos olhares para a sala de aula, o aluno necessita que o professor(a)
desempenhe novas atitudes. O mesmo além de se comportar como especialista que
detém o conhecimento, deve colaborar para a dindmica de aprendizagem do aluno(a),
trabalhando em equipe , ou seja, desempenhado o papel de mediador pedagégico. O
professor nesse processo enfrentara algumas dificuldades mediante as novas posturas
que passa a fazer parte do seu cotidiano, sempre serd uma surpresa o que o alunado
poderd expor e 0 mesmo poderd ndo esta preparado para as diversas situagdes que

surgirdo ao decorrer do processo de ensino e aprendizagem.

Pensar a escolha das tecnologias requer segundo Moran (2000) que
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As técnicas precisam ser escolhidas de acordo com o que se pretende
gue os alunos aprendam. Como o processo de aprendizagem abrange o
desenvolvimento intelectual, afetivo, o desenvolvimento de
competéncias e de atitudes, pode — se deduzir que a tecnologia a ser
usada devera ser variada e adequada a esses objetivos. (MORAN,
2000.p.143).

A partir de entdo passa — se a observar que as técnicas deverdo estar coerentes
com 0s novos papéis desempenhados tanto pelos alunos(as) como dos professores(as) e
assim, as técnicas passam a fortalecer o papel de sujeito da aprendizagem do aluno(a) e

0 papel de mediador nos diversos contextos de aprendizagem.

E assim em meio aos desafios enfrentados tanto por alunos como professores,
neste trabalho analisamos se ha a insercdo das tecnologias nas salas de aula de
matematica e dessa forma quais as dificuldades e desafios que o professor(a) de
matematica enfrenta diante o uso da tecnologia. Participaram do estudo escolas da rede
estadual de Pernambuco do municipio de Limoeiro e os professores(as) das referidas

instituicoes.

O estudo surge a partir do contato que a autora teve com a disciplina Novas
Tecnologias no Ensino de Matematica, na Universidade Federal de Pernambuco-
Campus do Agreste, onde a mesma passou a ter um olhar critico, reflexivo sobre o uso

da tecnologia na sala de aula.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Compreender a concep¢do de um grupo de professores(as) de matematica
concernentes a inser¢ao das “tecnologias” nos processos de ensino e aprendizagem da
matematica.

1.1.2 Objetivos Especificos
e Reconhecer se ha o uso das tecnologias nas escolas;

e Identificar se ha a inser¢do das tecnologias nas aulas de matematica;
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e De que forma este grupo de professores (as) se posicionam em relagdo ao uso ou nao
das tecnologias em suas aulas.

2. TECNOLOGIA - UMA FERRAMENTA DE TRANSFORMACAO

A tecnologia cada vez mais tem transformado as relagcbes entre homem e
natureza, dessa forma a educacdo matematica também sofre influéncias da mesma,
mesmo que ndo esteja visivel na sala de aula. Compreender as diferentes formas em que
as tecnologias se fazem presente na rotina de uma sala de aula € uma forma de entender
as novas competéncias e habilidades presentes na pratica pedagdgica que poderdo ou

deverao ser desenvolvidas pelos professores (as) de matematica.
Desta forma corroborando com as ideias de Morais(2000)

Pensar 0 avango tecnolégico do mundo contemporaneo em face da
escola atual pressupde uma investigacdo sobre algumas questfes: nao
basta apenas levar os modernos equipamentos para a escola, como
querem algumas propostas oficiais. Ndo é suficiente adquirir
televisbes, videocassetes, computadores, sem que haja uma mudanga
basica na postura do educador. Isto reduzird as novas tecnologias a
simples meios de informacéo. (MORAIS, 2000, p. 17). ZI

Nesse contexto e levando em consideracao o fato de ser notdrias as discussdes a
respeito da tecnologia e matematica, onde se é posto em questionamento o fato de que
os alunos(as) ao utilizarem da ferramenta tecnoldgica ndo cheguem a resultados
positivos com respeito a aprendizagem, pois as ferramentas utilizadas se encarregam de
tal propriedade, ndo se deve pensar na exclusédo das mesmas e sim na adequacdo para

fins desejados.

Assim cabe ao professor(a) compreender cada tecnologia, dando significados a

sua utilizacdo em diversos momentos no ensino de matematica.

As tecnologias quando inseridas no contexto de sala de aula modificam
completamente o ambiente, surgem expectativas e possibilidades na medida em que
cada tecnologia possui uma finalidade e desta maneira a reflexdo acerca do seu uso se

faz necessario e assim segundo Liberalli (2010),
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A reflexdo na pratica caracteriza—se essencialmente pela centralizacdo
das necessidades funcionais, voltada para compreenséo dos fatos. Em
outras palavras, a reflexdo préatica parte de uma tentativa de encontrar
solugdes para a pratica na pratica. (LIBERALLI, 2010, p. 27-28).

Pensar na rotina de sala de aula remete a préaticas de ensino e aprendizagem
objetivas e assim, requer desafios e possibilidades quanto ao uso da tecnologia e cabe ao
professor(a) pensar que o educando € um sujeito ativo e 0 mesmo é centro do processo
educativo. Para tanto, basta observar as formas que os mesmos utilizam essa tecnologia

fora dos muros da escola.

Na busca da melhoria da educagdo do estado de Pernambuco, a Secretaria de
Educacao do Estado disponibiliza os Parametros Curriculares da Educacdo Basica, que
se originam a partir de debates, discussGes, proposta, sugestdes e avaliacdes da
comunidade académica, de especialistas nas diversas areas do conhecimento da
Secretaria de Educacdo, das secretarias municipais de educacdo, e, também, dos
professores da rede publica.

Mas especificamente no ensino de matematica, os professores(as) devem
considerar como apoio ao planejarem suas aulas os Parametros Curriculares de
Matematica para o Ensino Fundamental e Médio, onde passardo a obter estratégias de

melhoria para o processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com os Pardmetros Curriculares de matematica para o Ensino

Fundamental e Médio
Na sociedade de hoje, permeada por tecnologias de base cientifica e
por crescente acimulo e troca de informacédo, é consenso reconhecer

que as competéncias matematicas tornaram — se um imperativo
(PERNAMBUCO, 2012, p.16).

Nesta perspectiva pensar a tecnologia isolada da matematica ndao é o ideal,
relacionar as atividades matematicas com as necessidades do homem, onde 0 mesmo
passa a organizar e ampliar seus conhecimentos a partir das necessidades do meio € uma

tarefa do ensino de matematica mediado pela ferramenta tecnoldgica.
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A partir de entdo pensar no fazer matematica na sala de aula segundo o0s
pardmetros é mais que acumular conteudos e assim diversos caminhos s&o oferecidos ao

professor(a), dentre eles as mudangas tecnoldgicas e ensino de matematica.

E assim, segundo os Parametros Curriculares de matematica para o Ensino
Fundamental e Médio, (2012):

Apoiado no emprego dessas tecnologias, 0 estudante podera ter mais

oportunidades de expandir sua capacidade de resolver problemas, de

fazer conjecturas, de testar um grande nimero de exemplos, de

explorar os recursos da chamada “geometria dindmica”, em que ¢

possivel fazer variar continuamente parametros atrelados a figuras,

operacdo impossivel num contexto de papel e lapis.
(PERNAMBUCO, 2012, p. 32).

Dessa forma o emprego de tais tecnologias, deve ser entendido como
instrumentos de expansdo das capacidades e ndo sdo ferramentas que atuam por si so.
Nessa realidade o papel do professor(a) se amplia na medida em que a organizagao das
atividades desenvolvidas se faz necessario para o processo educativo e assim o trabalho
com a tecnologia deve permitir que o aprendiz desenvolva capacidades de identificacdo
de situacOes problemas, criacdo de diferentes formas de raciocinio mediante o objetivo a

ser alcangado.

Deve ser levado em consideracdo que nem sempre ira se encontrar a tecnologia
dentro da sala de aula, decorrente das condi¢des de ensino e aprendizagem e do sistema
de ensino envolvido, outra razdo seria a intimidade que os alunos adquirem com as TIC

ser maior que a do professor(a) e assim para Fonseca (2009),

A utilizacdo de novas tecnologias aplicadas ao ensino nas escolas
publicas requer, antes de tudo, uma politica publica clara, com
investimentos pertinentes dos 6rgaos publicos permanentes em infra —
estrutura, suporte técnico e cursos anuais de aperfeicoamentos aos
professores. (FONSECA, 2009, p.104).

Outro fator de extrema relevancia, segundo Maltempi (2008,p.64), “[...] continua
— se formando professores cujo referencial de pratica pedagdgica é aquele no qual
tecnologias ndo tomam parte”, isto €, nos cursos de formagdo de professores ndo se
incorporam a tecnologia como ferramenta de manuseio para os futuros professores e

assim 0s mesmos nao criam possibilidades para o uso.
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E necessario que o futuro professor compreenda o papel da tecnologia na pratica
pedagogica e que 0 mesmo tome consciéncia das dificuldades inerentes ao manuseio das
TIC e busque meios para obtencdo destas potencialidades.

E de extrema importancia formar o professor(a) na mudanca, em meios as
necessidades de uma sociedade da informacdo e da comunicacdo, por meio do

desenvolvimento de capacidades reflexivas e assim segundo Imbernén (2006),

[...] as inovacdes introduzem — se lentamente no campo educacional,
mas além desta lentiddo endémica, ndo podemos ignorar outros
fatores: o ambiente de trabalho dos professores, o clima e o incentivo
profissional, a formacéo tdo padronizada que eles recebem a histérica
vulnerabilidade politica do magistério. (IMBERNON, 2006, p. 18).

E assim passamos a observar a mudanca na relacéo entre professor(a) e aluno(a),
na medida que se insere as TIC. O professor(a) muitas vezes passa a assumir o papel de
intermediar as situacbes de aprendizagem e em alguns casos ocorrem uma certa
resisténcia por parte dos mesmos na medida em que acreditam na diminuicdo da

importancia do profissional e esse fato acaba que intervindo na relagdo com o aluno(a).

O professor(a) deveria olhar as TIC ndo apenas como um Usuario e sim com um
olhar pedagogico, voltado para aprendizagens concretas. E deve — se levar em
consideracdo que a inser¢do das tecnologias nas escolas se torna uma condicdo
necessaria, mas ndo suficiente para que ocorram transformagdes nos processos

pedagdgicos.

Pensar 0 ambiente de sala de aula intermediado pelas TIC requer um olhar para a
diferenca. Fazer com que haja discussfes em pequenos e grandes grupos formados pelos
professores(as) e alunos(as) onde os sujeitos passam a se influenciarem mutuamente e
dessa forma constroem conhecimento atribuindo significado ao que estava aprendendo €
uma forma de trazer a comunicagdo ja existente no espacgo para apoiar e estruturar uma

proposta de ensino.

Comunicagdo sendo observada como todas as formas do discurso, linguagens
utilizadas por professores(as) e alunos(as) onde se caracteriza por: informar, falar etc,

passando a ser vista como influéncia direta no processo de ensino e aprendizagem.



24

Em uma aula onde se pretende promover a comunicacdo, capaz de levar o
aluno(a) a apropriar — se de conhecimentos através de questionamentos é de extrema

importancia oportunizar momentos de discusséo de ideias entre 0s sujeitos.

E dessa forma observa — se uma interacao entre os envolvidos no processo de
ensino e aprendizagem da matematica, no qual a interacdo constitui a dindmica do
processo comunicativo entre os presentes no espaco de sala de aula e a negociacdo de
significados, 0 modo como estes sujeitos partilham, desenvolve, ajustam e apropriam —

se de conceitos e processos matematicos (MARTINHO, 2007).

Pensar um trabalho onde haja a cooperacédo estabelecida nas relacdes de sala de
aula que as interagbes acontecem e contribuem para a aprendizagem e as TIC

proporcionam essa interagao entre 0s sujeitos.

Diante as discussdes, os alunos(as) constroem argumentos, conhecem as ideias
sugeridas por outros e negociam significados. Assim espera — se que as relacdes entre
professores(as) e alunos(as) tenham um aspecto cooperativo tornando a interacdo entre
as partes mais produtivo.

Diante ao que nos mostra Philippe Perrenoud,

No futuro, a escola pode desaparecer e 0 ensino pode ser mencionado
como uma daquelas profissdes do passado, tdo comoventes por terem
caido no desuso. “Um professor tentava formar 25 alunos ao mesmo
tempo, ou 40, mais: isso sera informado aos cibervisitantes de um
cibermuseu da educacdo, enquanto assistem com emogdo a um filme
dos anos 1980, reconstruido em 3 — D, sobre um professor que da sua
aula diante da lousa. Rirdo diante das imagens do ano 2000, época em
gue os computadores precisavam de uma tela e de um teclado, 30 anos
antes da implementagdo de um chip no cérebro de todos os recém —
nascidos e 70 anos antes de uma mutacdo genética controlada que
colocasse em rede todos os espiritos da galaxia”. (PERRENOUD, p.
11, 2008).

Dessa forma é possivel observar um universo sem divisas, onde os obstaculos do
tempo e do espaco acabam se estreitando ou ndo existindo, mediante a globalizacao.
Olhar para o aprender e 0 ensinar requer uma nova postura, se esta diante de uma
infinidade de possibilidades de instruir ou formar e os espaco fisicos, antes dito locais

exclusivos para o processo de ensino e aprendizagem, deixam de ser.
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Assim, deve ser levado em consideracdo que toda sociedade atual esta intimada
a interagir de modo global, valorizar a criatividade, a flexibilidade, a inovagéo, a
proatividade, a capacidade de articulacbes e conexdes e por se estd num processo

dindmico, que as posturas sejam aptas e apostas.

Pensar no conhecimento como fruto das inter-relacfes entre 0s sujeitos e 0S
objetos e 0s sujeitos entre si, requer observar a consciéncia coletiva, onde ocorre a
circulacdo das informag0es e do conhecimento. Essa nova forma de pensar o ensino e

aprendizagem abre espacos para ambientes fortemente informacionais e tecnolégicos.

Vale ressaltar que a insercdo de ferramentas no processo na pratica pedagadgica
faz com que os sujeitos envolvidos no processo se empenhem e se tornem ativos,
colaborativos, disponiveis e 0 mais importante, comprometidos com a producdo do
conhecimento e em contrapartida com os significados dados a esse conhecimento

construido.

Um fator de extrema importancia € que acbes pedagogicas precisam ser
planejadas. A escolha de qualquer aparato tecnoldgico ndo requer a isencdo do
planejamento. Se questionar de: Por que vamos trabalhar determinado contetdo?/O que

gueremos ensinar?/Como vou ensinar?/Para quem vou ensinar? € essencial na préatica.

Inimeras séo as possibilidades de utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas para a
educacao, sites, softwares, entre outros. Sendo possivel construir espacos para grupos de
estudos, organizacao de chat para dirimir davidas, disponibilizacdo de contetidos extras,

dentre outras formas e assim o aluno(a) passa a fazer buscas de maneira autébnoma.

Consideremos algumas possibilidades de aprendizagem que se elenca como:
aprendizagem individualizada, aprendizagem em grupos, aprendizagem em sala de aula
e aprendizagem em pequenos intervalos de tempo e observemos de que forma os

recursos tecnoldgicos podem contribuir para tal aprendizagem.

Na aprendizagem individualizada, o aluno(a) busca sozinho suas formas de
aprender e assim, na tentativa de reforcar algo que inicialmente nao obteve significado
cria caminhos que auxiliem o processo. Com o avango dos aparelhos moveis,

aplicativos nele existentes pode ser a ferramenta ideal para esse caso. Inimeras sdo as
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possibilidades de utilizacdo de aplicativos, cabe ao aluno(a) sondar o que mais se

aproxima do seu objetivo.

A aprendizagem em grupo é um espaco onde deve haver uma total interacdo
entre os envolvidos no processo. Sites de videos, editores de textos, gravadores de voz,
entre outros, s@o recursos que contribuem para determinado objetivo e que na utilizacdo
de outra ferramenta tecnoldgica que busque a interacao, o trabalho pode ser realizado de
forma que todos contribuam e opinem em relacdo as tarefas dos demais, com um

objetivo Unico que é a construgédo do saber.

Ja a aprendizagem em sala de aula é um espaco onde primeiro se pensa na
construgdo do conhecimento. Utilizar — se de tecnologia nesse espago requer pensar a
metodologia do professor(a). Diante a nova era educacional, € comum se observar a
utilizacdo dos aparelhos moveis no espaco de sala de aula sem objetivos educacionais,
se 0os mesmo se fazem inseridos, porque nao utilizar como “arma poderosa” para a

construcdo do saber.

E na aprendizagem em pequenos intervalos de tempo, se caracterizando por
pequenos intervalos entre atividades, se observa que esses intervalos podem acarretar

em aprendizagens.

O aluno(a) deve ter em maos materiais atrativos, curtos e nessa perspectiva, as

Diretrizes de Politicas para a Aprendizagem da Unesco nos alerta que:

Varios aplicativos — baseados em teorias sobre os padrdes do
esquecimento humano - empregam logaritmos cuidadosamente
calculados para programar revisdes de conceitos nos melhores
momentos, ou seja, logo apdés a aprendizagem da informagdo e
imediatamente antes do momento provavel em que ela sera esquecida,
facilitando assim a transmisséo da informagdo entre as memorias de
curto e longo prazos. (UNESCO, 2013, p...)

Desta forma, aplicativos como games, gravadores de voz, quiz, entre outros sao
de extrema importéncia para o processo de ensino e aprendizagem, visto que existe um
novo modelo de leitor, denominado ubiquo.

Que segundo SANTAELLA,

O leitor ubiquo herdou a capacidade de ler e transitar entre formas,
volumes, massas, interagcdes de forcas, movimentos, direcfes, tracos,
cores, luzes que acendem e se apagam, enfim esse leitor cujo
organismo mudou de marcha, sincronizando-se ao nomadismo proprio
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da aceleracdo e burburinho do mundo no qual circula entre carros,
transportes coletivos e velozmente a pé. (SANTAELLA,2013 p. 4)

Vale destacar que esse tipo de leitor apresenta uma agilidade cognitiva impar
para estar entre nds e numa conexdo multimidia, sem perder a no¢éo do espago e tempo

em que se encontra situado.

3. FORMAGCAO E CONHECIMENTO DO PROFESSOR(A) DE MATEMATICA

Apesar da insercdo das TIC em diversas areas, para Mishra e Koehler (2006), as
escolas limitam o uso dessas TIC na medida em que as utilizam em casos particulares,
como por exemplo, a utilizacdo de um determinado software numa aula de geometria, e
apesar das contribuicdes do pensar em maneiras de utilizacdo, é necessario pensar nas

TIC em diversos contextos.

A Dbase dos estudos acerca da formagéo de professores se focava apenas no que o
professor(a) conhece, ou seja, no conhecimento do conteddo que possui, a partir de

entdo foram consideradas questfes pedagdgicas, mas vistas de maneiras isoladas.

Shulman (1986), visando acabar essa visdo isolada do conhecimento do contetdo e
pedagdgico propbs a nocdo de PCK- Pedagogical Content Knowledge, Conhecimento
Pedagogico do Contetido que consiste em relacionar contetdo e pedagogia, ou seja, 0
professor além de interpretar o contedo, obtém estratégias de ensino de acordo com
suas habilidades e interesses pelo contetdo.

Observa-se que ha uma grande demanda de tecnologias a serem utilizadas e dessa
forma, para Mishra e Koehler (2006), embora tenham professores que ndo tenham
acesso a essas tecnologias em meio ha dificuldades tais como falta de tempo e falta de
apoio, dentre outros, nota-se que essas tecnologias cada vez mais aumentem nas esferas
sociais. Dessa forma, com o avango tecnologico é necessaria uma atualizacdo de quem
os utiliza e assim, como o professor é um profissional que pode utilizar recursos
tecnoldgicos, € necessario considerar que o conhecimento tecnoldgico torna-se um

aspecto interessante no conhecimento dos professores.
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Da mesma forma que conteldo e pedagogia eram vistos de maneiras isoladas, €
quando se trata da tecnologia educacional, observamos que conhecimento tecnoldgico é
visto de forma isolada do conteudo e da pedagogia. “Isto é, tecnologia € vista como
constituindo um conjunto separado de conhecimentos e habilidades que tem de ser
aprendida.” (MISHRA e KOEHLER, 2006, p. 1024).

Nesse contexto, para se obter um bom ensino € necessario que haja uma relacao
entre Conhecimento do Contetdo (CK - Content Knowledge),Conhecimento
Pedagdgico (PK — Pedagogical Knowledge) e Conhecimento tecnoldégico (TK -
Technological Knowledge), e dessa forma se faz necessario observar as relagdes entre
0s campos do conhecimento: Conhecimento Pedagdgico de Conteddo (PCK -
Pedagogical Content Knowledge), o Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia (TPK —
Technological Pedagogical Knowledge), o Conhecimento Tecnoldgico de Conteldo
(TCK — Technological Content Knowledge), e pela intersecédo de todos, o0 Conhecimento
Tecnologico e Pedagdgico do Contetdo (TPACK — Technological Pedagogical Content
Knowledge).

3.1 TPACK CONHECIMENTO PEDAGOGICO DE CONTEUDO (PCK —
PEDAGOGICAL CONTENT KNOWLEDGE)

E a denominacdo dada & intersecdo e interacdo da pedagogia com o
conhecimento do contetdo, equivalente com o conceito de Shulman (1986), consistindo

em um conhecimento que vai além do conteiido em si. E dessa forma

Este conhecimento inclui saber quais abordagens de ensino se ajustam
ao contetdo, e da mesma forma, sabendo como os elementos do
contetdo podem ser organizados para melhoria do ensino. PCK ¢é algo
relacionado com a representacdo e formulacdo de conceitos, técnicas
pedagogicas, conhecimento do que torna os conceitos dificeis ou
faceis de aprender, conhecimento do conhecimento prévio dos alunos,
e as teorias da epistemologia. Ele também envolve o conhecimento de
estratégias de ensino que incorporam apropriadas representacdes
conceituais a fim de resolver dificuldades e equivocos dos alunos e
promover a compreensdo significativa. (MISHRA E KOEHLER,
2006, p.1027. Tradugdo Nossa).
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O professor (a) deve entdo saber lidar com diferentes metodologias para ensinar
determinado contetido e dessa forma torna o conteddo mais facil para a compreenséo
dos (as) alunos(as). Para Shulman (1986, p.9) “o professor deve ter a mao um arsenal
verdadeiro de formas alternativas de representacdo, alguns dos quais derivam de

pesquisas, enquanto outros se originam na sabedoria da pratica”.

Nesta perspectiva, além dos conteddos em si, envolve os conhecimentos dos
professores(as) de métodos que se relacionem com o conteudo e dessa forma o processo
de ensino e aprendizagem é mediado por estratégias e habilidades que contribuem com

0 saber.

Com a insercdo da tecnologia nas diversas esferas sociais, se faz necessario
relacionar o conhecimento tecnolégico com o conhecimento do contetido e pedagdgico.
E uma dessas relagdes se compreende como Conhecimento do Contetdo Tecnolégico.

3.1.1 CONHECIMENTO TECNOLOGICO DE CONTEUDO (TCK -
TECHNOLOGICAL CONTENT KNOWLEDGE)

O TCK compreende a maneira em que a tecnologia e o contetdo se influenciam e se
restringem, na medida em que inclui conhecimentos de como o conteddo a ensinar pode
ser modificado pelo uso de uma tecnologia. Mishra e Koelher (2006) o definem como
sendo o conhecimento de como utilizar a tecnologia para o ensino do contetdo e “os
professores necessitam conhecer ndo apenas a matéria que eles ensinam, mas também
alterar a maneira que o assunto pode ser ensinado por meio da aplicacdo da tecnologia”.
(p.1028, Traducéo Nossa).

A utilizacdo de um recurso tecnologico propicia a mudanca de natureza da
aprendizagem de um determinado assunto, que sem tecnologias especificas dificultaria

obter um nivel de entendimento satisfatorio.

Repensar a maneira como as TIC estdo sendo utilizadas é um passo a ser dado. Para

um planejamento quanto a utilizacdo das TIC, & necessaria a preocupacdo e o
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conhecimento sobre quais recursos serdo utilizados para o ensino de determinado
contetido a fim de se obter objetivos de uma aula, ou seja, ndo se deve apenas conhecer
o conteldo tecnoldgico, é necessario pensar na relacdo da tecnologia com a pedagogia,

que define — se como Conhecimento Pedagogico Tecnoldgico.

3.1.2 CONHECIMENTO PEDAGOGICO DA TECNOLOGIA (TPK -
TECHNOLOGICAL PEDAGOGICAL KNOWLEDGE)

Relaciona o conhecimento pedagdgico com o tecnoldgico, e compreende as diversas
formas de como utilizar determinadas tecnologias para o ensino e aprendizagem,
integrando a tecnologia com estratégias pedagdgicas gerais. De acordo com Mishra e
Koehler (2006), “’¢ o conhecimento da existéncia de diversos componentes € recursos

tecnologicos e, como eles podem ser utilizados no cenario de ensino e aprendizagem”

(p. 1028, Tradugdo Nossa).

Nesta perspectiva o uso de uma determinada TIC pode contribuir para o processo de
ensino e aprendizagem e os professores(as) devem esta atento as relacdes que devem ser
estabelecidas, e assim inclui o conhecimento de como o ensino e a aprendizagem podem

mudar com o resultado de uma determinada tecnologia.

Diante a diversidade de tecnologias, de acordo com tais tarefas a ser direcionado, esse
conhecimento também consiste na capacidade de escolher ferramentas especificas,
elaborar e aplicar estratégias pedagogicas para o uso. Dessa forma é necessario
relacionar trés conhecimentos. E segundo (MISHRA E KOEHLER, 2006),

Assim, 0 nosso modelo de integragdo da tecnologia no ensino e
aprendizagem argumenta que o desenvolvimento de um bom conteldo
requer um cuidadoso entrelacamento de todas as trés principais fontes
de conhecimento: tecnologia, pedagogia e conteido. O nlcleo de
nosso argumento é que ndo h& uma Unica solugdo tecnoldgica que se
aplica para cada professor, cada curso, ou a cada visdo de ensino,
qualidade de ensino requer o desenvolvimento de uma compreensao
das variagdes das complexas relagdes entre tecnologia, contetdo e
pedagogia, [...]. Integracédo da tecnologia no ensino produtivo precisa
considerar todas as trés questbes nao isoladamente, mas sim dentre
das complexas relagbes no sistema definido por trés elementos —
chave.(MISHRA e KOEHLER, 2006, p. 1029. Traducdo Nossa)



A Figura 1 ilustra a intersecdo dos conhecimentos necessaria para um ensino de
qualidade.
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A partir desse modelo, 0 bom ensino sé pode ser executado na medida em que 0s
profissionais envolvidos nesse processo conhegam os trés campos do conhecimento e
ainda o TPACK é uma forma de conhecimento que pode ser inserido em qualquer
momento de ensino. E assim deve - se levar em consideracdo que, COmo esses
conhecimentos se relacionam, a medida que um se modifica, 0os outros devem ser

repensados.

Pensando na figura do professor(a), 0 mesmo ao se preparar para explorar as
possibilidades de uso das TIC, desenvolve certas caracteristicas que envolve a
visualizacdo, avaliacdo e a reflexdo do uso das mesmas. Deve — se levar em
consideragdo que a maioria deles ndo aprendeu matematica utilizando TIC e dessa
forma observa — se que tanto alunos (as) como professores (as) na melhor das hipéteses,

possuem um conhecimento limitado acerca do uso das TIC nas aulas de matematica.

Incorporar a TIC nas escolas ndo garante a inovacdo ou transformacdes das
praticas educacionais. E de fundamental importancia que o professor (a) as utilize
segundo o contexto do TPACK, dessa forma é necessario que haja uma revisao do
processo de formacdo do professor (a) onde 0 mesmo passe a contemplar reflexdes

acerca das limitagdes, potencialidades e uso pedagogico das TIC.

Modificagfes como estas podem acarretar aos professores(as), a partir de sua
formacdo inicial, ambientes propicios a reflexdo, avaliacdo e discussdo sobre as
limitacGes e possibilidades do uso das TIC nas aulas de matematica na educacédo basica,
pois desta forma, estardo sendo formados professores (as) mais propensos a usarem
recursos tecnolégicos em sua pratica docente e que estejam possibilitados a propor aos
seus alunos situacdes de aprendizagem nas quais eles poderéo criar, discutir e refletir
sobre suas acBes (CARNEIRO; PASSOS, 2010; MALTEMPI; JAVARONI;
BORBA,2011).

Nesse contexto, ha necessidade de motivar o professor (a) a desenvolver
habilidades que o propicie a incorporar as TIC em sua pratica pedagdgica e assim é
essencial que o processo de formagéo inicial promova a utilizagdo de tais recursos no
contexto de suas experiéncias educacionais para o0 ensino de matematica (MALTEMPI;
JAVARONI; BORBA, 2011). Logo, o modelo TPACK representa 0 conhecimento
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necessario para que o professor (a) de matematica necessita para utilizar

pedagogicamente com eficiéncia em sala de aula as TIC.

Além disso, o professor (a) de matematica necessita de uma profunda
compreensdo acerca do conteudo matematico, de como ensina—lo utilizando as teorias

de ensino e aprendizagem e de como utilizar as TIC como prop06sitos de ensino.

Na perspectiva de analisar de que forma as TIC se apresentam na realidade das
escolas publicas, se observa que programas estdo sendo adotados nas escolas publicas,

com o objetivo de introduzir tecnologias como ferramentas para o ensino.

Dessa forma, compreende-se que é de extrema importancia conhecer o que e
para quem os programas acima citados séo destinados e com quais objetivos, sendo

assim temos como exemplo o Programa Aluno Conectado.
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4. PROGRAMA ALUNO CONECTADO

O Projeto One Laptop per Child (OLPC) tem como idealizador Nicholas
Negromonte, que visa a garantia de que todas as crian¢as em idade escolar viessem a ter

acesso a um computador proprio.

Tendo como pressuposto de que quase 2 bilhGes de criangas ndo tem acesso a
uma educacdo de qualidade, se restringindo a uma realidade pobre e de isolamento, a
OLPC sintetiza sua missao como:

Nossa missdo é oferecer oportunidades educacionais para as criangas
mais pobres do mundo, dando a cada uma delas um laptop robusto, de
baixo custo, com baixo consumo de energia, conectado a internet, bem
como ferramentas projetadas para a colaboracdo e a aprendizagem.
(http://one.laptop.org)

Alguns paises se interessaram pelo projeto e o Brasil figura na lista dos
interessados, decorrente da participacdo do entdo presidente Luis Inacio Lula da Silva a

Conferéncia no Forum Econémico Mundial de Davos na Suica no ano de 2005.

Diante ao interesse em estabelecer essa agdo no Brasil, estudos foram realizados
e a partir de entdo o projeto passou a ser definido como “Um Computador por Aluno”

(UCA), em funcao do seu objetivo principal que é garantir um laptop por aluno(a).

Inicialmente o programa passou por uma série de testes em escolas, denominada
de fase pré — piloto onde cinco escolas foram escolhidas em diferentes estados que
foram respectivamente: Séo Paulo - SP, Palmas - TO, Porto Alegre — RS, Pirai — RJ e
Brasilia — DF.

Nessa fase o governo conta com a doacdo de trés diferentes modelos de
fabricantes que passaram a ser utilizados nas escolas inicialmente. Sendo eles, o modelo

Classmate da Intel, o computador Xo da OLPC e o Mobilis da Encore.

Apbds o0s encaminhamentos realizados nos respectivos estados acerca da
utilizacdo dos laptops o governo realizou algumas medidas provisorias e licitagdes que

contribuissem para a continuidade da implantagdo do projeto.


http://one.laptop.org/
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O consorcio CCE/DIGIBRAS/METASYS foi o vencedor do pregdo n°
107/2008, em janeiro de 2010, tendo como objetivo distribuir 150 mil laptops
educacionais para aproximadamente 300 escolas publicas selecionadas dentre os

estados.

Vale salientar que os laptops oferecidos as respectivas escolas objetivavam
apenas fins educacionais, ndo sendo permitida a utilizacdo em outros contextos. Diante
a esse fato, a selecdo via licitagdo objetivava computadores destinados ao publico

estudantil.

E assim o laptop vencedor foi o Classmate PC, um notebook de baixo custo
criado pela Intel e desenvolvido nacionalmente pela CCE. Levando em consideragédo
que o laptop deve abranger o publico estudantil, 0 mesmo apresenta alta resisténcia a
eventuais quedas e um formato que contribui para o seu transporte, pesando apenas
1,3Kkg.

Figura 2: Classmate PC

Sua configuracdo abrange processador Celeron-M 900Mhz, 256 MB de memoria
DDR2 mais 1 GB de memoria flash e duas portas USB, tela LCD de sete polegadas,
rede wireless e rede Ethernet, placa de som com entrada para microfone, microfone

embutido e duas caixas acusticas.
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O sistema operacional Metasys Classmate ja vem alojado no laptop com alguns
aplicativos exclusivos para a utilizagdo em sala de aula. Diante ao modelo de
computador ja licitado, em 10 de junho de 2010 a medida provisodria torna — se a Lei
12.249 que cria 0 Programa Um Computador por Aluno — PROUCA e estabelece o

Regime Especial para Aquisi¢do de Computadores para uso Educacional.
O PROUCA passa agora para a segunda fase denominada Piloto.

Como critério para selecdo das 300 escolas contempladas foram elencados

alguns quesitos como:
- O nmero de alunos(as) e de professores(as) abrangidos pela escola;
- Sua estrutura;
- Sua Localizacéo;
- A assinatura do termo de adeséo;
- A aprovacéo do corpo docente.

Cada escola a ser contemplada deveria possuir no minimo 500 alunos
matriculados; possuir energia elétrica e local para depdsito dos equipamentos; estar
preferencialmente proxima de um Nucleo de tecnologias Educacionais e se apresentar
através de um termo de adesdo, de forma responsavel e comprometida com o projeto e

mostrar a aprovagao do corpo docente.

E a partir de entdo temos como exemplo o programa implantado pelo Governo
do Estado de Pernambuco em 2012 cujo objetivo era distribuir 156 mil tabletes aos
estudantes das escolas publicas estaduais visando a inclusdo digital como também a

melhoria no desempenho escolar.

O Projeto de Lei ordinaria n° 664/2011 informa que para receber o equipamento
é necessario que o aluno esteja matriculado no 2° ou 3° do ensino médio nas escolas
cujos municipios tenham populagdo superior a 300 mil habitantes e que atingiram em
2011, nota superior ou igual a 5,0 no indice de Desenvolvimento da Educagdo de
Pernambuco, o IDEPE.
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Levando em consideracdo o equipamento utilizado pelo Programa Aluno
Conectado 0 mesmo se caracteriza por ser um hibrido, sendo o Classmate Pc, um
computador de dez polegadas com processador Atom com 2Gb de memoria RAM e 32
Gb de armazenamento em SSD. Uma caracteristica importante que 0 mesmo apresenta é
sua tela ter a capacidade de girar 180 graus, transformando o notebook em um tablet.
Outro fator importante que o mesmo apresenta é sua tela ser sensivel ao toque, porém

usa tecnologia resistiva.

Além de tais estruturas, o Plassmate Pc pesa 1,5Kg e roda com o sistema
operacional Windows 7, contando também com camera que pode ser acoplada a

microscopios.

¥ Wf”'

-

Figura 3: Tablet Pc (Classmate Pc)

Diante ao recebimento dos equipamentos pelos alunos(as), 0s mesmos também
recebem o manual de desbloqueio do Tablet Pc, contendo as informacGes necessarias
para conhecimento do mesmo e como uma forma de seguranga no manuseio do

equipamento.

Com o Programa Aluno Conectado o Governo de Pernambuco almejava

alcancar o seguintes objetivos:

- Usar Tecnologias nas escolas como um meio para melhorar o desempenho dos

estudantes e a interagdo na sala de aula;
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- Garantir que todos os alunos do 2° e 3° anos do ensino médio das escolas

publicas do estado tenham acesso a um computador;

- Fazer com que o IDEB (indice de Desenvolvimento da Educacdo Béasica ) do
Estado chegue a 4,5 em 2020;

- Alinhar Educagcdo e Tecnologia para transformar os processos de

aprendizagem;

- Proporcionar um ambiente colaborativo e interativo para desenvolver as

habilidades do século 21;

- Promover a inclusdo digital de estudantes e da comunidade por meio da adogéo

de tecnologia movel conectada a internet nas escolas da rede publica.

E com o decorrer dos anos, 2012, 2013 e 2014, a aquisicdo de 370 mil Intel
Classmate Pc, entregues aos estudantes do 2° e 3° ano do ensino médio das escolas
publicas do estado de Pernambuco acarreta os seguintes resultados em relacao ao IDEB,

onde o Estado passa de 18° a 4° lugar no ranking do IDEB.

Evolugdo do desempenho de Pernambuco no IDEB

And Pontuaca Ranking
2005 2,7 21
"‘." : <
009 3 202
20Mm 31 18¢
*2013 3,6 42

Figura 4: Indice De Desenvolvimento de Educacio Béasica (IDEB) - resultados
referente ao 3° ano do ensino médio — http://ideb.inep.gov.br

Ressaltando que IDEB (indice de Desenvolvimento de Educacio Bésica), foi
criado em 2007 pelo Inep, com o intuito de reunir em um so indicador dois conceitos
bésicos, ditos importantes para a qualidade da educacdo: fluxo escolar e médias de

desempenhos em avaliag0es.


http://ideb.inep.gov.br/
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Desta forma o indicador € calculado a partir dos dados sobre aprovagoes
escolares e médias de desempenho nas avalia¢des do Inep, Saeb — para as unidades da
federacdo e para o pais e a Prova Brasil para os municipios.

Deve ser levado em consideracdo que o ponto de partida para o investimento em
inovacOes tecnoldgicas se da a partir do reconhecimento do novo perfil dos alunos (as),
e que para garantir os resultados foi necessario a tomada de algumas decisdes, dentre
elas, a equipe de Tecnologia da Informacdo da Secretaria da Educacdo montou
estruturas que garantissem 0 gerenciamento centralizado dos equipamentos,

contribuindo com a seguranca e manutencao.

Se tratando da descentralizacdo do contetdo, o objetivo € fortificar o uso da
internet nas escolas, mas com limitagcbes, haja vista que o problema com a

conectividade na escola se faz presente.

Observar a dindmica da internet deve ser levado em consideracdo que cada
grande avanco tecnoldgico num determinado campo especifico amplia os efeitos da
tecnologia, assim refletir sobre a Internet se faz necesséario, que talvez tenha sido o mais

revolucionario meio tecnologico da era da informacéo. E assim, segundo Castells:

A criacédo e o desenvolvimento da Internet nas trés Gltimas décadas do
século XX foram consequéncia de uma fusdo singular de estratégia
militar, grande cooperagdo cientifica, iniciativa tecnolégica e inovacgao
contracultural. A Internet teve origem no trabalho de uma das mais
inovadoras instituicbes de pesquisa do mundo: a Agéncia de Projetos
de Pesquisa Avancadas (ARPA) do Departamento de Defesa dos
EUA. A ARPA empreendeu inimeras iniciativas ousadas, algumas
das quais mudaram a histéria da tecnologia e anunciaram a chegada da
Era da Informag&do em grande escala (CASTELLS, 1999, p.82).

A Internet juntamente com 0s meios de comunicagao possibilita que povos de
diferentes culturas troquem informacdes e passem a modificar o meio ao qual se fazem

inseridos.

A medida que se ha o acesso a internet, o ser passa a ndo estd mais sozinho, é
possivel a interacdo entre varias pessoas. Qualquer um pode ser membro dessa rede de

informac0es, desde que domine a linguagem de cada atividade.
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Um desafio a ser enfrentado se trata da distribuicdo dos equipamentos,
decorrente de cada equipamento ser homologado pela equipe responsavel e dai iniciar o
processo de distribuicdo. Onde cada Intel Classmate Pc de cada aluno é identificado e

em seguida registrado no sistema Aluno conectado.

E assim as evolucOes acerca do Programa Aluno Conectado continuam, a partir
de 2015 entra em operacdo o SAU (Sistema de Atendimento ao Usuario) que visa

aumentar o atendimento ao usuario.
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5. PERCURSO METODOLOGICO

Este capitulo descreve o percurso metodoldgico desta pesquisa: campo empirico,

instrumentos e encontros com os professores participantes da pesquisa.

Nesse estudo, nosso objetivo foi compreender a concepcao de um grupo de
professores (as) de matematica concernentes a inser¢ao das “tecnologias” nos processos
de ensino e aprendizagem da matematica, a partir dos discursos presentes na fala de um
grupo de professores (as) da rede estadual de ensino do municipio de Limoeiro/PE.

No intuito de compreender e analisar como a tecnologia vem sendo inserida nas
salas de aula nas escolas publicas estaduais de Limoeiro — local de aplicacdo da
pesquisa, realizamos um levantamento de quantas escolas publicas o municipio
contempla e a partir de entdo iniciamos a pesquisa sobre quais apresentam o uso das
novas tecnologias no ensino de matematica e quais as posturas dos professores (as) em

meio a essa insercao.

Posteriormente, através de uma pesquisa qualitativa com entrevista e
questionario elaborado objetiva-se compreender as concepgdes dos professores (as) em

meio a insercao da tecnologia na sala de aula.

Depois de ter os dados em maos, entrevistas e questionarios respondidos pelos
professores (as), fizemos um levantamento identificando quais as contribuicdes das
novas tecnologias no ensino de matemaética e se as mesmas se fazem presentes no

cotidiano das aulas de matematica.

Tendo realizado as etapas da pesquisa, esperamos compreender o processo de
ensino e aprendizagem acarretado em meio a utilizagdo das novas tecnologias como
ferramentas de apoio pra o referido processo e a partir de entdo analisar se a mesma se
faz presente nas escolas publicas de Limoeiro e se os professores(as) enfrentam alguns

desafios na utilizacdo das novas tecnologias.

Para atingir os objetivos da pesquisa, compartilha — se da ideia de Minayo e
Sanches, de que “o material primordial da investigacdo qualitativa ¢ a palavra que
expressa a fala cotidiana, seja nas relagbes afetivas e técnicas, seja nos discursos

intelectuais, burocraticos e politicos” (1993, p. 245), e ainda a opg¢do pela abordagem
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qualitativa se da devido ao interesse da autora em ouvir 0s protagonistas da agédo

pedagogica: Os(As) Professores(as).

A abordagem qualitativa “pode ser caracterizada como sendo um estudo
detalhado de um determinado fato, objeto, grupo de pessoas ou ator social e fenémenos
da realidade” (OLIVEIRA, 2010, p.60).

Nesta perspectiva, parte da ideia de que qualquer material escrito onde se
possam obter informacbes a respeito da proposta da pesquisa se definem como
documento e assim a analise dos dados € realizada a partir da analise documental que
segundo LUDKE (1986) pode caracterizar — se como um método de investigacdo do

contetido simbdlico das mensagens.

5.1 INSTRUMENTOS DE LEVANTAMENTO DOS DADOS

Inicialmente foi realizado um levantamento sobre quantas escolas publicas
estaduais 0 municipio contempla e obtivemos nove escolas que sdo: Escola Técnica
José Humberto de Moura Cavalcanti, Escola Estadual Professora Jandira de Andrade
Lima, Escola de Referéncia em Ensino Médio Dr. Sebastido de Vasconcelos Galvéo,
Escola Estadual Professora Suzel Galiza, Escola de Referéncia em Ensino Médio Austro
Costa, Escola Estadual Ginasio de Limoeiro Arthur Correia de Oliveira, Escola Estadual
Paulo Freire, Escola Estadual Pe. Nicolau Pimentel e Escola Estadual Seréafico Ricardo.

Dentre as respectivas escolas estaduais, trés delas se constituiu no campo de
pesquisa decorrente da localidade e da disponibilidade dos sujeitos que se

disponibilizaram a contribuir com a pesquisa.

Os professores dessas escolas que se mostraram acessiveis para a realizacdo da
pesquisa foram oito e assim os mesmos foram direcionados a responderem um

questionario.

No que se refere as concepgOes dos professores (as) sobre as possibilidades de

aprendizagem com o uso das TDIC e os desafios que os mesmos enfrentam ao utilizar
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as respectivas tecnologias aplicamos o0s questionarios elaborados com o0s oito

professores.

Os questionarios foram construidos com base nos objetivos que se pretende
alcancar com a pesquisa e se embasa no trabalho realizado por (SILVA, 2014) e a

aplicacdo dos mesmos se deu nas respectivas escolas campo da pesquisa.
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6. APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Apos a tabulacdo dos dados obtidos com o questionario de pesquisa, esse
capitulo se destina a apresentar as caracteristicas do perfil dos sujeitos da pesquisa e a

analise desses dados.
6.1 APRESENTACAO DA AMOSTRA E DOS DADOS

Apresentamos na sequéncia, informacGes acerca dos professores (as) de
matematica que constituem a amostra bem como informacdes e consideracfes sobre 0s
dados coletados com os questionarios antes de iniciarmos a descricdo das analises da

pesquisa.
6.1.1 CARACTERIZAQAO DOS PROFESSORES

A amostra foi constituida por oito professores(as) que lecionam aulas de
matematica no Ensino Fundamental ou Médio de 3 escolas publicas da cidade de

Limoeiro- Pe.

Dentre esses professores (as), 5 trabalham na rede puablica de ensino e 3
trabalham tanto na rede publica como na rede municipal de ensino. Considerando a
formacdo dos mesmos, observa- se que 2 possuem Licenciatura Plena em Matematica, 1
Ciéncias Biologicas, 3 Licenciatura em Matematica graduado em Administracdo de

Empresas.

Gréfico 1: Distribuicdo dos Professores(as) de acordo com sua formacao

Formacgdo dos Professores(as)
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Fonte: O autor, 2018.

Outra caracteristica importante € com relagdo a sua formagéo continuada, haja
vista que os professores (as) procuram se atualizar com relagcdo ao seu conhecimento,
especialmente no que concernem as TIC, o mesmo passa a ter contato com teorias,
experiéncias, ferramentas para o ensino e dessa forma obtém caracteristicas novas para

a sua carreira profissional.

Observamos que 4 professores(as) apresentam pelo menos uma especializagéo
(pbs-graduacédo latu-sensu) que detalhando sdo: Gestdo de Pessoas e Psicopedagogia,
Ensino de Matematica, Processos Educacionais e Gestdo de Pessoas, Ciéncias

Aplicadas e os outros quatro ndo possuem nenhuma pos-graduagao.

Em relacdo aos turnos de trabalho e a quantidade de horas a serem cumpridas é
visto que todos eles trabalham mais de um turno e as horas compreendem entre 150
horas a 400 horas aulas. Desta forma, 2 professores(as) de turnos manhd@ e noite
cumprem 150 horas aulas, 1 professor(a) de turno manha e tarde cumprem 150 horas
aulas, 3 professores(as) de turnos manhda e tarde cumprem 200 horas aulas, 1
professor(a) de turnos manha tarde e noite cumpre 350 horas aula e 1 professor(a) de

turno manha tarde e noite cumpre 400 horas aula. A figura 4 e 5ilustram a seguir.

Gréfico 2: Distribui¢do dos Professores(as) quanto ao Turno de Trabalho

Turno de Trabalho
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Fonte: O autor, 2018.
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Gréfico 3: Distribuigdo dos professores (as) por Hora Aula
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Fonte: O autor, 2018.

Além da disciplina de matemaética, outras disciplinas sdo lecionadas pelos
respectivos professores (as), como fisica, quimica e ciéncias. E também é observado o
tempo de atuacdo desses profissionais na rede de ensino ao qual fazem parte: 1
professor (a) na rede estadual — 3 anos, 2 professores (as) na rede estadual — 5 anos, 2
professores (as) na rede estadual — 30 anos, 1 professor (a) na rede estadual — 3 anos/ na
rede municipal — 5 anos, 1 professor (a) na rede estadual — 4 anos/ na rede municipal — 7

anos e 1 professor (a) na rede estadual — 5 anos/ na rede municipal — 4 anos.
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7. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo serdo apresentadas as andlises referentes aos questionarios que
foram respondidos pelo grupo de professores onde objetiva—se identificar se hd o uso da
tecnologia nas escolas, como a tecnologia vem sendo inserida nas aulas de matematica e
de que forma este grupo de professores (as) se posicionam em rela¢do ao uso ou ndo da
tecnologia em suas aulas, para tal deve — se levar em consideracdo que os professores

foram identificados como: P1 a P8 para facilitar a analise.

No primeiro grupo de andlise dessa pesquisa, consideramos a idade de cada
individuo e os classificamos em cada geracdo que pertencem, visto que autores como
Cardoso(2005), Kullock (2010) e Tapscoot (2010) consideram a idade como uma
maneira de definir as geracdes atraves do periodo em que os individuos nasceram, e
assim serd dividido dois grupos compreendendo a idade de 21 anos a 36 anos
(professores do P1 a P4) e 40 anos a 60 anos (professores do P4 a P8) e posteriormente

sera realizada uma analise comparativa entre os dois grupos.

Vale salientar que no questionario aos quais os professores foram submetidos
havia a definicdo de TDIC para facilitar a linha de pesquisa ao qual a autora estava se
baseando que era a seguinte: Por TDIC estamos entendendo o uso da informatica, do
computador, da internet, da hipermidia, da multimidia, de ferramentas como chats,
correio eletronico, grupos e de outros mecanismos digitais que atualmente dispbe — se e

que podem colaborar para tornar o processo de ensino e aprendizagem mais dinamico.

7.1 ANALISE DESCRITIVA DO PRIMEIRO GRUPO (P1 A P4)

Neste momento foram agrupadas as respostas dos professores em categorias nas
quais os sujeitos eram definidos de acordo com suas respostas. As categorias foram:

Possibilidade de uso das tecnologias, Possibilidades de Aprendizagem e Desafios. Na
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primeira categoria € notoria a presenca de aspectos positivos quanto ao uso de
ferramentas tecnoldgicas no que concerne a realidade de cada ambiente de trabalho de
cada profissional. Em relacdo a segunda categoria, observa — se a importancia do meio
tecnoldgico para o processo de ensino e aprendizagem levando em consideracdo a forma
como o mesmo serd aplicado e com que objetivo, dessa forma havendo um maior
dinamismo em sala de aula e consequentemente maior interagdo entre professor e aluno.
Quanto a terceira categoria, nota — se que 0s mesmos existem e que sdo interpretados de

maneiras diferentes por cada sujeito.

Observemos as questdes:

Em algum momento da sua pratica pedagdgica vocé fez uso das TDIC? Se sim, de que

forma? Se ndo, por qué?

Para vocé, quais as possibilidades com o uso das Tecnologias Digitais da Informacao e

Comunicacéo no processo de ensino e Aprendizagem da matematica?

Em sua opinido, quais os desafios que os professores(as) tem ao utilizar as tecnologias

em suas aulas?

Cabia ao grupo de professores (as) se manifestarem a respeito do que 0s mesmos
achavam do uso das TDIC, das contribui¢cbes das mesma para 0 processo de ensino e
aprendizagem e os desafios para a utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas.

Para tais perguntas mencionadas acima obtivemos as seguintes respostas:

Tabela 1: Mapeamento das Questdes Grupo(P1 a P4)

Possibilidade de Uso das Possibilidades de Desafios




49

Tecnologias

Aprendizagem

Pl: de

slides em aula se torna

“Apresentagdo

bem mais rapido e pratico
para 0 ensino
aprendizagem, onde posso
mostrar tudo, em que no
quadro ndo consigo, como
imagens de poligonos e

grdficos bem a mostra”.

P2: “No Uso de
smartfones, data shows,
computadores, tablets,

notebook e principalmente
o Mind’Lab(carrinho de
notebooks adaptado c/
Jogos e desafios digitais)”.
P3:”Trabalhando de forma
tridimensional com figuras
espaciais, desafios légicos
interativos ..."”".

P4:”Geralmente com
retopojetor, na sala de
informética mostrando
recursos utilizados nos dia

—a—diaeetc’”.

Pl: “Um grande avango

para 0 ensino
aprendizagem, ja que para
mim, utilizo dessa
tecnologia para explicar e
exemplificar as aulas”.

P2: “Maior interacdo

entre o professor e o aluno,

utilizacdo do  contexto
atual e social dentro da
sala de aula,

desenvolvimento prético da
matematica no processo
educacional e dinamismo
na pratica docente”.
P3:"Aprimorar as aulas,
torna — las atrativas e fazer
com que o aluno interaja
com o docente”.

P4: “As possibilidades sdo
imensas, pois a tecnologia
veio para ajudar e muito,
mas depende de quem e
como serd utilizada. Estas

possibilidades ja circulam

em nosso meio como
computadores,
retropojetores e outras

ferramentas que ddo mais
qualidade para a

aprendizagem ”.

Pl: “Se torna um grande
desafio para os professores
se do
de

ensinar e lecionar antigo,

que utilizam -
método  tradicional
sem 0 uso da maquina para
o seu favor”.

P2: “Ma formagdo no que
se refere as novas midias,
acumulo de carga horéria
e pouco tempo para
pesquisa/formacédo e custo
e divida na utilizacdo das
mesmas”.

P3: “Torna as aulas mais
inovadoras e dindmicas”.
P4: “Os desafios

muitos, pois primeiro o

sdo

jovem aluno tem que ter
disciplina para utilizar
estes recursos e segundo

fazer da maneira correta.

Fonte: O autor, 2018.
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7.1.1 ANALISE DESCRITIVA DO SEGUNDO GRUPO (P5 A P8)

Neste momento foram agrupadas as respostas dos professores em categorias nas
quais os sujeitos eram definidos de acordo com suas respostas. As categorias foram:
Possibilidade de uso das tecnologias, Possibilidades de Aprendizagem e Desafios. Na
primeira categoria nota — se que o uso das TDIC se restringe ao uso do computador e ao
projetor multimidia. Na segunda categoria, onde se buscou compreender as
possibilidades do uso da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem prevalece
que as mesmas devem ser utilizadas e que facilitam a aprendizagem. Na terceira
categoria, 0 que chama a atencdo € a preocupacdo do sujeito de pesquisa para a
conscientizagdo do aluno no manuseio das TDIC.

Vale salientar que o grupo aqui mencionado foi submetido as mesmas questoes e

gue as mesmas tinham o mesmo objetivo citado anteriormente.

Tabela 2: Mapeamento das Questdes Grupo (P5 a P8)

Possibilidade de Uso das

Tecnologias

Possibilidades de

Aprendizagem

Desafios

P5: “Levei meus alunos ao
laboratério de informatica
e |4 trabalhamos com o

cabri geométrico”.

P6: “Multimidia e so para
a explanacédo de contetdos
como as figuras planas,
geométricas e tabelas e

graficos”.

P7: “Computador no

laboratdrio, projetor

P5: “As possibilidades sdo
Varias, pois as mesmas
facilitam a compreensao e
0 entendimento do

assunto”.

P6: “Muito importante que
se aplique a tecnologia no
processo de aprendizagem,
tendo em vista o grande

avango da mesma”.

P7: “A possibilidade de

usar videos, apresentacoes

P5:70 desafio é
conscientizar os alunos a
usar corretamente as
tecnologias em favor de

sua aprendizagem”’.

P6: “O maios desafio é
conscientizar o aluno para
0 Uso correto e adequado
do mesmo, tendo em vista o
interesse apenas pelas

redes sociais”.

P7: “Chamar a atencdo do




51

multimidia”.

P8: “Uso de projetor
multimidia para facilitar a
visualizacéo de figuras
geometricas e explicacéo

de calculos matematicos”.

e outros recursos
disponiveis da web nas

aulas”.

P8: “A tecnologia facilita
0 aprendizado nesta época
mais digitalizada, onde os
meios de comunicagao e
aparelhos eletrénicos além
de prender a atencéo dos
alunos e despertar
curiosidade, agrega
conteudos nas diversas
areas incluindo a

matematica.

aluno para o conteiido”.

P8: “A indisponibilidade
ou limitado acesso a
aparelhos eletronicos,
capacitacao dos
professores ja que uma
grande maioria ndo tem
habilidade no uso dessas
tecnologias, tendo também
a distracao dos alunos que

se dispersam’”’.

Fonte: O autor, 2018.

7.1.2 ANALISE COMPARATIVA ENTRE O GRUPO (P1 A P4) E GRUPO (P5 A

P7)

Neste momento nos prenderemos a discutir as principais informacfes que se

fizeram presente na voz dos professores (as), enquadrados nos respectivos grupos de

acordo com o critério estabelecido na metodologia.

Onde consideramos a idade de cada individuo da amostra para definicdo de cada

geracdo que cada professor (a) pertence, visto que autores como Cardoso(2005),
Kullock (2010) e Tapscoot (2010) consideram a idade como uma maneira de definir as
geracOes através do periodo em que os individuos nasceram, e assim sera dividido dois

grupos compreendendo a idade de 21 anos a 36 anos e 40 anos a 60 anos.

Lidar com a tecnologia na sala de aula, estabelecer objetivos para 0 uso € umas
das tarefas destinadas aos professores (as) e assim observa — se que o grupo (P1 a P4)

tem a tecnologia como uma ferramenta para o auxilio da aprendizagem, ndo se
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limitando ao uso de softwares para 0 manuseio das aulas. E notdrias as concepcdes dos
mesmos no que diz respeito a maior interacdo entre professor e aluno quando h&

utilizacdo das TDIC.

Outro grande fator que deve ser levado em consideracdo sd@o 0s entraves, 0S
pontos negativos, ou seja, 0s problemas mencionados pelos sujeitos que em grande
maioria se direcionam a méa formacao no que se refere as TDIC e quanto ao grupo (P5 a
P8) o maior problema mencionado foi a atengéo dos alunos quando se trata das TDIC.

Se tratando das possibilidades de aprendizagem com as TDIC, o contexto social
e atual passa a interferir no ambiente de sala de aula, onde as diferentes formas de
manuseio das ferramentas tecnoldgicas faz com que o alunado se interaja da sua
realidade e da realidade de culturas diferentes, fazendo da matemética um caminho para

a leitura do dia — a — dia.

Os grupos tem a tecnologia como um avango para O processo de ensino e
aprendizagem, mas ao mesmo tempo lidam com limitacGes acerca do uso das TDIC e
assim fazem o que podem para tornar suas aulas inovadoras e dindmicas com o objetivo

de fazer um processo que haja ensino e aprendizagem.

Diante as respectivas respostas dos respectivos professores (as) no que concerne
a possibilidade de uso das tecnologias, observa — se que 0 uso da tecnologia se restringe
a casos particulares, dessa forma o que Mishra e Koehler (2006) defendem é uma
realidade presente nas escolas campos de pesquisa, onde as escolas passam a limitar o

uso das TIC na utilizacdo de casos particulares.

Diante aos desafios enfrentados pelos professores (as), Mishra e Koehler (2006)
valida que os mesmos ndo devem se limitar, na medida em que ocorre 0 avango das

tecnologias nas esferas sociais.

A tecnologia passa a se vista de maneira isolada, havendo um distanciamento do

conteddo e da pedagogia.

Para que obtenhamos um ensino de qualidade é necessario que ocorra uma

relacdo entre os conhecimentos do contetdo, o pedagdgico e o tecnoldgico.
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Organizar os elementos do conteudo para melhoria do ensino ocasiona a
compreensdo significativa e dessa forma cabe o professor (a) saber lidar com estratégias
de ensino para facilitar determinado contetdo.

Observar os respectivos professores, ambos o0s sujeitos da pesquisa acerca do
Conhecimento Tecnologico do Contetdo, do Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia

e do Conhecimento Pedagogico do Contetdo direciona uma ampla rede de informacdes.

Tomar como referéncia as respectivas categorias as quais as respostas foram
enquadradas nota — se que em casos particulares a relagdo com os conhecimentos
acontecem, fato esse que pode ser comprovado na auséncia da fala de situagdes que

comprovem o uso de ferramentas que proporcionem o ensino de qualidade.
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8. Concepcoes dos Professores(as) acerca do Programa Aluno Conectado

Nessas condicOes, as respectivas escolas as quais foram campos de pesquisa,

foram contribuidas com o programa e assim os professores(as) foram questionados a

respeito da seguinte forma:

Qual a sua opinido a respeito do programa aluno conectado, com a distribuigédo

do tablet — Pc aos alunos(as)?

Cabia ao grupo de professores(as) opinar, relacionar, questionar, ou seja,

analisar o programa aluno conectado de maneira critica e assim obtivemos as seguintes

respostas que serdo agrupadas de acordo com a divisdo realizada pela autora

anteriormente mencionada.

Tabela 3: Mapeamento das Questdes sobre o Programa Aluno Conectado

PlaP4

P5aP8

Pl1: “O tablete veio para revolucionar o
que se diz, aprendizagem diferenciada,
onde, tras todo material pedagdgico para
o aluno e professor, mais alguns alunos
ndo sabem e nao querem usar este
material para estudar e seguir o
rendimento da aula, por outro lado alguns
alunos se utilizam desse material e
conseguem ter um rendimento melhor”.

P2: “Este é um grande e riquissimo

projeto, totalmente motivacional,
inovador e criativo; O uso de tablet’s na
sala de aula garante uma prética
pedagdgica multidisciplinar, norteadora

de caminhos cada vez melhores e ricos em

P5: “Aideia é boa mas antes deveria ter
sido feito um trabalho com os alunos para
conscientizar eles usar o mesmo a favor
da aprendizagem e ndo como um
estrumento de pura diversao.

Po6.
grande

“Um programa muito bom e de

importancia, porém falta
condicdes para melhor aplica — los, como
exemplo capacitacdo para professores e
alunos que nédo dispdem do entendimento
sobre 0 manuseio.

P7: nédo respondeu

PS:

deparamos com a falta de limite de alguns

“O programa €é bom mas, nos

alunos”.
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conhecimento”.
P3: “Com pontos positivos e negativos,
algumas vezes deixam o0s alunos
dispersos, a internet nunca funciona,
dentre outros”’.

P4: ndo respondeu

Fonte: O autor, 2018.

Diante as respectivas respostas sobre a implantagdo do Tablet nas escolas
observa — se que os professores(as) acreditam no programa, mas que 0 mesmo precisava
ter sido planejado e discutido antes de ser posto em prética. A capacitacdo a respeito do
projeto € um fator primordial na medida em que alunos(as) e professores(as) se
qualificariam a respeito do uso dessa ferramenta e tornariam a relacdo entre ambos
(professor/aluno/tablet) mais dindmica e assim 0s objetivos educacionais se colocariam

em prética facilitando o processo de ensino e aprendizagem.

Observa — se na fala de alguns professores (as) que a indisciplina no uso dessa
ferramenta pelos alunos(as) dificulta a utilizacdo da ferramenta tecnoldgica, se tornando

um fator de distracdo e assim fugindo dos propdésitos educacionais.

De acordo com os objetivos que o Governo do estado de Pernambuco pretendia
alcancar com o Programa Aluno Conectado observa — se que é um desafio para
professores(as) e alunos(as), decorrentes na maioria das vezes da falta de capacitacdo

para uso do equipamento.

Diante a Lei n° 664/2011 n&o se leva em consideracdo o papel do professor(a)
no ambiente de sala de aula. Assim ndo se observa relagbes entre o papel do

professor(a) que utiliza TIC como ferramenta tecnoldgica.

Com isso verifica — se que as normas do Programa Aluno Conectado ndo pde em
evidéncia a figura do professor(a) e no bom exercicio do mesmo em sala de aula, néo

levando em consideracdo o grande papel que 0 mesmo apresenta nesse processo.

Nesse contexto, dialogando com as ideias de SILVA, 2012,

Acreditamos que para que haja o uso consciente das midias, visando a
formacdo de cidaddos criticos, é necessario que os professores
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possuam formacao inicial e continua que lhes propiciem atender as
novas demandas sociais e culturas, através da educacdo. (SILVA, pag.
10, 2012)
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9. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo compreender a concepcdo de um grupo de
professores concernentes ao uso das tecnologias no ensino de matematica, e dessa forma
passamos a analisar como as TIC interferem no ensino de matematica e se as mesmas se

fizeram, ou ndo presentes na realidade de algumas escolas do municipio de Limoeiro.

Pode — se dizer que varios foram os desafios encontrados na tentativa de
utilizacdo de uma ferramenta tecnoldgica, decorrente da habilidade do professor(a) para

0 manuseio e em outros momentos pela dificuldade de utilizacdo pelos alunos(as).

Acredita — se na importancia da formacdo continuada para os professores(as) de
matematica que em meio a uma formagcdo inicial ndo se deparam com o conhecimento
tecnoldgico necessario que contribua com o processo de ensino e aprendizagem da

matematica.

Tornar a aula dindamica é um desafio em meio a tradicionalidade que se é visto
quando se trata do ensino de matematica. Estudos nos mostram que essa realidade ja
estd mudando, mas ao se tratar das ferramentas tecnolégicas em meios aos desafios
impostos aos professores(as), que se deparam com uma carga excessiva de trabalho,
salas com grande quantitativo de alunos(as), nota — se que ainda tem uma certa

resisténcia na utilizacgéo.

Em meio a implantacdo do programa aluno conectado, aos quais as escolas
campos de pesquisa foram contempladas, os alunos(as) utilizam o tablet para pesquisa,
redes sociais , mas no ensino de matematica é notério, decorrente da fala do professores

que ndo é utilizado.

Dessa forma pode — se dizer que enquanto ndo houver a conscientizacdo das
secretarias de educacdo, onde professores(as) e alunos(as) sejam capacitados para a
utilizacdo dessas ferramentas, os objetivos educacionais propostos para tal ndo serdo

alcancados.

A acdo do professor(a), na utilizacdo das TIC é de extrema importancia na
medida em que ele depende do conteldo especifico, das suas potencialidades,

vantagens, limitacOes e concepg¢des educacionais.
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A partir do TPACK (Conhecimento Tecnoldgico e Pedagdgico do Conteudo),
acredita — se que com a vivéncia do uso pedagogico da tecnologia, profissionais da
educacdo, em especial os professores(as) de matematica possam utilizar e tirar proveito

dos recursos tecnoldgicos de modo a inovar o ensino de matematica.

Lidar com as ferramentas tecnoldgicas ndo é uma tarefa facil, independente das
diversas situagOes que proporcionem a interacdo entre os envolvidos no processo de
utilizacdo da mesma. Observar a dinamica de um grupo de professores(as) que buscam
um ensino de matematica mediado pelas ferramentas tecnoldgicas se torna um espaco
de pesquisa amplo, onde se observa varios fatores influenciando no processo de ensino

e aprendizagem.

Em meio ao término dessa pesquisa se observa que o uso das TIC no ensino de
matematica nas escolas pesquisadas ndo se faz presente, mas que ha um interesse por

parte dos professores(as).

E que o estudo ndo se limite por aqui, pesquisas futuras sejam realizadas no
intuito de compreender como, quando e com quem a tecnologia esta sendo utilizada e de

que forma.
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Assunto: Solicitacdo de autorizacao para realizagcdo de Pesquisa Académica.

Vimos, por meio desta, apresentar uma proposta de realizacdo de Pesquisa intitulada:
Tecnologia na Sala de Aula: Desafios ao Professor de Matematica a ser desenvolvida
sob a coordenacéo da Prof. José Ivanildo Felisberto de Carvalho.

A citada pesquisa serd desenvolvida pela aluna Isabela de Kassia Silva Silva (n° de

matricula: 099.975.024-00) regularmente matriculada no Curso de Licenciatura em
Agreste (CAA).

Matematica da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), no Centro Académico do

Por acreditarmos na relevancia do tema, necessitamos da colaboragédo da referida escola
para gue a nossa pesquisa seja viabilizada e, futuramente, seus dados possam contribuir
para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

Ressaltamos que as informacgOes obtidas a partir deste estudo serdo rigorosamente
confidenciais. Os resultados serdo divulgados publicamente, entretanto, a identidade da
escola e dos participantes jamais sera revelada. Ndo havera qualquer tipo de custo por
parte das escolas, nem dos participantes, sendo a colaboragdo totalmente voluntéria.

Ficamos no aguardo da respectiva autorizagcdo e agradecemos de antemé&o, renovando
0S NOss0s votos de respeito e consideracao.
Atenciosamente

Caruaru, de

de 2015.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Pesquisa: Tecnologia na sala de Aula: Desafios ao Professor(a) de Matematica

Pesquisadora: Isabela de Késsia Silva (81) 9504-7473 isabelaespert@hotmail.com

Orientador: José Ivanildo Felisberto de Carvalho

Eu RG declaro estar de
acordo em participar da pesquisa realizada pela aluna Isabela de Kassia SilvaSilva do
curso de licenciatura em Matematica da Universidade Federal de Pernambuco/Campus
Académico do Agreste, portadora do RG 8. 721. 249, orientada pela professor José
Ivanildo Felisberto de Carvalho, a respeito da Tecnologia na Sala de Aula: Desafios ao
Professor de matematica pesquisa , que se propGe emcompreender a concep¢do de um
grupo de professores (as) de matematica concernentes a insercdo das “tecnologias” nos
processos de ensino e aprendizagem da matematica. Fazendo com que tanto o professor
quantos os alunos consigam visualizar a importancia da aplicagdo para um ensino
motivador. Estou ciente de que as respostas serdo para a pesquisa, podendo aparecer em
possiveis publicacbes. Fica garantida minha liberdade de desisténcia de participar da
pesquisa a qualquer momento, bem como o sigilo e o anonimato, sem que ocorra
qualquer tipo de coercdo ou prejuizo. Fica garantida minha liberdade de ndo responder a
questdes que me causem algum constrangimento. Quanto a custos e receita, estas sdo
nulas, ndo havendo qualquer tipo de despesa de minha parte, ou ganho com minha
participacdo nesta pesquisa. Recebi todas as informacdes necessarias, estando ciente dos
objetivos dessa pesquisa. Serdo mantidos todos os preceitos éticos legais durante e ap6s
0 término da pesquisa. O termo de consentimento livre e esclarecido autoriza a
utilizacdo dos dados pelos integrantes da referida equipe de pesquisa e que tal
autorizacdo € uma pré-condicao bioética para execucao de qualquer estudo envolvendo
seres humanos sob qualquer forma ou dimensdo, em consonancia com a resolugéo
196/96 do Conselho Nacional de Salde. Este termo sera realizado em duas vias para
que uma fique com o entrevistado e outra com a pesquisadora. Em caso de davida,
poderei entrar em contato com a pesquisadora pelos enderecos ou telefones citados
acima. Cientes dos termos propostos, concordo em participar da pesquisa.

Caruaru, de de 2015.

Assinatura do participante Assinatura da pesquisadora
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STy Nucleo de Formagdo Docente
dF'pig Licenciatura em Matematica AG R ESTE

Orientador: José Ivanildo Felisberto de Carvalho
Discente: Isabela de Kassia Silva

Pesquisa: Tecnologia na Sala de Aula: Desafios ao Professor(a) de
Matematica

Dados de Identificacao:
Turno de Trabalho: ()manh& ()tarde ()noite
Sexo: () Feminino () Masculino

Idade:

Formacdo Académica/ Pés — Graduacdo/ Especializacdes

Tempo de atuacdo na Rede estadual de ensino

Qual(is) componente(s) curriculares leciona:

Carga Horaria de Atuacao:

Atua em outra rede de ensino? Se sim, h4 quanto tempo?

*Por TDClIs estamos entendendo o uso da informética, do computador, da internet, da
hipermidia, da multimidia, de ferramentas como chats, correio eletrénico, grupos e de
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outros mecanismos digitais que atualmente dispbe — se e que podem colaborar para
tornar o processo de ensino e aprendizagem mais dindmico.

Para vocé, quais as possibilidades com o uso das Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacéo no processo de ensino e aprendizagem da matematica?

Em sua opinido, quais os desafios que os professores (as) tém ao utilizar as tecnologias
em suas aulas?

Em algum momento da sua pratica pedagogica vocé fez uso das TDICs? Se sim, de que
forma? Se néo, por qué?
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S, Nucleo de Formacdo Docente AG R ESTE
UFPE Licenciatura em Matematica

Orientador: José Ivanildo Felisberto de Carvalho
Discente: Isabela de Kassia Silva

Pesquisa: Tecnologia na Sala de Aula: Desafios ao Professor(a) de
Matematica

Qual a sua opinido a respeito do programa aluno conectado, com a distribuicdo dos
tablet — PC aos alunos?




