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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo investigar a utilizacdo dos aparelhos digitais disponiveis nas
escolas de Ensino Fundamental Il e Médio no municipio de Jupi/PE para o ensino de
Matematica. Para isso, buscou-se conhecer os programas de incentivo ao uso de recursos
digitais no Ensino Basico, saber se as escolas de Jupi possuem tecnologias digitais, se 0s
professores sabem fazer uso e se estdo fazendo. Esta é uma pesquisa exploratéria na forma de
levantamento e tem carater quantitativo. Para a coleta de dados foram utilizados questionarios
com perguntas abertas, alem de observacéao direta. A partir dos resultados obtidos foi possivel
verificar que a maioria dos docentes, embora com formacéo na area de Matematica, durante
sua vida académica ndo teve nenhuma disciplina direcionada para o ensino de matematica
com a utilizacdo de recursos digitais, o que dificulta o uso em sala de aula.

Palavras-chave: Tecnologia. Recursos Digitais. Ensino de Matematica.



ABSTRACT

This study aims to investigate the use of digital devices available in Junior schools and High
Schools in Jupi/PE in math. Thus, it has found to know the programs to encourage the use of
digital in Juniors grade, to know if in Jupi schools have digital technologies, whether teachers
know how to use them and if they are doing so. This is a research to explore in the form of
survey and has a quantitative character. For the data collection, questionnaires with open
questions were used, besides direct observation. Then, the results obtained could verify that
most of the teachers, although with training in the area of math, during their academic life did
not have any discipline directed to the teaching of math with the use of digital researchers,
which makes it difficult to use in the classroom.

Keywords: Technologies. Digital devices. Teaching mathematic.
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INTRODUCAO

Com a transformacdo tecnolégica que o mundo tem sofrido e o incentivo a inclusao
digital, percebemos a necessidade de adequar a educacdo a realidade em que esta inserida.
Para que possamos ter um ponto de partida é importante investigarmos a formacdo dos
docentes para a utilizacdo de recursos digitais, se estes estdo sendo usados, como e as
dificuldades enfrentadas para o uso. O ponto norteador desta pesquisa é a relacdo da
tecnologia com o ensino de Matematica.

O Governo Federal tem alguns programas de inclusdo digital, tais como: Programa um
Computador por Aluno (PROUCA), Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE) e o
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo), que sdo direcionados as escolas
publicas para democratizar 0 uso de tecnologias digitais e inserir uma ferramenta pedagogica.
Posteriormente falaremos destes programas com mais detalhes.

De acordo com Nascimento (2012) o uso destes recursos no contexto escolar constitui
uma linha de trabalho que necessita se fortalecer devido a haver uma consideravel distancia
entre 0s avancos tecnologicos na producdo de softwares educacionais livres ou proprietarios e
a aceitacdo, compreensao e utilizagdo nas aulas pelos professores.

Diante das contribuicdes atribuidas a utilizacdo de tecnologias no ensino de
Matematica por meio de softwares, por exemplo, esse trabalho busca responder a seguinte
pergunta: quais recursos digitais estdo sendo utilizados no ensino de Matematica nas escolas
publicas do municipio de Jupi/PE?

A motivacdo para essa pesquisa baseia-se no fato de estarmos em uma era digital,
onde percebemos a pouca utilizacdo dos recursos digitais como ferramenta pedagdgica no
ensino de Matematica.

A pesquisa esta dividida em quatro capitulos. No primeiro estdo os objetivos geral e
especificos. No segundo, é apresentada a concepcdo a respeito de tecnologia, além dos
programas governamentais de inclusdo digital para as escolas publicas, e da relagédo entre a
educacdo e a tecnologia e entre professor e tecnologia. No terceiro capitulo se encontram o0s
procedimentos metodoldgicos utilizados para a coleta de dados. Por fim, o quarto traz a

analise das informacdes obtidas e a discussao dos resultados.
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1 OBJETIVOS

1.1 Objetivo Geral

Investigar a utilizacdo dos aparelhos digitais disponiveis nas escolas de Ensino
Fundamental e Médio no municipio de Jupi/PE no ensino de Matematica.

1.2 Objetivos Especificos

e Pesquisar o conhecimento, por parte dos professores, de programas governamentais de
incentivo a formagdo no Ensino Basico com o uso de recursos tecnolégicos;

e Investigar sobre a formacao dos professores que lecionam Matematica;

¢ Identificar as dificuldades dos docentes na utilizacdo de softwares em sala de aula;

e Auveriguar que recursos digitais sdo empregados com maior frequéncia nas aulas de
Matematica.



13

2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Neste capitulo pretendemos explicar o que € tecnologia e suas formas, bem como ha
evolucdo a partir da necessidade do homem. Destacaremos alguns Programas Governamentais
de incentivo a Inclusdo Digital nas Escolas Publicas. E relacionando a educagdo com a
tecnologia a vida académica do aluno com uma formacdo adequada para os professores

contribuir de uma forma significativa para o ensino.

2.1 Tecnologia

O Dicionario de Lingua Portuguesa apresenta como defini¢do de tecnologia “conjunto
de processos, métodos, técnicas e ferramentas relativos a arte, industria, educagao etc”
(Michaelis, 2015). Embora a primeira ideia que associamos a palavra seja de aparelhos de
ultima geragdo (computadores, celulares, cameras digitais, tabletes), o significado é bem mais
amplo. Por exemplo, as formas de comunicacdo oral e escrita aperfeicoaram-se ao longo do
tempo para 0s mais variados tipos, como cartas, telegramas, ligacGes telefonicas, e-mail e
salas virtuais de bate-papo. Mesmo em espaco e tempo diferentes séo tecnologias, apenas se
moldaram a evolug¢do do homem. Kenski (2008, p.22) expde a abrangéncia do termo quando
fala que “o conceito de tecnologias engloba a totalidade de coisas que a engenhosidade do
cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso, suas aplicagdes”.

As necessidades humanas foram importantes fontes de desenvolvimento das
tecnologias, uma vez que continuamente se procurou desvendar, aperfeicoar e desenvolver
processos ou métodos para melhorar a qualidade de vida e/ou o bem-estar. Uma evidéncia
disto esta no fato de que antigamente no processo do corte da carne de suas cacas € para
prépria protecdo, 0 homem comecou a utilizar chifres de animais e pedras para torna-las em
lascas afiadas. Com a necessidade de menor tamanho e laminas cortantes foram desenvolvidas
facas de metal, produzidas de bronze e cobre, e posteriormente as de aco por identificarem
que este material era mais resistente e afiado. Os avancos continuaram até chegarmos ao laser,
gue garante um corte de precisdo em diferentes tipos de materiais. Atualmente todos tém em
suas casas diferentes tipos de facas e praticamente ninguém tem o héabito de utilizar
ferramentas rudimentares. Processos como este ocorreram e ocorrem frequentemente. A
propagacao da tecnologia transforma o mundo e 0 modo da sociedade viver.

Quando uma delas se difunde amplamente na sociedade surge a demanda de que as

pessoas se adequem. Quando a votagdo eletronica se tornou obrigatdria, muitos precisaram
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aprender a utilizar a urna, pois ndo poderiam ser acompanhados por auxiliares no momento da
votacdo. Em algumas localidades foram disponibilizados os aparelhos com candidatos
ficticios e individuos treinados para instruir sobre o uso. Os caixas eletronicos trazem
facilidades e diminuem as filas para a realizacdo de operac6es simples em bancos. Contudo,
devido especialmente as geracOes mais antigas, faz-se importante disponibilizar orientadores
para tirar as duvidas. Quando os computadores passaram a ser largamente utilizados, as
maquinas de datilografia foram aposentadas e as pessoas precisaram fazer cursos para
aprender a usar 0 novo equipamento. Outro que vale ser destacado é o aparelho celular.
Mesmo que muitos ndo utilizem, neles existem funcionalidades que facilitam o cotidiano,
como se pode citar servicos bancarios (transferéncias, pagamentos, saldos) e compras por
meio da internet, possibilitando visitar varias lojas sem locomocdo. Logo, percebe-se a
presenca das NTICs (Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo), simplificando as
tarefas e/ou agilizando-as em varios ambientes que utilizamos, como também exigindo
preparo.

A necessidade de aproveitamento do tempo da melhor forma possivel, assim como de
estar adequado as demandas atuais, alteram a forma como o mercado de trabalho funciona.
Ele utiliza inimeros recursos digitais e estd em constante modernizagdo. Por isto, necessita de
profissionais que tenham conhecimentos especificos e a0 mesmo tempo que sejam flexiveis e
estejam aptos a utilizar os diferentes recursos e meios disponiveis.

O que foi exposto nos leva a entender a relevancia de o ensino adentrar em uma
estrutura mais apropriada a rotina do aluno, utilizando recursos com que estejam habituados,
como as tecnologias de ultima geracdo. Estas alteram as formas de percepcdo e sdo 6timas
fontes de recursos. Nesse sentindo, Bonilla (2005, p.79) traz que:

[...] as tecnologias transformam as linguagens, os ritmos e modalidades da
comunicacdo, da percepcdo e do pensamento, operam com proposi¢des,
exteriorizam, objetivam, virtualizam funcbes cognitivas e atividades mentais, devem

ser vistas como possibilidades de criacéo, de pesquisa, de cultura, de re-invengéo.
De fato, a educacdo tem que se adequar a nova realidade na qual esta inserida para que
ndo haja cada vez mais uma distancia entre educadores e educandos, visto que o0s alunos estéo
em uma sociedade informatizada e 0 ambiente escolar ndo estd acompanhando este avanco.
Desse modo, vale ressaltar Moran (2000, p. 63): “ensinar com as novas midias sera uma
revolucdo se mudarmos simultaneamente o0s paradigmas convencionais do ensino, que

mantem distantes professores e alunos”. Logo, estas podem facilitar a compreensao, além de
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abrirem um leque de caminhos a fim de que o aprendiz consiga refletir para chegar a um

melhor desenvolvimento cognitivo.

2.2 Programas de Inclusédo Digital nas Escolas Publicas

Com o intuito de modernizar o ensino e tornd-lo mais adequado as necessidades e
realidade atuais, o Ministério da Educacdo, as Secretarias Estaduais e Municipais de
Educacao, entre outros 6rgdos governamentais, perceberam a necessidade de criar programas
para incentivar a incluséo digital. Trés deles merecem destaque: Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (PROINFO), Programa Um Computador por Aluno (PROUCA) e
Banda Larga nas Escolas (PBLE).

O PROINFO é um programa que tem como finalidade promover a inclusdo das NTICs
(Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo) nas escolas publicas de Ensino
Fundamental e Médio do espaco rural e urbano, capacitando professores para a utilizagdo da
informética como ferramenta e garantindo aos alunos o acesso as novas tecnologias. Borba e
Lacerda (2015) destacam que o PROINFO busca favorecer uma educacdo publica
comprometida com o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico dos discentes, sobretudo
daqueles que ndo tem condi¢Oes financeiras, dentro de uma perspectiva de incluséo digital e
acesso a informacé&o.

O programa acima citado distribui computadores, recursos digitais e contetudos
educacionais. E responsabilidade dos estados e municipios assegurar a estrutura adequada
para a implantacdo dos laboratorios e o treinamento dos professores.

O PROUCA foi langando pelo FNDE (Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacdo) para que estados e municipios possam comprar, COM recursos proprios,
computadores portateis. Para isto, é realizada uma modalidade licitatoria identificada como
Registro de Pregos, que “é um sistema utilizado pelo Poder Publico para aquisicdo de bens e
servigos em que 0s interessados concordam em manter os pregos registrados pelo “orgio
gerenciador” (PORTAL DA LICITACAO, 2010), ou seja, os precos ficam em uma ata
identificada como registro de precos e o menor é declarado vencedor, ndo tendo uma
quantidade fixa para ser adquirida de bens ou servicos, a aquisicdo depende da necessidade
da administracéo.

Vale salientar que segundo o FNDE (2010), “0 PROUCA tem por objetivo promover a
inclusdo digital pedagodgica e o desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem de

alunos e professores das escolas ptblicas brasileiras”.



16

O Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE), é uma parceria entre operadoras de
telefone fixo, a Agéncia Nacional de Telecomunicagdes (ANATEL) e o FNDE, onde as
operadoras se responsabilizam pela instalacdo da infraestrutura necessaria no espaco urbano
para acesso a internet nas escolas publicas do municipio. A escolha e fiscalizagdo das escolas
e municipios que devem ser contemplados € feita pelo FNDE juntamente com a ANATEL. Os
dados que orientam as tomadas de deciséo sdo obtidos no Censo da Educacdo Bésica.

2.3 Relacgéo entre a Educacéo e Tecnologia

A tecnologia educacional ndo é composta apenas por computadores, lousa digital,
datashow, dentre outros aparelhos de informatica. Ela engloba um universo bem maior,
incluindo o giz, o quadro negro e o aparelho de televisdo, por exemplo. Ou seja, € um
conjunto de aparelhos informatizados e ndo informatizados para interagir na comunicagéo e
facilitacdo do ensino e aprendizagem.

Um dos principais problemas para a inclusdo das novas tecnologias se da pelo fato da
escola ser ainda muito tradicionalista, com medo de mudancas. De acordo com Castro (2010,
p. 613),

Um dos grandes temas da educagdo no Primeiro Mundo é a necessidade de trazer o
ensino para o século XXI. Alids, a escola vem sendo acusada de ndo conseguir fazé-
lo. De fato, podemos vislumbrar uma associa¢do entre seu conservadorismo no uso
da tecnologia com a sua incapacidade de tornar o ensino mais relevante para o
mundo contemporaneo. Ou seja, é tudo farinha do mesmo saco. Se ndo fosse a sua
inércia e tradicionalismo, as tecnologias entrariam mais facilmente na escola e 0s
contelidos e estratégias didaticas seriam modernizados.

Ainda segundo este autor, as escolas muitas vezes tém computadores para demonstrar
modernidade, mas o curriculo escolar impede que o professor utilize em aula, pois corre o
risco de consumir excesso de tempo, além de ndo ser reconhecido e nem exigido pelos
sistemas de avaliagéo.

Em relagdo ao ensino e tecnologia, Kenski (2008, p.45) afirma que “as novas
tecnologias de comunicacdo (TICs), sobretudo a televisdo e o computador, movimentaram a
educacéo e provocaram novas mediacgdes entre a abordagem do professor, a compreensdo do
aluno e o conteudo veiculado”, o que destaca a importancia da tecnologia como uma
ferramenta para o ensino.

Percebemos ainda que nos ultimos anos avanga o nimero de softwares (programas)

para computadores e aplicativos de celulares que podem ser utilizados para o ensino, porém, é
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preciso um planejamento de como utilizar para que ocorra uma aprendizagem significativa.

Nesse sentido, Moreira e Kramer (2007, p. 1046) destacam que:

As tentativas de ordenar os sistemas educacionais e de promover qualidade na
educagdo ndo devem ser orientadas por valores definidos “de cima”. Também nédo
cabe celebrar a capacidade “magica” de qualquer componente do processo
pedagodgico (como as novas tecnologias, por exemplo) e vé-lo, por si s6, como
catalisador de mudancas significativas.

O mundo digital concebe possibilidades para que possam ocorrer inimeras fontes de
pesquisa para o aluno apreender e refletir, sendo o professor o intermediador necessério, onde
ndo basta apenas ter a tecnologia educacional, mas saber como e onde utilizad-la com a
intencdo de formar cidadéos criticos e conscientes. Completando a ideia, Kenski (2008, p.64)
diz que “A escola precisa, enfim, garantir aos alunos-cidaddos a formagédo e a aquisicdo de
novas habilidades, atitudes e valores, para que possam viver e conviver em uma sociedade em

permanente processo de transformagao”.

2.4 Professor e Tecnologia

Sendo o professor a ponte entre 0o conhecimento e os alunos, precisando procurar a
melhor maneira de fazer com que assimilem o que esta sendo ensinado, ele tem um papel
importante na modernizacdo da educacdo, 0 que acaba se tornando uma grande
responsabilidade. Dai se vé a necessidade de adequagdo a atualidade e realidade escolar,
também como forma de tornar as aulas mais estimulantes. Diante disso, Moreira e Kramer
(2007) enfatizam que a formacdo docente tem que se consolidar com uma formacao cultural e
cientifica, onde se possa analisar e modificar algumas préaticas que os tornam subordinados a
métodos, discursos e receituarios pedagdgicos.

No entanto, existem muitas barreiras para a interacdo do professor com a tecnologia.
Os baixos salarios fazem com que esses profissionais sejam obrigados a trabalhar em dois ou
mais expedientes, logo ndo sendo possivel se dedicarem a cursos que lhes proporcionem
inclusdo e interagdo com novas tecnologias educacionais. Além disso, a falta de recursos
digitais ou a infraestrutura escolar podem ser citadas como obstaculos a serem ultrapassados.

Existem varias formas de utilizar as novas tecnologias na educacdo, como destaca
Oliveira (2001, p. 102),

Os educadores e professores que lidam com a &rea e as orientagBes das politicas
publicas para ela organizam-se em torno da proposta de alternativas, nédo
necessariamente excludentes, denominadas como: informatica na educacdo (uso de
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recursos informaticos na gestdo e administragdo escolar, na organizagao de dados na
pesquisa educacional, ou nas exposi¢des didaticas); informatica educacional (uso de
software para ensinar); e informatica educativa (para caracterizar, em geral, 0s
programas computadorizados interativos no ensino, fundados no construtivismo
piagetiano).

Os educadores gque sdo de uma geragdo anterior as novas tecnologias costumam sentir
mais dificuldades em usé-las por ndo terem sido utilizadas naturalmente durante sua formacéo
ou devido ao autoblogqueio que os impedem de utilizar. H4 também, a resisténcia de alguns
(no geral, ndo s6 dos mais antigos) por ndo se sentirem preparados para isto. Embora os
Orgdos governamentais pressionem para que ocorra a modernizacdo do ensino, a
disponibilizacdo dos instrumentos sem que se crie condi¢bes para a formacdo continuada
dificulta o avango tecnol6gico neste setor. Com o intuito de diminuir o problema, muitos dos
cursos de licenciatura mais atuais tém procurado formar o futuro profissional também neste

aspecto, oferecendo disciplinas direcionadas para o ensino com utilizagéo de recursos digitais.
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3. METODOLOGIA

Nosso trabalho se desenvolveu em quatro etapas. Sao elas:

1. Revisdo bibliogréfica, que ajudou a estabelecer as justificativas e objetivos;

2. Elaboracdo de questionario contendo onze questes abertas sobre tecnologia,

ensino e recursos digitais;

3. Aplicacdo dos questionarios para os professores da rede publica de ensino de Jupi

que lecionam a disciplina de Matematica;

4. Anélise dos dados coletados.

Com base em seus objetivos a pesquisa pode ser caracterizada como exploratoria, que
segundo Gil (2008, p.41) sdo aquelas que “tém como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir hipoteses”.
Do ponto de vista dos procedimentos técnicos utilizados podemos classifica-la como um
levantamento, a partir do qual foi feita uma anélise quantitativa dos dados obtidos.

A pesquisa foi realizada nas escolas publicas do municipio de Jupi/PE, localizado a
206 km da capital do estado com uma populacdo estimada de 14.620 (IBGE, 2016), onde a
quantidade de alunos matriculados na rede publica de ensino é de 4.596 (INEP, 2015).

O municipio tem 11 escolas publicas, sendo 09 no espagco rural: Escola Antdnio Lopes
de Aradjo, Antbnio Pedro da Silva, Cicero Gustavo, Guilhermino Justino Marques, Joaquim
José de Matos, Jonas Correia de Oliveira, José Salgueiro Filho, Pedro Cordeiro e Professor
Fausto Cordeiro. A maioria das escolas oferta somente o Ensino Fundamental | (1° ao 5° ano).
Apenas duas possuem o Ensino Fundamental I e 11 (6° ao 9° ano), as escolas Jonas Correia de
Oliveira e Professor Fausto Cordeiro.

O Espaco Urbano conta com 02 (duas) escolas: a Escola Municipal Napoledo Teixeira
Lima, com as modalidades de Ensino Fundamental | e Il e Educacdo de Jovens Adultos
(EJA), e a Escola de Referéncia em Ensino Médio Sebastido Tiago de Oliveira que possui a
modalidade de Ensino Médio Regular, Ensino Médio Semi-Integral e a Educacdo de Jovens e
Adultos para o Ensino Médio.

Os participantes foram os professores do Ensino Fundamental e Médio que lecionam a
disciplina de Matematica.

A coleta de dados foi feita com o uso de questionario. Suas quatro primeiras perguntas
tinham como objetivo obter informagdes sobre a formacdo dos entrevistados. A quinta

guestdo indagava se 0s mesmos recebiam estimulos para utilizar recursos digitais em sala de
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aula e a sexta procurava saber quais os programas governamentais eram de conhecimento dos
entrevistados.

As questdes de sete a nove estavam relacionadas com o ambiente escolar e a utilizagédo
de NTICs nas aulas de Matematica, indagando se tinham laboratorio especifico para esta
ciéncia e/ou de informética, acesso a internet e se é feita a utilizacdo de softwares
educacionais.

As perguntas dez e onze tinham como finalidade conhecer as dificuldades e opinides
dos docentes em relacdo a utilizacao de recursos digitais no ensino de Matematica.

Foram entregues, pessoalmente, 83 questionarios com uma explanagdo breve do que
tratavam. Eles deviam ser respondidos e devolvidos em até oito dias. Apenas 54 foram

respondidos.
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4. APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS DADOS

Para garantir o anonimato dos professores eles serdo identificados pela letra P seguida
de um indice que varia de um a cinquenta e quatro de acordo com a entrega dos questionarios,
ou seja, serdo denotados por P1, P2, ..., P54.

Com o objetivo de identificar o nivel de formacdo do docente foi perguntado se ele
cursa ou cursou alguma graduacdo e quando concluiu ou prevé concluir. Os resultados
mostraram que 78% concluiram a graduacéo, 15% estdo cursando e 7% néo concluiram e/ou
ndo estdo cursando.

Observa-se que alguns dos professores lecionam Mateméatica mesmo com formacao
em outra area ou ndo tendo completado a graduacdo. Destacam-se P4 que concluiu Biologia
em 2011 e P30 que ndo informou o curso, mas desistiu no sexto periodo.

Do total, 76% dos educadores sdo graduados em Pedagogia ou Licenciatura em
Matematica, o que permite perceber que existe uma grande quantidade de profissionais
atuando na sua area especifica de formacao.

A segunda questdo era voltada apenas para aqueles que cursaram ou estavam cursando
uma licenciatura e indagava se nela o docente teve alguma disciplina direcionada para o
ensino de Matematica utilizando recursos digitais e no caso de resposta afirmativa, descrever
como a disciplina facilitou sua pratica docente. O quadro 1 mostra as informacdes coletadas.

Quadro 1. Disciplinas com o uso de recursos digitais voltadas para o ensino durante a graduacéo.

FREQUENCIA RESPOSTAS
60% Né&o tiveram nenhuma disciplina deste tipo
30% Tiveram disciplinas deste tipo
6% Tiveram disciplinas direcionadas ao ensino, mas que ndo
° estavam voltadas para o uso de recursos digitais
4% N&o responderam

Fonte: O autor, 2016

Com base no que foi identificado, destaca-se Bonilla (2010, p.43): “...a cultura digital
ndo é considerada como parte integrante dos processos pedagdgicos e das aprendizagens dos
alunos”. Ou seja, a grande maioria dos docentes ndo estd preparada com uma formacéo
adequada para utilizarem recursos digitais no ensino.

A coleta de dados permitiu estabelecer alguns resultados, como destacaremos a partir

das informacgGes obtidas da primeira e segunda questao no grafico 1.
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Grafico 1: Formagao dos professores
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Fonte: O autor, 2016.

O grafico 1 nos mostra que poucos professores licenciados tiveram em sua formacao
académica disciplinas voltadas para a utilizacdo de recursos digitais como ferramenta
didatica. Isso é um dado preocupante, pois vemos que 0s docentes, embora tenham
participacdo fundamental na modernizagdo do ensino, ndo estdo sendo preparados
devidamente para isto.

A terceira questdo indagava aos docentes se ap6s a graduacdo cursaram alguma
especializacdo ou curso voltado para recursos digitais no ensino e, caso a resposta fosse
afirmativa, indicar quais cursos fizeram. Os dados mostraram que grande quantidade dos
docentes, 56%, nédo esteve em nenhum aperfeicoamento neste sentido. Do total, 31% esteve.
Alguns, 11%, fizeram cursos basicos de informatica e 2% procurou o0 uso de jogos sem que
estes fossem digitais.

Seguindo a mesma linha das questdes anteriores, na quarta foi perguntado se foram
oferecidos gratuitamente cursos de aperfeicoamento para uso de recurso didatico digital e, em
caso afirmativo, quais. Os resultados mostraram que 57% dos entrevistados ja foram
beneficiados com algum tipo de curso gratuito na area de recursos digitais, embora para 6%
tenha sido cancelado. Mesmo que ndo tenham identificado quais cursos foram oferecidos, isto
demonstra que boa parte dos docentes recebem incentivos para se tornarem profissionais mais
preparados para utilizar instrumentos atuais de tecnologia.

Na quinta questdo foi indagado se eram recebidos estimulos para utilizar recursos
digitais como ferramenta didatica. Caso a resposta fosse afirmativa, era pedido que

informassem de onde os estimulos vinham. Obtivemos os resultados do quadro 2.



23

Quadro 2. Estimulos para lecionar utilizando recursos digitais

FREQUENCIA RESPOSTAS
36% N&o tiveram estimulos
24% Disseram ter recebido estl'mulos da coordenacao
pedagogica
13% Secretaria de Educacéo
6% Buscaram por si proprios
6% InstituicOes de ensino superior
2% InstituicGes de ensino privado
2% Colegas de profisséo
11% Disseram ter recebido, mas ndo informaram a fonte.

Fonte: O autor, 2016

O foco da questdo seis era identificar se os docentes conheciam 0s programas
governamentais de incentivo a utilizacdo de recursos digitais, quais e se tiveram algum
beneficio direto. Praticamente a metade dos educadores, 48%, ainda ndo conhecem tais
programas. O Prolnfo foi indicado em 37% das respostas. Outros 11% declararam ter
conhecimento de algum, mas néo citaram qual. Quatro por cento ndo responderam.

Com as informacGes obtidas na terceira, quarta e sexta questao conseguimos relaciona-

las e resumir no grafico 2.

Grafico 2: Divulgagdo de programas, ofertas e acesso a cursos direcionados ao uso de recursos digitais para o

ensino.
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20% A 3
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Fonte: O autor, 2016.

Com os resultados vistos no grafico 2, notamos que menos da metade dos docentes
conhecem programas governamentais de incentivo a inclusdo de recurso digital, indices estes

que poderiam ser melhores se a divulgacdo dos programas fosse mais ampla. Apesar de 57%
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ter tido acesso a cursos gratuitos, o que demonstra que muitos tiveram oportunidade de
complementar sua formacdo, vemos que uma quantidade menor, 42%, declarou ter
participado de alguma especializacdo ou formacdo continuada voltada para o uso de
tecnologias digitais no ensino. Isto indica que, no minimo, 13% dos professores ndo aderiram
aos cursos oferecidos gratuitamente. Isto levanta questionamentos sobre os motivos. Uma
causa provavel é a falta de compatibilidade dos dias e horario de oferta com os de trabalho.
Outra, é a resisténcia as mudancas.

Na sétima questdo o intuito era verificar se existem laboratério de matematica ou
informética nas escolas e se o0s professores utilizam para o ensino de Matemaética. Obteve-se
que 35% das escolas ndo tém esta infraestrutura, 54% tém, contudo ndo foi informado se sdo

utilizados para o ensino, 4% tém e sdo utilizados com esta finalidade e 7% estdo desativados.

Figura 1. Sala de informética da Escola José Salgueiro Filho.

Fonte: O autor, 2016.

Um fato que chama atencdo é que ainda que a maioria das escolas tenham o
laboratério de informatica em seu espago, apenas 4% dos professores afirmaram ja ter
utilizado para o ensino. Vale destacar que foi observado que as escolas do espaco rural
possuem computadores e existem tutores para fazerem a ligacdo entre o contedo visto em
sala de aula e o aparelho, porém as salas sdo pequenas e com poucos computadores, como se
pode observar na Figura 1.

E oportuno destacar que mesmo as escolas ndo tendo laboratorio de matematica, foi
observado que algumas das situadas na zona rural ttm um espaco nas salas de aula

denominados Cantinho da Matematica, como constata-se nas Figuras 2 e 3.
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Figura 2: Sala de aula da Escola Ant6nio Pedro da Silva

Fonte: O autor, 2016.

Figura 3: Sala de aula da Escola Antonio Lopes de Araujo

Fonte: O autor, 2016.

Os dados do gréafico abaixo mostram que a maioria dos docentes recebem estimulos
para utilizar recursos digitais em sala de aula e que mais da metade das escolas possuem
laboratérios de informatica. Estas informacGes contrastam bruscamente com a quantidade que
declarou utilizar o espaco. Porém, isto ndo indica necessariamente que apenas estes utilizem,
pois a maioria ndo informou se sdo utilizados para o ensino de Matematica. De acordo com o
Gréfico 2, 42% dos docentes participaram de cursos para a utilizagdo de recursos digitais no
ensino, 0 que nos deixa uma inquietacdo: por que nao colocam em préatica o que foi cursado?
Podemos levantar algumas hipdteses com base nas respostas da décima questdo, onde foi
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indagado sobre as dificuldades encontradas para o ensino. Identificamos que as respostas com

maior frequéncia séo a falta de infraestrutura na escola e de cursos.

Gréfico 3: Laboratorio, uso e estimulos para ensinar com recursos digitais.
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Fonte: O autor, 2016.

Na oitava questdo, reconhecendo a importancia da internet como instrumento de
pesquisa, se teve interesse em saber se as escolas tinham acesso a ela. Chegou-se que 48%
ndo tém acesso, 46% tém e 6% tém internet, porém é restrita a0 uso administrativo. Diante
disso, foi constatado que muitos professores nao tém acesso a internet no ambiente escolar
podendo limitar algumas praticas pedagdgicas que dela necessitam.

A nona questdo era composta de duas indagaces e nédo teve respostas completas.
Buscou-se investigar se os professores faziam uso de softwares no ensino de Matematica e,
em caso afirmativo, pedia-se que especificassem a forma. Tivemos o total de 60% de
respostas negativas. Nove por cento afirmaram usar e 13% indicaram jogos didaticos, mas nao
especificaram os softwares. O uso do Geogebra foi citado por 7% e 4% manipulam lousa
digital. N&o obtivemos resposta de 7% dos entrevistados.

A décima questdo indagava as principais dificuldades que o professor apontaria para a
utilizacdo de tecnologias digitais no ensino de Matematica e mostrou os seguintes resultados:
46% falta de cursos e formagdes, 26% falta de recursos na escola, 17% falta de cursos e
recursos na escola e 11% outros (disciplina, resisténcia, interesse, dentre outros). E importante
citar algumas justificativas, dentre elas a de P34, segundo o qual o nUmero de computadores
ndo é suficiente para a quantidade de alunos, fazendo com que uma maquina precise ser
compartilhada entre trés a quatro deles, e a de P37, que fala sobre a falta de preparacdo para

fazer um uso que seja significativo para a aprendizagem.
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Por fim, a décima primeira questdo buscou a opinido sobre a utilizacdo de recursos
digitais no ensino de Matemética. Destacamos algumas delas. Para P18, estas ferramentas
podem contribuir bastante para o desenvolvimento cognitivo dos alunos, visto que a
matematica é considerada por muitos uma area dificil, abstrata e chata, e com a utilizacéo
destes poderiamos mudar o cenario que se encontra hoje em seu ensino. O docente P34,
aponta que iria favorecer em alguns contetidos, como a geometria, que ficariam mais praticos
e faceis de ensinar. Além destes, P47 fala que as poucas vezes que utilizou, percebeu que os
alunos conseguem realizar célculos mentalmente com menor dificuldade e aprendem
brincando, bem como, observou que eles tém mais facilidade em trabalhar em grupo e

ajudam-se entre si.
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CONSIDERACOES FINAIS

Iniciamos essa pesquisa com o intuito de investigar quais aparelhos digitais eram
utilizados para o ensino de Matematica nas escolas publicas do municipio de Jupi/PE. Para
iISSO pesquisamos programas governamentais de incentivo a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos na formacdo no Ensino Basico, analisamos quais escolas possuiam recursos
digitais, se eram utilizados e com que frequéncia. Também investigamos a formacdo dos
docentes que ensinam a disciplina de Matematica e identificamos algumas dificuldades para
utilizarem software no ambiente escolar.

A coleta de dados permitiu estabelecer alguns resultados, no entanto, nem todas
indagacdes puderam ser devidamente respondidas porque em alguns casos 0s entrevistados
ndo forneceram respostas completas.

Conseguimos identificar que a maioria dos professores atuam na sua area de formacao.
Porém, mais da metade dos graduados ndo tiveram em sua grade curricular alguma disciplina
voltada ao ensino da Matematica com a utilizagdo de recursos digitais, como também a
maioria ndo vivenciou durante a formacao continuada ou especializacao.

Constatamos que boa parte dos docentes tiveram cursos ofertados para a utilizacdo de
recursos digitais no ensino de forma gratuita, que mais de 60% recebem estimulos para
utilizar como ferramenta didatica e que metade dos docentes lecionam em escolas que tem
acesso a internet e possuem laboratdrios de informatica ou matematica. Porém, um pouco
mais da metade ndo utiliza nenhum software para o ensino.

Outro ponto que foi possivel destacar € que 98% dos professores afirmaram que a
tecnologia € positiva para o ensino de Matematica. A importancia dessa ferramenta se destaca
com maior frequéncia nas respostas dadas por eles como métodos de ajudar na aprendizagem
do contetido, desenvolvimento cognitivo do aluno e a facilidade de trabalhar em grupo.

Este trabalho nos permitiu concluir que uma parte consideravel das escolas de Jupi
possuem recursos tecnologicos e que mesmo o0s professores que estdo aptos ndo estdo
utilizando, o que é um fato preocupante. Alguns dos motivos que podem ser apontados sao a
falta de tempo para preparo de aulas apropriadas, o vasto conteudo letivo que ndo possibilita
encaixar atividades mais prolongadas, ndo ser cobrado em avaliagOes, a falta de interesse e a

resisténcia as mudangas.
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Foge ao intuito desta pesquisa buscar respostas e verificagdes para as indagacoes e
hipotese levantadas anteriormente. Contudo, abre espaco para investigacdes futuras, onde
sugerimos as seguintes questdes: O que poderia ser feito para que fosse mais difundido o uso
de tecnologias no ensino de Matematica? Por que os professores tém acesso a cursos de

aperfeicoamento para o uso de recursos digitais e ndo utilizam nas aulas de Matematica?
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APENDICE A - Questionario
Caro professor,

Estamos vivenciando uma crescente valorizagao dos recursos tecnolégicos como instrumentos
de aprendizagem. Programas governamentais tém sido desenvolvidos com o objetivo de
incentivar seu uso no ambiente escolar. Com o intuito de verificar como isto tem chegado as
escolas e se tem sido desenvolvido nelas, estou realizando uma pesquisa de conclusdo de
curso cujo tema ¢ “A utilizacdo de recursos digitais no ambiente escolar”. Peco a sua
colaboracéo e agradeco antecipadamente.

Luciano Arruda de Souza
Discente do curso de Licenciatura em Matematica — UFPE — Campus Agreste

Questionario

1. Vocé cursou ou cursa alguma graduacdo? Em que ano concluiu ou prevé concluir?
R:

2. No caso de estar cursando ou ter cursado uma licenciatura, houve disciplinas direcionadas
ao ensino de Matematica utilizando recursos digitais? Se sim, descreva se e como a disciplina
Ihe ajudou na sala de aula.

R:

3. Ja fez algum curso de especializacdo ou formacdo continuada com o enfoque na
utilizacdo de recursos tecnolégicos? Qual(ais)?
R:

4. Foram oferecidos gratuitamente cursos de aperfeicoamento para o uso de recursos didaticos
digitais?
R:

5. Vocé recebe estimulos para utilizar recursos digitais como ferramenta didatica? Caso a
resposta seja afirmativa, de onde vém estes estimulos?
R:
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6. Vocé conhece programas governamentais de incentivo a utilizagéo de recursos digitais? Em
caso afirmativo, quais programas? Vocé apenas soube de sua existéncia ou teve beneficios
diretos?

R:

7. A escola onde ensina tem laboratorio de Matematica ou laboratorio de informatica? Ja
utilizou para o ensino de Matematica?
R:

8. O ambiente escolar tem acesso a internet?
R:

9. Utilizou algum(uns) software(s) para o ensino de Matematica? Se sim, como foi utilizado?
R:

10. Quiais a principais dificuldades que vocé apontaria para a utilizacdo de tecnologias digitais
no ensino de Matemaética?
R:

11. Qual é a sua opinido sobre a utilizacdo de recursos digitais no ensino de Matematica?
R:




