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RESUMO

Este trabalho estd vinculado ao Programa de Poés-graduacdo em Educacdo
Matematica e Tecnoldgica (EDUMATEC) da UFPE e apresenta um estudo sobre
redes digitais e os Estilos de Uso do Espaco Virtual - EUEV, considerando a atuacao
dos estudantes em uma Rede de Pesquisa Colaborativa e as inovagdes nas formas
de aprender. O objetivo principal é analisar como os EUEV interferem na atuacéo
de estudantes da Educacao Bésica nas redes digitais e como tal atuacao interfere nas
formas de aprender no contexto de redes de aprendizagem. E uma pesquisa
gualitativa, que adotou o método indutivo de investigacdo. Caracteriza-se como
uma pesquisade campo, que envolve a acao participante aliada a acao etnografica
virtual e utiliza-se da anélise de conteudo para proceder a analise dos dados. Os
resultados evidenciaram que foi pela atuacao dos sujeitos que a rede foi alimentada
e a convivéncia em rede gerou uma cultura participativa em que todos colaboraram
de forma integrativa e de acordo com seus EUEV, como Coaprendizes e
Coinvestigadores. O estilo de uso participativo (A) predominou entre a maioria dos
estudantes, mas também se identificou o estilo de busca e pesquisa (B) e o de
estruturacdo e planejamento (C). Os elementos-chave identificados para a
aprendizagem no virtual foram: o espaco de relacdes criado a partir da rede, as formas
de buscar e compartilhar informacdes e conhecimentos e, por fim, a producéo
individual dos estudantes que propiciou novas formas de apreenséo da informacéo
favorecendo o processo de aprendizagem dos estudantes na Rede. Em relacdo aos
Estilos de Coaprendizagem, o estilo de uso participativo atuou como motivador para
ampliar a participacdo do coletivo; o perfil de busca e pesquisa atuou na busca de
informacédo e conhecimento online; o de estruturacdo e planejamento atuou na
organizacao dos contetdos e na hierarquizacdo dos mesmos para Coaprender. Em
relacdo a Educacao Basica, a experiéncia aponta para novos paradigmas nas formas
de ensinar e aprender, em que o ensino tenha foco na autonomia e no protagonismo
estudantil. Por fim, constatamos que os EUEV interferem na atuacao dos estudantes,
como possibilidade para aprendizagem no contexto de rede, pois oportunizam uma
participagdo maior e mais intensa nas atividades de aprendizagem organizadas, uma
vez que valorizam competéncias e habilidades proprias de cada estilo e tal atuacéo

modifica a forma de aprender, pois introduz novos elementos no processo de



aprendizagem, tal como o uso de linguagem digital (narrativas) e a comunicacao direta
entre pares para a producao do conhecimento para a inovacgéo curricular, despertando
maior interesse e vontade de aprender, maior participagcédo e motivacao para estudar,
além do crescimento da autonomia e da autoestima. As consideracdes apresentadas
buscam contribuir na proposi¢éo de praticas de colaboracdo em rede para a Educacéo
Bésica, que estimulem a pesquisa colaborativa, de forma aberta, respeitando o0s
diferentes EUEV dos estudantes e explorando a Coaprendizagem, para a
transformacdo de uma educacdo tradicional em uma Educacdo em Rede, que

contemple a constituicado de uma rede de aprendizagem, aberta, flexivel e inclusiva.

Palavras-chave: Redes digitais. Estilos de Uso do Espaco Virtual. Inovacdes nas

formas de aprender. Coaprendizagem.



ABSTRACT

This work is linked to the Postgraduate Program in Mathematical and Technological
Education (EDUMATEC) of UFPE and presents a study on digital networks and the
Virtual Space Use Styles - VSUS, considering the student performance in a
Collaborative Research Network and innovations in ways of learning. The main
objective is to analyze how the VSUS interferes in the performance of Basic Education
students in digital networks and how such performance interferes in the ways of
learning in the context of learning networks. Itis a qualitative research, which adopted
the inductive method of investigation. It is characterized as a field research, which
involves participant action and virtual ethnographic action and uses content
analysis to proceed with data analysis. The results showed that it was through the
performance of the subjects that the network was nurtured and the coexistence in the
network generated a participatory culture in which everyone collaborated in an
integrative way and according to their VSUS, as Co-apprentices and Co-investigators.
The participative style use (A) predominated among the majority of students, but the
style of search and research (B) and the structuring and planning (C) were also
identified. The key elements identified for virtual learning were: the space of
relationships created from the network, the ways to seek and share information and
knowledge and, finally, the individual production of students that provided new ways
of understanding the information favoring the learning process of students on the Net.
Regarding the Co-Learning Styles, the style of participative use acted as a motivator
to expand the participation of the collective; the search and research profile used to
search for information and knowledge online; the one of structuring and planning took
place in the organization of the contents and in the hierarchy of them to co-learn. In
relation to Basic Education, the experience points to new paradigms in the ways of
teaching and learning, in which teaching has a focus on student autonomy and
protagonism. Finally, we found that the VSUS interferes with the student performance,
as a learning possibility in the network context, as they provide greater and more
intense participation in organized learning activities, since they value skills and abilities
specific to each style and such performance modifies the way of learning, as it
introduces new elements in the learning process, such as the digital language
(narratives) use and direct communication for knowledge production and curricular
innovation, arousing greater interest and willingness to learn, greater participation and
motivation to study, in addition to growing autonomy and self-esteem. The
considerations presented seek to contribute to the proposition of networked



collaboration practices for Basic Education, which stimulate collaborative research, in
an open way, respecting the different VSUS of students and exploring co-learning, for
the transformation of a traditional education into an Education in Network, which
contemplates the constitution of a learning network, open, flexible and inclusive.

Keywords: Digital networks. Virtual Space Use Styles. Innovations in ways to learn.
Co-learning.



RESUMEN

Este trabajo esta vinculado al Programa de Posgrado en Educacién Matematica y
Tecnolégica (EDUMATEC) en UFPE y presenta un estudio sobre redes digitales y los
Estilos de Uso del Espacio Virtual - EUEV, considerando la actuacion de los
estudiantes en una Red de Investigacion Colaborativa y las innovaciones en las
formas de aprender. El objetivo principal es analizar como los EUEV interfieren en
la actuacion de los estudiantes de la Educacion Béasica en las redes digitales y como
tal actuacion interfiere en las formas de aprender en el contexto de redes de
aprendizaje. Es una investigacion cualitativa, que adopt6 el método inductivo de
investigacion. Se presenta como una investigacion de campo, que implica la accion
participativa combinada con la accion etnogréfica virtual y se utiliza del anélisis de
contenido para proceder al analisis de los datos. Los resultados evidenciaron que
fue por la actuacion de los sujetos que la red fue alimentada y la convivencia en red
genero una cultura participativa en que todos colaboraron de forma integrativa y segun
sus EUEV, como Coaprendientes y Coinvestigadores. El estilo de uso participativo
(A) predominé entre la mayoria de los estudiantes, pero también se identifico el estilo
de busqueda e investigacion (B) y el de estructuracion y planificacion (C). Los
elementos clave identificados para el aprendizaje en lo virtual han sido: el espacio de
relaciones creado a partir de la red, las formas de buscar y compartir informaciones y
conocimientos y, ademas, la produccion individual de los estudiantes que propicio
nuevas formas de aprehension de la informacion mejorando el proceso de aprendizaje
de los estudiantes en la Red. En relacion con los Estilos de Coaprendizaje, el estilo
de uso participativo actué como motivador para ampliar la participaciéon de lo
colectivo; el perfil de busqueda e investigacion actuo en la bausqueda de informacion
y conocimiento online; el de estructuracion y planificacidén actué en la organizacion
de los contenidos y la jerarquizacién de los mismos para Coaprender. En relacién con
la Educacion Basica, la experiencia apunta para nuevos paradigmas en las formas de
ensefiar y aprender, en que la ensefianza tenga foco en la autonomia y en el
protagonismo estudiantil. Ademas, hemos constatado que los EUEV interfieren en el
desempenfo de los estudiantes, como posibilidad para aprendizaje en el contexto de
red, pues favorecen una participacion mayor y mas intensa en las actividades de

aprendizaje organizadas, una vez que reconocen competencias y habilidades propias



de cada estilo y tal desempefio modifica la forma de aprender, pues introduce nuevos
elementos en el proceso de aprendizaje, tal como el uso de lenguaje digital
(narrativas) y la comunicacion directa entre parejas para la produccién del
conocimiento para la innovacion curricular, despertando mayor interés y ganas de
aprender, mayor participacion y motivacion para estudiar, ademas del crecimiento de
la autonomia y de la autoestima. Las consideraciones presentadas buscan contribuir
en la proposicién de préacticas colaborativas en red para la Educacion Basica, que
estimulen la investigacién colaborativa, de forma abierta, respetando los distintos
EUEV de los estudiantes y explorando el Coaprendizaje, para la transformacion de
una educacion tradicional en una Educacion en Red, que contemple la constitucion de

una red de aprendizaje, abierta, flexible e inclusiva.

Palabras clave: Redes digitales. Estilos de Uso del Espacio Virtual. Innovaciones en

formas de aprender. Coaprendizaje.
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1 APRESENTACAO

O uso das tecnologias digitais ampliou as possibilidades de comunicagéo no
processo de ensino e aprendizagem, criando novas formas de interacéo através de
ambientes, sistemas e plataformas, que formam as redes digitais. As possibilidades
de comunicacao disponibilizadas na web expandiram os meios para acesso as
informacdes, auxiliando também na forma como se aprende em rede.

Todavia, percebemos que a educacao nao tem acompanhado suficientemente
as necessidades dessa sociedade em rede. As escolas nao levam em consideracéo
as demandas dos estudantes quanto as suas formas e estilos de aprender no mundo
contemporaneo. Os estudantes querem e precisam criar e se expressar, editar e
partilhar, em qualquer lugar e rapidamente. Para isso, as pessoas e instituicbes
precisam estar abertas e interconectadas a esse mundo, onde o uso das tecnologias
digitais pode alterar a maneira como se aprende, os lugares onde se aprende e o0 que
se precisa aprender. Um mundo onde as aprendizagens ocorrem em lugares e
tempos diferentes.

Diante dessas evidéncias, algumas questdes sempre nos inquietaram: sera
gue a educacao esta preparada para essa realidade? Como criar possibilidades de
ensino e aprendizagens mais inovadoras, considerando as tecnologias digitais?
Como os estudantes aprendem com as tecnologias digitais? O contexto das redes
sociais digitais favorece o desenvolvimento dos diferentes Estilos de Aprendizagens
e Estilos de Uso do Espaco Virtual?* No contexto das redes, surgem novos Estilos
de Aprendizagem? Como o Estilo de Uso do Espaco Virtual define um tipo de atuacéo
do sujeito para aprender? Quais os caminhos para a constru¢cdo de redes de
aprendizagens diversificadas, que respeitem as caracteristicas de aprender dessas
novas geracdes mais conectadas? Que estratégias podem ser implementadas para
gue os estudantes vivenciem seus Estilos de Aprendizagens nas redes digitais em
contextos pedagogicos?

Essas sdo algumas questdes que, tratadas isoladamente, ja dariam diversos

repertérios para novas pesquisas, portanto ndo teremos todas as repostas para essas

! Considerando o nosso objeto de estudo, no decorrer de todo o texto de nossa autoria, optamos por
mencionar com letras maidsculas os seguintes termos e expressfées, com mero intuito de enfatiza-

los: “Estilos de Aprendizagem”; “Estilos de Uso do Espaco Virtual”; “Cuestionario de Uso do Espacgo

Virtual”; “Estilos de Coaprendizagem”; “Coaprendizagem”; “Coaprender”; “Cocriar”; “Cocriagao”.



22

guestbes neste estudo especifico. Todavia, a partir dos resultados encontrados na
nossa pesquisa, esperamos colaborar com as discussées que permeiam essas
guestdes, na perspectiva de contribuir para novos estudos a respeito das mesmas.
Para efeito de delimitagcdo do nosso problema central, focaremos na seguinte questao
de pesquisa: Como os Estilos de Uso do Espaco Virtual interferem na atuagao
de estudantes da Educacdo Basica, nas redes digitais e como tal atuacao
interfere na forma de aprender neste contexto de rede?

As redes digitais foram nosso contexto de estudo, a partir da experiéncia de
um projeto de pesquisa colaborativa entre universidades e escolas da Educacao
Basica. Partimos do pressuposto que as redes sociais digitais podem inovar as
formas de aprender e, deste modo, tém influéncia sobre os Estilos de Aprendizagem
e os Estilos de Uso do Espaco Virtual - EUEV. No contexto destas redes, esses estilos
séo dinamizados, apontando principalmente para maior colaboracdo no processo de
aprender dos estudantes. Esses diferentes estilos também interferem na dinamica de
constituicdo das redes, fazendo com que elas sejam mais abertas e, a0 mesmo
tempo, mais centrais na aprendizagem desses sujeitos.

Nosso objetivo geral € analisar como os Estilos de Uso do Espaco Virtual -
EUEV interferem na atuacédo de estudantes da Educacédo Basica nas redes digitais e
como tal atuacdo interfere nas formas de aprender no contexto de redes de
aprendizagem. Como obijetivos especificos, pretendemos identificar as redes digitais
mais utilizadas pelos estudantes em contextos de redes de aprendizagem; identificar
as formas de participacdo dos estudantes nas redes digitais; identificar os elementos
e caracteristicas dos Estilos de Uso do Espaco Virtual dos estudantes em uma Rede
de Pesquisa colaborativa; analisar como os diferentes Estilos de Uso do Espaco
Virtual interferem na dindmica dessa rede; analisar as repercussfes do uso das redes
digitais nas formas de aprender no virtual e suas relacées com os Estilos de Uso do
Espaco Virtual dos estudantes.

Trata-se de uma pesquisa participante, aliada a acéo etnografica virtual para
buscarmos uma melhor compreensdo sobre como os Estilos de Uso do Espaco
Virtual interferem na atuagéo do sujeito no contexto de rede de aprendizagem e como
tal atuacédo interfere na forma de aprender em funcdo desses estilos. Assim
poderemos pensar as alteragdes culturais e interacionais associadas a esses sujeitos

e suas aprendizagens no contexto de rede. Para isso iremos considerar a dindmica
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interacional entre seus participantes e a flexibilidade em relagcéo aos lagos formados

entre os usuarios da rede.
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2 INTRODUCAO

Iniciamos esse texto contextualizando as principais razfes que nos
aproximaram da tematica aqui investigada e que nortearam a definicdo do nosso
objeto de pesquisa e o caminho constituido neste percurso desafiador trilhado ao
longo destes quatro Ultimos anos. E importante também nos colocarmos como
sujeitos nesse processo, tracando as trajetérias e estratégias que nos conduziram ao
trabalho de campo na area da Educacéo Tecnoldgica e 0 nosso contexto de atuacao
profissional, no qual sempre estiveram presentes inquietagcdes e questionamentos
acerca das demandas e necessidades dos estudantes da era digital, os
nativos/residentes digitais e também sobre as devolutivas da escola no contexto da
educacéo publica.

Temos uma dupla experiéncia na educacao publica, uma como estudante, um
produto dessa educacdo, e outra como docente, uma produtora dessa mesma
educacédo. Nossa trajetéria estudantil iniciou-se num Grupo Escolar Municipal, em
Tejucupapo/Goiana, quando aos sete anos de idade, viemos para Olinda e passamos
dois anos sem estudar porque ndo encontramos vagas nas escolas publicas. Dois
anos depois (aos nove anos de idade), retornamos nossos estudos, ingressando na
Rede Municipal de Olinda e depois, no sétimo ano do Ensino Fundamental (antiga 62
série), na Rede Estadual de Pernambuco, inclusive concluindo o Ensino Médio
(antigo cientifico) na Escola Técnica Estadual Professor Agamenon Magalhaes -
ETEPAM (Antigo CIPAM — Centro Interescolar Professor Agamenon Magalhaes).
Nossa Graduacao, duas especializacdes, o mestrado e o doutorado, também foram
cursados em Universidades Federais em Pernambuco e em Brasilia.

Nosso ingresso como professora da Educacédo Basica na Rede Municipal do
Recife desde o ano de 1990, e na Rede Municipal de Olinda desde 2002; aliado a
experiencias como docente no ensino superior, na graduacdo e em programas de
pos-graduacdo, em Universidades Federais aqui de Pernambuco, tanto na
modalidade presencial como na modalidade a distancia, nos permitiu confrontar
problemas e contradicdes, referentes as demandas dos estudantes do Século XXI,
nos conduzindo numa busca quase incessante por possiveis solu¢cdes para vencer
esses desafios, sempre com o intuito de oferecer uma educacao publica de qualidade

gue atendesse, principalmente, a essas demandas dos nossos estudantes.
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Nossa experiéncia na funcao técnico-pedagogica na Secretaria de Educacgéo
do Recife e como gestora de tecnologia na educacgéo, na Secretaria de Educacao de
Olinda, nos permitiram refletir e aprofundar algumas dessas questbes aqui
levantadas, para tentarmos compreender as novas logicas que os estudantes utilizam
para aprender com o uso das tecnologias e no contexto das redes digitais. Essas
novas formas de se aprender na era digital, se diferem das formas como se aprende
na educacdo formal e interferem diretamente na didatica, nas metodologias, no
curriculo, no tempo e no espaco da escola no ensino regular.

A utilizacdo das redes provoca proximidades significativas na aprendizagem
dos estudantes, pois nas redes se estabelecem processos de aprendizagens, que
introduzem mudancas expressivas e inovam tanto os processos de ensino como 0s
de aprendizagem. O proprio pensamento humano acoplado as tecnologias digitais, é
alterado em sua esséncia. Hoje é possivel se aprender de varios lugares, ao mesmo
tempo, online e offline, juntos e/ou separados. E a relagdo do homem com o
conhecimento se modifica completamente quando € intermediada pelas midias
digitais. Na filosofia do mundo virtual conectado, passamos de seres graficos para
seres digitais (HEIM, 1993 apud MARTINO, 2015).

Em rede, € possivel aprender por meio de dispositivos moveis, de recursos
integrados e distribuidos nas nuvens? e através dos ambientes personalizados de
aprendizagem online, em qualquer tempo, horario e local, possibilitando a
configuracdo e personalizacdo dos espacos virtuais, além do gerenciamento da
aprendizagem e do desenvolvimento de pesquisas coletivas. Isso caracteriza o
movimento de flexibilidade da educacdo em rede.

No ano de 2015, no periodo de marco a dezembro, tivemos a oportunidade de
atuarmos, enquanto professora pesquisadora, na | etapa do Projeto Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola®, que doravante iremos chamar RPC
(Rede de Pesquisa Colaborativa). Na ocasido, ainda nao tinhamos vinculo com o
Programa de P6s-graduacao em Educacdo Mateméatica e Tecnolégica (EDUMATEC)

da Universidade Federal de Pernambuco — UFPE. Nesta etapa, nossa participacao

2 A computacdo em nuvem é o fornecimento de servicos de computacdo, incluindo servidores,
armazenamento, bancos de dados, rede, software, analise e inteligéncia, pela Internet (“a nuvem”
para oferecer inovacgdes mais rapidas, recursos flexiveis e economias de escala.

3 A Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, esta devidamente explicada no capitulo 4
(considera¢des metodoldgicas) no item 4.2.
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neste projeto foi apenas enquanto professora na funcdo técnico-pedagdgica da
Secretaria de Educacédo do Recife. Essa experiéncia neste projeto (piloto) nos
propiciou a producao de dois artigos cientificos, publicados nos anais eletronicos do
IV Seminario Web Curriculo e XII Encontro de Pesquisadores em curriculo* e nos
despertou o interesse em aprofundarmos os resultados obtidos nesta primeira etapa
do referido projeto, através de uma pesquisa académica, considerando nossas
experiéncias vivenciadas neste mesmo projeto. Neste mesmo ano de 2015,
elaboramos e submetemos nosso projeto de pesquisa a selecdo do curso de
doutorado do EDUMATEC da UFPE, no qual fomos aprovadas.

No ano seguinte, em 2016, mesmo ano do nosso ingresso no doutorado,
simultaneamente ao inicio dos nossos estudos, participamos da escrita de dois
capitulos de um livro de autoria coletiva® dos pesquisadores da Rede de Pesquisa
Colaborativa Universidade Escola. No ano de 2017, foi implementada a Il etapa do
projeto. Nossa participacdo nessa segunda etapa, além de se constituir nossa
entrada no campo de pesquisa do doutorado, também nos propiciou a escrita de dois
novos artigos cientificos, publicados nos anais eletrénicos do V Seminario Web
Curriculo — Educacéo e Cultura Digital®.

Toda essa producédo académica acerca da RPC nos possibilitou um olhar mais
atento para nossos sujeitos da pesquisa, ou seja, os estudantes da Educacéo Basica.
O nosso estudante do Século XXI, o nativo/residente digital, € muito mais ativo. Com
a internet, em poucos minutos ele tem acesso a uma enorme gama de informacdes,
conceitos e conteudos. Esses estudantes também participam ativamente de
diferentes redes sociais, com uso das tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo — TDICs — e, se bem orientados, passam a ser colaboradores do seu
préprio processo de aprendizagem e de acordo com seus estilos de aprendizagem.

A partir da nossa experiéncia neste Projeto, pudemos refletir também sobre a
influéncia da Rede de Pesquisa Colaborativa, nas formas de aprendizagem dos

estudantes, no contexto de redes de aprendizagens. Sabemos ainda que as redes

4 Disponivel em:

http://mww.pucsp.br/webcurriculo/edicoes_anteriores/2015/downloads/anais/anais_ivwebcurriculo_2
015.pdf

5 Disponivel em: http://www3.ufpe.br/editora/ufpebooks/outros/rede_d_pesq/

6 Disponivel em: http://www.pucsp.br/webcurriculo/downloads/Anais_VWebC_V60.pdf
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sociais digitais se caracterizam como um espaco fértii para a aprendizagem
colaborativa’ e para a Coaprendizagem®. A partir de uma mediacdo mais inovadora,
0S sujeitos podem buscar nas redes informacfes e conteddos para construcao
coletiva de novos saberes, de maneira participativa, em que todos séo parceiros
nesse processo colaborativo de aprender, compreender e construir significados, na
criacdo de conhecimento em conjunto. Para isso, 0s estudantes precisam sempre ser
desafiados a descobrirem novos conhecimentos e posturas para viver e conviver em
rede.

Dos referenciais tedricos que orientaram nossa pesquisa, partimos da
compreensao sobre os Estilos de Aprendizagem, em que entendemos por Estilo de
Aprendizagem a maneira caracteristica e pessoal de alguém produzir e comportar-se
em um contexto de aprendizagem. E a maneira na qual cada aprendiz comeca a
concentrar-se sobre uma nova informacéo, a trata-la e a reté-la. O conceito e as
caracteristicas da Teoria dos Estilos de Aprendizagem nos permitem entender melhor
as diferentes formas de aprender usando a tecnologia, tanto no presencial como no
espaco virtual e serviram de base para estudarmos os Estilos de Uso do Espaco
Virtual - EUEV.

Sabemos que nosso trabalho se trata de uma pesquisa inovadora e
desafiadora, pois no ambito das pesquisas educacionais brasileiras, sao raras as que
investigaram as formas de aprendizagem dos estudantes, os estilos e saberes em
suas diversidades e complexidades no contexto das redes digitais, principalmente no
ambito da Educacéao Basica. Segundo afirmacéo da professora Daniela Melaré Vieira
Barros, da Universidade Aberta de Lisboa, através do parecer final na Web
conferéncia pelo aplicativo Flashmeeting®, existem pouquissimos estudos no Brasil
sobre essa tematica, inclusive a pesquisa desenvolvida por Freitas (2013) sobre os
estilos de aprendizagem no virtual é pioneira aqui em Pernambuco e a segunda

defendida no Brasil. De 2013 até a conclusdo da nossa pesquisa, certamente novos

7 Aprendizagem colaborativa é pautada na interagdo, colaboragdo e participacdo ativa dos
estudantes, a partir da troca de experiéncia.

8 Coaprendizagem € uma aprendizagem aberta colaborativa para a constru¢do de conhecimento
acessivel a todos através das novas tecnologias. Ou seja, € uma aprendizagem em rede, de forma
colaborativa. Esta definicdo tem como base os estudos de Okada (2012, 2014).

9 Disponivel em: http://fm.ea-tel.eu/fm/fmm.php?pwd=5e39bb-32925
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estudos foram desenvolvidos, mas nenhum com o mesmo foco que 0O nosso,
principalmente em relag&o aos sujeitos envolvidos, estudantes da Educagédo Basica.

Esse foi um dos principais motivos que despertou nosso interesse pelo estudo
sobre os Estilos de Uso do Espaco Virtual e a atuagéo dos estudantes da Educacao
Bésica no contexto das redes digitais; como esse contexto de redes alimenta os
diferentes estilos e como esses estilos alimentam as redes. Mesmo assim, tinhamos
a consciéncia de que nao seria simples estudarmos os fendmenos da cibercultura,
pois estes estdo em constantes transformagcbes no momento em que sao
observados. Assim, nos questionavamos também, se 0 nosso objeto de pesquisa
continuaria existindo até o final da nossa pesquisa. De certa forma, isso nos motivou
a perseguir nossos objetivos apropriando-nos cada vez mais do nosso objeto de
pesquisa.

A pesquisa se desenvolveu em alguns referenciais principais que envolveram:
as novas formas de aprender no contexto de redes sociais digitais; os Estilos de
Aprendizagem e os Estilos de Uso do Espaco Virtual. Para fundamentar esse
referencial tedrico, recorremos a diversos autores, mas 0s principais, aqueles que
possibilitaram nossa fundamentacdo e nortearam essa investigacdo foram: Redes
sociais digitais e Internet - CASTELLS (2001, 2004); RECUERO (2009, 2012);
PRIMO (2013); KENSKI (2012); Cibercultura e ciberespaco - LEMOS (2002); LEVY
(1993, 1996, 1999); Cultura digital - ABRANCHES (2017); ALMEIDA (2002);
MARTINO (2015); Nativos/residentes digitais; imigrantes/visitantes digitais -
PRENSKY (2001a, 2001b, 2005, 2009); WHITE E LE CORNU (2011); Teoria dos
estilos de aprendizagem - ALONSO, HONEY, GALLEGO (2002); Teoria dos
estilos de Uso do Espaco Virtual, Coaprendizagem e Estilos de
Coaprendizagem - BARROS (2008, 2009, 2011a, 2011b, 2012a, 2012b, 2014a,
2014b, 2017) OKADA (2011, 2012, 2013a, 2013b, 2013c, 2014a, 2014b); entre
outros.

A relevancia da pesquisa estd na possibilidade da transposicdo dos
fundamentos das principais teorias dos Estilos de Aprendizagem e Estilos de Uso do
Espaco Virtual, relacionando-os a realidade do contexto das redes de aprendizagens,
com referenciais que ajudam a construir praticas de Coaprendizagem e Cocriagdo
em espacgos de sociabilidade online, pois no contexto atual, a aprendizagem sofre

diretamente o impacto do uso das tecnologias digitais, principalmente em redes.
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Assim, novas teorias e abordagens tedricas comegam a surgir na tentativa de
explicar o fendmeno da aprendizagem no contexto das redes digitais. Pesquisar a luz
dessas teorias, na perspectiva de sua corroboracdo € instigante e desafiador, logo,
exige um maior rigor e integralidade na conducéo da pesquisa cientifica e esse é o
NOSSO maior intuito.

E interessante destacarmos também a importancia deste estudo, que se
apresenta como um dos primeiros a explorar a discusséo sobre as teorias dos Estilos
de Aprendizagem e Estilos de Uso do Espaco Virtual no contexto de redes de
aprendizagem, considerando a atuacgao de estudantes da Educacao Basica do ensino
regular (presencial) e as novas formas de aprender, em rede, desses estudantes. Os
raros estudos que ja se dispuseram a abordar essa relacdo dos Estilos de Uso do
Espaco Virtual com as novas formas de aprender em rede, foram realizados com
estudantes do ensino superior e/ou no ambito da Educacéo a Distancia — EaD.

Organizamos o0s resultados obtidos nessa pesquisa em seis secoes.
Reservamos ao primeiro capitulo uma breve apresentacdo do estudo, em que
fizemos uma apresentacao geral do tema, da questédo de pesquisa, do nosso objeto
de estudo, do objetivo geral, dos objetivos especificos e da metodologia da pesquisa.

O segundo capitulo traz uma introducdo a pesquisa, em que descrevemos
Nossos interesses e aproximacdes com o0 tema, com 0 objeto de estudo e com a
guestdo de investigacdo. Apresentamos também nossos pressupostos, o quadro
tedrico que embasa o estudo e a relevancia da pesquisa para 0 meio académico e
educacional. Por fim, apresentamos a organizacdo dos capitulos que compdem o
relatorio final da pesquisa.

Reservamos ao terceiro capitulo, as consideracbes tedricas que
fundamentaram a pesquisa. Com o titulo “Redes de Aprendizagens e Estilos de Uso
do Espaco Virtual: interatividade, colaboracdo e inovacdo nas formas de aprender”,
apresentamos nossa revisao da literatura e as concepcoes tedricas e 0s conceitos
centrais que nortearam a escolha do nosso objeto de investigagéo, revelando nossas
preocupacdes e preferéncias apontando as lacunas observadas na bibliografia, as
discordancias e pontos que consideramos que precisam ser confirmados.

Este capitulo foi subdividido em quatro tépicos: 3.1) Revisdo da literatura:
neste topico apresentamos um mapeamento sistematico, exploratorio e descritivo dos

estudos nos ultimos cinco anos (2014 a 2019), sobre as duas tematicas centrais da
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nossa pesquisa, quais sejam: Redes Digitais em contexto de aprendizagem e Estilos
de Uso do Espacgo Virtual. 3.2) Redes Digitais como espaco de constru¢cao do
conhecimento: neste topico apresentamos o conceito de redes e redes de
aprendizagens, de modo a aprofundar as questdes tedricas acerca dos temas das
redes, das redes digitais e das redes de aprendizagens. 3.3) Os nativos/residentes
digitais e a cibercultura: neste topico apresentamos o perfil dos nativos/residentes
digitais, 0os nossos sujeitos de pesquisa e discutiremos também sobre a sua
participacao na cibercultura; 3.4) Estilos de Uso do Espaco Virtual e atuacéo em rede
na perspectiva da Coaprendizagem: neste tépico faremos uma analise sobre a teoria
dos Estilos de Aprendizagens e os Estilos de Uso do Espaco Virtual no contexto das
redes sociais digitais, que se apresentam como espacos para novas aprendizagens
e/ou novas formas de aprender e Coaprender em rede.

O quarto capitulo foi dedicado as consideracdes metodologicas da pesquisa.
Nele apresentamos o tipo de pesquisa, 0 universo e a amostragem investigada, os
sujeitos, as estratégias e os instrumentos utilizados na coleta dos dados, a descri¢ao
do campo e do material coletado e os procedimentos utilizados na analise dos dados.

No quinto capitulo: “Andlise dos dados: a atuacao dos estudantes da Educacao
Basica a partir dos Estilos de Uso do Espaco Virtual em redes de aprendizagem”,
faremos a discussao e a analise dos dados, bem como dos resultados obtidos na
pesquisa, a partir da interatividade, participacéo e colaboracdo na Rede de Pesquisa
Colaborativa Universidade Escola.

O sexto e ultimo capitulo apresenta nossas consideracdes finais sobre a

pesquisa, as implicacdes, limitacbes e vieses para novos estudos.
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3 REDES DE APRENDIZAGENS E ESTILOS DE USO DO ESPACO VIRTUAL:
INTERATIVIDADE, COLABORACAO E INOVACAO NAS FORMAS DE
APRENDER

Neste capitulo, apresentaremos nossa revisao da literatura e em seguida,
partiremos de dois conceitos centrais, quais sejam: Redes de aprendizagens e Estilos
de Uso do Espaco Virtual, para agregarmos 0S conceitos subjacentes a essas
categorias, para melhor embasar nossa questdo de pesquisa. Para o primeiro
conceito, tentaremos aprofundar as questdes tedricas acerca dos temas das redes,
redes sociais digitais e redes de aprendizagem, que se apresentam como espacos
para novas aprendizagens e/ou novas formas de aprender em rede. Considerando o
perfil dos nossos sujeitos da pesquisa, discutiremos também sobre os
nativos/residentes digitais e sua participacdo na cibercultura. Para o segundo
conceito, faremos uma discussao sobre os Estilos de Aprendizagens e os Estilos de
Uso do Espaco Virtual - EUEV, analisando como os Estilos de Aprendizagem séo
marcados pela presenca da tecnologia, bem como se déo as relacdes entre os Estilos
de Uso do Espaco Virtual dos estudantes e o que esses estilos expressam nas redes.

No ambiente de rede, surgem novos espacos comunicacionais abertos de
interacdo, colaboracdo e partiiha. Nestes novos espacos, 0S processos
comunicacionais constituem um eixo transversal promotor da interatividade,
configurando-se como um importante instrumento na construcao do conhecimento.

A interatividade € um caso especifico de interacdo que ocorre,
necessariamente, mediada por algum meio eletrdnico que se compde de
caracteristicas especificas que auxiliam e estimulam a acao (a rea¢do, a co-acao, a
pré-acao) e necessita de inteligéncia para que ocorra. Pode ser entendida como um
didlogo entre homem e maquina, através de interfaces gréficas, em tempo real. A
interatividade €, ao mesmo tempo, uma interacao técnica e social (LEMOS, 2002).
Nessa relacéo, o individuo é tido como sujeito ativo, perante o uso das TDICs em
rede, promovendo através da linguagem e comunicacédo, condi¢cdes que favorecam a
construcdo de novas bases para o conhecimento, por parte dos membros da rede. “A
interatividade, seja ela analdgica ou digital, € baseada numa ordem mental, simbdlica
e imaginaria, que estrutura a prépria relagdo do homem com o mundo” (LEMOS,
2002. p. 123).
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Para discorrermos sobre a questédo da colaboracdo em rede, partimos das
caracteristicas e elementos, apresentados por Barros (2014b). A partir dos seus
estudos sobre colaboragcdo em uma rede de estilos de aprendizagem e EaD, a autora

destaca que ser colaborativo implica uma série de elementos e caracteristicas,

conforme apresentado no quadro 1, a seguir:

Quadro 1 - Colaboracao: caracteristicas e elementos

Ser colaborativo é:

Ser colaborativo ajuda no
processo de aprendizagem

porque:

Atitudes para ser

colaborativo:

Realizar uma acdo em prol do

objetivo comum.

Respeita opinides.

Saber reflexionar e respeitar os

diferentes pontos de vista

Realizar trabalho em conjunto
aceitando as diferencas e os
tempos de cada um para
alcancar o0 objetivo ser

estabelecido pelo grupo

Assume varios papéis

quando colabora.

Ser flexivel

Interagir e possibilitar a

interacdo

E uma atividade social

Ser simpatico

Aprender com 0s outros

A colaboragéo é uma forma de

interacéo

Ser paciente

Gostar de partilhar seus

conhecimentos

Se aprende de forma

significativa

Ser assertivo

Construir conhecimento em
conjunto com o0S pares e

estabelecer uma rede

A divida de um pode ser
a solucéo pra o problema

de outro

Ser comunicativo

Saber utilizar os recursos das
TIC

Fonte: Barros (2014b, p. 97).

Ja o conceito de Inovacao nas formas de aprender, perpassa pela questédo da
inovacao pedagdgica, que propde novos paradigmas em que o0 ensino passa a focar
na autonomia e no protagonismo do estudante como coautores de suas
aprendizagens. Isso envolve o uso de metodologias ativas, questbes didaticas e
curriculares, de gestdo escolar e novos cenarios de aprendizagens (SILVA;
OLIVEIRA; ABRANCHES, 2019).
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Para Mehlecke e Padilha (2019), esse processo de inovacao, requer uma
mudanca cultural, envolvendo espagos, posturas, relagdes, infraestrutura e
tecnologias, que implicam também na mudanca curricular e nas praticas pedagdgicas.
As autoras destacam também que as metodologias ativas tém como objetivo tornar o
estudante mais autbnomo e mais protagonista de sua aprendizagem.

Ainda sobre o conceito de inovacao, Ricoy e Couto (2014) associam o termo a
incorporacdo de componentes e métodos novos, capazes de produzir os efeitos
desejados de forma consistente e que promovam ou produzam mudancgas para a
renovacdo pedagdlgica. As autoras destacam também que a inovacdo esta
diretamente relacionada com o uso das tecnologias e que a partir das ferramentas das
redes sociais, promovem a interacdo e a comunicacdo, favorecendo uma nova
dindmica para a relagéo educativa no espago virtual.

Sobre as questdes da inovagao curricular, Degrandis e Marques (2018)
apontam para uma urgéncia no atendimento as necessidades educativas da
contemporaneidade, que implicam mudancas em quatro dimensdes: metodoldgica,
avaliativa, espaco temporal e perfil profissional. A Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola, l6cus desta pesquisa, contemplou cada uma dessas

dimensdes, propostas.

3.1 Revisao da literatura

Iniciamos nossa revisdo da literatura no segundo semestre de 2016,
considerando os estudos realizados nos ultimos cinco anos, ou seja, de 2011 a 2016.
Na ocasido da qualificacdo do nosso projeto de pesquisa, em 2018, percebemos que
se fazia necessario a atualizacdo nessa revisdo, considerando os trabalhos
publicados mais recentemente. Sendo assim, atualizamos nossa revisao no inicio de
2019, complementando com os trabalhos realizados entre os anos de 2017 até 2019,
considerando para efeito de conclusdo dessa etapa da revisdo, apenas os trabalhos
gue compreenderam o periodo de maio de 2014 a maio de 2019.

Considerando o foco principal da nossa pesquisa, ou seja, as Redes e 0s
Estilos de Uso do Espaco Virtual, e visando contribuir para o avango das pesquisas
sobre REDES DE APRENDIZAGENS e ESTILOS DE APRENDIZAGENS EM

REDES, neste topico nos dedicamos a tarefa de apresentar um mapeamento
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sistematico exploratorio e descritivo dos estudos sobre essas duas tematicas, nos
ultimos cinco anos (2014 a 2019), no ambito da educacéo escolar.
As questdes que nortearam a revisédo da literatura foram:

+ Quais sdo as caracteristicas e resultados das pesquisas que tratam
especificamente dos conceitos e relagbes entre Redes, Redes de
Aprendizagens, Estilos de Aprendizagens e Estilos de Uso do Espaco Virtual?

+ Como essa relacdo entre redes de aprendizagem e Estilos de Uso do espaco
Virtual acontece e quais influéncias causam uma a outra?

+ Como os diferentes Estilos de Uso do Espaco Virtual interferem na atuacéo

dos estudantes no contexto de redes de aprendizagem?

* Quais as implicagdes do uso das redes digitais nas formas de aprender no
virtual e suas relacbes com os Estilos de Uso do Espaco Virtual dos

estudantes?

A partir dessas questdes, demos inicio a uma rigorosa revisao da literatura,
com o objetivo de identificar, selecionar, descrever e avaliar as principais pesquisas
acerca da tematica em questdo. A pesquisa bibliografica € uma das melhores formas
de iniciarmos um estudo, buscando relacdes e diferencas entre os artigos, teses e
dissertacdes, pesquisados nas bases de referéncia. O proposito geral de uma revisédo
de literatura de pesquisa € reunir conhecimentos sobre um topico, ajudando nas
fundacdes de um estudo significativo.

Com essa revisdo pudemos identificar, reunir e descrever o panorama dos
estudos publicados sobre Redes, Redes de Aprendizagens, Estilos de
Aprendizagens e Estilos de Uso do Espaco Virtual (no contexto educacional) e
analisar o conhecimento cientifico produzido nos ultimos cinco anos sobre esses
temas, na intencédo de combinar esses estudos com suas teorias e metodologias, de
modo a integrar os resultados a nossa pesquisa. Primeiro descreveremos as etapas
gerais da revisao da literatura e em seguida, apresentaremos o relatério contendo 0s
fundamentos, procedimentos e resultados da nossa revisao.

Iniciamos o trabalho com a criacdo de um protocolo de revisdo. O protocolo
consiste de um plano de trabalho que descreve o contexto e a justificativa da revisao;
0S métodos; 0s objetivos; as questdes norteadoras; incluindo as estratégias utilizadas

para busca e os critérios utilizados na sele¢édo dos estudos analisados. Em paralelo,
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elaboramos um instrumento de coleta de dados, com base em um instrumento para
coleta de dados validado por URSI (2005)'°, disponivel na web.

Para o levantamento dos artigos, teses e dissertagcdes, na literatura,
realizamos em 2016, uma busca no Portal de Periddicos da CAPES (Coordenacgéo
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) do MEC (Ministério da Educacao)
e na BDTD - Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Disserta¢cfes. Por sugestao da
banca de qualificagcdo, em 2018, atualizamos nossa revisdo, acrescentando a base
de dados do RCAAP (Repositorios Cientificos de Acesso Aberto de Portugal), tendo
em vista o rico acervo sobre o tema dos Estilos de Uso do Espacgo Virtual e Estilos
de Coaprendizagem.

Realizamos buscas automaticas e manuais por assunto nas trés bases de
dados, a partir dos critérios de inclusdo e de excluséao pré-estabelecidos. Os critérios
de inclusdo definidos para a selecdo dos artigos, teses e dissertacbes foram:
trabalhos publicados em portugués, inglés e espanhol; revisados pelos pares; que
retratassem a tematica referente a revisao integrativa e publicados e indexados nos
referidos bancos de dados nos ultimos cinco anos (maio de 2014 a maio de 2019).

Para a busca, empregamos 0s seguintes descritores e suas combinacoes, nas
linguas portuguesa inglesa e espanhola, em que para o tema REDES, utilizamos:
‘Redes”, “Redes Sociais”, “Redes digitais”, “Redes Colaborativas”, “Redes de

” 13 ” 13 ” “

Aprendizagem”, “Redes de Aprendizagens”, “Redes AND colaboragao”, “Networks”,
‘Learning Networks” e Social Networks”. E para o tema ESTILOS DE
APRENDIZAGENS, utilizamos os seguintes descritores: “Estilos de aprendizagem”,
“Estilos de aprendizagens”, “Estilos de aprendizaje”, “Estilos de Uso do Espaco
Virtual”’, “Estilos de Aprendizagens AND Redes”, “Estilos de Aprendizagem AND
Virtual”, “Estilos de Uso AND Virtual”, “Styles of use AND virtual space”, “Estilos de
Coaprendizagem” e “Estilos AND Coaprendizagem”.

Nesta primeira fase de busca nos trés repositérios pesquisados, encontramos,
aproximadamente, 1.335.767 artigos relacionados ao tema Redes; 7.544 artigos
relacionados ao tema Estilos de Aprendizagem; 32.756 teses e 85.272 dissertacdes

relacionados ao tema Redes e 503 teses e 2.446 dissertacfes referentes ao tema

10 URSI, E.S. Prevencdo de lesbes de pele no perioperatério: revisdo integrativa da literatura.
[dissertagdo]. Ribeirdo Preto: Universidade de S&o Paulo, Escola de Enfermagem de Ribeirdo Preto;
2005.
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Estilos de Aprendizagens e/ou Estilos de Uso do Espaco Virtual. Diante dos
resultados encontrados, visualizamos a necessidade de novos refinamentos de
busca, na intencdo de reduzirmos os resultados e trazermos os documentos mais
relevantes para nossa pesquisa.

Para isso, restringimos a busca aos trabalhos produzidos apenas na area de
educacdo elou associado ao tépico internet e cibercultura. Reduzimos
significativamente o volume de ocorréncias em que passamos a considerar 9.655
artigos relacionados ao tema Redes; 803 artigos sobre Estilos de Aprendizagens;
1.621 teses e 4.394 dissertacOes relacionadas ao tema Redes e 80 teses e 729
dissertacdes relacionadas ao tema Estilos de Aprendizagens.

As tabelas 1 e 2 apresentam os resultados gerais da busca de artigos no Portal
de Periodicos da CAPES acerca dos dois temas em questdo. As tabelas 3 e 4
apresentam os resultados gerais da busca de teses e dissertacbes na Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes acerca dos dois temas em questdo. As
tabelas 5 e 6 apresentam os resultados gerais de artigos, teses e dissertacdes, no

Repositorios Cientificos de Acesso Aberto de Portugal (RCAAP).

Tabela 1 - Resultado geral dos artigos encontrados acerca da tematica
“Redes” no Portal de Periédicos da CAPES. Data da consulta 02/05/2019.

Portal de Periédicos da CAPES

Descritores 12 Busca — Total de |22 Busca por topicos — Total
artigos de artigos
Redes 19.783 (Educacao) — 873
¢
Redes sociais 4.975 (internet, redes sociais) —
’ 28
Redes digitais 675 (Internet) — 62
Redes colaborativas 406 (Educacgéo) — 52
Redes de aprendizagem 1.129 (Educacéo) — 78
Redes de aprendizagens 142 (Educagdo) - 21
Redes AND colaborac¢éo 798 (Educa‘?"’.‘o' pesquisa
educacional) — 61
(Educacgéo, pesquisa
networks 745.193 gualitativa -1.160
(Educacéo, tecnologia
Learning networks 269.236 educacional, pesquisa
qualitativa) — 1.032
Social networks 258 445 (social network, internet) —
) 1.961
TOTAL DE ARTIGOS ENCONTRADOS 1.300.782 5.328

Fonte: elaborada pela autora (2020)
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Tabela 2 - Resultado geral dos artigos encontrados acerca da tematica “Estilos
de Aprendizagens” e “Estilos de Uso do Espaco Virtual” no Portal de
Periodicos da CAPES

Portal de Periodicos da CAPES

. 12 Busca — Total de | 22 Busca — Total de
Descritores . . Data da consulta
artigos artigos

Estilos de aprendizagem 277 (Educacao)- 27 02/05/19

Estilos de aprendizagens 32 (Educacéo) - 4 02/05/19

Estilos de aprendizaje 1.164 (eSt'.IOS. de 02/05/19
aprendizaje) -21

Estilos de uso do espaco virtual 62 62 03/05/19

Estllos de aprendizagem AND 97 (Education) — 5 02/05/19

edes

Estilos de Aprendizagem AND a4 (Educacao e pesquisa 02/05/19

Virtual educacional) — 8

Estilos de uso AND Virtual 385 (Educacao) -39 03/05/19

Styles of use AND virtual space 5.084 550 03/05/19

Estilos de Coaprendizagem 0 0 03/05/19

Estilos AND Coaprendizagem 0 0 03/05/19

TOTAL DE ARTIGOS 03/05/19

ENCONTRADOS 7.145 716

Fonte: elaborada pela autora (2020)

Tabela 3 - Resultado geral das Teses e Dissertacdes encontradas acerca da
tematica “Redes” na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagoes

Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacées — BDTD

12 busca 22 busca 12 busca 22 busca
i i = : ~ Data da
Descritores Teses Teses dissertacbes dissertacdes
consulta
encontradas |encontradas [encontradas encontradas
Redes 5.962 118 15.574 242 03/05/19
Redes sociais 1.553 35 3.889 51 03/05/19
Redes digitais 305 9 735 10 03/05/19
Redes colaborativas 353 9 865 21 03/05/19
Redes _de 504 o5 2913 76 03/05/19
aprendizagem
Redes _de 68 8 160 7 03/05/19
aprendizagens
Networks 1.672 20 3.475 0 03/05/19
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Learning networks 203 7 433 7 03/05/19
Social networks 740 14 1.443 0 03/05/19
Digital Networks 984 17 1.965 0 03/05/19
TOTAL GERAL 12.364 262 30.752 414 03/05/19

Fonte: elaborada pela autora (2020)

Tabela 4 - Resultado geral das Teses e Dissertacdes encontradas acerca da
tematica “Estilos de Aprendizagens” e “Estilos de Uso do Espaco Virtual” na

Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes

Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes — BDTD

12 busca 22 busca 12 busca 22 busca
. . . . n Data da
Descritores Teses Teses dissertacfes dissertacfes
consulta
encontradas |encontradas |encontradas encontradas
Estilos 'de 58 3 131 4 03/05/19
aprendizagem
Estilos 'de 4 1 4 1 03/05/19
aprendizagens
Estilos de 03/05/19
aprendizaje 3 1 6 1
Estilos de_ 0 0 1 1 03/05/19
Coaprendizagem
TOTAL GERAL 65 5 142 7 03/05/19

Fonte: elaborada pela autora (2020)

Tabela 5 - Resultado geral dos artigos encontrados acerca da tematica
“Redes” no Portal de Repositérios Cientificos de Acesso Aberto de Portugal —
RCAAP. Consulta feita no dia 29/05/19

Portal de Repositérios Cientificos de Acesso Aberto de Portugal — RCAAP

18 Busca _ 2 Busca [12Busca— [p2Busca- [12 Busca— |22 Busca -

Descritores Total de por tépicos [Total de por tépicos ([Total de por tépicos
. — Total de [(dissertacbes [Total de Teses Total de
artigos ) . ~
artigos dissertacdes Teses

Redes 8.973 2.669 19.538 22 7.446 9
Redes sociais 12.087 337 6.518 1.185 1.739 238
Redes digitais 425 23 1.470 119 400 59
Redes colaborativas 98 11 259 51 108 15
Redes _de 475 116 1.976 401 567 121
aprendizagem
Redes _de 101 20 480 187 132 40
aprendizagens
networks 10.147 818 17.122 1.274 7.043 630
Learning networks 599 36 1.825 225 815 85
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Social networks 2.080 297 5.337 516 2.142 162
Total de Estudos 34.985 4.327 54,525 3.980 20.392 1.359
Encontrados

Fonte: elaborada pela autora (2020)

Tabela 6 - Resultado geral dos artigos encontrados acerca da tematica “Estilos
de aprendizagem” e “Estilos de Uso do Espaco Virtual” no Portal de
Repositoarios Cientificos de Acesso Aberto de Portugal — RCAAP. Consulta
realizada em 03/06/19

Portal de Repositorios Cientificos de Acesso Aberto de Portugal — RCAAP

a

12 Busca — ZoFtl(JSS(i:?osla Busca— [22 Busca — 12 Busca —|22 Busca —
Descritores Total de ETotaEl) de Total de Total de Total de |Total de

artigos . dissertacOes (dissertacbes [Teses Teses

artigos
Estilos de 227 48 1.303 359 250 49
aprendizagem
Estilos de 54 12 496 232 75 10
aprendizagens
Estilos de 86 13 144 71 31 5
aprendizaje
Estilos de uso do 23 05 356 55 81 10
espaco virtual
Estilos de
Aprendizagem AND 1 1 1 1 0 0
Redes
Estilos de
Aprendizagem AND 1 1 2 2 0 0
Virtual
Estilos de uso AND
Virtual 1 1 0 0 0 0
Estilos de 2 2 1 1
. 6 6

Coapreendizagem
TOTAL DE
ESTUDOS 399 87 2.304 722 438 75
ENCONTRADOS

Fonte: elaborada pela autora (2020)

Mesmo com esse segundo refinamento na busca, o resultado ainda
apresentou um volume consideravel de trabalhos, o que nos levou a realizarmos
novas estratégias de buscas, alterando alguns parametros e termos, sem fugir a
tematica do nosso trabalho, para que em seguida pudéssemos partir para a analise
superficial dos titulos, palavras-chave e resumos. Os resultados dessa busca
preliminar, foram armazenados em um formulério online, criado especificamente para
esse armazenamento e para analise posterior dos resumos selecionados para

compor nossa pesquisa.
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Constatamos nesta etapa a recorréncia de padrdes nos titulos dos trabalhos e
nos respectivos resumos, assim, procedemos outras estratégias, que
correspondessem precisamente ao conjunto de trabalhos definidos para avaliacao,
leitura e andlise. Para isso, consideramos a relacdo dos titulos com o tema do
trabalho, a pertinéncia acerca do nosso foco de pesquisa e a relevancia do contetdo
dos resumos, dos conceitos envolvidos nos estudos e sua articulagdo com os termos
utilizados na busca. Todos estes aspectos foram tratados de forma articulada e
acumulativa, na perspectiva do aprofundamento do tema a partir dos indicios de
conteudo a serem explorados e analisados nos textos.

A partir desses novos parametros de busca, conseguimos separar 68 trabalhos
para analise dos titulos, resumos e palavras-chave. Estes 68 trabalhos preé-
selecionados, foram constituidos por 59 artigos cientificos, 02 teses de doutorado e
07 dissertacOes de mestrado, sobre as tematicas em questdo. Com este resultado,
conseguimos constituir um conjunto de trabalhos passivel de analise considerando
os critérios de exclusdo estabelecidos.

A partir desses 68 estudos pré-selecionados aplicamos 0s seguintes critérios
de excluséo:

Critério 1: estudos que nao tém como foco as redes em contextos de
aprendizagens.

Critério 2: estudos que nao tém como foco os Estilos de Aprendizagens e
Estilos de Uso do Espaco Virtual em contextos educacionais.

Critério 3: estudos nao pertinentes ao foco analitico da pesquisa.

Critério 4: estudos que ndo tragam relevancia para discussdo acerca do
objetivo da pesquisa.

Critério 5: estudos que ndo apresentem referencial tedrico passivel de
realizarmos a articulacdo acerca dos Estilos de Aprendizagem e dos Estilos de Uso
do Espaco Virtual no contexto de rede.

Concluido esse processo, selecionamos 04 artigos sobre redes, 03 artigos
sobre Estilos de Aprendizagem e/ou Estilos de Uso do Espaco Virtual; 01 dissertacao
sobre redes e 03 dissertacdes sobre Estilos de Aprendizagem e/ou Estilos de Uso do
Espaco Virtual, totalizando 11 trabalhos para, integralmente e criticamente,

realizarmos uma nova leitura buscando selecionar as informacgdes relevantes para a
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pesquisa e efetuarmos a andlise e extracdo dos dados dos mesmos, para compor a
nossa revisao.

Diante do material selecionado, pudemos ampliar nossa visao a respeito das
redes, dos Estilos de Aprendizagens e Estilos de Uso do Espacgo Virtual, a partir do
gue dizem as pesquisas realizadas acerca desses temas e como eles vém evoluindo.
Pudemos também identificar quem sdo os pesquisadores interessados nesses
temas, quais sdo os veiculos de divulgacdo (periddicos) mais frequentemente
utilizados e quais as lacunas acerca do foco da nossa investigagéo.

Nos estudos que analisamos, percebemos nitidamente um maior
amadurecimento nas andlises acerca das redes sociais digitais, como um forte meio
de convivéncia, usadas por jovens e por educadores que passam grande parte do seu
tempo imersos nesses ambientes e suas repercussdes para 0S processos de
aprendizagem na era digital. Observamos que no contexto das redes, as midias e as
TDICs deixam de exercer um papel de mero instrumento manipulador na difuséo e
veiculacdo da informacdo/mensagem, passando a considerar, no processo de
comunicacao, as subjetividades complexas das pessoas que manipulam essas midias
e tecnologias em rede.

As pesquisas que tratam especificamente dos conceitos de Redes, Redes de
Aprendizagens, Aprendizagens em Redes, Estilos de Aprendizagens e Estilos de
Aprendizagens em Redes tém como principais caracteristicas a analise das novas
formas de construir conhecimento e de aprender em rede. Apresentam as redes como
espacos comunicacionais abertos de interacdo, colaboracéo e partilha, no entanto,
nao trazem nenhuma teoria da aprendizagem especifica para a era digital nem
tampouco analisam suas relacdes com os Estilos de Uso do Espaco Virtual para as
novas formas de aprender dos estudantes da Educacao Basica.

Estes estudos se aliam de forma articulada e proativa as teorias da educacao,
da comunicacgéo e das tecnologias contemporaneas e buscam nos estudos culturais,
a tentativa de compreender e responder como esses espacos de convivéncia no
digital, interferem nas formas de aprender de seus membros.

Para responder as questdes referentes as novas formas de aprender em rede,
€ preciso considerar as relacdes entre educagédo, tecnologia e comunicagédo. Nesse
sentido, a imersdo nas redes digitais, onde o uso das tecnologias torna-se parte

indispensavel do processo de construcdo do conhecimento, constitui-se um elemento
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importante de investigagcdo, pois promovem, possibilitam ou estimulam a
interacaol/interatividade entre os sujeitos.

Existe uma relacdo dialética entre educacao e tecnologia, bem como sociedade
e tecnologia, em que 0S processos comunicacionais constituem um eixo transversal
promotor da interatividade, configurando-se como um importante instrumento na
construcdo do conhecimento. Nessa relacdo, o individuo € tido como sujeito ativo,
perante o uso das TDICs em rede, podendo promover, através dos Estilos de Uso do
Espaco Virtual, condicbes que favorecam a construcdo de novas bases para o
conhecimento, por parte de todos os membros da rede.

Prieto et al. (2019) analisam os processos de alfabetizacdo midiatica entre os
jovens, com um olhar orientado para contextos ndo formais onde a aprendizagem
ocorre de forma colaborativa. Para isso analisa as praticas e os discursos audiovisuais
gue os adolescentes elaboram através das novas midias.

Seu estudo se assemelha ao nosso por se tratar de um contexto de
aprendizagem que combina ambientes reais e virtuais, através da criacdo de uma
comunidade de pratica, cujo eixo de acado € a cultura participativa e a inteligéncia
coletiva. Ainda sobre o trabalho de Prieto et al. (2019), a intencdo era que o0s
participantes usassem as redes sociais como ferramentas criativas, enquanto 0s
pesquisadores examinassem como o0 ambiente e o aprendizado cooperativo
influenciavam tanto os trabalhos quanto as mensagens que eles geravam. No entanto,
0s autores ndo abordam sobre as relacdes entre as formas de aprender no virtual com
os Estilos de Uso do Espaco Virtual, que € o foco da nossa questao de pesquisa.

O que fica evidente desse estudo, combinado a nossa pesquisa, é que a
participacéo plena nas redes sociais digitais, depende ndo apenas da capacidade de
criar contetdo ou de se comunicar através dela, mas, sobretudo, do uso consciente
do que significa participar, interagir e colaborar com outras pessoas em rede,
favorecendo a aprendizagem colaborativa e, no caso da nossa pesquisa, a
Coaprendizagem.

Analisamos também os estudos de Wang (2019), porque aborda como a
aprendizagem hibrida pode integrar o contexto online e presencial com base no
espaco de aprendizagem em rede e sua aplicacéo na préatica pedagogica. Segundo o
autor, na aprendizagem em rede, os estudantes tém mais autonomia de
aprendizagem e maior liberdade para organizar os contetdos de aprendizagem e seu

progresso de acordo com suas competéncias, habilidades e tempo. Isso requer do
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aluno autodisciplina para planejar e organizar o aprendizado, os contetdos e a prética.
Os resultados da prética de ensino mostram que a aprendizagem hibrida tem efeito
significativo na melhoria do processo de ensino e aprendizagem no contexto
estudado. O espaco de aprendizagem em rede pode fornecer suporte continuo ao
ambiente de aprendizagem para os estudantes e deve combinar as vantagens do
ensino online e offline (WANG, 2019). Percebemos exatamente o mesmo em relagéo
a nossa pesquisa, em que a RPC, serviu como suporte a aprendizagem dos
estudantes tanto nas atividades desenvolvidas no presencial como no virtual.

Consideramos que o estudo de Bedin (2019), pode contribuir com nossa
pesquisa a medida que analisa como algumas praticas de cunho tecnoldgico
(interacOes através das redes sociais) podem interferir na qualificacdo e emancipacao
dos processos de ensino e aprendizagem, considerando a necessidade das TDICs
estarem entrelacadas a didatica do professor por meio de metodologias adaptadas a
perspectiva de Projetos de Aprendizagem.

Bedin (2019) ressalta que

Uma das vantagens de usar a rede neste processo, servindo como
apoio para enriquecer momentos pedagdgicos, é que a mesma
apresenta uma multiplicidade de ferramentas de comunicacéo e
trabalho, capaz de fazer com que os estudantes aprendam em meio
a comunicacdo e a interatividade, uma vez que se estabelecem
condicBes de suporte para a dinAmica necessaria a colaboracao e
socializacao coletiva (p. 212-213).

Ainda segundo Bedin (2019), as intera¢des influenciam de forma positiva nas
redes, pois possuem varias caracteristicas que se assemelham com o ensino
presencial, como o debate, as discuss6es em grupo, compartilhamento e confronto de
ideia, dentre outras formas de construir o conhecimento através da colaboracédo e da
troca. Assim, com 0S mecanismos e recursos tecnologicos disponiveis nas redes
digitais, ampliam-se as possibilidades dessa troca de ideias e concepcoes, de modo
a promover-se a aprendizagem colaborativa, permitindo a partiha e o
aperfeicoamento de contetldos em multiplos suportes.

Ooi et al. (2018) analisam o uso continuado de redes sociais méveis como
plataforma de aprendizagem por meio de uma perspectiva social e mével (MSLP —
Plataformas de aprendizagem Social Movel). Os autores salientam que o ambiente
moével serve como uma eficiente ferramenta de aprendizagem, favorecendo aos

estudantes o acesso ao material de aprendizagem, bem como a participacdo em
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grupos de discussao para compartilhamento do conhecimento construido, criando um
canal de acesso adicional que facilita a interagdo entre seus participantes. Essa
integracao dos dispositivos méveis inteligentes com a aprendizagem pode melhorar a
aprendizagem, bem como a motivacao e o interesse, influenciando no rendimento dos
estudantes.

A partir das conclusdes de Ooi et al. (2018), no que se refere a aprendizagem
em rede, quando os estudantes sentem que € facil usar a MSLP para aprender, eles
sentem prazer em fazé-lo e, posteriormente, percebem a MSLP como uma ferramenta
atil na aprendizagem. O senso de pertencimento faz com que o0s estudantes se sintam
menos isolados e, eventualmente, passam a ter um maior nivel de satisfacdo, em que
a presenca social tem influéncia positiva na satisfacdo e no sentimento de pertencer.
Assim, os autores afirmam que a satisfacdo pode levar ao uso continuado de MSLP
para aprendizagem. Podemos dizer que o mesmo acontece com a RPC que estamos
pesquisando, em que observamos que quanto maior o sentimento de pertenca, maior
também é a influéncia direta no nivel de satisfacdo em usar a RPC para aprender.

Boessio (2015) apresenta uma analise sobre como se apresentam as
possibilidades e limites de conexao em rede para gerar interacéo e colaboracao entre
os alunos do ensino médio, ao produzir e distribuir atividades em seus dispositivos
moveis, criando um processo de interacdo entre os diversos atores, cujas atividades
produzidas sejam disponibilizadas em rede. Além de observar a producdo do
conhecimento a partir das conexdes e mediacfes com 0s recursos disponiveis no
Edmodo?!, concluiu que esta plataforma tem mais recursos para os professores do
gue para os alunos, especialmente pelo acesso a aplicativos e comunidades
disponibilizadas no ambiente. Este estudo nos auxilia a compreender a atuacao dos
Nossos sujeitos em relacdo aos processos de ensino e aprendizagem dos mesmos,
de forma a reconhecer potencialidades e limites da produ¢édo do conhecimento com o
uso do ambiente virtual de aprendizagem Edmodo e posteriormente, o incentivo de
colaboracéao pela distribuicdo dessas producbes em rede.

Em relacdo as pesquisas sobre os Estilos de Aprendizagem, nos ultimos anos,

possibilitaram ampliar o conhecimento sobre as formas de aprender, de acordo com

11 O EDMODO é um portal online que disponibiliza um conjunto de aplicagdes com grande potencial
pedagdgico. Foi desenvolvido por Nic Borg e Jeff O'Hara, em 2008, com o objetivo de unir o mundo
virtual ao escolar. Pode facilitar a aprendizagem de uma forma lidico-didatica, aproveitando o fato
dos alunos gostarem de navegar na Internet e frequentar as redes sociais
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as competéncias e habilidades pessoais do individuo. Dessa forma, a teoria dos
Estilos de Aprendizagem, a teoria dos Estilos de Coaprendizagem e a teoria dos
Estilos de Uso do Espaco Virtual colaboram na compreensao e construcdo do
processo de ensino e aprendizagem na perspectiva das tecnologias, porque
consideram as diferencas individuais, pois quanto maior a variedade de formas de
assimilacao de conteudos, melhor se consegue aprender e construir conhecimentos,
de acordo com as exigéncias do mundo atual.

Quanto aos Estilos de Aprendizagem e os Estilos de Uso do Espago Virtual,
os estudos analisados abordam as principais mudancgas no eixo da aprendizagem
humana, baseando-se nas tecnologias e nas mudancas que sofreram os Estilos de
Aprendizagem, a partir dos fatores fisico, cognitivo, afetivo e do ambiente
sociocultural. As teorias dos Estilos de Aprendizagem que subsidiam o virtual tentam
entender como 0s elementos que constituem o espaco virtual podem modificar a
informagéao percebida pelo individuo no virtual.

Com relacdo a questdo sobre as implicac6es do uso das redes digitais nas
formas de aprender no virtual e suas relac6es com os Estilos de Uso do Espaco Virtual
dos estudantes, procuramos observar, nos estudos analisados, como as redes se
comportam quando estado voltadas para as aprendizagens no virtual (considerando os
Estilos de Uso do Espaco Virtual de quem atua na rede) e como os Estilos de Uso do
Espaco Virtual se modificam e interferem nas redes.

A partir da analise realizada em nossa revisao da literatura, pudemos constatar
gue apesar dos avangos nas pesquisas acerca da tematica investigada, no que se
refere a relacdo entre Redes de Aprendizagens e Estilos de Aprendizagens no
contexto das Redes Digitais e apesar de contribuirem para discussdes e reflexfes na
construcédo coletiva e aberta sobre a colaboracéo e seus efeitos na forma de aprender
e ensinar, apenas a pesquisa de Barros (2014b) apresentou, a partir das
caracteristicas dos Estilos de Uso do Espaco Virtual, reflexdes sobre a perspectiva
da aprendizagem em rede.

Em seu artigo “Estilos de Coaprendizagem e alguns indicadores das
competéncias digitais”, Barros (2014b) apresenta uma analise descritiva desses
estilos, com base em referenciais bibliograficos, reflexdes e discussfes acerca dessa
tematica. Trata-se de um estudo de caso, que tem como objetivo identificar os

indicadores das competéncias digitais dos Estilos de Coaprendizagem. Visa também
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analisar o Coinvestigar ambientes tecnoldgicos nos quais 0s participantes séo
Coaprendizes e Coinvestigadores do estudo colaborativo onde pressupostos tedricos
séo entrelagados com acdes reflexivas colaborativas.

E um estudo ciber-etnografico, que busca entender como as tecnologias
digitais podem contribuir para as necessidades, habilidades, aspiracfes e
circunstancias dos estudantes e das comunidades de aprendizagem. “Os indicadores
observados e as tendéncias em andlise estruturam-se em: aprendizagem informal,
estilos de Coaprendizagem, educacdo online, recursos abertos, praticas
educacionais abertas e ambientes personalizados de aprendizagem” (BARROS,
2014b, p. 93).

A autora discute o conceito de Coaprendizagem a partir dos estudos de Okada
(2012, 2014a) e o de Estilos de Coaprendizagem como os diversos modos de
Coaprender em rede, de forma aberta, colaborativa, interativa e participativa. “Os
estilos, no caso de Coaprendizagem, tem formas de comunicagao acao, interacao e
participacdo especificas com suas caracteristicas e iSso origina as competéncias
digitais” (BARROS, 2014b, p. 102).

As competéncias digitais correspondem a capacidade de mobilizar processos
coletivos; capacidade de busca e pesquisa de informacdo; capacidade de
organizacao e estruturacdo logica de processos; capacidade de producdo de um
artefato ou conteudo. “O processo de Coaprendizagem em rede de aprendizagem é
enriquecido através de uma ampla participacdo para Cocriar, readaptar e reutilizar
contetdos e estratégias para aprender, de modo muito mais aberto do que nas
geracodes anteriores” (BARROS, 2014b, p. 96). Ainda segundo a autora, os estilos de
Coaprendizagem correspondem aos diversos modos de Coaprender em rede, de
forma aberta, colaborativa, interativa e participativa e é na colaboracdo em rede que
esses estilos se revelam de forma mais ampla.

Rosa (2017), em sua dissertacdo de mestrado, investiga como ocorrem 0s
processos de Coaprendizagem e de Coinvestigacdo entre os participantes de uma
rede social internacional de construcéo coletiva. Para a autora a educacédo em rede,
muda o paradigma educacional convencional, uma vez que incentiva a promocao ao
conhecimento, no contexto virtual, ou seja, no ciberespaco favorecendo o
desenvolvimento da inteligéncia coletiva (LEVY, 1999), todavia, neste estudo, nada

€ explorado com relagéo aos Estilos de Uso do Espaco Virtual.
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Segundo Rosa (2017), “na Educacdo Aberta os individuos poderéao
desenvolver, por meio das tecnologias, competéncias-chave para Coaprender e
Coinvestigar em suas redes sociais, acessando e construindo coletivamente o
conhecimento através do movimento de abertura, flexibilidade e inclusividade”
(2017, p. 80). Este estudo também auxilia nossa pesquisa por considerar a
cooperacao e as trocas de experiéncias como um fator critico de sucesso do trabalho
de pesquisa na rede, oportunizando um processo educativo de inclusédo e
empoderamento.

Heidrich (2014) apresenta um diagnostico do comportamento dos aprendizes
na educacdao a distancia com base no Estilo de Aprendizagem. Este trabalho tem uma
relacdo muito proxima com nossa pesquisa, mas se diferencia na medida que a nossa
vai analisar a atuacao do estudante da Educacéo Basica em rede de aprendizagem,
nao em cursos em EaD, e se baseia nos Estilos de Uso do espaco virtual, e ndo so
nos Estilos de Aprendizagem.

Assim, o autor considera que existe relacdo entre o Estilo de Aprendizagem e
o0 comportamento do aprendiz em AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) e que é
possivel antecipar esse comportamento a partir do Estilo de Aprendizagem. Ou seja,
fazer uso exclusivo de Estilo de Aprendizagem para diagnosticar o comportamento.
Se os dados sobre o comportamento online dos estudantes podem ser relacionados
com o Estilo de Aprendizagem, o diagndstico antecipado desses comportamentos
pode ser realizado e, consequentemente, propiciara o suporte a tomada de deciséo.

Mendes (2015) também analisa como a EaD tem utilizado os recursos e
ferramentas disponibilizados pelas TDIC, considerando os Estilos de Aprendizagem
e os Estilos de Uso do Espaco Virtual e no reconhecimento desses, como elemento
de compreensdo metacognitiva, ou seja, da tomada de consciéncia sobre seu
processo cognitivo. Em relacdo a nossa pesquisa, este estudo também pode auxiliar-
nos, considerando que traz reflexdes acerca da ressignificacdo do processo de
aprendizagem, tanto dos estudantes como dos professores, melhorando o ato de
aprender, em especial no contexto das redes digitais.

Tercariol e Barros (2017) realizaram um estudo exploratorio para verificar os
Estilos de Uso do Espaco Virtual, predominantes em uma turma de estudantes de
Pedagogia, de modo a oferecer elementos para o docente projetar as atividades a

serem desenvolvidas por esses estudantes, considerando os estilos mais
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evidenciados, a partir do uso criativo dos espagos online, em especial das redes
sociais.

O estudo também analisou as percepcbes desses estudantes em relagdo a
aplicacao das redes sociais no processo de ensino e aprendizagem, onde 0s mesmos
acreditam que “o uso das midias sociais pode ampliar as oportunidades de
aprendizado individual e colaborativo, contribuindo para o incentivo da acao
investigativa e da autoria em contextos educacionais” (TERCARIOL; BARROS, 2017,
p. 322). As autoras partem das reflexbes sobre como se aprende de forma
colaborativa em rede e a partir dai, como se origina a Coaprendizagem. Realizaram
reflexdes sobre a perspectiva da aprendizagem em rede, a partir das caracteristicas
de cada Estilo de Uso do Espaco Virtual.

Isto nos ajuda a explorar especificamente, em nossa pesquisa, resultados
sobre as implicagGes do uso das redes digitais nas formas de aprender no virtual e
suas relagdes com os Estilos de Uso do Espaco Virtual dos estudantes da Educacéo
Basica, uma vez que nos auxiliara a identificar e/ou construir praticas de
Coaprendizagem nas comunidades e redes de aprendizagem, em que se faz
necessario identificar as formas de Coaprender (na dinamica das redes) para
conceber como promover as competéncias digitais para o desenvolvimento dessa
Coaprendizagem.

Barros, Okada e Henriques (2017) apresentam a ‘rede de estilos de
aprendizagem e EaD” e a dinamica que esta rede realiza para facilitar a
Coaprendizagem entre seus membros. O estudo sobre a Coaprendizagem é
realizado a partir das acdes, interacdes e participacdes dos colaboradores da rede,
no espac¢o da comunidade e na forma como partilham e colaboram. Neste aspecto,
esse estudo se assemelha ao nosso, no sentido de se prevalecer da acdo do
integrante da rede, a partir das suas dinamicas interacfes realizadas sobre o
contetdo e as colaboracBes para aprender em rede. Segundo as autoras ha
aprendizagem colaborativa a énfase estd na interacdo entre os participantes. I1sso
nos ajudara a compreender, em nossa pesquisa, como os diferentes Estilos de Uso
do Espaco Virtual interferem na atuacdo dos estudantes da Educacéo Basica no

contexto de redes de aprendizagem.
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3.2 Redes digitais como espag¢os de constru¢ao do conhecimento

Para compreendermos e descrevermos melhor o nosso contexto de
investigacdo, traremos neste tépico, algumas discussoées tedricas que interferem e se
relacionam diretamente com nossos conceitos centrais: “Redes” e “Redes de
Aprendizagem”. Assim, faremos uma discussao acerca dos conceitos de redes sociais
digitais e redes de aprendizagem, no intuito de reunir construtos significativos que
subsidiem nossa pesquisa.

As Tecnologias Digitais de Informac¢éo e Comunicagdo — TDICs estéo cada vez
mais redimensionando as rela¢des sociais, gerando um modo préprio de vivéncias,
caracteristico da cultura digital. Nessa cultura digital surgem novas formas de
relacionamentos que interferem e modificam, de forma natural, o campo da educacéo,
principalmente no que diz respeito as formas de aprender.

A imersdo das pessoas nas redes digitais, interagindo e partilhando
informacdes com outras pessoas, associado a sensacao de informar e estar informado
instantanea e imediatamente nas redes, rompe com a légica comunicacional emissor-
receptor e modifica as noc¢des de hierarquia, privacidade, cidadania e consumo,
gerando novas formas de aquisicdo e transmissdo do conhecimento (LEMOS; DI
FELICE, 2014). Isto faz diferenca na analise sobre constru¢cdo do conhecimento e
novas formas de aprendizagens em rede.

Vivemos em uma sociedade informatizada e cada vez mais conectada, onde
as tecnologias digitais ocupam um papel central nas profundas mudancas
experimentadas em todos os aspectos da vida social. Esse formato de organizacdo
social foi definido por Castells (2001) como sociedade em rede. A natureza, 0s
motivos e 0s possiveis desdobramentos dessas alteracbes na sociedade séo
bastante complexos e ocorrem numa velocidade exorbitante. Esta sociedade precisa
de pessoas que saibam e possam trabalhar em grupos, com capacidades para
utilizarem ferramentas digitais, resolverem problemas e realizarem muitas tarefas
diferentes, sem uma supervisao préxima e com um vasto circulo de conexdes.

Nas redes circulam basicamente informa¢cdes que podem ser acessadas da
forma como se apresentam, podem ser mixadas, recortadas, ampliadas ou fundidas,
de acordo com os interesses e as necessidades de quem as acessa. Mas até que

ponto as redes sociais digitais podem influenciar nossas interagdes — simbdlicas ou
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ndo? Quais sdo os elementos-chave para a aprendizagem em rede? Qual é a
maneira de pensar dos diferentes Estilos de Aprendizagem no contexto das redes?
Essas questdes serdo abordadas ao longo desse nosso capitulo teorico.

O poder de uso da web para autoria e download de contetdos tem favorecido
a cultura do conhecimento e a aprendizagem em rede. A aprendizagem em rede é
uma forma caracteristica de se aprender, apoiada pelo suporte continuo do ambiente
de rede de aprendizagem, de forma a oportunizar aos estudantes a possibilidade de
combinar as vantagens do ensino online e presencial. A aprendizagem em rede
oportuniza maior autonomia de aprendizagem ao estudante. E possivel pesquisar e
compartilhar saberes, nos mais diferentes sites de busca, portais educacionais, blogs,
cursos, exames e simulados on-line, entre outros.

As redes sociais digitais se destacam como uma nova modalidade de
interacdes na internet e como um dos maiores fatores responsaveis pela veiculacao
de informacéo na web. De acordo com Recuero (2012 p. 20), as redes sociais “ndo
sao pré-construidas pelas ferramentas, e, sim, apropriadas pelos atores sociais que
Ihes conferem sentido e que as adaptam para suas praticas sociais.

Siemens (2008) apresenta uma discussao sobre a evolucdo das redes de
aprendizagem ao longo das ultimas décadas, revelando cinco estagios significativos
na forma como as redes sao vistas dentro do espaco educativo: (a) desenvolvimento
de uma infraestrutura; (b) absorcdo das areas que ja tenham uma base de
investigacdo existente; (c) visbes tedricas e transformadoras sobre aprendizagem,
conhecimento e cognicédo; (d) praticabilidade e popularizacdo dos servicos de rede
social e (e) como um modelo para detalhamento do processo de ensino e
aprendizagem. Conclui que a popularizacao do conceito de rede fez com que o termo
adquirisse um grau de imprecisdo com multiplos significados em potencial.
Entretanto, salienta que esses mdultiplos significados do termo precisam ser
reconhecidos e refletidos por educadores para comunicar mais precisamente
conceitos de conectividade e aprendizagem em rede.

As redes interferem diretamente na forma como processamos e damos
significados as informag¢des que recebemos, pois os modos como as informacfes
circulam e chegam até nds, representa um novo ambiente cognitivo, caracteristico da
era digital, em que o pensamento é elaborado, processado e experimentado a uma

velocidade muito diferente da que seria possivel antes dessa era (MARTINO, 2015).
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O maior desafio continua sendo transformar a mera informacdo em conhecimento
através de uma postura critica e reflexiva.

Segundo Barros (2008), A tecnologia possibilitou uma enorme fonte geradora
do pensamento. Através da tecnologia, 0 pensamento passou a receber uma
diversidade de elementos que englobam a percepcao, a memoria e a atencao. Esses
elementos séo modificados, previamente, pelo espaco virtual, exigindo outras formas
de conexdes e relacgdes, muito mais interconectadas e em rede, quando interage e
se relaciona com uma informacao diferenciada. Ainda de acordo com Barros (2008,
p. 20):

Os estimulos do virtual instigam no pensamento uma maneira diferente
de assimilacdo, cujas caracteristicas visiveis sdo: mais rapidez na leitura
e visualizacdo textual, maior capacidade de dar atencdo a uma
diversidade de op¢des ao mesmo tempo; percepcdo agucada para

selegéo de informagé&o; uso da imagem como referencial; e a visualizagdo
do texto como uma imagem.

Santaella (2013) traz algumas reflexdes importantes acerca do que as redes
estdo fazendo conosco. Para a autora, mais importante do que nos preocuparmos
com o que devemos ou podemos fazer com as redes sociais digitais, € nos
preocuparmos com o que as redes estdo fazendo conosco. Precisamos entender
como as redes interferem na nossa subjetividade e sociabilidade, como afetam nossa
memoria, as formas que recebemos informacdes e as formas como construimos
conhecimentos. Ou seja, precisamos refletir sobre o que as redes estao fazendo com
nossos processos de aprendizagem. Como as redes interferem nas nossas maneiras
de ensinar e aprender. As redes digitais transformaram o “estar conectado” em “ser
conectado”, em que a hiper conexdo néo liga apenas as pessoas, mas sistemas,
animais, coisas e lugares, com a emergente internet das coisas.

Ainda segundo Santaella (2013) o usuario no ciberespaco vem passando por
profundas mudancas de comportamento, que sao imediatamente transferidas para a
realidade presencial e esse é um dos fatores que mais afeta a cogni¢cdo humana. No
virtual, a cognicéo, é afetada ndo em suas estruturas fisicas, mas, sofre mudancas
na forma de raciocinar e na potencializacdo desse raciocinio, isso além de operar,
influi diretamente sobre a inteligéncia dos individuos.

Na complexidade da revolugéo digital, as redes estdao promulgando novas

formas de subjetivagéo e construcdes intersubjetivas. As redes propiciam ambientes
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ludicos nos quais € possivel brincar com as construcdes subjetivas e intersubjetivas,
num jogo de transmutac¢des e da metamorfose identitaria, “pois a identidade humana
€, por natureza, multipla” (SANTAELLA, 2013, p. 40-41). Essas novas formacdes
subjetivas da cultura digital apontam os caminhos para a educac¢ao na era digital.

As aprendizagens ocorrem em toda parte e de maneiras diferentes, nas
relacbes interpessoais, em ambientes fisicos ou virtuais. Estdo diluidas e/ou
misturadas em todas as atividades que desempenhamos no nosso dia a dia, na
escola, no trabalho, ou no lazer. E muito instigante poder estudar uma préatica social
gue vem crescendo nos diversos extratos da sociedade e que esta se consolidando
cada vez mais. As redes digitais ndo conectam apenas computadores, as “coisas”
fisicas e virtuais do ciberespaco, mas principalmente as pessoas, suas interacdes e
suas aprendizagens.

Para iniciarmos nossa abordagem acerca das diferentes formas de aprender
em rede a partir dos Estilos de Uso do Espaco Virtual, levaremos em consideracao
gue o conhecimento se constréi através de uma rede de conexdes, tendo em vista
gue a experiéncia de aprendizagem, ela mesma, pode definir-se como o0 momento
em que adquirimos, de forma ativa, o conhecimento que nos faltava para
completarmos uma tarefa necessaria ou resolvermos um problema.

Assim, na cultura digital, o conhecimento esta disponivel através de redes e o
ato de aprender constitui-se a capacidade de construir uma ampla rede de conexdes.
Ou seja, aprender é criar redes e também navegar por redes. No ciberespaco surgem
novas formas de nos relacionarmos com o outro e com o mundo. Isto ndo substitui
as formas de relacdo social jA estabelecidas, mas propicia o surgimento de novas
relacées mediadas por tecnologias inclusive redes de aprendizagens. As redes de
aprendizagens permitem os processos de aprendizagem ao longo da vida através de
conexdes e acessos a multiplas camadas de informacao e conhecimento.

Para Recuero (2009), as redes sociais ndo sao simplesmente randémicas,
existe algum tipo de ordem nelas. E, para estudar essas redes, € preciso estudar
também seus elementos e seus processos dinamicos, ou seja, a rede funciona
através do principio de que seus nds podem ser conectados para criar um todo
integrado. De maneira geral, uma rede se define por dois elementos basicos: atores

(ou no6s) e conexdes. No caso das redes sociais, 0s n0s sdo as pessoas, as
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instituicbes ou 0s grupos, e suas conexdes sao definidas pelas interacdes ou lagos
sociais constituidos.

Existem varios tipos de redes, umas mais estéticas, outras mais dinamicas,
inclusive as redes abertas, que admitem mais possibilidades de participacédo e
comunicacdo, nos ambientes virtuais, por exemplo. Mesmo tendo diversos sentidos,
podemos dizer que em todas as abordagens encontramos as principais
caracteristicas das redes: relacdes, interacdes e conexdes que geram trocas, e esses
elementos estdo presentes nos mais diversos campos do conhecimento:
comunicacdo, economia, saude, educacdo e tantas outras (OLIVEIRA; SILVA;
ABRANCHES, 2015).

Recuero (2009) reconhece as redes sociais na internet como agrupamentos
complexos instituidos por interacdes sociais apoiadas em tecnologias digitais de
comunicacdo. A metafora da rede € mobilizada, em seu trabalho, para pensar os
aspectos individuais, coletivos e tecnolégicos dos agrupamentos humanos na
internet.

Nos processos de interacdo, a acdo de um ator depende da reacao de outro
ator. A conversacdo é um exemplo disso, onde a acdo de um ator, depende da
percepcao do que o outro esta dizendo. As interacdes representam as intencdes e
atuacdes dos atores sociais num movimento reciproco. A interacdo sempre implica
um processo comunicacional. No ciberespaco essas interacdes podem ocorrer de
forma sincrona e assincrona (RECUERO, 2009).

Ainda sobre as interac¢des Primo (2003 apud RECUERO, 2009) estabelece dois
tipos de interac6es mediadas por computadores (ou seja, no ciberespaco): a interacéo
mutua e a interacdo reativa. A interagdo mutua caracteriza-se por relacées
interdependentes e processos de negociacfes afetando mutualmente os integrantes
gue participam dessa construcao inventiva e cooperada. A interacao reativa € mais
limitada, unidirecional, em que 0 ator que cria a mensagem, hao permite ao usuario
ampliar o espectro de relacdes sociais que esta possa gerar. As interacdes muatuas
sdo muito mais comuns no ciberespaco.

Para Castells (2004, p. 15), “a internet constitui atualmente a base tecnoldgica
da forma organizacional que caracteriza a era da informacgéao: a rede”. Kenski (2012)
ressalta que na sociedade informacional fungdes e processos dominantes estao cada

vez mais organizados em torno dessas redes.
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Totalmente baseadas em tecnologias digitais de informagéo e comunicacao,
as redes possuem légica prépria que modifica de forma substancial a operacéo e os
resultados dos processos produtivos e de experiéncia, poder e cultura (CASTELLS,
2001). A possibilidade instantdnea de qualquer pessoa informar e estar informada
pelos desenvolvimentos da rede é que faz a diferenca (KENSKI, 2012).

Aos poucos, as redes comecam a ser exploradas como meio para auxiliar
professores e alunos nos processos de ensino e aprendizagem. Podem ser utilizadas
como ferramentas pedagdgicas para o ensino e aprendizagem em grupo, permitindo
ao estudante e ao professor a flexibilidade do tempo e do espaco para ensinar e
aprender, extrapolando os limites da sala de aula (VALENTE, 2011).

O uso das redes sociais no desenvolvimento de projetos pedagdgicos vem
crescendo cada vez mais. Mais do que uma ferramenta, as redes sao espagos
conversacionais, Com seus usos sociais, por isso € fundamental entender a cultura
em seu contexto, fundamental para a interagcdo (RECUERO, 2012). Na era da grande
mobilidade dos artefatos tecnologicos, a mobilidade do conhecimento € a maior
riqueza para as redes de aprendizagens colaborativas.

Na perspectiva da inteligéncia coletiva, Lévy (1993) propde a exploracdo desse
poderoso canal de comunicacdo das redes para ampliar os processos cognitivos.
Uma web inteligente pode ser desenvolvida na busca dos conteudos online mais
organizados no poder das palavras e no comportamento das pessoas nas redes. O
ciberespaco € um dos maiores mecanismos que reflete esta evolucdo na atualidade
e nele 0s grupos ou pessoas, através das interacdes, se utilizam de praticas culturais,
identitarias e interacionais para se comunicar e expressar onde surgem novas
relacbes mediadas.

A cibercultura é a cultura atual imbricada pelas tecnologias digitais. Reune
relacdes sociais, producdes artisticas, intelectuais e éticas em redes interconectadas,
através de um fluxo continuo de ideias, praticas, representacoes, textos e acdes, que
ocorrem entre essas pessoas conectadas por computadores, ou seja, nho
ciberespaco. Lévy (1999) destaca quatro elementos essenciais para a cibercultura —
o ciberespaco, o virtual, as comunidades virtuais e a inteligéncia coletiva.

As redes sociais digitais sdo criadas em contextos culturais e, uma vez criadas,
interferem igualmente nesse contexto. A cibercultura é esse ambiente eletrénico,

produzido na interagcdo entre as pessoas, a partir da mediacdo de tecnologias
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multimidias e para o qual essas midias convergem e também o0s elementos
produzidos por e através dessas midias.

A definicdo e compreenséo de rede de aprendizagem que adotaremos em
nossa pesquisa, esta especificada nos estudos de Oliveira (2018), que corrobora com
toda nossa base conceitual e que teve como objeto de pesquisa a rede de
aprendizagem (RA) constituida no Projeto Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola, que aqui se constitui 0 nosso campo de pesquisa.

Para ndo recorremos no risco de sermos redundantes nas reflexdes e andlises
jA apresentadas pela autora e considerando que esta RA, é a mesma que iremos
analisar, dentro de um recorte especifico, que relaciona esta rede aos Estilos de Uso
do Espaco Virtual de um grupo de estudantes que participam dela, optamos por
referenciar o estudo de Oliveira (2018), que ja traz todas as reflexdes, conceitos e
fundamentos teoricos, que se aplicam perfeitamente ao nosso campo de pesquisa,
aqui analisado.

Em sua tese de doutorado, intitulada como: REDES DE APRENDIZAGEM NO
CONTEXTO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS: aprender e compartilhar na
multiplicidade de saberes de um espaco rizomatico, Oliveira (2018), trabalha o
conceito de Rede de Aprendizagem (RA), numa perspectiva interdisciplinar, em que
as relagdes, interacbes e conexdes que geram trocas, estdo presentes nos mais
diversos campos do conhecimento, principalmente na educacéo. A autora traz uma
discussdo de rede e de rede de aprendizagem, através de quatro abordagens:
filosofica, sociolégica, metodoldgica e tecnoldgica, refletindo e analisando suas
possibilidades pedagdgicas, bem como avancos e limitacdes.

Apoiando-se na teoria da complexidade (MORIN, 2010, 2011, 2015 apud
OLIVEIRA, 2018) e na teoria da multiplicidade (DELEUZE; GUATTARI, 1995 apud
OLIVEIRA, 2018), a autora nos revela a RA como um espaco pedagogico com Visao
ampla e complexa, em que a base da aprendizagem é a colaboracédo e que vai muito
além do mero meio de armazenamento de contetdos. Ou seja, a base da rede de
aprendizagem é a colaboracdo, envolvendo a articulacdo complexa, dialdgica,
criativa, reflexiva e democratica, em que a mobilidade do conhecimento é a maior
rigueza para as redes de aprendizagens colaborativas, a partir de redes de relagcbes

com intencionalidade educativa.
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Segundo Oliveira (2018), a RA constituida, extrapolou a visdo linear e
centralizadora de rede social tradicional, convergindo para uma conexao mais rapida
e fluida, em que tudo passou a ser movimento de entradas e saidas, em que a
multiplicidade de saberes juntou e integrou professores e estudantes, escolas e
universidades, teoria e pratica, o presencial e o online, numa dindmica mobilizadora
de pesquisas e compartilhamentos. A autora conclui que a RA é complexa, multipla
e hibrida.

Oliveira (2018) elencou 24 pontos que caracterizaram essa RA em seus varios
contextos e identificou o que foi mais significativo:

1 - Postura investigativa (multiplas pesquisas em diversas fontes);

2 - Composicdo por sujeitos heterogéneos (professores e estudantes
pesquisadores interagindo com sujeitos de varios lugares do Brasil);

3 - Educacéao Hibrida (momentos virtuais e presenciais em espacos formais
e néo formais e informais, transgredindo espaco/tempos);

4 - Tipos de mediacao (todos participam do processo de mediagao, ndo sé o
professor);

5 - Interacdo social (surgimento de mudultiplos contelddos, gerando a
capacidade de beneficiar a colaboracdo de uma pessoa em relacéo a aprendizagem
do outro);

6 - Protagonismo juvenil (atuagcdo critica, construtiva e solidaria dos
estudantes através da resolucdo de problemas para sua comunidade de maneira
autdbnoma e com compromisso com as novas geragoes);

7 - Rede de educacéo Hibrida (malha maior com os dispositivos tecnoldgicos
formando uma teia de relacdes humanas, misturando momentos presenciais dentro
e fora das escolas que oportunizaram o debate e a troca no ambiente virtual, numa
arquitetura participativa);

8 - Perspectiva transversal (diferentes areas do conhecimento respondiam
juntas as questdes dos estudantes acerca do tema geral da pesquisa);

9 - Diversidade de conteudos (os temas levantados pelos estudantes
extrapolavam as disciplinas dos professores participantes das escolas)

10 - Curriculo nao linear (curriculo sem limites, construido a partir das
incertezas dos estudantes com um enfoque globalizador, integrador, sistémico capaz

de enfrentar as questdes e os problemas abertos e difusos levantados para pesquisa)
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11 - Cocriagcao e compartilhamento (conhecimento cotidiano utilizado em
diferentes graus de cientificidade e vivencia de situagbes concretas gerando
aprendizagens significativas, compartilhadas na rede);

12 - Conhecimento pertinente de carater multidimensional (novos
conhecimentos construidos através das mdaltiplas linguagens, na visdo da
complexidade, tecendo os dados particulares e ativando a inteligéncia geral);

13 - Pontes entre a Educacdo Superior e a Educacdo Basica (rodas de
didlogo e palestras com professores de universidades, como forma de motivar os
estudantes e provocar o debate, gerando desdobramentos para outras pesquisas em
varias areas a partir do pensamento complexo);

14 - O principio dialégico (une todas as posturas de modo complementar e
termos antagbnicos em processos democraticos, reunindo multiplos elementos,
recebendo as contribuicdes e as trocas para se aprender em rede);

15 — Uma rede interconectada (articulagbes e parcerias para expandir as
possibilidades de aprendizagem);

16 - Avaliacdo dos processos (esse processo avaliativo aconteceu em
muitas situacdes e através da aplicacéo de varios instrumentos);

17 - Desenvolvimentos de projetos (As pesquisas foram desenvolvidas a
partir da pedagogia de projetos);

18 - Curriculo que leve em consideracdo a cultura digital (acesso aos
muitos recursos tecnoldgicos a que os estudantes estdo conectados, para fazerem
buscas e pesquisas na web, saindo dos ambientes convencionais da escola para uma
educacédo informal, criando pontes para o conhecimento, expandindo o curriculo
escolar e os saberes cotidianos);

19 - O desenvolvimento da criticidade (conectar os saberes obtidos nos
estudos de campo, com as pesquisas na web e com o curriculo da escola,
posicionando-se de forma critica na construcdo de novos saberes);

20 - Didlogo intercultural (possibilidades de conhecer nossa cultura, assim como
conhecer a cultura dos outros estados);

21- Integracao das TDIC ao curriculo (Nas suas pesquisas, 0s estudantes
usaram os dispositivos moveis, para produzir videos, gravar os sons, captar imagens, se

comunicar e compartilhar tudo na rede);
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22 - Intencionalidade educativa (cada acdo foi pensada com um propésito
especifico e com potencial de ajudar os estudantes a intervirem na realidade para
transforma-la);

23 — Reflexividade (a integracdo da observacéo e conceitualiza¢do que geram a
ecologizacdo, levando em consideracdo o contexto mental e cultural, gerando teorias
abertas, criticas, reflexivas, que permitem o conhecimento complexo);

24 - Aberturas e néo linearidade da RA (as trocas que alimentam a rede de
posturas proativas e auxiliam no seu crescimento, mas ndo no seu controle, porque ela
nao € linear e sim possui multiplas entradas e saidas).

Assim, o entendimento principal que trazemos da RA constituida na Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola € de “uma comunidade de estudantes e
professores que aprendem juntos num espaco online compartilhado ou em momentos
diferentes de maneira presencial, trocando experiéncias de maneira interativa e
colaborativa” (OLIVEIRA, 2018, p. 48).

Este conceito para RA, implica sobretudo na inclusdo dos sujeitos (membros
da rede) nas diferentes etapas de um projeto, desde a concepcéo até a avaliacéo,
em que a interatividade, através da participacdo ativa na rede, favoreceu o
protagonismo dos estudantes, motivando o engajamento e o comprometimento com
a aprendizagem. A complexidade e as inUmeras conexdes que foram estabelecidas
e restabelecidas na RA, num movimento de desterritorializacdo e reterritorializacéo,
num fluxo constante, como um sistema a-centrado e néo hierarquico, caracterizou o
gue Oliveira (2018) chamou de rede rizomatica.

A partir dessa compreensao de rede e de rede de aprendizagem, faremos uma
analise sobre os EUEV, considerando as relacdes entre os EUEV de estudantes da
educacdo basica e 0 que esses estilos expressam nas redes. Adotaremos a
compreensao de redes de aprendizagem como espacos para novas aprendizagens
e formas de aprender. Assim, tentaremos definir e entender essa RPC como um
espaco que se converte em um leque de complexidades. Para isso estudaremos seus
elementos e caracteristicas para entender melhor como essa rede foi utilizada para

a aprendizagem no virtual em relacdo aos EUEV dos estudantes.
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3.3 Os nativos/residentes digitais e a cibercultura

Nossa pesquisa tem como sujeitos estudantes do Ensino Fundamental que,
no seu dia a dia, participam do ambiente da cibercultura tanto para se relacionarem
como para desenvolverem seu potencial cognitivo, mediados por dispositivos
tecnoldgicos. Esses estudantes além de utilizarem as redes sociais digitais, também
participam de projetos pedagodgicos, na escola, que utilizam o ciberespaco como
espaco de aprendizagem. Dai a necessidade de conhecermos melhor o perfil desses
estudantes chamados nativos/residentes digitais. Assim, faz-se necessario
discutirmos alguns aportes tedricos sobre a cibercultura e as possibilidades de
aprendizagem neste espaco, em especial pelos nativos/residentes digitais.

A evolucao das redes digitais esta produzindo uma modificacdo nas condutas,
Nnos usos e nas competéncias dos seus usuarios. Prensky (2001a) utiliza o termo
“nativo digital” para designar os grupos de jovens e adolescentes que cresceram em
um marco tecnologico digital, que dispdem naturalmente de habilidades para
utilizarem esses meios e que séo fluentes na linguagem digital dos computadores,
dos videogames e da internet. O autor utiliza a analogia da linguagem e da idade para
apoiar sua tese e refere-se aqueles que ndo nasceram no mundo digital como
“imigrantes digitais”. Para Prensky (2001a), os imigrantes digitais, mesmo dominando
muitos aspectos da tecnologia, assim como uma pessoa que aprende uma lingua
estrangeira, permanecem com o “sotaque” porque continuam com o pé no mundo
pré-digital.

Os nativos digitais estdo acostumados a receber informacbes muito
rapidamente. Eles gostam de processos paralelos e multitarefa. Eles preferem
imagens antes do texto em vez do texto antes da imagem. Eles preferem acesso
aleatdrio, ndo linear (como hipertexto). Eles funcionam melhor quando estdo emrede.
Eles prosperam com gratificacdo instantdnea e recompensas frequentes. Eles
preferem jogos para encararem o trabalho “sério”, por isso os professores de hoje
tém que aprender a se comunicar na lingua e estilo de seus alunos (PRENSKY,
2001a).

Prensky (2005, 2006) amplia essa discussdo sobre o0s nativos/imigrantes
digitais a partir da necessidade do engajamento do professor e do estudante,

cabendo ao professor reconhecer seus sotagues de imigrante digital, entender como
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seus alunos aprendem e valorizar e honrar os conhecimentos prévios dos alunos. Se
0s professores quiserem ter relevancia no processo ensino e aprendizagem, tém que
encontrar maneiras de engajar mais os alunos na escola. Desta forma, o professor
precisa encorajar a tomada de decisdes entre os alunos, envolvé-los na elaboragéao
de instrucdes e receber o feedback dos alunos sobre como eles deveriam ensinar.

De acordo com Prensky (2005, 2006), os professores nao precisam dominar
todas as novas tecnologias. Eles devem continuar fazendo o que fazem melhor:
mediar a discussdo na sala de aula. Mas eles precisam encontrar maneiras de
incorporar nessas discussdes as informacdes e o conhecimento que seus alunos
adquirem fora da sala de aula em suas vidas na cultura digital.

O diferenciador mais importante entre a tecnologia analdgica do século XX e
a tecnologia digital do século XXI é a capacidade de programacao. A programacao é
talvez a habilidade chave necessaria para a alfabetizacdo do século XXI. Nesta
arena, professores e escolas estdo presos nos tempos antigos. Fazendo uma
analogia, se quiséssemos escrever alguma coisa naquela época, teriamos que
encontrar um escriba; hoje, precisamos encontrar um programador (PRENSKY,
2005, 2006).

Oito anos depois da formulacdo de sua tipologia para os nativos e imigrantes
digitais, Prensky (2009) reconhece que essa distingdo entre nativos digitais e os
imigrantes digitais se tornara menos relevante, trazendo uma reflexdo acerca da
“sabedoria” digital, como forma de usar as tecnologias digitais ndo apenas para nos
tornarmos mais inteligentes, mas realmente mais sabios. Desenvolve o conceito de
Sabedoria Digital, como a capacidade de se adquirir conhecimentos através das
ferramentas tecnoldgicas e, principalmente, a sabedoria no uso dessa tecnologia
para melhorar e ampliar as capacidades cognitivas inatas, ou seja, 0 uso sabio da
tecnologia permite que nos tornemos humanos cognitivamente mais capazes para
tomar decisdes adequadas. Para Prensky (2009), vivemos uma nova Era em que as
pessoas estdo atingindo um novo nivel de evolucdo cognitiva, e isso é muito mais
evidente nas criancas e jovens nascidos na era digital.

White e Le Cornu (2011) propdem a substituicdo dos termos nativos e
imigrantes digitais defendidos por Prensky (2001a, 2001b), por residentes e visitantes
digitais. Os autores procuraram propor uma alternativa que Ihes permitiu colocar uma

metafora diferente a subjacente de “aprendizagem de lingua”; a metafora de “lugar”
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no centro do palco e oferecer a analogia “Residentes e Visitantes” como alternativas
aos Nativos e Imigrantes Digitais. Para os autores, “residentes” e “visitantes”
cumprem um proposito semelhante ao mapear o envolvimento dos individuos com a
Web.

Todavia, as metaforas de ‘ferramenta’, ‘lugar'? e ‘espago’ representam mais
apropriadamente o uso da tecnologia na sociedade contemporanea, especialmente
tendo em vista o advento das midias sociais.

Assim, a denominacao residentes e visitantes é responsavel por pessoas que
se comportam de maneiras diferentes ao usar a tecnologia, dependendo de sua
motivagao e contexto, sem categoriza-las de acordo com a idade ou o histérico, como
fez Prensky (2001a, 2001b). Essa nova tipologia estabelece uma representacédo mais
ampla e precisa do comportamento online, em que os residentes utilizam a Web como
um lugar para expressar opinides, um lugar no qual os relacionamentos podem ser
formados e ampliados. Ja os visitantes sao usuarios, ndo membros, da Web e dao
pouco valor ao pertencimento online.

As desvantagens dos termos defendidos por Prensky concentram-se
principalmente na inflexibilidade dos tipos, bem como na tendéncia de encaixotar
individuos em um tipo ou outro, negligenciando evidéncias contraditorias. As teorias
de Estilos de Aprendizagem favorecem tipologias desse tipo, assim como certas
teorias do desenvolvimento humano, e muitas lutam para permitir aos individuos o
espaco ao mesmo tempo em que exibem tracos caracteristicos de diferentes tipos
(WHITE; LE CORNU, 2011).

Sabemos que muitos jovens, mesmo tendo nascido nesse marco tecnolégico,
estdo longe de ser o nativo digital tecnologicamente fluente, conectados socialmente
em rede e conhecedores das suas preferéncias para as formas de aprendizagem
ativas e ndo-lineares. Existem algumas evidéncias, sim, de que os alunos mais jovens
usam algumas ferramentas mais ativamente do que os alunos mais velhos, mas nao
h& evidéncias de que nenhum desses dois grupos usa essas tecnologias para apoiar
sua aprendizagem de forma eficaz. Nesse aspecto, o professor continua sendo um
elemento importante enquanto mediador desse processo, ajudando o estudante a

usar a tecnologia para apoiar e aprimorar seu aprendizado.

12 Lugar é principalmente um sentimento de estar presente com os outros.
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Mesmo concordando com a existéncia das desvantagens, dos termos nativos
e imigrantes digitais, reconhecemos a utilidade das tipologias de Prensky, por isso,
no decorrer da nossa pesquisa, optamos por utilizar os dois termos acoplados:
‘nativos/residentes” digitais e “imigrantes/visitantes” digitais para entendermos e nos
referirmos a acéo dos usuarios das redes digitais, principalmente dos nossos sujeitos
da pesquisa, enquanto jovens que estdo imersos na cibercultura, fluentes da
linguagem digital e residentes desse ciberespaco.

E importante também entendermos os elementos, as caracteristicas, as
estruturas e o0s funcionamentos dos espagos e conceitos que envolvem a
cibercultura, o ciberespago, a cultura virtual, a virtualidade e o espago virtual.
Traremos aqui algumas ideias centrais acerca dos referidos termos, a partir dos
principais tedricos de referéncia.

A cibercultura é entendida como a cultura contemporanea que evoluiu da
cultura técnica moderna. E a forma sociocultural que emerge da relagdo simbibtica
entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias. Segundo Lévy (1996), a
cibercultura é universalidade sem atingir a totalidade; promove uma interconexao
ilimitada de espaco ou de qualquer conteudo, mas implica uma diversidade de
significados, opinides e formatos, dissolvendo o todo. A interconexdo global de
computadores forma a grande rede, mas cada um de seus nds € uma fonte de
heterogeneidade e diversidade de problemas, em constante mudanca e atualizacao.

O ciberespaco se define como o espaco de comunicacdo aberto pela
interconexdo mundial dos computadores e de suas memarias e sua marca distintiva
é o virtual na informacdo (LEVY, 1999). No ciberespaco surgem novas formas de
relacbes mediadas pelas tecnologias. No campo da educacao, o socio interacionismo
ou interacionismo simbdlico € uma abordagem tedrica que possibilita 0 estudo e a
compreensao da cibercultura de uma forma mais ampla em que o significado é o
conceito central, em que revela e aponta o significado que os objetos sociais sédo
construidos e reconstruidos pelos atores envolvidos neste contexto.

Talvez essa abordagem represente a sintese da corrente pedagogica
contemporanea mais elaborada da pedagogia do século XXI, em que o conhecimento
se constitui pela interacdo do individuo com o meio virtual no mundo das redes sociais
digitais. Neste sentido nos questionamos se os estudos da cibercultura, sob a ética

do socio interacionismo ou interacionismo simbolico, ndo corresponderiam a um tipo
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de “ciber-interacionismo”? Seria, talvez, uma nova teoria da aprendizagem para a era
digital? Essa questdo também mereceria um estudo especifico e mais profundo.

Barros (2011a) define a cultura virtual como um sistema de significados
estabelecido por um tempo e espaco especificos, com seu préprio sistema de valores,
constituindo um novo paradigma (virtual) que orienta habilidades, acdes e o perfil da
sociedade em que ela existe. Assim, a cultura do virtual compreende trés esferas: a)
as relagfes de trabalho, que sdo materiais, isto €, o desenvolvimento de técnicas e
atividades econdmicas; b) politicas, isto €, as relacdes de poder que permitem a
organizacgao social e a criacdo de instituicdes sociais; e, c) relagdes culturais e/ou
comunicativas, que resultam da producao e disseminacéo do conhecimento.

Ainda de acordo com Barros (2011a), o virtual é visto como um meio didatico,
gue possui elementos e caracteristicas que possibilitam novas formas de apreenséo
da informacao e o desenvolvimento de competéncias e habilidades, no processo de
ensino e aprendizagem. A autora apresenta reflexdes que ajudam a compreender as
novas estruturas da informacéo e como processa-las, trabalhando exatamente com
as competéncias inerentes a esse processo, na busca da informacdo qualitativa,
mediante uma reflexdo sobre o conteddo exposto.

Entendendo melhor esses conceitos, poderemos percorrer 0s Nossos objetivos
de pesquisa no intuito de corroborarmos a ideia inicial de que nesse contexto das
redes sociais digitais (ciberespacial, cibercultural, virtual) novos Estilos de
Aprendizagem possam ser identificados a partir da acdo dos nativos/residentes

digitais nas redes e das implicacdes da rede para essas ac¢oes.

3.4 Estilos de Uso do Espaco Virtual e atuacdo em rede na perspectiva da

Coaprendizagem

Neste tépico, traremos algumas discussdes tedricas que interferem e se
relacionam diretamente com o conceito central “Estilos de Uso do Espaco Virtual”.
Assim, faremos uma discussdo acerca dos conceitos de Estilos de Aprendizagem,
Estilos de Uso do Espaco Virtual e Estilos de Coaprendizagem. A partir dessa
discussdo, tentaremos reunir 0s argumentos necessarios para analisarmos a
possibilidade de revelarmos como os diferentes Estilos de Uso do Espaco Virtual

interferem na dindmica das redes digitais e quais as implica¢cdes do uso das redes
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digitais nas formas de aprender no virtual e suas relagbes com os Estilos de Uso do
Espaco Virtual dos estudantes.

Considerando a complexidade inerente as redes digitais, como fenémeno
social em que as aprendizagens estdo presentes; em nossa pesquisa, além de
observarmos as partes desse fend6meno, iremos observar e analisar essas partes em
interacdo. Assim, optamos por analisar os diferentes Estilos de Uso do Espaco
Virtual, bem como os Estilos de Coaprendizagem, de estudantes que participam de
projetos pedagogicos e utilizam redes digitais em contexto de aprendizagem, para
assim entendermos os padrdes de conexdes expressos no ciberespaco analisado.

Adotaremos o conceito de aprendizagem utilizado por Barros (2014a, p. 24),

que define que:

A aprendizagem caracteriza-se por um processo: a) dindmico, no qual
aquele que aprende esta em constante atividade; b) continuo, desde o inicio
da vida; c) global, que inclui sempre aspectos motores, emocionais e
mentais; d) pessoal, em que ninguém pode aprender por outrem; e, €)
gradativo, ou seja, € uma operacao crescentemente complexa, por envolver
em cada nova situacado maior nimero de elementos.

O foco da nossa pesquisa envolve as formas de aprender em redes de
aprendizagem e os Estilos de Aprendizagem no virtual. Sua importancia esta
exatamente em identificar como se aprende em rede, de forma colaborativa e suas
implicacbes para a Coaprendizagem. Assim, iniciaremos nossas reflexdes, a partir
dos estudos de Alonso, Gallego e Honey (2002), que apresentam os estilos de
aprendizagem como sendo formas individuais com que cada sujeito aprende melhor.
Os estilos de aprendizagens levam em consideracao as preferéncias e tendéncias de
uma pessoa, que influenciam em sua maneira de apreender um contetdo. Isso indica
gue cada individuo tem um ritmo préprio e uma forma diferente de aprender.

E importante salientar que o conceito de Estilos de Aprendizagem, segundo
Alonso, Gallego e Honey (2002), se diferencia do conceito de Estios Cognitivos. Os
Estilos Cognitivos sdo caracterizados como consisténcias no processamento de
informacéo, que envolvem caracteristicas referentes as maneiras tipicas de perceber,
recordar, pensar e resolver problemas. Ja os Estilos de Aprendizagem dizem respeito
as maneiras pessoais de processar informacdo, sentimento e comportamento em

contextos de aprendizagem. S&o teorias diferentes, mas que se relacionam.
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Além de Alonso, Gallego e Honey (2002) que compreendem os estilos como
caracteristicas cognitivas, afetivas e fisiolégicas que servem como indicadores de
como os estudantes aprendem, varios outros autores também pesquisaram os estilos
de aprendizagem. Nao nos deteremos nestes estudos, até por considerar que ja foram
devidamente explorados por Alonso, Gallego e Honey (2002). Citamos apenas 0s
estudos de Kolb (KOLB, 1999 apud ALONSO; GALLEGO; HONEY, 2002) que
idealizou um modelo que indica outros estilos de aprendizagem: o acomodador (cujo
ponto forte é a execucdo, a experimentacdo); o divergente (cujo ponto forte é a
imaginacdo, que confronta as situacdes a partir de mdltiplas perspectivas); o
assimilador (que se baseia na criacdo de modelos te6ricos e cujo raciocinio indutivo é
a sua ferramenta de trabalho); e, o convergente (cujo ponto forte € a aplicacao pratica
das ideias). Para Kolb (1999 apud ALONSO; GALLEGO; HONEY, 2002) o ciclo de
aprendizagem necessita de quatro etapas e se organiza pela experiéncia concreta,
passando pela observacéao reflexiva, pela conceitualizacdo abstrata e por ultimo pela
experimentacao ativa.

A partir dos estudos Kolb (1981), Honey e Mumford (1988 apud ALONSO;
GALEGO; HONEY, 2002) criaram um questionario de estilos de aprendizagem que se
diferenciou do de Kolb em dois aspectos: as descricbes dos estilos eram bem mais
detalhadas e se baseavam na acao dos diretivos; assim, as respostas do questionario
eram consideradas como um ponto de partida e ndo um ponto de chegada, ou seja,
serviam como pontos de diagnostico, tratamento e melhoria para a aprendizagem.
Honey e Mumford apresentaram quatro estilos que respondiam as quatro fases de um
processo ciclico de aprendizagem: ativo, reflexivo, teérico e pragmatico.

Em 1982, Catalina Alonso adaptou as teorias de Honey e Munford trazendo-as
para o campo educacional, uma vez que a teoria dos estilos de aprendizagem era
trabalhada na perspectiva da psicologia e da area empresarial. Junto com Peter
Honey, Catalina Alonso criou o Cuestionario Honey-Alonso de Estilos de
Aprendizagem (CHAEA). Este instrumento permite diagnosticar os estilos
preferenciais de cada aluno, assim como desenvolver os estilos ndo predominantes
para ampliar as capacidades dos individuos para que a aprendizagem em distintas
situacdes e contextos, torne-se motivadora, facil, comum e cotidiana (ALONSO;
GALLEGO; HONEY, 2002).
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Conforme Alonso, Gallego e Honey (2002), existem quatro estilos de
aprendizagem ja bem definidos: o ativo, o reflexivo, o tedrico e o pragmatico.

No estilo ativo, predomina o gosto pelas novas experiéncias, 0 pensamento
aberto, o0 entusiasmo por novas tarefas; desafios de viver o aqui e 0 agora. As pessoas
onde esse estilo predomina, sdo muito 4geis e tém seus dias cheios de atividades,
gostam dos desafios que envolvem novas experiéncias e ndo gostam de grandes
prazos. S8o pessoas de grupos, que se envolvem com os assuntos dos demais e
centram ao seu redor todas as atividades. As caracteristicas principais dessas
pessoas sao: animador, improvisador, descobridor, que se arrisca, espontaneo.
Outras caracteristicas secundarias sao: criativo, aventureiro, renovador, inventor, vital,
vive experiéncias, traz novidades, gera ideias, impetuoso, protagonista, chocante,
inovador, conversador, lider, voluntarioso, divertido, participativo, competitivo,
desejoso de aprender, solucionador de problemas e modificador. Em relacdo ao
virtual, de acordo com Barros (2014b), neste estilo as acdes desenvolvidas estao
voltadas ao buscar, participar, acessar, encontrar e localizar.

No estilo reflexivo, as pessoas gostam de considerar a experiéncia e observa-
la desde diferentes perspectivas; reunir dados, analisando-os com detalhamento
antes de chegar a uma conclusdo, ou seja, apresentam um modo de ser mais
analitico, leem atentamente, refletem e analisam dados para poder aprender. Gostam
de considerar todas as alternativas possiveis antes de realizar algo. Gostam de
observar a atuacdo dos demais e criam ao seu redor um ar ligeiramente distante e
condescendente. Suas principais caracteristicas sado: ponderado, consciente,
receptivo, analitico e exaustivo. As caracteristicas secundarias sao: observador,
recompilador, paciente, cuidadoso, detalhista, elaborador de argumentos, previsor de
alternativas, estudioso de comportamentos, pesquisador, registrador de dados,
assimilador, escritor de informes ou declaracoes, lento, distante, prudente, inquisidor.
Em relacdo ao virtual, de acordo com Barros (2014b), neste estilo as acdes
desenvolvidas estdo voltadas ao investigar, analisar, observar, interpretar e
adquirir.

No estilo teérico, predomina um modo se ser mais l6gico, em que predomina
0 gosto por teses dentro de teorias ldgicas e complexas. As pessoas onde este estilo
predomina enfocam problemas de forma vertical, por etapas l6gicas. Tendem a ser

perfeccionistas; integram o que fazem em teorias coerentes; analisam e sintetizam;
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séo profundos. Buscam a racionalidade e a objetividade; distanciam-se do subjetivo e
do ambiguo. Suas caracteristicas sdo: metodico, l6gico, objetivo, critico e estruturado.
Caracteristicas secundarias: disciplinado, planejador, sistematico, ordenador,
sintético, pensador, perfeccionista, generalizador; busca: hipéteses, modelos,
perguntas, conceitos, finalidade clara, racionalidade, o porqué, sistemas de valores,
de critérios; é inventor de procedimentos, explorador. Em relacdo ao virtual, de acordo
com Barros (2014b), neste estilo as a¢cdes desenvolvidas estédo voltadas ao planejar,
estruturar, construir, organizar e selecionar.

No estilo pragmético predomina o gosto pela aplicacdo das ideias na pratica
(o aprendiz é mais pratico); da visdo positiva das ideias novas, colocando-as em
pratica sempre que possivel. As pessoas onde este estilo predomina gostam de atuar
rapidamente e com seguridade com aquelas ideias e projetos que os atraem. Tendem
a ser impacientes quando existem pessoas que teorizam. S&o realistas quando tém
gue tomar uma deciséo e resolvé-la. Sua filosofia é “sempre se pode fazer melhor” e
“se funciona significa que é bom”. Suas principais caracteristicas sao: experimentador,
pratico, direto, eficaz e realista. Caracteristicas secundarias: técnico, util, rapido,
decidido, planejador, positivo, concreto, objetivo, claro, seguro de si, organizador,
atual, solucionador de problemas, aplicador do que aprendeu, sempre planeja as
aclOes. Em relacdo ao virtual, de acordo com Barros (2014b), neste estilo, as acdes
desenvolvidas estdo voltadas ao realizar, elaborar, usar, praticar e experimentar.

No contexto da sociedade em rede, em que um grande numero de pessoas,
passa a maior parte do seu tempo imersos em muita informagao, “quanto mais o
individuo tiver uma variedade de formas de assimilacdo de contetudos, melhor ele vai
conseguir aprender e construir conhecimentos, preparando-se para as exigéncias do
mundo atual”’. (BARROS, 2009. P. 58). Assim, com base na Teoria dos Estilos de
Aprendizagem de Honey e Alonso em conjunto com as reflexdes acerca das formas
como as pessoas aprendem no virtual e sua caracterizacao, Barros (2011a), em sua
pesquisa de doutorado, desenvolveu os Estilos de Uso do Espaco Virtual e suas
referéncias. Para a autora, “o virtual influencia decisivamente em cada um dos estilos
de aprendizagem e promove mudancgas determinantes na forma de aprender” (p. 89-
90).

Ainda de acordo com Barros (2009, p. 61),
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A linguagem é um dos elementos primordiais para processar a informacao,
produzindo-a e reproduzindo-a. O virtual também modificou a forma como
esta linguagem esta sendo processada e estruturada, pois passou a ser
indutiva: uma mistura de palavras e codigos que se tornaram conhecidos e
hoje séo vistos como simbolos e algo facil de ser utilizado e entendido.

Este leque de caracteristicas dos diferentes Estilos de Aprendizagens
possibilitou referenciais para o estudo dos Estilos de Aprendizagens no contexto das
redes. Buscaremos ampliar essas caracteristicas e suas potencialidades, como
instrumento de pesquisa, analisando-as no contexto das redes digitais em contexto
de aprendizagem. Nossa pesquisa tentara analisar as tendéncias e preferéncias dos
sujeitos que aprendem nas redes com uso das TDICs, identificando os instrumentos
essenciais para o acesso ao conhecimento em distintos lugares, tempos e contextos.
Assim, tomaremos como ponto de partida os estudos de Barros (2011a, 2011b, 2014a,
2014b) e Miranda et al. (2016).

Adotaremos o conceito de virtual com base nos estudos de Barros (2011a) que
o define como um espaco construido pela mediacéo tecnoldgica que gera imagens
gue sao fruto de percepcbes e de imaginacbes humanas. “O espago virtual possui
elementos e caracteristicas que possibilitam novas formas de apreensdo da
informacédo e o desenvolvimento de competéncias e habilidades, no processo de
ensino e aprendizagem, fazendo deste espaco um meio didatico muito importante
para a aprendizagem” (BARROS, 2011a, p. 22). A autora acrescenta que este espaco
é viabilizado pela mediatizacédo!® da tecnologia, por meio de imagens e imaginacdes
humanas. Para a autora “é mais facil saber como utilizar esse espago de forma
produtiva na educacéo formal do que a forma como o sujeito aprende e os caminhos
pelos quais a aprendizagem ocorre nesse espaco”’ (2011a, p. 154).

Ainda de acordo com Barros (2011a), as tecnologias no contexto construtivista
potencializam as caracteristicas desse ambiente, como a intera¢ao do individuo com
0 meio fisico e social e com o mundo das rela¢gdes sociais. O objeto de estudo no
espaco virtual, no caso da nossa pesquisa, 0 Edmodo, adquire formas, interatividade,
contelidos atualizados e modificados de acordo com as necessidades do sujeito. “No
espaco virtual isso € possivel de forma disfargada, interativa e também em tempo real”
(BARROS, 2011a, p. 47).

13 Em comunicacgdo, mediatizagdo ou midiatizacéo € a acdo de propagar ou de divulgar com o auxilio
da midia, dos meios de comunicacao.
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Barros (2014b) discute referenciais tedricos e préaticos, buscando entender a
aprendizagem no espago virtual, os caminhos que a inteligéncia utiliza na interagéo
com as tecnologias e suas consequéncias. O computador e 0 espaco virtual criam um
ambiente favoravel a aprendizagem, potencializando-a, pois, além de permitirem o
armazenamento de um volume muito grande de informagdes, permitem o acesso
rapido as informacdes. A partir da analise da atuacdo dos estudantes no Edmodo,
tentaremos compreender as novas légicas que interferem nas formas de aprender
nesse espaco virtual e como a forma de pensar dos diversos Estilos de Aprendizagem
dos estudantes, utiliza o virtual.

Em seus estudos, Barros (201l1a, 2011b) identificou como as pessoas
aprendem no espaco virtual e quais 0s elementos indispensaveis para que a
aprendizagem ocorra nesse espaco. A autora ndo identificou novos estilos de
aprendizagem caracteristicos desse espago, mas revelou como as pessoas, segundo
os diversos Estilos de Aprendizagem existentes, utilizam o espacgo virtual para
aprender. E por essa vertente que desenvolveremos nossa pesquisa.

Os Estilos de Aprendizagem estao relacionados com as formas de acao e
pensamento dos sujeitos, diante de uma situacao problema. Essas formas de agir e
pensar ocorrem tanto no espacgo fisico como no virtual. Ou seja, “Essa teoria nos
possibilita ampliar o que consideramos como formas de aprender de acordo com as
competéncias e habilidades pessoais” (BARROS, 2015a, p. 54). Assim, nossa
investigacdo tentara compreender o0s principais elementos que favorecem a
aprendizagem no ambiente de rede de aprendizagem e suas relacdes com possiveis
novos estilos de aprendizagem influenciados pelo virtual.

Barros (2011a, p. 288) constatou que “a aprendizagem no virtual é produzida
de forma ampla, detalhada e basicamente por uma mistura de percepcoes,
caracteristicas particulares e experiéncia de uso de tecnologias”, ou seja, os Estilos
de Uso do Espaco Virtual séo os estilos de uso das ferramentas, recursos e aplicativos
online, e estdo diretamente relacionados ao planejamento individual do uso, que
repercutem na forma de buscar as informacdes, na forma de interagir com textos e
imagens e na convergéncia de midia no virtual. Com base na Teoria dos Estilos de
Aprendizagem, a autora desenvolveu o Cuestionario dos Estilos de Uso do Espago

Virtual (CEUEV) e suas referéncias.
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O CEUEV é constituido de 40 questbes, que, na escala final, sdo classificadas
de acordo com o estilo de uso da Internet baseado em estilos de aprendizagem ativos,
reflexivos, tedricos e pragmaticos. O instrumento tem por objetivo detectar como as
pessoas usam o0 espaco virtual, de acordo com suas preferéncias nos Estilos de
Aprendizagem, ou seja, uma teoria que identifica formas de aprender no virtual. Desta
forma, a partir das suas caracteristicas, realizamos reflexdes sobre a perspectiva da
aprendizagem em rede, numa rede de aprendizagem.

Barros (2011a, p. 253), ao aplicar o Cuestionario de Estilos de Uso do Espaco
Virtual (CEUEV) revelou que “surpreendentemente, a idade n&o foi um fator relevante
em nenhum dos niveis de uso do espago virtual”. Ou seja, ao contrario do que a autora
supunha no inicio da investigacdo, de que a idade seria um fator significativo, os
resultados de sua pesquisa mostraram que a idade nao interferiu na maneira de usar
0 espagco virtual. E certo que os sujeitos dessa pesquisa faziam parte de um publico
com vinculos académicos, ou seja, em idade mais elevada, porém 4,3% dos
investigados tinham idade inferior a 20 anos. Em nossa pesquisa 0 nosso publico &
bem mais jovem e essa questdo também sera considerada.

O CEUEV ajuda também a identificar, a partir dos Estilos de Uso do Espaco
Virtual, os niveis de utilizacdo dos aplicativos e ferramentas, interfaces online etc. na
busca de informacao, no planejamento e na imagem. Assim, Barros (2011a; 2014b)
categorizou quatro tendéncias de uso do espaco virtual, denominadas como: estilo de
uso participativo no espaco virtual — Nivel A; estilo de busca e pesquisa no
espaco virtual — Nivel B; estilo de estruturacao e planejamento do espaco virtual
— Nivel C; estilo concreto e de producédo no espaco virtual. — Nivel D. Ainda de
acordo com Barros (2011a, 2014b):

1. O estilo de uso participativo no espaco virtual — Nivel A: considera a
participacdo como elemento central para que o usuario possa se ambientar
e ter experiéncia neste ambiente virtual. Este estilo necessita de
metodologias e materiais que priorizem o contato com grupos online, para
realizar um processo de aprendizagem no virtual, em que 0S usuarios
realizam trabalhos em grupo, féruns de discusséo e procuram dar acao aos
materiais desenvolvidos. No contexto de redes digitais, a aprendizagem

colaborativa, é sua caracteristica principal, em que a participagdo é o
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principal fator motivador de competéncias para essa aprendizagem
colaborativa.

2. O estilo de busca e pesquisa no espaco virtual — Nivel B: considera a
necessidade de fazer pesquisa online como elemento central para a
aprendizagem no virtual. O usuério realiza a busca de informacdes de todos
os tipos e formatos e aprende mediante a busca, selecao e organizacao do
contetudo. No contexto de redes digitais, 0 apoio para a Coaprendizagem
esta exatamente na busca da informacdo. Através da busca, o usuario
acessa conteudos e informacgbes, 0 que propicia uma colaboracdo mais
efetiva e ativa. A competéncia para aprender a buscar informacéo e geri-la
€ muito importante para um processo colaborativo.

3. O estilo de estruturacdo e planejamento do espaco virtual — Nivel C:
considera como elemento central para a aprendizagem no ambiente virtual,
a necessidade de realizar atividades de planejamento e que valorizem o0 uso
de aplicativos para elaborar conteudos, com base em teorias e fundamentos
sobre 0 que se estar desenvolvendo. No contexto de redes, a
Coaprendizagem é potencializada na organizacdo e no planejamento de
participacbes e dos seus resultados para a propria aprendizagem. Ao
estruturar acfes e gerir processos, 0 Usudrio apresenta opcdes e propostas
gue aumentam a acado de trabalhos e a aprendizagem colaborativa.

4. O estilo de acdo concreta e de producdo no espaco virtual. — Nivel D:
considera a necessidade de realizacdo dos servicos online e a rapidez na
realizacdo desse processo, como elemento central para a aprendizagem no
ambiente virtual. O usuario utiliza o espaco virtual como um espaco de acéo
e producéo. Viabilizar com rapidez € um dos eixos centrais desse estilo de
uso. No contexto de redes digitais, estimula a aprendizagem colaborativa na
medida em que concretiza os resultados de aprendizagem, produz e

apresenta algo concreto numa perspectiva de producao.

No quadro 2 abaixo, apresentamos as relacdes entre os Estilos de
Aprendizagem e Estilos de uso do Espaco Virtual em fungéo das acdes desenvolvidas
no ambiente de rede de aprendizagem e aos elementos e caracteristicas especificas

do espaco virtual.
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Quadro 2 - Relagdes entre os EA e EUEV em funcgao das agdes e dos
elementos e caracteristicas do espacgo virtual

E.A EUEV ACOES ELEMENTOS/CARACTERISTICAS
RELACIONADAS
ATIVO uso buscar, participar, + Participacdo
(mais ageis) PARTICIPATIVO | acessar, encontrar e »  Aprendizagem colaborativa
localizar
REFLEXIVO BUSCA E investigar, analisar, *  Pesquisa online
(mais analitico) PESQUISA observar, interpretar »  Apoio para a Coaprendizagem
e adquirir
TEORICO ESTRUTURACAO | planejar, estruturar, «  Atividades de planejamento e
(mais l6gico) E construir, organizar elaboracéo de contetidos
PLANEJAMENTO e selecionar * Organizacdo e planejamento de
participacdes e dos seus
resultados para a aprendizagem
colaborativa
PRAGMATICO ACAO realizar, elaborar, » realizacdo dos servicos online e
(mais pratico) CONCRETA E DE usar, praticar e viabilizacdo com rapidez
PRODUCAO experimentar. * produz e apresenta algo
concreto

Fonte: elaborado pela autora (2020)

Barros, Okada e Kenski (2012), a partir dos Estilos de Aprendizagem dos

sujeitos e considerando a importancia dada a Coaprendizagem e a aprendizagem em

rede de forma colaborativa, relacionaram cada Estilo de Aprendizagem com seu Estilo

de Uso do Espaco Virtual e os indicadores para a Coaprendizagem. Assim, para

melhor interpretacdo das caracteristicas associadas aos Estilos de Aprendizagem e

dos Estilos de Uso do Espaco Virtual, apresentamos o quadro 3 com a referida relacéo

e algumas caracteristicas:

Quadro 3 - Indicadores para a Coaprendizagem

Estilos de aprendizagem

uso do
para a

Estilos de
espaco virtual
Coaprendizagem

Indicadores para a
Coaprendizagem

Ativo

Estilo de uso participativo
em rede

Gosta de participar.
Realiza trabalhos
grupos online.
Busca situacdes online.
Participa em féruns de
discusséo.

em

Reflexivo

Estilo de uso busca e
pesquisa em rede

Gosta de pesquisar.
Busca informacéo.
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Tedrico Estilo de estruturacdo e Organiza e planifica a
planejamento em rede participacao
Pragméatico Estilo de acdo concretae | Concretiza e produz a

producéo em rede.

partir dos resultados da

aprendizagem

Fonte: Barros; Miranda; Gouldo; Henriques; Morais (2012)

Nos estudos de Okada (2012, 2014a), o conceito de Coaprendizagem parte da
definicao utilizada por Frank Smith no livro Joining the Literacy Club, seguido pelos
estudos de Smith em consonancia com o pensamento de Freire, para enfatizar a
importdncia na mudanca de papéis entre professores enquanto transmissores do
conhecimento e alunos como meros receptores, considerando que ambos, no
processo ensino aprendizagem, sdo ‘Co aprendizes’.

Sobre o conceito de Coaprendizagem, Okada (2014, p. 15) ressalta:

O conceito “Coaprender”, do acrénimo em inglés “Colearn” cujo significado
€ “Collaborative Open LEARNing” significa aprendizagem aberta

colaborativa. Na etimologia, o prefixo “co” significa “junto”, “a par”, “parceria”,
entdo, resultando em “aprendizagem em conjunto”. A aprendizagem nas
redes digitais caracterizadas pela abertura de conhecimento e construcéo
colaborativa é uma das bases da Educacéo do século XXI. (OKADA, 2014a,
p. 15).

Outro autor que discute Coaprendizagem é Brantmeier (2005), que se apoia na
interacdo centrada na aprendizagem colaborativa para explicar a Coaprendizagem
tendo como consequéncia a constituicdo da “comunidade de pratica”, que conduz ao
envolvimento dinamico e participativo para a construcao coletiva do conhecimento. A
Coaprendizagem é um conceito que passou a ser mais significativo devido a diversas
vantagens de criacdo e intercambio de conhecimentos gerados por usuarios, rapida
partiiha de informacgdes, incluindo a investigacdo colaborativa e social em rede
denominada Coinvestigacdo (OKADA, 2007, 2012; OKADA et al., 2009 apud
BARROS, 2014b).

No contexto de redes, a Coaprendizagem ganha destaque nas acles
colaborativas. Para entender melhor as relacbes e principais caracteristicas da
Coaprendizagem, em relacdo aos Estilos de Aprendizagem e aos Estilos de Uso do
Espaco Virtual, apresentamos um quadro, elaborado por Barros (2014b. p. 99), que
identifica os elementos que motivam, facilitam e propdem uma Coaprendizagem e

servem como indicadores para a Coaprendizagem e para os estilos de
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Coaprendizagem. Neste sentido, a partir da atuacdo dos estudantes na RPC,
poderemos identificar essa mesma relagcdo em funcédo dos papeis assumidos pelos
estudantes, que servirdo de indicadores para a Coaprendizagem e estilos de
Coaprendizagem.

Quadro 4 - Indicadores para a Coaprendizagem e estilos de Coaprendizagem

Estilos de uso do Indicadores para a Estilos de
espaco virtual para a Coaprendizagem Coaprendizagem
Coaprendizagem
Participativo em rede Gosta de participar. Participativo em rede -
Realiza trabalhos em atua como motivador para
grupos online. ampliar a participacédo do
Busca situagdes online. coletivo para Coaprender
Participa em foruns de
discusséo.
Busca e pesquisa em Gosta de pesquisar. Busca e pesquisa em rede
rede Busca informacéo. — atua na busca de
informacéo e
conhecimento online para
Coaprender.
Estruturacéo e | Organiza e planifica a Estruturacéo e
planejamento participacao. planejamento em rede -
em rede atua na organizacao dos
conteudos e na
hierarquizacéo dos
mesmos para
Coaprender.
Acao concreta e producao | Concretiza e produz a Acao concreta e producao
em rede partir dos resultados da em rede — atua de forma
aprendizagem. concreta e na elaboracéo
de produtos resultados do
processo de Coaprender.

Fonte: Barros (2014b, p. 99) — Adaptado de Barros; Miranda; Goulado; Henriques; Morais (2012, p. 15)

Barros (2014b) define Estilos de Coaprendizagem como

Os estilos de Coaprendizagem podem ser entendidos como os diversos
modos de Coaprender, ou seja, aprender em rede de forma aberta,
colaborativa, interativa e participativa — revelam-se de forma mais ampla
guando aparecem efetivamente no que chamamos de colaboragéo, nos
diversos espacos de aprendizagem online. (BARROS, 2014b, p. 103).

No cenério de redes de aprendizagem, a identificacdo dessas caracteristicas

de Coaprendizagem e a estruturagéo de atividades que contemplem todos os Estilos
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de Aprendizagem e de um curriculo flexivel, compartilhado pelos usuarios, ampliam
as possibilidades e recursos para o desenvolvimento da propria aprendizagem em
rede. No caso da nossa investigacdo, 0 nosso campo é uma rede de pesquisa
colaborativa entre universidades e escolas da Educacdo Béasica, um espaco
colaborativo de amplas relagbes e conexdes, que se oferece propicio para a
aprendizagem em rede e para a Coaprendizagem.

Okada (2011) salienta a importancia da web 2.0 como um grande espaco
aberto de inteligéncia coletiva, em que seus membros (docentes, pesquisadores ou
estudantes) passam a ser Coautores criativos, Coaprendizes criticos e Coprodutores
colaboradores em suas redes sociais de ensino-aprendizagem. Sob a 6ética das
comunidades abertas de pesquisa, praticas e recursos educacionais, a autora destaca
que “a Co-aprendizagem 2.0 visa o enriquecimento da educacao formal e também da
educacéo informal via o uso de iniUmeros recursos, tecnologias e metodologias para
ampliar a inter-autonomia e participacao ativa e colaborativa do aprendiz” (OKADA,
2011, p. 9). De acordo com a autora, aprendizes que sabem como usar recursos
educacionais abertos — REA e redes colaborativas para aprender sdo aprendizes
comprometidos com seu préprio processo de aprender.

Okada (2012) destaca a necessidade de desenvolver competéncias e
habilidades mais avancgadas, tirando proveito dos beneficios de Coaprendizagem nos
espacos colaborativos da Web 2.0, com novas interfaces para construcao colaborativa
aberta do conhecimento, bem como das interfaces seméanticas da Web 3.0.

O quadro 5, apresenta as “diferentes webs”, por meio de suas aplicagdes
pedagdgicas, onde podemos observar a passagem dos avancos das TICs (Web 1.0),
para a construcdo do conhecimento via redes sociais (Web 2.0) e em seguida a
passagem para as interfaces semanticas e inteligentes (Web 3.0). “Observa-se que
para quem tem maior facilidade com «aprender a Coaprender» na Web 3.0 pode
usufruir ainda mais de buscas avancadas, redes inteligentes, servicos automatizados
e ambientes personalizados” (BARROS, 2014b, p. 96).
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Quadro 5 - Comparativo Web 1.0, Web 2.0 e Web 3.0

WEB 1.0 WEB 2.0 WEB 3.0

Pedagogias e-Learning!* Co-Learning®® Co-Inquiry*®

Ambiente Individual e Colaborativoem | Movel e

centralizado. rede. personalizado.

Foco Informacional. Construcao Agentes
coletiva. inteligentes.

Conteado Gerado por Gerado por Focado nas

instituigoes. qualquer usuério. | preferéncias dos
individuos.

Formato Limitado — Aberto e Conteudo dindmico.

Paginas web ou diversificado —

arquivos para podendo incluir

impressao. som, video,
animacoes.

Recursos Navegadores. Aplicacbes Busca, localizacgéao,
diversas e compartilhamento e
abertas. integracao

inteligente.

Tecnologias Informacéo e Conhecimento e | Redes semanticas,

comunicacao. redes sociais. widgets.

Acesso Leitura. Edicdo com Via agentes
autoria inteligentes.
compartilhada.

Exemplos Mapas Varios tipos de Smart Search, loja

Conceituais em mapas em Wikis, | virtual, virtual
Enciclopédias blogs e LMS. worlds.

Caracteristicas | Imagem Espacos abertos | Web semantica,

ou Hipertexto. para indicadores
download, analiticos,
reedicédo e comportamento e
remixagem. motivacao.

Aprendizes Leitores passivos. | Comunidade de Coletividade,
coautores. Cidadaos

participativos.

Educadores Fonte de Mentores Facilitadores do

conhecimento. colaborativos. desenvolvimento de
competéncias.

Fonte: Barros (2014b, p. 96).

A Coaprendizagem nas redes, depende de competéncias digitais especificas

para o seu desenvolvimento, considerando, € claro, os elementos identificados nessa

14 “Eletronic learning” (em portugués, aprendizado eletrénico)

15 “Collaborative learning” (em portugués, aprendizado colaborativo)

16 “Cooperative inquiry” (em portugués, investigagdo cooperativa)
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forma de aprendizagem. Com base nos estudos de Alexandra Okada e partir dos
elementos apresentados no quadro 1, sobre Colaboracéo, Barros (2014b) elencou os
principais elementos e caracteristicas da Coaprendizagem nas redes baseada em
Coinvestigagdo (OKADA, 2012, 2013a apud BARROS, 2014b). Este mesmo
comparativo, pode ser feito em relacdo a RPC.

Quadro 6 - Comparativo da evolugéo — Coaprendizagem baseada em

Coinvestigacao

tecnolégicos

Elementos WEB 2.0 Co-Learning

Tecnologias Conhecimento e de redes sociais

Educacao Hibrida, aberta

Ambiente Colaborativo em rede

Foco Construcéao coletiva

Producéo Gerado por qualquer usuario

Conteudo Rede web, multiplos formatos, materiais em varios canais,
grande diversificacdo, variedade de interfaces digitais.

Formato Aberto e diversificado — podendo incluir som, video,
animacoes...

Aplicativos AplicacOes diversas e abertas

Recursos Wikis, weblogs, redes sociais, RSS feeds, peer-to-peer,

contente bookmark sharing, social networking...

Recursos

educacionais

Alta granularidade, diversidade, variedade, atualizacéo

frequente, busca e compartilhamento automatico.

Possibilidades

Edicdo com autoria Compartilhada

Exemplos

Mapas em wikis, blogs, LMS ...

Caracteristicas

Espacos abertos para download, reedi¢cao e remixagem

Contexto Aprendizagem aberta com situacdes contextualizadas no
mundo real
Status do conteudo Contetudo flexivel e compartilhado com contextos

especificos de aprendizagem.

Acesso

Acesso aberto, coletivo ou individual.

Design educacional

Criagéo colaborativa: compartilhamento reutilizacao —

aprimoramento coletivo — acesso aberto.

Aprendizes

Comunidades de coautores
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Papel do aprendiz Agente ativo, social, colaborativo, coautor e cogestor do seu

proprio processo de aprendizagem

Papel do educador Facilitador da aprendizagem, mentor, gestor do contexto de
aprendizagem aberta

Autoria Diversos autores, incluindo profissionais, e mdultiplos

coautores educadores e aprendizes

Copyright Licencas abertas (ex Creative Commons)
Avaliacao Realizado por comunidades de pratica, aprendizes e
educadores

Fonte: Barros (2014b, p. 100).

Assim, no cenario da RPC, identificada como um espaco que favorece a
Coaprendizagem, destacamos alguns elementos e caracteristicas, que implicam o
uso das tecnologias, das redes sociais digitais e do conhecimento em rede, através
de uma educacéo mais hibrida e aberta, com ambiente colaborativo e em rede, com
foco na construcao coletiva, em que qualquer usuario seja produtor de conhecimento,
onde os conteudos sao disponibilizados em rede, em multiplos formatos, por meio de
variados canais, com grande diversificacao e variedade de interfaces digitais. Esses
espacos sdo também flexiveis e compartilhados com contextos especificos de
aprendizagem. Os recursos tecnoldgicos e os aplicativos sédo abertos, com variadas
aplicacdes. Os recursos educacionais sao disponibilizados em alta diversidade e
variedade, frequentemente atualizados, proporcionando a busca e o0
compartilhamento automaticos, com possibilidades de edicdo com autoria
compartilhada. O contexto da RPC pode contemplar uma aprendizagem aberta com
situacBes contextualizadas no mundo real. O acesso também é aberto (coletivo ou
individual). O design educacional também pode ser de criacdo colaborativa e aberto.
Os aprendizes tem a oportunidade de formarem comunidades de coautores, agentes
ativos, sociais, colaborativos, coautores e cogestores do seu proprio processo de
aprendizagem. Ja o educador, pode atuar como um facilitador da aprendizagem, um
mentor, um gestor do contexto de aprendizagem aberta.

Para Okada (2014a), a abertura e a colaboracdo séo consideradas as duas
bases principais para a Coaprendizagem. A partir dos elementos e caracteristicas da
Coaprendizagem da Web 2.0, a autora elaborou um método de andlise das

competéncias-chave da Era Digital em ambientes abertos para Coaprender e
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Coinvestigar, designado como “Método de Andlise «C»: competéncias para
«C»oaprender e «C»oinvestigar para coaprendizes do séc. XXI”, representado na
figura 1.

Figura 1 - “Método de Andlise C” — Competéncias para Coaprender e
Coinvestigar

colearnersXXl

Fonte: Okada et al. (2014, p. 193).

Este modelo designa 0S papéis assumidos pelos
Coaprendizes/Coinvestigadores nos ambientes em que atuam a partir de cinco
dominios: (A) constitutivos, relativos as competéncias chave para Coaprender e
Coinvestigar; (B) interpessoais, inerentes aos sujeitos e correlacionados aos demais
dominios; (C) operacionais, composto pelos dominios cognitivos e instrumentais,
visando obter um resultado; (D) cognitivos, que representam o ‘saber — o
conhecimento — integrado com o ‘saber fazer — as habilidades; e, (E) instrumentais,
relacionados a conhecimentos e instrumentais (OKADA, 2014a), conforme descrito no
guadro 7 com a legenda de dominios.
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Quadro 7 - Legenda de dominios do Modelo de Analise “C”

(A) constitutivos (B) interpessoais (C) operacionais
(D) cognitivos (E) instrumentais

1.Literacia Digital | 1.Empreendedor 1.Planeja 1.0Dbjetivos
2.Colaboragcdo —| 2.Técnico 2.Utiliza 2.Tempo
Comunicagéo 3.Proativo 3.Compartilha 3.Priorideades
3.Pensamento 4.Interativo 4.Gerencia 4.Desafios
Critico — Criativo 5.Reflexivo 5.Elabora 5.Pros-Contras
4 Literacia 6.Cientifico 6.Desenvolve 6.Autogeswtao (...)
Cientifica 7.lnovador 7.Cria 48.Investigacdo

Derivada

Fonte: Okada (2014a, p. 54).

O dominio constitutivo (A), reine as competéncias-chave para Coaprender e
Coinvestigar em rede, que sao: literacia digital, comunicacdo-colaboracao,
pensamento critico-criativo e literacia cientifica. Cada uma dessas competéncias é
composta ainda por dominios operacionais (C), que se combina num conjunto de
acOes para obter um resultado, englobando os dominios cognitivos (D) e
instrumentais(E) e, correlacionados as competéncias interpessoais (B), as que
estdo relacionadas aos individuos e suas atitudes.

Assim, para Coaprender e Coinvestigar em ambientes abertos no ciberespaco,
os participantes da rede desempenham diferentes papéis, tais como empreendedor,
técnico, proativo, interativo, reflexivo, cientifico e inovador, (RABELO; OKADA,
2014b), conforme ilustrado na figura 1. Este modelo sugere a necessidade de se
desenvolver habilidades técnicas a fim de se beneficiar do espaco digital para a
aprendizagem e desenvolvimento.

No quadro 8, Barros (2014 b), relaciona os Estilos de Coaprendizagem com as
competéncias digitais para Coaprender e Coinvestigar de acordo com o “Modelo de

Andlises «C» competéncias para Coaprendizes do séc. XXI”.
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Quadro 8 - Estilos de Coaprendizagem e os indicadores para as competéncias

digitais
Estilos de | Competéncias Competéncias para
Coaprendizagem desenvolvidas no | Coaprender e
digital Coinvestigar de
acordo com a Figura 1
«Modelo de Anélises
«C»
competéncias»
Copatrticipativo em rede — | Capacidade de Proativo
atua como motivador para | mobilizar processos Interativo

ampliar a participacao do | coletivos.
coletivo para coaprender
LDbusca e pesquisa em | Capacidade de busca e | Técnico

rede — atua na busca de | pesquisa de informacgao Reflexivo

informacéao e Cientifico
conhecimento online para

coaprender.

CCestruturacéo e | Capacidade de | Empreendedor
planejamento em rede - | organizagéo e | Técnico

atua na organizacdo dos | estruturacdo légica de | Reflexivo
conteudos e na | processos.

hierarquizacéo dos

mesmos para

coaprender.

LCacdo concreta e | Capacidade de producdo | Técnico
producédo em rede — atua | de um artefato ou | Reflexivo
de forma concreta e na | conteudo. Cientifico
elaboracdo de produtos Inovador
resultados do processo

de coaprender.
Fonte: Barros (2014b, p. 103).

Acreditamos que a RPC, reune todas as condicbes necessarias ao
desenvolvimento da Coaprendizagem e, por conseguinte dos Estilos de
Coaprendizagem. Neste estudo, iremos analisar os Estilos de Uso do espaco Virtual
e a atuacdo dos estudantes em rede, na perspectiva da Coaprendizagem e,
entendemos que a Coinvestigacdo esta intrinseca aos processos relacionados a
Coaprendizagem. Acreditamos que as caracteristicas de Coaprendizagem dos
estudantes, sujeitos deste estudo, podem facilitar a dinamica da coletividade e a
construcdo conjunta do conhecimento.

Esta RPC, foi definida, principalmente, pelo seu carater ndo horizontal,
desprovido de uma hierarquia mais rigida. O ensino e aprendizagem nesse contexto

exigem bases fundamentadas em novos paradigmas. Através do trabalho por
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projetos, o0s estudantes levantaram o0s temas/questbes de investigagao
contextualizados a realidade e ao nivel de conhecimentos dos mesmos. As
implicagbes reais desse fendmeno, sobre a aprendizagem e sobre os Estilos de
Aprendizagem e os Estilos de Uso do Espaco Virtual dos estudantes, é o que vamos
tentar descobrir em nossa investigagéo. Para isso, iremos considerar a aprendizagem
a partir da perspectiva do estudante imerso nos ambientes das redes e com o uso das
TDICs.
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4 CONSIDERACOES METODOLOGICAS

4.1 Tipo de pesquisa

Ao realizarmos uma pesquisa cientifica, ndo podemos perder de vista 0 Nnosso
objeto de investigacdo. A metodologia € o caminho do pensamento e a pratica
exercida na abordagem da realidade; inclui as concepcdes tedricas de abordagem, o
conjunto de técnicas que possibilitam a apreenséo da realidade e também o processo
criativo do pesquisador (MINAYO, 2011).

Considerando-se o critério de classificacdo de pesquisa proposto por Vergara
(2013), a nossa pesquisa caracteriza-se quanto aos fins, como uma pesquisa
explicativa, pois visa esclarecer como os Estilos de Uso do Espago Virtual interferem
na atuacao de estudantes da Educacédo Basica, nas redes digitais e como tal atuacao
interfere na forma de aprender neste contexto de rede. Quanto aos meios, caracteriza-
se como uma pesquisa de campo (pesquisa empirica realizada no local onde ocorreu
o fendbmeno), que envolve a acdo participante tanto presencial como virtual e atraves
da imersao no contexto das redes digitais.

Assim, nosso trabalho abrange uma pesquisa, de cunho qualitativo, com foco
central nos Estilos de Uso do Espaco Virtual de estudantes do Ensino Fundamental,
principais sujeitos da pesquisa, e sua atuacao em redes digitais, no desenvolvimento
de projetos pedagoégicos com uso das tecnologias. A metodologia de cunho qualitativo
apoia-se na credibilidade, aplicabilidade e trasferibilidade para estabelecer o valor da
verdade e sua consisténcia se concretiza por meio da dependéncia e da neutralidade,
mediante a confiabilidade (MINAYO, 2000).

Para Creswell (2014), ao realizarem estudos qualitativos, os pesquisadores se
baseiam em quatro pressupostos filosoficos: o ontolégico, que relaciona-se a
natureza da realidade e suas caracteristicas; o epistemoldgico, relaciona-se com as
proximidades entre o pesquisador e 0s sujeitos estudados, para desvelar evidéncias
subjetivas acumuladas a partir da visdo desses sujeitos, pois é por meio de
experiéncias subjetivas das pessoas, que o saber é conhecido; o axiolégico,
relaciona-se aos valores, em que 0 pesquisador qualitativo admite a natureza
carregada de valores das informac¢des colhidas no campo; o metodolégico relaciona-

se com os procedimentos da pesquisa, caracterizados como indutivos (parte do
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particular para o geral), emergentes e moldados pela experiéncia do pesquisador na
coleta e andlise dos dados.

Entendemos que a natureza da realidade estudada é mudltipla, para tanto
faremos a analise da mesma sob multiplas perspectivas, a medida em que os temas
forem sendo desenvolvidos em nossos achados. Tentamos reduzir a distancia entre
nds e 0s sujeitos investigados através da acao participante, diretamente no campo
onde 0s mesmos atuaram, tanto nos momentos presenciais como no ambiente virtual
de aprendizagem Edmodo!’ onde a RPC se materializou. Dessa forma, através do
NOSSO engajamento No projeto, nos tornamos um ator interativo, passando a conhecer
melhor nossos sujeitos da pesquisa, a conhecer o que eles sabiam, a compreender o
gue se considerou como conhecimento e como as afirmacdes de conhecimento foram
justificadas pelos mesmos.

A analise que realizamos no nosso estudo se insere no debate sobre as novas
formas de aprendizagens em redes digitais. Partimos da problematizacdo sobre como
os Estilos de Uso do Espaco Virtual interferem na atuacéo de estudantes da Educacéo
Basica, nas redes sociais digitais e como tal atuacao interfere na forma de aprender
neste contexto de rede. Assim, 0 que nés pretendemos é compreender a atuacéo dos
estudantes, em funcéo dos Estilos de Uso do Espaco Virtual nas redes sociais digitais
e como estas redes influenciam a atuacédo desses estudantes com estes Estilos de
Uso do Espaco Virtual, nas formas de aprender.

Tentamos também, discutir abertamente os valores que vdo moldar nossa
narrativa, incluindo a nossa interpretacdo em conjunto com as interpretacfes dos
Nossos sujeitos investigados em uma situacdo de aprendizagem, nos baseando o
tanto quanto possivel, nas atuacfes dos participantes da situacao. Por fim, seguimos
a logica indutiva-construtiva, onde trabalhamos com as particularidades e o
detalhamento do contexto do nosso estudo, revisando continuamente as questfes das
experiéncias no campo, para entao partirmos para as generalizacdes. Nossa intencao
€ construir uma compreensao dos fenébmenos investigados.

O método indutivo implica exatamente em construirmos nossas categorias de
analise, com base nas informac¢des contidas no corpus formado pelas mensagens,

textos, documentos, imagens etc. analisados. Assim, a opc¢ao pelo método indutivo,

17 Endereco eletronico: www.edmodo.com



85

envolve a subjetividade, o foco na qualidade, a ideia de construcéo, a abertura ao
novo.

Sabemos ainda que, metodologicamente falando, as redes digitais formam um
campo de pesquisa muito dificil de circunscrever. Mas, sabemos que € na constituicdo
da rede que se d& a producao do conhecimento. Assim, a constituicdo de uma rede
de aprendizagem se revela como contexto propicio e também como fator dinamizador
favoravel a pesquisa (SILVA; OLIVEIRA, 2017). Através da imersdo nessa rede e a
partir das acdes, interacdes e participacdes dos sujeitos, além da forma como
partiiham e colaboram, tentaremos captar uma maior variedade de situacbes ou
fendmenos que complementam os dados obtidos por meio dos outros instrumentos
de coleta de dados, utilizados na pesquisa: teste EUEV; observacao participante;

imersao no Edmodo.

4.2 A Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola no Recife —

delimitacao, universo e amostra da pesquisa

O Projeto Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola surgiu da
iniciativa de um grupo de pesquisa e egressos do Programa de Pdés-graduacéo
Educacao: Curriculo, da Pontificia Universidade Catdlica de Sédo Paulo (PUC-SP) e
integrou cinco universidades (publicas e particulares) e oito escolas publicas dos
estados das Regides Norte (Tocantins), Nordeste (Bahia e Pernambuco), Centro-
Oeste (Mato Grosso do Sul) e Sudeste (Séo Paulo) por adeséo voluntaria.

A Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, teve inicio em marco
de 2015 (como experiéncia piloto) e inspirou-se na metodologia da investigacdo-acao.
Nesta rede, a proposta de colaboracdo teve o sentido de trabalho realizado em
conjunto pelos seus membros, buscando desenvolver o projeto de investigagcdo com
vistas a construir conhecimento sobre a questdo em estudo e produzir algo em
conjunto como fruto dos estudos desenvolvidos.

A partir do tema definido pela Organizacdo das Nacdes Unidas para a
Educacao, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), em 2015, como o Ano Internacional da
Luz, o projeto nasceu com o propésito de “estimular a investigacdo cientifica de

guestdes relacionadas a realidade dos estudantes de escolas publicas brasileiras de
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Educacdo Béasica, em parceria com seus professores, a partir do tema A Luz em
Minha Vida” (LEMOS, 2018, p. 2).

A concepcao de projeto fundamenta-se no pensamento de Almeida (2002) que
propde o trabalho com projetos teméaticos de aprendizagem, a partir do levantamento
de questbes contextualizadas de acordo com a realidade e no nivel de conhecimentos
dos estudantes. Para a autora, essa proposta propicia a criagdo de uma nova cultura
educacional, em que professores e estudantes passam a tomar decisdes
compartilhadas; a participar de experimentos e pesquisas cientificas e a
compartilharem informagdes.

A construcdo desta rede de aprendizagem colaborativa propiciou o0
protagonismo dos estudantes, em que 0S mesmos passaram a construir
colaborativamente suas aprendizagens e ao mesmo tempo, langou novos desafios
para a pratica pedagogica. O foco desta proposta néao foi a formagao do professor,
mas a valorizagcédo da sua prética pedagogica na perspectiva de construcéo de uma
rede de pesquisa colaborativa.

Devido a facilidade de intercomunicacdo dos usuarios por meio dos recursos
disponibilizados no Edmodo, a rede acabou funcionando como plataforma social, em
gue os estudantes participaram de forma voluntaria, gerando conteudos de valor
historico, etnografico e sociolégico, uma vez que retrataram momentos da vida
escolar, da pesquisa e do dia a dia dos mesmos, funcionando como partes
complementares do cotidiano, em que todos participam, comunicam e se expdem.

Em ralacdo a inovacao curricular, Silva; Oliveira; Abranches (2019),
constataram que a Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, |6cus desta
pesquisa, contemplou as quatro dimensdes propostas por Degrandis e Marques
(2018), que caracterizam a inovacao curricular, uma vez que utilizou:

1) Em relacdo a dimensdo metodoldgica, utilizou a pedagogia de projetos de
aprendizagem, em que, todos os integrantes da rede atuaram como pesquisadores.

2) Em relacéo a dimenséao avaliativa, essa proposta veio alinhada a uma nova
perspectiva avaliativa, na medida em que previa um curriculo aberto, na web,
organizado a partir de um tema gerador e dentro de uma abordagem interdisciplinar.
As pesquisas desenvolvidas pelos estudantes foram utilizadas por professores para

0 processo avaliativo/curricular da escola.
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3) Comrelacao a dimenséo espaco temporal, percebemos que ao romper com
0 espaco unidirecional, algumas “fronteiras” foram ultrapassadas e professores e
estudantes planejaram juntos dando novo tratamento aos conteudos,
contextualizando e incentivando outras narrativas possiveis para a construcao do
conhecimento.

4) Com relacéo a ultima dimensao, o perfil dos professores, percebemos que
contribuiu para o desenvolvimento da rede de aprendizagem, pois eram mestres e/ou
especialistas, de diferentes areas do conhecimento, empenhados em despertar nos
estudantes o interesse pelo trabalho com projetos, participacdo, colaboragdo e
articulacdo e construcéo de aprendizagens em rede.

A RPC, também operou a partir da criacdo de perfis dos seus usuarios. Ao
criarem um perfil, os usuarios da rede puderam atuar como se esse perfil fosse uma
extensdo sua, uma presenca extra daquilo que constitui sua identidade, criando-se
ao mesmo tempo, novas experiéncias de subjetivacdo com uma maneira de uso e
apropriacdo da rede, peculiar a cada usuario. Segundo Santaella (2013), essa
subjetividade € muito mais ativa, onde € possivel assumir diferentes identidades e
papéis exercendo-se a fantasia, imaginacao e novos tipos de narrativas ou ficgoes.

Os usuarios puderam interagir através de mensagens instantaneas, murais de
mensagens, foruns de discussdes, postagens de fotos, videos e links, entre outros
servicos disponiveis na plataforma Edmodo. Esses perfis criaram pontos de
referéncia para a identidade digital dos estudantes. O aquecimento dessa rede foi
facilitado também pelo uso dos dispositivos moveis: pelos smartphones dos
estudantes e pelos disponiveis na escola'®, pois as postagens, consultas, interacdes
e participacdes, foram feitas a partir desses dispositivos.

A realidade aqui investigada esta circunscrita a Il etapa do Projeto Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, que ocorreu durante o ano de 2017.
Como j& destacamos anteriormente, esse projeto, teve como objetivo principal a
criacdo de uma rede de aprendizagem colaborativa envolvendo estudantes,

professores e pesquisadores da Educacdo Basica e de Universidades de diferentes

18 Todos os estudantes do 6° ao 9° ano da Rede Municipal de Ensino do Recife receberam netbooks.
A Escola Municipal S&o Cristévao também dispde de laboratério mével com 40 tablets e conexéo
de internet banda larga.
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estados brasileiros, tendo por pressuposto que todos os participantes da rede sao
pesquisadores.

A | etapa do projeto (experiéncia piloto), ocorreu no periodo de marco a
dezembro de 2015 e envolveu 05 universidades, 14 pesquisadores vinculados as
universidades, 8 escolas, 26 professores e 435 estudantes da educacao basica. A |l
etapa do projeto aconteceu, em ambito nacional, de maio a dezembro de 2017 e seu
desenvolvimento se constituiu 0 Nosso campo de pesquisa.

A 1l etapa do projeto envolveu 05 universidades nos estados da Bahia, Mato
Grosso do Sul, Pernambuco, S&do Paulo e Tocantins, 10 escolas da educacéo basica,
38 professores (entre professores de regéncia, pesquisadores de universidade,
gestores escolares e técnicos de secretarias de educacédo) e 357 estudantes da
Educacao Basica.

Aqui em Recife o inicio da Il etapa do projeto teve que ser retardado, por conta
das festividades juninas e pelo periodo do recesso escolar. Utilizamos os meses de
maio e junho de 2017, para nos articularmos com a equipe proponente do projeto
(PUC-SP) e mantermos o dialogo com os profissionais da universidade e das duas
escolas de Pernambuco. S6 depois entdo, demos inicio a Il etapa do projeto em
Pernambuco, primeiramente com a Escola Municipal Sado Cristbvdo e um pouco
depois com a Escola Municipal Compositor Capiba, ambas da Secretaria de Educacao
do Recife.

Como a Escola Municipal Sédo Cristovao também participou da | etapa do
projeto em 2015, ficou mais facil conseguir a adesdo de duas professoras nesta Il
etapa do projeto; a professora de Arte e a de Educacao Fisica. Ambas as professoras
possuem curso de especializacdo, sendo a professora de Arte, efetiva da RMER e a
de Educacéo Fisica, professora contratada (nédo é efetiva da RMER). A professora de
Arte também participou da primeira etapa do Projeto da RPC, em 2015. As duas
professoras indicaram as turmas de estudantes que participariam do projeto: o 8° ano
A (uma turma mais participativa e engajada com o trabalho com projeto) e o 8° ano D
(essa mais atipica, com alunos menos engajados e com problemas de disciplina).

Nossa entrada no campo de pesquisa iniciou-se no més de maio de 2017, em
gue iniciamos as articulacdes com a equipe proponente do projeto e com a direcéo da
EM Séo Cristévao. No dia 17/07/17, a dirigente escolar da EM Séo Cristévao iniciou

sua participacdo no Edmodo. No dia 24/07/17, no retorno do recesso escolar de julho
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da Rede Municipal de Ensino do Recife (RMER), as duas professoras de regéncia (a
de Arte e a de Educacao Fisica) da EM Sao Cristévao iniciaram sua participacdo no
Projeto. Este primeiro momento, com as duas professoras, destinou-se a
apresentacdo do projeto, da Plataforma virtual de Aprendizagem Edmodo e ao
planejamento das ac¢des relativas ao desenvolvimento do projeto.

Nosso recorte de pesquisa corresponde a experiéncia vivenciada aqui no
estado de Pernambuco, com as duas escolas que participaram da Il etapa do Projeto.
Nesta Il etapa, tivemos como participantes da Escola Municipal Sdo Cristévao: a
gestora escolar e a coordenadora pedagdgica, duas professoras e cinquenta e cinco
estudantes do 8° ano A e D; da Escola Municipal Compositor Capiba: a vice gestora
escolar e a coordenadora pedagogica, 01 professora e 21 estudantes do 3° ano A;
participaram ainda do projeto: um professor da UFPE e duas doutorandas, que
desenvolveram suas pesquisas de doutorado no ambito deste projeto e que também
estdo vinculadas a Secretaria de Educacao do Recife.

Assim, nesta Il etapa do projeto, em Pernambuco, contamos com a participacao
da Universidade Federal de Pernambuco, 03 professores pesquisadores vinculados a
esta universidade (01 professor e 02 doutorandas), 02 escolas do Ensino
Fundamental, 03 professoras de regéncia, 02 coordenadoras pedagogicas, 02
gestoras escolares e 76 estudantes. Dentro desse universo de participantes do estado
de Pernambuco, para efeito de delimitacdo da amostra aleatoria simples da pesquisa,
tomamos a participacdo de 21 (vinte e um) estudantes do Ensino Fundamental da
Rede Municipal do Recife no referido projeto, respondentes do Cuestionario de Estilos
de Uso do Espaco Virtual — CEUEV, de um total de 55 estudantes, pertencentes a EM
Sao Cristovao.

As redes geradas a partir da Il etapa do Projeto Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola, compreenderam a plataforma Edmodo, duas redes/grupos no
WhatsApp (uma em ambito nacional e uma em ambito local) e um blog local®, criado
para o projeto com as escolas do Recife. O Projeto partiu do principio fundamental de
gue todos os membros dessa rede sdo pesquisadores e, portanto, podem tanto

ensinar como aprender.

19 Disponivel em: https://qualidadedevidaescolasaocristova.blogspot.com/
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Cada escola a partir do seu contexto e realidade, emergiu na RPC
resguardando seu tempo e seu ritmo préprios, tanto lancando suas duvidas como
colocando-se a disposi¢cao para responder outras indagacdes lancadas na rede;
prevalecendo-se das narrativas dos estudantes para exporem seus saberes e
descobertas. Os estudantes, com a mediacao de seus professores, levantaram temas
e questbes através de um quadro cognitivo do projeto (apéndice 03 e 04), que foram
objeto de investigacgao cientifica e reflexao critica a partir da questao geradora: “O que
realizar para ter uma melhor qualidade de vida?”.

Cada acdo proposta no projeto objetivou investigar, refletir e discutir as
relacbes entre os temas estabelecidos para pesquisa com a qualidade de vida que
gueremos para nos e para nossa comunidade. Através da interdisciplinaridade, esses
temas foram trabalhados com estratégias e acgbes presenciais e a distancia,
envolvendo questdes locais e globais.

As questdes suscitaram buscas de respostas e solucdes para os problemas
levantados. A proposta foi realizar pesquisas na internet e em outras fontes de
informacé&o, além das pesquisas de campo. Os estudantes participaram de diferentes
atividades, como visitas, palestras e oficinas e produziram suas narrativas digitais a
respeito. Todo o processo de investigacdo foi socializado na plataforma virtual de
aprendizagem Edmodo, para a discusséo e debate entre todos os membros da rede.

No Edmodo, cada escola teve acesso a um espaco particular, reservado aos
estudantes, professores e gestores da escola e equipe proponente do Projeto. Além
deste espaco particular, reservado a cada escola, foi criado também um espaco
comum a todos os envolvidos no Projeto, o espaco “todos juntos e misturados”. Este
espaco possibilitou o processo de partilha com todos e de todos para todos, facilitando
0 acesso a informacao em qualquer tempo e lugar. As interatividades nesses espacos,
tanto no ambiente reservado a escola, como no “todos juntos e misturados”, serviram
para constatacdo e/ou refutacdo das hipdteses levantadas na pesquisa sobre
gualidade de vida, bem como o compartilihamento das descobertas e resultados
obtidos nas pesquisas realizadas pelos estudantes, de forma colaborativa.

Estamos diante de uma rede hibrida em que a mediacdo pedagdgica das
professoras e pesquisadoras permitiu articular as multiplas conexdes a partir de uma

determinada temética, no sentido de propiciar novos espagos e tempos de trocas,
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associacgoes, oportunidades de se perceber, sentir, refletir e descobrir aprendizagens
de maneira mais significativa.

A participacdo, neste sentido, estabeleceu-se através da oferta e da busca de
informacdes a respeito dos varios temas investigados, a partir da distribuicdo desigual
e coletiva de informacdes/conteddos. Os estudantes compartilharam suas
descobertas com os outros integrantes da rede, esperando receberem, desses outros
membros, as informac¢des que precisassem. Assim, a partir das suas descobertas,
individuais e coletivas, construiram novos conhecimentos de forma aberta e

colaborativa.

4.3 As etapas da pesquisa

Diante do contexto apresentado para fins metodologicos, ilustramos através

da Figura 2, como ocorreram as etapas de investigacao desta pesquisa.

Figura 2 - Etapas da pesquisa
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Organizamos o desenvolvimento da nossa pesquisa em quatro etapas, que
praticamente corresponderam a cada ano do doutorado. Na primeira etapa da
pesquisa, nosso objetivo principal foi ajustar o projeto de pesquisa, inicialmente,
através da definicdo da questdo problema e dos objetivos gerais e especificos da
pesquisa. A partir dessas defini¢cdes, iniciamos o desenvolvimento teérico, onde
procuramos 0s aportes estruturais para fundamentar nossa teoria e metodologia.
Para isso nos prevalecemos dos conteudos das disciplinas cursadas, em que 0s
trabalhos finais dessas disciplinas sempre buscavam vincular esses conteudos ao
Nnosso projeto de pesquisa, associados as leituras adicionais indicadas pelo nosso
orientador. Por fim, realizamos nossa revisao de literatura, acerca da nossa tematica
de pesquisa, considerando os estudos produzidos nos ultimos cinco anos (até 2016).
A escrita e publicacdo de dois capitulos do livro “Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola”, de autoria coletiva, também auxiliou para o desenvolvimento
tedrico do nosso projeto e para o desenho metodoldgico da nossa pesquisa.

Por ocasido da realizacdo da Il etapa do Projeto Rede de Pesquisa
Colaborativa Universidade Escola, no ano de 2017, a segunda etapa da pesquisa,
destinou-se a nossa entrada em campo, e ao desenvolvimento tedrico e metodologico
da nossa pesquisa. Nesta fase, nosso objetivo principal foi realizar a coleta dos
dados. Para essa etapa, nos prevalecemos da observacdo participante, tanto nos
momentos presenciais nas atividades dentro e fora da escola (reunides com
professores, oficinas, palestras, aulas passeio, visitas a museus etc.), bem como nos
ambientes virtuais das redes criadas no projeto, as redes no Edmodo e nos grupos
de WhatsApp, através da etnografia virtual. Além dessas acdes participantes,
realizamos registros fotograficos, gravacdes em video e alimentamos um blog?°,
criado especificamente para arquivamento dos resultados do projeto, obtidos através
da participacao das duas escolas do Recife.

A terceira etapa da pesquisa teve como objetivo principal qualificar nosso
projeto de pesquisa e iniciar o tratamento dos dados coletados em campo. Na ocasiao
da qualificacdo do projeto, passamos por um enxugamento teérico e metodolégico,
em que, algumas teorias foram abandonadas e a partir de novas decis6es em relagéo

ao nosso objeto de estudo, a pesquisa foi redimensionada fazendo-se necessaria a

20 Disponivel em: https://qualidadedevidaescolasaocristova.blogspot.com/
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atualizacdo da revisao da literatura. Ainda nesta etapa, aplicamos o Cuestionario de
Estilos de Uso do Espaco Virtual (CEUEV) com os estudantes da Escola Municipal
Sao Cristdévao, uma vez que os estudantes do 3° ano da Escola Municipal Compositor
Capiba, que participaram da Il etapa da RPC, ndo estavam mais vinculados a escola
em 2018, pois esta escola sO atende até o terceiro ano do Ensino Fundamental. A
partir dai, iniciamos o tratamento e a analise dos dados.

Na quarta e Ultima etapa, nosso principal objetivo foi analisar os dados
coletados e sistematizar o relatério final com os resultados da pesquisa. Para
procedermos a analise dos dados, nos prevalecemos da imersdo no ambiente de
aprendizagem Edmodo e dos registros do blog criado para os resultados do projeto
nas duas escolas do Recife. Aliado a essas estratégias, recorremos também as
observacfes participantes nos momentos presenciais, através das anotacoes,
registros fotograficos, gravacoes em video, em que focamos nas atuacdes em rede
dos estudantes, a partir dos seus Estilos de Uso do Espaco Virtual predominantes.

Tomamos como elementos de analise: a) as interacfes em rede: os conteldos
partilhados, os procedimentos e atitudes adotados, 0os sentimentos em relacédo aos
temas investigados, as opinides e confronto de ideias; b) as formas de participacao
em rede: as producdes, as narrativas digitais, as motivacdes, 0s interesses, as
socializagbes; c) as acdes colaborativas em rede: o trabalho em conjunto,
compartilhamento de contetdo e ideias, o processo de Cocriacao, a redistribuicdo de
contetdo. Assim, a partir desses elementos analisados, pudemos a posteriori,
elaborarmos nossas categorias de analise, para entendermos a atuacdo dos
estudantes e as relacées com seus EUEV e como essas atuacgdes interferem na rede,
objetivando perceber as aprendizagens e Coaprendizagens, como novas formas de

aprender em rede.

4.4 Método, técnicas e instrumentos de coleta e analise de dados

Nossa pesquisa se baseou no método etnografico, caracterizado sob os
pressupostos teoricos da etnografia virtual, como propde Hine (2004). Esta
metodologia desenvolve-se a partir de uma compreensao profunda do social, através
da participacao e da observacao a partir do contato direto e prolongado com 0 nosso

objeto de estudo. Através desta metodologia, procuramos compreender as inter-
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relagbes entre as tecnologias da informag&o e comunicacao no contexto das redes,
levando em consideracédo os Estilos de Uso do Espaco Virtual dos estudantes e as
novas formas de aprender no contexto de rede de aprendizagem colaborativa.

Para Hine (2004), a técnica etnogréfica foi criada e aplicada historicamente a
observacéo de grupos sociais em Co presenca fisica. O ambiente digital exige dos
pesquisadores uma adaptacdo das técnicas tradicionais as especificidades da
Internet. De acordo com Hine (2004, p. 40), a etnografia “é uma reconstrugao analitica
de cenarios e grupos culturais que traz as crengas e as praticas”. A abordagem
etnogréfica objetiva faz justica a rigueza e complexidade da Internet, além de
defender a experimentacao dentro do género como uma resposta a novas situacoes
(HINE, 2004, p. 13).

Através da etnografia virtual pudemos observar, com detalhes, nos espacos
interativos das redes sociais virtuais utilizadas na Il etapa do Projeto (redes no
Edmodo e WhatsApp), as formas pelas quais se experimentam as TDICs e como iSso
influenciou a forma de aprendizagem dos estudantes. A etnografia virtual se baseia
em experiéncia pessoal e em participacao, que geralmente envolvem trés formas de
coleta de dados: entrevistas, observacao e documentos em inimeros formatos. Para
isso, fizemos nossa imersdo neste contexto das redes, participando da realidade
vivenciada pelos estudantes com uso das TDICs e acompanhando e analisando as
diferentes interacdes, as formas de participacéo e as a¢des colaborativas, a partir das
atuacdes e producdes dos estudantes nestes espacos a partir dos EUEV
predominantes.

A andlise das redes sociais € um elemento adicional na compreensao dos
modelos de aprendizagem na era digital. Dentro de uma rede social, hubs (pontos
comuns de conexdo de dispositivos) sdo pessoas bem conectadas que sdo capazes
de estimular e manter o fluxo do conhecimento (SIEMENS, 2010). Para Recuero
(2009), a forca da abordagem de redes sociais necessita da constru¢cdo empirica
(qualitativa e quantitativa) que busca, a partir da observacdo sistematica dos
fendbmenos, verificar padrdes e teorizar sobre os mesmos. Assim, estudar redes
sociais significa estudar os padrdes de conexdes expressos no ciberespaco. E
explorar uma metafora estrutural para compreender elementos dinamicos e de

composicao dos grupos sociais.
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A observacéo participante constituiu-se essencial no trabalho de campo.
Minayo (2011, p. 70) define a observagao participante como “um processo pelo qual
um pesquisador se coloca como observador de uma situagdo social, com a finalidade
de realizar uma investigagéao cientifica”. Assim, para colher os dados e compreender
0 contexto da pesquisa, 0 pesquisador se inter-relaciona diretamente com seus
interlocutores, no espaco social da pesquisa e, dentro do possivel, participa da vida
social deles, no seu cenéario cultural. A observacao participante auxilia o pesquisador
a “vincular os fatos a suas representacdes e a desvendar as contradicdes entre as
normas e regras e as praticas vividas cotidianamente pelo grupo ou instituicao
observados” (MINAYO, 2011, p. 71).

Nossa entrada em campo ocorreu no ano de 2017 estendendo-se até o ano
de 2018, em que as acOes participantes envolveram: a) os momentos de formacgéao
junto as professoras das escolas e equipe proponente do projeto; b) a participacéo
ativa na plataforma Edmodo; c) 22 visitas as escolas; d) 02 aulas passeio a parques
e museus; e) participacdo em 03 palestras sobre qualidade de vida; f) participacao
em 02 oficinas (uma de dinamica corporal e uma de horta escolar); g) a aplicacao do
CEUEV com os estudantes. Adotamos como estratégias de registro do trabalho de
observacéao, gravacao de videos, registros fotograficos, troca de mensagens por e-
mail e grupos de WhatsApp, além de anota¢des pontuais quando necessarias.

Em 2018, agendamos previamente com a Escola Municipal Sao Cristovdo uma
data para a aplicacdo do CEUEV e convidamos os estudantes que participaram do
projeto em 2017, no caso o 8° ano A e D a responderem o questionario. Nem todos
os alunos estavam presentes neste dia e horario, mas 0s que estavam se propuseram
a responder, totalizando essa amostra de 21 respondentes. Consideramos que esse
guantitativo era suficiente para os resultados que estavamos pesquisando, por isso
nao sentimos a necessidade de fazer outra aplicacdo com 0s alunos ausentes na
ocasido (alguns estudantes tinham sido transferidos da escola e outros estavam
matriculados em turnos diferentes).

Por fim, nossa pesquisa envolveu a andlise das atuacdes dos estudantes
relacionando os Estilos de Uso do Espaco Virtual, com suas producbes e
aprendizagens desenvolvidas e veiculadas no contexto das redes utilizadas pelos
mesmos no ambiente virtual Edmodo. Dentre as propostas de abordagens, para

proceder a uma analise qualitativa de material, optamos pela analise de conteudo.
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Para Bardin (2008), tanto a analise de contelldo como a analise de discurso,
sdo propostas tedrico-metodoldgicas, que partem das informacdes obtidas através de
comunicacdes. Bardin afirma ainda que “tudo que é dito ou escrito € suscetivel de ser
submetido a uma analise de conteudo” (BARDIN, 2008, p. 34). A autora define a analise
de contetdo como um conjunto de técnicas de analises de comunicacdes, que visa obter,
através de procedimentos objetivos e sistematicos de descricdo dos conteudos das
mensagens, indicadores (que podem ser quantitativos ou ndo), de modo que permitam a
inferéncia de conhecimentos relativos as condigcbes de producgdo/recepcdo destas
mensagens.

A opcéo pela analise de contetdo, como estratégia de analise da atuacao dos
estudantes, decorreu da compreensdo de que essa andlise sera favoravel a
compreensao de fragmentos existentes nas estruturas das mensagens postadas no
Edmodo, possibilitando extrair significacédo em suas diferentes caracteristicas e dar-
Ihe sentido, captando-lhes as intencdes, ou seja, o foco estd no sentido da
comunicacao. A partir da compreensao e analise das atuacdes dos estudantes e suas
aprendizagens no ambito da rede de pesquisa colaborativa, tentamos identificar e
analisar as relacdes entre essas aprendizagens e os Estilos de Uso do Espaco Virtual
dos estudantes neste contexto da rede de aprendizagem.

O procedimento basico para trabalhar com andlise de conteludo refere-se a
definicdo de categorias pertinentes ao proposito da pesquisa. Para Bardin (2008) as
categorias sao classes ou rubricas, as quais podemos agrupar elementos sob um titulo
genérico, em funcdo dos caracteres comuns desses elementos. Ainda segundo Bardin
(2008), a analise do material coletado no campo, procura atingir trés objetivos: responder
as perguntas, hipotese e pressupostos (ultrapassagem da incerteza); ultrapassar o olhar
imediato e espontaneo em busca da compreenséo de significacfes e de estruturas de
relevantes latentes (enriquecimento da leitura); e, por ultimo, desvendar a légica interna
subjacente as falas, aos comportamentos e as relagcdes (integracao das descobertas). O
analista tira proveito das mensagens® que analisa, para inferir (deduzir de maneira
l6gica) conhecimentos sobre o emissor da mensagem ou sobre o0 meio ao qual esta

vinculado.

2! Estas mensagens abrangem variados cédigos e suportes: linguistico (oral ou escrito), iconico
(desenhos, graficos, imagens, fotografias, filmes etc.), além de outros codigos semidticos diferentes
do linguistico (musica, codigo olfativo, objetos diversos, comportamentos, espaco, tempo, sinais
patolégicos etc.).
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A andlise de conteludo organiza-se em torno de trés polos cronoldgicos:

a) a pré-analise — corresponde a fase de organizacdo dos documentos que serao
analisados; a formulacédo das hipdteses e dos objetivos; a elaboracdo dos indicadores
gue fundamentem a interpretacéo final.

b) a exploracdo do material — corresponde a fase de operacdes de codificacao,
desconto ou enumeracdo, em funcdo de regras previamente formuladas.

c) o tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacdo — corresponde ao
tratamento dos resultados de maneira a serem significativos e validos, através da
confrontacéo sistematica com o material e o tipo de inferéncias alcangadas.

Moraes (1999) faz uma descricdo detalhada de um conjunto de passos
segundo 0s quais a andlise de conteudo pode ser concebida e aplicada: 1 —
Preparacdo das informacdes; 2 — Unitarizacdo ou transformacdo do contetdo em
unidades; 3 — Categorizagdo ou classificacdo das unidades em categorias; 4 —
Descricdo; 5 — Interpretacdo. O autor destaca a categorizacdo, a descricdo e a
interpretacdo como etapas essenciais desta metodologia de analise. Ressalta que
essa metodologia de pesquisa é usada para descrever e interpretar o contetudo de
toda classe de documentos e textos, ajudando a “reinterpretar as mensagens e a
atingir uma compreensao de seus significados num nivel que vai além de uma leitura
comum” (1999, p. 2). Assim, os dados brutos, passam por um processo de tratamento
para serem compreendidos e interpretados, possibilitando ao analista, fazer as
inferéncias necessarias.

Para a analise dos dados coletados em nossa pesquisa, procuramos captar o
maximo de elementos relevantes, expressos nas falas dos sujeitos, através de suas
interacdes, das formas de participacGes e das acdes colaborativas ha RPC. Assim,
os dados das observacoes participantes, das postagens no Edmodo e das respostas
do CEUEV, foram utilizados para melhor apreender a realidade estudada, tendo
como principal indicador de analise, as atua¢fes dos estudantes em funcdo dos
Estilos de Uso do Espaco Virtual.

Assim, definimos como unidades de analise (unidades de contexto), as acfes
expressas através das relacdes, inter-relacbes e contextos que geraram trocas,
conhecimentos, habilidades e atitudes, as quais se apresentam dispostas em

categorias (Quadro 9), permitindo sua organizagédo e qualificagdo em funcdo dos
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objetivos propostos pela pesquisa. Esta parte serd mais bem detalhada no capitulo
S.

Aliado a andlise de contetdo, tomamos também como referencial de analise o
“‘Método de Andlise «Cx»: competéncias para «C»oaprender e «C»oinvestigar para
coaprendizes do séc. XXI” (OKADA, 2014a). Assim, tentaremos identificar as
competéncias-chave para Coaprender e Coinvestigar dos estudantes, para designar
0s papéis assumidos pelos Coaprendizes/Coinvestigadores em funcdo de suas
atuacOes. A partir da compreensdo e andlise das atuacfes dos estudantes e suas
aprendizagens no ambito da RPC, tentamos identificar e analisar as relagdes entre
essas aprendizagens e seus Estilos de Uso do Espaco Virtual neste contexto da rede

de aprendizagem.
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5 ANALISE DOS DADOS: A ATUACAO DOS ESTUDANTES DA EDUCACAO
BASICA A PARTIR DOS ESTILOS DE USO DO ESPACO VIRTUAL EM
REDES DE APRENDIZAGEM

5.1 Categorizacao dos dados

A partir dos aportes tedricos sobre redes sociais digitais e cibercultura, no
contexto educacional contemporaneo, procuramos identificar e analisar questdes
relativas aos Estilos de Uso do Espaco Virtual de estudantes da Educacao Basica e
seus efeitos na atuacdo desses estudantes nas redes digitais, para entender como
essa atuacéo interfere na forma de aprender no contexto das redes de aprendizagens.

Mediante a aplicagdo do Cuestionario de Estilos de Uso do Espago Virtual
(CEUEV), pudemos identificar os EUEV predominantes dos estudantes na RPC e, nos
prevalecendo da nossa acao participante na pesquisa e da nossa imersdo na
plataforma virtual de aprendizagem Edmodo, pudemos identificar as redes digitais
mais utilizadas pelos estudantes em contextos de redes de aprendizagens, bem como
as formas de atuacdo desses estudantes nessas redes digitais e 0os elementos e
caracteristicas dos EUEV dos estudantes. Pudemos também analisar como os
diferentes Estilos de Uso do Espaco Virtual interferiram na dinamica dessa rede e
como a atuacdo desses estudantes na RPC influenciou nas formas de aprender no
virtual em relacéo aos EUEV dos estudantes.

Na nossa abordagem de pesquisa, duas questdes centrais permearam as
categorias que foram utilizadas na analise do trabalho: como os Estilos de Uso do
Espaco Virtual interferem na atuacdo de estudantes nas redes digitais e como tal
atuacao interfere na forma de aprender no contexto de redes de aprendizagens. Essas
duas questdes, além de envolverem os objetivos da pesquisa, evidenciaram também
nas postagens dos estudantes no Edmodo e nas respostas do CEUEV a RPC como
lugar de pesquisa, participacdo e colaboracdo na constru¢cdo do conhecimento e 0s
Estilos de Uso do Espaco Virtual como possibilidade para novas formas de aprender
no contexto de rede, reforcando assim sua pertinéncia enquanto proposta
investigativa.

As formas de apropriacéo da informagao pelos estudantes na RPC estiveram
o tempo todo associadas, tanto as vivéncias presenciais relacionadas ao projeto,

como as midias e aos recursos disponiveis no Edmodo, mas essas, com pontos de
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fuga para links externos, numa via de méo dupla, em que 0s usuarios eram, a0 mesmo
tempo, emissor e receptor da informacdo em uma relagdo mediatizada pelas préprias
midias nesse formato digital. Assim, estruturamos nossas categorias de andlise a
posteriori, que em funcdo dos dados coletados, evidenciaram muito mais as
dimensdes do Estilo de Uso Participativo. Apesar de ndo definirmos categorias
especificas, que contemplassem as dimensdes especificas relacionadas aos estilos
de Busca e Pesquisa em rede e Estruturacdo e Planejamento em rede; na terceira
categoria, Colaboragcéo em rede para a Coaprendizagem, entendemos que abarca as
dimensdes referentes aos quatro Estilos de Uso do Espaco Virtual. Assim, nas nossas
analises, procuramos conectar as atuacdes dos poucos estudantes em que
predominaram os estilos de uso, B e C aos elementos e caracteristicas relacionados
aos mesmos, em consonancia com as categorias estabelecidas a posteriori. Estas
categorias encontram-se representadas no quadro 9, a partir das formas de atuacao
dos estudantes na RPC e em funcao dos EUEV desses estudantes em consonancia
com os indicadores para a Coaprendizagem, de acordo com os resultados dos
estudos de Barros, Okada e Kenski (2012).

Quadro 9 - Categorias de analise a partir da atuacdo em rede dos estudantes
em relacdo aos EUEV e os indicadores para a Coaprendizagem

CATEGORIAS DE ACOES INDICADORES PARA A
ANALISE RELACIONADAS COAPRENDIZAGEM
Interagbes sociais na Participacdo em debates; | Gostar de emitir opinides;
RPC Realizacéo de Participar de foruns de
discussoes; Discusséo;
Emisséo de opinides Curtir e comentar as
pessoais; mensagens dos outros
Realizacéo de membros;
interpretacoes; Compatrtilhar informacao

Replicacao e confronto de | e Conteudo.

ideias.
Participacdes em rede Fazer parte da rede Gostar de participar;
para a construcéo do (pertencimento); Gostar de pesquisar;
conhecimento Criacéo de conteudo; Gostar de buscar

Compartilhamento e informacéo;
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socializagao de Organizar e planejar a
informacgdes e conteudo; | participacéo.
Motivacéao e interesse em

participar.
Colaboracédo em rede Compartilhamento do Buscar situacgées online;
para a Coaprendizagem | saber construido; Realizar trabalhos em
Cocriacao; grupos online;
Redistribuicéo do Concretizar e produzir a
conhecimento; partir dos resultados da
Interacao (interagir e aprendizagem.

possibilitar a interac&o)
Constroi conhecimento
em conjunto com os
pares e estabelece uma

rede de conexdes

Fonte: elaborado pela autora (2020).

Ao relacionarmos essas categorias de analise com a nossa fundamentacao
tedrica, iremos abordar também as questdes mais especificas de modo a incorpora-
las ao estudo, buscando um maior aprofundamento sempre que necessario. Na nossa
tese nds vamos olhar especificamente como o Estilo de Uso do Espaco Virtual
interferiu neste espaco da rede em relacdo as formas de aprender dos estudantes.
Salientamos também que esse contexto ndo é o mesmo que educacao online, mas
uma rede que acontece tanto no ambiente virtual como no presencial. No processo da
pesquisa colaborativa, na RPC, o ambiente virtual foi extrapolado, ocorrendo uma
série de atividades coletivas no presencial. O préprio espaco virtual, no caso o
Edmodo, também impactou na atuacao online dos estudantes.

Na primeira categoria “Interacdes sociais na RPC”, procuramos analisar as
interacdes no Edmodo no intuito de identificar as redes digitais mais utilizadas pelos
estudantes no contexto de redes de aprendizagem e como se deram as atuacfes
através do processo de comunicagdo. Para isso, procuramos destacar a importancia
das interagbes sociais no contexto da rede, através das relagcbes e lagcos sociais

constituidos, em que, a partir das interagcdes estabelecidas nesta rede, os estudantes
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puderam adquirir novos conhecimentos, bem como aprofundar e ampliar alguns
conceitos ja conhecidos.

Na segunda categoria: Participacbes em rede para a construgdo do
conhecimento, ao tratarmos da atuacao dos estudantes, nativos/residentes digitais
da cibercultura, no contexto de redes de aprendizagens, procuramos analisar as
formas de participagbes individuais em relagdo ao acesso aos conteldos
educacionais e em relacdo aos espacos pedagdégicos formados, a partir do movimento
de motivacao, interesse, criacdo, compartilhamento e socializacdo de conteudos. Para
tanto, subdividimos esse topico para aprofundarmos as questdes de andlise. Assim,

abordamos aspectos referentes a:

a) A utilizagao da rede como ferramenta motivacional a medida que possibilita
0 acesso a conteudos educacionais, estimula a pesquisa, a selecdo e a
sistematizacdo de informacgdes, na construgcdo do conhecimento. Assim
poderemos também relacionar a identidade do estudante em relacdo a

participacéo nas redes formadas (senso de pertencimento).

b) A utilizacdo dos espacos pedagdgicos criados a partir da Rede de Pesquisa
Colaborativa Universidade Escola, reforcando no estudante o entendimento
gue ele ndo precisa sO da sala de aula para aprender; as atividades

extraclasse também permitem a aprendizagem.

c) A rede como um local de criagdo, compartilhamento e socializacdo de
conteldos e de construcdo do conhecimento, bem como sua relagdo com o

saber escolar.

Na terceira categoria: Colaboracdo em rede para a Coaprendizagem,
procuramos analisar as acfes colaborativas, identificando na rede de pesquisa as
possibilidades para criacao de espacos para a Coaprendizagem, através da pesquisa
colaborativa, das producdes conjuntas, dos dialogos e das interacfes constituidas a
partir de um tema gerador, do compartilhamento do saber construido, da Cocriacao,

e da redistribuicdo do conhecimento.
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5.2 Descricao dos dados

Os dados foram coletados a partir da observacgéo participante; dos registros
publicados em um Blog?* das duas escolas do Recife, criado especificamente para
esse fim; dos registros em anotacdes de campo, registros fotogréaficos e gravacdes
em video; da aplicacdo do CEUEV e da imersdo na plataforma Edmodo. As acdes
participantes envolveram tanto os momentos presenciais na escola, como a
participacao ativa na plataforma Edmodo.

Através de 22 encontros presenciais com as professoras e com os estudantes
participantes do projeto no lI6cus da escola, de 02 aulas passeio a um parque e a dois
museus no centro do Recife, da participacdo em 03 palestras sobre qualidade de vida
e em 02 oficinas (uma de dinamica corporal e uma de horta escolar), realizamos
registros fotograficos, gravacdes em video, acompanhamos e participamos das
discussdes entre as professoras e 0s estudantes em sala de aula e nas atividades
extraclasse, anotando questdes para reflexdo, e por fim, participamos ativamente das
interacdes na plataforma Edmodo. As figuras 3 a 13 representam alguns registros
desses momentos com as professoras e os estudantes da EM S&o Cristovao, nestas

atividades presenciais.

Figura 3 - Primeiro encontro com 0s Figura 4 - Relato de experiéncia
estudantes para apresentacéo do projeto do projeto, apresentado em
evento cientifico/pedagdgico

Fonte: Registrada pela autora (2017) Fonte: Registrada pela professora da
escola (2017)

22 Criamos um blog do projeto, para armazenarmos todos os registros dessas acGes. Disponivel em:
https://qualidadedevidaescolasaocristova.blogspot.com/
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Figura 5 - Visita para identificacdo de Figura 6 - Producdo de videos
espacos de esporte e lazer na pelos estudantes para
comunidade construcao das narrativas
digitais

Fonte: Registrada pela professora da escola (2017) Fonte: Registrada pela autora (2017)
Figura 7 - Oficina de expressao Figura 8 - Palestra sobre qualidade de
corporal vida

Fonte: Registrada pela autora (2017)

Figura 09 - Visita ao Parque Santana Figura 10 - Oficina de danca no
Parque Santana

Fonte: Registrada pela autora (2017) Fonte: Registrada pela autora (2017)
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Figura 11 - Visita ao Museu

Cais do Sertéo Figura 12 - Visita ao Museu Pac¢o do Frevo
H
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Fonte: Registrada pela autora (2017) Fonte: Registrada pela autora (2017)

Figura 13 - Paginainicial do Blog criado para registros das acfes das escolas
Sao Cristovao e Compositor Capiba

O que realizar para ter uma
melhor qualidade de vida? EM
Sao Cristévao e EM Compositor
Capiba

Fonte: Registro da internet pela autora (2020)

O CEUEV foi aplicado com 21 estudantes e por considerarmos que esse
guantitativo era suficiente para alcancarmos o0s resultados que estavamos
pesquisando, ndo sentimos a necessidade de fazer outra aplicacdo com os alunos
ausentes na ocasido (alguns estudantes tinham sido transferidos da escola e outros
estavam matriculados em outros turnos). Apos a aplicacdo do CEUEV com esses 21
(vinte e um) estudantes da Escola Municipal Sao Cristdévao, os dados coletados foram

transcritos na tabela 8, para que a partir dos Estilos de Uso do Espaco Virtual
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identificados, pudéssemos analisar a atuagdo de cada estudante no Edmodo em
fungéo desses estilos identificados.

Como nosso objeto de investigacao refere-se aos Estilos de Uso do Espaco
Virtual, aliado aos dados colhidos nas observacdes participantes, tanto através dos
encontros presenciais, como na imersado no espaco virtual, focamos nossa analise em
duas bases de dados principais: nas respostas obtidas do CEUEV e nas atuacdes dos
estudantes no Edmodo. Para tanto analisamos as respostas de 21 questionarios
(CEUEV) e todas as interacdes, formas de participacdes e agdes colaborativas dos
21 estudantes respondentes do CEUEV na plataforma Edmodo.

Vale salientar aqui, que todos os 21 estudantes respondentes ao CEUV,
através de seus representantes legais, autorizaram a utilizacdo e divulgacdo de
imagem e/ou depoimento provenientes de sua participacdo no Projeto “Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, liberando a utilizagdo destas imagens
e/ou depoimentos para fins exclusivamente de estudos e pesquisas académicas
(apéndice 02). Mesmo assim, resguardados pelos principios éticos universais das
pesquisas sociais, optamos por manter as identificacdes dos estudantes preservadas,
sempre que possivel. Assim, cada um desses sujeitos foi citado no trabalho com as
identificacfes de “E-01 ao E-21” (Estudante-01 ao Estudante-21).

Com relacéo ao Estilo de Uso do Espaco Virtual, no conjunto das 21 respostas
do CEUEV, tivemos 16 estudantes do sexo masculino e 05 do sexo feminino. 15 eram
provenientes do 8° ano A e 06 do 8° ano D. 14 desses estudantes apresentaram um
perfil predominante de uso participativo no espaco virtual (nivel A). 02 estudantes
apresentaram um perfil predominante de uso de busca e pesquisa no espaco virtual
(nivel B). 02 estudantes apresentaram um perfil predominante de uso de
estruturacdo e planejamento no espaco virtual (nivel C). 01 estudante apresentou
simultaneamente um perfil de uso participativo (nivel A) e de busca e pesquisa
(nivel B) no espaco virtual. 01 estudante apresentou simultaneamente um perfil de
uso participativo (nivel A), de busca e pesquisa (nivel B) e de estruturacédo e
planejamento (nivel C) no espaco virtual. Por fim, 01 estudante apresentou um perfil
predominante de uso de busca e pesquisa no espaco virtual (nivel B) e de
estruturacdo e planejamento no espaco virtual (nivel C) no espaco virtual. Nenhum
dos estudantes apresentou o estilo de acdo concreta e produg¢ao no espaco virtual
(nivel D).
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Na tabela 7, contabilizamos o quantitativo de estudantes, em funcéo dos estilos

de uso do espaco virtual predominantes

Tabela 7 - Resultado geral dos Estilos de Uso do Espaco Virtual dos 21
estudantes respondentes do CEUEV

ESTILOS QUANT. ESTUDANTES
Nivel A 14
Nivel B 02
Nivel C 02
Nivel D 00
NIVEL MISTO AB 01
NIVEL MISTO ABC 01
NIVEL MISTO BC 01
TOTAL 21

Fonte: elaborada pela autora (2020)

Partimos do principio de que todos os estilos e niveis de uso do espaco virtual,
no processo de aprendizagem, foram considerados nas acfes de leitura, escrita,
interacdes, construcdo e compartilhamento de materiais pelo aluno. Consideramos
também que os Estilos de Uso do Espaco Virtual influenciaram na maneira de realizar
0 processo de navegacdao, construcao e compartiihamento de recursos no ambiente
online, bem como na forma de aprender no contexto de redes de aprendizagens. No
apéndice 05 apresentamos a visao geral das 21 respostas com o resumo dos graficos
para as 40 respostas do CEUEV (figura 38).

Na tabela 8, apresentamos o conjunto das respostas dos estudantes ao
CEUEV, em relacdo a cada estilo e nivel de uso do espaco virtual, onde temos dez

guestdes, para cada Estilo de Uso do Espaco Virtual (A, B, C, D).

Tabela 8 - Respostas dos estudantes ao CEUEV, em relacdo a cada estilo e
nivel de uso do espaco virtual

ESTUDANTES | Estilos de Uso do Espaco Virtual RESULTADO
A B C D PREDOMINANTE

E-01 10 4 8 7 A: estilo de uso
participativo

E-02 9 7 5 4 A: estilo de uso
participativo

E-03 9 6 5 5 A: estilo de uso
participativo
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E-04 3 5 2 4 B: estilo de uso de busca
e investigacao
E-05 7 7 4 3 A estilo de uso

participativo
B: estilo de uso de busca
e investigagao

E-06 9 7 8 6 A: estilo de uso
participativo

E-07 7 6 4 2 A: estilo de uso
participativo

E-08 6 6 6 5 A: estilo de uso

participativo

B: estilo de uso de busca
e investigagao

C: estilo de estruturacao
e planejamento

E-09 8 7 3 5 A: estilo de uso
participativo

E-10 3 6 5 5 B: estilo de uso de busca
e investigagao

E-11 6 4 2 2 A: estilo de uso
participativo

E-12 6 4 3 2 A: estilo de uso
participativo

E-13 7 5 2 2 A: estilo de uso
participativo

E-14 6 7 8 5 C: estilo de estruturacdo
e planejamento

E-15 6 7 8 6 C: estilo de estruturacdo
e planejamento

E-16 5 4 1 3 A: estilo de uso
participativo

E-17 4 8 8 5 B: estilo de uso de busca

e investigacao
C: estilo de estruturagéo
e planejamento

E-18 9 5 5 4 A: estilo de uso
participativo
E-19 8 7 6 4 A: estilo de uso
participativo
E-20 7 6 5 2 A: estilo de uso
participativo
E-21 5 3 4 3 A: estilo de uso

participativo

Fonte: elaborada pela autora (2020)

O estilo de uso participativo no espaco virtual (Estilo de Uso do Espaco Virtual

A) considera a participacdo como um elemento central, no qual o individuo deve ter
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experiéncia neste espaco. Além disso, para realizar um processo de aprendizado
virtual, o nivel A precisa de metodologias e materiais que priorizem o contato com
grupos on-line, pesquise situacdes online, realize trabalhos em grupo, realize féruns
de discusséao e converta materiais desenvolvidos em agoes.

As questdes que evidenciam a preferéncia pelo estilo de uso nivel A (Estilo de
uso participativo no espaco virtual) referem-se a organizagéo (fixagdo) do tempo
para acessar a internet; preferéncia pela leitura de imagens primeiro e depois de texto;
a busca frequente por novas paginas web; busca de informacdes para refletir e gerar
ideias préprias e novas; identificacdo de oportunidades na web (trabalho, cursos,
eventos etc.); utilizacdo das ferramentas disponiveis na internet para comunicacdes
rapidas e para desenvolvimento de trabalhos; participacdo em comunidades virtuais
de aprendizagem; utilizac&o de varias paginas da web simultaneamente; participacao
em listas de discussdo e escutar musica na web enquanto realiza trabalhos no
computador.

Quando somamos os niveis A, B, C, D, com os niveis mistos ABC, AB e BC,
temos um total de: 16 estudantes com estilo A predominante, 05 estudantes com estilo
B predominante e 04 estudantes com estilo C predominante.

Dos 16 estudantes que revelaram um perfil em que predominou o uso
participativo no espaco virtual (estilo de uso do espaco virtual A), todos responderam
gue utiizam o WhatsApp diariamente e que participam de redes sociais como
Instagram ou Facebook. 09 desses estudantes disseram que utilizam os sites de
busca (Google) frequentemente. 09 disseram que utilizam jogos no computador ou no
smartphone e 04 citaram que utilizam o YouTube com frequéncia. Dentro desse
conjunto de respostas, um ou outro também citou os programas do Office, programas
de edicdo e tratamento de imagem e aplicativos de musica.

Desses 16 estudantes, 14 revelaram que ndo tém horario fixo para acessar a
internet. 07 estudantes revelaram que nas paginas da internet, veem primeiro a
imagem, para depois verem o texto escrito. 13 desses estudantes expressaram que
frequentemente buscam novas paginas na web. Todos os 16 alegaram que buscam
informacBes na internet para refletrem e gerarem ideias proprias e novas. 12
revelaram que sempre localizam oportunidades de trabalhos, cursos, eventos etc. na
Internet. 13 estudantes disseram que utilizam as ferramentas que a Internet
disponibiliza para desenvolver trabalhos e comunicac¢des rapidas (Chat, MSN, Skype

etc.). 13 estudantes afirmaram que participam de comunidades virtuais de
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aprendizagem. 11 estudantes revelaram que utilizam vérias paginas de Internet ao
mesmo tempo. 04 estudantes disseram que participam de listas de discussdes e 12
afirmaram que escutam musica da web enquanto realizam trabalhos no computador,
tablet ou smartphone.

O estilo de uso busca e pesquisa no espaco virtual (Estilo de Uso do Espaco
Virtual B) considera a necessidade de fazer pesquisa online e buscar informagdes de
diferentes tipos e formatos. Para realizar um processo de aprendizado virtual, o nivel
B precisa que a busca e pesquisa forneca contetdos e informacgfes, de modo que a
colaboracéo possa ser mais ativa e efetiva, ou seja, onde o usuario aprende através
da busca, selecéo e organizagéo do conteudo.

As questdes que evidenciam a preferéncia pelo estilo de uso nivel B (Estilo de
uso busca e pesquisa no espaco virtual), referem-se a analise da qualidade dos sites
acessados; a busca de informag¢des em mais de um site na web; observagao do texto
escrito antes e depois a imagem; busca por imagens que fazem refletir; gosto por
excesso de informacdes possiveis de encontrar na web; facilidade de memorizar as
direcdes das paginas da web; preferéncia por pesquisar os sites ja conhecidos;
selecdo de noticias para ler em outro momento; busca de textos e documentos em
bibliotecas, revistas e sites de cunho cientifico online; interpretacéo das informacdes
das paginas web, observando titulos e subtitulos.

Dos 05 estudantes em que o estilo de uso busca e pesquisa predominou, 03
responderam que usam o Google com frequéncia, 04 utilizam redes sociais como
Instagram, Facebook e WhatsApp; 04 utilizam jogos e aplicativos de musica. Os 5
estudantes responderam que sempre analisam a qualidade dos sites da web que eles
acessam. Todos esses 5 também disseram que na hora de buscar informacao sobre
um tema de interesse, pesquisam em mais de uma pagina da web. 3 desses
estudantes afirmaram que ao acessarem paginas da web, observam primeiro o texto
escrito para depois observarem a imagem. Apenas 01 afirmou que busca imagens
significativas na internet que o faz refletir. 3 estudantes responderam que gostam do
excesso de informacdo encontradas na internet. Todos os 5 afirmaram que
memorizam com facilidade as direcbes das paginas web. 04 responderam que
preferem pesquisar nos sites ja conhecidos. 2 desses estudantes disseram que
costumam selecionar noticias da web para ler em outro momento. 2 responderam que

buscam textos e documentos nas bibliotecas, revistas e sites de artigos cientificos
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online. Por fim, 2 afirmaram que costumam interpretar a informagédo das paginas da
web, observando titulos e subtitulos.

O estilo de uso de estruturacdo e planejamento no espago virtual (nivel C)
valoriza a utilizacdo de aplicagbes para avaliar atividades de contetudos e
planejamento. Essas atividades devem ser baseadas em teorias e fundamentos sobre
0 que esta sendo desenvolvido. E um estilo que propicia a Coaprendizagem a medida
gue potencializa a organizacdo e o planejamento participativo, como resultados para
a prépria aprendizagem. Através da estruturacdo e planejamento de agfes e da
gestao de processos aumenta as possibilidades de aprendizagens colaborativas, de
forma variada e propositiva.

As questdes que evidenciam a preferéncia pelo estilo de uso nivel C (Estilo de
uso estruturacao e planejamento no espaco virtual), referem-se a abertura de uma
tela por vez quando esta navegando na internet; desenvolvimento de estratégias
proprias para encontrar materiais na internet; planejamento de encontros pessoais e
profissionais com outras pessoas na internet; utilizacao de termos técnicos da internet,
tanto na escrita como na conversa cotidiana; planejamento da pesquisa que realiza
na internet; selecdo de informacfes da web, baseadas em conceitos conhecidos da
vida cotidiana, cientificos ou de experiéncias particulares; preferéncia por hipertextos
(textos com hiperlinks); utilizacdo de procedimentos fixos para abrir os programas de
computadores; utilizacdo da internet para se relacionar socialmente; organizagao
estratégica das pastas com os documentos e artigos no computador e tablets.

Dos 4 estudantes com perfil de uso C, apenas 1 afirmou que abre uma tela por
vez quando navega na internet. 3 desses estudantes afirmaram que tém uma
estratégia propria de busca para encontrar materiais na internet. 2 disseram que
planejam encontros pessoais com outras pessoas nha internet. 3 responderam que
utilizam termos técnicos da internet, tanto na escrita, como na conversa cotidiana.
Todos os 4 afirmaram que planejam as pesquisas que realizam na internet. Os 4
afirmaram também que selecionam as informacfes da web baseados em conceitos
conhecidos da vida cotidiana, cientificos ou de experiéncias particulares. 2 estudantes
confirmaram que preferem os textos com hyperlinks. Os 4 disseram que seguem
procedimentos fixos para abrirem os programas de computadores. 3 disseram que
utilizam a internet para se relacionarem socialmente. Os 4 afirmaram ainda que
organizam de forma estratégica as pastas com 0s documentos, que tém em seus

computadores ou tablets.
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A partir dessa analise descritiva das respostas dos estudantes ao CEUEV,
partiremos para uma rapida descricdo do espaco virtual onde se efetivou a Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, no caso, o Edmodo. O ambiente Virtual
Edmodo é considerado como uma rede social de educacao e possibilita a criacao de
um espaco virtual para interacao entre professor e aluno, onde € possivel compartilhar
conteudos, distribuir questionarios e tarefas, além de gerenciar a comunicagdo com
alunos, colegas e comunidade escolar, de modo a favorecer a construcdo do
conhecimento de forma dinamica, através da colaboracao e mediacdo entre professor
e aluno.

Para a Il etapa da Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, o
Edmodo foi organizado em grupos especificos, um para cada escola participante
desta etapa, em que apenas os membros ligados a escola, a secretaria de educacéo
e a equipe proponente do Projeto tinham acesso. Um outro grupo foi criado para todos
os professores participantes do projeto; neste caso, apenas 0s professores das
escolas, das universidades e a equipe proponente tinham acesso ao grupo. E, por fim
um grupo geral, “Etapa II-Todos juntos e misturados”, que reunia todos os membros
da Rede (alunos, gestores escolares, professores, coordenadores pedagdgicos,
pesquisadores, técnicos das secretarias de educacdo e equipe proponente do
projeto).

A criacdo de um outro espaco virtual de apoio pedagogico, através do aplicativo
WhatsApp, com os professores agilizou a comunicacao dos integrantes da Rede de
Pesquisa Colaborativa, socializando o trabalho com maior rapidez, muitas vezes em
tempo real. Para isso, foi criado, via WhatsApp, um grupo em ambito nacional pela
equipe proponente do Projeto, envolvendo todos os membros participantes do projeto,
exceto os estudantes das escolas. Em ambito local, foi criado um segundo grupo,
pelas professoras pesquisadoras vinculadas a UFPE, envolvendo apenas o0s
membros vinculados as duas escolas municipais do Recife, exceto os estudantes.

No Edmodo, todas as trocas de mensagens ficam disponibilizadas para todo o
grupo, além dos conteudos e recursos educacionais compartilhados, como fotos,
musicas, textos, links e videos, bem como as narrativas digitais dos alunos a partir da
proposicéo do projeto, o que favorece uma maior conexao entre os diferentes saberes
e disciplinas.

Na figura 14, representamos a pagina principal do Edmodo, onde aparecem os

principais recursos, ferramentas e espacos de interagao disponibilizados. Assim, cada
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usuéario pbde interagir através de mensagens instantdneas, murais de mensagens,
foruns de discussbes, postagens de fotos, videos e links, entre outros servigos
disponiveis na plataforma Edmodo. Esses perfis criaram pontos de referéncia para a

identidade digital dos estudantes.

Figura 14 - Pagina principal do Edmodo

(2]
edmodo @ i Salas Descubrs Sibiatena ansagens Pesquisar Q (‘9
c" Rozaric Mota c" Share your thoughts with other feachers I]
@) Apenas atiidade de classe  Fitrar postagens por~  omose 92020 30

Ms. Mota postou para Rozario Mota
Professor{a)

® E M. Compositor Capiba - P Questionario para os estudantes da Il
Refomarteste  Em andamento
stapa da Rede de Pesquisa
® Escola Municipal S&o Cristd.. I
© Vencimento 08/14
. esqui 7
Rede de Pesquisa_2017 19 perguntas = 300 minutos

® Etapa_|Il-E M SA0 CRISTO...
® Topicos Educacionais 2 - Ed...

Todas Classes

MEUS GRUPCS 3 I
: Escreva um comentirio

*® Patricia Smith's Grupo

® Etapa_ll-Todos juntos & mist..

- Everaldo .I. postou para Escola Municipal Sdo Cri..
® Professores Q Mais
- P

Todos os grupos ®
Saudades do tempo de estudar energia E=MC2, mas gracas a ele sei oque quero
MEUS HASHTAGS fazer de minha vida. Engenharia Elétrica

Traduzir

Fonte: Extraido do Edmodo (2017).

Todas as atividades foram pensadas, discutidas, planejadas e acompanhadas
coletivamente, a partir da constituicdo dessa rede de pesquisa colaborativa. A rede
propiciou aos seus membros a participacdo nos diversos processos de dialogo,
mediacao e interatividade no desenvolvimento do projeto. A interatividade influenciou
na interpretacdo dos conteudos, sons, imagens e estimulos que compunham o
emocional de cada um.

As reunifes ou encontros online geraram discussdes e negociacfes que eram
sistematizadas e compartilhadas com todos os membros da rede. Cada instituicao era
responsavel pela execucdo de suas atividades a partir das questdes locais, mas
resguardando o pensamento global. No Edmodo, a rede se constituiu e foi alimentada
a partir da imerséo dos sujeitos, com seus diversos registros e postagens, sobre as
vivéncias, trocas e aprendizagens significativas, tanto nos momentos presenciais

como no ambiente online.
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Para atender aos objetivos da nossa pesquisa, dois espacos de interacdo dos
estudantes foram analisados no ambiente virtual Edmodo. O primeiro, “Etapa Il - EM
SAO CRISTOVAQ’, foi reservado apenas para os participantes da escola e a equipe
proponente do projeto. O segundo, “Etapa Il — Todos juntos e misturados”, foi aberto
para todos os membros da Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola. Para
tanto, nos propusemos revelar, pela interpretacdo das interagdes, participacdes e
colaboragbes em rede, como a RPC possibilitou novas experiéncias, envolvendo
esses estudantes através das tecnologias digitais, das quais eles fazem uso
diariamente e que séo significativas para suas aprendizagens no contexto online e
como os estilos de uso do espaco virtual interferiram nesse processo.

As interacbes no Edmodo tiveram inicio no espago “Todos Juntos e
Misturados”, no dia 26/06/17 em ambito nacional. A Escola Municipal Sao Cristovao
iniciou sua participagcdo na plataforma no dia 17/07/17, com a dirigente escolar e
professoras, mas 0s estudantes sO0 comecaram a interagir neste espaco no dia
23/09/17. Lancada a questdo: “O que realizar para termos uma melhor qualidade
de vida?”, os estudantes de diferentes escolas do Brasil levantaram temas e
guestdes para investigacao e pesquisa relacionadas a esse tema gerador.

No caso da Escola Municipal Sao Cristovao, elaboramos um quadro cognitivo
do Projeto com os principais temas e questdes levantadas pelos estudantes, duvidas
temporarias e certezas provisorias, bem como 0s conteudos e conceitos a serem
trabalhados nas disciplinas dos professores participantes, através da
interdisciplinaridade (apéndice 03).

Os estudantes compartilharam suas principais questdes de investigacdo e
puderam apresentar seus estudos e conhecer o que 0s outros estudantes estavam
pesquisando. As interagcdes geralmente eram assincronas e algumas vezes
ocorreram encontros virtuais sincronos. Alguns desses encontros sincronos foram
prejudicados por problemas técnicos de conexdo de uma das partes participantes.
Mesmo assim, esses encontros foram possiveis em algumas situacfes. Na figura 15,
apresentamos o diadlogo entre duas professoras pesquisadoras, em que um encontro
sincrono entre a EM S&o Cristovao e a escola Frederico José Pereira Neto, nédo
ocorreu porgue a segunda escola ndo conseguiu se conectar no dia e horério

combinado.
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Figura 15 — Dialogo entre as professoras pesquisadoras sobre bate-papo
sincrono entre as escolas CE Frederico José Pereira Neto e EM Sao Cristévao

Mais
Professor{a) - Ponfificia Universidade Catdlica De Séo
Paulo | Pucsp

45PN - 4

%

e Mrs. Munoz postou para Etapa_|l-Todos juntos e ...

0z alunos e professores das escolas CE Frederico Jose Pedreira Neto & EM Sao
Cristdvdn, desejo que tenham um atimo bate-papo e que apresentem sus ideias aos
colegas. Um grande abraco

0= estudantes da escola 330 Cristovio estdo conectados e
compariilhando suas descoberias! Mio estamos conseguinde contato com
oz alunos do CE Frederico Pereira Meto

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Dos 21 estudantes que responderam o CEUEV e interagiram no Edmodo, 4
ndo interagiram no espaco “Etapa_ll — EM SAO CRISTOVAO” e apenas 1 ndo
interagiu no espaco “Etapa_Il -Todos juntos e misturados”. 14 colocaram foto pessoal
ou criaram um avatar para o perfil. 17 se apresentaram em um dos dois espacos.
Percebemos que os estudantes priorizaram o acesso a plataforma Edmodo no horario
da escola. Poucos estudantes acessaram a plataforma em horarios diferentes ao
horério da aula. Poderiamos, aqui, levantar diversas hipoteses ou suposi¢cdes para
justificar esse fato, o que ja daria material para uma nova pesquisa. Dentre o0s
possiveis motivos, o mais provavel é o fato de, por se tratar de um projeto pedagdgico,
em que as professoras mediaram o processo de participacdo, no horario da aula,
talvez esses estudantes se sentissem mais a vontade para acessar a plataforma
Edmodo (dispunham de Internet, tablets e notebooks, além de estarem na presenca
dos colegas e das professoras).

No caso da Escola Séo Cristévao, algumas estratégias foram adotadas pelas
professoras pesquisadoras, participantes do projeto pela UFPE, em consonancia com
as professoras de Artes e Educacédo Fisica, participantes do projeto pela escola. A
primeira estratégia foi a de acolhimento ao estudante que entrava na rede, sempre
dando boas vindas, um feedback as mensagens e curtindo suas postagens. Outra

estratégia utilizada foi estimular a participacdo no projeto e na pesquisa, sempre
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instigando o estudante a novas reflexfes. Por fim, uma estratégia que consideramos
muito importante para estimular e alimentar a continuidade das interagdes na rede,
era respondendo ou comentando as questdes e descobertas dos estudantes,
deixando um novo questionamento sobre o tema gerador da pesquisa. Isso fazia com
gque as discussbes fossem sempre alimentadas com novas opinides,

posicionamentos, reflexdes etc.

5.3 Interpretacéao dos dados

Depois dessa andlise descritiva dos dados coletados e a partir da andlise
categorica, considerando as postagens dos estudantes na plataforma virtual Edmodo,
passaremos a interpretacdo desses dados, na perspectiva de encontrarmos
elementos que nos ajudem a responder nossas questdes de pesquisa, através da
exploragéo dos significados expressos nas categorias da analise, relacionando-as
com nossa fundamentacgéao tedrica explicitada a priori.

Nossa intencdo nesta andlise interpretativa ndo € verificar o que de Obvio se
mostra sobre a atuacéo desses estudantes nesse contexto online, mas ir além, a partir
do que as falas postadas demonstraram, dos conteudos compartilhados, das
narrativas digitais compartilhadas, das aprendizagens e Coaprendizagens e, também,
do nivel de participacéo e de colaboracéo no Edmodo, considerando os Estilos de Uso
do Espaco Virtual predominantes de cada sujeito envolvido nesse processo. Assim,
pretendemos ir desvelando como os Estilos de Uso do Espaco Virtual interferem na
atuacao dos estudantes nas redes digitais e como tal atuacéo interfere na forma de
aprender no contexto de redes de aprendizagens.

Para analisarmos os dados obtidos no campo de pesquisa, nos dispusemos a
interpreta-los em permanente dialogo com os tedricos estudados nas categorias de
analise definidas, com vistas a alcancarmos nossos objetivos especificos. Como
ressaltamos na metodologia, apesar da nossa pesquisa ter como universo a |l Etapa
da Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, é importante salientarmos
gue estarede especifica ndo é uma rede exclusivamente digital, ela extrapola o virtual,
pois outras acdes de aprendizagem em rede se efetivaram no presencial também. Ela
€ uma rede hibrida.

O que nos vamos fazer é analisar os Estilos de Uso do Espaco Virtual de um

grupo de estudantes, participante desta rede, para tentar desvendar como esses
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estilos interferem na atuacéo desses estudantes no contexto de redes digitais e como
tal atuagéo interfere nas formas de aprender. Neste caso, 0 nosso espago virtual
funcionou articulado e inter-relacionado com o espaco presencial, em que a Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola se constituiu.

No ambiente virtual Edmodo, nossa interpretacdo partiu das falas e dos
conteudos compartilhados pelos estudantes, dos procedimentos e das atitudes
adotados, das suas narrativas digitais, das suas aprendizagens e Coaprendizagens,
do nivel de participacéo, da colaboracdo, das mediacdes e do engajamento desses
sujeitos no processo de pesquisa e construcao do conhecimento.

Nossas categorias de analise dialogam com as teorias que envolvem temas
como: sociabilidade em rede, participacdo, inteligéncia coletiva, pesquisa
colaborativa, Coaprendizagem, imersdo em ambientes digitais narrativos e Estilos de
Uso do Espaco Virtual. A analise das interacdes no Edmodo mostrou registros
contendo falas significativas sobre a atuacdo e as aprendizagens desses estudantes
no ambiente virtual, em funcdo dos diferentes Estilos de Uso do Espaco Virtual,
revelando como esses estilos interferiram na dinamica das redes digitais.

Essa dinamica refere-se principalmente a forma de interacdo entre os
estudantes. Ela pode ser entendida como 0 movimento expresso pela quantidade e
pelos tipos de conexdes estabelecidas entre os membros da rede ou ainda pelo fluxo
de usuarios que entra ou sai da rede. Essa logica também envolve a nocdo de
flexibilidade no estabelecimento das relagdes, a partir dos lacos ou vinculos criados
na rede, que podem ser transformados a qualquer momento, de acordo com essa
dindmica e com as caracteristicas dos participantes da rede.

A flexibilidade da rede refere-se também a sua capacidade de mudar de
tamanho, conforme ganhe ou perca usuarios em suas dinamicas. As redes, por
natureza, sdo dinamicas e, por isso, sempre estardo em transformacdo. Essas
transformacdes, por sua vez, séo influenciadas exatamente pelas interacdes dos seus
membros.

Na nossa analise, procuramos entender também como 0S Nnossos sujeitos
construiram 0s espacos de expressdo no Edmodo e como as conexdes foram
estabelecidas; para isso, tentamos explorar ao maximo as interacdes, as relacdes e
os lagos sociais estabelecidos na RPC. As interacfes, na verdade, se constituiram a
matéria-prima das relacdes e dos lacos sociais, que, na verdade, foram os elementos

reveladores da atuacao dos sujeitos.
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No quadro 10 resumimos a partir dos recursos basicos de interatividade em
redes sociais: compartilhar, comentar, curtir, as formas de interagdo entre os 21
estudantes sujeitos da pesquisa, no espaco “Todos Juntos e Misturados” e no espaco
“‘EM Séo Cristovao” no Edmodo. No apéndice 01, apresentamos esse quadro mais
detalhado, com as descri¢cdes dos tipos de compartilhamento (opinides, reflexdes,
conteudo etc.) e as formas de participacfes de cada estudante nesses dois espacos
de interacdo no Edmodo.

Quadro 10 - InteracBes dos estudantes a partir dos recursos béasicos de
interatividade em redes sociais: compartilhar, comentar, curtir

ESTUDANTE EUEV INTERAQ@ES - INTERA(;OES -
“todos juntos e “espaco da escola”
misturados”
E-01 Estilo de uso | Nao interagiu neste Compatrtilhou
participativo - | espaco N&o curtiu nem
Nivel A (100%) comentou
E-02 Estilo de uso | Compartilhou; Compartilhou;
participativo - | Curtiu; N&o curtiu nem
Nivel A (90%) | Comentou. comentou
E-03 Estilo de uso | Compartilhou; Compartilhou;
participativo - | Curtiu; Curtiu e comentou.
Nivel A (90%) | Comentou.
E-04 Estilo de uso | Compartilhou; Compartilhou;
de busca e Curtiu; Curtiu e comentou.
investigacdo — | Comentou.
Nivel B (50%)
E-05 Estilo Misto: A- | Compartilhou; Compartilhou;
B (70%) Curtiu; Curtiu e comentou.
Comentou.
E-06 Estilo de uso | Nao interagiu N&o interagiu
participativo - | diretamente neste diretamente neste
Nivel A (90%) | espaco; espaco;
E-07 Estilo de uso | Compartilhou; Compartilhou;
participativo - | N&o curtiu; N&o curtiu nem
Nivel A (70%) | Comentou. comentou.
E-08 Estilo Misto: A- | Compartilhou; Compartilhou;
B-C (60%) Curtiu; Curtiu e comentou.
Comentou.
E-09 Estilo de uso | Compartilhou Compartilhou;
participativo - | N&o curtiu; N&o curtiu nem
Nivel A (80%) | Comentou. comentou.
E-10 Estilo de uso | N&o interagiu neste Compatrtilhou;
de busca e espaco. N&o curtiu nem
investigacéo — comentou.
Nivel B (50%)
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E-11 Estilo de uso | Compartilhou; nao interagiu no
participativo - | Curtiu; espaco da escola.
Nivel A (60%) | Comentou.
E-12 Estilo de uso | Compartilhou; Comepatrtilhou;
participativo - | N&o curtiu; N&o curtiu nem
Nivel A (60%) | Comentou. comentou.
E-13 Estilo de uso | Compartilhou; Comepatrtilhou;
participativo - | N&o curtiu; Curtiu
Nivel A (70%) | Comentou. N&o comentou.
E-14 Estilo de uso | Compartilhou; Comepatrtilhou;
de N&o curtiu; Curtiu;
estruturacdo e | Comentou. N&o comentou
planejamento
— Nivel C
(80%)
E-15 Estilo de uso | Compartilhou; Compartilhou;
de N&o curtiu; Curtiu;
estruturacéo e | Comentou Comentou.
planejamento
— Nivel C
(80%)
E-16 Estilo de uso | Compartilhou; Compartilhou;
participativo - | N&o curtiu; Curtiu;
Nivel A (50%) | Nao comentou. Comentou.
E-17 Estilo misto: B- | Compartilhou; N&o interagiu neste
C (80%) N&o curtiu; espaco.
N&o comentou.
E-18 Estilo de uso | Compartilhou; Compartilhou;
participativo - | Curtiu; Curtiu;
Nivel A (90%) | Comentou. N&o comentou.
E-19 Estilo de uso | Compartilhou; Compartilhou;
participativo - | N&o curtiu; Comentou;
Nivel A (80%) | Comentou. N&o curtiu.
E-20 Estilo de uso | Compartilhou; Compartilhou;
participativo - | N&o curtiu; Curtiu;
Nivel A (70%) | Comentou. Comentou.
E-21 Estilo de uso | Nao interagiu N&o interagiu neste
participativo - | diretamente neste espaco.
Nivel A espaco

Fonte: elaborado pela autora (2020)

Neste resumo, temos uma visdo geral de como ocorreram as atuagdes
(interacdes, participacdes e colaboracdes) de cada sujeito na rede, ao mesmo tempo
em que podemos associar essa atuagcao ao EUEV de cada um desses sujeitos. O
compartilhar ideias e conteddos ajuda no repasse de informacdes, possibilitando sua
divulgacéo e disseminacéo, podendo ser utilizadas da forma que melhor convier aos

usuarios da rede. Dos 21 estudantes, 19 compartilharam algum tipo de informacgéo na
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rede (12 de estilo A, 02 de estilo B, 02 de estilo C, 01 de estilo AB, 01 de estilo BC, 01
de estilo ABC). O ato de comentar mensagens reforca a agao colaborativa, uma vez
gue ao comentar ou responder uma mensagem é possivel agregar ideias, inclusive
com textos, imagens e links, que pode remeter a outras informacfes, em outros
lugares da Web. No caso da RPC, 14 dos estudantes comentaram ou responderam
mensagens (09 de estilo A; 01 de estilo B; 02 de estilo C; 01 AB; 01 BC). Ja o curtir
funciona como uma aprovacgéo ou concordancia, do que foi postado por outro usuario.
Quando o usuério gosta ou concorda com a informacdo postada, ele curte a
mensagem. Dos 21 estudantes investigados, 11 curtiram as mensagens ou
comentarios dos outros membros da rede, como forma de endossar o que foi
compartilhado pelos outros membros da rede (06 de estilo A; 01 de estilo B; 02 de
estilo C; 01 de estilo AB; 01 de estilo BC).

Um caso que nos chamou a atencéo foi o do estudante E-01, em que seu EUEV
predominante foi 100% participativo, mas o estudante soé interagiu e participou de um
dos foruns de discussdes, dos dois que o0 mesmo tinha acesso no Edmodo. Este fato
nos intrigou, uma vez que este estudante teve uma participacdo ativa no férum que
interagiu (espaco da escola), e, essa participacdo € uma das caracteristicas principais
para a aprendizagem colaborativa, pois a participacao € o principal fator motivador de
competéncias para a aprendizagem colaborativa.

Poderiamos levantar iniameras hipoteses para justificar a auséncia do
estudante no forum “todos juntos e misturados”. Uma que nos parece razoavel e
plausivel diz respeito a identificacdo do estudante em relacdo ao espaco utilizado,
onde uma presenca extra daquilo que constitui sua identidade, em que (talvez) no
espaco da escola, as experiéncias de subjetivacdo e apropriacdo da rede tornaram-
se mais peculiares a este estudante. Ou seja, 0 estudante pode ter se identificado
mais com este espaco reservado a sua escola para expressar suas ideias.

Esse estudante, apesar de nédo ter curtido nem comentado as postagens dos
outros integrantes da rede, era um lider nato. Geralmente se destacava, tanto nas
atividades presenciais como no ambiente online, e procurava agir em equipe,
incentivando seus pares a participarem de forma conjunta no desenvolvimento da
pesquisa. No espago reservado a escola, no Edmodo, ele ficou completamente a
vontade. Mas ndo descartamos outras hipoteses relacionadas as dificuldades de
acesso a plataforma Edmodo, fora do horario da escola, por exemplo. Mesmo no

horario da escola, muitas vezes os estudantes dividiam os tablets e o horario utilizado
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pelas professoras, geralmente era o das aulas de Arte. Nem sempre todos o0s

estudantes presentes nestes momentos conseguiam acessar o ambiente.

5.3.1 Interagdes sociais ha RPC

Para subsidiar a nossa primeira categoria de analise, sobre as interacfes
sociais no contexto de redes digitais de aprendizagem, relacionamos o0s aportes
tedricos sobre a sociabilidade em redes sociais digitais. Em relacdo as nossas
categorias, considerando a atuacdo dos estudantes relacionada aos EUEV,
utilizaremos aqui, alguns recortes das postagens desses estudantes que
evidenciaram tais estilos, para analisar como esses estilos interferiram na dinamica
do contexto online e como o uso das redes digitais influenciou nas formas de aprender
no espaco virtual.

Assim, em relacdo a nossa primeira categoria de andlise, observamos que no
contexto da RPC, as subjetividades dos usuarios que manipularam as midias e as
TDICs disponiveis na rede, foram consideradas nos processos de comunicacao.
Evidenciamos também que a rede permitiu, através da abertura e ampliacao de canais
de comunicacdo entre 0s seus participantes, estabelecer e reforcar os vinculos
afetivos entre seus membros. Percebemos ainda que é pela atuacédo dos sujeitos que
a rede é alimentada e que a partir das mediacOes esses processos de interatividade
séo fortalecidos.

Compreender essas interacfes/interatividades e relacionamentos que surgiram
e foram mantidos contribuiu para as reflexdes acerca das questdes que implicam ou
alteram as cogni¢cdes dos estudantes, os modos de aprender e sobre a nocédo de
tempo e espaco. Através da interatividade em rede, os estudantes puderam expor
suas ideias e opinides e se posicionarem frente aos temas e as questdes levantadas
no grupo e, ao mesmo tempo, puderam conhecer as opinides e o0 posicionamento dos
outros. Nao interessa apenas como dois usuarios se relacionam na rede, mas sim
como essa relacao interfere nas outras interacoes.

A figura 16 mostra trecho de um dialogo em que os estudantes elogiam a
professora de Educacdo Fisica e a mesma responde com muita afetividade aos

estudantes:
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Figura 16 - Dialogo representando os vinculos afetivos entre os estudantes e a
professora de Educacédo Fisica

h E-12

Fico feliz com a melhor professora de educagdo fisica

. EDJANE ESFINDOLA

ves que 530 marawilhosos

Timsdiazin

(5]

Muito bem vweda Edjane! Marawikoso seu irabalho combss aluncs

. EQJANE ESPINDOLA

Amsd sases Projelos. Qus 80 1Az cresosr bados by
Trsduzir

Herstd professced & madaviloss amige

. EDJANE ESPINDOLA

WS sa0 MARA

Traduzir

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Nas falas dos estudantes E-05 (figura 17), de EUEV predominante misto AB e
E-11 (figura 18), de EUEV predominante A, ambos trazem uma reflexdo, ao mesmo
tempo em que se posicionam em relacdo a importancia do bem-estar espiritual,
sentimental e emocional para se ter qualidade de vida de um modo geral. Assim,
reforcamos a ideia de que a conversagao € “a porta através da qual as interacdes

sociais acontecem e as relagdes sociais se estabelecem” (RECUERO, 2012, p. 29).

Figura 17 - Fala do estudante (E-05)

E -05 postou para
Etapa_ll-Todos juntos e misturados Menos

Mov 28, 2017 - 10:58 AM - 4

iver em plenitude & amar intensamente. & intensidade do amor faz a qualidade da vida

b 5 curtidss ) zcomentirios

Ms. Mota

Werdade
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Figura 18 - Fala do estudante (E-11)

E-11
postou para Etapa_ll-Todos juntos e ...  Mais

%

A medida que cresce minha qualidade de vida ndo =0 material, mas também espiritual
sentimental e emocional. tenho que estar determinado a redobrar minha atencdo e meus
esforcos para ndo cair nas armadilhas da vida preparadas a cada dia com mais preciso
no intuite de abalar minhas estruturas. Para isse precise confinuar seguindo o caminho
da humildade que me frouxe de pé até aqui

b 2 curtidas ) 2 comentirios

VITOR

Muite bom Dudal!

c” Ms. Mota

Que bela reflexdo E-H

* Responder * Mov 28, 2017, 3:58 A

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Como ja dissemos anteriormente, 16 estudantes apresentaram o estilo A, de
uso participativo. Esse estilo se apoia em metodologias e recursos que possibilitem
o trabalho colaborativo e a interagdo online entre grupos. No contexto online, ha um
estimulo a busca de situagcbes diversas, que instigue maior participacdo, gerando
acOes aos materiais produzidos. Em relacdo aos Estilos de Coaprendizagem, o
usuario atua como motivador para ampliar a participacéo do coletivo para Coaprender.

Vejamos a fala do estudante E-12 (figura 19), com EUEV predominante A.
Primeiro, em nome do seu grupo de trabalho, ele faz uma explanacéo, com detalhes,
do conteudo trabalhado na palestra sobre “Qualidade de Vida” e, no final, faz um alerta
para a importancia de todos se cuidarem e se prevenirem, conseguindo um

engajamento de 8 curtidas.

Figura 19 — Fala do estudante (E-12)

E - 12 pOoSiou para
h Etapa_ll-Todos juntos e misturados Menos

ik

Bom dia hoje minha sala do 84, do grupo Richard, Liedson, \finic

(Conclusan)
Se cuide == pravine lutz com determinacio sbrace 2 vids com paixdo sus vida e isso
traz um aleria para nos Ihe agradege

ol 2 Curtidas

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”
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O estilo busca e pesquisa, nivel B, se apoia na busca de informac¢des de todos
os tipos e formatos. No contexto online, ha um estimulo ao acesso a conteudos e
informagdes, propiciando uma colaboragdo mais efetiva e ativa. Em relacdo aos
estilos de Coaprendizagem, o usuério atua na busca de informacdo e conhecimento
online para Coaprender.

Na postagem do estudante E-15 (figura 20), ele buscou na web uma mensagem
sobre qualidade de vida e compartilhou, para que a partir dai, o dialogo fosse travado.
No caso desse compartilhamento, tivemos um engajamento de 5 curtidas e dois

comentarios:

Figura 20 — Compartilhamento de contetdo pelo estudante (E-15)

E 2 15 postou para
Etapa_li-Todos juntos & misturados Menos

Oi Gente!!

Qualidade de vida inclui qualquer
estimulo que nos afeta direta ou
indiretamente, como o ar que
respiramos, nossos relacionamentos
pessoais, profissionais, Temos controle
para mudar alguns desses estimulos,
outros ndo. Para melhorar a qualidade

de vida devemos desenvolver uma
auto-imagem positiva, usar humor para
lidar com situagoes estressantes, definir
objetivos de vida especificos e claros e
sentir que temos controle sobre a nossa

Gostei desse texto

‘ Dr. Lemos
Vinicius. gostei de sua fals sobre qualidade de vida. Devemos desenvolver uma
auto-imagem positiva e idar com as situag3o confitantes com humor

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

O estilo estruturacao e planejamento se apoia na realizacéo de atividades de
planejamento que valorizem o uso de aplicativos para elaborar contetdos, com base
em teorias e fundamentos sobre o que se esta desenvolvendo. No contexto online ha
um estimulo a estruturar agdes e gerir processos, aumentando a acédo de trabalhos e
a aprendizagem colaborativa. Em relagédo aos estilos de Coaprendizagem, o usuario
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atua na organizacdo dos conteudos e na hierarquizagdo dos mesmos para
Coaprender.

No caso do estudante E-08, que tem o estilo misto ABC predominante, ele
compartilhou uma poesia de sua autoria, a partir de uma atividade realizada na aula
de Educacdo Fisica (figura 21), mas de forma bem objetiva, estrutura a acéo,
instigando o coletivo (que também participou dessa atividade) a participar do debate.
Com esse compartilhamento, E-08 conseguiu um engajamento de 11 curtidas e 3

comentarios.

Figura 21 — Fala do estudante (E-08)

) E 08 postou para
] Etapa_ll-Todos juntos e misturados Msnos
Hav 1k

Ter gualidade de vida
Mio & apenas ter

cder & dinheine na mao

E ter 3 consciéne nids
E ter Paz e Amor no coragas
Ter qualidade de vida & saber =& alimentar

Ter postura definida
E ezpartes praticar

ol 11 Curtidas ) 3 Comenrios

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Iremos analisar ainda como o diadlogo foi desenvolvido com o retorno dos
interagentes e opinides semelhantes ou diferentes. Observaremos também a
construcéo da interacdo com base na percepcdo dos demais atores e da discussao e
também a negociacdo da interacdo, direcionamento e constru¢cdo das conexdes
sociais. Essas interacfes séo geradoras de relagdes sociais, que, por sua vez, geram
0s lagos sociais entre 0s USUArios.

Vejamos a fala da estudante E-11l(figura 22), que faz um relato sobre o
conteldo trabalhado numa palestra sobre qualidade de vida, em que a estudante se
refere a palestrante como “querida Dra. Patricia Almeida”. No seu relato, a estudante
comenta sobre as suas aprendizagens e, por fim, faz suas considerac¢des finais com
recomendacdes e cuidados com a saude e com o0s relacionamentos sexuais, para que
se possa ter uma boa qualidade de vida. Com essa postagem ela consegue um

engajamento de 9 curtidas e 2 comentarios:
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Figura 22 — Fala da estudante (E-11)

G posiou para Etapa_ll-Todos juntos e misturados Menos

»

irca Almeida que 1eve como obetivo

¢30 @ dos cwidados em relacac 30 Mo

pENgeo 0as COENCAES sexLameante ransmissivess
3 dz alimentac3o equitrads & saudavel pars

principaimente, os adolescentes que estho em transformacdes no cérebro ¢
CoMPoramentos com Q5 famuares

Precisamos ter uma boa um bom relacionamente com famikares

2 amigos & procpaiments 3 prevencio em qualguer relacao sexual 2 0s cuidados na

saude E & is30, quaidade de vida ¢ o essencial pra tudo, devemos usa-ia como

pronzace

Al " ’
. Mrs. Olvera

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Para ilustrar os vinculos afetivos criados, através da abertura de canais de
comunicacao formados entre os participantes da rede, tomamos como exemplo a
postagem do E-02 (figura 23). O estudante tem perfil de uso participativo nivel A e
utilizou a foto de perfil como a foto do seu grupo de trabalho, que é 0 mesmo grupo
formado, tanto nas atividades presenciais na escola, como no espaco virtual (figura
24). Em uma de suas postagens, ressalta a importancia da amizade verdadeira,
revelando a forca do trabalho colaborativo e os lacos intensificados no processo da

pesquisa colaborativa:
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Figura 23 — Depoimento do estudante (E-02)

E-02 postou para
Etapa_ll-Todos juntos & misturados Menos

Mow 28, 2017 - 11:42 AM - g

erdadeiros amigos s3o como nossas cabecas, & impossivel arrancar e confinuar a viver.

. Mrs. Oliveira

Iss0 mesmo, as relacdes com as pessoas, a afetividade, vai dando sentido
amoroso as nossas vidas | um abraco

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Figura 24 - Foto de perfil utilizada pelo Estudante (E-02)

Fonte: Edmodo (2017) — Espaco “Todos Juntos e Misturados”

Outro depoimento que ilustra muito bem esses vinculos afetivos que se
estabeleceram durante a vivéncia na RPC, esta representado na fala da estudante E-

07, que destaca como gostou de conhecer e pesquisar junto a doutoras e como isso

foi importante para suas aprendizagens:

“Boa tarde! Venho aqui pra falar em nome da minha sala 8 ano que amamos
estd com as doutoras pois adoramos esta com vocés aprendendo mais e
ajudando vocés também né, gostamos muito de conhecer a doutora Rita
Patricia, com ela aprendemos muito também, em fim hoje o dia foi especial

com vocés..!” (E-07)

A segquir, listamos algumas postagens ao término do projeto, em que 0s
estudantes também revelam em suas falas, esses lacos que foram criados na rede a
partir do trabalho colaborativo de pesquisa. Eles exprimem a satisfagdo em participar

do projeto e ressaltam que o0 mesmo deixara saudades:



128

“Oi gente! Hoje nos despedimos, sentirei saudade. Aprendi muito com o
projeto, nos trouxe mais conhecimentos e nos fez conhecer diversos tipos de
gualidade de vida! Obrigada”. (E-13)

“Ola!l Estamos encerrando o nosso projeto gostei muito de me comunicar
com vocés. Que vocés tenham um feliz Natal e um préspero ano novo”. (E-
02)

“Ola, hoje venho me despedir, pois a nossa escola S&o Cristévdo esta
‘encerrando’ o projeto hoje. Foi bom todo este tempo com vocés. Feliz natal
e ano novo”. (E-05)

“Bom, o projeto esté encerrando foi 6timo, vou sentir muitas saudades um
feliz natal para todos!”. (E-21)

‘Bommm dia gente!! O nosso projeto sobre QUALIDADE DE VIDA esta
acabando. Tivemos oportunidade de conhecer novas pessoas e
conhecimento sobre o assunto. Todos esses momentos incriveis que
passamos juntos foi muito gratificante cheio de aprendizado, diversdo e
muitas outras coisas, agradeco a todos da rede pela essa grande
oportunidade que vocés nos proporcionou!!! Abragos”. (E-11)

Podemos observar que independente do Estilo de Uso do Espacgo Virtual
predominante no estudante, a participacdo em rede e o trabalho colaborativo
estiveram em evidéncia nas aprendizagens construidas. A estudante E-13, de estilo
de uso nivel A, por exemplo, ressalta que o projeto trouxe mais conhecimento e ao
término do mesmo, ela passou a conhecer diversos tipos de qualidade de vida. O
estudante E-02, salienta como a comunicacao contribui para fortalecer esses lacos. O
estudante E-05, revela o quanto foi prazeroso fazer parte da rede e estar durante todo
0 tempo do projeto com os demais membros da RPC. A estudante E-21, relata que
sentira muitas saudades dessa vivéncia. Por fim, a estudante E-11 destaca a
importancia da experiéncia de conhecer novas pessoas e de aprender juntos, de

forma divertida.

5.3.2 Participacbes em rede para a construcdo do conhecimento

Em relacdo a nossa segunda categoria de andlise, “Participacdes em rede
para a constru¢cdo do conhecimento”, ao tratarmos da atuacdo dos estudantes,
nativos/residentes digitais da cibercultura e no contexto de redes de aprendizagens,
percebemos que nas redes utilizadas pelos estudantes, o grau de identificacdo como
membro integrante da rede variou; nos espacgos que se sentiram mais a vontade, eles
interagiram e compartilharam mais. Portanto, a motivacdo para aprender e para

pesquisar foram dois dos grandes ganhos nessa rede.
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As experiéncias vivenciadas nas aulas passeio a parque e museus, Nnos
campeonatos esportivos, nas palestras e oficinas desenvolvidas a partir da rede,
também permitiram a aprendizagem. Além disso, o estudante criou e cocriou,
compartilhou e socializou descobertas, conhecimentos e aprendizagens.

Assim, ao tratarmos da atuacdo dos estudantes, foi preciso também considerar
aspectos referentes a utilizacao da rede como ferramenta motivacional a medida que
possibilitou 0 acesso a contetdos educacionais, que estimulou a pesquisa, a selecédo
e a sistematizacdo de informacdes, na construcdo do conhecimento. O senso de
pertencimento fez com que os estudantes se sentissem menos isolados, passando a
ter um maior nivel de satisfacdo, em que observamos que quanto maior o0 sentimento
de pertenca, maior a influéncia direta no nivel de satisfacdo em usar a RPC para
aprender. Portanto, a motivagao para aprender e para pesquisar foi um dos grandes
ganhos nessa rede. Como ilustracdo, podemos observar essa motivacao, no férum
“Todos Juntos e misturados”, no depoimento da estudante E-07 e do estudante E-03,
ambos com estilo de uso participativo nivel A predominante. A estudante E-07 ela
enfatiza em sua fala que gostou muito, aprendeu muito e que adorou a participacao
da palestrante e da palestra em si, com dicas importantes para ajudar os estudantes.
Ja o estudante E-03, destaca como maravilhosa a visita aos museus Cais do Sertdo

e Paco do Frevo, destaca as aprendizagens adquiridas na experiéncia vivenciada:

“Bom dia, sou aluna do 8 ano e quero dizer que gostei muito da palestra sobre
a qualidade de vida na juventude. Aprendi muito sobre como se previne as
doengas, como ter uma boa vida, uma vida com qualidade de vida tudo é
muito importante pra nds. Adorei ter uma participacdo da Dra. Rita Patricia.
Gostei muito da sua palestra e das dicas pra nos ajudar. Em fim de sua
palestra, foi um sucesso, obrigada por tudo...”. (E-07)

5 Curtidas * 2 Respostas « Compartilhar

“Boa noite,

Desculpa chegar um pouco atrasado, o motivo: minha conta teve um
probleminha.

Estou pra falar sobre a nossa maravilhosa visita aos museus Cais do Sertédo
e Paco do Frevo.

Conhecemos a cultura do Sertdo o modo como eles viviam e etc... Também
conhecemos a histéria do frevo que comego um com 0s capoeiristas que
inventaram uma danca para disfarcar pq a capoeira era proibida e havia
muitas rivalidades, entres eles, entdo com uma sobrinha com a ponta bem
afiada para se evitar de arma eles dancavam e ao mesmo tempo lutavam.
Eu aprendi uma coisa muito interessante ndo sabia porque 0 nome frevo,
aprendi que frevo vem de ferver porque o carnaval € quente e etc... No Cais
de sertdo vimos muitas coisas como ferramentas, armas o modo que eles se
vestiam até uma casa, eu fiquei louco quando vi aquilo tudo.
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EU AMEI O PASSEIO APRENDI MUITAS COISAS SOBRE O SERTAO E O
FREVO, ESPERO IRMOS OUTRA VEZ. OBRIGADO AS PROFESSORAS
QUE NOS ACOMPANHARAM E QUE NOS FEZ PASSAR POR ESSA
MARAVILHOSA EXPERIENCIA!!” (E-03)

3 Curtidas * 2 Respostas « Compartilhar

A seguir utilizamos outros depoimentos no Espago “Todos Juntos e
Misturados”, que ilustram bem essa motivacdo e satisfacdo dos estudantes em

terem participado do projeto e de todo processo de investigacéo colaborativa:

“Boa Tarde meu Nome é (E-12).

Sou da Escola Municipal Sao Cristévao, em Recife.

E estou, feliz em compartiihar em Rede minhas aprendizagens sobre
“Qualidade De Vida”. (E-12).

“Nossa turma esta pesquisando sobre Qualidade De Vida e eu em particular
tenho muita curiosidade em aprender mais sobre alimentacdo saudavel e
saude de um modo geral”. (E-12).

“Gostei de participar do projeto! Aprendi muitas coisas com ele, foi muito util”,
(E-04).

“Ola, bom dia sou aluno do 8°A e estou muito feliz de estar participando do
projeto, e conhecendo mais sobre qualidade de vida.” (E-08)

“Foi muito bom participar desse projeto junto com todos conhecemos um
pouco mais sobre qualidade de vida!! Desejo a todos um bom natal e ano
novo’. (E-08)

“Oi gente bom dia a todos eu gostei muito do projeto de qualidade de vida,
gostei muito de participar e pra todos um bom Natal e bom ano novo.” (E-17)

“Gostei muito do projeto aprendi muitas coisas sobre qualidade de vida que
eu néo sabia. Entre outras coisas. Um feliz natal é um préspero ano novo.”
(E-09)

“Gostei muito desse projeto aprendi vérias coisas que eu ndo sabia sobre
gualidade de vida. Entre outros assuntos, um feliz natal a todos € um
préspero ano novo!!!l” (E-03)

“Bom dia! estamos aqui na escola muito animados para o projeto, nesse
exato momento estamos conhecendo mais o0 Edmodo e estamos muitos
entusiasmado fazendo muitas pesquisas e conhecendo mais sobre o
projeto...!” (E-07)
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“Bom dial Estamos bastante animados cada vez mais com esse projeto de
QUALIDADE DE VIDA, em que estd nos proporcionando cada vez mais
conhecimento sobre esse tema tdo importante para todos nés.” (E-11)

Como ja publicado, parcialmente, procuramos analisar a rede como um local
de compartilhamento do conhecimento e suarelagdo com o saber escolar (SILVA,;
OLIVEIRA; ABRANCHES, 2019). Outro aspecto analisado foi que o estudante
entendeu que nao precisa s6 da sala de aula para aprender, uma vez que as
experiéncias vivenciadas nas aulas passeio também permitiram a aprendizagem,
como podemos observar na fala do estudantes E-02 (figura 25), no forum “Todos

Juntos e Misturados”:

Figura 25 — Depoimento do estudante (E-02)

E-02 pOStOu para
Etapa_l-Todos juntos e misturados Manos

s
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primeiro museu que nds visitamos foi & Cais do Sertio, quando chegamo

€ aigumas sanfonas. e uma mulher no

ue passaram Sando do Cais do

ando chegamoes 13 uma mulher n
eie foi muto bom 3s explicacdes deposs agente foi par
|3 vimos e5c0las de musicas ¢ tinha umas belas fantasias mutto bonito E por ultime

fomos conhecer o tercairo andar do museu que 14 tinha o nome dos blocos que &xstam

m

550 for muto com gost2| Dastanis esparo que 12NN3 Mals Passens Como esse

Jeanny Leite

Qualidade de vida estd nsenda no conhecmento & 3 3;"¢:i3§33 Arvsica por

uto do
CRS)L 3 cultura

Fonte: Edmodo (2017) — Espago “Todos Juntos e Misturados”
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Outros exemplos que ilustram essa relagdo entre o compartilhamento de
saberes em rede e 0 saber escolar, esti expresso nas falas dos estudantes a seguir.
Nessas falas, os estudantes relatam em detalhes as atividades de aprendizagem que
desenvolveram nas aulas passeio ao Parque Santana, aos museus Cais do Sertédo e

Paco do Frevo, bem como na Palestra sobre Qualidade de Vida na adolescéncia:

“Ola Boa Noite Amigos.

fomos no 6nibus, com uma bela viagem até o parque Santana, nao
demoramos muito porque moramos perto, passeamos e brincamos muito foi
bom. todos nés fizemos meditacdo perto das arvores tudo muito verde e
escutando os passaros. corremaos por um pequeno espaco mais foi divertido
todos que estavam presentes ajudou um pouco a hatureza nao jogamos lixo
no chao porque ndo e s6 em um lugar mais sim em todo os lugares nos
temos que ter respeito. tomamos suco de abacaxi com horteld e outro suco
araca muito bom fomos em uma academia e dancamos e fizemos
alongamentos. e em fim voltamos para casa.” (E-05)

“Ola! Boa Tarde. Nés da turma 8°ano A e 8°ano D da Escola Séo Cristévao,
participamos de uma aula passeio, fomos para o museu Cais do Sertédo e o
museu Paco do Frevo. O primeiro museu que noés visitamos foi o Cais do
Sertdo, 'quando chegamos no museu nos deparamos com as roupas do
sertdo e algumas sanfonas, e uma mulher nos explicou um pouco sobre elas.
Depois nés assistimos um pequeno filme do sertdo, que foi a abertura do
museu. Quando terminamos de assistir o pequeno filme, nés fomos conhecer
0 museu, nés conhecemos uns estidios e cantamos algumas musicas de
Luiz Gonzaga, foi muito bom, e vimos também uns peixes que passavam por
baixo de nés. Vimos os antigos radios e TV que era muito interessante para
nds conhecermos um pouco sobre os tempos que passaram. Saindo do Cais
do Sertéo, fomos para o museu Paco do Frevo. Quando chegamos la uma
mulher nos apresentou 0 museu falou um pouco sobre ele foi muito bom as
explicacbes, depois a gente foi para o segundo andar do museu, que la
vimos escolas de musicas e tinha umas belas fantasias, muito bonito. E por
ultimo fomos conhecer o terceiro andar do museu que la tinha o nome dos
blocos que existiam. E isso, foi muito bom, gostei bastante espero que tenha
mais passeios como esse.” (E-02)

“Bom dia, no dia 13 de novembro houve uma palestra sobre qualidade de
vida e IST (infec¢gBes sexualmente transmissiveis), foi apresentado formas
de prevenir essas doencas também foi falado sobre qualidade de vida Gostei
da dindmica sobre qualidade de vida. A palestra foi 6tima!! Gostei da forma
que foi apresentada.” (E-09)

“Ola bom dia, boa tarde ou boa noite, eu vou falar um pouco sobre a palestra,
falamos sobre doencas sexualmente transmissiveis, prevencdo para nos
nunca pegarmos uma doenca porque gquando pega aids ndo tem mais jeito
e morre ou morrer tudo da aids no final e morrer ela falara sobre a qualidade
de vida muito boa para a nossa saude.” (E-05)

Para procedermos nossa interpretacédo dos dados em relagéo a essa segunda
categoria, a relacao foi considerada a unidade basica de analise, independentemente

da quantidade de interacdes que esta envolvesse. As relagdes que se estabeleceram
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entre os integrantes da rede foram definidas pelos contetdos das interaces, que se
constituiram daquilo que foi trocado através das trocas de mensagens e que ajudaram
a definir os tipos de relagbes, mas o conteddo ndo deve ser confundido com as
relagdes, que também podem ter conteudos variados. “O lago € a efetiva conexao
entre os atores que estédo envolvidos nas interagdes” (RECUERO, 2009, p. 38). O lago
se constitui a partir das relacdes e interacdes entre os integrantes da rede. Vejamos
a fala do estudante E-14 (figura 26), que expressa sua gratiddo a palestrante por ter

proporcionado, novas aprendizagens:

Figura 26 — Depoimento do estudante (E-14)

E-14 postou para
Etapa_ll-Todos juntos e migturados Menaos
Mow 22, 2017 - 817 AM - gk

Primeiro quero pedir obrigado para professora rita patricia que nos proporcionou uma
palestra sobre qualidade de vida na adolescéncia que me ensinou méfodos para se
prevenir de doencas sexualmente transmissiveis e etc

|‘ g Curtidas

. Mrs. Oliveira

E -14. vocés participaram bastante com peguntas e boas cbservacies
descobrimos gue precisamos ter cada vez mais dislogo com as familias e sobre
todos os assuntos, Por gque vocé acha gue nem sempre pais e filhos
conseguem conversar sobre esses assuntos?

Fonte: Edmodo (2017) — Espaco “Todos Juntos e Misturados”

Independente das mensagens publicadas na rede serem buscadas, discutidas,
replicadas ou reproduzidas pelos demais usuarios da rede, a participacdo ocorreu,
mesmo que muitos usuarios pudessem estar invisiveis na rede, uma vez que eles
também liam e recebiam essas mensagens publicadas, até sem estarem logados no
Edmodo, pois muitas vezes os estudantes dividiam os tablets entre eles. Assim, as

conversacdes serviam para proporcionar as interacdes entre esses usuarios.

5.3.3 Colaboracdo em rede para a Coaprendizagem

Em relacdo a nossa terceira categoria de andlise, “Colaboracdo em rede para
a Coaprendizagem” observamos que na RPC, os interesses em comum
possibilitaram a formacé&o de grupos mais coesos com caracteristicas de comunidades

virtuais no desenvolvimento da pesquisa colaborativa. Todo conhecimento produzido
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em conjunto foi compartilhado com os usuarios da rede. A caracteristica marcante, no
processo de pesquisa na RPC, foi a solugdo colaborativa das questdes levantadas,
através do trabalho conjunto das equipes para realizar tarefas e desenvolver novos
conhecimentos, mesmo que essas acdes tenham tomado propor¢cdes maiores nos
espacos presenciais. Com isso, 0s principios baseados na participacdo, na
colaboragcdo e compartilhamento fizeram a diferenca e representaram importantes
contribuicdes e ganhos para a aprendizagem de todos os integrantes da rede.

O estudante E-03, de estilo uso participativo (nivel A), utiliza a foto de perfil com
0 grupo que desenvolveu a pesquisa na escola. Em uma postagem, no espaco “Todos
Juntos e Misturados”, compartilhou um video, com 5 dicas para ter uma melhor
gualidade de vida. Nesse tipo de postagem, o estudante esta compartilhando suas
descobertas, ao mesmo tempo que instiga seus colegas a buscarem novas situacoes
e materiais a partir desta acdo de compartilhamento. Com esse compartilhamento,

conseguiu um engajamento de 9 curtidas e 1 comentario.

Figura 27 — Compartilhamento de conteudo pelo estudante (E-03)

E _03 postou para
%’ Etapa_ll-Todos juntos e misturados Menos

*

Esse video tem 5 dicas de salde pra uma qualidade de vida!!
Assistam:hitps /youtu be/gNRIXXFdyLA

5 DICAS DE
SAUDE E
QUALIDADE DE
VIDA

b ©cumdas

‘ Dr. Lemos

Brayan Adorei as 05 dicas de saude

©

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Cada usuario desenvolveu uma maneira propria de atuar na rede. Cada um
decidiu o que queria ver, consumir ou com quem queria interagir. Ao curtir ou comentar

as mensagens dos outros usuarios e ao compartilhar suas opiniées, cada estudante
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pbde expressar suas ideias, necessidades, sentimentos e vinculos emocionais,
criando-se assim, os lagos fracos e, com menos frequéncia, os lagos fortes
(SANTAELLA, 2013).

Nas falas a seguir, os estudantes descreveram os conteudos trabalhados e
fizeram reflexbes sobre as aprendizagens adquiridas em palestras e passeios,
indicaram sites para pesquisa e utilizaram poesias para expressarem suas ideias. O

estudante E-15 fez um relato detalhado sobre a Visita ao Parque Santana:

“Ola Boa Noite a todos!

Ao entrar no Parque Santana e ver a sua beleza, seu resplendor, nossos
professores tentaram mostrar que a natureza também tem paz, tranquilidade,
a sua beleza interior e 0s que nos trazem problemas reais, meditando e
relaxando, e principalmente mostrando que temos ter uma vida saudavel com
frutas e verduras, evitando produtos que foram pela indUstria, poque também
pode nos fazer muito mal. O lanche no parque Santana foi um modelo mais
abrangente do que costumamos comer em nosso dia. Nosso momento de
relaxamento e meditacao foi muito bom! Porque é um melhor aprendizado. E
também os seus momentos no momento de um grande desenho animado,
conversando mais e tendo mais contato. E foi isso que aprendi em nosso
passeio em ralacdo também a qualidade de vida”. (E-15)

* 5 Curtidas * 3 Comentério « Compartilhar

Nas postagens dos estudantes E-14 (Espago de interagdo “Todos Juntos e
Misturados) e E-O1(Espaco de interagdo “EM Sao Cristévao) fizeram indicacdes de
sites para aprofundamento das pesquisas sobre qualidade de vida e doencas

sexualmente transmissiveis:

“‘Recomendo esse site http://clickidealequilibrio.com.br/o-que-e-qualidade-
de-vida/” (E-14)

* 7 Curtidas * 1 Comentario « Compatrtilhar

“Doencas Sexualmente Transmissiveis (DST): http://youtu.be/RYQgyfiqwvU
Pessoal assista video para prevenir doencas sexualmente transmitives”,

& Doengas Sexualmente Transmissi.. (U

(E-01)

* 8 Curtidas * Comentario « Compartilhar


http://clickidealequilibrio.com.br/o-que-e-qualidade-de-vida/
http://clickidealequilibrio.com.br/o-que-e-qualidade-de-vida/
http://youtu.be/RYQgyfiqwvU
javascript:;

O estudante E-02 (figura 28), deixa uma reflexdo sobre

qualidade da agua para nossa vida:

Figura 28 — Depoimento do estudante (E-02)

E -02 ' postou para
Etapa_ll-Todos juntos e misturados Menos
MNov 28, 2017 - 11:38 AM - 4§

A agua de boa qualidade & como a salde ou a liberdade: 6 tem valor quando acaba.

|‘ 5 Curtidas 1 Comentaric

i Dr. Lemas

Alan, por isso, devemos preservar a natureza

a palestra sobre Qualidade de vida na Adolescéncia:

Figura 29 — Relato da estudante (E-16)
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a importancia da

Fonte: extraido do Edmodo (2017) — Espago “Todos Juntos e Misturados”

O relato da estudante E-16 (figura 29) revela suas aprendizagens em relagao

E-16 postou para

Etapa_ll-Todos juntos e mizturados Menos

Now 28, 2017 - 601 FM - g
Ma escola S0 Cristovio pela manhd de 13 de novembro de 2017, tivemos uma palestra
zobre a qualidade de vida na adolescéncia
Comegou com uma dindmica bem interessante, convidou 6 alunos com determinados
temas e foram esses: Espirtualidade, familias e amigos, Educacdo, Salde e entre
outros, & a Dr. Pafricia nos perguntou "oque achamos mais importante para ter uma boa
qualidade de vida? nos respondemos....
E aprendemos varias coisas como exemplo
Se previnir de doencas como depressdo
Ase previnir da 15T ( Infeccdo sexualmente fransmissiveis)
A se previnir da gravidez na adolescéncia.
E entre outros diversos assuntos...
Foi ¢timo o dia, aprendemos, sorimos, foi uma ofima experiéncia.

I‘ 5 Curtidas Comentario Compartilhar

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) - Espago “Todos Juntos e Misturados”

Ja a estudante E-11, de estilo de uso participativo A (figura 30) e o estudante

E-08, de estilo de uso misto ABC (figura 31), utilizaram poesias para exprimirem suas

ideias:



137

Figura 30 — Depoimento da estudante (E-11)

E-11
Q postou para Etapa_ll-Todosg juntos & misturados Menos
' 31AM - 38

Mow 28, 2017 - 11
Agora uma poesia
Para ser bem alimentado,
De tudo terei que comer
E preciso muito cuidado
Para, sadio. crescer
Se comer apenas doce,
Enchidos, fritos e pao.
A minha salde acabou-se
E ficarei um baldo.
Se ndo quero engordar,
Frutos e legumes ferei de comer.
Gorduras e doces vou dispensar
Mesmo que me déem prazer.
Ovos, came, leite e peixe
Terei de comer com moderagdo
E mesmo que alguém me deixe
£ gula vou dizer nio!

ol 10 Curiidas a 4 Comentarios

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Figura 31 — Depoimento do estudante (E-08)

E -08 postou para
Etapa_ll-Todos juntos e misturados Menos

Mow 28, 2017 - 11:16 AM - gk

Ter qualidade de vida

Mo & apenas ter poder e dinheiro na mio
E ter a consciéncia remida

E ter Paz & &mor no coracdo

Ter qualidade de vida & saber se alimentar
Ter posfura definida
E esportes praficar

1l 11 curtigas m 3 Comentarios

Liedson e Jameson, poetas do colégio!
Parabéns para vocés

Responder = Mov 28 433 P

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos juntos e Misturados”

Essa convivéncia em rede e a partir das relacfes estabelecidas gerou uma
cultura participativa em que cada um teve sua importancia e todos colaboraram de
forma integrativa e de acordo com seus Estilos de Aprendizagem e Estilos de Uso do
Espaco Virtual. A proposta da RPC, era que todos os participantes fossem
Coaprendizes e Coinvestigadores da pesquisa colaborativa. Para isso, 0s

pressupostos tedricos se basearam em acoes reflexivas e colaborativas.
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No depoimento da estudante E-11, ela inicia a mensagem anunciando que vai

expor os conhecimentos construidos acerca do tema investigado e antes da

exposicao, ela faz uma indagacao para os membros da rede:

“Olall gente vim aqui falar sobre minha pesquisa sobre ‘Qualidade de vida e
alimentac&o saudavel’ (¥

O que é preciso para ter uma alimentacdo saudavel?

Isso é uma resposta simples, porém para ter uma alimentacdo saudavel é
essencial para realizar mudancas significativas no estilo de vida, envolvendo
principalmente o nosso bem-vindo estar fisico, psicoldgico, emocional e
também os relacionamentos sociais, como familia e amigos. Agora 0 mais
importante os estudos! Que com uma alimentacdo adequada 0s nossos
estudos e outras coisas podem melhorar cada vez mais. Espero que tenham

gostado” (O (7 (E-11)

* 4 Curtidas * 2 Comentario « Compatrtilhar

Na figura 32, uma das professoras pesquisadoras que atuou na EM Sao

Cristévao relata um pouco da atuacdo colaborativa dos estudantes, inclusive

colocando registros fotograficos dos estudantes pesquisando em equipe:

Figura 32 - Relato do processo de pesquisa colaborativa

‘ Mrs. Oliveira postou para Etapa_ll-Todos juntos e
Mais

Professor(a) @ s Ufrpe

nov 04.2 M3k
0la pessoal, sou a professora Claudia de Recife, os alunos da Escola Municipal Sdo
Cristévao estdo quisande bastante sobre o tema qualidade de vida e socializando

suas descobertas. vamos interagir na rede colaborativa? aprendermos juntos? o que
andam fazendo? O que podemos fazer para termos mais qualidade de vida?

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Na RPC, cada usuario teve espaco para registrar, organizar e reorganizar,

construir e

reconstruir, compartilhar e recompartilhar dados, informacdes e

conhecimentos. Neste contexto se estabeleceu um grau de conexao social entre os
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membros da rede, envolvendo valores de afinidade, confianca e afetividade, de forma
gue tudo o que se pensava e criava tinha grande importancia para todos.

A estudante E-16, em uma postagem, relata a importancia das informacdes
repassadas na palestra sobre qualidade de vida, uma das atividades desenvolvida no
projeto e em outra postagem recompartiha (compartihamento de um
compartilhamento) dados encontrados a partir da pesquisa que a mesma realizou

livremente na web:

“Boa tarde, eu sou E-16, tudo bem com vocés? Aqui em Recife estamos
participando do projeto e semana passada assistimos uma palestra muito
educativa e eu aprendi como o adolescente pode viver melhor, como ter uma
boa alimentacao, fazer exercicios fisicos, passear em lugares bonitos, e fazer
pesquisas, 0 que vocés andaram pesquisando por ai?(3) (E-16)

“6 SUPERALIMENTOS QUE VOCE DEVE INCLUIR NA SUA MESA.

12 DE SETEMBRO DE 2017 e POR LUCAS COELHO

As nutricionistas Lenita Borba e Priscila Moreira compilaram para o Ativo
Saude algumas dicas e receitas importantes que todos nés poderiamos — e
talvez deveriamos — ter em nossas mesas de vez em quando.

1. Abacate
De polpa pouco agucarada, pode ser utilizado em pratos doces e salgados.
J4 se foi o tempo em que o abacate era evitado em dietas para
emagrecimento, e hoje em dia ele é mais do que recomendado, mas com
moderacéo.

2. Gengibre

Seja temperando saladas, sopas, peixes e aves, ou adicionado para dar gosto
em vitaminas, sorvetes e sucos, o gengibre é um poderoso aliado tanto em
matéria de sabor como de saude. Essa erva é uma especiaria culinaria
utilizada desde a antiguidade e muito eficaz contra os sintomas de doencas
inflamatérias.

3. Cha Verde

Eficaz na prevencao da obesidade e diminuicdo do colesterol e triglicérides,
o chaverde, que vem da planta Camellia sinensis, tem alto poder antioxidante
e de combate aos infames radicais livres.

4. Cacau

O cacau, além de seus componentes antioxidantes, diminui o risco de
doencgas cardiovasculares e cancer. A versdo em p6 tem diversos nutrientes
como ferro, magnésio, zinco e fibras alimentares, com uma lista extensa de
beneficios a nossa saude.

5. Canela

Por dltimo, mas ndo menos importante, a canela também pode ser
considerada um superalimento, com seus fins medicinais milenares, utilizada
para tratar doengas respiratorias, reprodutivas e digestivas.

Site: https://iwww.ativosaude.com/beneficios-dos-alimentos/5-
superalimentos-que-voce-deve-incluir-na-sua-mesa/
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5 superalimentos que vocé deve incluir na sua mesa - Ativo Satde
www.ativosaude.com”. (E-16)

3 Curtidas * 1 Comentério « Compartilhar

Ja o estudante E-04 fala da importancia do conteudo trabalhado na palestra

sobre qualidade de vida e o quanto o ajudou na constru¢do do conhecimento:

Figura 33 — Depoimento do estudante (E-04)
E -04 postou para

U Etapa_i-Todos juntos e misturados Menos
2 2 AM o

Bom dia falares sobre 3 palestra for bom consegus mas conhecimento falou sobre
métodos anticoncepcionais tomar cuidado com doencas efc

Também falou que pessoas que vio em baladas e fazem aqueie tal jogo do “guem beija
mais” podem pegar doancas por que vai estar bejando vanas pessoas @ sem saber 0
Que 0 outro tem

Bom Isso & quabdade de vida aprendemos 3 Como evilar vanas doencas

A palestra ajudou muito

Jeanny Lede

Um dos maiores segredos para uma melhor quaidade de vida ¢ ter cudado &
responsabiidade com sua saude

Traduzi

‘ Mrs. Olivesa

Ol £ _04 ¢ verdade temos que ler CLsdado com vanas Coisas que podem
prejudicar nossa qualidade de vida como as drogas ndo &7 o que vocé
aprendeu sobre islo?

Bew

Sim.que devemos Nos culdar bem. principaimente cuidar da savce

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”

Na rede, a conversacao adquiriu caracteristicas que facilitaram as interagoes,
uma vez que as mensagens e 0s contetudos publicados permaneceram disponiveis o
tempo todo para acesso de qualquer membro da rede. A capacidade de buscar

mensagens e usuarios no emaranhado da conversacao e a possibilidade de replicar
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mensagens também ajudaram no processo comunicacional. Isso se evidenciou
através das conexdes que se estabeleceram entre os usuarios da rede, onde quanto
mais conexdes um usuario tivesse, mais proximo estaria de outro usuario e assim
sucessivamente.

As duas falas seguintes (figuras 34 e 35) exemplificam momentos em que 0s
estudantes abordam o conteddo estudado e sugerem sites e videos para que a
discussao seja ampliada com os demais usuarios da rede:

Figura 34 — Depoimento da estudante (E-13)
E-13

Etapa_ll-Todos juntos e misturados Menos

Bom dial Vinhemas aqui para falar um pouco sobre um assunio muito importanie,
porem, poucas vezes falado: Salde mental!

Segundo o site: pense+SUS, " .. salde mental & um estado de bem-estar no qual o
individuo & capaz de usar suas proprias habilidades, recuperar-se do estresse
rolineira, ser produtive & contribuir com a sua comunidade..

Depols de muilas pesquisas, chegamos a conclusio que: ter Salde mental & estar
bem Cconsigo Mesmo & Com oS oulres, aceslar as exigéncias da vida, conhecer
diversidades. reconhecer seus limiles e buscar ajuda guando necessario..

Gostariamos que todos visitassem esses sites: ”
hitp:ifeneni saude. pr.gov. brimodules/conteudoiconteudo, php?conteudo=2862 e
[https. fpensesus fiocnuz brisavde-mental)(hiips fpensesus fiocruz brfsaude-mental)

. Mrs. Murioz

Que legal E-13 meamente. a saide mental & algo que precisamos nos
preccupar para termas uma melhor gualidade de vida & principalmente
atuamas de forma preventiva para que possamos viver de forma plena. Vou
visitar & ler o link sugerido. Abraco

‘!E-13

Tem razdo. Obngado

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos Juntos e Misturados”
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Figura 35 — Depoimento do estudante (E-09)

E -09 postou para
Etapa_ll-Todos juntos e misturados Menos
Nov 28, 2017 - 11:15AM - 3§

Bom dia a todos _ Irei amostrar um video é um video curto espero que gostem . E um
video sobre qualidade de vida .

Traduzir

b

Qualidade de Vida
youtu. be

(@ o cCurtidas ) comentirio A Compartilhar

6 Escreva um comentario..

Fonte: Extraido do Edmodo (2017)— Espaco “Todos Juntos e Misturados”

Na figura 36, uma das professoras pesquisadoras que atuou na EM Séo
Cristévao compartilha o material apresentado na palestra sobre salde e qualidade de
vida e a outra professora pesquisadora, em resposta, relata um pouco da participacao
dos estudantes no momento presencial, as questdes levantadas para aprofundamento

e sobre as producdes realizadas e que gradativamente seriam compartilhadas no
Edmodo.

Figura 36 - Didlogo entre as professoras pesquisadoras que atuaram na EM
Sao Cristovao

Ms. Mota postou para Etapa_ll-Todos juntos € ... Mais
Professor{a)
nov 21, 2017 - 343 PM - 4

Segue material ufilizade pela professora Dra. Rita Pafricia na palesira sobre Saude e
Qualidade de vida

[ sAUDE E QUALIDADE DE VIDA ppix

@ 2 Curtidas Q 1 Comentario # Compariihar

. Mrs. Cliveira

0i Rozario e demais colegas da rede, os estudantes parficiparam bastante das
duas palestras{ manh3 e tarde) e as dividas foram surgindo, sanadas e
alimentando o didlogo e gerando novas quesides. Os estudantes estdo
aprofundando os conceitos, ja produziram belos textos e estio colocando suas
impressdes aqui no espace do edmodoe. estdo se conhecendo melhor e
repensande o que querem da prépria vida, isso & muite significative, qualidade
de vida também numa perspeciiva mais filosdfica .

Curir = Responder = nov 22, 2017, 5:52 PM

Fonte: extraido do Edmodo — Espago “Todos Juntos e Misturados” (2017)
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Pudemos verificar também as implicagées do uso das redes digitais nas formas
de aprender no virtual considerando a atuacdo desses estudantes relacionada as
formas de navegacéo na internet e no processo de apropriacao das ferramentas de
pesquisa e compartilhamento, nas redes sociais digitais. Na fala do estudante E-13
(figura 37), percebemos uma intensificacdo das oportunidades de aprendizagem, em
gue ele associa a experiéncia vivenciada no projeto, sendo trazida para a pratica da
vida. Assim, percebemos mais autonomia, colaboracdo e coautoria, em relacdo a
busca de conhecimentos, da escolha de seus caminhos e estilos, bem como da

liberdade para criarem oportunidades de serem os sujeitos da sua existéncia.

Figura 37 — Depoimento da estudante (E-13)

“ Etapa_ll-Todos juntos € misturados Menos

*

Oi gente Agora irel falar da Yoga! Depois de pesquisas feitas, cheguei a conclusdo que a
yoga nos traz diversos beneficios como: a meihora da postura, previne dores nas
arn cula;des melhora a saude dos 0ss0s, eleva a frequéncia cardiaca

Os beneficios s3o muitos. adorei descobrir mais um pouco sobre a yoga Por
experiéncia pessoal. posso dizer que também nos acalma, depols de praticarm . Mais

b o
.' Dr. Lemos
Thakita Adorei a pesquisa desenvolvida por vocé. Vou tentar fazer alguns

EXErcicios e prevenir doencas

Fonte: Extraido do Edmodo (2017) — Espacgo “Todos juntos e Misturados

Assim, podemos concluir que a RPC combinou ambientes reais e virtuais de
aprendizagem, através da criacdo de uma rede de aprendizagem, cujo eixo de acao
foi a cultura participativa e a inteligéncia coletiva. Na RPC, os estudantes atuaram de
forma colaborativa, uma vez que realizaram uma acao em favor de um objetivo
comum, através do trabalho em conjunto, em que cada estudante aceitou as
diferencas e os tempos dos demais membros da rede, em prol dos objetivos

previamente estabelecidos pelo grupo de trabalho. Assim, a atuacdo dos estudantes
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em rede (interagindo, participando, colaborando) favoreceu a aprendizagem e a
Coaprendizagem.

Em relacdo a Coaprendizagem, fizemos um comparativo com 0s principais
elementos e caracteristicas da evolugdo da Coaprendizagem baseada em
Coinvestigacédo na RPC, representado no quadro 11 a seguir:

Quadro 11 - Evolucéo da Coaprendizagem baseada em Coinvestigagcdo na

RPC

Elementos na | Caracteristica para Coaprendizagem e

Coaprendizagem Coinvestigagédo na RPC

Tecnologias Utilizacao de redes sociais digitais

Educacao Hibrida, em rede

Ambiente Colaborativo em rede

Foco Pesquisa colaborativa

Producéo Gerado por qualquer usuario da rede

Conteudo Em multiplos formatos, com materiais em diferentes
canais

Formato Aberto e diversificado — podendo incluir som, video,
animacoes, com espacos abertos para download,
reedicdo e remixagem

Recursos Alta  granularidade, diversidade, variedade,

educacionais atualizacdo frequente, busca e compartilhamento

automatico.

Possibilidades

Cocriacao, Coautoria

Contexto Aprendizagem aberta com situacdes
contextualizadas no mundo real
Acesso Acesso aberto, coletivo ou individual.

Design educacional

Pesquisa colaborativa: compartilhamento reutilizagéo
- aprimoramento coletivo — acesso aberto.

Aprendizes

Comunidades de coautores, coinvestigadores

Papel do aprendiz

Agente ativo, social, colaborativo, coautor e cogestor
do seu proprio processo de aprendizagem

Papel do educador

Facilitador da aprendizagem, mentor, gestor do
contexto de aprendizagem aberta

Avaliacao

Realizado por comunidades de pratica, aprendizes e
educadores

Fonte: elaborado pela autora (2020)

A partir desses elementos e caracteristicas da Coaprendizagem a partir da
RPC, poderemos aplicar o método de analise “C” - competéncias para «C»oaprender
e «Cx»oinvestigar para coaprendizes do séc. XXI, para revelarmos as competéncias-

chave da Era Digital, identificadas a partir da atuacdo dos estudantes nesta RPC.
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5.3.4 O Método de Analise “C” - competéncias para «C»oaprender e «C»oinvestigar

para coaprendizes do séc. XXI

Ao aplicarmos 0 método de analise “C” - competéncias para «C»oaprender e

«Cx»oinvestigar para coaprendizes do séc. XXlI, identificamos os papéis assumidos

pelos Coaprendizes/coinvestigadores, na RPC, a partir das quatro competéncias-

chave da era digital, considerando os cinco dominios: (A) constitutivos; (B)

interpessoais;

(C) operacionais;

(D) cognitivos;

(E)

instrumentais.

Assim,

representamos no quadro 12 os papé€is assumidos pelos 21 estudantes investigados

na RPC, em funcdo dos dominios interpessoais, correlacionados aos dominios

operacionais (dominios cognitivos + dominios instrumentais):

Quadro 12 - Papéis assumidos pelos Coaprendizes/coinvestigadores, na RPC,

a partir das quatro competéncias-chave da era digital

COMPETENCIAS-CHAVE PARA COAPRENDER E COINVESTIGAR

Estudantes | EUEV | Literacia Digital Colaboracdo /| Pensamento Literacia
comunicacdo critico/criativo Cientifica
E-01 A Técnico:  utilizou | Proativo: Reflexivo:
buscadores e | compartilhou elaborou desenvolveu
hipermidia ideias e | autoavaliacdo; | divulgacéo
Proativo: contetdo
compartilhou ideias | aberto; desenvolveu
e conteudo aberto; divulgacéo
gerenciou
apoio, interesse
E-02 A Proativo: Proativo: Reflexivo: Inovador:
compartilhou compartilhou elaborou criou
opinides, ideias, | opinides, ideias, | sintese e | investigacao
comentarios. comentarios; sistematizacéo; | derivada
gerenciou
apoio,
organizacao,
revisao,
feedback,
interesse
E-03 A Técnico:  utilizou | Proativo: Reflexivo: N&o
buscadores e | compartilhou elaborou identificado
hipermidia; ideias, interpretacédo e
Proativo: comentérios e | sistematizacdo
compartilhou conteddo aberto
ideias, comentarios

e conteldo aberto;

gerenciou
apoio,
organizacéo,
feedback,
interesse
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E-04 B Proativo: Proativo: Reflexivo: Nao
compartilhou compartilhou elaborou identificado
ideias, comentérios; | ideias, sintese,

comentarios; sistematizacdo
autoavaliacéo;

gerenciou

apoio, revisao,

feedback,

interesse

E-05 A-B Proativo: Proativo: Reflexivo: N&o
compartilhou compartilhou elaborou identificado
ideias, comentérios; | ideias, sintese e

comentarios; sistematizacao;
gerenciou

apoio, feedback,

interesse

E-06 A N&o identificado N&o N&o N&o

identificado identificado identificado

E-07 A Proativo: Proativo: Reflexivo: N&o
compartilhou compartilhou elaborou identificado
ideias, comentérios; | ideias, sintese,

comentarios; interpretacéo,
sistematizacao,

gerenciou autoavaliacdo

apoio, feedback,

interesse,

revisdo

E-08 A-B-C | Proativo: Proativo: Reflexivo: N&o
compartilhou compartilhou elaborou identificado
ideias, comentarios; | ideias, sintese,

comentarios; interpretacéo,
gerenciou

apoio,

organizacao,

feedback,

interesse,

revisao

E-09 A Técnico:  utilizou | Proativo: Reflexivo:
buscadores e | compartilhou elaborou desenvolveu
hipermidia; links, ideias, | sintese, divulgacéo
Proativo: comentarios, interpretacéo,
compartilhou links, | contetdo sistematizagéo,
ideias, comentarios, | aberto; autoavaliacao
conteudo aberto.

gerenciou desenvolveu
apoio, divulgacéo
organizacéo,

feedback,

interesse,

revisao

E-10 B Proativo: N&o N&o N&o
compartilhou identificado identificado identificado
ideias.

E-11 A Empreendedor: Proativo: Reflexivo:
planejou objetivos, | compartilhou elaborou desenvolveu
tempo, prioridades, | perguntas, interpretacéo, questdes
autogestao; ideias, andlise, investigativas,

comentérios; sintese, divulgacéo.
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Técnico: utilizou sistematizacao,

buscadores; gerenciou autoavaliacéo;

Proativo: apoio,

compartilhou organizagao, desenvolveu

perguntas, ideias, | feedback, questdes

comentarios. interesse, investigativas,
revisao. divulgacéo.

E-12 A Proativo: Proativo: Reflexivo: N&o
compartilhou compartilhou elaborou identificado
ideias, comentarios. | ideias, interpretacéo,

comentarios; sintese,
sistematizacao,

gerenciou autoavaliagéo;

feedback,

interesse,

revisao.

E-13 A Empreendedor: Proativo: Reflexivo:
planejou objetivos, | compartilhou elaborou desenvolveu
tempo, prioridades; links, ideias, | interpretacao, procedimentos,
Técnico: utilizou | comentarios, sintese, discussao
buscadores; contelidos andlise, analitica,
uploads, downloads, | abertos; sistematizacao, | divulgacéo;
hipermidias; autoavaliagdo; | Inovador:
Proativo: gerenciou criou
compartilhou links, | apoio, desenvolveu investigacao
ideias, comentérios, | organizacéo, procedimentos, | derivada,
conteudos abertos. feedback, discusséao Maior impacto

interesse, analitica,
revisao, divulgacéo.
aprimoramento.

E-14 C Proativo: Proativo: Reflexivo: N&o
compartilhou compartilhou elaborou identificado
ideias, comentarios. | ideias, sintese,

comentarios. autoavaliacdo

E-15 C Técnico:  utilizou | Proativo: Reflexivo:
buscadores, compartilhou elaborou desenvolveu
hipermidias; ideias, sintese, divulgacéo.
Proativo: comentarios, andlise,
compartilhou contetdo sistematizagéo;
ideias, comentarios, | aberto;
conteldo aberto desenvolveu

gerenciou divulgacéo.
organizacao,

feedback,

interesse.

E-16 A Técnico:  utilizou | Proativo: Reflexivo:
buscadores; compartilhou elaborou desenvolveu
uploads, downloads, | links, ideias, | sintese, divulgacéo.
hipermidias; comentarios, andlise,

Proativo: conteudo sistematizagéo,
compartilhou links, | aberto; autoavaliacéo;
ideias, comentarios,
contelido aberto. gerenciou desenvolveu
organizacéo, divulgacéo.
feedback,
interesse,
revisao.

E-17 B-C | Proativo: Proativo: N&o N&o

compartilhou compartilhou identificado identificado

ideias.

ideias.
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E-18 Proativo: Proativo: Reflexivo: Nao
compartilhou compartilhou elaborou identificado
ideias, comentérios. | ideias, autoavaliagéo.

comentarios;
gerenciou
feedback,
interesse,

E-19 Técnico: utilizou | Proativo: Reflexivo:
buscadores, compartilhou elaborou desenvolveu
hipermidias; links, sistematizacao; | divulgacéo.
Proativo: comentarios,
compartilhou links, | contetdo desenvolveu
comentarios, aberto. divulgacéo.
conteudo aberto.

E-20 Empreendedor: Proativo: Reflexivo:
planejou objetivos, | compartilhou elaborou desenvolveu
desafios; perguntas, sintese; guestdes
Técnico:  utilizou | comentarios, investigativas,
buscadores, ideias. desenvolveu divulgacéo.
marcadores questbes
Proativo: gerenciou investigativas,
compartilhou organizagao, divulgacéo
perguntas, feedback,
comentarios, ideias. | interesse,

E-21 Proativo: Proativo: N&o N&o
compartilhou compartilhou identificado identificado
ideias. ideias.

gerenciou
interesse.

Fonte: elaborado pela autora (2020)

As competéncias digitais para Coaprender e Coinvestigar estdo diretamente
vinculadas aos Estilos de Coaprendizagem, ou seja, correspondem a: a) capacidade
de mobilizar processos coletivos (Estilo coparticipativo em rede), em que 0s sujeitos
desempenham um papel mais proativo e interativo; b) capacidade de busca e
pesquisa de informacao (Estilo de busca e pesquisa em rede), em que 0s sujeitos
desempenham um papel mais técnico, reflexivo e cientifico; c) capacidade de
organizacdo e estruturacdo légica de processos (Estilo de estruturacdo e
planejamento em rede), em que 0s sujeitos desempenham um papel mais
empreendedor, técnico e reflexivo; d) capacidade de producédo de um artefato ou
contetudo (Estilo de acdo concreta e producdo em rede), em que 0S sujeitos
desempenham um papel mais técnico, reflexivo, cientifico e inovador.

A acgdo participativa dos integrantes na rede, através da Cocriacdo, da
readaptacdo e da reutilizacdo de contetdos e estratégias para aprender, enriquece

ainda mais o processo de Coaprendizagem em rede de aprendizagem. Essas
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competéncias digitais sdo propiciadas pelos indicadores dos Estilos de
Coaprendizagem, conforme descrito no quadro 08 (p. 80).

Em relacdo aos papéis assumidos pelos sujeitos, em funcdo das competéncias-
chave para Coaprender e Coinvestigar, constatamos que a proatividade esteve
presente nas acgoes de todos os estudantes, independente do Estilo de Uso do Espaco
Virtual predominante, ou seja, todos os estudantes de etilos A, B, C, AB, ABC e BC,
gue interagiram no Edmodo, tiveram uma atuacao proativa na rede. Com relagéo aos
outros papéis assumidos, tivemos que: dos 16 estudantes com perfil de uso
participativo (nivel A), 15 desempenharam um papel proativo, 08 um papel técnico; 13
um papel interativo, 14 um papel reflexivo, 08 um papel cientifico, 02 um papel
inovador e 02 um papel empreendedor.

Para os 05 estudantes com estilo de uso busca e pesquisa (Nivel B), tivemos:
os 05 desempenharam papel proativo, 02 um papel interativo e 03 um papel reflexivo.
Para os 04 estudantes em que predominou o estilo de uso estruturacdo e
planejamento (Nivel C), os 04 desempenharam um papel proativo, 01 um papel
técnico, 01 um papel interativo, 03 um papel reflexivo e 01 um papel cientifico.

Diante desses resultados, pudemos verificar que os papéis assumidos pelos
sujeitos da pesquisa corresponderam em parte aos indicadores para o
desenvolvimento das competéncias digitais para Coaprender e Coinvestigar. Em
relacéo a literacia digital, o papel de empreendedor foi pouco destacado na atuacdo
dos sujeitos; emrelacdo a comunicagao-colaboracéo, os papeis proativos e interativos
foram bem desempenhados; em relacdo ao pensamento critico-criativo o papel
cientifico poderia ter se evidenciado mais e, em relacao a literacia cientifica, o papel
de inovador foi pouco desempenhado.

Percebemos ainda que a RPC possibilitou ao estudante interagir e, a0 mesmo
tempo, promover a interacdo, a medida que o usuério teve liberdade de compartilhar
suas opinides, questionar e comentar as opinides dos outros usuarios, aprendendo
em conjunto e, através dos Estilos de Uso do Espaco Virtual, promovendo condi¢cdes
gue favorecessem a construcdo de novas bases para o conhecimento, por parte dos
membros da rede.

Ficou evidente, na fala dos estudantes investigados, o gosto em partilhar seus
conhecimentos prévios e em construir conhecimento em conjunto com 0s pares e
estabelecer uma aprendizagem em rede mais significativa para estes estudantes.

Saber usar os recursos das TDCIs nesse processo foi de suma importancia.



150

Em relacdo a Educacgéo Béasica, a RPC propds novos paradigmas nas formas
de ensinar e aprender, em que o0 ensino focou na autonomia e no protagonismo
estudantil, em que os estudantes foram coautores de suas aprendizagens. Isto aponta
para questdes que envolvem uma mudanca no curriculo e nas praticas pedagaogicas,
de acordo com as necessidades educativas da contemporaneidade, ou seja, da era
digital e da sociedade em rede. Em uma rede de aprendizagem, os estudantes podem
desenvolver as competéncias-chave para Coaprender e Coinvestigar.

Nesta experiéncia, pudemos analisar as atuacdes dos estudantes na RPC,
relacionando essa atuacdo aos Estilos de Aprendizagem e Estilos de Uso do Espaco
Virtual. Esta analise serve de diagnéstico antecipado dessas atuacfes e pode ser
utilizado como suporte a tomada de decisdes, em ambito institucional (politicas de

rede, de secretarias de educacéao) e didatico (praticas pedagogicas dos professores).
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O percurso que percorremos no processo dessa investigagdo nos permitiu
identificar referenciais que contribuem, em especial, com os estudos sobre as novas
formas de aprender e Coaprender na era digital. As consideracdes que apresentamos
buscam contribuir na proposicéo de préaticas de colaboracdo em rede para a Educacéo
Bésica, que estimulem a pesquisa colaborativa, de forma aberta, respeitando os
diferentes Estilos de Aprendizagem e considerando os Estilos de Uso do Espaco
Virtual dos estudantes.

Retomando nosso objetivo geral, que se concentrou em “analisar como 0s
Estilos de Uso do Espaco Virtual interferem na atuacéo de estudantes da educacao
basica nas redes digitais e como tal atuacéo interfere nas formas de aprender no
contexto de redes de aprendizagem” e a partir da analise dos dados coletados, a tese
aqui defendida de que as redes sociais digitais podem inovar as formas de aprender
e tém influéncia sobre os Estilos de Uso do Espaco Virtual pdde ser confirmada, uma
vez que constatamos que, no contexto das redes, os estilos foram dinamizados,
apontando para uma maior abertura e colaboracdo no processo de aprender dos
estudantes.

Retomando nossos objetivos especificos, identificamos que as redes digitais
mais utilizadas pelos estudantes sdo: WhatsApp; Facebook; Instagram e os dois
espacos de interacdo do Edmodo, Espaco da Escola e Espaco Todos Juntos e
Misturados. No segundo objetivo, identificamos as seguintes formas de participacéo
dos estudantes na RPC:. interacdo nos diferentes féruns de discussao;
compartilhamento e socializacdo de informacdes e conteldo; senso de pertencimento;
motivacao e interesse em participar; colaboracdo (Construcdo de conhecimento em
conjunto com os pares e estabelecimento de uma rede de conexdes) e por fim, a
producdo do conhecimento a partir das conexfes e mediacdes com 0S recursos
disponiveis no Edmodo. No terceiro objetivo, identificamos como principais elementos
e caracteristicas em relacdo ao estilo de Uso participativo no espaco virtual - A: a
participacdo; metodologias e materiais que priorizem o contato com grupos online;
caracterizados pelo trabalho em grupo; pela participagdo em féruns de discusséo; por
dar acdo aos materiais desenvolvidos. Em relagéo ao estilo Busca e Pesquisa no
espaco virtual — B: a realizagcdo de pesquisa online; caracterizada pela busca de

informacdes de diferentes tipos e formatos; por aprender mediante busca, selecdo e
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organizacdo do contetudo. Em relagdo ao estilo de estruturagdo e planejamento do
espaco virtual — C: a realizacao de atividades de planejamento e que valorizem o uso
de aplicativos para elaborar conteddos; caracterizadas por estruturar acées e gerir
processos.

Verificamos que a RPC propiciou igualdade de condi¢des de utilizar e aprender
nesse espaco. Os conteudos foram apreendidos independente da légica da
dificuldade ou facilidade, pois sua apreensdo dependia, principalmente, dos
interesses pessoais e motivacionais dos estudantes. Verificamos também que a
aprendizagem ocorreu de forma ampla e detalhista, por meio de um leque de
percepcdes e formas pessoais de se ambientar no Edmodo e de usar as tecnologias,
através da participacao colaborativa em rede.

Os elementos-chave identificados para a aprendizagem no virtual foram: o
espaco de relacdes criados a partir da rede, as formas de buscar e compartilhar
informacdes e conhecimentos e, por fim, a producéo individual dos estudantes. A partir
desses elementos e das competéncias e habilidades caracteristicas do virtual, novas
formas de apreensédo da informacéo favoreceram o processo de aprendizagem dos
estudantes na Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola.

Retomando nossa questdo principal, sobre “como os Estilos de Uso do
Espaco Virtual interferem na atuacdo de estudantes da Educacéo Basica, nas
redes sociais digitais e como tal atuacéo interfere na forma de aprender neste
contexto de rede?”, constatamos que os EUEV interferem na atuacdo dos
estudantes, como possibilidade para aprendizagem no contexto de rede, pois
oportunizam uma participacdo maior e mais intensa nas atividades de aprendizagem
organizadas, uma vez que valorizam competéncias e habilidades préprias de cada
estilo e tal atuacdo modifica a forma de aprender, pois introduz novos elementos no
processo de aprendizagem, tal como o uso de linguagem digital (narrativas) e a
comunicacao direta entre pares para a producdo do conhecimento para a inovagao
curricular, despertando maior interesse e vontade de aprender, maior participacéo e
motivacédo para estudar, além do crescimento da autonomia e da autoestima (SILVA;
OLIVEIRA; ABRANCHES, 2019).

Os resultados, com as conclusdes que as analises nos permitiram apresentar,
séo significativos e nos fizeram perceber algumas lacunas em relagdo as novas
formas de aprender em rede, que ainda precisam ser preenchidas. Todavia, esses

mesmos resultados destacaram caracteristicas e elementos que podem auxiliar na
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formulacdo de politicas educacionais que propiciem uma pratica pedagogica de
ensino e aprendizagem inovadora, com o0 uso do espaco virtual na Educacéo Bésica.

Assim, a partir da analise da atuacéo dos estudantes na RPC, em funcéo dos
EUEV, constatamos que esta pesquisa admite que se explore a Coaprendizagem,
para a transformacédo de uma educacdo tradicional®> em uma Educacdo em Rede,
que contemple a constituicdo de uma rede de aprendizagem, aberta, flexivel e
inclusiva, em que a participacdo colaborativa dos individuos nesta rede seja uma
condicao para construcao e disseminacéo do conhecimento. Desta forma, vale pensar
e propor uma educac¢ao que contemple as caracteristicas e os elementos identificados
nesta pesquisa, que sao um diferencial para se pensar os processos educativos nos
proximos tempos.

Ao analisarmos os Estilos de Uso do Espaco Virtual dos estudantes, nao
tivemos a intencédo de priorizar a tendéncia predominante, mas sim, dispormos de
elementos que possibilitassem ampliarmos as demais tendéncias através de
proposicbes de estratégias pedagogicas, baseadas em recursos, interfaces e
aplicativos que possam facilitar a aprendizagem através dos outros estilos e niveis de
utilizacdo do espaco virtual na Educacdo Basica. Ou seja, a partir dos resultados
obtidos nesta pesquisa, podemos aplica-los na identificacdo do que € necessario
desenvolver nos estudantes, em relacdo aos Estilos de Aprendizagem e Estilos de
Uso do Espaco Virtual. Assim, poderemos propor sugestdes e estratégias de como
trabalhar com estes estudantes, para o desenvolvimento dos estilos né&o
predominantes, de forma que todos os estilos estejam contemplados na formacéo dos
mesmos, principalmente na utilizacdo de ambientes virtuais na Educacao Basica.

A partir do diagnéstico prévio sobre os Estilos de Uso do Espaco Virtual,
acreditamos que as possibilidades e funcionalidades oferecidas pela Plataforma
Edmodo, conjugadas com os principios dessas teorias dos Estilos de Aprendizagem
e dos Estilos de Uso do Espaco Virtual, podem auxiliar no desenvolvimento de
atividades que contemplem os diferentes Estilos de Aprendizagem, garantindo néo
apenas a aprendizagem de acordo com as especificidades de cada estudante, mas
também estimulando o desenvolvimento de novos estilos, de forma que sua

aprendizagem se torne mais completa. Mas consideramos também, que outros

23 Utilizamos o termo tradicional simplesmente para nos referirmos a um modelo de educacéo focado
no ensino presencial, que ndo atende as demandas dos estudantes em relacdo aos seus estilos e
formas de aprender, caracteristicas da sociedade atual.
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Ambientes Virtuais de Aprendizagem, com os quais 0s estudantes ja tenham maior
familiaridade, podem ser experimentados numa etapa futura.

Nossa experiéncia ativa nas duas etapas da Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola, aliada a nossa pratica profissional como professora regente e
técnica pedagdgica e somada a nossa atuacdo como pesquisadora através da acdo
participante, nos permitiu, ao término desta pesquisa, levantar algumas questdes para
reflexdo, considerando a continuidade da Il etapa da RPC, bem como na constituicao
de uma rede de aprendizagem proposta especificamente para a RMER. A primeira
guestdo é sobre a utilizacdo do Edmodo como espaco de materializacdo da RPC.
Apés a analise dos dados, percebemos que apesar da proximidade dos estudantes
com as TDICs, bem como a utilizacdo de redes sociais no seu dia a dia, os estudantes
poderiam ter tido uma atuacdo mais ativa no ambiente Edmodo, o ambiente virtual da
RPC. Notadamente, o Edmodo, mesmo se assemelhando a rede social do Facebook,
foi uma novidade para os estudantes. Nenhum dos estudantes do Recife conhecia o
Edmodo antes participarem da RPC. A escolha do Edmodo ficou a critério da equipe
proponente do projeto. Na verdade, percebemos que o Edmodo funcionou como um
dos limitadores da pesquisa, a medida que ndo permitiu uma maior expressao dos
Estilos de Uso do Espaco Virtual dos estudantes na RPC. Assim, nos questionamos
se, para uma nova etapa da RPC ou para implementacdo de um novo projeto de rede
de aprendizagem para a RMER, a utilizacédo das redes sociais que o0s estudantes ja
utilizam informalmente, ndo surtiriam um efeito mais participativo e ativo por parte dos
estudantes?

Outras questdes que levantamos sdo: sera que o fato da RPC se tratar de um
espaco de cunho pedagoégico fez com que os estudantes da Educacdo Bésica
tivessem muito mais cautela na hora de atuarem, principalmente em relacdo as
mensagens e ao contetdo compartilhados? Sera que, no caso especifico da RPC, o
fato de saberem que estavam cercados pelos olhares de pesquisadores, mestres e
doutores das universidades, interferiu nesta atuacdo? Percebemos também que os
sujeitos investigados privilegiavam o horario da aula para interagir no ambiente,
poucos estudantes interagiram em horarios diferentes do horario escolar. Sera que a
presenca fisica da professora da escola na hora de atuarem na rede serviu como um
porto seguro para esse estudante?

Com o uso das tecnologias e a partir das teorias dos Estilos de Aprendizagem

e dos Estilos de Uso do Espaco Virtual, acreditamos que seja possivel promover
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atividades de ensino, na Educacdo Bésica, que explorem interfaces, ferramentas,
recursos e aplicativos multimidias, atendendo as preferéncias e individualidades dos
estudantes, através da aprendizagem colaborativa em rede. O grande ganho em
relacdo as novas formas de aprender no contexto de redes de aprendizagem esta no
fato de podermos atender as individualidades de cada estudante; dar énfase aos
processos metodolégicos e ampliar os processos avaliativos em relacdo a construcao
do conhecimento do estudante.

Esta investigagéo nos permitiu observar, mesmo que nao tdo evidenciado no
virtual, que o processo de pesquisa colaborativa desenvolvido na RPC propiciou o
desenvolvimento de algumas habilidades nos estudantes, que sdo essenciais na
investigacdo cientifica, como formular questdes para investigacdo; buscar e
selecionar informacdes e evidéncias relevantes para pesquisa; tecer explicacdes com
base em evidéncias; fazer conexdes entre os conhecimentos construidos com as
explicacbes dadas; apresentar e justificar suas conclusbes da pesquisa. Essas
habilidades ficaram mais explicitas nas atividades presenciais e puderam ser
registradas no quadro cognitivo do projeto elaborado pelos estudantes em conjunto
com as duas professoras participantes do Projeto. A RPC forneceu suporte continuo
para os estudantes, combinando as vantagens de ensino online e off-line; no entanto,
percebemos que a atuacdo dos estudantes investigados, em rede, ndo conseguiu
traduzir todo esse potencial desenvolvido nas pesquisas no espaco presencial.

A partir da andlise interpretativa dos nossos dados, concluimos que a rede de
pesquisa colaborativa reuniu as condicdes necessarias ao desenvolvimento da
Coaprendizagem e dos Estilos de Coaprendizagem, numa perspectiva de praticas
pedagodgicas mais inovadoras. As questdes sobre redes digitais de aprendizagem,
EUEV e inovacdo curricular evidenciaram, tanto através das postagens dos
estudantes no Edmodo, como nas respostas do CEUEV, a rede digital como lugar de
pesquisa, participacéo e colaboracao na construcdo do conhecimento.

Como ja publicado parcialmente, pudemos verificar também que a experiéncia
aqui analisada pode ser considerada como uma pratica inovadora, considerando os
aspectos que envolveram 0s objetivos e contetdos pré-estabelecidos no projeto da
RPC, ou seja, o uso de metodologias ativas, a infraestrutura fisica e tecnoldgica, as
configuracbes de novos cenarios de aprendizagem, o protagonismo do estudante, a
aprendizagem significativa e colaborativa, bem como uma maior participacdo e

envolvimento dos estudantes e dos professores na rede. A experiéncia promoveu uma
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mudanca cultural, que envolveu espagos, posturas, relagdes, infraestrutura e
tecnologias (SILVA; SANTOS; OLIVEIRA, 2019).

Considerando os resultados obtidos nesta pesquisa, podemos propor um
ensino que possa focar mais na autonomia e no protagonismo do estudante como
coautores de suas aprendizagens, ou seja, um ensino que favoreca a atuagdo dos
estudantes em rede, propiciando o desenvolvimento das competéncias digitais para
Coaprender e Coinvestigar em rede de aprendizagem, onde os estudantes possam
levantar questdes, sempre buscando respostas e solucdes para 0s problemas
levantados. Isso oportuniza ao estudante assumir um papel mais ativo e participante
no processo de sua aprendizagem.

Através da aprendizagem colaborativa, os estudantes adquiriram uma maior
responsabilidade, tanto individual como nos trabalhos em grupo, o que possibilitou
uma maior autonomia na resolucéo de problemas, bem como no desenvolvimento das
relacdes interpessoais para concretizar acdes e mudancas efetivas, onde os proprios
participantes produziram conteddos e novos comportamentos, fortalecendo as
relacdes e a construcdo de novos saberes numa perspectiva interdisciplinar, em que
passaram a Coaprender e a Cocriar com seus professores e colegas em rede.

O caréater de abertura, na RPC, oportunizou aos estudantes buscarem nas
redes informacdes e conteudos para construcdo coletiva de novos saberes, de
maneira participativa, onde todos eram parceiros nesse processo colaborativo de
aprender, compreender e construir significados. Quanto a possibilidade de inovar, os
estudantes foram instigados a pesquisar diferentes fontes, utilizando os seus proprios
tablets e/ou o laboratorio de informéatica movel da escola, além dos seus celulares
pessoais, e planejaram coletivamente com seus professores. Munidos desses
dispositivos moéveis, realizaram pesquisas ha web e pesquisas de campo através de
aulas passeio, participacdo em oficinas e palestras, registrando tudo, gravando audios
e videos, para compor suas narrativas digitais no Edmodo.

Observamos também que o0s estudantes demonstraram um entusiasmo e
satisfacdo em poder utilizar a RPC a favor de suas aprendizagens, em funcédo desse
movimento de Cocriacéo e Coinvestigacdo em rede, passando a refletir mais sobre as
novas formas de aprender e suas relagcbes com as tecnologias moveis e com 0s
espacos/cenarios de aprendizagem online. Percebemos ainda que essa experiéncia

flexibilizou o tempo e o0 espago para ensinar e aprender, extrapolando os limites da
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sala de aula, facilitando o trabalho em equipe e aproximando mais os estudantes,
professores e a gestao da escola.

Por fim, como contribuicbes, os resultados deste estudo apontam para a
possibilidade de aprofundamento das temaéticas em questdo, aproximando-as de
outras teorias, a exemplo das teorias das coreografias institucionais, coreografias
didéticas e coreografias de aprendizagem, para ampliarmos as rela¢des entre as boas
praticas pedagogicas e as novas formas de aprender em rede, onde os estudantes
passam a ser colaboradores do seu préprio processo de aprendizagem e de acordo
com seus estilos de aprendizagem. Outra vertente que se aproximaria e poderia ser
aprofundada pode estar relacionada as teorias do engajamento estudantil,
engajamento docente, engajamento mutuo e engajamento em rede.

Como sugestdes para estudos futuros, deixamos as seguintes questdes: Como
implementar experiéncias de aprendizagem em rede onde a escola da Educacao
Basica incentive a promocdo ao conhecimento, em um espaco diferente, o
ciberespaco? Quais os desafios e as possibilidades na formacao de uma rede social
digital de construcéo coletiva composta por pesquisadores, professores e estudantes,
no ambito da educacdo municipal do Recife? Quais metodologias de ensino e
aprendizagem permitem a Coaprendizagem e a Coinvestigacao entre estudantes da
Educacao Basica? Num contexto onde cada vez mais emergem novas informacoes e
novas tecnologias, como as instituicdbes da Educacdo Basica, juntamente com seus
educadores, podem gerenciar todas essas informacdes e a0 mesmo tempo dominar
todas as tecnologias emergentes? Que posturas devem ser assumidas pelos
professores para integrar contetdos e tecnologias, visando a aprendizagem formal e
informal dos estudantes? Como desenvolver competéncias para trabalhar com midia
social e ferramentas e recursos on-line, visando a aprendizagem aberta e
colaborativa? Como compreender a constru¢cdo da aprendizagem nessa nova
realidade que habitamos na atualidade denominada de Cibercultura?

A partir dessa experiéncia na Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade
Escola, acreditamos que € possivel a criacdo de uma rede de aprendizagem, no
ambito da Secretaria de Educacdo do Recife (ou de qualquer outro municipio), que
combine cenarios virtuais e presenciais de aprendizagem, que possam contribuir para
a qualificacdo e emancipacgao dos processos de ensino e aprendizagem, a partir de

coreografias institucionais, didaticas e de aprendizagem, considerando a necessidade
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das TDICs estarem entrelacadas as politicas institucionais e a didatica do professor

por meio de metodologias apropriadas.
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APENDICE 01 — DETALHAMENTO DO QUADRO 10 - INTERACOES DOS
ESTUDANTES A PARTIR DOS RECURSOS BASICOS DE INTERATIVIDADE EM
REDES SOCIAIS: COMPARTILHAR, COMENTAR, CURTIR

ESTUDANTE EUEV INTERAQOES - INTERAQOES -
“todos juntos e “espacgo da escola”
misturados”
E-01 Estilo de uso | N&o interagiu neste Colocou sua foto no
participativo - | espaco perfil;
Nivel A (100%) Apresentou-se;
Compartilhou video;
Fez suas
consideracdes sobre a
importancia do projeto
e sobre a sua
participacao;
N&o comentou as
mensagens dos
colegas;
N&o curtiu os
comentarios dos
colegas;
Postou mensagem de
despedida.
E-02 Estilo de uso | Colocou a foto da Colocou uma foto da
participativo - | equipe no perfil; equipe no perfil;
Nivel A (90%) | Apresentou-se; Apresentou-se;
Compatrtilhou opinides; | Cumprimentou a turma;
Fez reflexdes; Relatou a visita aos
Relatou a experiencia museus;
da visita aos museus; Relatou o que
Trabalhou em grupo; aprendeu na palestra
Lancou uma reflexédo sobre qualidade de
sobre a qualidade da vida;
agua; Fez uma reflexdo sobre
Postou uma mensagem | a importancia da
sobre a importancia da | preservagdo da agua;
verdadeira amizade; Postou mensagem de
Postou mensagem de despedida;
despedida e de Feliz N&o curtiu nem
Natal. comentou as
Curtiu e comentou 0s mensagens dos
comentarios dos colegas.
colegas.
E-03 Estilo de uso | Colocou a foto da Colocou a foto da

participativo -
Nivel A (90%)

equipe no perfil;
apresentou-se;

equipe no perfil;
Apresentou-se;
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Postou mensagem de
saudacgoes.

Trabalhou em grupo;
Compartilhou um video
com dicas de saude e
qualidade de vida;
Curtiu comentérios;
Comentou as
postagens dos colegas;
Fez as consideracoes
sobre a participacdo no
projeto e despediu-se
com mensagem de feliz
Natal.

Relatou as descobertas
na visita aos museus;
Curtiu e comentou as
mensagens dos outros
usuarios.

E-04 Estilo de uso | Colocou sua foto no Colocou sua foto no
de busca e perfil; perfil;

investigacdo — | Apresentou-se; Apresentou-se;

Nivel B (50%) | Relatou a experiéncia Relatou a experiencia
da visita aos museus; da visita aos museus;
Relatou as Curtiu e comentou as
aprendizagens na mensagens dos outros
palestra sobre usuarios.
qualidade de vida;
Respondeu os
comentarios;
Postou mensagem com
as consideracoes finais
da participacao no
projeto;
Curtiu e comentou as
mensagens dos outros
usuarios;
Postou mensagem de
despedida e feliz Natal.

E-05 Estilo Misto: A- | Colocou sua foto no Colocou sua foto no
B (70%) perfil; perfil;

Apresentou-se;
Relatou a experiéncia
da visita ao parque
Santana;

Relatou a visita aos
museus;

Relatou as
aprendizagens na
palestra sobre
gualidade de vida;
Respondeu aos
comentarios em suas
mensagens;

Apresentou-se;
Respondeu a
comentarios dos
colegas;

Relatou a experiencia
da visita aos museus;
Curtiu mensagens;
Relatou a experiencia
da visita aos museus.
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Cumprimentou os
participantes.

Postou mensagem
sobre a importancia do
amor para a nossa
qualidade de vida;
Respondeu as
mensagens dos
colegas;

Curtiu mensagens;
Postou mensagem de
despedida e feliz Natal.

E-06 Estilo de uso | Nao interagiu Outro membro da sua
participativo - | diretamente neste equipe relatou a
Nivel A (90%) | espaco; experiéncia da visita

Foi citado por um aos museus (em nome
colega do grupo numa | do grupo).

atividade sobre as

aprendizagens na

palestra sobre

gualidade de vida.

E-07 Estilo de uso | N&o colocou foto no N&o colocou foto no
participativo - | perfil; perfil;

Nivel A (70%) | Apresentou-se; Apresentou-se e falou
Respondeu as da ansiedade para
mensagens de outros comecar o projeto;
usuarios; Relatou a experiéncia
Comentou sobre a de visitar o parque
satisfacdo de participar | Santana.
da palestra sobre
qualidade de vida e
relatou as
aprendizagens com a
palestra;

N&o curtiu as outras
mensagens;
Postou suas
consideracdes finais
em relagcdo ao projeto e
uma mensagem de
despedida e feliz Natal.
E-08 Estilo Misto: A- | Colocou sua foto no Colocou sua foto no
B-C (60%) perfil; perfil;

Apresentou-se;

Foi citado pelo colega
do grupo no relato
sobre as
aprendizagens na
palestra sobre
qualidade de vida,

Apresentou-se;
Respondeu aos
comentarios em suas
postagens;

Outro membro da sua
equipe relatou a
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Comentou as
postagens dos colegas;
Relatou a satisfacéo
em participar do projeto
e das aprendizagens
novas;

Respondeu e
comentou outras
postagens;

Comentou as
atividades com
esportes;

Postou uma poesia de
sua autoria sobre os
temas trabalhados;
Curtiu os comentarios
dos colegas;

Fez as consideracdes
finais sobre a
importancia do projeto
e deixou mensagem de
despedida e feliz Natal.

experiéncia da visita
aos museus;
Comentou a postagem
dos colegas.

Curtiu outras
mensagens.

E-09

Estilo de uso
participativo -
Nivel A (80%)

N&o colocou sua foto
no perfil;
Apresentou-se;
Relatou as
aprendizagens com a
palestra sobre
qualidade de vida;
Compartilhou um video
sobre qualidade de
vida;

N&o curtiu outras
mensagens e
comentarios;

Fez as consideracdes
finais sobre a
importancia do projeto
e deixou mensagem de
despedida e feliz Natal.

N&o colocou sua foto
no perfil;
Apenas apresentou-se.

E-10

Estilo de uso
de busca e
investigacao —
Nivel B (50%)

N&o colocou sua foto;
N&o interagiu neste
espaco.

N&o colocou sua foto;
Apenas apresentou-se.

E-11

Estilo de uso
participativo -
Nivel A (60%)

Colocou a foto no perfil;
Comentou outras
mensagens;

Seu 1° acesso foi
comentando a

Colocou a foto no perfil;
N&o se apresentou
nem interagiu no
espaco da escola.
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postagem de uma
colega,

Langcou uma questéo e
depois fez uma
reflexdo sobre o
assunto (alimentagéo
saudavel);

Relatou as
aprendizagens a partir
da palestra sobre
qualidade de vida;
Respondeu aos
comentarios em sua
postagem;

Colocou mensagem
expressando a
motivacdo em participar
do projeto;

Interagiu com os
colegas;

Postou uma reflexao
sobre qualidade de
vida;

Respondeu
comentarios dos
colegas;

Compatrtilhou uma
poesia sobre
alimentacéo saudavel,
(de outra autoria);
Postou mensagem de
despedida, relatando
as aprendizagens
adquiridas no projeto e
agradecendo a
oportunidade de
trabalhar em rede e por
conhecer novas

pessoas.
E-12 Estilo de uso | Colocou sua foto no Colocou sua foto no
participativo - | perfil; perfil;

Nivel A (60%)

Postou mensagem
representando seu
grupo;

Apresentou-se e
interagiu com os
colegas;

Relatou as
aprendizagens a partir

Trabalhou em equipe;
Fez o relato da palestra
sobre qualidade de
vida, relatou as
aprendizagens
construidas e deixou
algumas
recomendacdes
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da palestra sobre
qualidade de vida;
Deixou suas
conclusdes sobre o
assunto;

Elogiou a atuacao da
professora de
educacao fisica;
Relatou a experiéncia
com atividades de
educacao fisica, onde
os estudantes
conquistaram varias
medalhas;
Compartilhou uma foto
do encerramento da
atividade de Educacéo
Fisica;

Postou mensagem de
despedida;

Expressou a satisfacéo
em participar do projeto
e deixou mensagem de
feliz Natal.

E-13

Estilo de uso
participativo -
Nivel A (70%)

Colocou sua foto no
perfil;

Apresentou-se;

Falou do trabalho
desenvolvido por sua
equipe sobre saude
mental, deixou algumas
reflexdes e indicou dois
sites com conteudo
especifico sobre esse
tema;

Comentou as respostas
as suas postagens;
Falou da pesquisa que
seu grupo realizou
sobre os beneficios da
ioga para uma melhor
qualidade de vida;

Fez referéncias aos
sites pesquisados e
indicou outros sites de
consulta;

N&o curtiu os
comentarios;

Postou mensagem de
despedida,

Colocou sua foto no
perfil;

Apresentou-se;

Curtiu mensagens dos
colegas;

N&o respondeu aos
comentarios.
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agradecendo pela
oportunidade de
participar do projeto e
pelas diferentes
aprendizagens.

E-14 Estilo de uso | Colocou sua foto; Acessou 0 ambiente a
de apresentou-se; curtiu noite;
estruturacdo e | 0os comentarios; Apresentou-se e falou
planejamento | Relatou as da ansiedade em iniciar
— Nivel C aprendizagens a partir | o projeto;

(80%) da palestra sobre Curtiu as postagens
qualidade de vida e dos colegas, mas nao
deixou suas respondeu os
conclusdes sobre o comentarios;
assunto; Indicou um site sobre
Interagiu respondendo | qualidade de vida.

a postagens de
colegas;
N&o curtiu mensagens
E-15 Estilo de uso | Colocou sua foto no Colocou sua foto no
de perfil; perfil;
estruturacdo e | Apresentou-se; Se apresentou, curtiu
planejamento | N&o curtiu 0s mensagens dos
— Nivel C comentarios; colegas, nao

(80%) Fez algumas reflexdes | respondeu aos
sobre a experiencia comentarios.
vivenciada no parque
Santana,

Lamentou perder a
visita aos museus, por
conta de uma falha de
comunicacao da
escola;
Compartilhou um texto
sobre a importancia
das relacbes
interpessoais para
nossa qualidade de
vida pessoal e
profissional.
E-16 Estilo de uso | Colocou sua foto no Colocou sua foto no
participativo - | perfil; perfil;

Nivel A (50%)

Apresentou-se;

N&o curtiu 0os
comentarios;

Relatou as
aprendizagens com a
palestra sobre
qualidade de vida;

Apresentou-se;
Relatou a experiéncia
vivenciada no parque
Santana;

Curtiu os comentarios
dos colegas, mas nao
respondeu 0s
comentarios.
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Compartilhou uma
pesquisa sobre 0s 5
super alimentos que
nao podem faltar em
nossa mesa;
Compartilhou o site
pesquisado.

E-17

Estilo misto: B-
C (80%)

N&o colocou a foto;
N&o se apresentou;
N&o curtiu comentarios;
Deixou uma mensagem
se despedindo do
projeto e desejando
feliz Natal.

N&o interagiu neste
espaco.

E-18

Estilo de uso
participativo -
Nivel A (90%)

Utilizou um avatar
como foto no perfil;
Apresentou-se;

Curtiu comentarios;
Comentou postagens
dos colegas;
Expressou a
importancia do projeto
para as aprendizagens
adquiridas;

Deixou mensagem de
despedida e feliz Natal.

Utilizou um avatar
como foto no perfil;
Apresentou-se e falou
da ansiedade em iniciar
0 projeto;

Curtiu as postagens
dos colegas, mas nao
respondeu os
comentarios.

E-19

Estilo de uso
participativo -
Nivel A (80%)

Colocou sua foto
(avatar);
Apresentou-se;

N&o curtiu os
comentarios;
Comentou as
postagens dos colegas;
Compartilhou um video
sobre meditacéo para
salude da mente, corpo
e alma;

Expressou que gostou
de participar do projeto
e gue aprendeu muito
com o projeto;
Agradeceu e deixou
mensagem de feliz
Natal

Apresentou-se.
Comentou as
postagens dos colegas.
Comentou que gostou
da palestra sobre
qualidade de vida.

E-20

Estilo de uso
participativo -
Nivel A (70%)

Nao colocou sua foto;
apresentou-se; curtiu e
respondeu comentarios
Apresentou-se, falou
do interesse em
conhecer os membros

Nao colocou sua foto;
apresentou-se;

Curtiu e respondeu
comentarios;
Comentou as
postagens dos colegas
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da rede de outras
cidades do pais. Falou
das aprendizagens
através das visitas a
parques e museus da
cidade. Instigou sobre
as descobertas dos
outros participantes da
rede.

Falou sobre o que
estava pesquisando
(alimentacdo saudavel)
e convidou os membros
da rede para trocarem
ideias sobre esse tema.

e indicou sites sobre
preservacao da
natureza.

Baixou vérias # ligadas
a outras redes sociais.

E-21

Estilo de uso
participativo -
Nivel A

Nao colocou sua foto;
N&o se apresentou;
Nao curtiu nem
respondeu
comentarios;

S6 acessou 0 ambiente
para se despedir (data
do encerramento do
projeto na escola)

N&o interagiu neste
espaco.

Fonte: elaborado pela autora (2020)
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APENDICE 02 - TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E
DEPOIMENTOS

Eu
CPF » RG

Responsavel pelo menor:

AUTORIZO, através do presente termo, a utlizacdo e divulgacdo de imagem e/ou
depoimento do menor supracitado, provenientes de sua participagdo no Projeto “Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, sem quaisquer énus financeiros a nenhuma das
partes.

Ao mesmo tempo, libero a utilizacdo destas imagens e/ou depoimentos para fins
exclusivamente de estudos, em favor da pratica pedagogica e pesquisa académica, bem
como sua divulgacéo e veiculacéo, ao publico em geral, em todas as suas formas midiaticas
e comunicacionais, sem limite de tempo ou namero de utilizagbes, para fins exclusivamente
institucionais.

Recife de de 2017

Assinatura do(a) responsavel legal do menor Telefone para contato

Assinatura do(a) aluno(a):




APENDICE 03 - QUADRO COGNITIVO DO PROJETO — EM SAO CRISTOVAO

NOME DA ESCOLA: MUNICIPAL SAO CRISTOVAO
NOME DAS PROFESSORAS: JEANNY SOARES LEITE / EDJANE DE LIMA ESPINDOLA
ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: 8°A e 8°D
TEMA CENTRAL DA PESQUISA: “O que realizar para ter uma melhor qualidade de vida?”

Quadro 13 - Quadro cognitivo do projeto — EM Séo Cristévao
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TEMAS DA PESQUISA

TEMAS QUESTOES DUVIDAS CERTEZAS CONTEUDOS CONCEITOS
TEMPORARIAS PROVISORIAS
QUALIDADE DE VIDA e O que é qualidade e O que significa | e Para se ter e Jogos teatrais e Qualidade de vida
de vida? gualidade de gualidade de vida com énfase em e Aprendendo a respirar
e Quais os principais vida? € preciso ter trabalhos e Auto-respeito

fatores que
interferem na

qualidade de vida?

acesso as
necessidades
basica no ambito
da saude,
educacéo,
habita¢éo,
transporte, esporte

e lazer

corporais e de

esporte e Lazer

¢ Respeito ao proprio espaco e ao
espaco alheio
e Consciencia corporal

e Consciéncia ambiental

SAUDE

e O que é saude?
e E possivel viver sem

saude?

e Sera que uma
boa saude

garante a

A saude é um dos

principais fatores

e Arte-terapia

e Jogos esportivos

e Saude
e Saude corporal

e Saude mental
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A pessoa saudavel
tem qualidade de
vida?

Quem tem

qualidade de
vida?

Qual a
diferenca entre

para se ter
qualidade de vida
Sem saude a

qualidade de vida

Saude espiritual
Salde ambiental

Coleta seletiva de lixo

qualidade de vida é saude e fica compromotida
saudavel? gualidade de A qualidade de
Como a saude vida? vida depende de
interfere na outros fatores além
gualidade de vida? da saude
ALIMENTACAO Oqueé O que é Uma boa e Alimentos e Alimentacéo
alimentacao? alimentacao alimentacao e Cadeia alimentar e Alimentacao saudavel
O que é alimentacao saudéavel? melhora a e Lixo
saudavel? qualidade de vida
A alimentacéo Pessoas bem
interfere na alimentadas vivem
qualidade de vida melhor
das pessoas?
E possivel ter
qualidade de vida
sem uma boa
alimentacdo?
VIDA SAUDAVEL O que é vida A vida saudavel e Bem estar e Salde
saudavel? envolve um e Educacao
conjunto de ambiental

necessidades:
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O que € preciso
para se ter uma vida

saudavel?

alimentacao,
habitacéo,
transporte,
educacao, saude,

arte, lazer etc

PAZ O que é paz? Sem paz ndo se Jogos teatrais e Paz
Qual a importancia tem qualidade de Trabalhos grupais | ¢ Solidariedade
da paz para a vida Exercicio de voz e convivéncia
qualidade de vida?

E possivel se viver
em paz?

RESPEITO O que é respeito? O respeito € Jogos teatrais e Diversidade
Como o respeito importante para a Trabalhos grupais | e Multiculturalidade
interfere na qualidade de vida Exercicio de voz
qualidade de vida? das pessoas Expresséao
E possivel ter Sem respeito nao corporal
gualidade de vida ha qualidade de
onde nao haja vida
respeito?

FELICIDADE O que é felicidade? Quem néo é O conceito de Expresséo e Felicidade
A felicidade traz feliz pode ter felicidade é corporal
qualidade de vida? gualidade de subjetivo Musica

vida? Quem é feliz é

saudavel
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EDUCACAO

Ter uma boa
educacéo implica
em ter qualidade de

vida?

Sem educagéo
nao ha qualidade
de vida

Arte-educacao
Educacéo pela
arte
Educacéo pela
vida

Educacéo

ESPORTE E LAZER

Qual a importancia
do esporte e do
lazer para a
qualidade de vida

das pessoas

Esporte e lazer
melhoram a
qualidade de vida

das pessoas

Jogos esportivos

Esporte

Lazer

Fonte: elaborado pela autora (2020)




APENDICE 04 - QUADRO COGNITIVO DA EM COMPOSITOR CAPIBA

NOME DA ESCOLA: MUNICIPAL COMPOSITOR CAPIBA
NOME DA PROFESSORA: ANA CRISTINA CAVALCANTI
ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: 3°A
TEMA CENTRAL DA PESQUISA: “O que realizar para ter uma melhor qualidade de vida?”

Quadro 14 - Quadro cognitivo do projeto - EM Compositor Capiba

TEMAS DA PESQUISA

TEMAS QUESTOES CERTEZAS CONTEUDOS CONCEITOS
PROVISORIAS
LIXO E RECICLAGEM e OLIXOE e RECICLARO e MEIO AMBIENTE | e LIXO E RECICLAGEM
PREJUDICIAL A LIXO AJUDA A
NOSSA SAUDE? PRESENVAR O

e COMO RESOLVER
O PROBLEMA DO
LIXO?

MEIO AMBIENTE

NATUREZA

e O QUE FAZER
PARA CUIDAR DA
NATUREZA?

e CUIDAR DAS
PESSOAS

e CUIDAR DOS
ANIMAIS

e PRESERVAR A
AGUA

¢ NAO POLUIR

e RECURSOS
NATURAIS

« NATUREZA
e POLUICAO

ACABAR COM
POBREZA

A

e COMO ACABAR
COM A POBREZA?

e AJUDAR OS
MORADORES DE
RUA

e ACABAR COMA
FOME

e |DH

e POBREZA
e FOME

VIVER EM PAZ

e COMO VIVER EM
PAZ?

NAO BRIGAR
RESPEITAR O
PROXIMO

e CULTURA DE
PAZ

e PAZ

Fonte: elaborado pela autora (2020)
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APENDICE 05 - GRAFICOS DAS 40 RESPOSTAS DO CEUEV
Figura 38 - Graficos das 40 respostas do CEUEV

1. Ndo tenho horério fixo para acessar a Internet.

21 respostas

®(+)
o)

2. Analiso sempre a qualidade do site da web que acesso.

21 respostas

o)
o)

3. Abro uma tela por vez quando navego na Internet

21 respostas

®(+)
o)

4. Gosto de localizar pdginas na web com atividade de
entretenimento/lazer.

21 respostas

®(+)
®(-)

5. Na hora de buscar informagao sobre um tema que me interessa
busco em mais de uma pégina da web.

21 respostas

®(+)
o)

6. Nas paginas da Internet vejo primeiro a imagem e depois o texto
escrito.

21 respostas

o)
o)

7. Tenho uma estratégia prépria de busca para encontrar materiais na
Internet.

21 respostas

o)
()

8. Realizo com freqiiéncia compras pela Internet.

21 respostas

®(+)
®)
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9. Planejo encontros pessoais e profissionais com outras pessoas na
Internet.

21 respostas

10. Na pagina da web observo o texto escrito e depois a imagem.

21 respostas

®(+)
e
®(+)
®)
11. Busco novas paginas web com freqiiéncia. 12. Elaboro materiais de vérios formatos digitais e os coloco on-line em
21 respostas um site pessoal ou em sites que publicam péginas de web.
2 ostas
®(+) o)
®() o)

13. Termino minha pesquisa ha Internet quando encontro o primeiro
site sobre o tema investigado.

spostas

@)
®(-)

14. Busco informagdo em Internet para refletir e gerar idéias proprias e
novas.

21 respe

®(+)
o)

15. Na Internet busco imagens significativas que me fazem refletir.

@)
o)

16. Utilizo palavras técnicas da Internet, como por exemplo site, web,
chatearhiperlink,etc, tanto na escrita como na conversa cotidiana.

21 respostas

®(+)
®(-)
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17. Planejo o tempo de navegac&o na Internet coordenando-o com o
tempo de trabalho de outras atividades.

@)
o)

18. Planejo a pesquisa que realizo na Internet.

spostas

®(+)
®-)

19. Gosto do excesso de informagoes que posso encontrar na Internet.

21 respostas

®(+)
o)

20. Localizo sempre oportunidades na web (trabalho, cursos, eventos,
etc.).

21 respostas

21. Experimento vérios tipos de programas que encontro na Internet.

21 respostas

®(+)
®-)

22. Uso muitas imagens que busco na web para a elaboragéo de
materiais de trabalho.

@)
o)

23. Utilizo as ferramentas que me oferece a Internet (chat, MSN, skype)
para desenvolver meu trabalho e para comunicagoes rapidas.

21 respostas

o)
e

24. Memorizo facilmente as diregSes das paginas da web.

21 respostas

®(+)
®(-)
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25. Seleciono as informagdes da web baseado em conceitos
conhecidos da vida cotidiana, cientificos ou de experiéncias
particulares.

26. Gostaria de utilizar uma tela tatil no lugar do mouse.

21 respostas

21 respostas @)
o)
®(+)
61,9% ®(-)
27. Prefiro os textos com hyperlinks. 28. Sigo procedimentos fixos para abrir os programas de
2 computadores.
21 respostas
o)
o)
e+
®)
29. Realizo na Internet aplicacoes profissionais. . .
. 30. Uso a Internet para me relacionar socialmente.
21 respostas
21 respostas
®()
e ®(+)
e
31. Prefiro pesquisar nos sites ja conhecidos. 32. Participo de comunidades virtuais de aprendizagem.
21 respostas 2
®+)
o)
e

e
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33. Seleciono noticias da web para ler em outro momento.

o)
o)

34. Busco textos e documentos nas hibliotecas, revistas e sites de
arquivos cientificos on-line.

21 respostas

35. Utilizo vérias p&ginas de Internet ao mesmo tempo.

21 respostas

o)
o)

36. Interpreto a informac&o das péginas da web, observando titulos e
subtitulos.

21 respostas

37. Organizo de forma estratégica as pastas com os documentos, que
tenho no meu computador

21 respostas

38. Utilizo a Internet para informar/tramitar/gestionar meus assuntos
(administrativas, juridicas, legais, etc)

21 respostas

®(+)
@) il
e
39. Participo de listas de discussdo. 40. Escuto musica da web enquanto realizo trabalhos no computador.
21 respostas 21 respostas
®(+) ®(-)
o) o)

Fonte: elaborado pela autora
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ANEXO 01 - CARTA DE ANUENCIA PARA REALIZACAO DA PESQUISA

_ UCACAO
DIRETORIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
GERENCIA DE POLITICA E FORMAGAO PEDAGOGICA

Recife, 04 de outubro de 2017.

CARTA DE ANUENCIA

Informamos que MARIA DO ROZARIO GOMES DA MOTA SILVA,

_ : ‘estudante do.Curso de Doutorado em Educagdo Matematica e Tecnoldgica
e (EDUMATEC) da Uhiversidade' Federal de Pemambucb. esta autorizada por esta
23 Geréncia a realizar, nas unidades Escola Municipal Sdo Cristévao. Escola
.Mu'nicipal Compositor Capiba e Escola Municipal General Emidio Dantas a

sua pesquisa de campo. Como metodologia, teré& uma abordagem qualitativa e
podera utilizar, observagao, aplicagdo de testes, questionarios, entrevistas e
enquetes com estudantes das turmas do Ensino Fundamental.

O objetivo da pesquisa & analisar os estilos de aprendizagens dos
estudantes em redes com o uso das tecnologias digitais para subsidiar sua tese

intitulada: "As Redes como contextos de aprendizagens para.os diferentes
estilos de aprendizagem", sob a orientagdo do Professor Dr. Sérgio Paulino

Abranches.

' Ressaltamos que a referida pesquisadora se compromete a atuar de
acordo com as normas éticas.da Comissao Nacional de Etica em Pesquisa e
com toda a normatizacao da Rede Municipal de Ensino, bem como a estar ciente
de que todas as agdes metodologicas da pesquisa devem ser previamente
acordadas com ofa professor(a) da turma, a coordenagado e gestao das unidades
de ensino, de modo a respeitar o fluxo das atividades realizadas em cada
escola. ~

Escola de Formagio e Aperfeicoamento de Educadores do Recife Professor Paulo
Freire- EFAER
Rua Real da Torre, 299 Cep.50.610-000
Fone: 3355-5855 ( TEIAS )
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Salientamos que para as agdes de filmagens elou fotografizs. a

.pesquisadora deveré solicitar autorizag3o individual, por escrito, com datz e

assinatura dos individuos/responséveis envolvidos no referido estudo e eniregar
a gest3o da unidade educacional copias dessas autorizacoes.

Considerando que a pesquisadora & professora efetiva da Prefeitura do
Recife, recomendamos a sua inscricdo na TEIAS - Rede de Mestres.e Doutores
da Secretaria de E_dumc;éo, de modo z divulgar sua pesquisa, como também,
conhecer a producdo dos demais pesquisadores da Rede Municipal do Recife
(redsteias.recife@ cmail.oom)..Reoomendamos, ainda, o acesso & Politicz de
Ensino da Secretaria de Educagio da Cidade do Recife através do link:
htto:/Aveav.recife.pe.qov.br/efaemaulofreire/politica-de-Ensino

Atenciosamente,

: é - =
i . AL Q-2
' -~ TEIAS - Rede de Mestres e Doutores

Irze Keline da Silva
Matricula 65.035-5

De acordo: %@faﬂ , )r}v’)gmj 1Ay

Maria dd RozaridGomes da Motz Silva
Fone: 81 98647-1005

Escola de Formacio e Aperfeicoamento de Educadores do Recife Professor Paulo
Freire- EFAER
Rua Real da Torre, 299 Cep.50.610-000
Fone: 3355-5855 ( TEIAS )
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ANEXO 02 - CUESTIONARIO DE ESTILOS DE USO DO ESPACO VIRTUAL -
CEUEV

Questionario de estilos de uso do espaco virtual - em lingua portuguesa

Carta de apresentacéo

O objetivo desse questionario € identificar elementos e caracteristicas de como as
pessoas aprendem na Internet, com base nos estilos de aprendizagem, ou seja, uma
teoria que identifica formas de aprender.

O questionario identificara o estilo de uso do espaco virtual de cada pesquisado.

A sua participagéo neste trabalho é imprescindivel, mas respeitamos seu direito de
nao responder ao questionario. Deseja participar na investigacao? Se sua resposta
for sim, por favor, continue e responda as perguntas dos questionarios, ndo demorara
mais do que 10 minutos.

Agradeco antecipadamente sua colaboracao.
A pesquisadora.

E-mail: rozariogms@gmail.com


mailto:rozariogms@gmail.com
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ESTILO DE USO DO ESPACO VIRTUAL

[ Este questionario esta desenhado para conhecer seu estilo de uso do espaco
virtual.

1 Sua identificacdo é necessaria apenas como finalidade de analise em relagcéo as
interagBes no Edmodo. Sua identidade ser4 mantida no anonimato.

1 Neste questionario ndo existem respostas corretas ou incorretas.

Instrucdes:
1. Assinale as afirmativas que tem significado com seu estilo de uso do espaco virtual.

2. Se desejar pode realizar comentarios ou sugestbes no final do questionario
referentes a forma de utilizar a Internet.

Nome:
QUESTIONARIO: ESTILO DE USO DO ESPACO VIRTUAL

1 N&o tenho horario fixo para acessar a Internet.

2 Analiso sempre a qualidade do site da web que acesso.

3 Abro uma tela por vez quando navego na Internet

4 Gosto de localizar paginas na web com atividade de
entretenimento/lazer.

5 Na hora de buscar informacédo sobre um tema que me interessa
busco em mais de uma pagina da web.

6 Nas paginas da Internet vejo primeiro a imagem e depois o texto
escrito.

7 Tenho uma estratégia prépria de busca para encontrar materiais na
Internet.

8 Realizo com frequéncia compras pela Internet.

9 Planejo encontros pessoais e profissionais com outras pessoas ha
Internet.

10 Na pagina da web observo o texto escrito e depois a imagem.

11 Busco novas paginas web com frequéncia.

12 Elaboro materiais de varios formatos digitais e os coloco on-line em
um site pessoal ou em sites que publicam paginas de web.

13 Termino minha pesquisa na Internet quando encontro o primeiro site
sobre o tema investigado.

14 Busco informacéo em Internet para refletir e gerar ideias proprias e
novas.




15 Na Internet busco imagens significativas que me fazem refletir.

16 Utilizo palavras técnicas da Internet, como por exemplo site, web,
chatear, hiperlink etc., tanto na escrita como na conversa cotidiana.

17 Planejo o tempo de navegacéo na Internet coordenando-o com o
tempo de trabalho de outras atividades.

18 Planejo a pesquisa que realizo na Internet.

19 Gosto do excesso de informagdes que posso encontrar na Internet.

20 Localizo sempre oportunidades na web (trabalho, cursos, eventos
etc.).

21 Experimento varios tipos de programas que encontro na Internet.

22 Uso muitas imagens que busco na web para a elaboracéo de
materiais de trabalho.

23 Utilizo as ferramentas que me oferece a Internet (chat, MSN, Skype)
para desenvolver meu trabalho e para comunicagdes rapidas.

24 Memorizo facilmente as direcOes das paginas da web.

25 Seleciono as informacbes da web baseado em conceitos
conhecidos da vida cotidiana, cientificos ou de experiéncias
particulares.

26 Gostaria de utilizar uma tela téatil no lugar do mouse.

27 Prefiro os textos com hyperlinks.

28 Sigo procedimentos fixos para abrir os programas de
computadores.

29 Realizo na Internet aplicacdes profissionais.

30 Uso a Internet para me relacionar socialmente.

31 Prefiro pesquisar nos sites ja conhecidos.

32 Participo de comunidades virtuais de aprendizagem.

33 Seleciono noticias da web para ler em outro momento.

34 Busco textos e documentos nas bibliotecas, revistas e sites de
arquivos cientificos on-line.

35 Utilizo varias paginas de Internet ao mesmo tempo.

36 Interpreto a informacdo das paginas da web, observando titulos e
subtitulos.

37 Organizo de forma estratégica as pastas com os documentos, que
tenho no meu computador

38 Utilizo a Internet para informar/tramitar/gestionar meus assuntos
(administrativas, juridicas, legais etc.)

39 Participo de listas de discussao.

40 Escuto muasica da web enquanto realizo trabalhos no computador.
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PERFIL DE USO DO ESPACO VIRTUAL

1. Some as quantidades dos itens clicados em cada coluna.

A B C D
1 2 3 4
6 5 7 8
11 10 9 12
14 15 16 13
20 19 18 17
23 24 25 21
32 31 27 22
35 33 28 26
39 34 30 29
40 36 37 38
Total de Total de Total de Total de
quadrados quadrados quadrados quadrados

selecionados
nesta coluna

selecionados
nesta coluna

selecionados
nesta coluna

selecionados
nesta coluna

Para terminar, responda por favor, a seguinte questao:

Quais sao os programas/aplicativos ou software que vocé normalmente utiliza no
seu computador ou smartphone?
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