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RESUMO

Este estudo esta inserido na Linha de Pesquisa de Educacdo Tecnologica, do Programa de Pos-
Graduagdo em Educacdo Matematica e Tecnolégica (EDUMATEC), da Universidade Federal
de Pernambuco (UFPE). As pessoas que cresceram na era digital estdo habituadas a
experienciar e representar o mundo com o0 uso de tecnologias digitais, com seus tablets,
computadores ou smartphones, utilizando uma variedade de dispositivos e aplicativos
educacionais, consumindo e criando narrativas digitais em multiplos suportes. Narrativas
digitais no suporte video — em seu processo de criacdo — sdo 0 objeto de estudo desta
dissertacdo. Em particular, este estudo analisou as narrativas digitais criadas por alunos do
Ensino Médio para o Jornal O Fato Social - Seu Jornal de Sociologia. Este Jornal escolar,
produzido e transmitido pelos alunos, sujeitos dessa pesquisa, faz parte de uma escola técnica,
publica, localizada no municipio de Igarassu, Pernambuco. Por meio das cameras dos seus
celulares, os estudantes contam a realidade de sua escola, de sua cultura e do aprendizado das
disciplinas que cursam. A pesquisa descreveu as atividades que foram desenvolvidas para a
criacdo das narrativas digitais durante a producdo de videos; identificou tais narrativas; e
relacionou a criacdo das narrativas com os videos produzidos. Durante o processo de producao
dos videos, ocorreu o uso da linguagem, sendo assim, seus usuarios participaram de préaticas de
letramentos. Com base nessa contextualizacdo, estabelecemos o seguinte objetivo geral:
Analisar a criacdo de narrativas digitais, na producdo de videos, na perspectiva dos
multiletramentos. A compreensao de narrativas como atos de expressdo cultural e representacéo
da realidade foi feita a partir de Bruner (1991). Para entendermos sobre as narrativas e inseri-
las no contexto do ciberespaco, utilizamos Murray (2003). Quanto as narrativas digitais no
contexto da educacdo, recorremos a Robin (2008, 2005), Almeida e Valente (2012) e Almeida
(2010). Para uma melhor compreensdo do percurso trilhado pelos alunos, para a criacdo das
narrativas digitais em video, recorremos a Ohler (2013) e Lambert (2007). Discutimos também
os conceitos de letramento a partir de Xavier (2005), Soares (2002) e Rojo (2009) e de
multiletramentos de Rojo (2012, 2013) e Grupo Nova Londres (GNL,1996). Para compreender
0 uso dos videos digitais na educacdo, foram incluidos os conceitos de Martin-Barbeiro & Rey
(2001) e Moran (2000). Utilizamos também os pressupostos trazidos por Castells (2017, 1999)
para a contextualizac¢do socio-historica na qual a sociedade contemporénea esté inserida. Como
metodologia, optamos por uma pesquisa de abordagem qualitativa, de carater exploratério e
descritivo. Como instrumento de coleta de dados, utilizamos entrevista, registros em diario de
campo e os videos produzidos pelos discentes para o Jornal, no ano de 2019. Os dados coletados
foram analisados por meio da Analise Textual Discursiva (MORAES: GALIAZZI, 2016). Apés
a analise dos resultados, concluimos que, durante o processo de criagdo das narrativas digitais,
os alunos participaram colaborativamente para que as suas producdes conquistassem a
audiéncia, informassem e instruissem. Também identificamos que as atividades desenvolvidas
nas etapas de criagdo foram oportunidades para o desenvolvimento da autoria, autonomia,
criatividade e criticidade. Ao analisarmos as narrativas produzidas nos videos, constatamos o
olhar critico dos repérteres em algumas reportagens. Constatamos também que 0s recursos
audiovisuais estavam adequados ao conteudo, enriquecendo o significado da narrativa. Durante
0 processo, percebemos que os alunos eram digitalmente fluentes e que utilizavam varias
linguagens para criar suas producdes em video.

Palavras-Chave: Tecnologias Digitais, Narrativas, Videos Educativos, Letramento.



ABSTRACT

This research is part of the Technological and Educational Research Study, which belongs to
the Post-Graduation Program in Mathematical and Technological Education (EDUMATEC) in
the Federal University of Pernambuco (UFPE). People who grew up in the digital age are used
to experiencing and representing the world through digital technologies armed with their
tablets, computers or smart phones they leverage a wide range of learning resources, tools, and
applications, they consume and create digital narratives across multiple platforms. Digital
narratives in its process of video production is the object of study of this dissertation. It analyzes
digital narratives created by high school students for the newscast O Fato Social - Seu Jornal
de Sociologia. This newscast, produced and broadcasted by the students, subjects of this
research, is part of the academic program of a public vocational school located in Igarassu,
Pernambuco. Through the cameras of their cell phones, the students capture their school life,
their culture as well as the learnings from the classrooms. The analysis carried out by this
research encompasses the activities developed in the creation of the digital narratives during
the video production; a description of the characteristics that define digital narratives, and the
relation between the creation of the digital narratives to the videos. In the process of video
production, language is used, and the participants join in literacy practices. Based on this
contextualization, the general objective of the research was established: To analyze the creation
of digital narratives in video production by the high school students newscast O Fato Social,
from a multiliteracies perspective. The understanding of narratives as acts of cultural expression
and representations of reality was made from Bruner (1991). Murray (2003) was also used to
complement this understanding and to place narratives in the context of the cyberspace. To
weave digital narratives in the context of education, we used Robin (2008, 2005), Almeida and
Valente (2012) and Almeida (2010). For a better understanding of the path taken by students to
create digital video narratives, we used Ohler (2013) and Lambert (2007). The concepts of
literacies from Xavier (2005), Soares (2002) and Rojo (2009) and of multiliteracies from Rojo
(2012, 2013) and NLG (1996) were also discussed. To understand the use of digital videos in
education, the concepts of Martin-Barbeiro (2001) and Moran (2000) were included. To
understand the socio-historical context in which contemporary society is placed, this analysis
resorted to the assumptions made by Castells (2017, 1999). The methodology used was
qualitative research, of an exploratory and descriptive nature. Instruments of data collection
included interviews, field diary records, and digital video narratives produced by students for
the Journal in 2019. The information collected was analyzed through Discursive Textual
Analysis (MORAES: GALIAZZI, 2016). The research concluded that during the production
process of digital narratives, the students showed a good degree of collaboration to ensure that
the messages being communicated via their news reports would inform and instruct their
audience. We could also conclude that activities developed in the process were an opportunity
for authorship, autonomy, creativity, and critical thinking. It was also concluded that the
student’s critical point of view in the narratives was noticeable in some messages, and that they
also made an effort to enrich the meaning of the content of their messages by resorting to audio-
visual and other resources.

Keywords: Digital Technology, Narratives, Educational Videos, Literacy.
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INTRODUCAO

“Ola, meu nome ¢ Nayra. Ola, meu nome é Nicolas, e essa é mais uma edi¢do do jornal
O Fato Social”. Essa é a abertura do telejornal, disponivel na plataforma YouTube, que
conquistou nosso interesse investigativo e tornou-se uma “marca registrada” do jornal e de seus
apresentadores. O Jornal O Fato Social é produzido por alunos de uma escola técnica da rede
publica de Pernambuco, em Igarassu. Escolnemos a narracdo dos apresentadores para introduzir
nosso texto, pois ela direciona a temética desta pesquisa: narrativas digitais em video.

Nosso interesse em realizar este estudo sobre o uso de narrativas digitais em video, no
ambito escolar, surgiu apds observac@es da participacdo dos alunos ao realizarem gravacoes
simples em sala de aula. Com isso, analisamos a participacdo dos estudantes ao utilizarem um
tablet em gravacdes de suas role-play, com o interesse de “se sair bem”, e tal participacdo nao
ocorria com a auséncia da midia. Observamos, também, que os alunos trabalhavam juntos e os
desafios eram superados durante o processo de producdo dos videos e de criacdo das
mensagens, as quais iremos chamar de narrativas digitais (ND).

No contexto da era da informacéo e da convergéncia das midias para suportes digitais,
tem-se proliferado a produgdo de narrativas digitais para construir realidades. As ND se
encontram em video, podcast e fotos, entre outros suportes. No ambito da Educacdo, uma
possiblidade é de que as narrativas digitais sejam criadas pelos estudantes.

Na tentativa de entender como as ND vém sendo estudada no meio académico,
realizamos uma pesquisa na base de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacfes (BDTD), utilizando o periodo de 2015 a 2019 e os achados ndo foram diferentes.
E importante ressaltar que, ao realizarmos alguns levantamentos em repositdrios de pesquisas,
percebemos que essa tematica apresenta poucas pesquisas relevantes na area de educacéo, no
contexto do Ensino Médio. O tema relacionado as narrativas digitais encontra-se mais
popularizado em teses e doutorados. Uma busca na base de dados da Biblioteca Digital de Teses
e Dissertagdes (BDTD) nos levou a um quantitativo de 8.200 pesquisas, demonstrando que a
tematica ja encontra espago no meio académico, entretanto, ao restringirmos a pesquisa para
uma busca avancada e acrescentarmos 0 descritor “ensino”, encontramos 753 pesquisas,
ocorridas no periodo de 2015 a 2019, nas instituicGes de ensino e pesquisa do Brasil. Para
podermos conhecer melhor esse cenério em relacdo ao nosso objeto de estudo, direcionamos
uma busca para aspectos discutidos nesta dissertacdo. Mais tarde, realizamos um segundo
levantamento e, a partir dessa informacéo, verificamos que as 753 pesquisas ndo contemplavam

totalmente nosso objeto de estudo, pois encontramos pesquisas relacionadas apenas a narrativas
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Ou apenas a tematica “digital”. Entdo, optamos por restringir a busca pelo titulo e pelo assunto
e encontramos um quantitativo bastante reduzido, confirmando nossa hipotese de que héa
necessidade de mais pesquisas nessa area. Assim, encontramos um total de 11 pesquisas

conforme quadro abaixo:

Quadro 01. Revisao Sistematica Narrativas Digitais 2015 - 2019

QUANTITATIVO DESCRITORES
02 Narrativa digital no titulo e ensino médio no resumo que incluisse todos os termos.
01 Narrativa digital no titulo e producéo de video no resumo que incluisse todos os termos.
04 Narrativa digital no assunto e ensino médio no resumo que incluisse todos os termos.
04 Narrativa digital no assunto e producdo de video no resumo que incluisse todos os
termos.

Fonte: Elaboracao propria (2019)

Entretanto, ao eliminar as pesquisas repetidas e sem relevancia, apenas sete (07) se
referem ao uso de ND para o processo de ensino e aprendizagem. Diante dos achados,
consideramos que esse quantitativo ndo foi suficiente para abranger o aspecto referente a
producdo de videos. Assim, realizamos uma segunda pesquisa, no mesmo repositorio (Quadro
02). O lapso temporal continuou de 2015 a 2019, para que pudéssemos ter um cenario bastante
recente das pesquisas realizadas no contexto educacional. Escolhemos as pesquisas que
estivessem relacionadas a producao de videos pelos alunos do ensino médio e que produzissem
videos no contexto educacional. Das 33 pesquisas encontradas, apenas 07 se enquadraram no
critério adotado. As demais pesquisas se referem a formagdo de professores, ou sdo

videogravac0es, ou sdo producdes do Ensino Fundamental.

Quadro 02. Revisédo Sistemética Producéo de Videos. 2015 — 2019

QUANTITATIVO DESCRITORES
02 Producéo de video no resumo e Ensino Basico no resumo que incluisse todos
0s termos.
02 Producéo de video no resumo e Ensino Médio no resumo que incluisse todos
0s termos.
03 Producao de video no resumo e Ensino Médio no resumo que incluisse todos
0s termos.

Fonte: Elaboracao propria (2019)

No geral, as pesquisas contemplam praticas pedagdgicas que integram a aprendizagem
de contetdos por meio de producdo de videos pelos alunos. Essas produgdes podem ser da

escolha dos estudantes ou previamente determinadas pelo docente.
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Diante do exposto, sentimos falta de pesquisas no contexto do Ensino Médio que
descrevessem 0 processo em que as narrativas sdo produzidas. Dessa forma, resolvemos
contribuir com o reduzido quantitativo de pesquisas sobre narrativas digitais no Ensino Médio,
direcionando o olhar para a analise do seu processo de cria¢do, assim como das narrativas
produzidas. Acreditamos que o enfoque dado na presente pesquisa contribuiu para que, em
futuras praticas pedagodgicas, tanto os discentes como os docentes desenvolvam narrativas
digitais em video considerando elementos e especificidades proprios da linguagem adotada.

Observamos que, no decorrer do processo de criacdo das narrativas digitais, os alunos
participam de praticas de letramentos, integram recursos audiovisuais ao conteldo das
narrativas e diversas atividades sdo desenvolvidas. Dessa forma, estabelecemos o seguinte
problema de pesquisa: Como séo criadas as narrativas digitais, na producéo de videos, para
o Jornal O Fato Social, na perspectiva dos multiletramentos?

Com base nessa contextualizacéo, estabelecemos o seguinte objetivo geral: Analisar a
criacdo de narrativas digitais, na producdo de videos, para o Jornal O Fato Social, na
perspectiva dos multiletramentos. Ao se propor um estudo sobre a producdo de narrativas
digitais em video, direcionamos nosso olhar investigativo para as etapas de sua producéo e 0s
elementos que compdem uma narrativa digital. A perspectiva dos multiletramentos guiou nossa
interpretacdo do uso da linguagem nesse processo de criagdo/producdo. Assim, chegamos aos
seguintes objetivos especificos:

a) Descrever a criacao de narrativas digitais, pelos alunos, na producéo de videos para o Jornal
O Fato Social.

b) Identificar as narrativas digitais criadas pelos alunos na producéo de videos para o Jornal O
Fato Social

¢) Relacionar a criacdo de narrativas digitais com a producédo de videos, para o Jornal O Fato
Social, na perspectiva dos multiletramentos.

A nossa hipoétese é de que, em um mundo de multiletramentos, como o atual, os alunos
do Ensino Médio produzem narrativas digitais em video com autoria, autonomia, criatividade,
colaboracdo e criticidade. Isso se deve ao fato de os estudantes refletirem sobre suas escolhas
guanto ao uso dos recursos tecnologicos e a construcdo dos conteidos das narrativas

O objeto de estudo esta relacionado as narrativas digitais no suporte video e seu
processo de producdo por estudantes do Ensino Médio que fazem parte do jornal O Fato Social.
Estabelecemos como eixos tedricos: narrativas digitais, producdo de videos e multiletramentos.

Para a realizacdo desta investigacdo, escolhemos um contexto educacional que

pudéssemos explorar e descrever o universo midiatico — as ND no processo e producao de
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video —, e encontramos o projeto da disciplina de Sociologia de uma escola da rede publica do
Estado de Pernambuco. O projeto foi o jornal O Fato Social — Seu Jornal de Sociologia. Trata-
se de um jornal produzido por meio de videos, pelos alunos, e tem como objetivo informar e
debater os contetdos das disciplinas de Sociologia, de Desenvolvimento de Sistemas e de Guia
de Turismo, relacionando-os aos acontecimentos do cotidiano dos discentes. Com este
propdsito, as reportagens e entrevistas sao desenvolvidas de uma forma divertida e dentro da
linguagem dos adolescentes, que sdo estudantes de uma escola técnica do Estado de
Pernambuco. Assim, a realidade explorada em suas produc@es refere-se aos temas das areas
contempladas no curso técnico em que eles estdo matriculados. Por meio das cameras dos seus
celulares, os estudantes gravam a realidade de sua escola, de sua cultura e das disciplinas que
lecionam e contam a sua historia, que agora esta eternizada na narrativa da Rede. Desta maneira,
ao analisarmos a producdo de narrativas digitais em video para o jornal, no ano de 2019,
procuramos descrever as narrativas digitais, explicando as atividades desenvolvidas, a
participacdo dos estudantes no processo de producdo de videos e como essas producdes
contribuiram para as mensagens do Jornal.

Os sujeitos desta pesquisa nasceram na era da informacdo digital, se comunicam
utilizando midias digitais e, frequentemente, sdo vistos com seus smartphones no bolso. Esses
jovens sdo estudantes da segunda série do Ensino Médio, tém entre 16 e 17 anos e, na sua
maioria, fazem parte das atividades do jornal desde 2018.

Para o desenvolvimento desta investigacao, propusemos uma metodologia baseada em
uma pesquisa de abordagem qualitativa, de carater exploratdrio e descritivo, com procedimento
de Estudo de Caso. Para o método de anélise, optamos pela Analise Textual Discursiva
(MORAES: GALIAZZI, 2016)

Os instrumentos para a coleta de dados foram a realizacdo de uma entrevista
semiestruturada com os discentes integrantes do jornal; o registro de um diario de campo,
constando observagdes das reunides de pauta, as gravacoes e as edi¢des dos videos; e 07 (sete)
videos produzidos pelos discentes para o jornal O Fato Social, no ano de 2019.

O presente trabalho esta estruturado em cinco partes: o referencial tedrico (capitulos 1,
2, 3), a metodologia e a coleta de dados (capitulo 4), e, por fim, a analise dos dados (capitulo
5). Os dois grandes eixos tedricos desta pesquisa tratam das narrativas digitais e dos
multiletramentos (capitulos 1 e 3). No capitulo 2 exploramos o uso do video digital na
educacdo. Recorreremos aos pressupostos trazidos por Castells (2017, 1999) quanto a
contextualizacdo socio-histdrica na qual a sociedade contemporanea esta inserida, sempre que

necessario.
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Primeiramente, foram discutidos 0s conceitos de narrativas e narrativas digitais
(capitulo 1). Na secdo 1.1, recorremos a compreensdo de narrativas, como atos de expressao
da cultura e suas versdes da realidade, feita a partir de Bruner (1991) e recorremos a Murray
(2003) para ampliar essa compreensdo e inserir as narrativas no contexto do ciberespaco e da
sociedade em rede. Também, neste item, discutimos o conceito de narrativas digitais a partir
de Robin (2008, 2006). Em seguida, (se¢do 1.2), discutimos as narrativas digitais, considerando
0 seu processo de criacdo (OHLER, 2013, LAMBERT, 2007).

No Capitulo 02, exploramos a producdo de videos digitais, a partir do uso de celulares.
Também abordamos o aspecto critico do exercicio de ver, proposto por Martin-Barbero e Rey
(2001); e as caracteristicas da linguagem audiovisual e seus recursos de producdo, propostos
por Moran (2001). Em seguida, tratamos a producéo de videos no contexto educacional, a partir
de Almeida (2012) e Buckingham (2010).

No capitulo 03, dialogamos sobre os aspectos relativos ao letramento e aos
multiletramentos. Trouxemos (secdo 3.1) o conceito de letramento como pratica social e que
demanda um posicionamento critico a partir de Rojo (2009) e Soares (2012, 2004) concluimos
essa secdo apresentando o conceito dos multiletramentos e suas caracteristicas, segundo Rojo
(2009) e 0 New London Group (NLG, 2006). Finalizamos esse capitulo (secéo 3.2), abordando
a producéo de narrativas digitais em video na perspectiva dos multiletramentos.

No capitulo 04, apresentamos o0s percursos metodoldgicos, 0s sujeitos, o objeto desta
investigagdo e os instrumentos de coleta de dados. Surgiu, entéo, a necessidade de apresentar
as categorias de andlise que guiaram a construcdo dos instrumentos de coleta de dados.
Retomaremos os autores do referencial tedrico, assim como outros estudiosos da area ajudardo
nessa categorizacéo.

O quinto capitulo se refere a interpretacdo e analise dos dados, processos nos quais o
olhar critico do analista buscou as marcas deixadas na fala dos discentes, e o registro do
pesquisador, de forma a encontrar elementos que confirmassem ou ndo, a hip6tese desta
pesquisa. Essa andlise foi realizada a partir da perspectiva da Analise Textual Discursiva
(MORAES: GALIAZZI, 2016) como método para proporcionar a interpretacdo e comunicacao
da analise do processo de criacdo de ND em video.

Assim, concluimos nossa pesquisa percebendo que o fenémeno estudado favorece a
pratica de multiletramentos com a participacdo colaborativa dos alunos-jornalistas em muitas
etapas do processo de criagdo de suas narrativas. Durante o percurso os estudantes utilizaram
Seus recursos cognitivos e tecnologicos disponiveis para criar artefatos e as reportagens, assim

como para superar as situacdes adversas dessa jornada. Além disso, trouxeram para a sala de
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aula seus estilos de editar, gravar e criar textos corroborando para que a criagdo final das
narrativas em video oportunizasse a criatividade, autoria e autonomia. Durante a criacao de
suas narrativas digitais em video, também foi possivel identificar oportunidades para que 0s
alunos desenvolvessem a criticidade, evidenciado nos momentos de escolha dos locais de
gravacéo, por exemplo, ao justificarem suas escolhas.

Apbs a analise dos videos, concluimos que as narrativas digitais foram elaboradas para
conquistar sua audiéncia, informar e instruir; e, constatamos que o olhar critico dos reporteres
foi percebido em algumas reportagens, assim como os recursos audiovisuais foram usados de

forma adequada ao conteddo das reportagens, enriquecendo o significado das narrativas.
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1 NARRATIVAS DIGITAIS NA EDUCACAO

Neste capitulo, trataremos dos conceitos de narrativas e narrativas digitais, bem como
de suas implicagOes para o contexto educacional. Esta reflexdo ocorrera em dois momentos: no
primeiro momento, na se¢éo 1.1, discorremos sobre a compreenséo de narrativas, como atos de
expressdo cultural e representacdes da realidade, que sera feita a partir de Bruner (1991).
Recorremos a Murray (2003) para ampliar essa compreensao e inserir as narrativas no contexto
do ciberespagco. Em seguida, discutimos o conceito de narrativas digitais, a partir de Robin
(2008, 2006} e Ohler (2013) e de outros autores brasileiros que discutem essa tematica no
contexto educacional como Almeida e Valente (2012). No segundo momento, se¢do 1.2
exploramos o uso das narrativas digitais (doravante ND) no contexto educacional (ALMEIDA
E VALENTE, 2012, e ALMEIDA, 2010), considerando como deve ser seu processo de criacao
(OHLER, 2013).

1.1 NARRATIVAS E NARRATIVAS DIGITAIS

Com a Poética, de Aristoteles, em torno de 335 a.C., surgiram os primeiros estudos
sobre narrativas, que, nesse caso, referiam-se a estética e a estrutura dos géneros literarios
gregos. Acredita-se que eram elaborados no formato de rolos de papiro, para serem lidos para
os discipulos do Mestre, durante a aula, 0 que merece um importante destaque, visto que a
expressdo do pensamento humano (ato de narrar) materializa-se em alguma forma de
linguagem, por meio de suporte disponivel a sua cultura. Sendo assim, as narrativas
acompanham a historia da nossa evolugao e esse “fazer”, construir ou criar alguma coisa pode
ser interpretado como imitacdo, representacdo, comunicagao, ou transmissdo de informacéo,
dependendo da cultura e das suas condic¢des de produgéo.

A acéo de narrar tem relagio com o ato de falar. E dizer algo sobre alguma coisa para
alguém. Além disso, de acordo com Murray (2003), esta atividade que conecta pessoas € uma
arte, uma possibilidade de ser no mundo, “para aprender e interpreta-lo e transformar o
pensamento humano” (MURRAY, 2003, p. 10). As narrativas servem para conectar pessoas,
comunicar e informar. “A narrativa ¢ um de nossos mecanismos cognitivos primarios para
compreensdo do mundo. E também um dos modos fundamentais pelos quais construimos
comunidades” (MURRAY, 2003, p. 10), pois quando nos reunimos em volta de uma fogueira

ou nos sentamos diante de uma tela, lagos sdo formados entre os integrantes desse convivio, e
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tradicOes e valores sdo preservados e/ou transformados. Nesse sentido, de acordo com Motta
(2013), a0 narrarmos 0s acontecimentos vividos, estamos formando “teias” que nos unem a nos
mesmos, aos outros e as nossas historias.

Bruner (1991) também propde que narrativas sdo expressdes da cultura e por ela séo
transmitidas, contadas e recontadas. Por isso, narrativa é uma pratica social. E esta cultura que
conta, reconta, transmite histdrias (reais ou ficcionais). Ainda segundo Bruner (1991), o
dominio das interagfes humanas, no qual a narrativa esta inserida, assim como o dominio da
realidade lo6gico-cientifica, tém caracteristicas semelhantes. Ambos se sustentam em
“ferramentas culturais”, logo, estudos nessa area ndo devem considerar o individuo isolado,
mas, a partir dos sistemas simbdlicos culturais. Apesar de as narrativas representarem o real,
sua legitimidade depende de sua aceitacdo cultural e do nivel de conhecimento de seu
interlocutor ndo se trata de uma verificagdo empirica, como ocorre com textos advindos do
pensamento ldgico-cientifico (BRUNER, 1991).

Uma das importantes caracteristicas da narrativa que merece destaque € a possibilidade
de contar a realidade por um olhar de imitacdo criativa a mimesis. Kearney (2012) define
mimesis como olhar imaginativo para redescrever nossas vidas, entretanto, isso nédo significa
uma imitacdo submissa a realidade, mas sim uma forma de recontar o real favorecendo seus
“detalhes essenciais” (KEARNEY, 2012). Lima amplia esse conceito e distingue o olhar sobre
o real na obra ficcional em duas defini¢cGes: mimesis de representacdo e mimesis de producao.
A mimesis da representacédo se refere a descricdo de um correlato ao real, uma concepgéo ou
sua representacdo. Em oposicdo, quando ndo é possivel fazer uma correlacdo com o real,
quando ha uma “destruicao” deste, ou se torna um produto rebelde do real, entre o possivel e o
impossivel, o autor recorre a mimesis de producdo (LIMA, 1980).

O ato de narrar acontecimentos da vida humana, ficcional ou faticos, tem acompanhado
0 curso da espécie humana, pois, segundo Motta, “As narrativas sao representacées, construcdes
discursivas sobre a realidade humana. S&o representacbes mentais linguisticamente
organizadas, a partir de nossas experiéncias de vida” (MOTTA, 2013, p.44). Dessa forma, o
mundo torna-se real ao fazer uso de algum tipo de linguagem, das quais as narrativas fazem
parte.

De acordo com Kearney (2012), ndo ha neutralidade no ato de contar histérias, uma vez
que tanto narrador quanto receptor emitem algum tipo de avaliacdo. O receptor ira avaliar
esteticamente e eticamente o narrador, seus atores, 0s eventos, e a propria narrativa. Inclusive,
essa € uma “necessidade da narrativa” de resposta positiva ou negativa e uma resposta estilistica

da audiéncia. Do ponto de vista do narrador, ele espera que o texto cause algum efeito na
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audiéncia. Ha, na contacdo de historias, a necessidade de persuadir, ou seja, mostrar a quem
nos ouve a trajetoria dos personagens durante a contacao, o que nos leva a considerar verdadeira
a proposi¢ao de Kearney: “As historias alteram nossas vidas quando retornamos do texto para
a agdo” (KEARNEY, 2012, p. 429). Ainda segundo Kearney (2012), a narrativa € um jogo no
qual, pelo menos 03 jogadores devem estar atuando, interagindo: o autor, o ator e o destinatario.

Na era da informacdo, as narrativas adequam-se ao contexto digital. Estamos em uma
era de multilinguagens, entretanto ainda ha a ideia de que a coeréncia do pensamento humano
se da pela escrita (MURRAY, 2003). O ciberespaco aparece como um novo meio da expressao
narrativa, que ndo substitui os filmes e romances, mas que apresenta um novo plano. A narrativa
por meios digitais distingue-se dos meios ndo-digitais por ser multissensorial, o que facilita a
imersdo e 0 “aprisionamento” do seu interlocutor na narrativa, uma vez que seus varios sentidos
estdo acionados. Em contrapartida, na leitura de textos impressos, o leitor tem maior dominio
de quando interrompé-la (MURRAY, 2003).

Observando-se a histdria, notamos a utilizacdo de adequadas tecnologias para registro
de expressdo de sua linguagem, assim como ja foram usadas a cunha! e a argila. Talvez alguns
povos ainda utilizem essa técnica, mas, para os integrantes da Sociedade em Rede (CASTELLS,
1999) sdo as tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo as formas mais adequadas a
representacdo da realidade. Para Castells (1999), Sociedade em Rede é muito mais que 0s
diversos nds que o sistema de rede permite interligar. Essa estrutura social opera a partir dessa
rede de nds, é verdade, mas a Sociedade em Rede, entretanto, contempla a complexidade dos
fatores relacionados ao fluxo e a troca de informacdo, comunicagdo e capital. Os jovens
nascidos na Era da Informacdo ou na Sociedade em Rede se identificam com a comunicagao
no ciberespaco (espaco virtual, ndo-tatil, no qual as pessoas e as coisas estdo conectadas por
meio de seus artefatos digitais). A comunicacdo com a ajuda das telas, de alguma forma, se
torna mais adequada a esse publico.

Com as transformacdes impulsionadas pela evolugdo e pelo acesso as tecnologias
digitais, surgem novas linguagens. Nesse contexto, Almeida e Valente (2012) apontam a

necessidade de adaptacao a essa mudanca:

Os meios mudaram, certamente a linguagem de cada formato também mudou e,
portanto, ndo pode ser tratado como antes. As facilidades de manipulagéo de textos e
imagens passam a alterar radicalmente a maneira como as linguagens verbal e visual

1 Segundo o dicionario on-line Houaiss, cunha significa peca de metal ou madeira dura cortada em angulo agudo,
usado para fender pedra ou madeira, bem como para calcar, nivelar ou ajustar objetos.
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sdo produzidas, como sdo usadas, interpretadas e transformadas. (ALMEIDA e
VALENTE, 2012, p. 65)

Contemporaneas ou antigas, as tecnologias sempre fizeram parte da nossa historia,
entretanto, o que as tecnologias digitais de informacao e comunicagdo apresentam de “novo” é
justamente a possibilidade que os usuérios tém de personalizacdo e adaptagéo, principalmente

0S jovens:
A distingdo entre velhas e novas tecnologias é que as novas estdo sendo customizadas,
e personalizadas em formas dindmicas e imprevisiveis pelos seus usuarios, e esta
personalizagdo tem um impacto profundo em como as pessoas e especialmente 0s
jovens, estdo conduzindo os negécios, se divertindo e participando em
relacionamentos sociais (ROBIN, 2008, p. 221, tradug&o nossa)*

No contexto contemporaneo no qual ha maior oportunidade para personalizacdo na
producdo por meio digitais, a criacdo de narrativas digitais aparece como opgdo para a
expressao do pensamento humano. De acordo com Robin (2006), narrativas digitais podem ser
entendidas como narrativas que acontecem em um formato digital e sdo construidas com a
diversidade de linguagens e formatos disponiveis para uma representacdo mais vivida das
“memorias” de seus narradores. De acordo com este autor, € possivel encontrar algumas
defini¢des sobre o conceito de narrativas digitais na literatura, entretanto, para o referido autor,
elas se caracterizam pela unido em contar histdrias e o uso de alguma midia digital, e sempre

do ponto de vista do narrador. Assim, as ND integram algum tipo de midia digital:

[...]Joréficos, texto, gravagdo de narrativas em 4udio, video e musica, para apresentar
informacéo sobre um topico especifico. Como é o caso com as narrativas no formato
tradicional, narrativas digitais se referem a um tema escolhido e frequentemente
contém um ponto de vista particular (ROBIN, 2006, p. 1, traducéo nossa)?

Outros autores, como Ohler (2013) também reforcam a caracteristica da personalizacao
das ND com a integracdao das TDIC. Ohler (2013) apresenta as caracteristicas de ND para o
contexto escolar, assim como outros recursos didaticos que devem ter um objetivo académico.
E cabe a sensibilidade do docente na escolha do suporte a ser usado, priorizando 0s interesses
dos alunos. Segundo este autor, com relacdo as producdes audiovisuais, elas devem ser curtas,

entre dois e quatro minutos.

L What further distinguishes these emerging technologies from earlier ones is that they are being customized and
personalized in dynamic, and often unpredictable, ways by their users, and this personalization is having a
profound impact on how people, especially young people, are conducting business, finding entertainment, and
participating in social relationships. (ROBIN, 2008, p. 221).

2[...] some mixture of digital graphics, text, recorded audio narration, video and music to present information on a
specific topic. As is the case with traditional storytelling, digital stories revolve around a chosen theme and often
contain a particular viewpoint. (ROBIN, 2006, p. 1).
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Desse modo, esse género discursivo caracteristico da sociedade contemporanea
(SILVA, 2019) pode ser entendido como uma narrativa que acontece em um formato digital.
Essa forma de contar historias tem sua origem no termo em inglés “Digital Storytelling” (DST)
e ganhou notoriedade no final dos anos 1980, nos Estados Unidos, por Dona Atchley e Joe
Lambert, como parte integrante do movimento de narrativas digitais que se configurou no
Center for Digital Storytelling (doravante CDS), uma organizacao nao-governamental sem fins
lucrativos, que passou a treinar e dar assisténcia sobre a producdo de narrativas digitais. De
acordo com Robin e Pierson (2005), as narrativas podem servir como meios de comunicacao
ou de reflexdo, a depender do que é solicitado: ensaios, artigos, documentarios, entre outros,
podem ser classificadas em 03 categorias (ROBIN, 2008, p. 224-225):

o Narrativas pessoais: 0 autor conta suas experiéncias pessoais;

o Histdrias que informam ou instruem: geralmente os professores criam as
histérias para apresentar algum tema procedimento, mas também pode servir de
complemento para a constru¢do de narrativas pessoais;

o Narrativas que examinam eventos da Histéria: uso criativo das midias digitais
para construir um relato de algum evento histérico.

O CDS elaborou 07 (sete) elementos da ND (ROBIN, 2008, p. 222, quadro 01) que, de
acordo com seus elaboradores, mostrou-se muito eficaz para a construcéo de narrativas digitais.
De acordo com Lambert (2007), esses elementos foram desenvolvidos a partir da propria
estrutura de uma narrativa e da aparéncia de uma historia. Esses elementos podem guiar o
processo de criagdo de uma narrativa digital ou podem ser utilizados como parametros para
avaliacdo de narratividade. O CDS sugere que a producdo das narrativas ocorra em equipe ou
grupo, pois sua construcdo supde a atividade colaborativa, ganha forca pelo coletivo, pelas
interacdes e aprendizagens. O quadro abaixo apresenta esses 07 (sete) elementos e uma sintese
do que eles representam.

Quadro 03. Sete Elementos da Narrativa Digital

1 | Ponto de vista Consiste no ponto de vista principal da hist6ria, qual a perspectiva do
narrador.

2 | Questdo dramatica A questdo dramatica da narrativa, sendo a chave para manter a atengdo do
espectador, devendo ser respondida até o fim da narrativa

3 | Conteudo emocional Problemas sérios que ganham vida de uma maneira pessoal e poderosa,
conectando a historia ao publico

4 | O presente da sua voz Uma maneira de personalizar a historia para ajudar o publico a entender o
contexto.

5 | Madsica e trilha sonora Mudsicas e outros sons ddo suporte e embelezam a histoéria.

6 | Economia Usar contetdo suficiente para contar a histéria, sem sobrecarregar o
expectador.

7 | Ritmo O ritmo da histéria, 0 qudo rapido ou lento ela progride.

Fonte: Adaptado de ROBIN (2008, p. 223) tradugdo: SILVA (2019, p. 29)
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Esses elementos ndo devem aparecer na narrativa isoladamente, mas, sim, em uma
integracdo harmoniosa. Os sete elementos ajudam a superar os problemas que existem nos
processos de criacdo, como, por exemplo, na escolha das informacdes, na integracdo dos
recursos de edigdo e no teor critico. E uma pratica que também trabalha com a linguagem verbal,
tentando evitar o uso de palavras repetidas ou redundantes. Assim, os sete elementos que
compdem a ND, propostos por Lambert (2007), sdo uma forma suscinta de contribuir para a

criacdo de boas narrativas.

O uso de ND ndo se restringe ao ambito escolar. Esta pratica também tem sido realizada
em outros contextos, como o jornalistico, publicitério, artistico, entre outros. Paul (2014)
discute acerca de cinco (05) elementos constitutivos de narrativas digitais e seus atributos, além
de sugerir discussdes para investigar o impacto das ND. Esses elementos sdo midia, acéo,
relacionamento, contexto e comunicacdo. O elemento Midia se refere ao suporte escolhido
para a criacdo da narrativa. O elemento acdo contempla a movimentagdo do contetdo e a
atividade feita pelo usuério para acessar o conteido. O atributo relacionamento se refere aos
elementos desenvolvidos para que 0s usuarios possam ter uma experiéncia mais interativa com
0 conteddo. Contexto refere-se ao contetdo adicional, que proporciona a atmosfera
enciclopédica ao texto, € a possibilidade de agregar material de apoio ou adicional ao contetido
que esté sendo trabalhado na narrativa, geralmente por meio de links. O elemento comunicagao
refere-se aos meios disponiveis para que a comunicagao entre emissor e 0 usuario ocorram, e
também indica qual é o tipo de comunicacéo, se ocorre ao mesmo tempo em que € produzida
ou ndo, por exemplo. Os cinco elementos e suas subcategorias podem ser visualizados na

taxonomia a seguir para uma melhor compreensao:
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Quadro 04. Taxonomia das Narrativas Digitais

| s
=1
T ETT—

Dinamico ou Estatico

{
Aberto I Calculdvel ou Nao calculavel
-
B Manipulado ou Fixo

L Limitado ou Expansivel

Linear ou Nao Linear

Padrdo ou Customizavel

Narrativas
Digitais

r Hpermidiatica ou Autoexplicativa

- Links embutidos ou Paralelos

g Contexto Jgg Links internos ou externos

- Links suplementares ou duplicativos

o Link contextual ou relacionado
d Configuragao

g Tipo

o Comunicagao gg Direcionamento

g Moderagao

o Objetivo

Fonte: Silva (2019)

Paul direciona seu texto para pesquisadores de midias e, mais especificamente, para a
area de jornalismo, mas acreditamos que a area de educacdo também pode se beneficiar com
essas caracteristicas, no sentido de que tais elementos contribuem para o entendimento da
mensagem a ser usada nas narrativas. Outro elemento enfatizado no artigo é considerar a
resposta do usuario para as narrativas. Nesse aspecto, retomamos o que foi discutido por
Kearney (2012) sobre que todo texto gera uma persuaséo e necessidade de resposta. Em uma
era de comunicacéo bilateral, usuarios e produtores trocam constantemente de posicdo. Além
disso, Valente e Almeida (2014) apontam a relagdo do conceito tedrico de narrativa de Kearney

(2012) no que se refere ao:
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[...] uso das midias e tecnologias digitais no ato de criar um enredo, na acao que integra
0S contextos narrados e o vivido pelo autor, na comunicacdo que permite ao leitor
relacionar-se com o narrado, deixando-se conduzir para outros tempos e lugares e ver
0 mundo com outros olhos (VALENTE; ALMEIDA, 2014, p.38).

Além disso, as narrativas digitais ndo encontram limites geogréaficos e temporais:
qualquer pessoa com acesso a algum equipamento eletrdnico e acesso a internet consegue criar
ou produzir seu texto sobre qualquer assunto e ainda compartilhar ou depositar em algum canal
de transmissdo de internet. Diante do exposto, as ND possibilitam ao seu narrador mais
oportunidades de representar o real devido a diversidade e flexibilidade de linguagens e midias
que podem ser utilizadas. E o olhar, o ponto de vista do narrador que esta em evidéncia.

1.2 CRIANDO NARRATIVAS DIGITAIS NA EDUCACAO

Por se tratar da propria fala do individuo, o ato de narrar, pela producdo de narrativas
digitais, colabora com o desenvolvimento da expresséo e comunicagdo discente ao incentivar o
olhar subjetivo dos narradores.

De acordo com Ohler (2013), a producdo de narrativas digitais pode estimular o
desenvolvimento da criatividade, a subjetividade e o sentido critico do discente. Ao apresentar
diretrizes para o contexto educacional, o referido autor reforca que os alunos devem
desenvolver a criatividade e imaginacgao para resolver problemas encontrados no processo de
criacdo de suas narrativas.

Ohler (2013, p. 173-174, traducdo nossa) apresenta uma sequéncia, em cinco etapas,
para criacdo de narrativas digitais com suporte de alguma midia. As etapas sugeridas se baseiam
em producdes de midia utilizadas em outros contextos, como, por exemplo, producdo de
desenhos, filmes, documentarios e noticiarios.

I) Planejamento da historia = finalizagcdo da histdria, planejamento dos documentos,

mapas das historias, scripts, storyboards.

I1) Pré-producdo = selecdo e preparacao dos elementos de midia digital que serdo usados

I11) Producdo = concluir a gravacdo e edi¢cdo com utilizacdo de algum software,

avaliar o projeto antes de sua postagem.

V) Pés-producéo = adicionar ou alterar elementos de edi¢édo, adicionar titulos, créditos,

preparar o projeto para publicacéo e distribuicéo

V) Performance e Distribuigdo = o projeto esta finalizado e pronto para ser apresentado,

distribuido e compartilhado.
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Geralmente esse processo ndo € individual, sendo que ha o estimulo ao desenvolvimento

de interacBes entre os estudantes e negociacdes. Além dos aspectos de organizacdo da

construcdo da narrativa, o autor enfatiza que ha um estimulo ao desenvolvimento das maltiplas

inteligéncias, tanto da audiéncia como dos préprios narradores, assim como é possivel observar

0 surgimento de talentos entre os estudantes a partir dessa oportunidade criativa (OHLER,

2013). Ohler (2008) propde alguns parametros para o professor considerar, tanto no processo

das producbes como no instrumento de avaliacdo das producdes dos alunos. Essas diretrizes

podem ser visualidades no quadro abaixo:

Quadro 05. Lista de elementos para analise das ND

Narrativa

Qual a qualidade da histéria? Este item se relaciona a estrutura,
envolvimento, e transformacdo do personagem

Planejamento

H& evidéncia de um planejamento consistente com uso de mapas de
historias, scripts e storyboards?

Processo de desenvolvimento da Midia

Como o estudante desenvolveu a fluidez do processo?

Pesquisa

O projeto do aluno foi bem pesquisado e documentado?

Compreensdo do contelido

Como o estudante atingiu os objetivos académicos da atividade e como se
identifica a compreensdo do material entregue?

Critérios para avaliacdo

Observar e manter os critérios previamente estabelecidos com rela¢do ao
tamanho da histéria, quantidade de imagens, duracdo de musica

Escrita

Qual foi a qualidade dos textos dos estudantes no planejamento e na
pesquisa?

Originalidade, voz, criatividade

As produces foram criativas? Os alunos demonstraram originalidade na
voz?

Apresentacdo e Performance

Como foi a apresentacdo e performance dos alunos? Isto inclui queimar
DVD, postar a narrativa na web de forma efetiva, apresentacdo diante de
uma audiéncia, ou gualquer outra forma solicitada.

Fluidez, organizacéo e ritmo

A histéria foi bem organizada? Houve fluidez, movendo de uma parte para
outra sem distor¢fes?

Economia

A informacdo apresentada na narrativa foi usada de forma otimizada
evitando desperdicios linguisticos?

Percepcdo da audiéncia

Como a narrativa atendeu a necessidade da audiéncia?

Aplicagdo da Midia

O uso da midia foi apropriado. Balanceado e adequado para apoiar a
narrativa.

Gramatica Midiatica

A historia teve desvios gramaticais midiaticos? Existem varios aspectos a
serem considerados a critério do docente

Citacdes e Permissdes

Houve o cuidado de fazer referéncia aos direitos autorais? Foi necessario
solicitar permissdes? As citaces foram usadas no formato adequado?

Fonte: Adaptado de OHLER (2008, tradu¢do nossa).

Ohler (2013) ressalta que cada projeto tem suas particularidades e a sensibilidade do

executor ird identificar o que é necessario modificar e adaptar em cada projeto e em cada etapa

da narrativa, levando em consideracdo 0s recursos tecnoldgicos e cognitivos disponiveis do

contexto de producdo, o tempo disponivel, a natureza da atividade ou a necessidade dos

participantes.
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Atualmente, os jovens da cibercultura (termo utilizado para se referir a sociedade
contemporanea, contemplando a relagdo entre a sociedade, cultura e as novas tecnologias) estao
inseridos em uma cultura de consumo, produgéo ¢ criagdo de contetdo (LEMOS, 2003).

Deste modo, as novas midias fazem parte da cultura digital, na qual os alunos do ensino
béasico estdo inseridos, favorecendo uma nova forma de comunicagdo. Os alunos assumem
novos papeis: além de emissores de mensagens, sdo também audiéncia. Tém-se novos
ecossistemas comunicativos. (Analogia feita com a noc¢éo de ecossistema da Biologia no qual
h& uma troca mltua e continua entre seres vivos e meio ambiente, no que se refere aos
ecossistemas comunicativos, ha uma simbiose entre as TDIC e suas linguagens, suas narrativas
e como essa inter-relacdo interfere nas acdes do cotidiano).

As narrativas digitais, no contexto escolar, sao efetivas praticas de “reapropriacdo do
espago fisico”, a0 mesmo tempo em que seu uso, além do consumismo, ¢ uma forma de
“fortalecer a democracia contemporanea” (LEMOS, 2007 apud NOGUEIRA, 2014, pp. 217-
218).

Vaérias capacidades sdo exploradas ao utilizar-se a producdo de narrativas no contexto
escolar como organizacgéo, observacdo, sintese e de interpretacdo. Além disso, para Almeida e
Valente (2012), tais narrativas s&éo uma oportunidade para que os alunos reflitam sobre sua
prépria historia de aprendizagem, assim como as narrativas digitais sdo uma forma de registro
das producdes escolares (portfolios).

Entretanto, a apropriacdo das TDIC nas quais as narrativas digitais estdo inseridas
deveria levar os alunos a ndo reproduzir a cultura hegemonica. A educagéo ainda ndo entendeu
os efeitos das TDIC nem a melhor apropriagdo do seu uso pelos alunos. Para Castells (2017),
vivemos o risco de sermos absorvidos pelo “poder da comunicag¢ao” (CASTELLS, 2017), uma
vez que, em uma sociedade midiatizada, as forcas hegemdonicas de poder que organizam a
sociedade tentam moldar a mentalidade humana (CASTELLS, 1999). A sociedade midiatizada
interfere em como o conhecimento e a informacgdo s&o comunicados. Para escapar a esse
controle estar na sociedade, mas sem se submeter a ela os individuos constroem suas
autonomias como agentes sociais que se tornam sujeitos desse processo (ANDRADE, M., 2013,
CASTELLS, 2017). Para que isso ocorra € necessario que a conducdo do processo de utilizacdo
da midia proposta, ou da linguagem usada, desenvolva o posicionamento critico discente.

As narrativas digitais sdo um desses modos de ver, ler, pensar e aprender. No contexto
formal de ensino, as ND sdo um meio de relacionar educagédo e autoria, segundo Valente e
Almeida (2014, p. 37), “por meio da construgdo, analise e reconstru¢do de suas historias,

permitindo registrar 0s processos de aprendizagem, organizar os modos de pensar sobre as
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experiéncias e as relacdes que o aprendiz estabelece consigo mesmo e com 0 mundo”. Outro
aspecto dos beneficios das ND integradas ao curriculo é apresentado por Almeida e Valente

(2012) ao concluir que:

[...] a producdo de narrativas tem todas as caracteristicas para auxiliar na
compreensdo dos processos que os aprendizes usam para a construcdo de
conhecimento, e funcionar como uma “janela da mente” do aprendiz,
explicitando os conceitos e as estratégias que eles usam para esta producao.
(ALMEIDA e VALENTE, 2012, p. 73)

Por sua vez, Jenkins (2015) discorre sobre as competéncias necessarias ao contexto
atual. Ao se usar as novas midias, seus usuarios estao aprendendo a programar computadores,
gerir negoécios, produzir filmes e distribui-los, organizar mobilizac6es para defender direitos e
liberdades. Estes séo alguns exemplos de atividades citadas pelo referido autor que os jovens
da sociedade em rede inseridos na cultura participativa estdo empregando, e essas ndo sdo
praticas desenvolvidas no espaco escolar. Ou seja, a influéncia das interagdes do ciberespaco
estd ajudando os jovens a desenvolver suas narrativas de vida a partir das diversas tecnologias
digitais. Eles se apropriam delas e representam o mundo e seus sentidos.

Assim, é possivel perceber que o ensino formal pode atuar por meio das ND. Como ja
afirmava Freire (1997, p. 33), “transformar a experiéncia educativa em puro treinamento
técnico € amesquinhar o que ha de fundamentalmente humano no exercicio educativo; o seu
carater formador”. O contexto escolar precisa se voltar para essa realidade e¢ fazer valer as
palavras de Paulo Freire (1997).

Devido as caracteristicas apresentadas até aqui sobre as ND, entendemos que 0s alunos
agem como autores-atores, ndo s6 em sua criacdo, mas em todo desenvolvimento das praticas

geradas nesse processo de construgéo, pois, de acordo com Bonilla (2011):

[...] ndo estamos mais dependentes da midia de massa, ou da indUstria cultural; temos
a possibilidade efetiva de usufruirmos — professores e alunos — de um canal emissor,
onde todos nos posicionemos como propositores, idealizadores, criadores, onde
tenhamos voz e vez; e de transformarmos a escola num espaco de criagéo e socializagdo
dessa producao. Produgdo que pode ser realizada nas mais diferentes linguagens, ja que
as tecnologias digitais possibilitam trabalhar com qualquer uma delas. Historicamente,
a producdo da escola ndo tem visibilidade, pois fica restrita ao seu contexto interno.
Temos agora as condicOes para ultrapassar suas paredes, aproximando o mundo de
dentro da escola do contexto social mais amplo. (BONILLA, 2011, p. 64)

O aluno tornar-se protagonista do processo e de suas producdes, no contexto
contemplado acima, significa que o estudante representa a sua realidade a sua maneira, na sua
linguagem, seja para informar alguma coisa, seja para contar uma histdria. Cabe aos professores

tornar esses espagos possiveis e respeitar que as “novas” éticas e estéticas da cultura da
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comunicacdo pds-massiva encontrem voz e vez, e se tornem uma ponte entre 0S espacos
escolares e o seu cotidiano.

Outro aspecto levantado por Bonilla (2011), na citacdo acima, estd na possibilidade
proporcionada pela sociedade contemporéanea de utilizar uma variedade de linguagens para
materializar o pensamento humano. Vivemos em uma sociedade letrada, de madltiplas
linguagens (visual, sonora, escrita, gestual, numérica etc.) e, em cada momento de leitura e de
(ré)producdo, ocorrem as praticas de letramento. A ND é uma pratica de letramento, pois
possibilita 0 manuseio de diversas linguagens. Analisaremos com mais detalhes esses aspectos
no capitulo 3 (trés).

Diante do exposto, podemos conceber narrativas digitais como uma atividade para
varias praticas pedagogicas no ambito educacional, por exemplo, sua elaboragéo pelo docente
para apresentacdo de contetdo ou para o envolvimento do estudante em uma aprendizagem
ativa, estimulando o protagonismo e a autoria dos discentes.

Por enquanto, nos interessa escolher e compreender o suporte no qual as narrativas
digitais serdo criadas. Em uma situacdo de producdo linguistica, o canal/suporte interfere nas
condigdes de producdo, em como 0s Usuarios irdo atuar, se estdo aptos, se possuem 0S recursos
necessarios (cognitivos e emocionais). O suporte escolhido para esta pesquisa foi o video
digital, pois além de dominar a tecnologia, seus usuarios devem também dominar o olhar

digital. Esse e outros aspectos relativos a producéo de videos serdo discutidos a seguir.



34

2. PRODUCAO DE VIDEOS NA EDUCACAOQ: O OLHAR DIGITAL DOS JOVENS

Neste capitulo, faremos uma exploracdo da producéo de videos digitais no contexto
atual da cibercultura, inclusive com o uso de celulares. Também vamos discutir o aspecto critico
do exercicio de ver, proposto por Martin-Barbero e Rey (2001), as caracteristicas da linguagem
audiovisual e seus recursos de producao propostos por Moran (2000). Em seguida, discutiremos
a producdo de videos no contexto educacional, a partir de Almeida (2012) e Buckingham
(2010).

2.1 0 EXERCICIO DE VER E PRODUZIR

Com o surgimento dos videos, ampliaram-se as possibilidades para expressdo do
pensamento humano. Assim como as demais formas de expressdo e comunica¢do humanas, 0s
videos transitam entre o real, imaginario, arte e informacao.

Assistir ou produzir videos se popularizou em todos os segmentos da sociedade, que
acompanha sua evolucdo desde as primeiras cameras analdgicas, a camera digital e mais
recentemente com a possibilidade de produzir videos, facilmente, por meio de Tecnologias de
Informacdo Mdvel Sem Fio (TIMS). Isto passou a ser vidvel a partir do desenvolvimento
tecnologico pelo Palo Alto Research Center (PARC), da Xerox, USA, nos quais 0s conteudos
audiovisuais digitais foram incorporados aos dispositivos portateis (tablets, celulares, Ipod,
PDAS).

Atualmente, dentre estas tecnologias, os celulares ou smartphones alcangcaram maior
popularizacao, superando a quantidade de computadores domésticos. De acordo com dados da
FGV (2016)!, 14% dos domicilios brasileiros tinham acesso a internet, mas ndo tinham
computador. Em 2018 (NE10,2018)?, foram vendidos 334,3 milhdes de aparelhos celulares no
Brasil, dos quais, segundos dados da ANATEL (2019)3, 109,8% dos brasileiros tem algum tipo
de acesso a internet mével (1G, 2G, 3G ou 4 G). No nosso estado, 0 acesso mdvel oscila entre
90 a 100% dos pernambucanos. Isso é verificado no nosso cotidiano, nos usos dos espagos

urbanos, ha sempre alguém navegando pelo celular.

1 https://link.estadao.com.br/noticias/geral,brasil-ja-tem-mais-de-um-smartphone-ativo-por-habitante-diz-estudo-
da-fgv,70002275238.

2 www.portalt5.com.br/noticias/economia/2018/5/87915-mais-de-334-milhoes-de-smartphones-foram-
vendidos-em-2018

3 http://www.anatel.gov.br/dados/acessos-telefonia-movel


https://link.estadao.com.br/noticias/geral,brasil-ja-tem-mais-de-um-smartphone-ativo-por-habitante-diz-estudo-da-fgv,70002275238
https://link.estadao.com.br/noticias/geral,brasil-ja-tem-mais-de-um-smartphone-ativo-por-habitante-diz-estudo-da-fgv,70002275238
http://www.portalt5.com.br/noticias/economia/2018/5/87915-mais-de-334-milhoes-de-smartphones-foram-vendidos-em-2018
http://www.portalt5.com.br/noticias/economia/2018/5/87915-mais-de-334-milhoes-de-smartphones-foram-vendidos-em-2018
http://www.anatel.gov.br/dados/acessos-telefonia-movel
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Com a evolugdo tecnoldgica, esses artefatos digitais podem fazer quase tudo, desde 0s
celulares mais simples. Varios recursos sdo encontrados neles, como reprodutor de audio e
video, camera fotografica, camera de video, sistema de geo-referenciacdo (GPS), plataformas
de jogos, televisdo movel, Bluetooth, Wi-fi, alarme, entre outros. Esta diversidade de recursos
possibilita inUmeras e inusitadas aplica¢des: a producdo e compartilhamento de videos é uma
delas.

O video é um suporte para diversas formas de expressao. Nele, encontramos os filmes,
o0 jornalismo, clips de musica, animagfes. Sdo videos sobre todos 0s temas e para todas as
idades, divertidos ou sérios, pessoais ou institucionais. Os videos podem ser produzidos com
ou por um videomaker, personagens animados ou por palavras, tipografia ou lettering®. Toda
essa versatilidade contribui para sua popularizacdo. Basicamente, os videos podem ser
produzidos pela técnica de captagdo? ou Motion graphics.

No video de captacio, o videomaker® utiliza algum tipo de cAmera e ap6s organizagio
do ambiente da producdo, ajustes de iluminacéo e sons, acontece a gravacao (luz/camera/acdo),
que pode ser realizada em ambiente externo e natural ou em estudio. Ao final da captacéo, o
video € levado para ser lapidado, esse € 0 momento de ajustar o conteldo da narrativa ao
audiovisual e demais detalhes de edicdo.

O Motion graphics é uma técnica antiga que vem se remodelando as novas tendéncias
digitais. Também conhecido por design em movimento, é produzido por meio de softwares
especificos para o trato da imagem e pode ser feito sem desenho, icones, formas, personagens
em animacdo ou ilustracdo. Tornou-se um versatil e promissor segmento da producdo da
linguagem audiovisual pela sua forma criativa, objetiva, facil e memoravel. Os formatos desta
técnica sdo os mais variados, podem seguir o padrdo de desenhos e animacdes para dar vida aos
personagens desse tipo de narrativa em video, ou podem ser videos carteados, no qual icones,
formas ou outros elementos graficos sdo usados na medida em que a narrativa é desenvolvida.
O Stopmotion é um formato bastante popularizado, no qual é realizado com o uso de fotografias:
varias fotos sdo tiradas para formar o conteldo da narrativa. Assim, cenas, expressdes dos
personagens e posicdes sao sequenciados pelas fotografias tiradas e justapostas durante a edic¢éo

para dar a impressdo de movimento. Nessa técnica, o video é feito de quadro a quadro e

! lettering é a arte de desenhar letras em uma combinac3o de letras trabalhadas quando a fonte é trabalhada,
e técnicas sdo empregadas para definir o estilo e cor da composi¢ao, tem-se a tipografia.

2 https://designculture.com.br/motion-graphics-um-pouco-sobre-o-design-em-movimento.

3 De acordo com o diciondario Michaellis, o verbete videomaker significa pessoa que cria, produz, ou dirige
videos pessoais, institucionais ou publicitarios. https://michaelis.uol.com.br/moderno-
portugues/busca/portugues-brasileiro/videomaker/



https://designculture.com.br/motion-graphics-um-pouco-sobre-o-design-em-movimento
https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/busca/portugues-brasileiro/videomaker/
https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/busca/portugues-brasileiro/videomaker/
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recomenda-se que, para cada segundo, sejam tiradas de 07 a 10 fotografias. Outro formato de
video é o Whiteboard Animation ou video em quadro branco, que se caracteriza pela habilidade
do artista em criar desenhos em um quadro branco de forma sequenciada e desenvolvida a
medida em que a narrativa é contada. Esses formatos de videos demonstram como o universo
dos videos digitais esta servindo para que diversas vozes encontrem um meio de atender a seus
anseios de expressao, tanto para produzir como para assistir.

Cinema, TV e video utilizam a linguagem audiovisual. O video distingue-se das demais
linguagens por utilizar a tecnologia de acesso democratizada em sua producao e visualizagéo.
S&o produzidos com poucos recursos, sua edicdo € viabilizada por inumeros softwares
especificos para isso (Sony Vegas ou Wondershare Filmora, por exemplo) e sua distribuicdo
tem sido cada vez mais facilitada com os sites de transmissdo disponiveis na internet, como
Vimeo, Instagram, Facebook, UOL TV, Blip e o mais popular de todos, YouTube. Assistir,
produzir e postar videos se tornou marca registrada da geracdo que cresceu com tecnologias
digitais nas mdos. O YouTube é uma das plataformas na qual isso acontece e conta hoje com
mais de 2 bilhes! de usuarios conectados. Diariamente, sio mais de um bilhdo de horas de
video que geram bilhGes de visualizagdes. Para acessar o YouTube, basta ter algum
equipamento de tecnologia de informagcéo digital com acesso a internet. Segundo o YouTube?,
70% do tempo de exibicdo é realizado por meio de algum dispositivo movel.

Na educacdo, a insercdo dos videos se deu por volta da década de 1980, apos a
popularizacdo dos aparelhos de videocassete, servindo de suporte para exibicdo de filmagens
pessoais, programas de televisdo ou cinematograficas. Tal fato encurtou a distancia entre o
espaco escolar e 0 ndo escolar. Mas faltava ao video o que o torna Unico: a democratizacao.
Hoje, com aparelhos cada vez mais intuitivos e populares, qualquer um pode realizar suas
producdes, inclusive compartilhar, e assim as narrativas de vida, institucionais ou publicitarias
ndo se restringem apenas ao individual. Docentes ou discentes se tornam videomakers ao
criarem, produzirem ou gerenciarem videos em suas atividades escolares.

Além da tecnica usada para producdo dos videos digitais, existem varios formatos
disponiveis. No contexto da Sociedade em Rede, a net se amplia cada vez mais em suas
expressoes, possibilitando que as narrativas se conectem em multilinguagens. Diversas culturas
passam a conversar e interagir, as producfes em video sdo um exemplo dessa oportunidade.
Nesse espaco de convergéncia de midias, linguagens e culturas, em que narrativas estdo sendo

transmidiadas, um tipo de video que representa bem esse contexto € o remix. Seu objetivo é

L https://www.youtube.com/intl/pt-BR/about/press/
2 https://www.youtube.com/intl/pt-BR/about/press/



https://www.youtube.com/intl/pt-BR/about/press/
https://www.youtube.com/intl/pt-BR/about/press/
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utilizar o que ja foi dito e acrescentar, modificar a expressdo comunicativa com uma nova
roupagem. E uma forma de dialogar com o discurso do outro, mas trazendo uma nova
roupagem. Esse novo discurso que surge sempre traz a subjetividade do seu narrador. Tracando
um paralelo com a contacdo de historias, talvez seja assim mesmo que sempre aconteceu
guando recontamos uma historia. A remixagem pode ser chamada de remade trailer, hybrid
crossover ou parddia.

Ha também os videos no formato de documentario. Neles, o ponto de vista do narrador
é apresentado pelo olhar ou pela fala dos personagens que viveram determinada situacdo. Ha
também os videos debate, sdo muito praticos para discutir pontos de vista conflitantes sobre
um mesmo tema. Outro formato encontrado é o video reportagem, que apresenta alguma
informacdo ou narra algum evento histérico ou ficticio, pode ser feito em formato de
documentério, exposicdo, entrevista.

A forga do audiovisual no contexto educacional também se destaca na plataforma do
YouTube. H& um canal exclusivo para isso: YouTube Edu. Neste canal, a qualidade dos videos
educacionais é exigéncia para se obter permissdo de transmissdo e conta hoje com mais de 400
mil inscritos?, registrando milhares de visualizagdes diarias. Oferece contetido para o Ensino
Fundamental e Médio nas disciplinas de Matematica, Portugués, Ciéncias, Historia, Geografia,
Lingua Inglesa e Lingua Espanhola.

O video, enquanto suporte tecnoldgico, pode aparecer em diversos géneros. 1sso é
constatado ao verificarmos o quantitativo de narrativas que séo criadas neles. Santos e Martins
(2018) realizaram um mapeamento dos géneros de videos usados no contexto de educacéo on-
line, e chegaram a um somatério de 05 géneros principais: hipervideo, videoconferéncia, video
volatil, webinar e videoaula. As autoras adotaram a nomenclatura de cibervideos para se referir
aos videos que estdo disponiveis na internet. Esses videos (ou cibervideos) estdo descritos no
quadro a seguir:

Quadro 06- Géneros de videos na educagao on-line.

1. Hipervideo Contém caracteristicas do hipertexto. Em sua edicdo foram
acrescentados recursos para serem acessados pelos espectadores,
aumentando, assim, seu poder de interacdo com a audiéncia. Essa
forma de adicionar informacdo ao video digital pode aparecer no
formato de outros videos, imagens, textos e hiperlink para outros
contetudos em rede. Outra caracteristica desse género é a sua nao-
linearidade, a qual permite que o espectador navegue pelo video por
meio das diversas adi¢cdes de informacdo ao conteudo audiovisual.
Quando comparados as narrativas digitais em rede, percebemos que

! https://www.youtube.com/channel/UCs n045yHUiC-CR2s8Ajlwg
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esse € um elemento apontado por Paul (2014) com relacéo ao atributo
contexto (vide capitulo 02), no qual hd adicdo de conteldo,
conferindo-lhe o carater enciclopédico e de interatividade. A propria
plataforma do YouTube possibilita que a inser¢cdo desses recursos
adicionais aconteca durante a edi¢cdo do video. Outros softwares
especificos podem ser utilizados.

2. Videoconferéncia | E um sistema de teleconferéncia. Esse video € feito para reunir um
grupo de pessoas, com o auxilio das cameras de seus dispositivos
moveis ou do seu computador ou notebook, para que, quando em
lugares diferentes se comuniquem de forma sincrona. Enquanto
pratica pedagdgica, € importante que seus integrantes possam
interagir e contribuir entre si para aumentar seu potencial de
aprendizagem. Aplicativos como Skype, Hangouts e Zoom oferecem
essa modalidade.

3. Video volatil. Distingue-se dos demais pela sua auséncia de arquivamento. Esse
tipo de video é feito para ser assistido e depois descartado — como
uma conversa que se participa. O momento de aproveitad-lo é o
instante em que ele esta acontecendo. Esse video de natureza efémera
pode ser utilizado em alguns sites de redes sociais que permitem
exibicdes por um periodo determinado. Uma dessas opcdes € a midia
social Snapchat, cujo slogan do aplicativo sugere essa volatilidade:
“A maneira mais rapida de compartilhar um momento”.! (traducéo
nossa).

4. \Webinar Esse género de video ja se encontra dicionarizado. De acordo com o
Cambridge Dictionary, este verbete € traduzido por uma situacdo na
qual um grupo de pessoas se encontra a0 mesmo tempo pela internet
para estudar ou discutir algo?. O mediador conduz a conferéncia ou a
apresentacdo e a discussao se da pelo chat, que é disponibilizado na
tela para todos os participantes interagirem e visualizarem.

5. Videoaula Bastante utilizada em videos do YouTube por videomakers, pode ser
encontrada em vérios formatos e estilos, desde os mais sérios e
mantendo o padrdo de aula expositiva, as aulas mais engracadas e
interativas. N&o importa o formato, a videoaula € feita com o intuito
de informar, ensinar algum contetudo. Geralmente, seus produtores
utilizam o quadro branco ao fundo, no qual fazem anotag¢des ou
intercalam com apresentaces de slides. Nesse caso, varias
modalidades linguisticas podem ser usadas.

Fonte: Elaboracdo propria, 2020

Como podemos ver, o universo dos videos digitais € imenso, ndo ha uma padronizacéo

em géneros ou técnicas empregadas. O que ha € a possibilidade de criatividade artistica para

! “the fastest way to share a moment” (0 https://www.snapchat.com/)

2 Webinar = an occasion when a group of people go on the internet at the
same time to study and discuss something. https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/webinar



https://www.snapchat.com/
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/occasion
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/group
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/people
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/internet
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/time
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/study
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/discuss
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/webinar
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atender as demandas de comunicacao e expressdo. Contudo, enquanto uso de linguagem outras
questdes devem ser consideradas. Assim como as palavras, a linguagem audiovisual pode levar
ao engano, ao entretenimento, a educacéo, ou servir de instrumento de manipulacdo politica,
religiosa ou mercadoldgica. E necessario um olhar atento e reflexivo sobre essa linguagem: que
enxerguemos muito mais que a tecnicidade de seus recursos, mas que, possamos exercitar o ver
com criticidade. (MARTIN-BARBERO; REY, 2001).

O audiovisual é também pratica social e, como tal, percebe-se a relagdo com as
mudancas tecnoldgicas e com o0s diversos discursos que permeiam a sociedade e as
competéncias de sua linguagem. Ainda segundo os autores, ha nos usos do audiovisual na
contemporaneidade um desgaste de imagens e de sentidos, apesar da riqueza de possibilidades
proporcionados pelos avangos da tecnologia. A imagem tem-se tornado banal. Além disso, o
uso da imagem pela midia gera um ocultamento da narrativa (do real), uma vez que ha um
predominio mercadolégico e de relatos de informagdo para seduzir uma audiéncia que se torna
objeto, e ndo mais sujeito (MARTIN-BARBERO; REY, 2001).

Segundo estes autores, a escola e a familia tém papel importante no exercicio do ler e
ver. Em 2001, a énfase dos autores era dada ao computador e a televisdo. Praticamente 20 anos
Se passaram e nos parece que estas questdes, de como ler e ver, e acrescentamos de produzir
midias, continuam a ser de desordem cultural. Os autores argumentam que o livro gerou
segregacdo entre adultos e jovens, enquanto a TV e o computador estdo causando um curto-
circuito decorrente da falta de supervisao dos pais ou adultos, que preferem banir tal acesso, a
sentar juntos e discutir, descobrir juntos, avaliar. Uma colocacéo interessante dos autores traz
que, no impresso, era mais facil de se fazer censura e controle, uma vez que a mensagem e 0S
temas eram facilmente compreendidos pelas capas ou titulos. 1sso ndo ocorre com as midias
visuais, que disfarcam suas mensagens por meio de imagens atraentes, sedutoras e, por vezes,
inocentes, mas que, na verdade, podem estar manipulando dados/informacdes, inclusive no
contexto educacional. Nesse mesmo sentido, Moran (2000) questiona se uma imagem vista em
alguma midia pode ser suficiente para considera-la verdadeira. A imagem tem o poder de tornar
0 seu contexto crivel, de generalizar a partir do concreto.

Para Moran (2000) o ver esta interligado ndo linearmente ao passado, mas também ao
futuro. Nesse sentido, a atitude de ver é proativa, permitindo a observacdo, exploracdo, analise
e o contraste. Os autores propdem uma metafora da luz sobre as telas para a atitude de ver.
Permitir a luz, sobre as imagens, é tornar claro o obscuro, evidente o dubio, é enxergar sem
medo a realidade (im)posta. Podemos estender essa metafora proposta por Martin-Barbero e

Rey (2001), para as demais midias da comunicacdo. Além disso, os autores nos levam a refletir
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sobre 0 uso da midia no contexto do publico e privado, da democracia e da cidadania. Como ja
comentamos no segundo capitulo 01 (um), a narrativa (em qualquer forma) espera sempre uma
resposta. Aristoteles nos ensinou sobre a retorica como persuasdo e convencimento. Os atos de
comunicacéo, dos quais as produgdes audiovisuais fazem parte, estdo inseridos nesse contexto.

Diante do exposto, estar envolvido com as midias, como consumidores/emissores ou
audiéncia/produtores, ou prosumers (CASTELLS, 1999), é correr o risco de absorver a opinido
hegemonica. A ilusdo cenogréafica pelos meios de comunicacé@o padroniza opinides utilizando
a homogeneizacdo. Ao mesmo tempo em que a sociedade € plural, ela cria nichos, bolhas e
guetos. Nao fazer parte desses grupos pode levar a exclusdo social. “Nédo ha somente temas que
ficam de fora da deliberacdo social facilitada pelas midias, mas também se diluem as variagdes
possiveis de suas interpretagdes em jogo”. (MARTIN-BARBERO; REY, 2001, p. 89).
Acrescentemos a isso, 0 questionamento sobre o que nao é mostrado, dito, ou escrito — negar a
luz sobre a realidade também é uma forma de expresséo.

De acordo com Moran (2003), a combinacdo de todos os elementos da linguagem
audiovisual lhe confere o poder de conquistar a audiéncia, a integracdo da imagem em
movimento e recursos sonoros, o sensivel e o concreto, em uma combinacédo entre a dimensao
espacial e a cinestésica e o ritmo da transposicao das cenas. Ainda de acordo com Moran (2000),
o0 uso da linguagem audiovisual que o individuo experimenta e sente a realidade se da por meio
de:

o Conexao com varios sentidos, razao, emogéo e intuigao.

o Experiéncia sensorial-cinestésica.

o Tem inicio pela situacdo concreta.

o Atravessada pelos recursos de som (musica, falas, dudio) e de imagem (recortes

visuais, closes) e das relaces-espaciais (tamanhos, aproximacoes, formas,

equilibrios).

Acreditamos que empregar qualquer tecnologia demanda conhecer suas especificidades
e, assim, obter melhor uso para atingir o objetivo de comunicagéo pretendido. Nesse sentido, 0
autor nos mostra que, para a producédo de videos, 0s recursos visuais e sonoros se integram e se
interpdem nas cenas (MORAN, 2000).

As se produzir videos em dispositivos moveis, como o celular, o usuério deve também
considerar as condicdes fisicas do aparelho para captagdo da imagem, edi¢do e transmissao da
producdo final de forma a preservar o contetdo da mensagem. Nesse sentido, 0 usuario deve
estar atento a duracdo das narrativas, focando em mensagens curtas e objetivas, evitando uma

perda, total ou parcial da mensagem.
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2.2 PRODUCAO DE VIDEOS DIGITAIS NA EDUCACAO

Os alunos de hoje estdo inseridos em um contexto de multiplas linguagens, de
tecnologias e da cultura digital, que sio novas formas de construir significados. E o
desenvolvimento de um pensamento simbdlico, da producdo de linguagens e uso das
tecnologias (BONILLA, 2011). Nesse processo, a linguagem direciona as interac@es entre 0s
colaboradores, as produgdes e a comunicacdo com a audiéncia. Percebemos como a linguagem
participa ou talvez conduza a interacdo entre os individuos. Uma dessas linguagens é a
audiovisual. O hibridismo da linguagem audiovisual permite a expressao de sentidos de forma
mais abrangente. De acordo com Martin-Barbero e Rey (2001), espera-se que o envolvimento
dos jovens com a linguagem audiovisual seja de cumplicidade cognitiva e expressiva, pois nos
seus elementos constitutivos (som, imagem, segmentacao, velocidade) o usuario “cria” seu
idioma. J& para Buckingham (2010) utilizar as midias ou multimidias ¢ relacionar “recursos
simbolicos” com as midias, ou multimidias, no qual € necessario analisar e interpretar.

Em uma cultura de imagem como a que vivemos, percebe-se o poder que tem a
linguagem audiovisual. Conhecer seus mecanismos de producdo e saber usa-los criticamente
permite que seus usuarios confrontem e avaliem a sociedade, para que a representacdo da
realidade em suas producdes revele seus valores e crencas.

O percurso da producao na linguagem audiovisual demanda muito: a autoaprendizagem,
os alunos aprendem fazendo, errando e acertando, a trabalhar juntos e a superar os desafios no
caminho, além de gerir conflitos que envolvem: elaborar roteiros, definir lugares para as
filmagens, aprender a contabilizar o tempo disponivel para as cenas, e as demais questdes
técnicas da filmagem. Esse percurso é permeado de habilidades de anélise, julgamentos e
avaliacOes, criatividade e convivio social. Os estudantes se apropriam da linguagem como um
agente social, cultural e protagonista de sua aprendizagem. (BUCKINGHAM, 2005).

No caso de produgdes do género jornalistico audiovisual, hd um risco de se enfatizar
cenas ou reportagens impactantes que prendem a atengdo imediata da audiéncia, mas nédo
necessariamente gera conhecimento. Outro risco apontado por Becker e Teixeira (2009) é a
preocupacao com a qualidade do contetudo, em meio ao acesso e producdo multimodais, pode-
se incorrer no uso excessivo de diversas linguagens sobrepondo-se ao contetdo.

Os jovens em idade escolar demonstram uma facilidade intuitiva de manuseio das TDIC,
uma familiarizacdo com o digital que facilita essa integracdo. Além disso, as midias digitais s&o

atraentes e promovem o0 entretenimento, fatores que levam a motivagdo estudantil e servem
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como um gancho as mediagdes pedagogicas. A producdo de videos pelos alunos se enquadra

nesse contexto.

Ascher e Pincus (2012) propdem 5(cinco) fases para a producao de filmes. Segundo os
autores, essa sequéncia cronoldgica é adotada em grandes produgdes cinematogréaficas ou em
producdes caseiras. Apresentamos a seguir a nomenclatura adotada pelos autores e algumas
caracteristicas de cada etapa:

1) Desenvolvimento = Tudo comeca com a ideia, desenvolvimento da histéria e realizagéo dos
roteiros, busca de patrocinadores e previsdo de orgcamento.

2) Pré-producdo = é a preparacdo para a filmagem, local de gravagdo, quem serdo 0s
envolvidos, equipamento necessario, todos 0s elementos para a filmagem.

3) Producéo = E o periodo de gravacgo.

4) Pos-producdo = Comeca a edicdo do filme. Dependendo da duragdo do filme ja se pode
comecar a partir das primeiras cenas. S&o acrescentadas as trilhas sonoras, titulos e efeitos
visuais.

5) Distribuicdo = Finalizada a edicéo, o filme esta pronto para ser lancado para a distribuicéo
e alcancar sua audiéncia.

Os autores comentam que o processo de producdo de filmes pode ser adaptado a
diferentes tipos de produgdes, uma vez que recursos financeiros e de equipamento, o tipo de
audiéncia, e a equipe de producdo interferem em sua execucdo. Finalizado o processo de
producéo, os videos estdo disponiveis para exibicdo e distribuicdo. Assim como nas narrativas,
o tamanho de um video ira depender da intencdo do usuario e dos recursos disponiveis.

Quando as narrativas encontram o suporte do audiovisual, tém-se narrativas digitais em
video. H& semelhancas no processo de producdo de uma narrativa (OHLER, 2013) e na
producéo de video. Como podemos ver, os termos pré-producdo, producdo, pds-producéo e
distribuicdo também sdo utilizados por Ohler (2013). O termo planejamento, adotado por Ohler
(2013), aqui é utilizado como Desenvolvimento, que, nesse caso, engloba aspectos mais
especificos da producdo de filmes em um @mbito profissional.

Como podemos perceber, a expressdo do pensamento humano encontra-se materializada
em algum tipo de linguagem, formando teias e conectando pessoas. Com a linguagem em uso,
préticas de letramento sdo oportunizadas e desenvolvidas. Esse serd o tema para 0 proximo

capitulo.
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3 MULTILETRAMENTOS: PRATICAS SOCIAIS PARA A SOCIEDADE
CONTEMPORANEA

Neste capitulo, iremos explorar o conceito de letramentos enquanto préatica social de
leitura e escrita ¢ como essa atividade tomou “multi” formas, com a diversidade de linguagens
e com a aproximacao entre as culturas, impulsionadas pelas caracteristicas da sociedade de
informacéo e comunicacao.

A base tedrica para compreensdo de linguagem no contexto educacional, envolvendo a
multiplicidade cultural e a diversidade de linguagens nos textos produzidos e em circulagéo,
tdo caracteristicos da sociedade contemporanea, chama-se multiletramento. As narrativas
digitais estdo inseridas nesse cenario e, em seu formato de video, contemplam principalmente
a linguagem audiovisual. Desse modo, abordaremos aspectos referentes a essa pratica social
que, por meio da linguagem audiovisual (imagem, som, texto), os alunos representam a
realidade que veem e entendem.

Primeiramente, apresentamos a distingdo entre letramento e alfabetismo; em seguida,
alguns conceitos do termo letramento (ROJO, 2009, SOARES, 2004), incluindo o conceito de
letramentos digitais (XAVIER, 2005). Os multiletramentos GNL (1996), Rojo (2012, 2013) os
novos letramentos (LANKSHEAR; KNOBEL, 2003) para contemplar essa pratica em seu
carater critico. E finalizamos o capitulo apresentando a relacdo entre ND em video e o0s

multiletramentos.

3.1 LETRAMENTOS E MULTILETRAMENTOS

Vivemos em uma sociedade letrada, envolvidos em praticas e eventos de letramentos.
A linguagem é a mediagdo entre o individuo e a realidade por ele representada, ou seja, a
mensagem é mediada por signos linguisticos que se materializam em algum suporte midiatico.
Nestas situacdes de comunicagdo ocorrem 0s eventos de letramentos.

Quando se fala em leitura e escrita, dois termos aparecem correlacionados a esta
tematica no Brasil: alfabetismo e letramento. Para evitar uma compreenséo diferente da adotada
aqui, gostariamos de enfatizar as distin¢bes entre esses dois termos. O termo letramento foi
importado do inglés “literacy”! e que no Brasil tem sido traduzido por alfabetismo ou
letramento (SOARES, 2004; ROJO, 2009).

1 0 termo “literacy” pode ser traduzido como a habilidade de leitura e escrita ou ainda como uma habilidade
ou conhecimento de um assunto especifico. (https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/literacy)
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De acordo com Soares (2004), o termo letramento comegou a ser empregado no contexto
da educacéo pela necessidade de se especificar os comportamentos e praticas sociais relativos
ao exercicio da leitura e da escrita. O alfabetismo contempla o dominio do sistema alfabético e
ortogréfico, com as capacidades de ler e escrever. Desta forma, segundo a educadora, em uma
necessidade de ampliagdo do conceito de alfabetizacdo, o termo letramento foi sendo fundido e
confundido. Para evitar essas confusdes, e na compreensao de que ha diferencas pedagdgicas
entre os dois termos, Soares (2004) enfatiza que alfabetizacao estd com o dominio dos signos
linguisticos enquanto letramento compreende as habilidades e comportamentos requeridos para
0 uso desses signos linguisticos em praticas sociais. Além disso, Soares (2004) também
argumenta que, embora distintos, sdo indissociaveis e interdependentes, pois, a alfabetizacédo é
significativa quando ocorre em atividades de letramento (praticas sociais). O letramento sé se
concretiza se associado a partir da aprendizagem do sistema de escrita e leitura. Dessa forma, é
no envolvimento de diversas praticas de letramentos que se desenvolvem os niveis de
alfabetismo. Estes ocorrem nos espacos escolares ou fora deles, uma vez que o individuo pode
passar um troco na rua sem ser alfabetizado, mas esta participando em uma préatica de
letramento. (ROJO, 2009, p. 11) “é possivel ser ndo-escolarizado e analfabeto, mas participar
de praticas de letramento, sendo assim letrado de uma certa maneira”.

Segundo Rojo (2009), existem as praticas de letramento que acontecem na escola e
aquelas que acontecem, nos demais espacos da vida, no cotidiano, como, por exemplo, escrever
bilhetes, acessar o banco pelo computador, consultar a agenda telefonica pelo celular ou
materiais impressos, assistir a telejornais, ler textos, estudar online, escutar o radio.

Por sua vez, Buzato (2009) nos lembra que os conteudos e significados que circulam
nas praticas sociais sdo culturalmente estabelecidas e que desses letramentos decorrem efeitos
cognitivos e sociais. Os eventos de letramentos demandam atividades de interpretacdo e
interacdes, a depender do objetivo, atitudes, crencas, midias e tecnologia de cada préatica social
em que ocorrem os letramentos. Os letramentos ocorrem em situagGes especificas, estando
assim diretamente relacionados ao seu contexto (BUZATO, 2009).

Como podemos perceber, letramento é um termo amplo e as praticas sociais de
linguagem, sejam elas valorizadas ou ndo valorizadas, locais ou globais, englobam contextos
sociais diversos (familia, igreja, trabalho, midias, escola etc.). As préaticas de letramento podem
ser ampliadas na mediada em que os espacos culturais e de uso das linguagens também o sejam.

Na sociedade contemporanea, as TDIC e suas linguagens demandam novas praticas de
letramento. O que antes se restringia a tecnica analdgica, do papel, agora € reconfigurada pela

tecnologia digital. Usamos a linguagem escrita para realizar transacdes bancarias pelo
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smartphone; e, para conversas sincronas, recorremos as videoconferéncias; a linguagem oral é
a que predomina; assistimos a um filme e usamos varias decodificacdes para compreender toda
semiose desse evento; acessamos a agenda telefonica, zapeamos pelos contatos e selecionamos
a pessoa desejada para uma conversa e a linguagem visual esta presente, estes sdo alguns
eventos de letramentos em diversas linguagens, escrita, numérica, imageética, auditiva. Segundo
Marcuschi e Xavier (2010), a linguagem ¢ flexivel e se adapta as mudancas e transformacdes
sociais, politicas e culturais. Além disso, a grande quantidade de equipamentos tecnoldgicos
exige uma sociedade de linguagens mais complexas. Essa ndo é uma questdo atual. Na verdade,
sempre tivemos que nos adaptar as tecnologias, entretanto, na sociedade contemporanea, a
expansdo tecnoldgica se mostra rapida e constante. Assim, da mesma forma, sdo as praticas de
letramentos.

Essas mudancas nos levam ao conceito de letramento digital. Esta pratica de letramento
ndo significa uma ruptura ou transposi¢cdo de um processo a outro de letramento. Existem
caracteristicas distintas entre essas duas modalidades, embora também sejam semelhantes. A
essa integracao de tecnologia digital com os letramentos, chamamos de letramentos digitais.

De acordo com Soares (2002), letramento digital € um certo estado ou condic¢éo
adquiridos pelo individuo nas praticas de leitura e escrita, ao utilizar tecnologias digitais.

Em alguns estudos sobre letramento no contexto educacional (NOGUEIRA, 2014,
SAITO, 2011, BUZATO, 2007) € mencionada a dificuldade de conceituar letramento digital,
devido a diversidade de fatores envolvidos nesse tema, quais sejam, habilidades, valores,
conhecimentos, usos e fungdes sociais (SOARES, 2002). A conceituacao deste termo também
esta atrelada ao dominio ideoldgico, tradicional, técnico do letramento. Entretanto, apesar de
enfatizarem aspectos diferentes, ha uma congruéncia de que as TDIC interferem nas praticas de
letramento.

E qual a relevancia para o contexto escolar? Segundo Marcuschi (2010, p. 74,) ao falar
sobre 0s novos e-textos que surgem “a escola nao pode passar a margem dessas inovagdes sob
pena de ndo estar situada na nova realidade dos usos linguisticos. Neste sentido, o letramento
digital deve ser levado a sério, pois veio para ficar”. Deste modo, escolhnemos o conceito de
Xavier (2005) para letramento digital, como vemos na sequéncia.

O letramento digital implica realizar praticas de leitura e de escrita diferentes das formas
tradicionais de letramento e alfabetizacéo. Ser letrado digital pressupde assumir mudangas nos
modos de ler e escrever 0s codigos e sinais verbais e ndo-verbais, como imagens e desenhos, se
compararmos as formas de leitura e escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual
estdo os textos digitais é a tela, também digital. (XAVIER, 2005, p. 135)
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Ainda segundo Xavier (2011), o letramento digital exige do sujeito o dominio de
codigos e sinais verbais proprios da linguagem midiatica que esta manuseando, e o0 sujeito
letrado digital com facilidade utiliza “os recursos expressivos como imagens, desenhos, videos
para interagir com outros sujeitos” (XAVIER, 2011, p. 06). Em um mundo cada vez mais digital
ter esse dominio aumenta as possibilidades de o individuo participar das praticas sociais da Era
da Informacdo. Entendemos que esse tema também tangencia aspectos de incluséo digital, mas
devido aos limites dessa pesquisa, ndo contemplaremos essa discussédo, aqui.

As novas atividades relativas as TDIC estdo relacionadas a “evolucdo constante da
interface grafica computacional” (SAITO, 2011, p. 30), o que demanda do usuério/leitor a
apropriacdo de linguagens muito mais complexas, quando comparadas as producbes nao-
digitais. Cada vez mais as linguagens interagem e convergem: som, audio, escrita, video. S&o
diferentes representacdes simbdlicas, diferentes formas de revelar e comunicar sentidos e
realidades. De acordo com Massarolo e Mesquita (2013), as interagdes com as tecnologias
presentes na sociedade em rede demandam habilidades cognitivas e aptides individuais
especificas dos atuais artefatos tecnologicos e, consequentemente, novas praticas de letramento.
Para os usuarios, essas novas possibilidades contribuem para uma mais completa representacéo
da realidade, da expressédo de sentidos, potencializando as formas de comunicagao e expressao.

Outra definicdo sobre a diversidade de linguagens proporcionadas pela TDIC é
apresentada por Buzato (2007, p. 168, grifos do autor) “redes complexas de letramento
(praticas sociais) que se apoiam, se entrelagam, se contestam e se modificam mutua e
continuamente, por meio ou em virtude e/ou por influéncia da TIC”. Por outro lado, para
Kleiman (2010, p. 19), letramento ¢ um “conjunto de praticas sociais que usam a escrita
enguanto sistema simbolico e engquanto tecnologia em contextos especificos, para objetivos
especificos”.

Concordamos com Saito (2011) quando afirma que ha dificuldade em encontrar uma
defini¢do que inclua a dimenséo critica, uma vez que ora a énfase recai sobre o dominio das
tecnologias, ora sobre dominio das linguagens, ou sobre o dominio ideolégico. Como vimos,
os trés autores citados apresentam definicdes que contemplam o aspecto social e cultural do
letramento, deixando em aberto sua dimensdo como posicionamento critico, caracteristica
fundamental da sociedade em rede, pois, como afirma Castells (1999), espera-se que 0sS
individuos se apropriem das midias, sem serem “apropriados” por elas.

Entretanto, foi no conceito de multiletramentos apresentado pelo New London Group?

! New London Group também é utilizado no Brasil pela expressdo traduzida Grupo Nova Londres (GNL). Esta
traducdo também sera empregada no texto desta pesquisa.
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(NLG, 2006; ROJO, 2012) que encontramos uma identificagdo mais adequada a proposta deste
trabalho. Este termo foi cunhado em 1996 e surgiu das discussdes para elaboracdo de um
manifesto criado por um grupo de 10 educadores que se reuniu para debater a necessidade de
uma nova abordagem para as questdes do letramento no mundo globalizado (ROJO, 2012).

Multiletramentos englobam a diversidade cultural e a diversidade de linguagens dos
textos produzidos, compartilhados, remixados, armazenados da sociedade contemporanea. O
gue nos chama atencgdo para esse termo séo as possibilidades que ele abrange, pois, ao incluir a
multiplicidade cultural de um mundo progressivamente interativo e desterritorializado e suas
produces textuais, abre as portas para participacdo social nas quais todos tém vez e voz para
se expressar, comunicar-se, informar-se em seus diversos formatos (video, grafite, mash-ups,
artigos académicos) e linguagens. E, nesse aspecto, consideram-se as novas estéticas e nova
ética, (ROJO, 2012). Em meio a mistura de ragas, culturas e linguagens, e compartilhamentos
de informacdo, a geracdo atual dos jovens estudantes mantém uma relacdo diferente com o
conceito de propriedade e privacidade, do mesmo modo que novos conceitos de estéticas estdo
sendo introduzidos aos padrées tradicionais.

Neste sentido, segundo Rojo (2012), multiletramentos contemplam trés (03)

caracteristicas basicas:

Gréfico 01. Caracteristicas dos Multiletramentos.

. . novas relagdes
interativos i

colaborativos propriedade

hibridos,
fronteirigos,
mesticos em seus
textos, linguagens,
midias e culturas

Fonte: Elaboragdo propria, baseada em Rojo (2012).
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A interacdo e a colaboragdo apontam para a relevancia do convivio social nas préaticas
atuais de letramento, sendo que seus usuarios demonstram uma despreocupacdo em se prender
as regras estabelecidas em relagéo aos direitos de propriedade, ao mesmo tempo que valorizam
a liberdade de expressédo das formas, contetdos, de maneira que sua forca criativa encontre uma
midia digital para se expressar. No &mbito educacional, multiletramentos respeitam e valorizam
a cultura de referéncia do aluno ao considerar as novas estéticas e éticas que surgem desse
contexto “multi”.

E importante lembrarmos da disting&o entre multiletramentos e letramentos maltiplos.
Segundo Rojo (2012), letramentos multiplos se refere a “multiplicidade e variedade das praticas
letradas, valoradas ou ndo nas sociedades em geral”. E, como ja expusemos, multiletramento
se refere a multiplicidade em dois aspectos: multiplicidade cultural das populagdes e
multiplicidade semiética de constituicdo dos textos, por meio dos quais ela se comunica e se
informa (idem, p. 13).

Isso demonstra que ser letrado em tempos de cibercultura envolve o uso, dominio e

entendimento, de diversas midias. Tal aspecto ja havia sido abordado pelo GNL em 1996:

Isso inclui compreensdo e controle eficiente das formas de
representagdo que estdo se tornando cada vez mais significativas para
0s meios de comunicagdo, tais como, imagens visuais € como se
relacionam com o mundo da escrita — por exemplo, design visual em
impressos feitos no computador, ou a interface do visual e do
significado linguistico na multimidia. (GNL, 1996, p. 61, tradugdo
nossa)*

Assim, podemos retomar 0 que estamos discutindo com relacdo ao letramento. As
multilinguagens (diversas linguagens) estdo presentes em praticamente todos 0s textos e ser
letrado é saber dominar, interpretar e produzir todo esse hibridismo, preferencialmente, com
critica e reflexdo. E esperado que na Sociedade da Informacéo a habilidade de reflexdo critica
esteja presente nas praticas de letramento dos individuos, assim como o posicionamento critico
dos estudantes no contexto educacional.

Em uma perspectiva dos multiletramentos é apresentado o conceito dos novos
letramentos. Lankshear e Knobel (2003) introduziram o conceito de novos letramentos (new

literacies), envolvendo um novo “ethos”. Nas praticas de letramento na era digital hd uma

! This includes understanding and competent control of representational forms that are becoming increasingly
significant for the overall communication environments, such as visual images and their relationship to the written
world — for instance, visual design in desktop publishing or the interface of visual and linguistic meaning in
multimedia. (GNL, 1996, p. 61)
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I6gica diferente, uma nova postura do individuo de interagir, colaborar, distribuir e redistribuir
informacdo. Nesse sentido, essa nova postura incorpora o espirito e os valores da web
(LANKSHEAR, KNOBEL, 2006). Ao discorrer sobre os novos letramentos, Lankshear &
Knobel (2006) definem letramento como mecanismos socialmente validados de comunicagéo,
Além disso, segundo Lankshear (2007), um novo pensamento: participacdo ilimitada no qual
a opinido de qualquer um é valida até que outra opinido a substitua, e ndo ha a necessidade de
que apenas participantes especialistas contribuam, muito menos que essa contribuicdo seja
obrigatdria. Colaborativo, na qual cada um da a sua contribuicéo, a autoria é descentralizada e
a informacdo é distribuida, tanto pela construgdo (processo coletivo) como pelo acesso.
Segundo os autores, € uma inclusdo, participacdo de massa e informacao distribuida. Tais
caracteristicas estao presentes no mundo da cibercultura Wikipédia, fanfiction (ficcdes criadas
por fas), e jogos com mdltiplos jogadores, por exemplo. Esse novo letramento, nova forma de
usar os textos e as praticas sociais em que eles ocorrem, se refletem para o mundo fisico e sdo
viabilizados pela evolucéo tecnoldgica.

Diante disso, ainda temos um desafio: como ter certeza de que os alunos estdo sendo
reflexivos em suas escolhas, diante de tanta diversidade? Ter uma postura interativa e
colaborativa é suficiente? De acordo com Rojo (2012) € na educacédo que se pode levar o aluno
acritico as praticas de letramento critico. Foi, entdo, que o GNL, em 1996, elaborou toda a
Pedagogia dos Multiletramentos e esta pratica tem sido empregada em alguns contextos
educacionais.

Em contextos de comunicacdo, as praticas sociais sdo desenvolvidas e a linguagem é o
meio que une as pessoas. Mais do que uma préatica social permeada por principios socialmente
construidos, em um mundo de multiletramentos, ser letrado se torna um bem cultural. Os
espacos escolares podem ser uma oportunidade para que os estudantes desenvolvam seu capital

cultural.

3.2 NARRATIVAS DIGITAIS EM VIDEO E OS MULTILETRAMENTOS

De acordo com Robin (2008), quando os alunos produzem ND eles se envolvem em
diversas praticas de letramentos e desenvolvem varias habilidades e competéncias. Tal aspecto
pode ser percebido pela diversidade de suporte das ND e pelo hibridismo de seus textos. S&o
estas as caracteristicas de multilinguagens dos multiletramentos das quais os estudantes

participam ao manusear cameras, videos, scanner, microfones e softwares, por exemplo.
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Uma habilidade que ganha destaque nas producdes digitais é a musical. Os estudantes
despertam ou talvez ampliem sua aptiddo musical, ao escutarem mdasicas e criarem trilhas
sonoras adequadas as narrativas. De acordo com Robin (2008), ha o desenvolvimento do
letramento digital no manuseio e digitalizacdo de audio e efeitos sonoros.

Além dos aspectos tecnoldgicos durante as etapas de criagdo das narrativas digitais é
esperado que os estudantes desenvolvam o interesse pela pesquisa e coleta de material que seja
relevante para o significado da narrativa. (ROJO, 2017, ROBIN, 2008).

Como vimos, a construcdo de narrativas digitais € um convite ao trabalho coletivo
(LAMBERT, 2007, OHLER, 2013). Na perspectiva dos multiletramentos esse é um dos
aspectos levantados pelos teoricos, de aproveitamento de oportunidades para o trabalho com as
diversas culturas presentes na sala de aula, no sentido de tentar diminuir a intolerancia da
“convivéncia cultural” (ROJO, 2012). E a oportunidade para a organizacio de tempo, de
gerenciar divergéncias, de desenvolver lideranca e negociacdo. No trabalho em equipe, 0s
estudantes discutem, refletem, arriscam e colaboram juntos para a construcé@o dos seus textos.

Ao considerarmos que a criacdo de ND sdo préaticas sociais, no contexto escolar,
podemos assumir que sua aplicabilidade ndo contempla apenas a aprendizagem de conteudos
de disciplinas, mas uma gama de habilidades e competéncias encontram espago para se
desenvolverem. Assim, quanto mais textos, mais praticas de letramentos serdo oportunizadas.

As narrativas digitais também se encontram na rede. Estar na rede demanda a habilidade
de navegacdo no ciberespago. A narrativa também pode ser construida a partir de outras
narrativas e com a insercdo de outros textos.

De acordo com Valente e Almeida (2014, p. 39), ao integrar as narrativas digitais ao
curriculo, os alunos sdo levados a “articular o conhecimento objetivo e subjetivo para
representar experiéncias”. Inclusive, nesse sentido, sdo oportunidades para se tornarem “janelas
da mente” dos alunos, ao contribuir “para entender o nivel de conhecimento do qual ele dispde
sobre os conteudos, procedimentos, atitudes e sentimentos em relacdo aos temas trabalhados”
(VALENTE; ALMEIDA, 2014, p. 39). A depender do seu formato, as ND permitem novas
formas de comunicacdo e expressdao do pensamento e da escrita. Além disso, na narrativa
digital, com o suporte de video, hd uma valorizacao da oralidade e o posicionar-se na frente das
cameras pode contribuir para o fortalecimento da autoestima.

As narrativas digitais em video articulam a linguagem do audio, do visual, da imagem,
do texto, pelo menos, ou seja, 0 que ocorre € uma fusdo de sentidos e de novas possibilidades
de expressdo. Ao se utilizar a linguagem audiovisual, o “leitor” passa a ser espectador, e sua

interpretacédo deixa de se voltar ao design da pagina e volta-se para a leitura da tela. Essa forma
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de comunicagdo ndo possui apenas os registros de multimodalidade, mais de um cddigo
linguistico sendo empregado, imagem, audio, palavras, graficos, linhas, desenhos, cada um
deles chama a atengdo do espectador de uma maneira subjetiva, e essa maneira impacta em
como a mensagem serd interpretada. Uma das teorias que estuda essas nuances é a Semidtica
Social que, segundo Kress (2010), é uma teoria que estuda o significado em todas os formatos
de expressao usados nas diversas situacdes sociais e culturais.

E notdrio que, ao utilizar o video, os estudantes acabam por se envolver em diversas
atividades que desenvolvem o dominio de conhecimento tecnol6gico, como, por exemplo, 0
uso de software, compartilhamento de videos em plataformas on-line, o olhar digital para gravar
e editar imagens. Além disso, é importante enfatizar, assim como Ohler (2013) e Lambert
(2007) recomendam, que as narrativas ndo sejam muito longas, exigindo a habilidade de sintese
prépria da elaboracdo das narrativas.

As narrativas digitais em video integram os conteudos das disciplinas com os recursos
das linguagens das NTDIC em seu processo de producdo. Além das aprendizagens especificas
de cada disciplina, algumas habilidades sdo desenvolvidas e praticas de multiletramentos séo
oportunizadas. Entre elas podemos citar: criatividade, criticidade, autonomia, autoria,
colaboragéo, vida investigativa e uso de diversas linguagens. Para evitar discordancias de
significado, elencamos a seguir nosso entendimento sobre 0 conceito desses termos.

“Colaboracao serve como mecanismo social de apoio e estimulo a aprendizagem, e
possibilita a expressdo da diversidade de visdes dos participantes, contribuindo para solugdes
mais criativas e para a ampliacdo das capacidades de auto e heterocriticas dos aprendizes. Além
disso, o trabalho em grupo possibilita o desenvolvimento de competéncias interpessoais
(comunicacao, lideranga, negociagdo etc.), bem como a integracdo e socializa¢do dos alunos”
(ANDRADE, F., 2013, p.66).

“Autoria. E quando o sujeito narra seu entendimento sobre algum tema ou
posicionamento de determinado autor; quando discute suas producgdes e a dos colegas; quando
se prop0e a refletir sobre o que leu, escreveu ou vivenciou, quando reescreve um texto, enfim,
quando se dispBe a arriscar-se a expressar 0 que pensa, configura-se o que se pode chamar de
autoria de pensamento.” (ANDRADE, F., 2013, p.70)

Adotamos a definicdo de Autonomia a partir de Nogueira e Pildo (1998), ao analisar
esse conceito no desenvolvimento do individuo. Os autores compreendem autonomia como a
capacidade que uma pessoa desenvolve para governar-se ou reger-se por suas préprias leis ou
regras. Assim, seqgundo Nogueira e Pildo (1998), pressupde uma “reciprocidade e cooperagao;

ele é capaz de aceitar e respeitar o ponto de vista do outro, preservando sua individualidade.
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Autonomia ndo é apenas a liberdade de se fazer o que se quer, mas a responsabilidade em
decidir sobre seu proprio comportamento, identificando e assumindo seus direitos e deveres,
incorporando o relacionamento social como reciproco” (NOGUEIRA e PILAO, 1998, p. 23).
Entretanto, tal autonomia ndo significa individualismo, porque como seres sociais, o individuo
preserva principios e valores morais pertencentes ao grupo social. Nesse sentido, este individuo
discute e reflete sobre suas acoes.

Criatividade. A producédo de ND é um estimulo a criatividade. Segundo Ohler (2013),
ocorre quando os alunos utilizam o conhecimento prévio para criar ideias, processos e produtos,
ou quando seu produto, ideia, processo sdo originais.

Criticidade. A palavra critica tem origem do grego kritikos, usada para indicar a
capacidade de o individuo fazer julgamentos ou, segundo o dicionario Michaelis on-line?, é
uma “avaliacdo baseada apenas na razdo, com um propésito final, uma anélise detalhada de
qualquer fato”. Lipman (1987) amplia esse entendimento acerca do pensar com criticidade ao
defender que a atividade cognitiva engloba analise, julgamento, hipoteses e explicacdes. Dessa
forma, ndo é apenas refletir, expressar ou escutar a opinido do outro. De acordo com Lipman
(1987), pensar criticamente possui 03 caracteristicas: autocorre¢do; adogdo de critérios
consistentes, coerentes e confidveis; e compreensdo e sensibilidade ao contexto. Nesse
processo, se fazem presentes valores, leis e convengBes sociais nas quais os individuos estéo
inseridos, fazendo-se necessario uma compreensdo do contexto de forma a contemplar todos o0s
elementos que o compreendem.

Multilinguagens. S&o as diversas linguagens presentes em praticamente todos os textos,
e ser letrado é saber dominar, interpretar e produzir todo esse hibridismo. Novo ethos, novos
letramentos. Um novo pensamento: participacdo ilimitada, no qual a opinido de qualquer um
é valida até que outra opinido a substitua, e ndo ha a necessidade de que apenas participantes
especialistas contribuam, muito menos que essa contribuicdo seja obrigatéria. Colaborativo, na
qual cada um d& a sua contribuicdo, a autoria é descentralizada e a informacéo é distribuida,
tanto pela construcgdo (processo coletivo) como pelo acesso. Segundo os autores é uma incluséo,
participacdo de massa e informacdo distribuida. (LANKSHEAR & KNOBEL, 2006,
LANKSHEAR, 2007).

Vida investigativa € uma das demandas do mundo contemporaneo (ROJO, 2017). Ao
se desenhar uma pedagogia para multiletramentos e novos letramentos, os alunos seriam

estimulados a uma postura de pesquisa, sintese, interacdes com diversas midias e contextos de

L https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/busca/portugues-brasileiro/critica/
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aprendizagens. No contexto de nossa pesquisa, adotaremos esse termo para descrever a acao
dos alunos durante a producdo dos videos, quando vao em busca dos saberes necessarios a
realizacdo das reportagens.

Posto isso, vale ressaltar que os aspectos aqui explicitados estdo em consonancia com
as recomendacdes dadas para a conducdo do Ensino Bésico, pelo Ministério da Educacdo, no
que se refere as aprendizagens essenciais para a Educacdo Basica. Estas orientacGes foram
compiladas em um documento normativo que fornece a Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2018) e visam a formacdo humana integral dos estudantes do Ensino Infantil,
Fundamental e Médio. As aprendizagens essenciais a serem desenvolvidas nos anos escolares
da Educacdo Bésica devem garantir o desenvolvimento de 10 (dez) competéncias gerais. De
acordo com o referido documento (BRASIL, 2018), competéncia é compreendida enquanto
mobilizagdo de conceitos, habilidades, procedimentos, atitudes e valores. Esse entendimento,
nos faz crer que narrativas digitais em video no Ensino Médio se enquadram nesse contexto.

Deste modo, a criacdo de narrativas digitais em video é uma oportunidade de dialogo
entre narrador-publico-linguagem. Uma conversa entre palavras, imagens e audios presentes na
narrativa, de onde emerge a voz do narrador. E o cérebro emotivo e o analitico compondo
juntamente (LAMBERT, 2007). E confiar em sua propria voz, valorizando a intuigio, € também

a habilidade intuitiva de edi¢do e criagdo, pois ela ajuda a estruturar a narrativa.
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4. METODOLOGIA

4.1 NATUREZA E OBJETIVOS DA PESQUISA

A metodologia empregada nesta pesquisa tem uma abordagem qualitativa, uma vez que
pretendemos analisar e explicar o fenémeno das narrativas digitais em seu carater complexo e
ndo quantitativo. A metafora apresentada por Creswell (2010) ilustra nossa escolha por essa

abordagem:
Penso metaforicamente na pesquisa qualitativa como um tecido intricado composto
de minusculos fios, muitas cores, diferentes uras, e vérias misturas de material. Este
tecido ndo é explicado com facilidade ou de forma simples. Como o tear em que 0
tecido é produzido, pressupostos gerais e as estruturas interpretativas sustentam a
pesquisa qualitativa. (CRESWELL, 2010, p. 30-32)

Ao pesquisarmos 0 ato narrativo materializado nas narrativas digitais em video,
acreditamos que ele esta tecido no amplo complexo ato de comunicacdo, no qual o contexto
cultural e condi¢bes de producdo interferem em sua producdo. Desta forma, uma analise
quantitativa ndo seria suficiente para costurar esses minusculos fios.

Para alcancarmos 0s objetivos propostos neste estudo, optamos por desenvolver uma
pesquisa de carater exploratorio e descritivo. A pesquisa de carater exploratdrio tenta
aprofundar a tematica proposta e/ou descobrir novos horizontes sobre ela. Além disso, permite
uma flexibilidade no planejamento, favorecendo “a consideragdo dos mais variados aspectos
relativos ao fato estudado” (GIL, 2002, p. 41). Ao investigarmos atos de comunicagdo no
contexto escolar, deparamo-nos com elementos inusitados. Assim, é valida a possibilidade de
reavaliar e redirecionar os rumos da pesquisa. Por outro lado, ao optarmos pela pesquisa
descritiva, a nossa pretensdo foi a de descrever a criagdo das narrativas digitais durante a
producéo de videos; além de proceder a identificacdo de tais narrativas e de relacionar a criacao
das narrativas com os videos produzidos.

Estudos sobre narrativas digitais no contexto escolar tém se referido a aprendizagem da
escrita ou da lingua estrangeira, a formacdo de professores como forma de reflexdo sobre a
prépria pratica, além de outros estudos tedricos que apontam para os beneficios cognitivos da
narrativa, para ler e escrever e para desenvolver subjetividades, competéncias e habilidades.
Acreditamos que o enfoque exploratorio e descritivo dado ao fenbmeno iré servir de base para

futuros produtores de narrativas digitais.
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Diante do exposto, e em consonancia com 0 objetivo metodolégico da pesquisa,
escolhemos como procedimento o estudo de caso. Creswell (2010) compreende o estudo de

caso como uma pesquisa de abordagem qualitativa que possibilita ao pesquisador explorar:

Um sistema delimitado contemporaneo da vida real (um caso) ou multiplos sistemas
delimitados (casos) ao longo do tempo, por meio da coleta de dados detalhada em
profundidade envolvendo multiplos fontes de informacdo [...] e relata uma descricdo
do caso temas do caso. (CRESWELL, 2010, p.86)

O estudo de caso permitiu o aprofundamento e detalhamento do tema proposto. De
acordo com Gil (2002), ao utilizarmos o estudo de caso como procedimento de pesquisa, 0
pesquisador podera encontrar dificuldades de desenvolver generalizacdes, entretanto, para esta
investigacdo, ndo pretendemos identificar generalizacdes, mas sim, identificar as variantes e
estabelecer a relacdo entre elas. Acreditamos que o delineamento apresentado nos ajudou a
atingir o objetivo da pesquisa.

O objetivo deste estudo ndo foi de intervencdo, e surgiu da constatacdo de que durante
0 processo de criacdo das narrativas digitais os alunos participam em praticas de letramentos,
integram recursos audiovisuais ao conteddo das narrativas e diversas atividades s&o
desenvolvidas. Com o intuito de contemplar as diversas linguagens usadas no processo,
adotamos o olhar dos multiletramentos (ROJO, 2012, 2013). Assim, ao analisarmos a criacdo
de narrativas digitais em video produzidas para o Jornal no ano de 2019, nosso olhar
investigativo foi impulsionado para o seguinte problema de pesquisa: Como sdo criadas as
narrativas digitais, na producao de videos, para o Jornal O Fato Social, na perspectiva dos
multiletramentos?

Com base nessa contextualizacao, estabelecemos o seguinte objetivo geral: analisar a
criacdo de narrativas digitais, na producdo de videos, para o Jornal O Fato Social, na
perspectiva dos multiletramentos. E os objetivos especificos:

a) Descrever a criacdo de narrativas digitais, pelos alunos, na producédo de videos para o Jornal
O Fato Social.

b) Identificar as narrativas digitais criadas pelos alunos na producdo de videos para o Jornal O
Fato Social

¢) Relacionar a cria¢do de narrativas digitais com a producdo de videos, para o Jornal O Fato
Social, na perspectiva dos multiletramentos.

Assim, esperamos que 0 presente estudo sobre a construcdo de narrativas digitais no
processo de producdo de videos traga novas contribuicfes para a tematica, ao analisarmos como

ocorre a criacdo de narrativas digitais em video por alunos do Ensino Médio.
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4.2 SUJEITOS E CAMPO DA PESQUISA

Optamos por analisar a criacao de narrativas digitais no processo de producéo de videos,
por alunos do Ensino Médio, para um jornal estudantil chamado O Fato Social — Seu Jornal de
Sociologia. O referido jornal foi criado e € produzido, dirigido e editado pelos estudantes e esta
sob a supervisdao de uma professora de Sociologia, idealizadora do projeto. As matérias do
jornal se referem a realidade dos alunos, considerando o espaco fisico escolar e esta relacao
com o contexto sociocultural. Nesse sentido, o objetivo é informar e apresentar temas e
contetdos relacionados a area de Sociologia e das outras disciplinas técnicas ofertadas na
escola, Desenvolvimento de Sistemas (DS) e Guia de Turismo (GT), sempre tragando um
paralelo com a realidade em que os estudantes estao inseridos.

O projeto em questdo ocorreu em uma escola técnica de Nivel Médio, da rede estadual
do Governo do Estado de Pernambuco, situada no municipio de Igarassu. Os cursos técnicos
ofertados sdo: Desenvolvimento de Sistemas e Guia de Turismo. Geralmente os cursos
ofertados nas escolas técnicas tém por objetivo atender a demanda da regido. No caso de
Igarassu, este municipio faz parte da Regido Metropolitana de Recife e esta inserido na rota
turistica do Estado.

A escola foi inaugurada no ano de 2018 e tem capacidade para atender 1.200 alunos.
Para ingressar na escola é necessario participar de um processo seletivo. Em 2018, a escola
contava com 250 alunos, todos alunos do primeiro ano do Ensino Medio. As demais vagas estdo
sendo preenchidas a medida que os candidatos sdo aprovados nos anos subsequentes. No ano
de 2019, novos alunos (364) ingressaram na escola como integrantes do primeiro ano do Ensino
Médio. Os alunos egressos no ano de 2018 sdo hoje do segundo ano do Ensino médio e em
2020 serdo a primeira turma a concluir o curso nessa instituicao. Os sujeitos desta investigacédo
sdo alunos desta instituicao e suas idades variam entre 15 e 17 anos. A escola é de tempo integral
e funciona das 07h30 as 17h, com 9 tempos de aula. Durante esse periodo 0s alunos estdo
envolvidos nas atividades das aulas das diversas disciplinas. Sendo assim, a reunido de pauta
das edicGes do jornal acontece semanalmente na hora do intervalo do almoco.

O jornal O Fato Social foi idealizado para contar com a participacdo de estudantes das
duas primeiras series do Ensino Medio, assim, seus integrantes podem permanecer no jornal
durante esse periodo. A participacao no projeto é voluntéria, sendo que seus integrantes ficam
dispensados de uma das atividades de avaliagéo da disciplina de Sociologia. As reunifes para
producdo das matérias jornalisticas acontecem na propria escola. Todos 0s encontros geram

uma ata de reunido (diario); nela, sdo registradas as deliberac6es, os planejamentos e funciona
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como um fotolog. Suas produgdes seguem o modelo americano para telejornal, no qual uma
dupla de apresentadores chama e anuncia as noticias, de forma sequenciada.

O jornal O Fato Social foi idealizado para contar com a participacdo de estudantes das
duas primeiras séries do Ensino Médio, assim, seus integrantes podem permanecer no jornal
durante esse periodo. A participacao no projeto é voluntéria, sendo que seus integrantes ficam
dispensados de uma das atividades de avaliacdo da disciplina de Sociologia. As reunides para
producdo das matérias jornalisticas acontecem na propria escola. Todos 0s encontros geram
uma ata de reunido (diario); nela, sdo registradas as deliberacGes, os planejamentos e funciona
como um fotolog. Suas produgdes seguem o modelo americano para telejornal, no qual uma
dupla de apresentadores chama e anuncia as noticias, de forma sequenciada.

A equipe jornalistica € composta de 18 integrantes que estdo envolvidos na execucéo
das seguintes atividades relativas a producdo jornalistica direcdo geral, apresentacéo,
reportagem, roteiro, chamadas de video, montagem de video, edicdo final e postagem no
YouTube (PASSOS, 2018). Apesar de funcdes especificas, durante a preparacdo das matérias,
ha a contribuicdo conjunta de todos. Os videos finalizados estdo publicados no canal O Fato
Social' e podem ser visualizados, comentados e compartilnados, além de poder ser
acompanhado nas redes sociais Instagram e Facebook.

Para uma melhor contextualizacdo do campo de pesquisa, apresentamos algumas
informacdes relativas aos videos produzidos nos dois anos de duracdo do projeto. No ano de
2018, as edicdes do jornal abrangiam 06 tematicas distintas. O quadro abaixo apresenta os temas
das reportagens.

Quadro 07. Temas das producdes dos videos 2018

Temas das Reportagens e Entrevistas Objetivo

A Sociologia esta em todo lugar Apresentar os fatos mais relevantes na vida do adolescente,
fazendo com que este perceba que a sociologia esta em tudo.

Educacdo em transformacao Apresentar o poder de transformacdo social da educacdo por
meio de exemplos cotidianos.

Da escola para o mundo Apresentar agdes, projetos e iniciativas que, levadas para a vida
em comunidade fora da escola, terdo o poder de transformacao
social.

Adolescentes em foco Apresentar, a partir de relatos dos nossos alunos adolescentes,

0s principais dramas vividos por eles nesse momento de
transi¢do para a vida adulta, buscando, por meio de entrevistas
com especialistas, a resolu¢do e a amenizacédo destes conflitos.

! Disponivel em: https://www.youtube.com/channel/UC2fATmcjvtC-DQsqSAE7xtQ. Acesso em: 30/01/2020.
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Fazendo Turismo

Envolver o curso de Turismo em uma frequéncia de reportagens,
apresentando o potencial turistico de Igarassu.

Um pouco de Historia

Apresentar em cada edicdo uma histéria importante para nossa
cidade.

Fonte: Elaboracdo propria, baseada em PASSOS (2018).

No jornal estudantil analisado, uma mesma edi¢cdo pode contar com varias tematicas.

Assim, em uma mesma producdo, a narrativa se dividia em reportagens e entrevistas. Em 2018,

foram produzidos 13 videos. O quadro a seguir apresenta os titulos dos videos e uma sintese

deles para podermos identificar como as narrativas foram diversas neste periodo.

Quadro 08. Titulo dos Videos 2018

Titulos

Narrativas

1. SPECIAL CIENCIA JOVEM!!!
*Semente de minha GRE: Uma
distribuicdo consciente*

Entrevista sobre o projeto.

2. llha de Itamaraca

Reportagem na Ilha de Itamaracé.

Reportagem Forte Orange.

3. Ecoando em varias vozes

Entrevista — Educacdo em Transformacao.

Entrevista — Da escola para 0 mundo, o LITERART.

4, EXTRA #1 (portal mais PE)

Reportagem /Entrevista, da escola para 0 mundo: dicas para 0 ENEM.

5. Sociedade pés-moderna e seus
grupos sociais.

Reportagem — Sociologia.

Entrevista — Adolescéncia em Foco/grupos de socializagéo (bem
espontaneo e subjetivo).

6. Psicologia + adolescéncia
(projetos).

Entrevista — Educacdo e transformacéo/ do lixo ao empreendedorismo.
Entrevista — Da escola para 0 mundo/reciclagem.

Entrevista — Adolescéncia em foco.

7. Especial aniversario de lgarassu#3

Entrevista/Reportagem — Turismo Museu historico de lgarassu.

8. Sociabilidade e socializacdo na
escola.

Entrevista/Reportagem — Sociologia em toda parte: Sociabilidade e
socializag&o.

Reportagem/Entrevista — Histéria: A escola ETE/PE-Igarassu.

9. Especial lgarassu # 2.

Entrevista, reportagem. Turismo Museu Pinacoteca.

10. Especial lgarassu #1.

Reportagem Turismo: Igreja de Sdo Cosme e Damiao.

11. Sociologia na adolescéncia.

Reportagem: Adolescéncia em foco (bem espontaneo e subjetivo).
Dia a dia do adolescente na ETE.

Reportagem: Turismo: marco de Pedra

12. A chave para a Sociologia
(primeiro video).

Reportagem — Sociologia: O Fato Social.
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Reportagem — Histdria: Jurandir Bezerra Lins.

13. Educacdo e sociologia. Entrevista: Educacéo e transformacéo: Sobre quem € o estudante de
escola técnica.

Entrevista: Da escola para o mundo eu também sou indio; Biologia e
plantas medicinais; Apresentagdo cultural.

Fonte: Elaboracao propria, baseada em videos disponibilizados no YouTube, em 2019.

No ano de 2018, a equipe jornalistica contava com um roteirista que elaborava a
reportagem que seria narrada pelo reporter e apresentador. Devido a alguns problemas de
organizacao, atrasos e dificuldades de comunicac&o, foi decidido em reunido que o reporter e 0
apresentador passariam a preparar seu proprio texto, evitando, assim, os transtornos elencados.

Devido a saida de alguns membros e necessidade de adaptacGes a rotina escolar, a
organizadora do projeto decidiu delimitar os temas das reportagens para trés areas: Sociologia,
Desenvolvimento de Sistemas e Guia de Turismo. Dessa forma, poderiam contemplar, de uma
forma mais especifica, a realidade escolar e os temas trabalhados nos cursos ofertados na escola.

Outra mudanca ocorrida na estrutura do jornal, que interferiu diretamente nas atividades
desenvolvidas pelos seus integrantes, foi a criagdo de uma nova equipe de jornalistas, na
verdade de futuros jornalistas. Os alunos que ingressaram na escola em 2019, como alunos do
primeiro ano, puderam fazer parte da equipe, para darem seguimento as atividades do jornal em
2020, uma vez que a equipe de 2019 ndo mais faria parte do jornal. Sendo assim, alguns alunos
da equipe de 2018 passaram a atuar no jornal, como formadores.

Para uma melhor compreensdo técnica das ND nos 11 videos produzidos pelos
estudantes, recorremos a taxonomia proposta por Paul (2014). A referida pesquisadora defende
que a interatividade e a intuicdo sdo atributos das narrativas digitais, aspectos que também
consideramos importantes na estrutura das ND, contempladas em sua taxonomia. Em nossa
pesquisa, as narrativas estudadas estdo na midia video, tendo uma configuragdo de midia
individual, o contetdo do video foi previamente gravado e editado. A acdo da audiéncia para
acessar as ND é por meio da plataforma do YouTube. Os conteidos tém movimentos dindmicos
ao longo do video e sdo passivos, pois ndo requerem a atuacdo do espectador para que sejam
transmitidos. Ja o relacionamento do espectador com o conteldo da ND é fechado, uma vez
que ndo ha intervencdo do espectador. Para se aproximar da propriedade enciclopédica propria
da web, em alguns videos, ha links embutidos na tela que inscrevem o espectador no canal do
jornal, no YouTube. Entretanto, os links adicionados ndo ampliam os contetidos das ND, por
isso 0 contexto da ND é autoexplicativo. Por fim, com relacdo a comunicagao que parece ser

atributo pouco explorado pelo Jornal, ndo é disponibilizado outro meio de contato com o0s
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integrantes do jornal, além das postagens dos comentarios disponiveis na pagina de cada video.
Também ndo acontece em tempo real, configurando uma comunicacdo assincrona (PAUL,
2014).

Até 0 més de novembro de 2019 foram produzidos 11 videos. A seguir, 0 quadro com
os titulos dos videos produzidos no referido periodo.

Quadro 09. Titulos dos Videos 2019

Titulos dos videos Narrativas
1. Contribuicao do carnaval de Igarassu Reportagem: Turismo: Carnaval.
(Guia de Turismo)

2. llha de ltamaraca. Reportagem: Ilha de Itamaraca.
(Guia de Turismo)
3. Sociologia: A moda muda: a moda na modernidade | Reportagem: narracdo e imagem sobre o0 tema.
liquida
4. Edicéo especial: A Caravana da educagéo Entrevista: gestor da escola, funcionarios do
governo ligados a educacdo, governador de
Pernambuco (Paulo Camara).

5. Edicédo especial: Pascoa Solidaria A missa.
Entrevista tipo depoimento.
6. O uso de Novas Tecnologias Reportagem: narragdo e imagem sobre o tema.
(Desenvolvimento de Sistemas)
7. Matematica em toda parte Reportagem: depoimento de professores sobre o

evento; depoimento de alunos sobre o evento.
8. Edicéo especial: Praia do Capitdo! Meio Ambiente | Entrevista tipo depoimento.

Gravacao externa.

9. Circuito dos museus Reportagem: narracdo e imagem sobre o tema.
(Guia de Turismo) Gravagdo externa.

10. Edicdo Especial: Cobertura da 2° conferéncia | Reportagem e entrevista.
estadual da educacdo integral e profissional de | Gravacdo Externa.

Pernambuco!!!
11. Coletivo Fabrica Reportagens e entrevistas informativas.
(Sociologia) Gravacao Externa.

Fonte: Elaboracéo propria, baseada em videos disponibilizados no YouTube, em 2019.

Podemos perceber que os temas sdo variados e estdo relacionados a eventos que ocorrem
na escola, com seus integrantes, com os contetdos trabalhados e com curiosidades das areas
contempladas, sobre a carreira dos cursos. Os contetudos das narrativas tém o objetivo de
informar e esclarecer o publico sobre os temas em questdo, com fatos que pudessem também,
“de alguma forma estar relacionados com vivéncias dos estudantes, uma perspectiva mais
pratica” (PASSQOS, 2019).
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4.3 INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS PARA COLETA DE DADOS

A coleta de dados foi feita a partir de 03 instrumentos: diario de campo, com

observacgdes e registros feitos pela pesquisadora durante os momentos de criacdo das narrativas
digitais em reunides de pauta, com gravacgdes e edi¢Bes dos videos, para registrar as atividades

e a participacdo dos discentes; 07 videos produzidos pelo Jornal O Fato Social: 03 videos que

acompanhamos o processo de producdo, em alguma de suas etapas de criacdo e 04 videos

produzidos ao longo de 2019; e, por fim, entrevista dos alunos que desempenhavam as funcdes

de reporteres, apresentadores, editores, auxiliares técnicos, diretor, coordenador do jornal e dos
formadores, com o objetivo de obter informacdes detalhadas sobre o processo de criacdo das
narrativas digitais em video, assim como suas opinides sobre os videos produzidos. Dessa
forma, pudemos estabelecer relagdes entre a criacdo de ND em video e as narrativas produzidas,
tendo como referéncia os multiletramentos.

O quadro 10 apresenta os instrumentos de coleta de dados e sua relagdo com os objetivos

especificos e procedimentos que foram adotados.

Quadro 10. Instrumentos e procedimentos para coleta de dados

OBJETIVO ESPECIFICO

a) Descrever a criagdo de
narrativas digitais, pelos alunos, na
producdo de videos para o Jornal O
Fato Social.

INSTRUMENTOS
1. Diario de Campo

PROCEDIMENTO

Observacdo e registro das
atividades desempenhadas pelos
estudantes, e como foi sua
participagdo nas cinco etapas de
criacdo das ND na producdo dos
videos.

ReuniBes de pauta e situagdes de
producéo das reportagens,
gravacdo, edigdo, apresentacdes

Identificar os 07 elementos que
comp8em uma ND nos videos do

b) Identificar as narrativas digitais | 2. videos

criadas pelos alunos na producao , .
P P ¢ 07 videos foram analisados:

de videos para o Jornal O Fato
Social.

Circuito dos Museus; O Uso de
Tecnologias, Praia do Capitdo-
meio ambiente, A moda muda a
moda na modernidade liquida, Ilha
de Itamaracd, Coletivo Fabrica, Il
Conferéncia Estadual da Educacéao
Integral e  Profissional de
Pernambuco.

Jornal O Fato Social. Analise de
como o conteddo das reportagens
foi integrado aos  recursos
audiovisuais do video.

c) Relacionar a criacdo de
narrativas digitais com a producéo
de videos, para o Jornal O Fato
Social, na perspectiva dos
multiletramentos.

3. Entrevista semiestruturada

Gravagdo em audio feita com os
reporteres, apresentadores,

Entrevistas sincronas e individuais,
com os integrantes do Jornal que
consentiram em participar da
pesquisa. As perguntas se referiam
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editores e diretor do jornal, | ao processo de criaco das ND com
totalizando 18 alunos. * os videos do jornal.

*02 alunos ndo quiseram participar | ANALISE GERAL: Relacionamos o
da entrevista. E 03 alunos ndo | que foi observado, com o que foi
entregaram 0 termo de | analisado dos videos, as falas dos
consentimento  assinado  pelo | estudantes, tendo como direcdo a
responsavel. Foram realizadas 13 | perspectiva dos multiletramentos

entrevistas.

Fonte: Elaboracéo propria (2020)

4.4 PERCURSO DA PESQUISA

Primeiramente, realizamos contato com a professora idealizadora do projeto para
conseguir maiores informagdes sobre as producdes dos videos e tivemos a oportunidade de
assistir a apresentacdo do jornal O Fato Social no evento Feira de Ciéncias Jovem/PE — 2018.
Durante a explanacdo da equipe, nos familiarizamos com a histéria do jornal, desde sua criacéo,
e 0 objetivo das reportagens. Neste momento, os alunos mostraram um instrumento de
ilumina¢do — softbox — e um estabilizador de smartphone, construido pelos proprios alunos.

O engajamento e o orgulho dos alunos em fazer parte do jornal, a criatividade em superar
desafios técnicos e a atencdo da professora responsavel pela turma foram decisivos para a
escolha deste campo de pesquisa. Feita essa coleta de informagdes, concordamos que
aguardariamos o inicio do ano letivo para realizacdo do acompanhamento das producdes no ano
de 20109.

Iniciamos, entdo, nossa busca por um aporte tedrico que contemplasse 0s aspectos que
estdvamos encontrando nesse campo de pesquisa: 0 uso da linguagem audiovisual, as narrativas
do jornal, as interagdes dos alunos e o contexto escolar. Assim, estabelecemos a perspectiva
dos multiletramentos, pois ela contempla praticas sociais de uso de algum tipo de linguagem e
sua tecnologia em contextos multissemioticos, multiculturais, tendo o aluno como protagonista.
Aspectos que esperavamos observar ao longo do percurso, do processo de producéo dos videos.
Para a analise dos videos, estabelecemos a classificacdo de Narrativas Digitais, pois permite
uma abordagem dos recursos audiovisuais e sua integracdo ao contetdo.

Naquele contato, a professora autorizou nossa pesquisa e as informac6es coletadas
comecaram a fazer parte do nosso registro do diario de campo. Ao todo, foram realizados 10
registros em que aconteceram alguma atividade do Jornal. Idealizamos de que iriamos
acompanhar as cinco etapas da producdo de uma ND para cada video produzido. Entretanto, a

realidade de uma pesquisa de campo, em um espago que nao pertence ao pesquisador, esta
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sujeito a uma série de fatores, como organizacao de tempo, burocracias e imprevistos. Apesar
da 6tima receptividade da direcdo da escola, dos demais professores e da equipe do jornal em
ter a pesquisadora em seu meio, tivemos dificuldades de ajustar os horarios para as observacoes.
Alguns imprevistos como falta de abastecimento de 4gua na escola e dias de enchente na cidade
modificaram a programacdo das gravacgdes e ndo pudemos comparecer a todas essas etapas.
Além disso, a equipe procurava se reunir semanalmente, durante o horario de almoco, quando
havia necessidade de editar, gravar ou produzir o roteiro das reportagens, mas ndo havia um
planejamento de horarios, pois se adaptavam também as atividades na escola. E importante
lembrar que ndo ha um horério especifico na grade curricular para a realizacéo dessas atividades
e gque os alunos e a professora utilizavam seu horario de descanso/almoco/intervalos, ou muitas
vezes realizavam as atividades em casa, dificultando um agendamento prévio com a
pesquisadora. Entretanto, das 10 observagdes, 07 se referiram a alguma das 05 etapas de
producdo de uma ND. Concluimos que isso ndo invalidou a anélise do processo, pois, nessas
07 observacoes, foi possivel registrar o padréo de atividades utilizadas e 0 comportamento dos
alunos que selecionamos para nossa categorizacdo

O ano letivo de 2019 iniciou e a equipe do jornal estava passando por algumas mudancas
na sua organizacdo. Assim, ficou combinado que nosso primeiro contato com a equipe
aconteceria depois do carnaval. Em marco, tivemos um encontro com a professora para obter
mais informacdes sobre 0 andamento do processo, para a nossa familiarizacdo com a estrutura
e organizacdo da escola. Também tivemos o contato com a dire¢cdo da escola e alguns
professores. Foram coletadas as informacdes relativas ao detalhamento do campo de pesquisa,
previamente descritas, na se¢do 4.2 desta dissertacdo. Finalmente, conseguimos conciliar os
horarios de reunifes dos alunos com os da pesquisadora para o més de abril e, entdo,
comecgamos nosso registro de diario de campo.

Optamos pela técnica da observacdo para servir de ponto de partida da nossa
investigacao e explorar o fendbmeno como ele realmente acontece. Segundo Marconi e Lakatos
(2003), por meio da observacéo, o pesquisador é capaz de “identificar e a obter provas a respeito
de objetivos sobre os quais os individuos ndo tém consciéncia, mas que orientam seu
comportamento” (MARCONI; LAKATOS, 2003, p. 191). Assim, como nosso objetivo para
esse instrumento foi identificar as categorias a priori estabelecidas, e chegamos a elas a partir

do objetivo especifico, elaboramos um modelo de diario de campo (Apéndice 01) que

permitisse acompanhar as atividades e a participagdo dos estudantes na etapa de criacdo das
narrativas observada. Os campos do formulario sem numeracéo correspondem aos informativos

para ajudar na organizacdo da analise. Algumas gravacGes ndo ocorreram na escola, assim
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destinamos um local para registro em que as observacBes ocorreram. A frequéncia dos
integrantes € variavel, entdo resolvemos registrar quem seriam 0s integrantes de cada evento.
O item 1 (ATIVIDADE PROPOSTA) foi destinado ao registro do objetivo ou atividade principal
para aquele dia; no item 2 (ETAPA DA PRODUGCAO), registramos a(s) etapa(s) criacdo da
narrativa digital observada; no item 3 (DESCRIGAO DO ENCONTRO), registramos com detalhes
as atividades que ocorreram, seus agentes, 0s espacos usados e algumas falas; no item 4
(PARTICIPACAO DOS PRESENTES), fizemos anotagfes com relagdo as acdes da equipe
jornalistica. N&o foi nosso objetivo acompanhar cada estudante, até porque isso ndo seria
possivel nesse formato, uma vez que a participacdo deles é voluntaria, dependendo dos
compromissos de aulas, autoriza¢Ges dos pais para as gravacgoes externas, alguns problemas de
salide com os integrantes, dificuldade de deslocamento para as gravacGes externas; o item 05
(DESAFIOS E PROCEDIMENTOS) funcionou como uma sintese, focando nos desafios e
procedimentos deliberados para resolvé-los; o item 6 (OBSERVACOES) foi utilizado para
registrar situac@es inusitadas, avisos, informac@es extras, a atividade daquele dia e também o
utilizamos para registro das praticas de letramentos em que os estudantes participaram

Esse acompanhamento durou até 0 més de agosto. Durante esse periodo também
mantivemos contato com toda equipe jornalistica por meio de conversas via WhatsApp do
grupo, para os agendamentos e acompanhamento das atividades. Ndo foram realizadas
gravacdes apds esse periodo. Tivemos um ultimo encontro no més de novembro, para
encerramento das atividades do jornal para 2019. Foi realizada uma cerimonia de encerramento,
com homenagens e agradecimentos.

Ap0s o periodo de observacGes, nos preparamos para a realizacdo das entrevistas com
os alunos. Para obtermos a permissdo dos responsaveis pelos discentes para participa¢do nessa
etapa da pesquisa, elaboramos um Termo de Consentimento que foi assinado pelo responsavel
do discente (Apéndice 08). Planejavamos entrevistar os 18 integrantes, mas apenas 16
estudantes concordaram em participar. E destes, 03 ndo entregaram o termo de consentimento
assinado pelos responsaveis. Assim, tivemos um total de 13 respondentes. Mais uma vez,
tivemos dificuldades em agendar um horario que os alunos ndo estivessem em aula. Foram
utilizados dois dias do més de outubro, a partir das 13horas, adentrando nos horarios de aula
dos estudantes. Solicitamos permisséo a coordenacao e aos professore s e aproveitamos os dias
em que os alunos estariam desenvolvendo atividade de estudo individualizado. Dessa forma, 0s
estudantes puderam se ausentar para a realizacao da entrevista e, em seguida, retornaram para

a sala de aula.
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Utilizamos a entrevista para que, por meio da fala dos discentes, pudéssemos explorar e
descrever a criacdo das ND em video com o olhar estudantil. Apos a realizacdo das entrevistas
relacionamos o que foi observado e as falas dos estudantes, tendo como direcao a perspectiva
do multiletramentos. Utilizamos uma entrevista semiestruturada (Apéndice 03), com perguntas
abertas e fechadas, sobre os videos e as narrativas digitais. Nessa etapa da pesquisa ndo
tinhamos objetivo de que os estudantes avaliassem suas producBes ou que as perguntas
levassem a isso. Dessa forma, elaboramos perguntas que expressassem a opinido dos estudantes
sobre 0s videos do jornal e algumas perguntas também se referiram a alguns aspectos da criacao
das ND ou da producdo dos videos, mas que levaram diretamente ao entendimento do video
pronto. Na elaboracdo das perguntas, utilizamos os termos conteido, mensagem ou reportagem
para nos referirmos as narrativas digitais porque os alunos nao estdo familiarizados com esse
conceito. Gostariamos de ressaltar que os discentes nao tiveram formacdo sobre o0s conceitos
de ND, entretanto, foi a classificacdo adotada nesta pesquisa para fins de analise. As perguntas
estdo divididas em dois grupos:

e Perguntas para todos os integrantes (perguntas 1 a 10).
e Perguntas direcionadas para cada funcdo desempenhada (perguntas 11, 12, 13).

Essa divisdo se justifica porque os integrantes participam em atividades diferentes ao
longo do processo. Assim, acreditamos que esta divisdo contribuiu para atingirmos o objetivo
geral, no sentido de descrever com maior detalhe a criacdo de narrativas digitais no processo de
producdo de videos. Durante as observacgdes, pudemos identificar que o termo usado para se
referir as produgdes do Jornal adotado pelos seus integrantes foi video. Portanto, também
adotamos esse termo na elaboracao das perguntas. Durante a analise dos dados, constatamos
que algumas perguntas poderiam ter sido mais bem elaboradas. Houve uma tentativa da
pesquisadora de realizar uma segunda entrevista com os integrantes dos jornais, mas, devido as
atividades escolares, isso nao foi possivel.

E, por fim, realizamos a analise dos videos. Foram analisados 03 videos que

acompanhamos o processo de producdo, em algum momento da etapa de criacdo das narrativas
digitais e 04 videos produzidos em 2019. Assim, 07 videos foram utilizados para que
pudéssemos obter a identificacdo das narrativas digitais produzidas para o jornal, que foram
descritas durante a analise dos dados. Para esta identificacdo optamos pelos elementos que
caracterizam uma ND de acordo com Lambert (2008). Os videos foram analisados a partir do
registro na Ficha Técnica das ND em video (Apéndice 04). Coletamos informacdes do canal do
Jornal da plataforma do YouTube para o preenchimento dos dados com relacdo ao titulo,

visualizagdes, likes, tema da reportagem e comentarios. Julgamos essas informagdes relevantes
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para considerar também a resposta da audiéncia, ja que foi um elemento utilizado na entrevista
e referenciado no aporte tedrico. Durante a analise consideramos todos esses aspectos
relevantes para que o significado das ND do Jornal fosse compreensivel, estando assim de

acordo com o uso da linguagem em uma perspectiva de multiletramentos.

4.5 CATEGORIAS DE ANALISE

Para direcionar as categorias escolhidas, consideramos a nossa hipotese, que € a de que,
em um mundo de multiletramentos, como o atual, os alunos do Ensino Médio criam narrativas
digitais, na producdo de videos, com autoria, autonomia, criatividade, colaboracao e criticidade.
Isso se deve ao fato de os estudantes refletirem sobre suas escolhas quanto ao uso dos recursos
tecnoldgicos e a construgdo dos conteidos das narrativas.

Além disso, a escolha das categorias se fundamentou em aspectos discutidos no
referencial tedrico desta pesquisa.

Desta forma, iremos considerar as categorias elencadas a seguir:

Quadro 11. Instrumentos e categorias

Obijetivo especifico Instrumento/ Categoria — fonte
a) Descrever a criagdo de narrativas - Colaboragdo (ANDRADE, F, 2013)
digitais, pelos alunos, na produgéo - Autoria (ANDRADE, F., 2013)
de videos para o Jornal O Fato - Autonomia (NOGUEIRA e PILAO,
Social. 1. Diario de Campo 1998)

- Criatividade (OHLER, 2013)
- Criticidade (LIPMAN, 1987)

b) Identificar as narrativas digitais
criadas pelos alunos na produgéo
de videos para o Jornal O Fato
Social.

2. Andlise dos videos

07 elementos da ND proposto por
Lambert, 2007:

- Ritmo

- Economia

- Mdsica e trilha sonora

- O presente da sua voz

- Conteido emocional

- Questdo dramatica

- Ponto de vista
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c) Relacionar a criagdo de A priori:

narrativas digitais com a producio Multll.etramentos (ROJO, 2012; GNL,

de videos para o Jornal O Fato 3. Entrevista semiestruturada 1996_)'_

. ' . Multilinguagens

Social, na perspectiva dos

multiletramentos. Subcategoria:
Novo ethos, novos letramentos
(participativo, colaborativos e

distribuidos) (LANKSHEAR e
KNOBEL, 2006, LANKSHEAR,
2007)

A posteriori

Vida Investigativa (ROJO, 2017)

Fonte: Elaboracéo propria (2020).

4.6 TRATAMENTO DOS DADOS

Para esta pesquisa, adotamos a Analise Textual Discursiva. Esse € um método analitico
para pesquisas qualitativas com dados apresentados em forma de textos “origina-se dai a
denominagédo de analise textual, em que o sentido de texto se aproxima de discurso” (MORAES
& GALIAZZI, 2016, p. 134). Assim, a analise textual discursiva (doravante ATD) por ser uma
técnica de analise textual, apresenta-se entre 0s extremos da andlise de conteddo e da andlise de
discurso, podendo apresentar semelhancas e diferencas a essas duas analises textuais.

Na analise com ATD ocorre a sintese dos dados a partir do processo aprofundado e
rigoroso de leitura dos materiais textuais. Ao conjunto de materiais textuais da pesquisa da-se
0 nome de corpus. O corpus é descrito e interpretado, e o olhar subjetivo do pesquisador que
ird conferir originalidade e criatividade do texto que emerge dessa analise. Na ATD, 0 processo
de andlise ocorre pela desconstrucédo e reconstrucdo dos textos.

Ao adotarmos uma pesquisa descritiva e exploratéria, nosso objetivo principal ndo é
comprovar hipéteses ou refuta-las, mas compreender melhor o fenémeno estudado. Segundo
Moraes (2003), a Analise Textual Discursiva se enquadra nesse contexto como método para
analise de dados qualitativos. Outro motivo que nos levou a escolha desse método de analise €
o fato de que nossa fonte de dados é textual, proveniente da fala dos alunos nas entrevistas, nas
narrativas em video e nas anotagdes feitas pela pesquisadora durante as observagdes do
processo de criacdo das ND.

O material textual utilizado para anélise, deve ser lido, descrito e interpretado, em um
processo auto-organizado, de desconstrucdo e reconstrucdo dos textos, até que novos
entendimentos sejam interpretados e gerem um metatexto (interpretativos e descritivos). Esse

processo ocorre em 03 ciclos: unitarizacdo (desconstrucdo dos textos), categorizacdo
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(estabelecimento de relagdes entre os elementos unitarios) e validacéo (identificacdo das novas
compreensdes). Dessa forma, em nossa pesquisa, analisamos os dados coletados em cada
momento, separadamente, e, em seguida, buscamos estabelecer a relacdo entre processo e
produto, na perspectiva dos multiletramentos. Utilizamos os proprios recursos do Word e Excel
para administrar e organizar os dados gerados, que registramos em tabelas e quadros.
Apresentaremos a analise de cada etapa: da observacéo registrada no diario de campo,
da observacdo das narrativas digitais em videos e da relacdo entre as etapas anteriores, a partir
das entrevistas, na perspectiva dos multiletramentos. Para a ATD, a realidade € uma construcao

humana da qual a linguagem tem grande participacéo.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO DOS DADOS

5.1 REGISTRO NO DIARIO DE CAMPO

Para analisar os registros realizados no diario de campo, seguimos as trés etapas
propostas por Moraes (2003). A etapa unitarizacdo dos dados iniciou-se a partir de uma leitura
cuidadosa e aprofundada do registro do diario de campo. Em seguida, buscamos as unidades
significativas, que foram identificadas em negrito e italico (Apéndice 05) no préprio texto do
diario de campo, tendo como direcdo padrdes na participacdo dos estudantes ao desenvolverem
as atividades relativas a producdo das narrativas em video nas 05 etapas de producédo propostas
por Ohler (2013): planejamento, pré-producdo, producdo, poés-producdo e performance/
distribuicéo.

Para a etapa categorizacao partimos das categorias previamente estabelecidas para esta
fase da pesquisa: colaboracédo, autoria, autonomia, criatividade e criticidade. Logo, seguimos
para a busca das relagdes, padrdes, do geral para o particular, pois ja tinhamos em mente que
nosso objetivo era descrever o processo de criagdo das narrativas digitais em video. Os
exemplos retirados dos registros do diario de campo e o embasamento tedrico foram usados
para validar nossa categorizacdo. A informacao coletada foi registrada no quadro Processo de
Criagéo de Narrativa Digital em video (Apéndice 02).

Para a analise do diario de campo, elaboramos um quadro para cada dia de registro. Para
efeitos desta pesquisa, apresentaremos apenas os 07 registros relevantes ao objetivo em questéo,
com informagdes coletadas em cada etapa observada e o resultado de nossa anélise, tornando-
se nosso metatexto. No apéndice desta pesquisa, estdo todos os didrios de campo e com maior
detalhe. Para a construcao desta se¢do da dissertagdo, optamos por uma versdo mais resumida.
Considerando-se esse panorama, passaremos a analise dos diarios de campo individualmente.
Para facilitar a visualizacdo, apresentamos os exemplos de cada registro no quadro que
acompanha cada analise.

Diante do novo ecossistema comunicativo que se forma, os discentes assumem novos
papéis sociais, além de alunos sdo também jornalistas. Dessa forma, usaremos os termos aluno-
jornalista, aluno-diretor, aluno-apresentador, aluno-reporter, aluno-editor, aluno-camera,
para se referir a sua participacdo nesse processo de criacdo de narrativas digitais na producédo

de videos, nas secOes que se seguem.
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lustracdo 01- Logomarca do Jornal
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Fonte: Elaboragéo propria, baseada em canal do YouTube (2020).

O registro de diario de campo nimero 01 ocorreu ainda em 2018 durante a 242 Feira de

Ciéncia Jovem de Pernambuco. Nos classificamos essa etapa como performance/distribuicéo

proposta por Ohler (2013), uma vez que os alunos-jornalistas estavam expondo suas falas em

um evento para a comunidade e alguns videos também estavam a disposicdo para serem

assistidos. A partir do que registramos nesse dia e, segundo o relato da docente e dos discentes

presentes ao evento, a participacdo dos estudantes durante a performance ocorreu de forma

colaborativa. Identificamos a criatividade da equipe no desenvolvimento de um equipamento

de iluminagdo (softbox), equipamento ainda em uso em 2019. E perceptivel o surgimento de

talentos entre alunos-jornalistas a partir dessa oportunidade criativa (OHLER, 2013).

Quadro 12. Registro Diario de Campo 01

n° 01 Processo de Criacdo de Narrativa Digital em video
Etapa da Atividade Atuacao Descricao da situacao
producéo de dos
ND estudantes
Os alunos-jornalistas expuseram suas falas
sobre a historia do jornal O Fato Social com
Distribuicdo e | Exposicdo; | Colaboracdo | entusiasmo e seguranca, relataram um pouco
performance | Performance da estrutura do Jornal, da producéo e dos temas

Criatividade

das reportagens. Além disso, auxiliaram a
professora na organizagcdo e conducdo do
evento, que incluiu a preparacdo dos materiais
distribuidos e a montagem do estande, também
estava em exposi¢cdo e demonstracdo o softbox
confeccionado por eles.

Fonte: Elaboracéo propria, 2020.
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Registro 02

O registro de diario de campo nimero 02 nédo foi considerado para essa descri¢cao por
ndo ter contado com a participacdo dos alunos. Nessa segunda visita a escola, ocorreu uma
entrevista com a docente. Dessa forma ndo foi gerada a tabela Processo de Criacdo de
Narrativa Digital em video 02.

Registro 03

llustragéo 02. Modelo Reunido de Pauta.

4

Fonte: O Fato Social (2019).

No registro de diario de campo nimero 03, ocorreu a etapa planejamento (OHLER,
2013) com a atividade Reuni&o de Pauta. Geralmente, nesses encontros, a docente consegue
reunir toda a equipe. A reunido do Jornal é conduzida pela docente e, ap0s a leitura da pauta e
alguns avisos, ela da oportunidade para que os alunos-jornalistas participem. Nesse caso, 0
objetivo para a construcao da narrativa foi a escolha do tema dos préximos videos e reportagens.
Percebemos que ha oportunidade para que os 20 (naquela época) integrantes participem,
entretanto, alguns alunos apenas nao apresentaram opinido individualmente, se expressaram de
forma coletiva, concordando com o que estava sendo exposto.

Foram apresentadas algumas sugestdes, houve concordancia, alguns apontaram
problemas nas ideias propostas, e argumentos foram feitos, as sugestdes giram em torno do
tema proposto, em como executar, as condi¢des de filmagens, ndo se fala em questdes sociais,
(atematica ja € uma questdo social). Nessa etapa do processo, pudemos perceber que a intencéo
é que a narrativa seja construida de forma coletiva (OHLER 2013, LAMBERT, 2007), contando
com a colaboracdo de todos. Na etapa planejamento, esse € um elemento fundamental.



72

Também observamos, outro aspecto que parece contribuir para a participacdo dos integrantes,
que ¢ a disposicao das cadeiras na sala em formato de “U”, no qual todos estdao se vendo.
Ainda nessa etapa da criacdo da ND, ha autoria de pensamentos durante as discussoes
sobre os temas das reportagens. Os alunos-jornalistas se arriscam ao langarem sugestdes e
opinarem sobre as questdes apresentadas, demonstrando seguranca e firmeza ao apresentarem
argumentos positivos e negativos para a sugestdo do tema de sociologia, considerando os ricos
do contexto e as necessidades da producdo de video, o que também consideramos que
demonstra criticidade. A docente delega responsabilidades para os integrantes do jornal e, com

1SS0, eles desenvolvem autonomia para resolver problemas e tomar decisdes.

Quadro 13. Registro Diario de Campo 03

n° 03 Processo de Criagdo de Narrativa Digital em video
Etapa da Atividade Atuacao Descricdo da situagao
producdo de ND dos
estudantes
Reunido de pauta; Um aluno teve iniciativa para apontar um
Planejamento Autoriade | problema que eles estavam tendo.
Escolha do tema das pensamento | Um integrante lancou uma proposta de
reportagens; reportagem.
Um integrante apresentou uma sugestdo para o
Resolucdo de tema de turismo.

problemas para
conclusdo dos videos

Um integrante langou uma proposta de
reportagem que foi apoiada pela turma, mas,
com pontos positivos e negativos a essa
Criticidade | proposta, foi sugerido entrevistar alguém que
eles veem sempre, foi comentado que eles
teriam que pedir permissdo, teriam um contato
prévio, houve um pouco de receio com relagao
a seguranca dos alunos-jornalistas e dos
direitos autorais.

A reunido é conduzida pela professora. Apesar
de pouca participacdo (em termos quantitativos
de alunos), todos tém oportunidade de opinar,
Colaboracdo | criticar e sugerir. Percebe-se que quando ha
davidas ou dificuldades ou sugestdes o0s
alunos-jornalistas participam. Ha estimulo para
gue o tema seja uma construcao coletiva.

Autonomia | A docente responsabilizou o aluno-diretor para
solucionar o problema da falta de
computadores.

Fonte: Elaboracéao propria, 2020.

Registro 04

O registro de diario de campo nimero 04 ocorreu na propria escola e contou com a

participacdo das equipes de formacdo e em formagdo. A etapa do processo foi planejamento e
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a atividade realizada foi Reunido de Pauta, para que as equipes pudessem decidir quais a¢oes
seriam tomadas para 0s videos seguintes, assim como verificar o andamento.

Percebemos que a participacdo foi pequena em relacéo a quantidade de alunos presentes,
entretanto, a oportunidade existe. Os integrantes que sentem necessidade sugerem ou criticam.
Hé& a intencdo de que o trabalho seja coletivo. Isso é possivel de perceber pela organizacdo das
cadeiras, que ficam posicionadas em formato de “U”, facilitando a participagdo de todos. A
aluna-coordenadora demonstrou lideranca em expor a pauta e as dificuldades que estavam
tendo. A discente conduziu com seguranca a reunido e deu oportunidade para as contribuicdes.
Também demonstrou autonomia para decidir os impasses e soube conduzir a participacao e a
colaboracéo dos demais, com opinido e exposicdo das atividades executadas. Esta reunido
aconteceu de forma semelhante a do outro grupo, descrita no registro de diario de campo
namero 03 (pagina 71). Percebemos que o fator tempo foi limitante. Como j& foi mencionado,
as reuniBes ocorriam apos a refeigdo, ainda no horario de almogo e antes das aulas da tarde.

Constatamos que, na etapa planejamento, houve participacéo dos alunos-jornalistas na
escolha do tema dos videos seguintes e nas negociacdes para resolver algumas dificuldades,
como a situacao da entrevista que ndo pode ser gravada ou filmada porque o entrevistado nao
estava se sentindo confortavel para fazé-lo. Percebemos autoria de pensamento, porque 0s
alunos expressaram 0 que pensavam e demonstraram seu entendimento sobre as questdes
apresentadas, por exemplo, nas contribuicdes dos alunos-jornalistas formadores, que alertavam
aos demais para a importancia de deixar o entrevistado a vontade e do imprescindivel que era
ter o termo de consentimento assinado. Podemos ver que o processo de construgédo de narrativas,
segundo os tedricos Lambert (2007) e Ohler (2013), cresce no coletivo e no trabalho em equipe,
pois os alunos desenvolvem a autoria de pensamento e se posicionam diante dos fatos. A

colaboracéo também se faz presente na resolucdo dos problemas que surgem.

Quadro 14. Registro Diario de Campo 04

n°04 Processo de Criacédo de Narrativa digital em video
Etapa da Atividade Atuacao Descricdo da situacgéo
producéo de dos
ND
estudantes
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Escolha do tema A aluna-coordenadora do jornal e a aluna-
das reportagens | Lideranca da | coordenadora da equipe de formagdo foram
coordenadora responsaveis pela lista de presenca. A aluna-

Documentos e | daequipe coordenadora da equipe de formacdo fez a
equipamentos apresentacdo da pesquisadora e narrou 0s assuntos
necessarios que foram tratados. Os presentes concordaram com

a proposta. A lider informou que “alguns
integrantes formadores [...] teceram comentarios:

EIEE]

‘aprender fazendo, errando, acertando’.

Dois alunos-jornalistas contribuiram concordando.
Uma aluna-jornalista sugeriu que a reportagem
fosse sobre o convivio social.

Autoria de | Outra integrante realizou uma entrevista.
pensamento Outra integrante disse que “s6 pode ser feita se a
pessoa se sentir confortavel”; alguns segundos para
se pensar o que fazer e foi sugerido o uso de uma
imagem.

Planejamento

Alguns  integrantes  formadores  teceram
comentarios (as falas estavam misturadas, nao foi
Colaboracéo possivel identificar quem proferiria). Em seguida,
foi dada oportunidade para os alunos apresentarem
suas opinides, comentarios, criticas. Dois
integrantes do jornal contribuiram concordando
com as mudancas e informaram sobre seus
projetos.

Fonte: Elaboracéao propria, 2020.

Registro 05

No registro de diario de campo nimero 05, ocorreram as etapas pré-producdo e
producédo para a conclusdo do video da equipe de Desenvolvimento de Sistemas, com o tema
Vazamento de informacéo na internet. A atividade ocorreu dentro do espago escolar e no
horéario de almocgo. Apesar de todo o processo concluido, ao chegarem nas etapas Performance
e Distribuicdo, o pendrive que continha o video foi perdido e o video ndo pode ser publicado.
Essa informacdo é relevante para considerarmos que as condi¢fes de pesquisa de campo estéo
sujeitas a esses imprevistos. Da mesma maneira, constatamos que os alunos-jornalistas, sujeitos
da pesquisa, estdo suscetiveis a cometerem erros e, apesar de demonstrarem uma participacao
positiva durante o processo, também identificamos falta de organizagdo e planejamento, como
0 ocorrido neste momento. Nessa etapa da producdo, a colaborac@o ocorreu em relagdo a
escolha do local da gravacdo e auxilio nos pequenos problemas técnicos que surgiram no
percurso. Os alunos-jornalistas agiram com autonomia, uma vez que ndo precisavam consultar
a docente para resolver os problemas que iam surgindo, de acordo com o que Buckingham
(2005) ressalta acontecer em um processo de produgdo de midia, em contexto educacional. A
criacdo da narrativa ocorreu em dois momentos. Primeiramente o aluno-repdrter realiza a

elaboracdo do texto e em um segundo momento ocorre a gravagdo. A materia (texto escrito a
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mé&o redigido em uma folha de caderno) que estava sendo lida durante a gravacdo do video
havia sido previamente elaborada pelo aluno-reporter, exemplificando o aspecto autoral do
processo. O aluno produziu uma sintese de suas pesquisas realizadas sobre o tema. Durante a
etapa pré-producdo da criacdo da ND, os estudantes decidem o cenério e local para gravagéo,
considerando o tema da narrativa como elemento norteador. Em seguida, acontece a etapa
producdo com a gravacdo do video, nesse momento a narrativa toma forma mais concreta ao
ser digitalizada nos celulares dos alunos-editores. Destacamos a criatividade dos estudantes,
em utilizar seus recursos tanto cognitivos como materiais para produzir novos processos,
produtos ou conceitos (OHLER, 2013). Assim, na falta de microfones adequados, utilizaram
seus celulares; na falta de equipamento, bateram palmas; na falta de um tripé longo, utilizaram
uma cadeira. Também destacamos que os alunos-jornalistas demonstram responsabilidade em
varios momentos: nos equipamentos que manuseiam, nas “chaves e salas” que administram, na

manutenc¢do dos espagos que frequentam.

Quadro 15. Registro Diario de Campo 05

n°05 Processo de Criagdo de Narrativa digital em video
Etapa da Atividade Atuacéo dos Descricéo da situagao
producdo de estudantes
ND

A aluna-coordenadora do  jornal
recepcionou a pesquisadora e a conduziu

Pré-producdo e | Escolha do local para a sala de informatica, onde
producéo das filmagens Responsabilidade aconteceriam as gravacoes.

Todo o processo de organizagdo para a

Gravacéo dos gravacao é feito pelos alunos: escolha das

videos salas, procurar chaves, abrir, fechar ligar e

desligar equipamentos.

“A¢d0” e bate palmas (para compensar a
Criatividade, uso dos | falta de equipamento) na frente do

recursos disponiveis | repOrter para indicar o inicio da gravagdo.
O aluno-reporter usa seu celular acoplado
a um microfone colocado na lapela para
gravacdo do audio, enquanto o aluno-
camera filma, durante a edicdo as duas
partes serdo integradas

Apos posicionamento do aluno-repdrter e
da camera (celular em um tripé pequeno,
e em cima de uma cadeira e colocacdo do
microfone préximo ao aluno-reporter,
mas que ndo ficasse visivel).

E apos a filmagem, a aluna-coordenadora
junto com os demais negociaram como
Negociacdo poderiam ilustrar isso, e concordaram em
colocar a foto do autor da citagdo durante
a narracdo do aluno-reporter no video.




Autoria

A escolha do cenéario tem a geréncia do
repOrter, entretanto toda equipe também
apresenta sugestdes de onde se posicionar,
qual mobilia sera usada. H& negociacéo.

Colaboracéo

O aluno-cAmera também auxilia no
enquadramento, e desenvolve uma
sintonia com o reporter, com relacdo aos
cortes, as interrupcOes, aos erros, eles
percebem gue uma gravagdo ndo ficou boa
e decidem repetir. Essa negociacdo
transcorreu sem problemas. Ha iniciativa
para negociacao.

A aluna-coordenadora e o aluno-editor
também prestavam auxilio na condugdo
da gravacdo. H4 iniciativa para sugerir
melhorias.

Autonomia

Os alunos-jornalistas decidem sobre o0s
pequenos problemas que surgem, ndo ha
necessidade de consultar a professora.

Fonte: Elaboracdo propria, 2020.

Registro 06

llustracdo 03. Video Circuito dos Museus

Nayra Brasileiro

CIRCUITO POS MUSEUS

S

Fonte: Elaboragdo propria baseado em canal do YouTube, 2020.
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No registro de diario de campo namero 06, as etapas observadas foram a pré-producao

e pos-producdo. A atividade realizada foi a gravacdo de um video com o titulo Circuito dos

Museus. Participou dessa gravacdo toda a equipe do curso de Guia de Turismo do Jornal,
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incluindo a professora. As gravagdes ocorreram em 3 museus da cidade de Recife: Cais do
Sertdo, Paco do Frevo e Forte das Cinco Pontas. Durante as visitas, 0s alunos-reporteres fizeram
anotac0es, fotos e filmagens. Estas, foram utilizadas na elaboracéo de suas narrativas. Assim,
a visitacdo foi utilizada como momento de pesquisa e coleta de dados. Naquele momento,
também foram feitas as gravagdes de abertura e fechamento da reportagem, pela aluna-
apresentadora e a aluna-reporter de turismo. Os alunos da ETE JBL do curso de Guia de
Turismo estavam participando de uma atividade pedagogica da disciplina de Turismo, com o
objetivo de visitar esses 03 museus do Estado e apresentar algumas informagdes sobre eles
durante a visitagdo. O Jornal aproveitou o evento para fazer a reportagem da equipe de Guia de
Turismo sobre os museus. A equipe do Jornal teve dificuldade de conciliar suas atividades de
gravacdo com as atividades propostas pela disciplina de Turismo. As gravac6es foram rapidas
e ocorreram entre 0os momentos de intervalo das visitas. Assim, a escolha do local da filmagem
e a adequacdo ao tema da narrativa ocorreram sem um planejamento prévio ou sem tempo para
discussdo. Apoés a visitacdo, e com 0s materiais coletados em maos, a repérter de Turismo
preparou sua reportagem, gravou o audio no celular e entregou para o editor (diario de campo
07). Alguns problemas técnicos surgiram, principalmente, com relacdo a gravacdo em espaco
natural, pois havia ruidos de vozes, de vento, de musica e, devido a falta de equipamento
adequado, esses ruidos interferiram na qualidade da narrativa. Apesar das dificuldades de
gravacdo, constatamos que houve colaboracéo dos integrantes na execucao das atividades e,
mais uma vez, percebemos que houve negociacdo para decidir os locais de gravacdo, o
posicionamento dos alunos-reporteres, a solucdo dos problemas. Entretanto, percebemos um
momento de desorganizacao, quando o aluno-cdmera responsavel pela filmagem esqueceu seu
celular no armério do Cais do Sertdo. Foi necessario utilizar outro celular, de qualidade inferior.
Percebemos que os alunos opinaram e escutaram a opinido dos outros, e conseguiram chegar a
um consenso. A presenca da professora foi fundamental, motivando e orientando os alunos-
jornalistas a melhor conduzirem o processo. Eles demonstraram autonomia para decidir onde
e como gravar e para resolver problemas que surgiram. Um exemplo disso é que a aluna-
reporter teve liberdade para preparar sua reportagem a partir de seu ponto de vista, mas tendo
em mente as condi¢bes de producdo. ldentificamos o olhar critico do aluno-camera, ao
considerar o contexto e demonstrando critérios coerentes ao estar constantemente reavaliando
suas escolhas na selecdo das cenas de filmagem. As etapas pré-producéo e producdo da criacdo
da ND, nessa situagdo, ocorreram concomitantemente, e por se tratar de uma gravagao externa

(e de um local desconhecido da equipe jornalistica) ndo houve um planejamento prévio ou
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elaboracdo de um roteiro para a gravacgdo. Essas decisdes foram tomadas a medida em que as

gravacg0es aconteciam e procuravam adequar ao tema e contetudo da narrativa em questéo.

Quadro 16. Registro Diario de Campo 06

n° 06 Processo de Criacdo de Narrativa digital em video
Etapa da Atividade Atuacdo dos Descricéo da situagéo
produgéo de estudantes
ND
Autonomia Durante toda visitacdo, a aluna-reporter tirou fotos
Coleta de e fez anotagBes para preparar sua reportagem.
Pré-produci material; As tomadas sdo curtas, o aluno-rep6rter demonstra
ré-producao Elaboracio  das dominio do que vai falar e como se posicionar, a
¢ Negociagéo filmagem foi rapida, as vezes, durante as tomadas,

reportagens

Escolha do local
das filmagens

ocorriam problemas técnicos de travar o celular
e/ou o gravador de audio, que foram rapidamente
contornados pelos estudantes e a tomada refeita. Ha
uma boa sintonia entre o aluno-cAmera e a demais
integrantes da equipe, entdo a negociagdo nesses
momentos é eficaz para a conducdo e solucdo
desses pequenos problemas.

Producéo

Gravacéo dos
videos

Colaboracgao

A aluna-apresentadora também fez uma tomada
nesse primeiro museu e teve dificuldade de narrar
seu texto, a tomada foi repetida algumas vezes. A
aluna-apresentadora teve ajuda da equipe. A aluna-
repérter também fez uma tomada no inicio da
visitacdo, a equipe negocia o local da gravagéo.

Criticidade

Houve dificuldade para a escolha da cena para
gravacao porque muitos alunos estavam circulando
e havia o risco de filmar o rosto e incorrer nos
direitos de imagem. Esse era um dos cuidados do
aluno-camera para auxiliar na escolha da cena.

Fonte: Elaborag&o propria, 2020.

Registro 07

llustracéo 04. Video Uso de Novas Tecnologias

0 USO DE NOVAS TECNOLOGIAS. o

Fonte: Elaboracdo prépria baseado em canal do YouTube, 2020.
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No registro de diario de campo numero 07, as etapas do processo de criacdo da narrativa
digital foram a p6s-producéo, com a atividade de edicdo do video Circuito dos Museus, e a
etapa producéo, com a atividade de gravacao de abertura e fechamento do video da turma de
Desenvolvimento de Sistema.

A primeira atividade registrada foi a gravacdo de abertura e fechamento do video da
disciplina de Desenvolvimento de Sistemas. Nela, a participacdo dos alunos-jornalistas foi
muito semelhante a participacdo nas demais atividades ja observadas. Os discentes atuaram
com colaboracao, pois se apoiaram e se estimularam para concluir a atividade. Eles negociaram
local de filmagem, erros de gravacdo e como poderiam corrigi-los e se ajudaram em momentos
de duvidas, com relacdo a prépria fala ou a outro aspecto técnico, sempre considerando o tema
e conteudo da reportagem.

A edicdo ocorreu na sala do grémio da escola. A principio, contou com a participacédo
do aluno-diretor, da coordenadora, apresentadores e equipe do curso Guia de Turismo. O aluno-
diretor utilizou o computador do grémio, selecionou o arquivo com a vinheta do Jornal para ser
acrescentada ao video e, em seguida, os editores assumiram o0 comando do computador para,
junto com a equipe, comecarem a busca pelos arquivos coletados pela repérter, durante a
visitacdo, e da narracgao da reportagem que havia sido gravada em seu celular. Nesse momento,
percebemos que a organizacdo ndo é o forte da equipe, pois perderam muito tempo procurando
0s arquivos nos celulares. Feita a coleta dos arquivos, o aluno-editor, junto com a aluna-reporter
e a aluna-apresentadora, continuou a selecionar as fotos e o melhor udio. Finalizada essa etapa,
0 aluno-editor do curso Guia de Turismo passou a trabalhar sozinho na realizagéo do processo
de edigdo do video para a finalizar mais uma etapa a criagdo da ND. Durante esse processo 0
aluno-editor escutava o audio gravado pela reporter com a narrativa narrada e seguia fazendo a
edicdo do video, para que narrativa e video falassem a mesma linguagem. Quando questionado
pela pesquisadora sobre como ele faria para escolher ou ter certeza de que teria concluido o
projeto, respondeu que, além das questdes técnicas aprendidas e disponiveis de cada software,
existe muito do “feeling” do editor. Ao observar a destreza do aluno-editor, constatamos sua
aptiddo individual para a tecnologia em uso, inclusive em relacdo ao uso dos softwares de
edicdo, 0 que revela praticas de letramento digital e apropriacdo do usuario dessa linguagem
grafica (SAITO, 2011 e XAVIER, 2005). O aluno-editor ndo conseguiu finalizar a edicdo
naquele momento e o restante seria terminado em sua residéncia. Ele relatou que as imagens
(estaticas e em movimento) selecionadas pela repdrter ndo estavam muito adequadas, inclusive
pela questdo dos direitos de imagens. Mas, para uma busca por outras imagens, seria necessario

acesso a internet, o que a escola ndo dispunha. Conforme os exemplos no quadro seguinte, nas



80

diversas situacfes observadas na criagdo das narrativas em video, os alunos-jornalistas
participaram com autoria, autonomia, colaboracéo, demonstrando criatividade e criticidade

na resolucédo de problemas e execucéo das atividades.

Quadro 17. Registro Diario de Campo 07

n° 07 Processo de Criacao de Narrativa Digital em video
Etapa da Atividade Atuacao dos Descricéo da situagao
producdo de estudantes
ND

Produgdo Autoria de pensamento | O aluno-repdrter sugere o local de cena,
Escolha do local buscando encontrar aproximagdo ao tema.
da filmagem; Nesse dia, a sala de informética estava
ocupada com alguma atividade da escola, foi
Gravagdo perdido algum tempo procurando a sala até

que foi encontrada outra sala de aula.

Os alunos-jornalistas providenciam a chave,
solicitam permissdo para utilizar e organizar a

Autonomia sala. Ndo demonstraram frustagdo ou raiva,
agiram com tranquilidade.

Colaboragéo O aluno-cimera e o aluno-ajudante

B demonstraram criatividade em resolver a falta

Cooperacao de tripé, utilizaram uma cadeira. Quando o

aluno-repérter erra, a cena é tomada e

Criatividade repetida, o audio é gravado no celular do

L aluno-repérter, o aluno-editor e o aluno-

Negociacao ajudante usam outro celular e, durante a

edicdo no software, as duas partes sdo
integradas. Ao final da gravacdo, os alunos-
jornalistas fecham a sala e devolvem as
chaves.

Alguns integrantes dessas equipes
permaneceram na sala acompanhando,
ajudando onde encontrar figuras e gravacbes
no computador. O aluno-editor também
Pés-producio Edicdo e auxiliou a transferir alguns arquivos do celular
publicacdo para 0 computador e indicou onde estavam as
pastas para edig&o.

Os dois negociaram, apontavam, escolhiam e
decidiam juntos (editor e reporter).

Quando o 4udio e a imagem estavam ruins, o
aluno-editor usava os recursos do app para
melhora. Os dois alunos-editores
demonstravam usar 0s recursos de app para
tornar o video agradavel visual e sonoramente,
considerando a narracdo e a foto ou imagem
para relacionar ao tema narrado, e
demonstraram essa preocupagdo tentando
outras pastas. Como néo tinha internet, tentou
com suas proprias fotos, inclusive para que a
reportagem ndo ficasse “muito chata”.
Quando questionados pela pesquisadora se
poderiam gravar externamente, justificaram
que ndo, devido ao vento que causa ruido no
audio.

Criticidade

Fonte: Elaboracéao propria, 2020.
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Registro 08

llustracdo 05. Video Coletivo Fabrica

COLETIVO FABRICA
Fonte: Elaboragdo propria baseado em canal do YouTube, 2020.

No registro do diario de campo nimero 08, as atividades desempenhadas foram de
organizacdo e gravacdo das tomadas para o video da reportagem da equipe de Sociologia,
durante as etapas pré-producdo e producdo. Esta foi uma gravacdo externa que aconteceu na
escola. A professora da turma teve a iniciativa em realizar uma integracao entre o Jornal de
duas escolas. A escolha dessa escola se deu por ela ter sido o ber¢co do Jornal O Fato Social,
no ano de 2017. A professora da segunda escola deu continuidade a proposta inicial, realizando
algumas alteragdes. Na primeira escola, o jornal é chamado Coletivo Fébrica e esta apenas na
Versdo impressa.

Ap0s apresentagdes iniciais, boas-vindas e algumas informagdes sobre 0s dois jornais,
iniciou-se a etapa pré-producdo. A equipe do jornal estava no patio da escola, local que foi
disponibilizado para visita¢do e circulacdo, além da biblioteca. Com o auxilio da professora,
houve uma rapida reunido para decidirem exatamente o local e o cenério da filmagem. Alguns
alunos-jornalistas sugeriram e apontaram para determinados locais, considerando a iluminacao
do local, o barulho do vento e outros elementos técnicos, mas, rapidamente, de forma conjunta,
acataram a sugestdo da professora e toda equipe contribuiu para montar o cenario. Em seguida,
cada integrante da equipe seguiu fazendo suas atividades. Nesse momento, constatamos mais
uma oportunidade para colaboracao de todos os integrantes. Este video ocorreu no formato de
entrevistas. Os entrevistados foram a professora idealizadora do jornal da escola, dois
estudantes voluntérios e o gestor da escola. As perguntas dirigidas a professora e aos estudantes
foram sobre a histéria do Jornal e a experiéncia dos estudantes em participar dele; a pergunta
para o diretor foi sobre a integracdo de projetos ao curriculo de escolas integrais. A aluna-
reporter e a docente negociaram a elaboragéo das perguntas.

Os integrantes do Jornal O Fato Social atuou de forma semelhante as demais etapas

observadas. Entdo, foi possivel concluir que, na producdo das narrativas digitais em video,
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nesse contexto de producdo, houve colaboragdo, autonomia e criticidade. Em alguns
momentos, percebemos criatividade, ao utilizarem os recursos disponiveis para resolver 0s
problemas e criar as proprias narrativas. Com relacdo a criacdo da ND, ocorreu de forma
semelhante conforme mencionado no registro do diario de campo namero 06, por se tratar de
uma gravacdo externa (e de um local desconhecido da equipe jornalistica). Percebemos que ndo
houve um planejamento prévio ou elaboracdo de um roteiro para a gravacao. Essas decisdes
foram tomadas in loco a medida em que as gravacdes aconteciam. Os alunos-jornalistas
procuravam adequar o tema e contetido da narrativa as atividades de gravacao.

Ressaltamos que também foi identificado um momento de divergéncia entre os alunos,
guando o aluno-camera que estava fazendo a filmagem néo seguiu as orientaces de um aluno-

camera mais experiente. Nesse caso, ndo houve negociacao.

Quadro 18. Registro Diario de Campo 08

N° 08 Processo de Criacdo de Narrativa Digital em video
Etapa da Atividade Atuacéo dos Descricdo da situacéo
producéo de ND estudantes
Elaboracdo das A professora coordenou a montagem do
Pré-producdo e reportagens; Colaboracao cenario (local e arrumagéo da mobilia), e 0s
Produgéo alunos auxiliam, arrastando e organizando).
Coleta de
material; Negociacao A aluna-repérter negocia com a professora

sobre como vai ser a pergunta.
Escolha do local
das filmagens Enguanto alguns alunos-jornalistas
organizavam o local da gravacdo, outros
alunos do Jornal ou tiravam fotos ou faziam
Autonomia filmagens para completar a reportagem.

A posicdo dos alunos repérteres e suas falas
foram organizadas pelos alunos, nesse
sentido, geralmente, a  professora
primeiramente perguntava: “vai ser onde?”,
“A pergunta estd pronta?”.

Producéo Divergéncia Durante a filmagem, houve divergéncia de
opinido com relacdo a como posicionar a
Gravacao camera, o aluno-cAmera iniciante (que
estava filmando nesse dia) ndo aceitou a
dica do aluno-editor/cAmera sénior.

Fonte: Elaboracéao propria, 2020.

O resultado do processo de criacdo de narrativas digitais em videos, descrito nos diarios
de campo deste estudo, revela que a criacdo de ND em video esta diretamente associada as suas
condigbes de producdo. A relacdo tempo-curriculo escolar dificultou o planejamento e a

execucdo das atividades para a criacdo das ND. Houve ainda a falta de equipamentos adequados
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para a gravacao e edicdo dos videos. Além disso, acrescentemos o fato de que apenas a metade
da equipe recebeu formacéo para a producdo e edicdo de videos ao participaram de uma oficina,
mas ndo receberam formacao especifica para a criacdo de ND ou para desempenharem sua
fungéo de jornalistas. Apesar disso, a vontade de desenvolver uma produgdo com qualidade
impulsionou os integrantes da equipe do jornal a superar os desafios impostos pela falta de
infraestrutura tecnoldgica das escolas publicas do estado e da pouca formacéo especifica. Tal
aspecto foi relatado nos momentos em que observamos a criatividade em superar os desafios
do percurso de producgdo e autoaprendizagem, foi uma oportunidade de aprender fazendo,
acertando e errando (BUCKINGHAM, 2005).

Nas 05 etapas de criacdo de uma ND (OHLER, 2013), conseguimos observar varias
atividades desempenhadas pelos estudantes. Contudo, devido aos fatores elencados acima, duas
atividades desse processo ndo foram possiveis 0 acompanhamento pela pesquisadora, quais
sejam, a elaboragdo do texto e a postagem do video na internet. O que pudemos constatar é que
essas atividades foram elaboradas pelos alunos-reporteres ou pelos alunos-editores em outros
momentos. Conforme relatado nas entrevistas, para a redacéo da reportagem e a elaboracédo do
roteiro da narrativa, havia a preocupacdo dos alunos-reporteres de narrar as ideias principais
sobre o tema escolhido para as reportagens. Essas atividades ocorreram apds uma pesquisa
individual e a produgdo de um texto escrito pelos alunos-repdrteres. As reportagens foram
redigidas no celular ou escritas em uma folha de papel, narradas ou memorizadas para a
gravagdo do video. As postagens dos videos no YouTube foram feita pelo aluno-editor, em
espaco e horario por ele estabelecido. De acordo com Ohler (2013), uma vantagem da criacao
de ND é o estimulo ao desenvolvimento de interacdo e negociacdo entre os discentes,
justamente pela possibilidade de trabalharem em equipe. Dessa forma, deduzimos que néo
houve colaboracdo para execucdo dessas atividades, uma vez que ocorreram de forma
individual.

Essa forma de redacdo da reportagem revela a habilidade de sintese que € desenvolvida
na criacdo de narrativas digitais, aspecto enfatizado pelos autores da area (ALMEIDA:
VALENTE, 2012; LAMBERT, 2007; OHLER, 2013; ROJO, 2017).

Outro aspecto que nos chamou atencdo foi 0 pequeno quantitativo de alunos que
apresenta contribui¢des durante as reunides. Talvez essa constatacao possa estar relacionada ao
que Castells (2017) explica sobre a atuacdo dos atores sociais na atual sociedade em rede, da
qual a autonomia social é para uma minoria de individuos. Entretanto, isso ndo se tornou
impeditivo para considerar a criacdo de uma ND com colaboracdo e autonomia, uma vez que

durante todo o processo de criacdo das ND em video percebemos estudantes desenvolvendo
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funcOes e trabalhando em equipe para atingir o objetivo proposto. Diante do exposto, as
narrativas digitais em video sdo uma possibilidade para o exercicio de atitudes e habilidades,
como é recomendado pelas orientagdes da Base Nacional Comum Curricular para a Educacao
Basica (BRASIL, 2018). Esta préatica social viabiliza que seus narradores desenvolvam a
colaboracdo por ser uma atividade realizada coletivamente. A criatividade é fundamental
tanto para superar desafios do processo de criacdo quanto para dar originalidade e
personalizacdo as producdes. Além disso, coloca os alunos em posicao protagonista que requer
autonomia para se posicionar e fazer escolhas de acordo com crencgas e valores proprios do
individuo. Ha ainda o desenvolvimento da autoria para criar e tudo deve estar
harmoniosamente integrado a criticidade para utilizar as diversas linguagens com reflexdo.
Entretanto, sentimos falta de um posicionamento critico diante dos temas abordados, um
posicionamento questionador sobre os porqués dos fatos. Castells (2017) nos fala sobre a
necessidade de posicionamento critico diante da producdo e do consumo das midias na atual
Sociedade em Rede. Em algumas reportagens, esse aspecto é percebido, mesmo que sutilmente
e sera comentado na secdo seguinte ao realizarmos a analise do que foi dito pelos alunos-
jornalistas em suas narrativas digitais em video. Assim, finalizamos a analise sobre o processo
de criacdo de ND concluindo que nele ha muito mais que emprego de tecnologia, produgédo
linguistica, ou préaticas de conteudos disciplinares, o processo descrito nesta se¢ao da pesquisa
demonstra que essa experiéncia educativa contribuiu para a formacao desses discentes enquanto
autores e atores sociais (FREIRE, 1997; BONILLA, 2011).

5.2 ANALISE DAS NARRATIVAS DIGITAIS EM VIDEO

Utilizando a analise textual discursiva, seguimos as trés etapas propostas por Moraes
(2003). Na etapa unitarizacéo dos dados das narrativas digitais, em video, iniciamos uma leitura
cuidadosa e aprofundada das transcrices dos videos e fomos em busca das unidades
significativas que foram identificadas em cores diferentes (Apéndice 06), no corpo das
transcricdes, tendo como direcdo 0s recursos visuais e sonoros do video, que se integraram a
narrativa para que a mensagem fosse transmitida.

Para a categorizacdo recorremos ao aporte tedrico deste estudo com relagdo ao uso dos
recursos sonoros e visuais (MORAN, 2000) e os 07 (sete) elementos da narrativa digital
(LAMBERT, 2007). Em seguida, seguimos para a busca das relag0es e padr0es existentes,
partindo do geral para o particular, pois ja tinhamos em mente que nosso objetivo era apresentar

as narrativas em videos a partir dos 07 (sete) elementos de uma ND (LAMBERT, 2007). Os
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exemplos retirados das narrativas (corpus 1) e 0 embasamento teérico foram usados para validar
nossa categorizagao.

Para a analise da ND nos videos produzidos, construimos uma Ficha Técnica com
informag0es coletadas no canal do Jornal O Fato Social, na plataforma YouTube, e a
caracterizacdo das ND a partir dos elementos que caracterizam uma ND, tornando-se nosso
metatexto. No apéndice desta pesquisa, encontram-se as Fichas Técnicas de cada ND em video
com maiores detalhes. Para a construcdo desta secdo da dissertacdo, optamos por uma versao
mais resumida.

Observamos que nos 07 (sete) videos analisados, todos os temas das narrativas sao
faticos (MOTA, 2013), a representacdo da memoria dos narradores (ROBIN, 2006) esta
ilustrada no quadro abaixo:

Quadro 19. Tema da narrativa dos videos analisados

Titulo dos Videos Tema da narrativa dos videos Hiperlink

Explanacdo sobre a importancia da
conservacéo dos patriménios | https://www.youtube.com/watch?
1. Circuito dos museus histéricos e culturais, com a histéria | v=hSwCjcsR5QY

de trés museus de Pernambuco.
Definicdo do que sdo as Novas
Tecnologias de Informacdo e

https://www.youtube.com/watch?v=Jx

2. O uso de tecnologias Comunicacdo (doravante NTIC) e | 4.

explanacdo sobre seu uso na vida 6iyafL6Qc

contemporanea.

Apresentacdo do jornal estudantil . o/
3. Coletivo Fabrica Coletivo Fabrica desenvolvido em https://www.youtube.com/watch?v=m

QE5sUFDoko

uma escola técnica e integral.
4. 11 Conferéncia Estadual | Cobertura da apresentacdo de danca
da Educagdo Integral e | cultural (Somos todos Indios) dos | https://www.youtube.com/watch?v=8C

Profissional de | estudantes da escola no referido | ZWEKF_KMQ

Pernambuco. evento.

5. Praia do Capitdo- meio | Denlncia da poluicdo que ocorre na | https://www.youtube.com/watch?v=Q8

ambiente Praia do Capitdo uin86FyzY

6. llha de Itamaraca Descricdo do potencial geoturistico | https://www.youtube.com/watch?v=R
da Ilha de Itamaraca. NYgMTwSe M&t=17s

7. A moda muda a moda | Explanacéo da distin¢do entre moda https://Awww.youtube.com/watch?v=zU

na modernidade liquida vintage e moda retrd.

sxLJIjU-s

Fonte: Elaboracao propria, baseado no canal YouTube, 2020.

A narrativa dos videos revela o olhar digital dos estudantes procurando recontar 0s
detalhes essenciais da realidade, ora nas atividades da sua escola, ora sobre 0s acontecimentos
vivenciados em seu cotidiano.

Narrativas dizem alguma coisa sobre algo, nossa analise seguiu nesse sentido.
Considerando-se esse panorama, passaremos a descricdo dos videos para identificar as

caracteristicas e os elementos em suas narrativas.


https://www.youtube.com/watch?%20v=hSwCjcsR5QY
https://www.youtube.com/watch?%20v=hSwCjcsR5QY
https://www.youtube.com/watch?v=Jx6iy4fL6Qc
https://www.youtube.com/watch?v=Jx6iy4fL6Qc
https://www.youtube.com/watch?v=mQE5sUFDoko
https://www.youtube.com/watch?v=mQE5sUFDoko
https://www.youtube.com/watch?v=8CzWEkF_KMQ
https://www.youtube.com/watch?v=8CzWEkF_KMQ
https://www.youtube.com/watch?v=Q8uin86FyzY
https://www.youtube.com/watch?v=Q8uin86FyzY
https://www.youtube.com/watch?v=RNYgMTw5e_M&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=RNYgMTw5e_M&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=zUsxLJljU-s
https://www.youtube.com/watch?v=zUsxLJljU-s
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Tabela 01 - Ficha técnica 01 — Narrativa Digital em Video 01

Ficha técnica 01

Jornal O Fato Social
Seu Jornal de Sociologia

Post no YouTube:

Venha conhecer um pouco mais sobre
nosso patrimoénio historico e cultural nesta
matéria muito bacana do curso de Guia de
Turismo.

Titulo do video: Circuito dos Museus

Data da publica¢do: 06.07.2019

Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=hSwCjcsR5QY

Comentarios: 0

Duracédo: 4’40 Likes: 14 Visualizagdes: 65
Elementos da Narrativa Comentarios
0L PONTO DE VISTA | 1
02. QUESTAO Claro.
DRAMATICA
03. CONTEUDO Obtido por meio de gestos, falas e olhar fixo na cAmera.
EMOCIONAL
04. O PRESENTE DA Boa clareza vocal da repérter, entretanto, foi possivel escutar o ruido do
SUAVOZ vento em alguns momentos, o que prejudicou a compreenséo.
. A edicdo da trilha sonora ficou bem adequada.
05. MUE:)CI\'?OE{;RILHA Musicas: Saudade de Pernambuco e Forr6 de Luiz Gonzaga.
Frevo dos Vassourinhas — Frevo de Severino Aradjo e sua Orquestra
Tabajara (1950).
06. ECONOMIA A edicdo de imagem e gravacdo ficaram satisfatoriamente estruturadas.
07. RITMO O ritmo da narrativa foi parcialmente mantido.

Fonte: Elaboragéo propria, 2020.

Analise 01

Esse é um video captacdo e suas cenas foram geradas em ambiente natural. As tomadas

aconteceram no museu Cais do Sertdo, no Marco Zero, no museu Paco do Frevo e no Forte das

Cinco Pontas, todos situados na cidade de Recife.

Na analise da ND 01, observamos que os 07 elementos estdo adequados ao tema da

narrativa apresentada pela reporter, na chamada de inicio da matéria e na postagem publicada

na plataforma YouTube:

“Venha conhecer um pouco mais sobre nosso patriménio historico e cultural nesta
matéria muito bacana de Turismo.” (O Fato Social, 2019 — grifo nosso) “O tema
dessa edi¢do serd a importancia da conservacdo do patrimdnio cultural e juntamente
com o circuito de museus do Recife.” (Reporter de GT, video Circuito de Museus)

Entretanto, as informacdes foram gerais e poderia ter sido fornecida uma

contextualizacdo, inclusive, a chamada de abertura da edicdo do Jornal também ndo apresenta

dado novo:


https://www.youtube.com/watch?v=hSwCjcsR5QY
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“Old, meu nome é Nayra, sejam bem-vindos a mais um video do Jornal O Fato
Social.”

Apenas ao ler as duas informac®es, o publico é capaz de inferir que o “nosso”, usado na
postagem inicial, se refere ao estado de Pernambuco e, ao longo da narrativa, das musicas e das
imagens, 0 espectador é capaz de captar o tema proposto.

Na analise da ND 01, destacamos que o ponto de vista da reporter sobre o tema da
narrativa é claro e percebido pelo uso do adjetivo infelizmente, demonstrando que os museus
visitados sdo exemplos de patrimonio historico cultural e devem ser conservados e apreciados,
criticando o descaso dos 6rgdos competentes para esse cumprimento e da populacdo pelo

vandalismo.

“[...]Porém, infelizmente, em geral, a maior parte dos patriménios, ndo sdo vistos
com t&o bons olhos pelas autoridades. Sdo conhecidos as historias e frequentes casos
e descasos, demolicBes pichacbes e abandono de monumentos, e que sdo testemunhas
da histéria local e que faz parte da, [da] ligacdo da populagdo e sua identidade
cultural.””

Segundo Motta (2013), “narrativas sdo representagdes sobre a realidade humana”, o
ponto de vista da repdrter leva o espectador a perceber essa realidade que ocorre em nosso pais
e especificamente em nosso estado, inclusive, com 0s recursos de edi¢gdo sdo apresentadas
imagens de estatuas de poetas pernambucanos como exemplos de vandalismo.

A boa clareza vocal da reporter e o tom de conversa e imersao na narrativa foram um
ponto forte da narrativa. Percebemos que a aluna-repdrter utiliza gestos, falas e o olhar fixo na
camera para interagir com a audiéncia e fazer parte da narrativa, “venha conhecer mais um
pouco da nossa historia” (aluna-reporter de GT, 2019), aspecto que, para Lambert (2007),
auxilia na compreensdo da narrativa.

Houve adequacdo e coordenacdo das masicas ao espaco que estava sendo visitado e ao
tema da narrativa. Tal fato contribuiu para o significado da narrativa. Assim, foram usadas
duas musicas representativas da cultura pernambucana: a muasica Saudade de Pernambuco foi
utilizada como trilha sonora principal, pois foi escutada ao longo da duracéo do video e em duas
reportagens, sobre o Museu Cais do Sertdo e 0 Museu da Cidade do Recife. Ja a musica Frevo
dos Vassourinhas foi tocada durante a reportagem sobre o espago cultural Pago do Frevo,
entretanto. Foi possivel escutar o ruido do vento em alguns momentos, o0 que prejudicou a
compreensdo da mensagem. Conforme relatado no registro do didrio de campo 06, esses ruidos

aconteceram por falta de equipamento adequado.
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A edicdo de imagem e a gravacgéo ficaram satisfatoriamente estruturadas. As imagens
sdo apresentadas de acordo com o conteudo da narrativa, na maioria das vezes. Por se tratar de
uma tematica bastante visual — visitacdo a museus —, a propria ideia de visitacdo ficou
reforcada pelo uso de imagens e videos presentes na narrativa. Tal aspecto transmitiu uma
sensacdo de visitacdo. Entretanto, algumas imagens ficaram muito gerais e outras exigiram
conhecimento de Historia e Geografia para se compreender a referéncia feita. Neste caso, a
insercdo de legendas poderia ser interessante.

O ritmo da narrativa foi parcialmente mantido, porque a transi¢cdo do tema patriménio
historico nacional para a reportagem sobre o Cais do Sertdo foi muito rapida. N&o houve um
fechamento dessa reportagem. A reportagem é encerrada e, de repente, comeca a chamada para
a proxima reportagem. Ha algumas pausas rapidas na narracdo da repdrter, que também
prejudicaram a fluidez da narrativa.

Entdo, na andlise da ND 01, constatamos que houve adequacdo parcial de recursos
visuais e sonoros, contribuindo para atingir o objetivo de comunicacao pretendido pelos alunos
(MORAN, 2000).

Tabela 02 - Ficha técnica 02 - Narrativa Digital em Video 02

Jornal O Fato Social
Ficha técnica 02 Seu Jornal de Sociologia

Desenvolvimento de Sistemas é um dos
cursos técnicos ofertados em nossa escola.
Esse quadro do nosso jornal é desenvolvido
Post no YouTube: com base na area de Tecnologias da
Informacdo (TI), com o objetivo de manter
nosso publico informado sobre o uso de
novas tecnologias. Confere ai.

Titulo do video: O Uso de Tecnologias Data da publicacéo: 29.04.2019
Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=Jx6iy4fL6Qc Comentarios: 6
Duragdo: 5’32~ Likes: 31 Visualizagdes: 119
Elementos da Narrativa Comentarios
01. PONTO DE VISTA Claro.
02. QUESTAO Claro.
DRAMATICA
03. CONTEUDO Obtido por meio de gestos, falas e olhar fixo na cAmera.
EMOCIONAL
04. O PRESENTE DA A clareza vocal é um aspecto a ser melhorado.
SUAVOZ
05. MUSICA E TRILHA N&o houve edi¢do de trilha sonora durante a narracdo da reportagem ou
SONORA apresentacdo da matéria. Uma trilha sonora foi utilizada para acompanhar a
introducdo da reportagem.



https://www.youtube.com/watch?v=Jx6iy4fL6Qc
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06. ECONOMIA A edicdo de imagem e da gravacédo ficaram bem estruturadas.
07. RITMO Algumas falhas da narracdo da reportagem comprometeram o ritmo da
narrativa.

Fonte: Elaboracéo propria, 2020.

Anélise 02

Esse video também foi produzido pela técnica de captagdo, sendo realizado na sala de
aula da escola onde os alunos-jornalistas estudam. Foi escolhido o ambiente da sala de
informatica para corroborar com o tema proposto na reportagem. Durante as entrevistas, 0s
estudantes relataram ter essa preocupacao, que o local da gravacgéo fizesse uma relagdo com o
tema proposto da narrativa.

Na analise dessa ND 02, constatamos que 0s recursos estdo adequados ao tema da
narrativa. O tema explorado também foi apresentado na postagem no YouTube, na abertura da
reportagem pelos alunos-apresentadores e na fala do aluno-reporter para iniciar sua reportagem.
A expressao novas tecnologias é citada nos trés textos, mas apenas a fala do apresentador traz
maiores informacdes sobre o tema, entretanto, ndo contempla todos os aspectos abordados na

matéria.

“[...] Esse quadro do nosso jornal é desenvolvido com base na area de Tecnologias
da Informac&o (T1) com o objetivo de manter nosso publico informado sobre o uso de
novas tecnologias. Confere ai. “(O Fato Social, 2019)

“Old! Meu nome é Nicolas e ha matéria de hoje nos iremos abordar uma matéria que
€ muito importante para o0 nosso mundo. Iremos abordar uma matéria de novas
tecnologias e como elas podem ser implementadas em nossa educacdo e nosso
mercado de trabalho. Entdo assista ai a matéria com nosso reporter, 05.”
(Apresentador, ND 02)

“Ola! Eu sou reporter 05. Eu sou reporter de DS e vamos ter uma conversa hoje sobre
as novas tecnologias.” (Repérter de Desenvolvimento de Sistema, ND 02)

Apesar do aluno-repérter ndo apresentar maiores informacdes sobre o que sera
apresentado sobre 0 uso de tecnologias na abertura da reportagem, essa informacéo é fornecida
ao espectador, pelo proprio estudante, ao longo de toda narrativa. O estilo adotado pelo aluno-
repdrter € um tom descontraido, uso de gestos, entoacdo da voz, e registros na fala, como se

estivesse conversando com sua audiéncia:

“Agora nés vamos falar um pouco das tecnologias nas empresas.

Bom, falamos um pouco das novas tecnologias, falamos sobre outros sobre outros
tipos [...] vamos falar do lado negativo, ou seja, maleficios que as novas tecnologias
nos trazem.”
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Esse trago forte do aluno-reporter reforga o contedldo emocional da narrativa. Entretanto,
a clareza vocal é um aspecto a ser melhorado, pois ha falhas na oratéria do discente, quanto a
impostacdo da voz e as interrupgcGes na fala, além da voz ndo ficar muito compreensivel em
alguns momentos. Essas falhas da narracdo da reportagem comprometeram o ritmo da narrativa.
Para superar esse aspecto, foi usado um recurso de edi¢do no video, utilizando imagens em
preto e branco, closes e pausas rapidas. Além disso, ha que se acrescentar que a acustica do
ambiente ndo contribuiu para a qualidade sonora da gravacao.

O aluno-repodrter deixa claro que o seu ponto de vista em relacdo as Novas Tecnologias
de Informacdo e Comunicacdo (NTIC) é positivo, apesar de também apresentar aspectos
negativos ou maleficios acerca do uso das tecnologias.

N&o houve edicéo de trilha sonora durante a narracdo da reportagem ou apresentacdo da
matéria. Uma musica foi utilizada para acompanhar a introducéo da reportagem, sem que isso
tenha comprometido a qualidade da producdo ou compreensdo da narrativa. A edicdo de
imagem e gravacdo ficaram bem estruturadas e as imagens sdo coordenadas com o0 momento

da narrativa e adequadas ao tema proposto da narrativa.

Tabela 03 — Ficha técnica 03 - Narrativa Digital em Video 03

Jornal O Fato Social
Ficha técnica 03 Seu Jornal de Sociologia

Em uma sequéncia de videos especiais
sobre o bairro da Macaxeira, hoje
Post no YouTube: apresentaremos o projeto COLETIVO
FABRICA,  desenvolvido  pela
professora LV na ETE MB

Titulo do video: Coletivo Fabrica Data da publicagdo: 12.08.2019
Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=mQE5sUFDoko Comentarios: 0
Duracdo: 7°03”’ Likes: 19 Visualizagdes: 93
Elementos da Narrativa Comentarios
01. PONTO DE VISTA N&o esté claro.
02. QUESTAO Néo esta claro.
DRAMATICA
Obtido por meio de gestos, falas e olhar fixo na cdmera. Os gestos, 0s olhares
03. CONTEUDO e as expressOes convidam o espectador a se juntar a narrativa (movimentos
EMOCIONAL das maos, “vamos, vem com a gente”, “espero que tenham gostado”).
04. O PRESENTE DA Boa clareza vocal da reporter.
SUAVOZ
05. MUSICA E TRILHA A edicdo da trilha sonora ficou bem estruturada.
SONORA

A edicdo de imagem e a gravacgdo ficaram bem estruturadas.

06. ECONOMIA



https://www.youtube.com/watch?v=mQE5sUFDoko
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07. RITMO A narrativa fluiu sem interrupcGes ou falhas e ha uma sequéncia légica:
abertura, introducgdo, desenvolvimento e fechamento, entretanto, o ritmo nédo
foi bem estruturado, devido a longa duragéo das entrevistas.

Fonte: Elaboracéo propria, 2020.

Anélise 03

Esse video também foi obtido por captacdo em ambiente natural. Foi adotada a
entrevista como forma de apresentar a narrativa. Na andlise da ND 03, destacamos o texto na
postagem na plataforma YouTube apresentando uma introdugédo para o tema da narrativa.

“Em uma sequéncia de videos especiais sobre o bairro da Macaxeira, hoje
apresentaremos o projeto Coletivo Fabrica desenvolvido pela professora LV na ETE
MB.”

A fala da reporter na abertura de sua narrativa, na matéria em questao, também apresenta

o0 tema da reportagem, mas néo traz informac6es mais especificas sobre esta:

“Oi gente, estamos aqui, no bairro da Macaxeira, na ETE MB, e vamos apresentar
para vocés o projeto o Coletivo Fabrica, coordenado pela professora LV. Vem com a
gente.”

Nessa edicéo, ndo houve a participacao de apresentadores. Como podemos perceber, 0
tema da narrativa foi sobre o projeto Coletivo Fabrica, entretanto, ndo identificamos uma frase
que indicasse o ponto de vista da narrativa. A repOrter mantém uma posic¢ao imparcial ao tema,
mas € possivel perceber que ela compreende o projeto Coletivo Fabrica como uma oportunidade

na vida dos estudantes:

“Estou aqui com dois estudantes da ETE MB, P. e A. Contém pra gente como tem
sido participar da experiéncia Coletivo Fabrica, e qual op¢do de futuro que vocés
tém desse projeto, e como esta sendo a experiéncia? ”

Gostariamos de destacar a questdo dramatica da narrativa que ocorreu ao final da
matéria: na Gltima entrevista feita ao diretor da escola, percebemos tanto a criticidade quanto o
envolvimento da reporter na narrativa, uma vez que ela também enfrenta 0 mesmo problema
em sua escola, compreendendo a dificuldade que as escolas técnicas integrais tém de integrar
projetos interdisciplinares, nos seus curriculos escolares. Assim, ela pergunta ao gestor da

escola MB a opinido dele em relacdo a como integrar esses projetos ao ensino integral:

“Estamos aqui com o diretor da escola, MB., e eu queria saber, como o senhor faz
para integrar os projetos da escola com o ensino integral? ”

Nesse momento, o suporte da midia video foi fundamental para complementar o
significado da narrativa, pois conseguiu captar a reacdo do entrevistado (expressao facial de

surpresa e dificuldade), que foi refor¢ado pelo uso de recursos de edi¢cdo em preto e branco,
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pausa e siléncio. E o “poder” dos recursos da linguagem audiovisual em mexer com os sentidos
(MORAN, 2000).

O contetdo emocional é obtido por meio de gestos, falas e olhar fixo na camera. Os
gestos, os olhares e as expressdes faciais, convidam o espectador, como se estivessem juntos
nessa narrativa (movimentos das maos, “vamos, vem com a gente”, “espero que tenham
gostado”).

A edicdo da trilha sonora ficou bem estruturada na passagem das imagens da escola.
Durante as entrevistas, ndo foram utilizadas musicas ou trilha sonora. Nao houve prejuizo da
mensagem. A edic¢do de imagem e gravagdo ficaram bem estruturadas.

A narrativa fluiu sem interrup¢bes ou falhas e ha uma sequéncia légica: abertura,
introducdo, desenvolvimento e fechamento, entretanto, o ritmo nédo foi bem estruturado, devido
a longa duracdo das entrevistas. A fala dos entrevistados foi longa (com média de duracgéo de

1°20°"). Assim, a inser¢do de algumas imagens poderia ter sido colocada nesses momentos.

Tabela 04 — Ficha técnica 04 — Narrativa Digital em Video 04

Jornal O Fato Social
Ficha técnica 04 Seu Jornal de Sociologia

No6s do Jornal O fato social fizemos a
cobertura dos nossos alunos da ETE- JBL
Post no YouTube na “2* Conferéncia Estadual da Educagado
Integral e Profissional de Pernambuco”.

Titulo do video: 22 Conferéncia Estadual da Educacéo Integral | Data da publicacdo: 04.08.2019
e Profissional de Pernambuco.

Hiperlink: Comentarios: 0
https://www.youtube.com/watch?v=8CzWEKF_KMQ
Duragéo: 7:25 Likes: 35 Visualizagdes: 162
Elementos da Narrativa Comentarios
01. PONTO DE VISTA Evidente.
02. QUESTAO Evidente.
DRAMATICA
03. CONTEUDO Obtido por meio de gestos, falas e olhar fixo na cdmera
EMOCIONAL
04. O PRESENTE DA Boa clareza vocal da reporter.
SUAVOZ
05. MUSICA E TRILHA A edic8o da trilha sonora ficou bem estruturada durante a passagem das
SONORA cenas.
Musica: Cheganca; Artista: Anténio Nobrega; Aloum: Madeira Que
Cupim Nao Réi.
06. ECONOMIA A edicdo de imagem e a gravacdo ficaram bem estruturadas.



https://www.youtube.com/watch?v=8CzWEkF_KMQ
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07. RITMO Ritmo bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupgdes ou falhas e ha uma
sequéncia ldgica: abertura, introducdo e desenvolvimento, mas faltou o
fechamento.

Fonte: Elaboracéo propria, 2020.

Analise 04

Esse € um video captacdo e suas cenas foram geradas em ambiente natural nao
controlado, uma vez em que as tomadas foram realizadas em um local pablico. Na anélise da
ND 04, constatamos que os sete elementos analisados foram observados na construgdo da
narrativa e contribuiram para a compreensdo da mensagem. O tema foi bem apresentado no

texto introdutorio postado na plataforma do YouTube:

“No6s, do Jornal O fato social, fizemos a cobertura dos nossos alunos da ETE —
Jurandir Bezerra Lins na 2% Conferéncia Estadual da Educacdo Integral e
Profissional de Pernambuco. ”

A abertura pela repérter traz o tema da narrativa, mas apresenta informacoes diferentes:

“Hoje estamos aqui, no 222 Semindrio Nacional Escola Presente, e nossa escola foi
convidada para fazer uma apresentacao cultural, venha ver mais com a gente.”

Pelo recurso das imagens, ao assistir ao video, o espectador é capaz de inferir que se
trata de dois eventos ocorrendo simultaneamente. E a linguagem visual, comunicando
(LAMBERT, 2007). Emissor e receptor de qualquer mensagem devem estar cientes desses
mecanismos. S&o os letramentos (ROJO, 2009).

O ponto de vista € percebido ao se considerar as perguntas feitas pela reporter.
Percebemos um tom otimista em relagéo ao evento e ao sistema de ensino integral e profissional
do estado de Pernambuco, pelo uso da palavra importancia na pergunta feita a pessoa
entrevistada n® 01. Além disso, ao utilizar o termo representar, pronunciado em entoacéo

alegre, a reporter reitera esse ponto de vista.

“Estamos aqui com a secretdria executiva da educa¢do profissional e integral de
Pernambuco. Conte para nos a importancia desse evento para a educacao
profissional e integral de Pernambuco?”

“Repdrter: estamos aqui com o estudante da Jurandir Bezerra Lins. Como é para
vocé estar aqui representando nossa escola?”

Parece-nos também que o conteldo draméatico da narrativa gira em torno de levar o

espectador a perceber a relevancia do evento e a contribuicdo da escola. O conte(do emocional
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é obtido no uso de gestos, falas e olhar fixo na cdmera, apesar da repdrter manter uma expressao
facial menos emblematica. Ainda assim é possivel perceber o tom informal e interativo,
principalmente devido as falas (“venha ver mais com a gente”). Hé clareza vocal da reporter.

A edigédo da trilha sonora ficou bem estruturada durante a passagem das cenas. O
aumento e a diminui¢do do volume foram coordenados com os momentos da narrativa. A
escolha da trilha sonora também demonstrou a reflexdo do editor em utilizar madsicas que nao
tenham restri¢Ges legais. A musica foi Cheganca, de Antdnio Nobrega.

A edicdo de imagem e a gravagédo ficaram bem estruturadas. Durante as entrevistas,
houve um bom jogo de camera para valorizar as cenas gravadas que foram usadas para intercalar
a narracao da repdrter, no entanto, a apresentacdo da danca consumiu muito tempo do video no
final, apos as reportagens. Ritmo bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupcdes ou falhas.

Todos esses elementos enriqueceram o significado da narrativa.

Tabela 05 — Ficha técnica 05 Narrativa Digital em Video 05

Jornal O Fato Social
Seu Jornal de Sociologia
Ficha técnica 05

Video realizado pelos alunos do 2°
ano Guia de Turismo B juntamente

Post no YouTube com O Fato Social, da ETE JBL.
Titulo do video: Praia do Capitdo — Meio Ambiente Data da publica¢do: 20.06.2019
Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=Q8uin86FyzY Comentarios: 0
Duragéo: 2°27” Likes: 09 Visualizagdes: 45
Elementos da Narrativa Comentarios
01. PONTO DE VISTA Evidente.
02. QUESTAO Evidente. De acordo com a fala dos moradores, percebe-se que a inten¢do do
DRAMATICA reporter é questionar sobre de quem deve ser a responsabilidade pela limpeza
da praia.
03. CONTEUDO As imagens servem de denuncia e registro de abandono. Os narradores séo
EMOCIONAL parte da histéria, eles sdo a historia.

“A minha familia também vem... filho, neto, esposa... entdo, eu fago a
minha parte, o melhor pra mim, e pro pessoal de fora”.

04. O PRESENTE DA Por se tratar de um documentario, ndo houve a narragdo dos reporteres.
SUAVOZ
05. MUSICA E TRILHA A edicdo da trilha sonora ficou bem estruturada.
SONORA
06. ECONOMIA A edicdo de imagem e a gravacdo ficaram muito bem estruturadas.
07. RITMO Ritmo muito bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupgdes ou falhas e

h& uma sequéncia l6gica: abertura, introducdo e desenvolvimento.

Fonte: Elaboracéo propria, 2020.


https://www.youtube.com/watch?v=Q8uin86FyzY
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Analise 05

Esse video também foi produzido pela técnica de captacdo, sendo realizado na Praia do
Capitdo, localizada no municipio de Igarassu. O video foi produzido com caracteristicas do
formato documentario, no qual se destaca o carater autoral dado aos personagens, com
imparcialidade e isencdo dos repdrteres na construcdo da narrativa. Na analise da ND 05,

constatamos que ndo é apresentada uma introdugdo ao tema da narrativa.

Na narrativa em questdo, os dois personagens recriam o conceito de polui¢do na praia
onde vivem e apontam os responsaveis. O ponto de vista € de denlncia e amargura diante do
descaso com a poluicdo na praia, tanto pelos frequentadores como pelos 6rgaos responsaveis,

segundo a opinido dos narradores:

“Sempre acontece dela ser poluida”. (Morador 01)

“A minha familia também vem, filho, neto, esposa, entdo eu faco a minha parte, o
melhor pra mim, e pro pessoal de fora”. (Morador 01)

“O prefeito deveria utilizar essas cascas para alguma coisa, pra ra¢do”. (Morador

02)

A questao dramatica é de quem € a responsabilidade pela limpeza da praia? Ha indicios
de criticidade, pois, pela mensagem da narrativa, percebemos que houve observacao, analise e
reflex&o.

Gostariamos de destacar o contetdo emocional da narrativa, reforcado pela fala dura do
morador 01, pela fala cansada da moradora 02 e as imagens da praia poluida. Esses elementos
passam a fazer parte da histéria (LAMBERT, 2007). As vozes dos personagens sao um registro
de sua condicéo sociocultural.

A edicdo datrilha sonora ficou bem estruturada, utilizada apenas na introdugdo. Durante
a fala dos narradores, 0 que se escuta é o som natural (da praia) que contribui para dar
autenticidade a narrativa. A edicdo de imagem e a gravacao ficaram muito bem estruturadas.
Houve um uso de closes para valorizar as cenas gravadas, as imagens (muitas garrafas plasticas,
canudos, cigarro no chdo da areia da praia) da praia foram muito bem adequadas ao tema da
narrativa e coordenadas aos momentos dela. Além disso, a riqueza das imagens torna a narrativa
crivel (MORAN, 2000). Ritmo muito bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupcdes ou
falhas. Ao utilizarem os recursos sonoros e visuais, 0s alunos expressam sem medo a realidade
e adenunciam na narrativa. (MARTIN-BARBERO: REY, 2001 e MORAN, 2000). Todos esses

elementos enriqueceram o significado da narrativa.
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Tabela 06 — Ficha técnica 06 Narrativa Digital em Video 06

Ficha técnica 06

Jornal O Fato Social
Seu Jornal de Sociologia

Post no YouTube:

Video exibido na abertura do
carnaval 2019 da ETE JBL.
Uma homenagem a Lia de
Itamaracd, apresentando o
potencial geoturistico da Ilha
de Itamaraca.

Titulo do video: Ilha de Itamaraca

Data da publicac¢ao:
01.03.2019

Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=RNYgMTwbe_M&t=17s

Comentérios: 01

Duragéo: 3’10’

Likes: 29 Visualizagdes: 105

Elementos da Narrativa

Comentarios

01. PONTO DE VISTA Evidente
02. QUESTAO Evidente
DRAMATICA
03. CONTEUDO A narrativa transcorreu sem envolvimento emocional.
EMOCIONAL
04. O PRESENTE DA Boa clareza vocal da reporter.
SUA VOZ
05. MUSICA E TRILHA A edicdo da trilha sonora ficou muito bem estruturada.
SONORA Musica: Eu Sou Lia Minha Ciranda Preta Cirandeira
Autoria: Lia de Itamaraca
06. ECONOMIA A edicdo de imagem e gravagdo ficaram muito bem
estruturadas.
07. RITMO Ritmo muito bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupgdes

ou falhas.

Fonte: Elaboracéo propria, 2020.


https://www.youtube.com/watch?v=RNYgMTw5e_M&t=17s
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Andlise 06

Classificamos esse video como produzido pela técnica de Motion graphics, uma vez que
foi elaborado sem a captacao de imagens. Os elementos visuais s&o movimentados pelas telas
de slides que surgem em diversos e ricos efeitos de edi¢cdo. Ao longo de toda narragdo da
reportagem, surgem imagens estaticas, em movimento, mensagens escritas e gravagdes. Além
do audio da narracdo da aluna-repdrter, também é possivel escutar a trilha sonora. Esse video é
um bom exemplo das possibilidades expressivas proporcionadas com o uso de diversas
linguagens em uma mesma narrativa.

Na analise da ND 06, constatamos a presenca de seis elementos na narrativa.
Destacamos que a narrativa transcorreu sem conteddo emocional e ndo houve visualizacéo de
repOrteres, apresentadores ou personagens, entretanto, ndo houve comprometimento da
compreensdo da mensagem. O tema da narrativa foi apresentado no texto da postagem da
plataforma no YouTube:

Video exibido na abertura do carnaval 2019 da ETE Jurandir Bezerra Lins. Uma
homenagem a Lia de Itamaracd, apresentando o potencial geoturistico da llha de
Itamaraca.

Esse tema sera ricamente retomado durante toda a narrativa por meio de varias imagens,
curtas filmagens, ilustragdes da regido e pequenos textos, a0 mesmo tempo que séo banhados
ao som da ciranda. Eu sou lia Minha ciranda preta cirandeira, de autoria de Lia de Itamaraca.
Assim, o potencial geoturistico da Ilha de Itamaraca € narrado pela boa clareza vocal da reporter
do curso Guia de Turismo.

O ponto de vista e a questdo dramatica estdo evidentes na narrativa. A reporter deixa
claro que Itamaracd € um lugar com muitos atrativos turisticos, quais Sdo esses pontos
turisticos? E o que a narrativa responde por meio da descrigio dos aspectos turisticos da regiao.
A narrativa é descritiva e informativa.

A edicdo datrilha sonora ficou muito bem estruturada, com o uso de uma ciranda, marco
da cultura da regido que enriqueceu a narrativa. A edicdo de imagem e a gravacdo também
foram muito bem organizadas, sendo que as imagens sdo detalhadamente apresentadas de
acordo com o conteldo da narrativa. Mais uma vez constatamos que a riqueza do uso das
imagens contribui para a credibilidade da narrativa (MORAN, 2000). A transicdo das cenas e a
insercdo dos textos também contribuiram para a compreensdo da narrativa. O ritmo foi

adequadamente elaborado, a narrativa fluiu sem interrupcdes ou falhas.
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Tabela 07 — Ficha técnica 07 - Narrativa Digital em Video 07

Ficha técnica 07 Jornal O Fato Social
Seu Jornal de Sociologia
Coordenagdo geral: Nomes dos
Post no YouTube: integrantes do Jornal
Titulo do video: A moda muda a moda na modernidade liquida Data da publicagdo: 01/04/2019
Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=zUsxLJIjU-s Comentarios: 0
Duracgdo: 1°37” Likes: 17 VisualizacgBes: 93
Elementos da Narrativa Comentario
01. PONTO DE VISTA Néo ficou evidente.
02. QUESTAO Néo ficou evidente.
DRAMATICA
03. CONTEUDO Obtido por meio de gestos, falas e olhar fixo na cdmera.
EMOCIONAL
04. O PRESENTE DA Boa clareza vocal da reporter
SUAVOZ
05. MUSICA E TRILHA A edicdo da trilha sonora ficou bem estruturada, acompanhou a transicdo das
SONORA cenas, o volume ficou adequado a narracao da reporter.
06. ECONOMIA A edicdo de imagem e a gravacdo ficaram muito bem estruturadas.
07. RITMO Ritmo muito bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupcées ou falhas.

Fonte: Elaboracéo propria, 2020.

Anélise 07

Esse video também foi produzido pela técnica de captagdo, sendo gravado na biblioteca
da escola onde os alunos-jornalistas estudam. E um exemplo de video reportagem, na qual a
informacdo é narrada pela aluna-reporter em formato de exposicéao.

Na analise da ND 07, constatamos que ndo ficaram evidentes o ponto de vista ou a
questdo dramatica. O tema da narrativa se confunde com o titulo e o que é narrado na abertura
da matéria. O texto na postagem do YouTube ndo apresentou nenhuma informacéo a esse
respeito, constando apenas de informacdo relativa a equipe responsavel pela realizacdo da
edicdo. Os apresentadores veicularam a matéria apresentando as mesmas informacdes presentes

no titulo do video:

“Ola, meu nome é Nicolas”,
“Ola meu nome é Nayra,
e esse é mais um video do jornal, o Fato Social (em coro) [...]

“E agora, vamos falar um pouco sobre esse tema, que eu ndo sei como falar, que é
uma trava linguaf...]

[Efeito: surge escrito na tela, amoda muda a moda na modernidade liquida (em letras
pequenas e em seguida em letras grandes)

[...] com a repdrter de sociologia, Juliana, é com vocé. [Efeito: gesticula apontando
para a cdmeral”


https://www.youtube.com/watch?v=zUsxLJljU-s
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A abertura da reportagem pela reporter introduz varios aspectos que despertam a
curiosidade do espectador e sdo reforgados pela pergunta langada ao final de sua fala, “vocé
sabia?”:

“A moda une, distingue e separa, representa relagées de poder e de status social, ha
guem julga uma pessoa pela roupa que ela veste, mas a boa noticia é que isso esta
mudando, todos esses assuntos, sdo abordados na sociologia da moda, vocé sabia? “

Assim, sabemos que o tema € sociologia da moda, que varios assuntos sao tratados nessa

area, mas so na fala seguinte da repdrter € que percebemos o tema central de sua narrativa:

“Hoje se fala muito em moda vintage e moda retr, ambas vieram do passado e sdo
muito parecidas, mas hoje eu vou te mostrar a diferenca entre elas. ”

Ao procurar por marcas de subjetividade, encontramos a quebra da neutralidade
jornalistica. Parece que a reporter quer dizer que o fato de como as pessoas se comportam diante
da moda estd mudando, e isso ¢ um aspecto positivo (“mas, a boa noticia é que isso esté
mudando™). E, no final da matéria, apresenta um livro que pode ser consultado, sobre todos
esses aspectos, sugerindo que a narrativa digital leve o espectador a participar dessa leitura de
forma mais ativa. Dessa forma, a questdo dramatica, ndo ficou evidente e, para ser respondida,
depende da interacdo da audiéncia, “quer saber mais”, “sobre sociologia da moda” deve ler o
livro de Frédéric Godard.

Gostariamos de destacar o contetdo emocional obtido por meio dos gestos, dos olhares,
ou de algumas falas da repdrter, convidando o espectador, como se estivessem juntos nessa
narrativa.

“Vocé sabia? vem comigo; mas hoje eu vou te mostrar; quer saber mais?”

Outro destaque para a compreensao do significado da narrativa foi a boa clareza vocal
da repdrter. Além disso, a edi¢do da trilha sonora ficou bem estruturada e coordenada aos
momentos da transicdo das cenas, o volume ficou adequado a narragdo da repérter. A edicdo de
imagem e gravacao ficaram muito bem estruturadas. As imagens estavam adequadas ao tema e
coordenadas aos momentos da narrativa. Entretanto, a qualidade da cdmera ndo foi adequada e
as imagens filmadas ficaram com impressdo de desgaste, ndo comprometendo a compreensdo
da narrativa, mas sim a qualidade estética. Ritmo teve uma excelente elaboragdo, a narrativa

fluiu sem interrupg0es ou falhas.
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Destacamos que as narrativas digitais em video descritas nesta pesquisa exemplificam
a possibilidade que os usuarios tém de personalizar suas produgdes (ROBIN, 2008) e podemos
perceber o respeito e a valorizacdo dos estilos dos integrantes da equipe jornalistica. A
perspectiva dos multiletramentos apresentada nesta pesquisa € o encaminhamento desejado
para o uso da linguagem no &mbito educacional (ROJO, 2012).

Concluimos que os 07 elementos foram utilizados na maioria dos videos e com a técnica
adequada, demonstrando a facilidade que os integrantes da geracdo digital tém de manusear 0s
artefatos digitais, o que os caracteriza como letrados digitais (XAVIER, 2011). Também
consideramos que houve adequado uso dos recursos audiovisuais integrados ao conteldo nas
ND, reiterando o que Martin-Barbero e Rey (2001) defendem, de que tais recursos contribuem

para revelar a narrativa, e ndo para oculta-la.

5.3 ANALISE DAS ENTREVISTAS

Nessa etapa da pesquisa, analisamos as entrevistas realizadas com 0s estudantes,
integrantes do jornal. Ao todo, 13 estudantes foram entrevistados e suas falas complementaram
0 corpus desta pesquisa. Por meio de uma entrevista sobre a opinido dos estudantes com relagédo
aos videos produzidos e sua atuacdo especifica nessa realizacdo, tivemos o objetivo de
relacionar os videos produzidos do Jornal a criagdo das ND, buscamos identificar se essa pratica
social favoreceu os multiletramentos, no sentido de que houve o uso de multilinguagens,
letramentos colaborativos, participagdo colaborativa e informacéo compartilhada e distribuida.
Além das competéncias identificadas na criacdo da ND, assumimos a conceito de letramento
enguanto pratica, na qual a comunicacéo entre os individuos acontece por meio de algum tipo
de texto.

Para uma melhor compreensdo da analise, sequimos as trés etapas propostas por Moraes
(2003), quais sejam, unitariza¢éo (desconstrucao dos textos), categorizagdo (estabelecimento
de relages entre os elementos unitarios) e validacéo (identificacdo das novas compreensdes).

Iniciamos a etapa de unitarizagcdo dos dados a partir de uma aprofundada leitura das
transcrigOes das entrevistas; em seguida, identificamos as unidades significativas, que foram
destacadas em italico ao longo das respostas dadas pelos estudantes, tendo como dire¢do as
reflexdes dos estudantes acerca dos videos produzidos, assim como alguns aspectos relativos a

criacdo das narrativas que interferiram diretamente na producao final.
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Para a etapa categorizacdo, procuramos identificar as categorias relacionadas ao
objetivo deste instrumento. Algumas colocacdes feitas pelos alunos se distanciaram muito do
nosso objeto de estudo, sendo, por isso, desconsideradas.

Elaboramos um modelo de tabela e um gréfico. Uma tabela constando da transcrigdo
das 13 entrevistas, comentarios da pesquisadora e categorias de analise. As unidades
significativas e as falas dos entrevistados estdo destacadas em italico e com aspas (Apéndice
07). Para encontrarmos as unidades de significado e as categorias, utilizamos 0s recursos do
Word /Office 10 para navegar pelas transcri¢es, em busca de palavras-chave. Assim, pudemos
tracar a relacdo entre as categorias que haviamos selecionado para alcancar o objetivo desta
etapa. Por fim, para relacionarmos a criacdo de narrativas digitais aos videos produzidos,

comparamos 0s achados obtidos do diario de campo e as reflexdes dos estudantes, em uma

perspectiva dos multiletramentos. Para preservar a identidade dos discentes, usaremos o termo
aluno-jornalista seguido de uma numeragdo para as citacOes retiradas da entrevista. O gréfico

abaixo apresenta as categorias encontradas na entrevista:

Gréfico 02. Categorias encontradas na entrevista

Participagao colaborativa

Informacao compartilhada

Letramentos

colaborativos MR

Fonte: Elaboracéo propria, 2020.

O gréafico 02 sintetiza varios aspectos levantados em nossa pesquisa: retoma como se

deu a participacdo dos alunos-jornalistas durante o processo de criacdo de ND em video, por
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meio da participacdo colaborativa deles; a relevancia de se considerar que a narrativa digital na
cibercultura ndo € uma mensagem criada para ser arquivada, mas sim compartilhada; as praticas
de letramentos decorrentes desse processo incorporam as diversas linguagens disponiveis aos
Seus USUArios.

Apresentaremos a seguir alguns exemplos dessa entrevista para elucidar nossos achados.
Realizamos algumas perguntas sobre a opinido dos discentes acerca dos conteidos dos videos
e como eles contribuem para que os espectadores compreendam, aprendam, ou se informem.
Todos os entrevistados defendem que a producdo final contribui para o entendimento da
narrativa pela audiéncia. Como podemos perceber na fala abaixo:

“Eu sei tudo que ta ali, tudo que eu vou falar e passo para as minhas palavras, para
0 meu jeito de agir de ser, e tipo, agora ai eu percebo sim ajuda muito as pessoas, eu
entendi aquilo e, é sim, os assuntos sé&o bem variados, agora eu sou reporter de DS
as pessoas querem entrar aqui na escola, querem fazer DS entender o que € DS e
como é esse mundo, entdo ajuda sim, as pessoas”. (Aluno-reporter 05, linha 10)

Nessa fala, 0 aluno-repdrter 05 explica que, primeiramente, procura compreender sobre
0 assunto da narrativa, em seguida prepara a sua reportagem, utilizando suas préprias palavras
e do seu jeito. Também identificamos o carater autoral e a personalizacdo em suas producdes,
uma vez que hé a oportunidade para que seu estilo e sua cultura de referéncia sejam expressados,
aspecto defendido por Rojo (2012) para as praticas de letramento discente.

Aqui podemos fazer uma relacéo direta com a criacdo da ND, identificamos que nessa
etapa ndo houve o trabalho coletivo ou colaborativo que deveria ocorrer na criagdo da ND
segundo Ohler (2013, Lambert 2007), pois a criagdo da narrativa se deu de forma individual.
Além disso, em uma perspectiva de multiletramentos, espera-se que as praticas levem a
construcdo colaborativa. Entretanto, surge um questionamento, em um processo de ensino
aprendizagem, hd sempre 0 momento para atividade individual, acreditamos que se torna um
desafio, combinar momentos de trabalho em equipe com momentos de elaboracédo individual.
Até porque esses momentos de colaboracdo foram evidenciados em outras etapas da criacado,
durante as discussdes para se decidir sobre os temas da narrativa ou na execucdo das demais
etapas relativas a pré-producéo e producéo.

Nessa fala também identificamos a preocupacdo do aluno-jornalista 05 em atender as
expectativas do publico “[...] as pessoas querem entrar aqui na escola, querem fazer DS
entender o que é DS e como € esse mundo” e que os videos finalizados, atendem esse objetivo,
Essa preocupacdo também é identificada por outro aluno-jornalista:

“[...] a gente traz (a informagao) com o objetivo de, é, ajudar quem ta com dificuldade
naquele assunto e a gente principalmente no inicio pelo menos minha visao foi, a
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gente vai trazer esses assuntos para o pessoal da escola vé/...]”. (Aluno-jornalista
01, Linha, 10)

Dessa forma, quando os estudantes-jornalistas, planejam seus videos e narrativas levam
em consideragdo o interesse da audiéncia. Em alguns momentos da etapa de criacdo das ND,
também pudemos identificar essa preocupacgdo, por exemplo, durante a etapa planejamento
ocorrida no diario de campo 03. Isso fica evidenciado quando os jornalistas escolhem os temas
dos préximos videos. Além disso, na etapa pré-producdo, os estudantes conversam sobre a
gravagédo, no sentido de preservar a qualidade para que haja compreensdo e aceitacdo do
publico. Com relacdo aos novos letramentos, podemos concluir que isso é marca de se
considerar que a informacdo deve ser distribuida. Nesse sentido, os estudantes demonstram
incorporar o espirito do novo ethos e os valores da web (LANKSHEAR: KNOBEL, 2007) ao
perceberem que seus videos sdo compartilhados ou assistidos por muitas pessoas, demonstram

gue o conhecimento ndo é para ser arquivado, mas compartilhado.

“A gente, quando a gente faz o video ai a gente solta. Bem no comego até hoje ai solta
no grupo da familia, solta no grupo dos professores, os préprios professores aqui da
escola, eles saem compartilhando os videos da gente e tal, e depois eles param a gente
no corredor, olha ficou muito legal, massa porque aquele teu video que tu fez assim
ficou muito bom, entéo tipo é super, esse feedback é super da muita energiaf...]”.
(Aluna-jornalista 06, linha 29)

“E o pessoal da escola v&, e depois o pessoal de fora vé também, entdo, assim, é
acabou que todo mundo V&, tanto dessa escola como de outra escola, foi surgindo de
escola para escola, tem muitas escolas dos sertdes, de longe que nosso video que tipo
a gente fica impressionado com a disténcia que ele consegue percorrer o assuntos
“(Aluna-jornalista 02, linha 10)

“Nao. De inicio a gente pensou que o jornal fato social s6 iria preencher justamente
a escola, quando nés langamos na internet, 0 nosso canal, a gente sabe que tudo que
a gente lanca na rede hoje néo fica sé para n6s, pode levar ao mundo, e foi isso que
aconteceu, o fato de pessoas de todos os locais de tarem vendo, de ta reconhecendo
nosso trabalho, isso é bem significativo para todos nés”.(Aluno-jornalista 04, linha
27)

O gréafico 02 sintetiza varios aspectos levantados em nossa pesquisa: retoma como se
deu a participacdo dos alunos-jornalistas durante o processo de criagdo de ND em video, por
meio da participacdo colaborativa deles; a relevancia de se considerar que a narrativa digital na
cibercultura ndo é uma mensagem criada para ser arquivada, mas sim compartilhada; as préaticas
de letramentos decorrentes desse processo incorporam as diversas linguagens disponiveis aos
Seus usuarios.

Apresentaremos a seguir alguns exemplos dessa entrevista para elucidar nossos achados.
Realizamos algumas perguntas sobre a opinido dos discentes acerca dos conteudos dos videos

e como eles contribuem para que os espectadores compreendam, aprendam, ou se informem.



104

“Sim, porque, como a gente tava percebendo um dia desses, as mudangas 0s
primeiros videos, quanto, o Ultimo, o primeiro video teve muito som, muito ritmo,
muito barulhinho, muito pequeno, isso incomodava demais da gente compreender o

resto, né, os assuntos né e agora ultimamente ndo td tendo isso”. (Aluna-jornalista
02, Linha 18)

“Ajuda bastante € isso € muito importante em relagéo, porque ninguém vai querer
assistir um video que n&o ta com som bom, que ndo sabe, que a pessoa néo ta sabendo
falar, eu acho muito legal que as pessoas, as pessoas estdo se esforcando muito para
isso, isso é muito legal.” (Aluna-jornalista 11, linha 20)

Destacamos a fala do aluno-jornalista 06 que demonstra a importancia da integragéo
harmoniosa de todos os elementos da narrativa digital ao afirmar que “tudo” precisa estar
“encaixado”, ou seja, de acordo com Ohler (2008), 0 uso da midia deve estar balanceado e
adequado para apoiar a narrativa. Outro aspecto que nos chama a atencdo € a resposta da aluna-
jornalista 02 que demonstra sua reflexdo sobre sua propria historia de aprendizagem, ao analisar
os videos antigos e perceber melhorias em sua qualidade técnica (ALMEIDA: VALENTE,
2012).

Nesse quesito, também perguntamos sobre o que se destaca nos videos, 0 uso dos
recursos visuais e sonoros ou 0 contetdo. As respostas variaram, ora 0s recursos prendem mais
atencdo, ora o contetdo ou ambos séo importantes para a qualidade do video e captar a atencéo

e ndo tornar o video chato:

“Euacho que embora 0s recursos sejam muito importantes, eu acho que, o que mais
prende realmente é o contelido, porque ndo adianta nada ter um video com a voz
super boa mas o assunto € chato entdo eu acho que contelido prende mais.” (Aluna-
jornalista 11, linha 22)

“Fu acho que é a jun¢do dos dois porque nao adianta ter sé as imagens sem ter uma

2

narrag¢do boa e ter as imagens e sem a narra¢do, entdo a jun¢do fica muito bom”.
(Aluna-jornalista 12, linha 16)

“E pelo uso dos recursos, é assunto como a gente é jovem, pode achar chato,
entediante, ai a gente sempre usa 0S recursos, para prender a atengdo mesmo.”
(Aluno-jornalista 13, linha 22)

Destacamos a fala do aluno-jornalista 06 que demonstra a importancia da integracéo
harmoniosa de todos os elementos da narrativa digital ao afirmar que “tudo” precisa estar
“encaixado”, ou seja, de acordo com Ohler (2008), o uso da midia deve estar balanceado e
adequado para apoiar a narrativa. Outro aspecto que nos chama a atencao é a resposta da aluna-
jornalista 02 que demonstra sua reflexdo sobre sua propria historia de aprendizagem, ao analisar
os videos antigos e perceber melhorias em sua qualidade técnica (ALMEIDA: VALENTE,
2012).
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Nesse quesito, também perguntamos sobre o que se destaca nos videos, o uso dos
recursos visuais e sonoros ou o contetdo. As respostas variaram, ora 0S recursos prendem mais
atencdo, ora o contedo ou ambos sdo importantes para a qualidade do video e captar a atencao

e ndo tornar o video chato:

“eu acho que embaora 0s recursos sejam muito importantes, eu acho que, o que mais
prende realmente é o contetido, porque ndo adianta nada ter um video coma voz
super boa mas o assunto é chato entdo eu acho que conteiido prende mais.” (Aluna-
jornalista 11, linha 22)

“eu acho que é a jungdo dos dois porque ndo adianta ter so as imagens sem ter uma
narrag¢do boa e ter as imagens e sem a narragdo, entdo a jun¢do fica muito bom”
(Aluna-jornalista 12, linha 16)

“E pelo uso dos recursos, é assunto como a gente é jovem, pode achar chato,
entediante, ai a gente sempre usa os recursos, para prender a aten¢do mesmo.”
(Aluno-jornalista 13, linha 22)

A funcdo da aluna-jornalista 11 em 2018 foi a de elaboracéo do roteiro das reportagens
e durante a entrevista relatou que tem preferéncia pela linguagem verbal escrita, essa
identificacdo pode ser relacionada ao fato de acreditar que o contetdo das reportagens é o que
prende mais atengdo dos espectadores ao assistirem os videos, contudo a aluna-jornalista
acredita que € importante a harmonia e integracdo entre recursos e contetdo, o aluno-jornalista
13 reforca que para atingir o pablico jovem o uso dos recursos € necessario. Percebemos assim
a relevancia do dominio do letramento digital para uma valorizagdo do significado da narrativa
e conquista da audiéncia, retomamos entdo ao aspecto da informacdo compartilhada, os
discentes demonstram o reconhecimento de que suas producgdes séo feitas para serem apreciadas
por uma audiéncia.

Quando perguntados sobre o video que mais gostaram de fazer e o motivo dessa escolha,

as respostas também foram variadas.

“Foi com 0s meninos, que a gente ia selecionar algumas turmas, ai a gente ficou, eu
fiquei responséavel pela parte do primeiro ano do DS-A, e a gente criou um video bem
legal que era sobre o hino nacional, s6 que a gente, além de sd, da gente colocar o
hino nacional, a gente colocou figuras, que eles fizeram, a gente fez meio que uma
paréfrase do hino e ficou bem legal. [...]” (Aluna-jornalista 12, linha 10 — grifo
Nosso)

“Para mim ta no jornal, para mim o que eu mais gostei foi 0 documentario a gente
fez no inicio do ano, [ano passado ou desse ano] no inicio do ano, acho que foi de
Ilha de Itamaracd, acho que foi, que ele é de Itamaraca, [0 que vocés foram para
praia?] Nao, ndo é que a gente foi tipo a gente foi para o carnaval, ai o tema meio
que foi Itamaracd, ai eu gostei muito porque tanto eu aprendi sobre tudo isso aqui,
tanto como eu gostei muito de editar, eu gostei de editar e aquela pressao tipo vai
logo é pra terca feira, é foi bom eu gostei”. (Aluno-jornalista 9, linha 12)
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“Ah eu gostei do video da edi¢do no MB acho que ficou bem interessante, o video, a
gente entrevistou algumas pessoas”. (Aluna-jornalista 08, linha 10)

“Acho que foi do circuito dos museus, foi um contelldo muito, muito rico, eu achei,
gostei muito.” (Aluna-jornalista 07, linha 12)

“FEu acho que o primeiro video, ¢ assim, eu acho que eu ja assisti aquele video mais
de 500 vezes, mas sei 14, 0 que mais gostei de fazer, eu acho que foi um eu acho que
se ndo me engano foi a terceira Edi¢do do ano passado que foi quando eu tava bem
assim, na parte técnica e tal, ajeitei tudinho ai foi o que mais gostei, mas todos o0s
videos do jornal, sei 14, sdo bons.” (Aluna-jornalista 06, Linha 13)

Ao falarem sobre os videos que mais gostaram de fazer, os estudantes mencionam o
aspecto do conteudo, sobre seu envolvimento no video, na edicdo, por exemplo. As opinides
divergem, mas isso s0 ilustra que a narrativa cresce com o coletivo, com cada opinido e ponto
de vista, no qual aspectos distintos sdo valorizados havendo um enriquecimento da producéo
final.

Os estudantes também foram perguntados sobre a repercussdo dos videos, alguns
comentaram que ndo consideravam esse aspecto, outros comentaram que Se surpreenderam com

a repercussao e alcance dos videos:

“Esse feedback ¢ super, dd muita energia para gente continuar e também tem os
pontos negativos, ja ndo sei se foi ano passado ou foi esse ano, a gente postou um
video, que é, um rapaz que assistia a gentes e foi |4 e comentou sobre o video e foi um
comentario, ele ja era um telespectador, do jornal, e quando ele viu o video tinha uma
coisa que a gente tinha deixado a desejar e ele foi la e comentou, isso é super
importante”. (Aluna-jornalista, 06, linha 29 — grifo nosso)

“A gente considera né, que muitas pessoas vejam compartilhem nos grupos para ter
uma maior visibilidade O que ¢é informacdo, informacdo tem que t&4 sempre em
andamento ndo existe informacdo parada informacéo tem que girar pelo mundo e é
isso que a gente busca, sempre transpassar a mensagem. ” (Aluno-Jornalista 05, linha
26 — grifo nosso)

“Nao. De inicio, a gente pensou que o jornal fato social s6 iria preencher justamente
a escola, quando nés langamos na internet, 0 nosso canal, a gente sabe que tudo que
a gente lanca na rede hoje ndo fica s6 para nés, pode levar ao mundo, e foi isso que
aconteceu, o fato de pessoas de todos os locais de tarem vendo, de ta reconhecendo
nosso trabalho, isso é bem significativo para todos nés”. (Aluno-jornalista 04, linha
28)

Constatamos nas falas dos estudantes que, ao criarem suas narrativas em video e
publicarem na internet, o video ird alcancar o mundo, e a informag&o presente nele ird assim
alcancar outras pessoas. O aluno-jornalista 05 nos confirma que o objetivo da produgéo do
jornal é ser eficaz em transmitir o contetdo da narrativa. A jornalista 06 enfatiza a relevancia
do feedback da audiéncia, ao comentar que um espectador fez uma critica construtiva aos
videos. Isso foi possivel pelo uso da comunicagdo dos comentarios.

Com relacéo a criacdo das narrativas na fala da aluna-jornalista 12, comentou o aspecto

do trabalho em equipe, “da gente colocar o hino nacional, a gente colocou figuras, que eles
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fizeram, a gente fez meio que uma pardfrase do hino e ficou bem legal”, que observamos
durante as etapas da criacdo da ND. Por meio da descricdo da criacdo das ND e nas entrevistas
(questdo 02 sobre a funcdo do Jornal de cada integrante), cada estudante tinha uma funcao,
entretanto havia a colaboracéo dos que estavam presentes para que se produzisse um video de
qualidade. Esse fazer juntos foi observado nas etapas da criacdo das ND. Além disso, durante
a criacdo das ND percebemos a intencdo de produzir com qualidade para que as narrativas
atinjam o seu objetivo de informar, de ajudar alunos com dificuldades em algum contetdo, e
de esclarecer sobre as disciplinas estudadas na escola.

Nos momentos da criagdo da ND, percebemos que a autonomia ocorreu para negociar
e resolver os problemas que surgiram e a autoria de pensamento nos momentos de apresentar
sugestdes. No que se refere aos videos produzidos ocorre autonomia e autoria dos estudantes
na edicdo ou elaboracdo dos textos das narrativas, para dar vez as suas vozes e estilos. Assim,
a fala dos alunos revelou que seus estilos estdo presentes em suas producdes. Os repdrteres e
editores tém autonomia para criarem suas narrativas, considerando seus “jeitos” e seus estilos.

Que ha a valorizacdo da cultura de referéncia do estudante e estética em suas producdes:

“Assim eu acho as minhas edic¢Ges, eu gosto muito de fazer uma coisa meio suave, ndo
tipo aquele corte Cruz de filme, ta na cara de um e vai para o outro, eu gosto de fazer
uma coisa meio suave, que vocé relaxa quando assiste. ” (Aluno-jornalista 09, linha
24)

Caracteristicas da producdo cultural da sociedade contemporanea que cada um, (ou de
cada grupo) estabeleca seus proprios critérios estéticos (ROJO, 2012).

Com relacéo a criatividade identificada na criagdo das ND em video identificamos que
na producdo dos videos foi um aspecto pouco mencionado, mas destacamos a fala do aluno-
jornalista 01. Ele menciona a presenca da “criatividade da edicdo™ do video (Edi¢éo Especial:
Cobertura da 2° conferéncia estadual da educacdo integral e profissional de Pernambuco, 2019.)
ao comentar sobre o video que maus gostou de ter feito em 2019, nesse quesito ele destacou a
“jogada de camera” (Aluno-jornalista 01, linha 12). Com relacdo as categorias que
classificamos como autoria e a criatividade percebemos que ocorreram tanto ao longo do
processo de criacdo das narrativas em video como nas proprias ND em videos. Vemos a autoria
e criatividade dos estudantes em suas producdes, como, por exemplo, na ND 02. Percebemos
a marca da representatividade, descrita pelo autor na entrevista e constatada em sua narrativa,

além da espontaneidade, comunicacdo e expressao corporal na linguagem visual:

“Ah tem que ter a representatividade, eu me considero a representatividade e nos
videos eu sempre busco transpassar isso, a minha alegria, a minha euforia, € é isso
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eu sempre, porque vocé ta fazendo uma entrevista, ai aquela coisa formal, vocé esta
acostumado com aquela coisa formal, mas se vocé fizer sei 14, uma brincadeira, uma
coisa mais voltada para o entretenimento, acho que muda, ai eu busco sempre isso,
tipo numa pesquisa, numa fala, da sempre meu jeito, como eu falo, o meu jeito.”
(Aluno-jornalista 05, Linha 26)

A criticidade foi identificada durante o processo e em algumas narrativas, no sentido de
gue os alunos tém seus critérios para as escolhas que fazem na producdo dos videos e para
guestionarem alguns temas presentes nas mensagens das narrativas, como foi evidenciado na

ND 01, 02 e 05. Tais aspectos estdo exemplificados nas falas a seguir:

“Mais ou menos, eu sou uma pessoa muito timida muito muito muito foi bem dificil
no inicio, eu acho que quando vocé gosta é algo mais leve, vocé, é algo mais facil,
mas nao que eu seja craque. Eu ainda estou aprendendo, Mas aos poucos eu vou me
desenvolvendo, eu acho. ” (Aluna- jornalista 08, Linha 23)

“Nao, ndo sou muito bom néo [E tem alguma coisa especifica que vocé acha que tem
que melhorar?] Assim, em tudo a gente sempre precisa melhorar alguma coisa, mas
eu nunca parei, assim para reparar muito. ” (Aluno-jornalista 13, Linha 21)

Assim, os alunos refletem sobre suas produgdes ao longo desses dois anos, avaliam,
percebem sua evolugdo de letramento digital e sua prépria atuagdo como repdrteres e
apresentadores, na tentativa de melhorias e buscando sempre que o conteudo das narrativas seja
mais bem compreendido. Tal aspecto se reflete na qualidade das ND que foram se aprimorando
na integracdo dos recursos sonoros e visuais e na desenvoltura dos proprios reporteres e
apresentadores. Nesse aspecto, percebemos que, em mundo de multilinguagens, saber usar e
compreender as especificidades de cada uma delas é requerido de emissor e receptor. (ROJO,
2012; MORAN, 2000; MARTIN-BARBERO, 2001). Essa criticidade reflete a tentativa de
integrar recursos sonoros e visuais para atingir melhor o objetivo da mensagem da narrativa,
mas sentimos falta de uma observacdo mais critica na perspectiva do letramento critico.

Outro exemplo de criticidade resultante do desenvolvimento das producdes de video foi
identificado na fala do aluno-jornalista 05, ao responder sobre o que tinha feito para aprender
sua funcdo. O repdrter demonstrou autocorre¢do ao avaliar sua estratégia usada e julgar que ndo
estava funcionando e, com seus critérios, considerando a situag¢do contexto que estava inserido,
pOde estabelecer suas proprias conclusdes. Identificamos como o letramento digital se faz
presente nesses momentos, pois foi com o uso do Google e do YouTube que o repérter

desenvolveu esse treinamento:

“[...] eu aceitei e comecei a olhar no YouTube, eu botei no YouTube: como ser
repérter ai tipo ndo aparecia muita coisa ai fiz, ndo, eu vou pensar. Tipo, em um
jornalista e vou me basear nele, ai eu sai pegando varias, varias inspiracdes, pra,
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resumindo eu descobri que eu tenho que ser eu mesmo, mas é bom sempre ter
inspiragdes/...] ” (Aluno-jornalista 05, linha 10)

Nos momentos de criacdo a criticidade foi identificada no registro 07, por exemplo,
quando o editor, durante a etapa producédo refletia, usava critérios coerentes para escolher o
local para as gravacoes.

E, por fim, um aspecto observado foi a falta de treinamento prévio em cursos e oficinas.
Os préprios alunos mais uma vez demonstraram sua autonomia em ir atras das informacdes
necessarias para executar suas funcdes, para produzirem os roteiros, para criarem as narrativas
e, assim, para desenvolverem uma vida investigativa, (ROJO, 2017), por meio de buscas na
internet, visualizaces de videos e tutoriais, idas as bibliotecas e conversas com professores.
Constatamos que praticas de multiletramentos estdo presentes nesses momentos em que 0S
estudantes tém acesso a diversos textos em diferentes contextos. Identificamos essas atividades
no registro de diario de campo 07, durante a edi¢do dos videos, o editor mencionou que
aprendeu a fazer edi¢bes sozinho, por meio de tutoriais e por ter o dominio da lingua inglesa,
mencionou sua facilidade em utilizar sites nesse idioma.

Consideramos que o0 objetivo de relacionar a cria¢cdo das ND com os videos, em uma
perspectiva de multiletramentos, foi parcialmente atingido. Tivemos dificuldades em
estabelecer relagdes. Acreditamos que as perguntas da entrevista poderiam ter sido mais bem
direcionadas ao objetivo especifico. Mesmo assim pudemos identificar que a intencéo de que a
informacdo seja distribuida e compartilhada. Que a participacdo deve ser coletiva (LAMBERT,
2007), e que ocorreram pincipalmente durante a fase de planejamento e producdo. Com relagdo
ao letramento colaborativo constatamos que as condi¢fes de producdo deveriam ter sido
diferentes para que todas as etapas ocorressem de forma colaborativa. Contudo, néo
identificamos indicios de que as préaticas favorecem a multiculturalidade nas falas ou no
processo. Acreditamos que as perguntas da entrevista ndo contemplaram essa caracteristica dos
multiletramentos. Contudo, identificamos que a liberdade de expressdo na criacdo das ND,
respeita tanto as culturas e valores dos estudantes; isso ficou evidente em algumas falas dos
jornalistas ao confirmarem que seu estilo esta presente em suas produgdes.

Com relacdo as multilinguagens, a multimodalidade se fez presente, exigindo o dominio
de uma série de multiletramentos, como na utilizacdo de arranjos de diagramacéo e tratamento
da imagem, da ND 06, por exemplo. Também constatamos a linguagem verbal, na modalidade

escrita dos roteiros; a linguagem verbal, em audios dos repérteres e apresentadores, em cada
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video produzido; a insercdo de imagens estaticas, em movimento ou em video nas ND

analisadas.

54  ANALISE DOS RESULTADOS

Os videos produzidos pelos alunos podem ser classificados como pertencentes do
género videoaula devido ao objetivo de suas narrativas ter o intuito de informar ou apresentar
alguma informacao.

Conforme observado na descricao dos registros de di&rio de campo, as situagdes em que
as ND foram criadas ndo se restringiram apenas ao espaco da sala de aula. Nesse processo, 0s
discentes demonstram que se reapropriaram do espaco fisico escolar (LEMOS, 2007 apud
NOGUEIRA, 2014), percebemos que ganham a escola em seus diversos espagos, como:
biblioteca, sala de informatica, sala do grémio, quadra esportiva, sala dos professores, sala do
diretor, todos esses espacgos foram usados para que a criacdo das narrativas acontecesse, ora
para organizar, planejar, estudar ou produzir, e assim reforcam sua participacdo nesse
ecossistema comunicativo enquanto agentes sociais desse processo (ANDRADE, M., 2013).
Considerando o resultado dos dados dos trés instrumentos da pesquisa, concluimos que 0s
videos do Jornal fazem parte da cibercultura e ganham o mundo, inclusive na sala de aula de
outros docentes — que acharam o conteudo das reportagens relevante para a aprendizagem de
suas disciplinas. Além disso, quando os videos alcancam a internet, ultrapassam os muros da
escola, “aproximando o mundo de dentro da escola do contexto social mais amplo” (BONILLA,
2011, p. 64). De acordo com os estudantes, o objetivo do video € trazer a informacao para quem
estd com dificuldade ou tem curiosidade em conhecer um pouco sobre a educacéo integral e as
disciplinas da escola.

Esse processo também nos mostrou a preocupacado dos alunos-jornalistas em realizarem
suas producbes com a qualidade que o espectador merece, e pensando em atender as
expectativas de informacdo. Tal fato foi evidenciado nos diarios de campo 05, 06, 07 e 08
durante a gravacdo e a edicdo dos videos (Apéndice 05) e confirmado na fala dos estudantes,
durante as entrevistas, principalmente ao comentarem sobre suas expectativas em relacéo ao
feedback da audiéncia (Apéndice 06, aluno-jornalista 01) e sobre como as gravacGes dos videos
sdo feitas (Apéndice 06, aluna-apresentadora 03).

Ressaltamos que os estudantes ndo receberam formacéo especifica para criagdo de ND
ou sua producdo. Conforme relatado nas entrevistas, quando perguntados sobre suas

experiéncias em producdo de videos, foi observado que apenas metade dos alunos teve
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formacao especifica em producéo de video ao participarem de duas oficinas, receberam alguma
orientacdo da docente idealizadora do projeto; e a outra forma em que os discentes aprenderam
a manusear videos foi para producdes pessoais cuja aprendizagem foi por meio do aprender
fazendo e perguntando aos mais experientes ou em tutoriais disponiveis na internet. Esse
aspecto foi superado pela iniciativa dos alunos em busca de informacdes necessarias a
conclusdo de suas atividades, desenvolvendo, assim, uma vida investigativa (ROJO, 2017).
Essa autoaprendizagem no manuseio das midias digitais corrobora com o que se vem discutindo
nesta pesquisa com relacdo a familiarizacdo dessa geracdo com o uso de TDIC, mas ter o
dominio da técnica é o bastante? Os alunos estdo conscientes dos discursos que estdo
reproduzindo em suas narrativas? Os docentes estdo preparados (ou dispostos) para acrescentar
essas discussdes efetivamente em sua pratica? Mais uma vez observamos que o cuidado maior
é com a qualidade técnica. Contudo, se queremos estudantes questionadores em busca de uma
educacdo libertaria, essa pratica deve ser incorporada também ao empregar tecnologia.

De acordo com Ohler (2013; 2008) o planejamento e a preparacdo do roteiro ou
storyboard sdo importantes para a melhor qualidade da producao final, fato também enfatizado
pelos produtores de videos (ASCHER: PINCUS, 2012). Em varios momentos do processo de
criacdo das ND em video pudemos observar a falta de planejamento para a preparacdo da
gravacao (quanto a organizacao de cendrio e escolha de equipamento necessario) e a edi¢do do
video (escolha das imagens, trilhas sonoras e efeitos). Fato que ocorreu com a perda do Unico
pendrive que continha o video pronto para a distribuicdo, com o esquecimento do aluno-camera
em levar seu celular para uma das gravacGes e com a perda de tempo em procurar imagens para
a edigdo do video Circuito dos Museus. Essas atividades deveriam ter acontecido nas etapas
pré-producdo e pds-producao.

Ohler (2008) também recomenda que as producdes facam referéncias as fontes usadas
para pesquisa e esse cuidado nao foi constatado.

Ja no diario de campo 07, constatamos que as praticas escolares utilizaram diferentes
linguagens, pois, nessa situacdo, os alunos-jornalistas empregaram suas habilidades de
linguagem audiovisual, de linguagem escrita ao produzirem seus textos para serem narrados e
linguagem grafica para editar as imagens no video (BONILLA, 2011; ROJO, 2009).

Além disso, durante a criacdo de narrativas digitais na producdo dos videos,
percebemos estudantes que sentem prazer em fazé-lo, e ndo de forma imposta pelo docente ou
demandas curriculares.

Ao analisar o registro no diario de campo e a fala dos estudantes, constatamos que

colaboracdo ocorre em varias atividades desempenhadas pelos discentes: elaboracdo das
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perguntas para entrevistas, organiza¢do do cenario, manuseio de equipamentos, preparacdo das
falas, erros de gravacao, escolha do tema das reportagens. A criacdo de narrativas digitais no
ambito escolar proporciona oportunidade para o exercicio da interatividade e colaboracéo.
Tracando um paralelo enquanto pratica de letramento, em um mundo cada vez mais multi, saber
trabalhar junto é uma tendéncia e, talvez, exigéncia da sociedade contemporanea (ROJO, 2012;
GNL, 1996) e que estamos percebendo nas praticas desenvolvidas pelos estudantes no contexto
descrito desta pesquisa. Nesse sentido, também identificamos que o conhecimento (que, no caso
desta pesquisa, € a mensagem das narrativas) € distribuido e compartilhado. Os estudantes
demonstram incorporar o espirito do novo ethos e os valores da web (LANKSHEAR,
KNOBEL, 2007) ao perceberem que seus videos ndo devem ser arquivados, mas
compartilhados.

Nas ND em video, os elementos questdo dramatica e ponto de vista foram menos
destacados, provavelmente pelo fato de se tratar de uma narrativa informativa. O elemento
presente da minha voz teve uma boa resolucdo, entretanto, um dos repérteres precisa melhorar
nesse quesito e relatou na entrevista ser este um aspecto que vem melhorando, pois ja havia
identificado essa necessidade ao analisar seus proprios videos.

Com relacdo ao elemento economia, que identificamos como adequado, também é
percebido nas entrevistas quando os discentes relatam a importancia de que o conteudo da
reportagem ou video seja compreendido e haja a integracdo harmoniosa dos recursos sonoros e
visuais para enriquecer o significado da narrativa. Entretanto, na fala dos discentes, a opinido
diverge com relagdo a prender a atencdo ou relevancia para o contetdo da ND. Alguns alunos
consideram que os recursos ajudam para “prender a atengdo e “evitar dar sono”, e outros relatam
que tudo depende se o contetido for “chato”, os recursos devem ser interessantes para que o
video seja atrativo ou interessante. Os dados da ficha técnica complementam a compreenséao
das narrativas. Percebemos que a audiéncia ndo interage com comentérios. Além disso, a
quantidade de visualizagOes supera a quantidade de likes. De acordo com Kearney (2012), toda

narrativa tem algum tipo de resposta da audiéncia ou algum tipo de avaliacéo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve o objetivo de analisar a criacdo de narrativas digitais, na producéo
de videos, para o Jornal O Fato Social, na perspectiva dos multiletramentos. Para atingir esse
objetivo apresentamos algumas consideragdes sobre conceitos de narrativas como atos da
expressdo da cultura em suas versdes da realidade e como esse ato vem ganhando espago na
cibercultura. No contexto das midias digitais, as narrativas sdo narrativas digitais e se
encontram em diversos suportes. O suporte escolhido para esta pesquisa foi o video, assim
também apresentamos alguns aspectos relativos a producdo de videos na educacdo e 0s
elementos relevantes na sua producdo, como a importancia do olhar critico tanto do produtor
como do espectador para compreender as “artimanhas” da linguagem audiovisual. As narrativas
digitais fazem parte da comunicacéo e sdo uma materializacdo do pensamento humano. Assim,
consideramos pertinente acrescentarmos a perspectiva dos multiletramentos a este fenémeno.
Adotamos a compreensdo de que multiletramentos sdo multi, devido a diversidade de
linguagens e culturas dos textos que eles compdem na sociedade contemporanea.

Optamos por uma pesquisa de carater exploratorio e descritivo, que em relacdo ao
objetivo geral, consideramos que foi responsavel pelo descobrimento de novos horizontes sobre
a criacdo das ND na producdo de videos, pois possibilitou a descricdo de como o processo
ocorreu e propiciou a analise do seu resultado: as narrativas digitais em video. Entretanto, por
outro lado, percebemos que este objetivo geral foi parcialmente atingido, uma vez que as
atividades de elaboracao do roteiro, do texto e das finalizacdes das edi¢bes dos videos com sua
postagem na internet ndo puderam ser observadas pela pesquisadora devido as condi¢cGes em
que elas ocorreram no contexto do estudo de caso analisado. Além disso, algumas perguntas
poderiam ter sido acrescentadas as demais questdes da entrevista para uma melhor relacéo entre
0 processo de criacdo e os videos finalizados, no sentido de que, ao falar dos videos, os alunos
pudessem se referir a criacdo da narrativa e as caracteristicas dos multiletramentos com maior
detalhe. O aspecto dos multiletramentos que ndo conseguimos identificar na fala dos alunos foi
com relacdo a multiculturalidade.

Contudo, tal constatacdo ndo nos impediu de comprovar nossa hipotese. As atividades
observadas na criacdo das narrativas digitais em video e os videos produzidos postados no canal
do Jornal O Fato Social da plataforma YouTube puderam estabelecer um padrdo que serviu
para confirmar nossa hipotese, visto que, em um mundo de multiletramentos, como o atual, 0s

alunos do Ensino Médio produzem narrativas digitais em video com autoria, autonomia,
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criatividade, colaboracdo e criticidade. 1sso se deve ao fato de os estudantes refletirem sobre
suas escolhas quanto ao uso dos recursos tecnoldgicos e a construcdo dos contetidos das
narrativas.

Assim, concluimos nossa pesquisa, percebendo que o fendmeno estudado, a criagao das
narrativas digitais em video, favorece a pratica de multiletramentos com a participacdo
colaborativa dos alunos-jornalistas em muitas etapas deste processo. Os estudantes utilizaram
Seus recursos cognitivos e tecnoldgicos disponiveis para elaborar artefatos e as reportagens,
assim como para superar as situacdes adversas dessa jornada. Além disso, trouxeram para a
sala de aula seus estilos de editar, gravar e criar textos, corroborando para que a criagdo final
das narrativas em video oportunizasse a criatividade, a autoria e a autonomia. Também foi
possivel identificar oportunidades para que os alunos desenvolvessem a criticidade,
evidenciado nos momentos em que tinham, por exemplo, de justificar suas escolhas quanto aos
locais de gravagao.

Apesar do envolvimento dos discentes nas diversas atividades exigidas pelo processo
tais como: gravacdo e edicdo dos videos e publicacdo na internet, situacdes de producdo das
narrativas em video, elaboracdo dos roteiros e do texto da narrativa, discussdes para escolha do
tema das reportagens, ressaltamos que, no quesito colaboracdo para discussdo do tema da
reportagem, era registrada a presenca de todos os integrantes da equipe jornalistica, mas,
entretanto, observamos que nem todos os integrantes do grupo apresentavam comentarios ou
sugestdes. Também verificamos que a elaboracao do roteiro do texto da narrativa e edicdo dos
videos foram realizados individualmente, ndao configurando nessa etapa a participacdo
colaborativa ou coletiva. Quando os estudantes se organizavam em equipes para produzirem
algo, geralmente os mais timidos ou menos motivados apresentavam uma contribuicdo menor
para 0 processo.

Posto isso, surge um questionamento: como viabilizar para que as atividades consigam
contemplar a participacdo colaborativa em todas as etapas da criacdo de ND em video? Cabem
aqui novas pesquisas, a fim de investigar se é possivel que todo o processo seja de participacéo
colaborativa e ilimitada.

Independente dos aspectos a serem aperfeicoados, ressaltamos a satisfacdo da
pesquisadora em ter tido a oportunidade de conhecer e analisar as produgdes destes jovens. E
destacamos a qualidade técnica de suas producgdes, principalmente se considerarmos que estes
jovens tiveram pouca formacéo formal em producgdes de videos: os saberes adquiridos foram
decorrentes da busca individual. Nesse processo, para atingir seus objetivos, esses jovens

superaram medos e se arriscaram, e aprenderam a resolver problemas, aspectos que vao além
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da aplicabilidade de contetdo e configuram como préticas que acontecem nos espagos fora da
sala de aula. Assim, a atividade pedagdgica desenvolvida possibilitou encurtar a distancia entre
0 espaco escolar e o ndo escolar. Além dos aspectos especificos contemplados na nossa
metodologia, gostariamos de ressaltar que os estudantes enquanto narram a realidade por meio
das reportagens do Jornal, ttm oportunidade para expressar seus estilos individuais, e sua
“representatividade” desejada. Além disso, talentos foram evidenciados, tanto docentes como

discentes.
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APENDICE 01

DIARIO DE CAMPO - MODELO

DIARIO DE CAMPO | No: Duracéo: DATA:
[/
LOCAL:
EQUIPE [IDiretor ] Coordenador ] Editor
JORNALISTICA |[CJRep6rter [ Apresentador [ ldealizadora do Jornal
PRESENTE: [JFormadores  [] Camera
Equipe de GT / DS/ Sociologia
1. ATIVIDADE
PROPOSTA
2. ETAPA DA
PRODUCAO
3. DESCRICAO DO
ENCONTRO

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

6. OBSERVACOES
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APENDICE 02

Processo de Criagdo de Narrativa Digital em Video - MODELO

122

N° Processo de Criacdo de Narrativa Digital em video |
Et;\pf{ da:j Atividade Atuacdo dos estudantes Descricéo da
producao ae H 3
Nb situacao
Planejamento | Escolha do tema das
reportagens
Pré-producdo | Elaboragdo das
reportagens

Escolha do local das
filmagens

Producdo

Gravacao dos videos

Pds-producéo

Edigéo e publicacéo

Performance/
Distribuicéo

Apresentacdo em
publico

Divulgacao
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APENDICE 03

ENTREVISTA COM OS ESTUDANTES

Prezado(a) aluno(a):

Esta entrevista faz parte de uma pesquisa intitulada “NARRATIVAS DIGITAIS: Uma anélise da criacdo de
narrativas digitais em video, na perspectiva dos multiletramentos. O objetivo desta pesquisa é entender como
foi o processo de criacdo das ND para o jornal O Fato Social, e analisar os préprios videos sob o olhar dos
multiletramentos.

NGs manteremos o seu anonimato e os dados coletados ficardo disponiveis apenas para a pesquisadora e a equipe
de avaliacdo desta pesquisa. Esta entrevista ndo tem a intengdo de avaliar ou fornecer alguma nota. Pedimos
sinceridade ao responder as perguntas. E desde ja agradecemos a sua participacdo! Obrigada!

FICHA DO ALUNO

[Para ser preenchida pela pesquisadora apds entrevista, durante analise]

Idade: Série: Curso: __ DS __ GT
Categoria
Para todos Pergunta Anélise

1. Antes de participar do Jornal O Fato Social, vocé ja
fazia gravagdes em video?
Que tipo de videos vocé fazia?

2. Qual tem sido sua atuagdo no jornal no ano de 2019?
Vocé participou de algum treinamento para realizar essa
atividade (cursos, oficinas, tutoriais)?

3. Vocé acha que os videos do Jornal podem ajudar outras
pessoas a aprenderem sobre o conteido das reportagens?
Por qué?

4. Qual video vocé mais gostou de ter feito em 2019? Por
qué?

5. Qual video vocé menos gostou de ter feito? O que vocé
faria diferente?

6. Vocé se considera um craque dessa midia? Vocé
considera que consegue se expressar/ comunicar atraves
do video?

7. Quando voce assiste aos videos do Jornal, vocé presta
atencdo aos recursos sonoros e visuais? Eles ajudam
compreensdo da mensagem?

8. VVocé considera que os videos do jornal prendem mais
atencdo pelo conteido das reportagens ou pelo uso dos
recursos?

9. Existe alguma coisa que vocé fazia que deu a sua
“cara” aos videos?

10. Vocé pensava na repercussao do video? No feedback
da audiéncia?




Para os reporteres e
apresentadores

11. Como era feito o texto das reportagens? A coleta de
informacdo para a construgdo da matéria? Como era a
escolha do local de gravacdo?

12. Como era feita a edi¢éo dos videos?
Como era a escolha dos recursos (visual e sonoro)?

13. Como foram feitas as gravacdes dos videos?
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APENDICE 04

FICHA TECNICA ND EM VIDEO - MODELO

Jornal O Fato Social

Ficha técnica
Seu Jornal de Sociologia

o

Post no YouTube:

Titulo do video: Data da publicagdo:
Hiperlink: Comentarios:
Duracéo: Likes: Visualizagdes:

Elementos da Narrativa Comentario

01. PONTO DE VISTA

02. QUESTAO DRAMATICA

03. CONTEUDO
EMOCIONAL

04. O PRESENTE DA SUA
vOZ

05. MUSICA E TRILHA
SONORA

06. ECONOMIA

07. RITMO




APENDICE 05

DIARIO DE CAMPO

DIARIO DE CAMPO | N°:_01 Duracao: 2 horas DATA: 08_/ 11 /2018
LOCAL: Espaco de eventos do Shopping Center Rio Mar Recife
EQUIPE x Diretor x Coordenador x Editor
JORNALISTICA X Repérter x Apresentador x ldealizadora do
PRESENTE: Jornal
x Cémera
1. ATIVIDADE Apresentacdo em evento publico
PROPOSTA
2. ETAPA DA Performance/Distribuicdo
PRODUCAO
3. DESCRICAO DO | Era uma tarde de novembro e a pesquisadora se dirigiu ao saldo de eventos
ENCONTRO do shopping center Rio Mar, neste local estava acontecendo a 24? Feira de

Ciéncia Jovem. A Feira Internacional de Ciéncias de Pernambuco ocorreu
no periodo de 7 a 9 de novembro de 2018. Para acesso ao local, foi preciso
realizar um cadastro. Estando dentro do local do evento, a pesquisadora
precisou procurar pelas diversas cabines o local de apresentagéo do jornal O
Fato Social.

Encontrado o stand do Jornal, acompanhei a apresentagéo dos alunos sobre
o referido projeto, o stand estava muito bem ilustrado com fotografias e
logomarcas, o livro de registro, no qual as pautas de reunides sdo anotadas,
fotos de alguns momentos do grupo, foi interessante escutar a fala ao vivo
dos repdrteres (eu ja havia visualizado alguns videos pelo YouTube).

Ao final da apresentacdo, elogiei o dominio da informagéo narrada e o
entusiasmo do aluno /apresentador e perguntei pela professora, que estava
préximo.

Fiz minha apresentacdo e identificacdo, na verdade ja tinhamos nos
comunicados via WhatsApp e agendado esse encontro. Expus o objetivo de
minha pesquisa e solicitei permissdo para investigar os videos produzidos
pelo Jornal. Assisti & apresentacao dos estudantes sobre a histdria do jornal
O Fato Social — que foi iniciado naquele ano. Havia um video para ser
assistido também. A professora foi muito simpatica e solicita e consentiu
que eu pudesse desenvolver minha pesquisa com os alunos. Combinamos
manter contato via WhatsApp e marcariamos um novo encontro em 2019.

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

Os alunos expuseram suas falas com entusiasmo e seguranga.

Professora Mércia auxiliou na organizagdo e conducéo do evento, e disse ter
contado com a ajuda da equipe na montagem do estande e na preparacdo do
material.

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

N&o Aplicével

6. OBSERVACOES

Os Alunos usaram seus conhecimentos e 0s recursos disponiveis para
confeccionar um softbox (artefato para iluminacdo) que estava em exposi¢cdo
e em demonstracdo. Considerei essa etapa distribuicdo e performance por
contar com a participacdo dos estudantes jornalistas e por haver narracéo e
informac&o sobre o Jornal, videos para serem assistidos.
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n° 01 Processo de Criacdo de Narrativa digital em video
Etapa da Atividade Atuacéo dos Descricéo da situagao
producdo de estudantes
ND
Os alunos expuseram suas falas sobre a
histéria do jornal O Fato Social com
Distribuico e Exposicéo; Colaboracéo entusiasmo e seguranca, relataram um
performance Performance pouco da estrutura do Jornal, da
producdo e dos temas das reportagens.
Além disso auxiliaram a professora
Mércia na organizacdo e na conducéo do
evento, que incluiu a preparacdo dos
materiais distribuidos e a montagem do
Criatividade estande, também estava em exposicao e
demonstragdo o softbox confeccionado
por eles.
DIARIO DE CAMPO | N°:_ 02_ Duracdo:  2horas__  DATA: 10 /03 /2018
LOCAL: ETE IGARASSU
EQUIPE Diretor Coordenador Editor
JORNALISTICA Reporter Apresentador x Idealizadora do Jornal
PRESENTE: Céamera
1. ATIVIDADE Angariar maiores informagdes sobre a organizacéo do jornal, as reportagens e
PROPOSTA 0 processo de produgdo
2. ETAPA DA Nao aplicavel
PRODUCAO
3. DESCRICAO DO A pesquisadora aguardava na secretaria da escola quando a professora Mércia
ENCONTRO a encontrou, 0 encontro aconteceu por volta das 11h. Nos dirigimos a sala dos

professores, fui apresentada aos professores que estavam presentes, a
coordenadora pedagdgica e ao diretor gestor da escola. Fui bem recebida e todos
foram simpaéticos.

Em seguida, fomos para a sala de aula de Humanas — local onde acontecem
algumas aulas, inclusive a de Sociologia, e é a sala oficial do Jornal. L4, a
professora retirou de um armario de ferro os cadernos do Jornal e o projeto
pedagdgico.

Nos cadernos, sdo registrados todos os acontecimentos e delibera¢des. Um
deles funciona como um portfélio, ha matérias de jornais sobre o jornal e fotos.
Durante a conversa — que ndo foi gravada para deixar a entrevistada mais a
vontade —, a professora tragcou o historico do Jornal e o objetivo das
reportagens, nesse momento disse que poderia me emprestar o projeto para que
eu pudesse coletar essas informagdes e acrescentou que o Jornal, no ano de
2019, passaria por mudancas tematicas e de quantitativo de integrantes. Alguns
integrantes pediram para sair e outros gostariam de ingressar. Entdo, a partir
daquele ano seriam trabalhados dois grupos distintos: o dos veteranos e o dos
iniciantes. Os iniciantes seriam formados por alguns alunos que participaram
do Jornal em 2018, tendo assim a fungao de “formadores” (tutores).

A professora informou que as primeiras gravacoes de 2019 ja tinham sido feitas
e logo estariam no YouTube. A professora Mércia informou que a partir daquele
ano — para se evitar alguns “problemas” do ano anterior — a funcdo de
roteirista seria extinta.

Dessa forma, caberia ao reporter a elaboragdo das reportagens desde 0 momento
da pesquisa da producdo textual até a gravacao do 4udio ou video. Segundo a
mestre, houve o “problema de falta de comunicacdo, divergéncia de opinido e
tempo para a “a execugdo das reportagens”.
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Os alunos relataram que tiveram dificuldades em transmitir a reportagem do
editor — roteirista — repOrter para que a gravagdo ocorresse no tempo
planejado. Tal fato, “teria gerado atrasos ou prejudicado na qualidade das
reportagens.”.

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

Apenas a professora Mércia estava presente. A mestre foi atenciosa, e
demonstra muita motivacéo pelo Jornal, pelo trabalho dos alunos. A professora
enfatizou que “os alunos executam tudo, sdo bastante autdnomos”, mas atuam
a partir de sua orientag&o.

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

Aguardaria o contato da professora Mércia para estar presente na proxima
reunido de pauta, que seria para a préxima edi¢do do Jornal.

6. OBSERVACOES

Em 2019, os alunos que atuaram em 2018 seriam formadores dos integrantes
iniciantes, os alunos do primeiro ano, eles auxiliam e ensinam os iniciantes em
todas as etapas da producdo de video (texto, gravagdo, edicdo).

n° 02

Processo de Criacdo de Narrativa digital em video

Etapa da
producéo de ND

Atividade Atuacéo dos Descricdo da

estudantes situacao

Planejamento

Escolha do tema
das reportagens

Nao aplicavel Nao aplicavel

Pré-producéo

Elaboracédo das
reportagens;
Escolha do local
das filmagens

Produgéo Gravacao dos
videos

Pés-producéo Edicdo e
publicacdo

DIARIO DE CAMPO | N°:_ 03 Duracao:_ 2horas DATA: 24 /04 /2018
LOCAL: ETE IGARASSU

EQUIPE Diretor _x_ Coordenador __ x_ Editor x_ Camera: X

JORNALISTICA Repérter: _x_ Apresentador: X ldealizadora do Jornal: x

PRESENTE: Equipe de GT / DS / Sociologia

1. ATIVIDADE Reunido de pauta para decidir o tema das reportagens e avisos gerais

PROPOSTA

2. ETAPA DA Planejamento

PRODUCAO

3. DESCRICAO DO A professora me recepcionou na sala dos professores e, apds um rapido lanche,

ENCONTRO nos dirigimos para a sala de humanas (as reunifes acontecem no horério de

almoco (12h as 13h20), assim que os alunos comem se dirigem para a sala,
ficamos esperando até que todos chegassem.

A professora iniciou a reunido me apresentando aos alunos e informando o
objetivo de minha presenca, alguns responderam ola, e seguiu informando a
pauta para aquele dia. Em um tom de voz agradavel e forte a professora falou
que precisavam rever a organizacdo do Jornal, quem faria o qué. A professora
aponta problemas de organizacdo com manuseio de materiais do Jornal. E
enfatizou a importancia do cuidado com o pen drive, para evitar perder as
reportagens quando se passava de um para outro. Ela colocou que agora ficaria
apenas como responsavel pela edicdo do video e que cada um teria uma funcéao
ou responsabilidade e ndo mais cada um fazendo um pouco. Ndo houve
discordancia nesse sentido.
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Um aluno teve iniciativa para apontar um problema que estavam tendo. Ele
levantou o problema da necessidade de um computador, “que usar o
computador da biblioteca é problematico por estar ocupado, ndo tem os
mesmos recursos, essas coisas’ ... e sugeriu que eles tivessem um computador
na sala do grémio sé para isso. Houve um pouco de risos nesse momento e a
professora comentou que isso seria o ideal, mas teriam que falar com o gestor
da escola e deixou o diretor do Jornal com essa fungdo. Também foi sugerido
que utilizassem um computador da biblioteca com uma senha de acesso restrita
para o usuario do Jornal. Entdo, ficaram de ver com o diretor qual opcao seria
viavel.

Assim, a professora continuou a reunido para 0 tema dos proximos videos
(geralmente é esse 0 nome usado, ou edi¢do ou matérias). A professora comegou
falando sobre o tema de Sociologia, que seria, no século XXI, trabalho
informal. Um integrante lancou uma proposta de reportagem que foi apoiada
pela turma, mas, com pontos positivos e negativos a essa proposta. E um
integrante sugeriu a realizacdo de entrevistas com ambulantes de rua, a turma
ficou um pouco agitada e entusiasmada, foi sugerido entrevistar alguém que
eles veem sempre (muitas vozes ao mesmo tempo, interessante, bom) foi
comentado que eles teriam que pedir permissdo, teriam um contato prévio,
houve um pouco de receio com relacdo & segurancga dos alunos e dos direitos
autorais, e a professora enfatizou que eles ndo fornecessem nenhum contato
telefénico. O assunto ficou no ar para se pensar a respeito.

O outro tema foi o de turismo, a professora pediu sugestdo e um integrante
mencionou o incéndio na Catedral de Notre-Dame e no Museu Nacional, de se
fazer uma andlise sobre essas situacfes, como ndo houve discordancia, creio
que houve uma aceitagdo para esse tema também, o reporter de
Desenvolvimento de Sistema ndo estava presente e ndo fecharam a temética da
turma.

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

Todos tém oportunidade de opinar. A professora conduz a reunido. Apenas
alguns falam, mas, a principio, parece que quando ha davidas ou dificuldades
ou contribuicdo, os estudantes participam; um integrante apresentou uma
sugestdo para o tema de Turismo e outro para o tema de Sociologia.

A professora delegou responsabilidades.

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

Adquirir um computador para o Jornal.

O diretor do Jornal fara a mediagao com gestor da escola.

Os alunos se comprometeram em dar mais atencéo a organizacdo do material
do Jornal.

6. OBSERVACOES

As equipes tentam se encontrar semanalmente, no horario do almogo, e, quando
necessario uma vez por més acontece a reunido de pauta. Esta acontece com
todos os integrantes e a professora, na sala de Humanas. Ficou estabelecido que
seriam trés equipes agora, os alunos de Sociologia sdo dispensados de um dos
trabalhos da disciplina por participarem do Jornal. Os temas das equipes séo:
Sociologia = produz reportagens com contetdo da disciplina de Sociologia,
Desenvolvimento de Sistemas (DS) Como ndo ha dialogo com a professora da
disciplina, os temas das reportagens também sdo assuntos e curiosidades da
disciplina, assim falam sobre o dia a dia dos alunos, os aspectos culturais, e de
como é a formagdo e atuacdo de um desenvolvedor de sistemas

Guia de Turismo = as reportagens sao sobre locais turisticos, principalmente do
municipio de Igarassu. Ha interdisciplinaridade com a disciplina, e didlogo com
a professora de Turismo.
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n° 03 Processo de Criacgdo de Narrativa Digital em video
Etapa da Atividade Atuacao Descricdo da situacéo
producéo de dos
ND
estudantes
Planejamento Um aluno teve iniciativa para apontar um problema
Reunido de As sugestdes Autoria de que eles estavam tendo.
pauta giram em pensamento Um integrante lancou uma proposta de reportagem.
Escolha do torno do tema Um integrante apresentou uma sugestao para o tema
tema das proposto, em de turismo.
reportagens como
executar, as Um integrante langcou uma proposta de reportagem
condigdes de Criticidade que foi apoiada pela turma, mas, com pontos

filmagens, ndo

positivos e negativos a essa proposta, foi sugerido

se falaem entrevistar alguém que eles veem sempre, foi
questdes comentado que eles teriam que pedir permissao,
sociais, a Colaboracdo | teriam um contato prévio. Houve um pouco de receio

tematica ja é
uma questdo
social.

com relacdo a seguranca dos alunos e dos direitos
autorais.

Autonomia

A reunido é conduzida pela professora. Apesar de
pouca participacdo (em termos quantitativos de
alunos), todos tém oportunidade de opinar, criticar e
sugerir.

Percebe-se que quando ha duvidas ou dificuldades
ou sugestdes os estudantes participam. Ha estimulo
para que o tema seja uma construcdo coletiva.

A docente responsabilizou o editor para solucionar o
problema da falta de computadores.

DIARIO DE CAMPO

N°: 04  Duragdo: 25 minutos (das 13h as 13h25) DATA: 31/05/2019

LOCAL: ETE IGARASSU
EQUIPE 12 integrantes
JORNALISTICA (Equipe de formadores e equipe em formacdo, GTA e GTB)
PRESENTE: Diretor _ Coordenador _ x_ Editor Camera;
Reporter: __ x Apresentador: _x_ ldealizadora do Jornal: _x_
1. ATIVIDADE Deliberagdes sobre a a¢do para 0s préximos videos.
PROPOSTA Verificagdo do andamento do roteiro
2. ETAPA DA Planejamento; Reunido de Pauta

PRODUCAO
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3. DESCRICAO DO
ENCONTRO

A reunido comecou com atraso devido ao atraso no almogo escolar. Antes de
iniciar a reunido, foi feita a verificacdo da presenca dos integrantes.

A coordenadora do Jornal e a coordenadora da equipe de formacéo foram
responsaveis pela lista de presenca. A conferéncia dos alunos presentes € visual
e registram seus nomes em uma lista. A coordenadora da equipe de formagéo
fez a apresentacdo da pesquisadora e narrou os assuntos que foram tratados.
Necessidade de juntar as equipes em formacdo em uma s para facilitar e
otimizar a producdo dos videos, GTA e GTB. Uma vez que, um dos grupos
contava apenas com dois integrantes, tornando inviavel a execucdo dos videos.
Os presentes concordaram com a proposta. Alguns integrantes acenaram a
cabeca positivamente, outros murmuraram “é”. Nao houve divergéncia.

A lider informou que a partir daquele dia, as equipes estavam liberadas para
realizarem a produgdo de seus videos, “em estilo de curta e de reportagem”.
Foi estabelecido que eles comegariam a produzir um video, como treinamento
para que pudessem “aprender fazendo, errando, acertando”. Alguns
integrantes formadores teceram comentarios (as falas estavam misturadas, ndo
foi possivel identificar quem proferiria).

Em seguida, foi dada oportunidade para os alunos apresentarem suas opinides,
comentarios, criticas. Dois contribuiram concordando com as mudancas e
informaram sobre seus projetos. A coordenadora lembrou que era preciso fazer
um roteiro antes da gravacao e finalmente a edicéo.

Uma aluna sugeriu que a reportagem fosse sobre o convivio social. Os alunos
murmuram um “é”, alguns acenaram a cabega positivamente. Outros ndo
demonstram envolvimento. A coordenadora aponta a necessidade de que tanto
0 roteiro quanto a reportagem sejam feitas pela mesma pessoa, mesma posicéo
adotada pelas demais equipes do Jornal. Outra integrante contribuiu, realizou
uma entrevista e informou que o entrevistado ndo queria gravar e havia sido
feita de forma escrita, a pessoa néo estava confortavel para gravar audio ou
video.

Outra integrante interferiu dizendo que “sé pode ser feita se a pessoa se sentir
confortével ”; alguns segundos para se pensar o que fazer e foi sugerido uma
imagem e depois s6 gravar o audio, ou gravar na sombra, ou a possibilidade
de ndo ter imagem, sé a narragdo. Ndo ficou claro como seria feito. A
coordenadora perguntou quem faria a abertura do video e se teria um ancora.
“Vai ter um ancora?

Né&o ficou claro quem seria, alguns nomes foram pronunciados, mas ndo me
pareceu que houve um fechamento dessa decisdo. Ficou decidido que haveria
outra reunido na semana seguinte para acompanhar o andamento das produgdes.

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

Dois integrantes da equipe em formagcdao falaram mais.

A apresentadora jornalista 03 também contribuiu.

Percebe-se que, quantitativamente, a participacdo € pequena em relacdo a
quantidade de alunos presentes, mas a oportunidade existe, 0os que sentem
necessidade sugerem ou criticam, ou riem e hd uma intencdo de que o trabalho
seja coletivo. Isso é percebido pela organizacdo das cadeiras que ficam em “U”,
o0 que facilita a participacéo de todos.

A coordenadora demonstra lideranga em expor a pauta e as dificuldades que
estavam tendo, conduz com seguranga a reunido e da oportunidade para as
contribui¢bes. Também demonstrou autonomia para decidir os impasses e
soube conduzir a participagdo dos demais com opinido e exposicdo das
atividades executadas, mas a grande maioria apenas concordou.

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

Como gravar a entrevista se 0 entrevistado ndo quer fazer a gravacao (respondeu
as perguntas por escrito).

Qual cdmera ou qual celular seria usado (vérias sugestdes foram dadas, e foi
sugerido o celular de um integrante que ndo estava presente). Foi mencionada
a dificuldade de ter um bom celular, muitos alunos ndo tém autorizagdo dos pais
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de sairem de casa com seus aparelhos devido ao risco de assalto. O aluno que
tinha um bom celular ndo esta mais na equipe.

Ficou agendada a gravagdo na préxima semana.

A apresentadora lembrou que eles deveriam trazer a autorizacdo de uso de
imagem.

Qual computador pode ser usado para a edigdo dos videos?

6. OBSERVACOES

Reunido das equipes do GTA e do GTB para deliberacdo sobre os préximos
videos.

Essa equipe ja é um desmembramento da equipe de 2018, eles estdo atuando
como formadores, ensinando 0s novatos o que eles aprenderam nesse processo.
E organizaram uma oficina de producdo de videos com a equipe em formacé&o.
Os jornalistas novatos estiveram acompanhando as reunifes, gravacdes e
edicOes e, a partir desse momento, passardo a agir com maior autonomia, sendo
ainda orientados pela coordenadora que é aluna do segundo ano. Eles ja
comecaram a desenvolver roteiro de reportagens e entrevistas.

Como essa equipe passaria a produzir outros videos, diferentes dos produzidos
pela equipe do segundo ano, decidi ndo mais acompanhar suas a¢6es. Meu foco
s8o os alunos que comecaram em 2018.

Letramento: Tudo foi feito oralmente, exceto a lista de presenca; e a professora
Meércia chegou no final e tirou uma foto, algumas mensagens de WhatsApp
aconteceram depois da reunido.

n° 04 Processo de Criacgdo de Narrativa digital em video
Etapa da o Atuacéo dos Descricao da situagao
producéo de Atividade estudantes
ND
Planejamento | Escolha do tema A coordenadora do Jornal e a
das reportagens | Lideranca da coordenadora da equipe de formacéo
........................ coordenadora da foram responsaveis pela lista de
Documentos e | equipe presenca. A coordenadora da equipe de
equipamentos formagdo fez a apresentagdo da
necessarios pesquisadora e narrou 0s assuntos que

foram  tratados. Os  presentes
concordaram com a proposta. A lider
informou que alguns integrantes
formadores [...] teceram comentarios:
“aprender fazendo, errando, acertando”.

Dois contribuiram concordando.
Autoria de | Uma aluna sugeriu que a reportagem
pensamento fosse sobre o convivio social.

Outra integrante que contribuiu realizou
uma entrevista.

Autoria de | Outra integrante dizendo que “s6 pode
pensamento ser feita se a pessoa se sentir
confortavel”; alguns segundos para se
pensar o que fazer e foi sugerido o uso
de uma imagem

Alguns integrantes formadores teceram
comentérios (as falas  estavam
Colaboracéo misturadas, ndo foi possivel identificar
quem proferiria). Em seguida, foi dada
oportunidade para  os  alunos
apresentarem suas opinides,
comentarios, criticas. Dois contribuiram
concordando com as mudangas e
informaram sobre seus projetos.
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DIARIO DE CAMPO

N°:_ 05 Duragédo: 12h30 as 13h25
DATA: 05/06/2019

LOCAL: ETE IGARASSU
EQUIPE Diretor x__ Coordenador __ x__ Editor __e Céamera:
JORNALISTICA __ X__ Repérter: _x___ Apresentador: ldealizadora do
PRESENTE: Jornal: __Equipe de GT / DS/ Sociologia
1. ATIVIDADE Gravacdo do video da equipe de Desenvolvimento de Sistemas
PROPOSTA
2. ETAPA DA Pré-producdo
PRODUCAO Producéo

3. DESCRICAO DO
ENCONTRO

A pesquisadora chegou na escola préximo do horério do almoco e foi
recepcionada pela professora Mércia. Esta ndo pdde participar da gravacao
por estar envolvida em aula. A pesquisadora ficou aguardando os alunos-
jornalistas na sala dos professores. Os alunos almogaram e em seguida
seguiram para a atividade do Jornal.

A coordenadora do jornal recepcionou a pesquisadora e a conduziu para
a sala de informética, onde aconteceriam as gravagdes.

A pesquisadora pretendia observar o que os alunos estavam fazendo e fazer
algumas anotagBes. Os alunos ja sabiam que a pesquisadora estaria
presente, j& a conheciam do encontro anterior e pareciam estar a vontade.
J& dentro da sala de informatica, a coordenadora, o diretor do Jornal e a
pesquisadora se sentam em um canto da sala, ficando de frente para o
repérter. Este circula pela sala a procura da melhor posicédo, dando
preferéncia a um local que os computadores pudessem ser vistos para a
gravacdo da chamada e um que a sala fosse vista para a gravacdo da
reportagem.

As duas gravacdes foram feitas em tomadas diferentes. Apds
posicionamento do reporter e da camera (celular em um tripé pequeno, e
em cima de uma cadeira o microfone proximo ao repérter, mas que néo
estava visivel, foi iniciada a tomada, com o cAmera/auxiliar: “ag¢do” e bate
palmas na frente do repdrter para indicar o inicio da gravacdo (para
compensar a falta de equipamento).

O reporter usa seu celular acoplado a um microfone colocado na lapela
para gravagdo do audio, enquanto o camera filma, durante a edicdo as
duas partes serdo integradas. Primeiramente foi feita a gravacédo da
chamada do video ao lado de um computador desktop, em seguida se
posicionou no meio da sala e gravou a reportagem, em alguns momentos
precisou interromper para lembrar sua fala e recorria as suas anotacgdes
gue estavam por baixo de suas pernas. Durante a reportagem, foi lida uma
citacdo, um pouco longa e, ap6s a filmagem, a coordenadora, junto com
0s demais, negociou como poderiam ilustrar isso, e concordaram em
colocar a foto do autor da citacdo durante a narracdo do repérter no
video. “E a foto, melhor colocar uma foto” Em seguida, retornou para a
primeira posicdo, e gravou o fechamento.

Ao final, o repdrter confessou que estava “um pouco nervoso”. Encerrada
a gravacgao.

A edicdo e a publicacdo do video sdo atribuicbes do editor, que faria isso
em um horério adequado para ele, e provavelmente em casa.

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

Reporter, editor, produtor

A escolha do cenério tem a geréncia do repdrter, entretanto toda equipe
também apresenta sugestdes de onde se posicionar, qual mobilha sera
usada. H& negociagao.
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O camera/editor também auxilia no enquadramento e desenvolve uma
sintonia com o reporter com relagéo aos cortes, as interrupgdes, aos erros,
eles percebem que uma gravacdo ndo ficou boa e decidem repetir. Essa
negociacao transcorreu sem problemas. Ha iniciativa para negociacao.
A coordenadora e o produtor também prestaram auxilio na conducéo da
gravacdo. Ha iniciativa para sugerir melhorias.

O tema da reportagem foi Vazamento de informacéo na internet.

Existe negociacdo e cooperacdo da equipe, os alunos demonstram
autonomia para decidir sobre os pequenos problemas que surgem, ndo ha
necessidade de consultar a professora.

Todo o processo é autoral.

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

Todo o processo de organizacdo para a gravagdo € feito pelos alunos: a
escolha das salas, procurar chaves, abrir, fechar, ligar e desligar
equipamentos.

Encontrar a chave da sala.

Memorizagao do texto, para o repOrter; gravagao,

6. OBSERVACOES

O repdrter Daniel é responsavel pela redacdo da reportagem e gravacao do
video.

A sala de informética foi escolhida por ter acUstica e iluminacéo adequadas
para uma gravacdo em video, além disso, o repOrter também queria um
espaco com computador, para melhor caracterizacdo com o tema da
reportagem.

Letramento: leitura do texto pelo repérter, gravacao do video, se conversa
sobre o barulho, a iluminag&o, a sombra, o eco.

e Esse video ndo foi ao ar por perda de material de gravacao.

n° 05 Processo de Criacdo de Narrativa Digital em video
Etapa da ATIVIDADE Atuacdo dos Descricdo da
produgao de ND estudantes situacéo
Pré-producdo e | Escolha do local A coordenadora do Jornal

producéo

das filmagens;

Gravacéo dos
videos

Responsabilidade

recepcionou a pesquisadora e a
conduziu para a sala de
informatica, onde aconteceriam
as gravacdes.

Todo o processo de organizacao
para a gravacao é feito pelos
alunos: a escolha das salas,
procurar chaves, abrir, fechar,
ligar e desligar equipamentos.

Criatividade, uso dos
recursos disponiveis

“Acdo” e bate palmas (para
compensar a falta de
equipamento) na frente do
repérter para indicar o inicio da
gravacéo.

O repérter usa seu celular
acoplado a um microfone
colocado na lapela para gravacédo
do audio, enquanto o cémera
filma, durante a edicdo as duas
partes serdo integradas.

Apds posicionamento do
repdrter e da cAmera (celular em
um tripé pequeno, e em cima de
uma cadeira e colocacdo do
microfone préximo ao reporter,
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mas que ndo ficasse visivel) é
iniciada a gravacdo do video.

Negociacdo

Autoria

Apobs a filmagem, a
coordenadora, junto com 0S
demais, negociaram  como
poderiam  ilustrar  isso, e
concordaram em colocar a foto
do autor da citacdo durante a
narracdo do reporter no video.

Colaboracgao

A escolha do cenéario tem a
geréncia do repdrter, entretanto
toda equipe também apresenta
sugestBes de onde se posicionar,
qual mobilha sera usada. Ha
negociacao.

O cémera/editor também auxilia
no enquadramento e desenvolve
uma sintonia com o repdrter com
relagio  aos  cortes, as
interrupcdes, aos erros, eles
percebem que uma gravagéo nédo
ficou boa e decidem repetir. Essa
negociacdo  transcorreu  sem
problemas. H& iniciativa para
negociacao.

A coordenadora e o produtor
também prestavam auxilio na
condugdo da gravacdo. Ha
iniciativa para sugerir melhorias

Autonomia

Os alunos decidem sobre os
pequenos problemas que
surgem, ndo ha necessidade de
consultar a professora.
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DIARIO DE N°: 06 Duracdo: 5 horas DATA: 06/06/2019
CAMPO:
LOCAL: Cais do Sertdo, Museu do Frevo, Museu do Forte das Cinco Pontas
EQUIPE Diretor _ x__ Coordenador _ x__ Editor _x__ Cémera: _ x__
JORNALISTICA . _ . .
PRESENTE: Repérter: _ x__ Apresentador: __ x__ Idealizadora do Jornal: _ x__
Equipe de GT / DS / Sociologia
1. ATIVIDADE Gravagdo externa: Circuito dos museus
PROPOSTA
2. ETAPA DA Pré-producéo
PRODUCAO

Producéo

3. DESCRICAO DO
ENCONTRO

A pesquisadora encontrou a equipe do Jornal no Recife Antigo, préximo ao Cais
do Sertdo. Os alunos da ETE JBL do curso de Guia de Turismo estavam
participando de uma atividade pedagdgica da disciplina de Turismo, com o objetivo
de visitar trés museus do estado e apresentar algumas informacGes sobre eles
durante o passeio. O Jornal aproveitou o evento para fazer a cobertura dessa
atividade e fazer outras reportagens sobre 0s museus como reportagem da equipe
de GT do Jornal. O encontro iniciou as 13h e encerrou por volta das 17h, antes de
cada visita, uma equipe da escola fazia um breve histérico sobre o local a ser
visitado, durante esses momentos, a equipe do Jornal também aproveitava para
realizar suas gravacdes de abertura.

A pesquisadora acompanhou a equipe do Jornal e, em alguns momentos, precisou
auxilid-la, segurando bolsas ou guiando outros alunos para o local de visitagao
dentro dos museus.

Em cada museu a repérter fez a gravacdo da chamada de abertura e de fechamento,
como teriam que acompanhar a programacao da visita da disciplina de Guia de
Turismo, tiveram que considerar a relevancia com a matéria, o tempo disponivel e
as condicBGes ambientais de iluminacdo e barulhos. O mesmo ocorreu com a
apresentadora que teve dificuldade de acompanhar e conciliar a atividade da visita
com o compromisso das filmagens.

O primeiro museu a ser visitado foi o Cais do Sertdo e a tomada foi feita no inicio,
antes da visita guiada, que também seria feita na parte externa do museu. Seria feita
uma tomada na parte interna do museu, mas foi dificil encontrar um local
adequado, apenas no final que foi possivel encontrar um local para isso, pois 0s
demais alunos ja estavam se retirando do museu (s6 ai que foi possivel juntar
localizago, repérter e cAmera) as tomadas sdo curtas, 0 repdrter demonstra
dominio do que vai falar e como se posicionar, a filmagem foi rapida, as vezes,
durante as tomadas, ocorriam problemas técnicos de travar celular e/ou o
gravador, que foram rapidamente contornados pelos jornalistas e a tomada
refeita. H4 uma boa sintonia entre a cAmera e a equipe, entdo a negocia¢éo nesses
momentos é eficaz para a conducdo e a solucdo desses pequenos problemas.
Percebemos que ha interesse em contribuir para a solu¢do de problemas.

Em seguida, fomos andando para o Museu Paco do Frevo, e 0 tempo estava se
tornando curto: todos os alunos deveriam estar presentes antes da entrada no museu
para escutar as explicacfes proferidas pelos alunos de Turismo e sobre a prépria
visita ao museu pela professora e a equipe do museu.
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A reporter fez uma tomada no inicio da visitacdo. A apresentadora também fez
uma tomada nesse segundo museu e teve dificuldade de narrar seu texto, a tomada
foi repetida algumas vezes, o cAmera foi bastante paciente e cooperou para que a
tomada fosse concluida. Houve dificuldade para a escolha da cena para gravacéo,
porque muitos alunos estavam circulando e havia o risco de filmar o rosto e
incorrer nos direitos de imagem. Esse era um dos cuidados do camera para
auxiliar na escolha da cena.

Finalizada a visita ao Museu Paco do Frevo, nos dirigimos para o Marco Zero, para
aguardar o 6nibus que nos levaria para o terceiro museu. Enquanto aguardavamos
0 Onibus, a repdrter e a apresentadora gravaram outra tomada. A professora
também auxiliou na escolha da cena.

No Museu do Forte das Cinco Pontas, a reporter gravou sua chamada antes da
visitacdo e durante a explicacdo da equipe de Turismo (ndo acompanhei essa
filmagem).

A chamada de encerramento foi feita no final da visita, também com ajuda da
professora, orientando como a repOrter deveria se posicionar, o local de gravacao.
Foram feitas duas tomadas, uma préxima a bandeira de Pernambuco, que fica na
parte externa, no andar superior do museu; e outra na entrada principal, ja
proximo ao gramado. As duas tomadas foram feitas seguindo as orientacdes da
professora. A apresentadora também fez a tomada de encerramento da
reportagem préximo & bandeira de Pernambuco.

Durante toda visitacao, a repérter tirou fotos e fez anota¢des para preparar sua
reportagem.

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

Foram trés alunos envolvidos diretamente nessa filmagem: apresentadora,
repérter e cAmera/editor. A professora seguia perguntando se ja tinham feito as
chamadas, as gravacdes, ou se estava tudo certo, se sabiam como fazer e o que
dizer, os alunos respondiam afirmativamente. Na auséncia da professora, a decisao
era dos estudantes, decidiam onde e como gravar. N&o observei o diretor do jornal
acompanhando as gravacdes. Entretanto, no final, sugeriu onde os alunos deveriam
se posicionar. A apresentadora e a reporter demonstraram maior
comprometimento com a gravacao e iniciativa para iniciar as filmagens. Inclusive
0 cAmera esqueceu de pegar seu celular para a primeira gravagdo (0s objetos
ficaram guardados nas mochilas para a entrada no Museu Cais do Sertdo e o
camera esqueceu de pegar seu celular antes de entrar. Quando percebeu, ja
estavamos dentro do museu €, no momento de gravar, foi usado o celular de outro
aluno (de qualidade de camera inferior). Quando surgem dificuldades os proprios
alunos resolvem com criatividade e autonomia.

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

Gerenciamento do tempo.

Falta de equipamento adequado para lidar com problemas de gravacfes e,
ambientes abertos e movimentados, tais como: vento, iluminacdo e barulhos dos
visitantes.

6. OBSERVACOES

O evento foi muito corrido, uma vez que as gravacdes do Jornal tiveram que
acontecer durante a propria visitacdo, seguindo a programacao de cada museu e da
professora de Turismo. Percebeu-se que ndo havia muito tempo para decidir o local
da gravacdo ou para treinos. Decidiu-se que seriam feitas apenas as chamadas de
encerramento e a abertura em cada local, e que a repérter de GT teria ficado
responsavel de coletar informag6es, fotos, filmagens para preparar sua reportagem.
Esta reportagem seria narrada e gravada pela prdpria repdrter em seu celular e
integrada aos demais recursos audiovisuais durante a edi¢do do video.
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Letramento: leitura dos posters, sinalizacGes, legendas, visualizagdo das imagens,
fotos, videos, mapas, maquetes, estatuas dentro e fora do museu, para ouvir 0s
dudios informativos dentro do museu.

n° 06 Processo de Criacdo de Narrativa Digital em video
Atuacao dos Descricdo da situagao
Etapa da Atividade estudantes
producéo de
ND
Pré-producéo Elaboracéo das Autonomia Durante toda visitacdo, a repérter tirou fotos e
reportagens; fez anotacgGes para preparar sua reportagem.
Escolha do
local das As tomadas sdo curtas, o repdrter demonstra
filmagens dominio do que vai falar e como se posicionar,
a filmagem foi répida, as vezes, durante as
tomadas ocorriam problemas técnicos de travar
celular e ou o gravador de audio, que foram
Negociacao rapidamente contornados pelos estudantes e a

tomada refeita. HA uma boa sintonia entre a
camera e a equipe, entdo a negociacdo nesses
momentos € eficaz para a conduc¢do e solucéo
desses pequenos problemas.

Producéo

Gravagao dos
videos

Colaboragéo

A apresentadora também fez uma tomada nesse
primeiro museu e teve dificuldade de narrar seu
texto, a tomada foi repetida algumas vezes. A
repérter também fez uma tomada no inicio da
visitacéo.

Criticidade

Houve dificuldade para a escolha da cena para
gravacdo, porgue muitos alunos estavam
circulando e havia o risco de filmar o rosto e
incorrer nos direitos de imagem. Esse era um
dos cuidados do camera para auxiliar na
escolha da cena.
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DIARIO DE Ne: 07 Duracdo: 3horas DATA: 12/06/2019
CAMPO:
LOCAL.: ETE IGARASSU
EQUIPE Diretor _x_ Coordenador __ x_ Editor _x_Cémera: _ x___
JORNALISTICA . _ . _
PRESENTE: Repérter: _ x__ Apresentador: _ x_ ldealizadora do Jornal: _ x_
Equipe de GT / DS / Sociologia
1. ATIVIDADE Edicdo dos videos do circuito dos museus.
PROPOSTA Briefing sobre procedimentos para a edicao.
Gravacao da chamada de abertura e fechamento de DS.
2. ETAPA DA Pés-produgdo
PRODUCAO

3. DESCRICAO DO
ENCONTRO

A pesquisadora aguardava pela professora Mércia na sala dos professores. Os
alunos utilizariam as aulas de estudo dirigido — com autorizacdo da coordenacéao
e dos respectivos professores para realizar uma gravacéo e a edicdo do video.

Antes da gravacdo e da edicdo a professora reuniu os alunos para explicar a
necessidade de se fazer a gravagdo que estava pendente e a edi¢do em uma mesma
tarde. A justificativa se deu pela proximidade da semana de provas e a necessidade
de a pesquisadora acompanhar a edicdo de, pelo menos, um dos videos, dentro do
horério escolar.

A gravacdo da reportagem de DS ja havia sido feita (eu presenciei) mas estava
faltando complementar com a chamada de abertura.

O repdrter sugere o local de cena, buscando encontrar aproximagdo ao tema.
Nesse dia, a sala de informatica estava ocupada com alguma atividade da escola,
foi perdido algum tempo procurando a sala até que outra sala de aula foi
encontrada. Os alunos providenciam a chave, solicitam permissao para utilizar a
sala e organiza-la. Os proprios alunos que solicitam permisséo para o uso da sala,
procuram a chave e cuidam da organizacao dela. Ndo demonstraram frustagéo ou
raiva, mas sim tranquilidade.

Os alunos comunicaram ao grupo que estavam tendo dificuldade de encontrar a
sala, durante a breve reunido. Foram dadas algumas sugestdes. Encontrada a
sala, a equipe realizou a gravagdo: o repdrter narrou, 0 cdmera e 0 ajudante
demonstraram criatividade em resolver a falta de tripé, utilizaram uma cadeira.

Quando o reporter erra a cena, a tomada é repetida, o audio é gravado no celular
do reporter o editor e 0 ajudante usam outro celular e durante a edigdo no
software, as duas partes séo integradas. Ao final da gravacao, os alunos fecham a
sala e devolvem as chaves.

Em seguida nos dirigimos para o local em que estava acontecendo a edi¢cdo, —
sala do grémio — a intencao era que os dois videos fossem editados naquela tarde,
mas, como havia apenas um computador, o editor de DS n&o poderia esperar o
editor de GT finalizar a sua edi¢do para entdo dar continuidade, porque teria que
retornar para sua aula as 15h20. Este falou que preferia trabalhar em casa, mas
estava sem computador, sendo “obrigado a editar na escola”, s que teria que
fazer em outro momento, ou no intervalo de almogo ou no recreio, ou entre as aulas.
Entdo a equipe de DS terminou sua participagdo nesse dia, e se retirou da sala do
grémio.
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Alguns alunos dessas equipes permaneceram na sala acompanhando, ajudando
onde encontrar as figuras e gravacdes no computador. O editor também auxiliou
a transferir alguns arquivos do celular para o computador e indicou onde estavam
as pastas para edicdo. Antes de se retirar da sala, os editores das duas equipes
conversavam entre si e comentaram o quanto gostavam de fazer edi¢do de videos
e que aprenderam sozinhos e com muito esfor¢o e que, para se ter qualidade de
edicdo, € um processo demorado, e que quando ha uma mistura de linguagens e
recursos, o dominio da técnica é importante mas é o feeling do editor que conclui
a melhor opc¢do a ser usada., esse feeling que dita como deve ser a integracdo de
imagem e audio, assim como em outros processos de edicdo artisticas . Durante
esse curto bate papo, percebeu-se um tom alegre, motivador de empolgacao.

O diretor do Jornal iniciou o computador, que se encontra na sala do grémio, que
o Jornal usa para suas reportagens para transferir o audio das chamadas e 0s
fechamentos que estavam no celular dele para este computador. A equipe de
Turismo ficou sentada proximo a ele, indicando onde encontrar 0s arquivos, € o
diretor indicou que o arquivo estava na vinheta do Jornal, feito isso se retirou e 0s
demais permaneceram. O editor da equipe de GT se sentou a frente do computador
e a apresentadora ao lado dele, para indicar quais audios seriam usados, ficaram
discutindo qual imagem seria usada para cada audio, o editor também opinava,
mas nesse caso a opinido da apresentadora prevaleceu. Quando o editor esta s6
em casa, ele mesmo que faz essas escolhas.

Durante toda a edicdo, o editor estava tranquilo, mas, as vezes, ficava ansioso por
ndo encontrar os arquivos, ou teria que buscar na internet e demostrou
preocupacdo com isso, pelos usos de direitos autorais e no uso de imagem de
alunos, que ndo tinham assinado o termo de utilizagdo de imagem.

Também contou que adora fazer edigdo de video e aprendeu sozinho, mostrou
alguns trabalhos que posta em seu blog, comentou que parou de editar porque seu
computador em casa estd meio devagar e s6 tem um app de edicdo em seu
computador. Também aprendeu inglés sozinho e que saber o idioma o ajudou a ler
0s softwares.

Em seguida foi a vez da repdrter transferir seus arquivos do celular para o
computador. “E o cabe”, esqueceram do cabo usb e perguntaram, “a senhora
tem”. Emprestei o meu. A reporter tinha muitos arquivos no celular, demorou para
encontrar qual arquivo e depois demorou para encontrar as imagens, 0s dois
negociaram, apontavam, escolhiam e decidiam juntos.

Quando o audio e a imagem estavam ruins, o editor usava 0s recursos do app para
melhorar, os dois editores demonstravam usar os recursos do app para tornar o
video agradavel visual e sonoramente, considerando a narracéo e a foto ou a
imagem para relacionar ao tema narrado, e demonstraram essa preocupacio
tentando outras pastas, ndo tinha internet, tentou com suas préprias fotos,
inclusive para que a reportagem ndo ficasse “muito chata’...”o que a senhora
acha?”, “ta muito chato (a0 mostrar uma foto e a narracio), “e essa?”.

As fotos e os videos realizados na visita ou ndo estavam com qualidade adequadas
ou apareciam pessoas que ndo faziam parte do Jornal, logo ndo poderiam ser
usadas, entdo precisava buscé-los na internet.

O editor também demorou a encontrar 0s seus préprios arquivos, pois os tinha em
excesso no celular, muitas fotos, ndo conseguia achar nada, as que encontrava tinha
algum tipo de problema.

Os dois editores demonstram muita habilidade no manuseio do app, do mouse e
do computador, conseguem navegar facilmente pelos icones, a dificuldade é a
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organizacdo dos arquivos. Conseguem conversar e editar e manusear muita
informacdo na tela, conversas triviais aconteciam durante a edi¢ao.

Quando eles tém duvida, o jeito de pedir ajuda é informando o problema: “N&o
tem cabo”, “cadgé essa foto”, “como ficou ruim”. O aluno que esta mais proximo
tem a iniciativa de achar o cabo, ajudar a encontrar a foto, providenciar algo,
esses diversos problemas impediram a conclusdo da edicdo, o editor se
comprometeu a fazer em outro horario de intervalo. Ele mesmo fechou a sala,
desligou as maquinas e 0s equipamentos e retornou a chave na coordenacao.

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES
(Autonomia,
colaboracao

Iniciativa da equipe de DS para encontrar um espaco para a gravacdo em condi¢des
adequadas para gravacdo, sem eco, com iluminagéo, sem barulho.

A professora perguntou se os alunos j& haviam decidido onde aconteceriam a
gravacdo e a edicdo, duas sugestbes foram dadas por um aluno e os demais
concordaram. Equipe de DS, camera (F.), o ajudante, repérter d.

O reporter de DS é simpatico e atencioso, demonstrava preocupagdo e
comprometimento com suas reportagens, também ajudou a procurar a sala, ou seja,
todos colaborando para atingir o mesmo propésito. Mas ndo demonstram muita
pressa para concluir (se movem devagar, sao lentos).

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

Dificuldade de encontrar um espago desocupado na escola com condigdes
adequadas para a realizacdo de uma boa filmagem. Quando questionados pela
pesquisadora se poderiam gravar externamente, justificaram que ndo, devido ao
vento que causa ruido no dudio. Encontrar as chaves dos locais usados para as
atividades do Jornal. Falta de computador.

6. OBSERVACOES

Frases usadas geralmente incompletas:
“Vamos procurar uma sala.”
“A sala td ocupadal..]a biblioteca com a inscri¢ado”

Letramento: manuseio do celular para encontrar app, arquivos, gravar, narragao a
partir da memorizacdo de um texto. Uso do computador para procurar arquivos.
Para a edicdo dos videos, ha leitura dos icones do software, leitura de mensagem
de WhatsApp para obter informacdo (sobre a sequéncia das imagens do video,
escutar 0 audio).
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n° 07 Processo de Criacdo de Narrativa digital em video
Etapa da o Atuacéo dos Descricgéo da situagao
producéo de Atividade estudantes
ND
O repérter sugere o local de cena,
Producdo Escolha do local buscando encontrar aproximacdo ao
da filmagem tema. Nesse dia, a sala de informética
Gravagdo Autonomia estava ocupada com alguma
atividade da escola, foi perdido
algum tempo procurando a sala até
que foi encontrada outra sala de aula.
Os alunos providenciam a chave,
solicitam permissdo para utilizar a
Edicdo e sala e organizacdo da sala. Os
publicacéo Colaboracéo préprios alunos que solicitam

Pds-producgdo

Cooperacao
Criatividade
Negociacao

Autoria de pensamento
Autonomia

Criticidade

permissdo para o0 uso da sala,
procuram a chave e cuidam da
organizacdo dela. Ndo demonstraram
frustacdo ou raiva, mas, sim,
tranquilidade.

O cémera e 0 ajudante demonstraram
criatividade em resolver a falta de
tripé, utilizaram uma cadeira, quando
0 repdrter erra a cena a tomada é
repetida, o audio é gravado no celular
do repérter o editor e ajudante usam
outro celular e durante a edigdo no
software as duas partes séo
integradas. Ao final da gravacao, os
alunos fecham a sala e devolvem as
chaves.

Alguns alunos dessas equipes
permaneceram na sala
acompanhando, ajudando  onde
encontrar as figuras e gravagdes no
computador. O editor também
auxiliou a transferir alguns arquivos
do celular para o computador e
indicou onde estavam as pastas para
edicdo.

Os dois negociaram, apontavam,
escolhiam e decidiam juntos (editor e
repOrter).

Autoria de pensamento

Quando o audio e a imagem estavam
ruins, o editor usava os recursos do
app para melhorar, os dois editores
demonstravam usar o0s recursos os de
app para tornar o video agradavel
visual e sonoramente, considerando a
narracdo e a foto ou imagem para
relacionar ao tema narrado, e
demonstraram essa  preocupagao
tentando outras pastas, ndo tinha
internet, tentou com suas proprias
fotos, inclusive para que a
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reportagem ndo ficasse “muito
chata”.
Quando questionados pela

pesquisadora se poderiam gravar
externamente, justificaram que n&o
devido ao vento que causa ruido no
dudio.

DIARIO DE CAMPO | N°:_ 08 Duracdo:_8has12h_ DATA: 06/08/2019
LOCAL: ETE Miguel Batista, Macaxeira
EQUIPE GT e Sociologia)
JORNALISTICA Diretor _ x___ Coordenador __ Editor _x__ Produtor:
PRESENTE: Repérter: _ x_ Apresentador: _x_  ldealizadora do Jornal: _x_
Equipe de GT / DS/ Sociologia (Totalizando 10 alunos)
1. ATIVIDADE Gravagdo externa na escola técnica Miguel Batista
PROPOSTA
2. ETAPA DA Pré-producéo
PRODUGCAO Produgéo

3. DESCRICAO DO
ENCONTRO

A gravacdo aconteceu na escola Técnica Estadual Miguel Batista. A iniciativa foi
da professora Mércia, em realizar uma integracao entre o jornal de duas escolas.
A escolha dessa escola se deu por ela ter sido o bergo do jornal O Fato Social no
ano de 2017. A professora daquela escola deu continuidade a proposta inicial,
fazendo algumas alteracGes, ele é chamado Coletivo Fabrica e estd apenas na
versdo impressa.

Apos apresentacgdes iniciais e boas vindas, os alunos do Fato Social fizeram um
lanche na cantina da escola, em seguida, nos dirigimos para a biblioteca, onde
aconteceu uma pequena apresentacdo do projeto dos dois jornais, que foi
proferido pelas suas idealizadoras. Em seguida, os alunos se apresentaram e
contaram um pouco de suas experiéncias no jornal. A professora Mércia
informou que o Jornal j& tem 23 videos gravados.

As informagdes coletadas nesses momentos foram usadas pelos repdrteres para
preparar as perguntas para as entrevistas. Enquanto os alunos organizavam o local
da gravacao, outros alunos do Fato Social tiravam fotos ou faziam filmagens para
completar a reportagem. Os alunos das duas escolas, nessa etapa, ja estavam mais
entrosados e formaram um grande grupo para ficarem interagindo enquanto as
gravacgBes aconteciam. Foram realizadas trés tomadas, incluindo as chamadas
de abertura e encerramento. A de abertura ja havia sido feita na area externa da
escola, antes dos alunos entrarem na escola, ndo pude acompanhar.

As entrevistas aconteceram com a professora | e, em seguida, com dois alunos ao
mesmo tempo que responderam a mesma pergunta. A repérter realizou todas as
entrevistas, em seguida ela se dirigiu para a sala do diretor e fez a ultima
entrevista. Durante a filmagem, houve divergéncia de opinido com relacéo a
como posicionar a cadmera, 0 camera iniciante (que estava filmando nesse dia)
ndo aceitou a dica do editor/cAmera sénior.

A coordenadora realizou uma entrevista com outros alunos que ocorreu no
espaco da biblioteca, essa gravacdo foi usada em outro video. Ela lia as
perguntas pelo celular e o aluno seguia respondendo, s6 ai que comecava a
filmagem. A repdrter ndo apareceu na filmagem.
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4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

A professora coordenou a montagem do cenario (local e arrumagao da mobilia,
os alunos ajudam arrastando e organizando), posi¢do dos repdrteres e suas falas,
nesse sentido, geralmente ela primeiramente perguntava, “vai ser aonde?”, “a
pergunta esta pronta?” A repdrter negocia com a professora como vai ser a
pergunta. As vezes, os alunos ja tinham decidido, expunham e seguiam fazendo,
as vezes negociavam, e as vezes ainda ndo tinham decidido e a professora
apresentava sua sugestdo. Ela que da as diretrizes e pede ao aluno do jornal
Coletivo Fabrica para ser entrevistado. Eles estdo timidos.

Durante a apresentacdo e a interagdo na biblioteca, o diretor perguntou quem tinha
interesse de continuar na area do audiovisual. A maioria afirmou que sim.

A entrevistadora prepara os entrevistados antes da gravacdo, informando quais
seriam as perguntas.

Camera orientando o colega, se posiciona atras dele e da as orientacBes de
angulo e distanciamento, que o ajudante ndo segue.

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

lluminacéo inadequada e ruidos externos.

Editor orientando sobre onde e como tirar as fotos:

“Pega sim”; “Aqui oh, bota ali (apontando)”; “Fazer uma assim (segurando
o celular)”.

6. OBSERVACOES

Professora: “Esse video que vocés viram foi da semana passada, j& temos 23
videos gravados”.

Gente. T4 tudo num celular sé, a imagem?”

Vem ver aqui K., se esta bom

Vocés que dizem; “Vai Gravar”

Editor: Para edicao faz assim 6h, (movimentando o celular).

Letramento: conversaram sobre os videos, como tinha sido a experiéncia, as
meninas sugeriram a criacdo de um grupo de WhatsApp para interagdo e troca de
informacéo.

Reporter: “eu s6 vou fazer trés perguntas, foi o que Mércia disse. Acho que ta
bom”

Camera: “Ja terminou? So isso? (Ao terminar uma das entrevistas decepcionado
com a rapidez da entrevista).

n° 08 Processo de Criacgdo de Narrativa digital em video
Atuacéo dos Descricdo da situagdo
Etapa da Atividade estudantes
producéo de
ND

Pré-producdo e | Elaboragdo das A professora Mércia coordenou a
Producéo reportagens; Colaboracéo montagem do cenario (local e
Escolha do local arrumacéo da mobilia), e os alunos
das filmagens auxiliam arrastando e organizando)
Autoria A posicao dos reporteres e suas

falas foi organizado pelos alunos,
nesse sentido, geralmente a
professora primeiramente
Autonomia perguntava, vai ser onde?” a
pergunta esta pronta?”

A repérter negocia com a prof.
€OmoO vai Ser a pergunta.

Enquanto alguns alunos
organizavam o local da gravagédo
outros alunos do Fato Social




tiravam fotos ou faziam filmagens
para completar a reportagem.

Divergéncia

Durante a filmagem, houve
divergéncia de opinido com relacdo
a como posicionar a camera, 0
camera iniciante (que estava
filmando nesse dia) ndo aceitou a
dica do editor/cAmera sénior.
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DIARIO DE Ne:_ 09 Duragdo:_ _ lhora DATA: 02/09/2019
CAMPO
LOCAL: ETE IGARASSU
EQUIPE Diretor _x__ Coordenador x__ Editor _x_ Produtor: x
JORNALISTICA | Reporter: _x_ Apresentador: __ x_ ldealizadora do Jornal: __ x
PRESENTE:
Equipe de GT / DS/ Sociologia
1. ATIVIDADE Briefing sobre andamento dos videos. Gravacao de DS
PROPOSTA
2. ETAPA DA Producéo
PRODUCAO Pos-producéo

3. DESCRICAO DO
ENCONTRO

Rapido encontro para a pesquisadora entregar o termo de solicitacdo para
realizar a entrevista.

A professora quis saber do andamento das edi¢des pendentes — os videos que
foram gravados na escola.

Os alunos informaram que estavam sem tempo, mas que estavam
providenciando. Mas ndo tinham nenhum material em edi¢éo para apresentar.
Foi informado pelos alunos que o reporter d ainda estava doente e ndo pode
concluir sua gravacao para o video da edi¢do de DS.

O diretor informou que estava preparando um documentario sobre o Jornal
para o evento de encerramento que sera no final do ano.

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

O diretor ficou de entregar os termos aos alunos ausentes.

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTO
S

Gravacdo de DS ndo ocorreu porque o repérter adoeceu.

6. OBSERVACOES

A entrevista para a pesquisa da dissertacdo foi agendada para a quarta e sexta

n° 09 Processo de Criagdo de Narrativa digital em video
Etapa da Atividade Atuacao dos Descrigdo da situacao
producao de estudantes
ND
Producdo e Gravacao N&o ocorreu

Pés-producéo

Apresentacdo de
material
ajustes

Alunos doentes.
Alunos ndo concluiram a tempo.
para
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DIARIO DE CAMPO

Ne°: 10 Duracéo:1lhora DATA: 01/11/2019

ETE IGARASSU

LOCAL:
EQUIPE Diretor x__ Coordenador x__ Editor _x
JORNALISTICA Reporter: _x_ Apresentador: __ x_  ldealizadora do Jornal: ___ x
PRESENTE:
Equipe de GT / DS / Sociologia apenas uma integrante ausente

1. ATIVIDADE Solenidade de Encerramento das atividades do jornal O Fato Social.
PROPOSTA
2. ETAPA DA Performance/distribui¢do
PRODUCAO
3. DESCRICAO DO A professora organizou uma solenidade para homenagear a equipe dos alunos
ENCONTRO do Jornal que atuaram em 2018 e 2019, houve distribuicdo de prémios,

apresentacdo de video (realizado pela proxima equipe jornalistica),
agradecimentos a gestéo da escola, a equipe dos professores e da coordenagao.
A professora lembrou o esforco e a dedicagdo dos alunos e, assim, chamou a
atengdo para os “talentos “que foram surgindo tanto na produgdo das
reportagens, nas edi¢gdes dos videos, quanto na organizacdo do Jornal. A
pesquisadora também agradeceu a oportunidade de ter acompanhado um
pouco da histéria do Jornal e da constru¢do de suas narrativas. Foi um
momento de valorizacdo que ficara registrado nas mentes dos presentes
eternizados na rede.

4. PARTICIPACAO
DOS PRESENTES

Alguns alunos também falaram um pouco de sua experiéncia positiva, os lagos
de amizade, as aprendizagens.

5. DESAFIOS
PROCEDIMENTOS

Né&o aplicavel

6. OBSERVACOES

A proxima equipe ja comecou a produzir o novo jornal: Jornal InfoJovem
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APENDICE 06

ND em video

Ficha técnica 01 Narrativa Digital em Video — Completa

&

Ficha técnica 01

Jornal O Fato Social
Seu Jornal de Sociologia

Post no YouTube:

Venha conhecer um pouco mais sobre
nosso patrimoénio historico e cultural nesta
matéria muito bacana de Turismo.

Titulo do video: Circuito dos Museus

Data da publicacéo: 06.07.2019

Hiperlink: https://www.youtube

com/watch?v=hSwCjcsR5QY | Comentarios: 0

Duracdo: 4’40

Likes: 14 VisualizagBes: 51

Elementos da Narrativa

Comentario

01. PONTO DE VISTA

Claro. Os museus visitados sdo exemplos de patrimonio histdrico-cultural e
devem ser conservados e apreciados, critica ao descaso dos 0rgdos
competentes para esse cumprimento e da populagcdo pelo vandalismo.
(“infelizmente”)
“Porém, infelizmente, em geral, a maior parte dos patrimonios é
vista com tdo bons olhos pelas autoridades, sdo conhecidas as
histérias e frequentes casos, e descasos, demolicdes pichacdes, e
abandono de monumentos, e que sdo testemunhas da historia local
e que faz parte da, [da] ligacdo da populacdo e sua identidade
cultural.”

02. QUESTAO
DRAMATICA

Claro. Qual a relevancia da conservagdo de patrimonios historicos (“é de
suma importancia’)?

03. CONTEUDO
EMOCIONAL

Percebe-se que a repdrter utiliza o tom de conversa e imersdo na narrativa,
utilizando gestos, olhar fixo na cdmera e seguranga fala (“venha conhecer
mais um pouco da nossa historia”).

04. O PRESENTE DA
SUAVOZ

Boa clareza vocal da repdrter, entretanto foi possivel escutar o ruido do vento
em alguns momentos o que prejudicou a compreensdo. Para auxiliar a voz, a
reporter utiliza também a linguagem corporal, mantendo-se com os bragos
estendidos, ou gesticulando-se de forma convidativa, demonstrando
interagdo com o espectador, também procura manter o olhar fixo na camera,
percebe-se esse contato visual e sonoro.

05. MUSICA E TRILHA
SONORA

A edicdo da trilha sonora ficou bem adequada, houve a preocupacdo de
adequar a musica ao espaco que estava sendo descrito na reportagem.

06. ECONOMIA

A edigdo de imagem e a gravacdo ficaram satisfatoriamente estruturadas, as
imagens sdo apresentadas de acordo com o contelido da narrativa, na maioria
das vezes. “Por se tratar de uma tematica bastante visual — visitacdo a
museus —, a propria ideia de visitacdo ficou reforcada pelo uso das imagens
e dos videos presentes na narrativa. Tal aspecto transmitiu ao espectador uma
sensacdo de visitacdo. Entretanto, algumas imagens ficaram muito gerais e
outras exigiam conhecimento de Histdria e Geografia para compreender a
referéncia feita (a insercdo de legendas seria interessante).

07. RITMO

O ritmo da narrativa foi parcialmente mantido, porque a transicdo do tema
patrimdnio histérico nacional para a reportagem sobre o Cais do Sertdo foi
muito rapida, ndo houve um fechamento dessa reportagem, a reportagem é
encerrada e de repente comega a chamada para a prdxima reportagem. Ha
algumas pausas rapidas na narracao da reporter que também prejudicaram a
fluidez da narrativa.



https://www.youtube.com/watch?v=hSwCjcsR5QY
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Transcri¢do Video 01

Cena/Filmagem: Marco Zero, Recife Antigo — PE. Apresentadora vestida com uniforme da
escola esta em pé diante da cAmera/celular e tem o microfone na lapela que conduz o audio para
outro celular condicionado em algum lugar ndo visivel da camera.

Apresentadora: Ol4, meu nome é Nayra, sejam bem-vindos a mais um video do [rapida pausa]
jornal O Fato Social. [escuta-se 0 som de vento durante a narracéo]

Efeitos: Algumas imagens/fotos de Pernambuco sdo passadas ao som da musica de forro de
Luiz Gonzaga através de efeitos Variados: giro. Direita esquerda, rapidos ddo movimento e sdo
passados de acordo com o ritmo da musica. E de forma tremula.

Efeito: Surge imagem do logo do jornal.

Cena/filmagem: Area externa do Museu Cais do Sertdo e a repdrter de Turismo vestida com
uniforme da escola esta em pé diante da camera/celular e tem o microfone na lapela que conduz
0 audio para outro celular condicionado em algum lugar néo visivel da camera.

Reporter de Turismo: (): OI4, sou K., sou a repérter de turismo e o tema dessa edi¢do sera a
importancia da conservagéo do patrimonio cultural e juntamente com o circuito de museus do
Recife. [Escuta-se 0 som do vento e vozes dos estudantes] durante a fala da repérter que
dificulta um pouco a compreensao]

Efeito: Transicdo de imagem do tipo quadriculado durante a narracao da reporter. Aparece foto
de uma rua com igreja e casas antigas (tipo as de Recife Antigo, 1936?7?), em preto e branco.
Em seguida, foto de uma regido: natureza, pedras e arvores, tipo cerrado, provavelmente alguma
reserva de preservacao de acordo com o que € narrado, mantendo o tipo de transi¢cdo de imagem,
surge o monumento de Brasilia, uma igreja de Olinda.

Reporter: [continuacdo] antes de abordar os museus é de suma importancia de saber o porqué
de se conservar 0s patrimonios histérico-culturais e como houve um processo do
reconhecimento destes. Em 1936, Getulio Vargas decretou Ouro Preto como monumento
nacional, e em novembro de 1937, ele instituiu o servi¢o de patrimdnio historico e artistico
nacional e a politica nacional de preservacao, que atualmente é feita pelo IPHAN, entre 1937 e
década de 60, varios monumentos historicos e artisticos representativos da historia nacional
foram reconhecidos, naquela época, para tornar-se patrimoénio nacional, o bem deveria afirmar
[..d]que, de algum modo, o sucesso da empresa colonial, e era s o Estado que tinha o poder de
dizer o que era ou ndo, um patriménio nacional, o reconhecimento e atribuicdes de valores é
feita pela Salva Guarda, que atribui um valor cultural a um bem material que e que também
determina a sua protecdo pelo estado e também determina a sua preservacao e sua conservacao
pelo estado em alterar seu titulo de propriedade. Porém, infelizmente, em geral, a maior parte
dos patriménios, ndo sédo vistos com tdo bons olhos pelas autoridades, sdo conhecidos as
histdrias e frequentes casos, e descasos, demolicdes pichagdes, e abandono de monumentos, e
que sdo testemunhas da histdria local e que faz parte da, [da] ligacdo da populacéo e sua
identidade cultural. [Pausa rapida.] A perda de um patrimdnio representa a perca da histéria
e da identidade, como € o caso dos poetas e escritores que foram homenageados no Recife.
Capital de Pernambuco. Vandalos destroem estatuas de poetas e escritores com pichacdes,
quebras e que deixam rastros, sim, com que todo ano, sejam gastos mais de 15mil reais para a
restauracao destes. [Pausa]
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O cais do Sertdo foi feito em homenagem ao rei do baido, Luis Gonzaga, proximo a beira
d’agua, junto ao mar, o museu esta localizado exatamente onde nasceu a cidade de Recife que
Ihe rendeu 0 nome Cais do Sertdo, antes, onde se localizava um porto, foi reinstalado o Cais do
Sertdo. O museu teve como curadora e diretora de criacbes criadora, a sociologa,
pernambucana, Isa Ferraz, [corte video com fala dela... aparentemente ndo séo visiveis]. O
Museu Cais do Sertdo estad com um atrativo... € o Padre Jodo Cancio.

Cena/filmagem: reporter em pé, na parte interna do Museu do Frevo, em um canto, no térreo,
proximo da entrada.

Repdrter: agora que ja passamos pelo Cais do Sertdo, iremos conhecer um pouco mais do
Paco do Frevo [gesticula chamando, convidando].

Efeito: a partir desta parte (3’17 "), durante a narra¢do dessa cena, escuta-Se a narragao pela
reporter e a transi¢ao de filmagens que foram gravadas do espaco do museu.

Reporter: O Pago do Frevo, declarado pela UNESCO como um Patrimonio Cultural e Material
da Humanidade, o Frevo, onde pode se ter o conhecimento de todo o seu historico, estandartes,
suas agremiacOes, exposicdes de fotografias, e entre outros conhecimentos expendidos da
cultura de Pernambuco sobre um dos bens mais importantes que é o Frevo.

Cena/filmagem: Repdrter vem andando pela entrada principal do Forte das Cinco Pontas e para
antes de chegar na area aberta.

Reporter: e aqui chegamos no Forte das Cinco Pontas, venha conhecer mais um pouco da
nossa historia, [gesticula convidando]

Efeito: a partir desta parte (3°47”), durante a narragdo dessa cena, escuta-Se a narragao pela
reporter e a transicdo de filmagens gravadas do espaco do museu e fotos tiradas no local e de
outras fontes. Transicdo em movimento para ndo ficar cansativo, do forte, imagens antigas, e
do museu atual.

Reporter: O Museu Cidade do Recife esta localizado no Forte Sdo Tiago das Cinco Pontas,
este museu conta a historia do Recife, onde antes havia sido erguido pelos portugueses em pedra
[...] a[...] posteriormente pelos holandeses por madeira e terra, o primeiro forte foi construido
para proteger cacimbas de agua doce e depois vém os holandeses que fortificam. O acervo deste
museu € variado, com imagens, titulos, pecas digitalizadas, azulejos, ha também a
disponibilizacéo de livros para pesquisa.

Cena/filmagem: Parte externa superior do museu proximo a bandeira do Brasil, ja no fim da
tarde.

Reporter: Gostou? Quer saber mais? [E possivel escutar o vento pelo dudio] Entéo fique por
aqui e aproveita. Até a proxima.

Cena/filmagem: a repdrter vai sendo substituida pela filmagem da bandeira do Brasil hasteada
ao som da musica de Luiz Gonzaga.

Créditos informando todos da equipe gue participou da gravacao e da edicéo.
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Ficha técnica 02 — Narrativa Digital em Video — Completa

Jornal O Fato Social
= Ficha técnica 02 Seu Jornal de Sociologia
" ’

Desenvolvimento de Sistemas é um dos
cursos técnicos ofertados em nossa escola.
Esse quadro do nosso jornal é desenvolvido
Post no YouTube: com base na area de Tecnologias da
Informacéo (T1) com o objetivo de manter
nosso publico informado sobre o uso de
novas tecnologias. Confere ai.

Titulo do video: O Uso de Tecnologias Data da publicacéo: 29.04.2019
Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=Jx6iy4fL 6Qc Comentarios: 6
Duracgdo: 5°32” Likes: 31 Visualizagdes: 119
Elementos da Narrativa Comentario
Claro, o repérter deixa claro que sua posicdo em relacdo as NTIC é positiva,
01. PONTO DE VISTA apesar de também apresentar que ha aspectos negativos, “maleficios”.
Inclusive é reforgado com o uso das imagens durante a narragao.
02. QUESTAO Claro. O que sdo NTIC?
DRAMATICA
Por se tratar de um texto informativo, ndo ha a exigéncia de um contetdo
03. CONTEUDO emocional que prenda o espectador até o final, entretanto percebe-se que o
EMOCIONAL rep6rter utiliza o tom de conversa e imersao na narrativa, por meio de gestos,

olhar fixo na camera e na fala. Inclusive, logo no inicio de sua narrativa, 0
repérter informa que sua fala se trata de uma “conversa” com o espectador.

A clareza vocal é um aspecto a ser melhorado. Apesar do tom descontraido

04. O PRESENTE DA e comunicativo do reporter — reforgando a interagdo com o espectador —,

SUA VOZ hé& falhas na sua oratéria, com relacéo a impostagdo da voz e as interrupgdes
na fala.

05. MUSICA E TRILHA N&o houve edicdo de trilha sonora durante a narragdo da reportagem ou

SONORA apresentacdo da matéria, uma musica foi utilizada para acompanhar a
introducdo da reportagem.

06. ECONOMIA A edi¢do de imagem e a gravagdo ficaram bem estruturadas, as imagens sao
apresentadas de acordo com o conteiido da narrativa.

07. RITMO Algumas falhas da narracdo da reportagem comprometeram o ritmo da

narrativa, além da voz ndo ficar muito compreensivel. Além disso, ha que se
acrescentar que a acustica do ambiente ndo contribuiu para a qualidade
sonora da gravacdo.

Transcricdo Video 02
Cena/filmagem: Apresentador em pé em uma sala de aula da escola, diante da camera.

Ola, meu nome Nicolas e na matéria de hoje nds iremos abordar uma matéria que é muito
importante para 0 nosso mundo. Iremos abordar uma matéria de novas tecnologias e como elas
podem ser implementadas em nossa educagdo e nosso mercado de trabalho. Entéo, assista ai a
matéria com nosso reporter, Daniel.

Cena/filmagem: o reporter esta sentado em uma sala cheia de computadores, ele tem um
computador desktop diante de si e estd com microfone na lapela, e diante da camera/celular.


https://www.youtube.com/watch?v=Jx6iy4fL6Qc
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Reporter: Ola! Eu sou Daniel, eu sou repérter de DS e vamos ter uma conversa hoje sobre as
novas tecnologias.

Efeito: transicdo de fotos com mote de tecnologia enquanto o reporte narra a partir daqui
(207)

Repdrter: As tecnologias sempre circularam em nosso meio, mas hoje vamos dar um enfoque
paras as tecnologias de informacgéo e comunicacgdo, vamos para o video e roda a vinheta.

Efeito: E introduzido o video digitalizado produzido pelos alunos com musica e um robd e no
final surge a projecéo do logo do Jornal.

Cena/filmagem: volta para o repdrter, desta vez ndo mais na frente do computador e close até
a cintura.

Reporter: enfim, vamos conversar um pouco com a parte da historia...[..] e algumas
caracteristicas

Efeito/cena: diminuicdo do recuo, diminui o close e percebe-se que o reporter estd sentado. E
a sala esta cheia de computadores nas mesas.

Reporter: sdo chamadas de novas tecnologias de informacdo e comunicacédo, as NTCI, toda
tecnologia e [...] sdo usadas para se comunicar, surgiram no contexto da Terceira Revolucao
Industrial, na metade da década de setenta e principalmente nos anos de 1990. A maioria delas
se caracteriza por agilizar e [...] e tornar menos[palpavel?] o conteddo da informacao por meio
da digitalizacdo e da comunicacdo em rede para captagdo e distribuicdo e transmissdo da
informacdo... Agora vamos falar um pouco sobre o que pode ser considerado as NTCI, Os
computadores pessoais, 0s suportes para portar e guardar dados as [tecno — falha efeito, cena
em preto e branco], as cdmeras de video e foto para computadores e laptops, as tecnologias
digitais de tratamento e captacdo de imagem e de som. Agora vamos pular para a parte da
interatividade. De modo geral, as tecnologias estdo associadas a interatividade e a quebra do
modelo comunicacional um todos, para agora adotarmos 0 modelo todos para todos, devido as
NTC. As tecnologias sdo questionadas quanto ao seu conceito, esse questionamento é que se
elas se encaixam no conceito de novas tecnologias de informacdo e comunicagdo ou
simplesmente novos modelos de [usos] de tecnologias de informacéo e comunicacao. As novas
tecnologias oferecem uma grande estrutura comunicacional em rede que permite a interagédo em
rede de seus integrantes. Numa rede, sdo descartados modelos em unilateral. Este modelo €
reativo e nao interativo, e aparece mesmo na internet.

Efeitos: masica de fundo e algumas imagens de tecnologia.

Cena/filmagem: O reporter posiciona-se sentado, a imagem é transmitida ainda em preto e
branco para indicar a falha na gravacéo e segue para a proxima fala do repérter ainda com
musica de fundo.

Reporter: Agora, noés vamos falar um pouco das tecnologias nas empresas. As novas
tecnologias favorecem as empresas a terem um meio de trabalho mais delimitado.
Trabalhadores passam a trabalhar mais em redes e com isso o tempo das empresas e 0S
colaboradores [...]

Efeito: imagens de fabrica de montagem de carros robotizada.
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Cena: volta para a cena anterior, close no rosto.

Reporter: Agora, n6s vamos falar um pouco das novas tecnologias na educacao. As tecnologias
levam 0 ensino a uma nova dimensdo. Esta nova dimensdo € a capacidade de raciocinar em
meio ao caos de informacao que esta aqui a nossa volta.

Efeito: insercdo de varias fotos durante varios pontos da fala do reporter para ilustrar o que esta
sendo narrado.

Efeito: cena em preto e branco para ilustrar que houve falha na gravacéo.

Reporter: Bom, falamos um pouco das novas tecnologias. Falamos sobre outros tipos...]
vamos falar do lado negativo ou seja maleficios que as novas tecnologias nos trazem, primeiro
quebra de lagos. Antes, as tecnologias sé eram utilizadas pelos adultos ou seja, pais e mées,
agora, com a era digital, as criancas também passam a utilizar desse artificio, dessa Jd]d]dnova
tecnologia com isso, acaba tendo um pouco da quebra do lago familiar e do vinculo afetivo
existente nas familias... Segundo, abandono da leitura, &, infelizmente, esse é uma realidade da
nossa época, o habito da leitura era algo natural, com o passar [...] dos anos e com a inclusao
das novas tecnologias em nossos dia a dia, € muitas criancas e adolescentes, e até mesmo
adultos, acabam deixando esse habito que deveria ser natural para praticar, utilizando mais essas
tecnologias [confuso] ...tecnologias. Bom, também nessa conversa eu gostaria de ressaltar que
as tecnologias com o tempo vém mudando e ha dez anos a traz ndo € utilizado como é utilizado
com frequéncia como hoje, entéo, posteriormente, virdo sim mais novas tecnologias e ¢, eita, e
€ isso e até o proximo video... Eu gostaria de dizer para like mas [fala confusa]

Cena/filmagem: Sai o reporter e surge em outra sala o apresentador para o0 encerramento. Em
pé e gesticulando.

Apresentador: Obrigado, Daniel. E com isso nds podemos ver como as tecnologias estéo
inseridas no nosso mercado de trabalho, no nosso cotidiano, no nosso dia a dia, e com isso nos
terminamos mais uma edi¢do do jornal O Fato Social, até a proxima.

Efeito: Créditos sem musica, em tela de fundo preto.
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Ficha técnica 03 Narrativa Digital em Video — Completa

Jornal O Fato Social
G Ficha técnica 03 Seu Jornal de Sociologia
& ’

Em uma sequéncia de videos especiais
sobre o bairro da Macaxeira, hoje
Post no YouTube: apresentaremos o0 projeto Coletivo
Fabrica, desenvolvido pela
professora Lidia Vidigal na ETE
Miguel Batista.

Titulo do video: Coletivo Fabrica Data da publicagdo: 12.08.2019
Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=mQE5sUFDoko Comentarios: 0
Duracdo: 7°03” Likes:19 VisualizagBes: 75
Elementos da Narrativa Comentario
Néo estd explicito. Esta subentendido pelo decorrer da narrativa. N&o
01. PONTO DE VISTA identifiquei uma frase que indicasse o ponto de vista no narrador. E preciso

considerar todas as perguntas feitas pela reporter, mas percebe-se um ar de
neutralidade é, a reporter vé o projeto como uma oportunidade na vida de
estudantes. Ao mesmo tempo, a repérter compreende a dificuldade que as
escolas técnicas integrais tém de integrar projetos interdisciplinares nos seus
curriculos escolares e pergunta ao gestor da MB, a opinido dele em relagéo a
como integrar 0s projetos ao ensino integral.

02. QUESTAO A cada entrevista, é gerada uma nova curiosidade e construida uma nova

DRAMATICA narrativa para atingir o objetivo da reportagem que é descrever o projeto
Coletivo Fabrica.

03. CONTEUDO Os gestos, os olhares, ou as expressdes, convidando o espectador, como se

EMOCIONAL estivessem juntos nessa narrativa (movimentos das maos,” vamos, vem com
a gente”, “espero que tenham gostado”).

04. O PRESENTE DA Boa clareza vocal da reporter.

SUAVOZ

05. MUSICA E TRILHA A edi¢do da trilha sonora ficou bem estruturada durante a passagem das

SONORA imagens da escola. Durante as entrevistas, ndo foram usadas musicas ou trilha
sonora. Nao houve prejuizo da mensagem.

06. ECONOMIA A edicdo de imagem e gravacdo ficaram bem estruturadas,

07. RITMO A narrativa fluiu sem interrupcbes ou falhas e ha uma sequéncia légica:

abertura, introducgdo, desenvolvimento e fechamento, entretanto, o ritmo nédo
foi bem estruturado, devido a longa duragdo das entrevistas. Durante as
entrevistas, a fala dos entrevistados foi longa (com média de duragdo de
1’207, a insercdo de algumas imagens poderia ter sido colocada nesses
momentos.

Transcricédo Video 03

Efeito: 0.06: surge a vinheta de Sociologia. E nome da reporter de Sociologia:

Cena: reporter em pé segurando o microfone/celular, fardada com a camisa do jornal na frente
da escola, camera focando close perto.


https://www.youtube.com/watch?v=mQE5sUFDoko
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Reporter: oi gente, estamos aqui, no bairro da Macaxeira, na ETE Miguel Batista, e vamos
apresentar para vocés o projeto o coletivo fabrica / Coordenado pela professora Lidia Vidigal.
Vem com a gente. /objetivo da reportagem/

Cena: repérter encerra a abertura e sai de frente para as cdmeras até chegar bem na frente do
portdo de entrada da escola, se vira e entra, a camera segue para a fachada da escola, o nome da
escola é filmado, e em seguida é feita a gravacao parte interior da escola filma-se uma maquete
da escola. Corta a cena e outra cena surge, a reporter e a entrevistada estdo sentadas, em bancos
de artesanato, o totem do jornal Coletivo Fabrica por traz das cadeiras e serd conduzida a
entrevista.

Reporter: Estamos aqui com a professora Lidia Vidigal, e professora, eu queria que a senhora
falasse um pouco do projeto do jornal pra gente.

Ok, e como foi a transicdo dos projetos O Fato Social e Coletivo Fabrica, Ok, obrigada
professora.

Cena: encerra-se a cena com a professora, com o corte e surge a cena no mesmo local sentados
dois alunos da escola.

Reporter: Estou aqui com dois estudantes da ETE MB, P e A, contém pra gente como tem sido
participar da experiéncia Coletivo Fabrica, e qual op¢do de futuro que vocés tém desse projeto,
e como esta sendo a experiéncia?

Ok, obrigada...
Encerra, a cena.

Cena: camera da um close no totem e filma as imagens dos impressos fixados a ele. Corte de
cena, nova cena, em uma sala estdo a reporter e o diretor da escola sentados para uma entrevista.

Durante todos os momentos a reporter mantém contato visual com a cAmera quando faz a
narracdo da matéria e contato visual com os entrevistados.

Reporter: Estamos aqui com o diretor da escola JC, e eu queria saber do senhor como faz
para integrar os projetos da escola com o ensino integral? (Diretor com expressdo
constrangedora, e ar de dificuldade)

Efeito: a imagem fica preta e branca... e depois que o diretor volta a falar volta o colorido. A
camera foca no diretor, quando ele vai terminando a fala a cAmera se volta para os dois.

Reporter: Ok, obrigada, gestor.
Cena: volta para a cena na parte de circulacéo da escola,

Reporter: E € isso gente, hoje conhecemos o Coletivo Fabrica, que também faz parte da nossa
histdria. Espero que tenham gostado e até o proximo video.

Efeito: créditos passam em uma tela preta, simbolo do jornal na parte inferior da tela como link
para a pagina do YouTube.



156

Ficha técnica 04 Narrativa Digital em Video — Completa

S

Ficha técnica

Jornal O Fato Social
Seu Jornal de Sociologia

Post no YouTube:

No6s do Jornal O Fato Social fizemos a
cobertura dos nossos alunos da ETE-
Jurandir Bezerra Lins na “22% Conferéncia
Estadual da Educacdo Integral e
Profissional de Pernambuco”. Coordenagao
geral: Mércia Passos. Edicdo/Finalizacdo:
Alex Santos. Filmagem: Alex Santos.
Reporter: Nayra Brasileiro (o evento
ocorreu nos dias 30 e 31 de julho de 2019)

Titulo do video: Cobertura da 22 Conferéncia Estadual da
Educacdo Integral e Profissional de Pernambuco”

Data da publicacéo: 02.08.2019

Hiperlink:

https://www.youtube.com/watch?v=8CzZWEKF_KMQ

Comentarios: 0

Duragdo: 7°25”

Likes: 35 VisualizagBes: 147

Elementos da Narrativa

Comentério

01. PONTO DE VISTA

Claro. E preciso considerar todas as perguntas feitas pela reporter, mas
percebe-se um tom otimista dela em relagéo ao Evento e ao sistema de ensino
integral e profissional do estado de Pernambuco pelo uso da palavra
“importancia” na pergunta, além disso, “representar” a escola em uma
apresentacdo cultural é também motivo de orgulho. (Estamos aqui com a
secretaria executiva da educacéo profissional e integral de PE, conte para
nés qual a importancia desse evento para a educacgdo profissional e integral
de PE? Repdrter: estamos aqui com... estudante da JBL, como é para
voceé estar aqui representando nossa escola?)

02. QUESTAO Claro. Qual a importancia do evento

DRAMATICA

03. CONTEUDO Os olhares e as expressdes, convidando o espectador, como se estivessem
EMOCIONAL juntos nessa narrativa, (“venha ver mais com a gente.”)

04. O PRESENTE DA
SUAVOZ

Boa clareza vocal da reporter.

05. MUSICA E TRILHA
SONORA

A edicdo da trilha sonora ficou bem estruturada durante a passagem das
cenas. O aumento e a diminui¢do do volume foram adequados, a escolha da
musica fez uma relacdo entre o evento e a apresentacdo de danca, a
preocupacdo com direitos autorais.

Mausica: Cheganca, Artista: Antonio Nébrega; Album: Madeira Que
Cupim Nao Roi

A edicdo de imagem e a gravacdo ficaram bem estruturadas, durante as

06. ECONOMIA entrevistas, houve um bom jogo de camera para valorizar as cenas gravadas
que foram usadas para intercalar a narragdo da reporter, entretanto a
apresentacdo da danca consumiu muito tempo do video no final, apds as
reportagens.

07. RITMO Ritmo bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupgGes ou falhas e ha uma

sequéncia logica: Abertura, introducdo, desenvolvimento, mas faltou o
fechamento.

Objetivo da reportagem

Reporter: Hoje estamos aqui no 22 conferéncia nacional Escola Presente e
nossa escola foi convidada para fazer uma apresentacédo cultural, venha ver
mais com a gente. / Na abertura a repdrter anuncia que o proposito da
reportagem é ver o evento e a apresentacdo cultural
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TRANSCRICAO Video 04

CENA: imagens de alunos dancando ao ritmo de uma mdsica indigena em um teatro, em
seguida flashback, filmagens em ritmo lento — ao som da musica — dos alunos saindo da
escola e entretanto nos transportes e se dirigindo para o teatro, ao longo das cenas aparecem 0s
nomes dos reporteres e editores na parte inferior da tela. Corte e entra a cena da reporter/
apresentadora fazendo a abertura da reportagem. Em pé em frente do teatro.

Apresentadora: Ola meu nome é Nayara, e esta € mais uma edicao o fato social.
Efeito: masica de Chico Science,) marca do Jornal, vinheta do jornal em fundo azul,
Cena: repoérter aparece no mesmo local e apresenta a reportagem.

Repdrter: Hoje estamos aqui no 22 seminario nacional Escola Presente e nossa escola foi
convidada para fazer uma apresentacdo cultural, venha ver mais com a gente. / Na abertura a
reporter anuncia que o proposito da reportagem € ver o evento e a apresentagdo cultural

Cena: filmagem dos alunos ja vestidos a carater (trajes indigenas para a apresentacdo se
dirigindo para o teatro. Aparece a reporter (usa seu celular como microfone, que também é
utilizado microfone para entrevistar a secretaria) e a entrevistada, ambas estdo em pé. A reporter
também consegue se comunicar com a camera € com a entrevistada, mantendo contato visual
ora com a camera ora com a entrevistada.

Reporter: Estamos aqui com a secretaria executiva da educacao profissional e integral de PE,
conte para nos a importancia desse evento para a educacao profissional e integral de PE?

Efeitos: algumas imagens de apresentacdes dos alunos foram transmitidas durante a fala da
entrevistada.

Reporter: Obrigada Maria.

Cena: Corta a cena (fica escura) escutamos a fala da reporter e sem seguida aparecem a reporter
e um aluna vestida em trajes indigenas. Para ser entrevistada,

Reporter: Estamos aqui com a aluna ..., Gi... para vocé qual é a importancia desse evento?

Estudante: primeiramente eu me sinto muito honrada em estar aqui representando a minha
escola e através da danca eu consigo expressar todos 0s meus [sentimentos?] Aqui podemos
ver ao fundo a hall do teatro e algumas pessoas circulando

Efeito: Corta a cena e aparece ao lado de outro estudante

Repdrter: estamos aqui com... estudante da JBL, como é para vocé estar aqui representando
nossa escola?

Estudante: pra mim é um prazer muito grande, porque muitos gostariam de estar aqui mas nao
estdo, pra mim eu gosto muito de dancar e estar representando a escola através da danca. E uma
maravilha né.
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Cena: finaliza a fala do estudante, durante todas as gravagdes foi possivel escutar vozes do
ambiente. Cenas de ensaios antes da apresentacdo, almas pessoas circulando pelo teatro e alguns
momentos de apresentagdo da danca pelos alunos da JBL.

Efeito: Encerramento do video com os créditos ao som da musica da apresentagcdo da danga

Ficha técnica 05 Narrativa Digital em Video — Completa

o

Ficha técnica 05

Jornal O Fato Social
Seu Jornal de Sociologia

Post no You Tube

Video realizado pelos alunos do 2°
guia de turismo b juntamente com O
FATO SOCIAL, da ETE Jurandir
Bezerra Lins.

Titulo do video: PRAIA DO CAPITAO - MEIO AMBIENTE

Data da publicacéo: 20.06.2019

Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=Q8uin86FyzY

Comentarios: 0

Duragdo: 2:27

Likes: 09 Visualizagbes: 34

Elementos da Narrativa

Comentario

01. PONTO DE VISTA

Claro. Denuncia e descaso com a polui¢do na praia, tanto dos
frequentadores como dos drgaos responsaveis, segundo a opinido dos
narradores

“Sempre acontece dela ser poluida” (Morador 01)

“O prefeito deveria utilizar essas cascas para alguma coisa, pra ragdo”
(Morador 02)

02. QUESTAO
DRAMATICA

Claro. De quem é a responsabilidade pela limpeza da praia?

03. CONTEUDO
EMOCIONAL

As imagens servem de denuncia e registro de abandono, os narradores sdo
parte da histéria, eles sdo a histdria.

“A minha familia também vem, filho, neto, esposa, entdo eu faco a minha
parte, o melhor pra mim, e pro pessoal de fora” (Morador 01)

04. O PRESENTE DA
SUAVOZ

Por se tratar de um documentario ndo houve a narragéo dos repdrteres, mas
o0s narradores/personagens sdo auténticos e as suas vozes sdo um registro de
sua condicdo socio cultural.

05. MUSICA E TRILHA
SONORA

A edicdo da trilha sonora ficou bem estruturada, utilizada apenas na
introducdo, durante a fala dos narradores 0 que se escuta € o0 som natural (da
praia) que contribui para autenticidade da narrativa.

06. ECONOMIA

A edicdo de imagem e gravacgdo ficaram muito bem estruturadas, houve um
uso de closes para valorizar as cenas gravadas que foram usadas para
intercalar “a narragdo da repdrter Disseram pouco, mas deram o recado, as
imagens e 0 zoom close usados contribuiram, foram muito bem intercalados
nas falas dos personagens/narradores.

07. RITMO

Ritmo muito bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupcdes ou falhas e
h& uma sequéncia l6gica: Abertura, introducédo, desenvolvimento.
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TRANSCRICAO Video 05

Cena: feito em estilo documentario, ndo ha apresentadores ou entrevistadores, nos percebemos
a presenca do entrevistador pelos celulares que sao vistos em algumas cenas para captar o audio
da narracdo dos entrevistados. O video se passa em uma praia, e dois moradores da regido
contam suas visdes sobre a praia do Capitdo, e 0 meio ambiente. Musica de fundo, cena da areia
da praia, € possivel ver lixo no chdo da areia, 0 mar, e 0S Coqueiros.

Efeito: corte e segue para o entrevistado, sentado em frente de sua casa?
Cena: Os moradores tém expressdo humilde e cansada.

Entrevistado narra de como a praia é sempre poluida, que alguns colaboram outros ndo, que ja
vieram (cenas de lixo em close na areia da praia) estudantes com “Bolsinhas” (cena de rua da
cidade), o reporter pergunta se ele recolhe ele diz que sim e justifica com o fato de que sua
familia frequenta a praia entdo por eles tem que manter a praia limpa, e ele é do pessoal da
limpeza.

Fala do Morador 01:
Sempre acontece, sempre acontece de ela ser poluida.
N&o, uns colaboram, ja outros eles ndo colaboram.

J4, J& chegou um grupo aqui, de pessoal de estudantes, com os diretores deles e os professores,
recolhendo, com aquelas com aquelas bolsinhas, fazendo, quer dizer, uma parte humana, a parte
deles, é prevenir a comunidade, 0 ambiente, para manter a praia limpa, né

Né&o eu recolho, [0 senhor recolhe] é porque... e em primeiro lugar ndo é s[o os visitantes de
fora que vem, A minha familia também vem, filho, neto, esposa, entdo eu fago a minha parte,
o melhor pramim , e pro pessoal de fora, e principalmente pra minha familia. Porque se eu ndo
fizer a minha parte, se eu ndo deixar a praia limpa, até a prépria minha familia pode dizer assim,
oxente, pessoal da limpeza, né? Néo tdo fazendo a obrigacdo 100%”.

Efeito: Fundo preto e frase dona Lurdes marisqueira.

Aparece dona Lurdes em pé e se vé o celular proximo dela, Sugere que deveria ter algum lugar
para recolher a casca das conchas, para gerar trabalho, para fazer racéo, ela disse que ja tem um
lugar que tem esse projeto. Cenas de cascas no chéo da praia

Moradora 02:

Eu acho que deveria ter uma um lugar pra... pegar essas cascas e fazer alguma, alguma coisa,
algum trabalho, certo? O prefeito deveria utilizar essas cascas, pra alguma coisa, pra ragéo,
como tem um lugar ai que ja faz esse projeto.

Efeito: fundo preto Extra a reporter: a senhora ja viu alguém jogando lixo aqui na praia?

Joga direto. [E isso acaba prejudicando]... € o meio ambiente, complementa dona Lurdes]
repdrter: a senhora ja reclamou, conscientizou alguém? - ja a gente reclama mas [mas ndo] ndo
adianta de nada ndo, a gente leva é ...leva é bale, dia de domingo mesmo, banhista vem, ai joga,
aqui tinha lixeira, tinha tudo, eles quebra e joga o lixo na areia.

Efeito: Cena de lixo na areia e o0 vento
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Ficha técnica 06 Narrativa Digital em Video — Completa

@‘? Ficha técnica 06

Jornal O Fato Social
Seu Jornal de Sociologia

Post no you tube

Video exibido na abertura do
carnaval 2019 da ETE Jurandir
Bezerra Lins. Uma homenagem a
Lia de Itamaraca apresentando o
potencial geoturistico da ilha de
Itamaracé.

Titulo do video: ILHA DE ITAMARACA

Data da publicagdo: 01.03.2019

Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=RNYgMTw5e M&t=17s | Comentarios: 01

Duracdo: 3:10

Likes: 29 VisualizagBes: 105

Elementos da Narrativa

Comentério

01. PONTO DE VISTA

Claro, Itamaracd € um lugar com muitos atrativos turisticos. O
reporter faz uma rica descrigdo dos aspectos turisticos da regido, ndo
englobando a questéo historica, mas aspectos geogréficos

02. QUESTAO
DRAMATICA

Claro Quais séo os pontos turisticos geograficos da regido?

03. CONTEUDO
EMOCIONAL

N&o houve visualizacdo dos repérteres/ personagens.
A narrativa transcorreu sem envolvimento emocional.

04. O PRESENTE DA

Boa clareza vocal da repdrter. A voz da repdrter flui como uma
histdria sendo contada.

SUA VOZ
05. MUSICA E TRILHA A edicdo da trilha sonora ficou muito bem estruturada, foi escolhida
SONORA uma ciranda, marco da cultura da regido que enriqueceu a narrativa.
- Eu Sou Lia Minha Ciranda Preta Cirandeira
A edicéo de imagem e gravacgao ficaram muito bem estruturadas, as
06. ECONOMIA imagens sdo detalhadamente apresentadas de acordo com o
contetido da narrativa. A transicdo das cenas, insercdo dos textos,
também contribuiu para a compreensdo da narrativa.
07. RITMO Ritmo muito bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupcdes ou

falhas. A voz e ritmo da repdrter contribuiram.

TRANSCRICAO Video 06

Efeito: fundo preto e musica de fundo, um Notebook se abre enquanto é narrado a abertura:

Repdrter: narracdo: este video é apresentado pelo jornal o fato social,

Efeito: notebook se fecha, fundo preto, mesma musica e imagem em desenho e fundo azul com
a palavra Itamaraca e comega mais uma narragao

Reporter: Itamaraca fica situada na mesma regido de Recife, (surge mapa e desaparece) e é
acessado pelas BR101 e PE35... (surgem imagens exatamente iguais ao texto). Turisticamente


https://www.youtube.com/watch?v=RNYgMTw5e_M&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=V9oEcjSx0Nk
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trata-se de uma das mais importantes microrregides do estado (surge texto em movimento
direita esquerda).

Tanto em atrativos naturais, tanto em atrativos culturais (surgem imagens e texto, sempre ao
ritmo da musica, fundo preto)

No municipio da ilha de Itamaraca, (volta fundo azul e surge esse texto) temos a Barra Nova
no canal do Santa Cruz (imagem) o pontal da Ilha de Itamaraca, — imagem — a praia do Fortim
— imagem — Praia do Sossego e estuario do Rio Jaguaribe — imagens — / fundo preto,
imagem video da praia.

Segundo GO, Itamaracé resulta do basculamento de um bloco talhado, movimento negativo de
uma porgao que separou do continente dando origem a atual Ilha de Itamaracé e ao canal do
Santa Cruz, / fundo preto/.

O relevo é amplamente dominado pela planicie costeira, com a ocorréncia de tabuleiros na sua
porc¢do central — imagem — / fundo preto/ fundo azul a ilha de Itamaracé pertence a bacia —
imagem hidrografica g1 — mapa — e segue nesse padrdo de edicdo até a passagem dos
créditos no fundo preto no final, que é o primeiro grupo de bacias hidrograficas de pequenos
rios litoraneos que verte suas aguas para o oceano Atlantico.

Fundo azul, legendas, Itamaraca em Tupi, significa Pedra que canta, apesar de haver um intenso
e desordenado processo de ocupacao , ainda possui rico patrimoénio natural, onde fica a vocacéo
para o turismo ecoldgico com o turismo de lazer de sol e mar, aparecem ainda com potencial
turisticos, as aguas cristalinas do canal e do rio Araripe, com extensas formacdes de reservas
ecoldgicas de remanescentes de mata atlantica, entre elas, a mata do Amparo e a Mata de
Jaguaribe, sua face ocidental é tomada pelo canal de Santa Cruz, j& a sua face oriental é banhada
pelo atlantico,

O clima é tropical, quente e imido, a temperatura média anual € de 25 °C, sendo 0s meses mais
chuvosos de abril a julho, a vegetagdo ocorrente é caracterizada remanescentes de mata
atlantica, capoeiras, [ t.] e pequenas areas de cultivo, e extensas formas de manguezais,

Com relacdo as manifestagGes populares, a mais (imagem em movimento de cantora de Ciranda
na praia,) importante € a ciranda, que destaca-se a Lia de Itamaraca, (a musica de fundo fica
mais alta e a fala da repérter encerra-se) video da cantora.

Reporter: Isso é tudo, feliz Carnaval.

Efeito: A musica que se escuta de fundo é de ciranda, que €é caracteristica cultural da regido
mencionada no video. Encerra-se com os créditos ao som da ciranda.
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Ficha técnica 07 Narrativa Digital em Video — Completa

Jornal O Fato Social

= Ficha técnica 07 Seu Jornal de Sociologia
2y ’

Coordenagdo geral: Mércia passos
Direcéo geral: Alex Santos Edigéo:

Post no You Tube Mizael Apresentadores: Nayra

brasileiro e Nicollas Riquelme
Reporter: Juliana

Titulo do video: A MODA MUDA A MODA NA Data da publicacéo: 01.04.2019

MODERNIDADE LIQUIDA

Hiperlink: https://www.youtube.com/watch?v=zUsxLJIjU-s Comentérios: 0

Duragdo: 1:37

Likes: 17 VisualizagBes: 86

Elementos da Narrativa

Comentario

01. PONTO DE VISTA

Parece que ela quer dizer que o fato de como as pessoas se comportam diante
da moda estd mudando, e isso é um aspecto positivo (“mas a boa noticia é
que isso esta mudando”). Entretanto nao ficou claro, ja que varios aspectos
sdo descritos. O titulo fala em modernidade liquida, mas em nenhum
momento foi feita a relagdo com a modernidade liquida e em seguida introduz
aspectos da sociologia da moda. Na segunda parte a repérter apresenta a
diferenca entre os conceitos de moda vintage e moda retr6 E no final
apresenta um livro que pode ser consultado, sobre todos esses aspectos,
sugerindo que seu objetivo foi apenas dar uma pincelada nesses topicos?
Parece sugerir que essa é participacdo do espectador??? Ou faltou tracar
relacdes entre as ideias?

02. QUESTAO Subentende-se que € a pergunta que € langada ao final. Quer saber mais, sobre
DRAMATICA sociologia da moda, leia o livro de Frédéric Godard.
Os gestos, os olhares, ou em algumas falas, convidando o espectador, como
03.CONTEUDO se estivessem juntos nessa narrativa. (\Vocé sabia? vem comigo), mas hoje eu
EMOCIONAL

vou te mostrar, quer saber mais

04. O PRESENTE DA

Boa clareza vocal da reporter

SUA VOZ
05. MUSICA E TRILHA A edicdo da trilha sonora ficou bem estruturada, acompanhou a transi¢do das
SONORA cenas, 0 volume ficou adequado a narracdo da reporter.
A edi¢8o de imagem e gravagdo ficaram muito bem estruturadas, o uso das
imagens procura ilustrar 0 que a repdrter estd narrando, toque de
06. ECONOMIA verossimilhanca, recurso usado na narrativa jornalista para provar o que esta
sendo narrado. Entretanto a resolucéo da lente da cdmera ndo foi adequada e
as imagens filmadas ficaram com impresséo de desgaste, ndo compromete a
compreensdo da narrativa, mas sim na qualidade estética
07. RITMO Ritmo muito bem estruturado, a narrativa fluiu sem interrupcdes ou falhas. A

VOs e ritmo da repdrter contribuiu.
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TRANSCRICAO Video 07
Cena: os apresentadores sentados diante da camera, com a farda da escola, narram a abertura.

Apresentadores: Ola, meu nome € x, old meu nome € X, e esse € mais um video do jornal, o
Fato Social (em coro).

Efeito: algumas imagens de gravacdes anteriores na praia, vinheta do jornal e imagem do slogan
do jornal, e é digitado o endereco eletrdnico do canal do jornal no YouTube.

Cena: volta para os apresentadores na mesma posicéo, e a apresentadora narra a chamada da
reportagem.

Apresentadora: e agora, vamos falar um pouco sobre esse tema, que eu ndo sei como fala, que
é um trava lingua.

Efeito: surge escrito na tela? a moda muda a moda na modernidade liquida (em letras pequenas
e em seguida em letras grandes)

Apresentadora: com a reporter de sociologia, juliana, € com vocé, [gesticula apontando para a
camera]

Cena: corte. Outra cena, juliana aparece subindo uma escada na escola, se aproxima da camera,
olha para a camera, gesticula e narra;

Efeito: a moda muda a moda na modernidade liquida

Reporter: a moda une, distingue e separa, representa relacdes de poder, e de status social, a
quem julga uma pessoa pela roupa que ela veste, mas a boa noticia é que isso esta mudando,
todos esses assuntos, sdo abordados na sociologia da moda, vocé sabia? [Olha bem para a
camera, convida e gira, desce as escadas. Sempre ao som de Chico Science.]

Cena: desce as escadas rapido acelerasse o ritmo da filmagem e a repérter para em uma parede
branca e vira para a camera e continua a reportagem,

Reporter: Hoje se fala muito em moda vintage e moda retrd, ambas vieram do passado e sdo
muito parecidas, mas hoje eu vou te mostrar a diferenca entre elas, [imagens de pessoas vestidas
nas roupas mencionadas na reportagem) — a palavra vintage vem de vinho e segundo o ditado,
guanto mais velho melhor.

A moda vintage representa vocé pegar pecas antigas formando um visual super fashion, ja a
moda retrd reconstroi estilos do passado através de novas modelagens e d& um look comportado
e saudosista a peca, gostou, quer saber mais sobre a sociologia da moda, fica a dica do livro:
sociologia da moda de FG, € isso e até a proxima. Tchau.

Efeito: depois das imagens que acompanharam toda a narragao para ilustrar o que seriam um
estilo ou outro, fica o fundo preto na Gltima frase, aparece o nome do livre digitado em branco
no fundo, se preto, e 0 nome do autor, reporter encerra a reportagem, fundo preto, e muda a
cena.

Cena: volta para os apresentadores na mesma posicao, e narra o fechamento da edicéo.

Apresentador: obrigado Juliana, e com isso nos terminamos mais um video da edi¢do do jornal,
o fato social, até a p, corte.
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01. ENTREVISTA COM O DIRETOR DO JORNAL

CATEGORIA

Linha

P/E

UNIDADE SIGNIFICATIVA

ANALISE

Idade: 17  Série: 2° ano Curso: GT

Ok, vamos la. Antes de comegcar no jornal vocé ja fazia
videos?

Ja fazia gravacdes, mas ndo com objetivo especifico

Certo, que tipo de video geralmente vocé fazia?

m|o|m

AH, eu fazia mais video assim, pegava sei |4, videos de
meus colegas, pegava assim tipo brincando e fazia, e
botava no editor, ia editando e fazia uns videos basico

Experiéncia prévia
com videos
informais

Certo, e qual tem sido tua atuagdo no jornal em 2019?

Olha, eu atuei no inicio como di, como reporter, e agora
em 2019, antes, no finalzinho de 2018 eu passei para
diretor

Ah joia, vocé participou de algum treinamento alguma
oficina, para fazer os videos?

Conhecimento
prévio

Participei, antes, pra entrar no jornal ndo, a gente nédo
participou, mas durante o jornal, [sim] como o jornal foi,
como dizer, muito visualizado, ai o pessoal da TVPE, é,
veio aqui e fez uma oficina com a gente, e teve uma
oficina aqui e teve uma oficina também no IPHAN. Entdo
foram duas oficinas.

Conhecimento de
edicdo de video,

Repercusséo dos
videos

Certo, vocé acha que os videos do jornal, jA agora
falando dos videos produzidos, certo, podem ajudar
outras pessoas a aprenderam dobre o contetdo das
reportagens, 0s assuntos gue foram trabalhados?

Distribuicéo de
conhecimento

10

Sim, os nossos videos inclusive t4 sendo usado até por
professores dentro de salas de aula, entdo a gente , tipo,
traz as informag@es, entendeu, ndo sdo um objetivo em
vao, a vamo gravar s6 pra dizer que ta gravando néo, a
gente traz com o objetivo de, ... é ..., a quem ta com
dificuldade naquele assunto e a gente principalmente no
inicio pelo menos minha visédo foi, a gente vai trazer
esses assuntos para o pessoal da escola vé ta ligado,
falei t4 ligado, € o pessoal da escola vé, e depois o
pessoal de fora vé também, entdo, assim, é acabou que
todo mundo vé, tanto dessa escola como de outra escola,
foi surgindo de escola para escola, tem muitas escolas
dos sertdes, de longe que nosso video que tipo a gente
fica impressionado com a distancia que ele consegue
percorrer 0 assuntos,

Reforca o objetivo
do video é
informar e ajudar a
guem esta com
dificuldade em
algum conceito. —
sem fronteiras

Nogéo da
potencialidade da
web

11

Ahah, que joia, ahhh, pensando nos videos que vocés
produziram agora de 2019, certo, foram os que eu
acompanhei, qual vocé mais gostou e porqué?

Criatividade da
edicédo...

Letramento
técnico

12

O que a gente mais gostou de 2019, [se vocé consegue
lembrar]é porque é tanto video, eu nem lembro o Gltimo,
ah, 0 que eu mais gostei , ndo foi porque eu editei,[certo]
mas foi pela criatividade da edi¢do , entendeu, todos aqui
trabalharam muito bem mais o que eu mais gostei foi o
que a gente foi para o centro de convencdes, acho que
foi o dltimo video langado, [ sim] fomos para o centro de
Convengbes acompanhar , fazer a cobertura de um
evento que tava tendo que o pessoal da escola, o grupo
de danca foi dancar, entdo, eu gostei muito por conta
que teve jogada de camera ,m foi um video mais
interativo, entendeu, entdo assim, eu gostei bastante
desse video, desse ano,

13

Certo, vocé se considera crague nessa midia? vocé acha
gue consegue se expressar bem produzindo videos? Ou
fazendo videos?

Auto critica
Senso
investigativo

14

E, eu queria ter uma base mais profissional, um curso
técnico, ou algo do tipo, ndo me considero nem o melhor
nem o pior, t6 no meio termo, t6 indo bem, eu pretendo
me especializar em audiovisual. E pra poder trabalhar
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com isso porque eu gosto muito do formato de
documentario, essas coisas eu gosto muito, entdo eu
tento puxar, trabalhar, pra esse lado e eu me identifico
bastante com a funcéo por conta que é bom o que eu
faco eu gosto do que eu fago isso € uma coisa que eu
gosto de fazer entendeu, eu néo t6 aqui por obrigagéo,
porque a professora disse a a. vai ser tu que vai fazer
isso e € isso, ndo eu me voluntariei, disse: oh, professora
eu posso fazer, entendeu, entdo é isso que me deixa

15

inspirado para poder administrar.

E, quando voceé assiste aos videos do jornal o que vocé
presta mais atencdo, no recurso visual, sonoro, na
mensagem?

Obs.: faltou mais
detalhes para o
contetdo dos
videos e os
aspectos
culturais???

16

No que eu presto mais atencéo é na qualidade de tudo,
de todo o video, o video em si, na qualidade do reporter
falando, se ele trava muito se ele ndo trava Se ele td bom
travou na qualidade da camera por que ninguém vai
assistir ha um video o que é qualidade é baixa entendeu
na qualidade do audio por que por que é um video que
estd com audio acelerado e o reporter t4 esté falando da
pra ler ola Bia o reporter o repoérter falando uma outra
coisa nada a ver com o audio é totalmente horrivel vocé
assistir o video entéo vocé presta ateng¢&o em tudo todos
os detalhes certo

Narrativa digital
em video — ndo
tem como separar
seus elementos

17

Ah, tem alguma coisa especifica sua que vocé acha que
deixou registrado sua marca nos videos? [Ah, isso aqui
foi fulano que fez.

Autoria

18

Olha, as vezes eu sou meio ousado né eu coloco pronto
no de danga vocé pode, pode ver que na frente, ja tem
meu nome direto, direcdo Alex Santos, edicdo Alex
Santos, ndo é porque tipo eu gosto de marcar o que eu
faco entdo eu boto meu nome mesmo para marcar
entendeu, agora eu boto de uma forma assim , que néo
vou estragar o video eu ndo vou botar, o video é 8
minutos, deixar 8 minutos assim no cantinho Alex Santos,
vou botar ali pra dizer que fui eu que fiz, se cortar aquela
parte pode dizer g f, que é ela, mas eu tenho a nogéo
que eu fiz entdo eu sempre deixo marcado ali alguma
coisinha um detalhezinho por que € o tipo de edi¢cdo, meu
estilo de editar.

19

Vocé costumava pensar na repercusséo do video, qual
seria o feedback?

20

Eu nunca liguei muito pra feedback ter muita visualizagédo
ndo sempre pra mim foi tipo vamos com calma, nao
precisa disso ndo precisa mostrar pro mundo agora
vamos de pouquinho e pouquinho o mundo vai vendo,
entdo pra mim visualizagdo essas coisas nunca me assim
me animou assim , é bom ter varias visualizagdes mas é
bom, por exemplo, quando vocé de 100 visualizag&o é 99
vocé transmitiu o contetido isso que é, bom ndo de 100
visualizagdo para uma pessoa s6 vocé transmitiu esse
conteldo, entdo o bom é isso entendeu quando vocé tem
a visualizagdo e a galera realmente pega aquele
contelido, o seu video consegue passar o seu conteldo.

21

Ok, certo muito obrigada pela sua ajuda pela sua
contribuicéo, valeu

22

Precisando
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02. ENTREVISTA COM COORDENADORA DO JORNAL

CATEGORIA Linha | PIE UNIDADE SIGNIFICATIVA ANALISE
Idade: 17 Série: 2° ano
Curso: Guiade Turismo
1 P Pronto, antes de comegar no jornal, vocé ja fazia videos? Primeira
experiéncia
fazendo videos

2 E N&o, nenhum tipo

3 P Certo, nenhum tipo de video?

4 E Néo

5 P Certo, e qual tem sido tua atuacdo no ano 2019?

6 Eu sou vice de Alex, a gente divide as fungGes, ele fica mais com a
parte, com os meninos de edigdo, e eu ajudo as meninas no roteiro. [Os
repérteres no roteiro?]

7 P Ah certo, vocé participou de algum treinamento para realizar essa
atividade especificar ou para produzir os videos?

8 E E, a gente teve uma oficina ano passado, com &, Rafael, que é da | Letramento
TVPE, TVPE, aqui, que foi sobre edigdo, isso tudinho, ajudou todo | funcional em
mundo, e esse ano a gente, eu Alex e Clara, fomos, com o pessoal do | edi¢do de video
primeiro ano, pro IPHAN pra pra também, uma outra oficina de edi¢&o.

9 P Ahaha, com relagdo aos videos /now/ agora, do jornal que vocés
fizeram, vocé acha que os videos do jornal podem ajudar outras
pessoas a aprenderam sobre o conteldo das reportagens?

10 E Com certeza, o primeiro video do jornal, até foi passado em uma da | E o que tem neles
gente de segundo ano da professora G. ela comentou uma parte, [...7] | que faz que isso
ndo tinha nada a ver com o assunto, mas ela comentou isso ajudou | acontega
muito em relacdo as outras aulas.

11 P Certo, vocé consegue lembrar de um video que vocé mais gostou de
ter feito, mesmo que vocé ndo tenha sido, que gravou? Mas, em geral,
que vocé participou

12 E Eu acho que a da, ndo saiu ainda, mas em relagdo aos curtas que vai | Faltaram mais
ter no final do ano porque teve o envolvimento tanto do primeiro ano | detalhes
quanto do segundo ano, teve uma relacéo legal.

13 P Certo, teve algum video gue vocé ndo gostou de ter feito?

14 E N&o. [.?..] todos

15 P Certo, vocé se considera craque nessa midia? Vocé acha que
consegue se expressar através de videos?

16 E N&o um craque, porque eu tenho muita vergonha de aparecer, mas se | Uso de Instagram
for preciso [e tem outro tipo de midia que vocé considera que também | para se expressar
consegue expressar?] Eu, ultimamente, como eu faco o curso de guia | leal
de turismo no meu Instagram, eu criei um destaque sobre o curso, entdo
sempre que o pessoal ah, comenta, porque, ndo é algo que o pessoal | A exposi¢cao do
vé muito entdo, tal coisa do teu curso ai eu vou la e posta entendeu, | video é um
Tipo, muita gente, muita, ndo sabe a diferencga entre guia de turismo e | entrave, mas
guiaturistico e ultimamente eu venho postando essas coisas, ai eu acho | supera se for
e por ali, eu consigo me expressar legal preciso

17 P E, quando vocé assiste aos videos do jornal vocé presta atencdo aos
recursos visuais? Vocé acha que eles ajudam a compreender a
mensagem?

Avaliacéo dos 18 E Sim, por qué, como a gente tava percebendo um dia desses, as | Avaliagdo dos
videos mudangas os primeiros videos quanto, o Ultimo, o primeiro video teve | videos
muito som, muito ritmo, muito barulhinho, muito pequeno, isso
incomodava demais da gente compreender o resto, né, os assuntos né | O critério para a
e agora ultimamente ndo ta tendo, isso qualidade é a
edicdo

19 P Certo e vocé acha que os videos do jornal eles prendem mais atencéo
pelo contetdo ou pelo uso dos recursos?

20 E Eu acho que depende muito. Porque se for como os primeiros videos | Ambos s&o
que foi é sobre a sociologia, que teve ED, isso tudo querendo ou ndo, | importantes
prendeu, mas ao longo do jornal a gente tava falando sobre assuntos
diversos, Entdo acho que tanto um pouco do dois.

22 P Certo quando vocé fazia os videos, vocé acha que tinha alguma coisa
especifica sua que vocé acha que era a sua cara, ah, esse aqui foi
fulana que participou, por causa disso?

23 E Eu acho que eu sempre me identifiquei muito com o de histéria, que | Falou o que ela se
agora é o fazendo turismo porque é sempre nas visitas técnicas do | identifica e ndo o
curso, entdo a gente vai ali, a gente vai animado pra visita, ai ta | que ela cria, mas
gravando, ai a gente fica ansioso pra sai, pra ver como ficou, entdo é a | também ela ndo
matéria que eu mais me identifico. cria, mas auxilia

outros.

24 P [Certo vocé no caso vocé, esse ano ficou atuando como vice diretora e

ajudou mais na questdo dos roteiros, ai como era essa parte vocé
ajudava na elaboragéo do texto como essa parte assim desse roteiro?]
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Avaliacéo 25 Antes, o pessoal tinha o reporter e o roteirista depois cada reporter
comecou a fazer o seu roteiro, ai foi quando a professora Mércia me
colocou para ajudar nisso, as meninas, repérteres, os reporteres
pesquisam e me mandam, para mim e para a professora se tiver algo
para ajeitar a gente mesmo ajeita, e sempre na gravacao a gente tem
que estar presente, Porque sempre tem sempre tem alguma frase que
as meninas, ah ndo vai ficar legal isso, Ah entdo, minha gente fala
assim, ai vai ajudando assim na elaboracéo.

26 [E como é preparar o texto? Vocés liam coisas pegavam na internet?] Quem é o
pessoal, a
audiéncia?

Pesquisa 27 ...pega na internet, dependendo do, da matéria, como sociologia tem a | Praticas de
professora, as meninas conversam mais com a professora, em turismo | letramentos...ir a
a gente fala muito os professores do curso, e na biblioteca tem livros | biblioteca,
sobre isso, a gente usa os livros da biblioteca e também a internet para | navegar na
isso. internet, ler,
[Certo, entdo vocé, entdo era bem um trabalho de busca e depois saia | buscar escrever
um texto que alguém produzia. ..]...

A tinha que ser bem resumido até porque um longo, um video longo

ficaria muito chato para o pessoal assistir. Um bom video
nao pode ser
chato, ter uma
narragdo longa é

[Ai vocés também consideram isso né, se o video vai ficar longo?] ser chato, mas
também depende
do assunto

Ai também depende do assunto, tem que ser bem objetivo, o0 que as | Considera a

pessoas vao falar. mensagem se vai
ser bem recebida

28 Vocé pensava na repercussdo do video como seria o feedback da

audiéncia

Satisfagéo 29 N&o, a gente tipo quando a professora falou, a professora reuniu e tinha,

que tinha sido selecionado para o Ciéncia Jovem, ninguém acreditou,
“que historia professora?”, e ela: “eu t6 falando sério”, e ela chorava, | Certeza de dever
chorava, chorava, ai todo mundo, agora sim, ali, que acho que agora a | cumprido
ficha caiu pelo menos para mim, caiu p0, t4 dando certo, que a gente ta
fazendo
30 Ok, certo muito obrigada
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03. ENTREVISTA COM APRESENTADORA

CATEGORIA Linha | PIE UNIDADE SIGNIFICATIVA ANALISE
Idade: 15 anos Série: 2°ano
Curso: Guiade Turismo

1 P Certo, antes de participar do jornal O fato social vocé ja fazia | Primeira
videos? experiéncia

fazendo videos

2 E N&o nunca fiz

3 P Comecou agora né?

4 E E, comecei agora no jornal

5 P Certo, qual tem sido a sua atuacéo no ano de 2019?

6 E Eu sou apresentadora do jornal e ja fiz repérter também

7 P Ah certo, vocé participou de algum treinamento para sua fungao,
de repdrter ou para fazer videos?

Investigacao 8 E N&o, [aprender tudo fazendo],é fazendo
... [Certo, e vocé assistiu algum tutorial, fez alguma coisa
sozinha, para aprender alguma coisa?...]
Eu vi tutoriais, digamos assim, de como receita de como se
soltar e falar melhor [joia] mas assim coisa simples néo foi ndo
foi [ndo foi nada formal] nenhum curso formal

9 E Sim, sim era.

10 P Vocé acha que os videos do jornal, agora falando um pouquinho | Faltou perguntar
dos videos que vocés produziram, certo, podem ajudar outras | porque
pessoas a aprender o conteudo das reportagens?

11 E Pode eu acho muito importante os videos.

12 P Certo, qual o video vocé mais gostou de fazer esse ano de
2019?

Autoria 13 E Eu acho que foi o video que a gente fez la no Centro de
Convencdes, que foi do projeto Eu também sou indio que eles
se apresentaram |4 no evento, eu gostei muito do video, [algum
motivo especifico vocé ter gostado mais desse?] eu gostei de
gravar ele. A gente entrevistou Maria Medeiros, eu acho que o
nome dela é esse, eu ndo lembro se o nome dela é esse mesmo,
eu achei muito interessante, importante, eu achei.

14 P Certo e teve algum video que vocé menos gostou de fazer?

15 E N&o

16 P T4, vocé se considera um craque dessa midia? Vocé acha que
consegue se expressar através de videos?

17 E N&o, ainda néo.

18 P Mas vocé considera que consegue se expressar se consegue
comunicar através do video?

19 E Consigo, ...[e ja com essa habilidade que vocé ja tem vocé acha
que se expressa melhor com video do que com outra midia,
papel qualguer outra coisa?] melhor em video.

20 P Quando vocé assiste aos videos do jornal, os que vocés fazem, | Faltaram os
né vocé presta atengdo aos recursos sonoros visuais e vocé | porqués, a
acha que que eles ajudam a compreender a mensagem entrevistada

estava
visivelmente
nervosa, e fazia
guestao de jair
respondendo
ainda no meio da
pergunta, e
dando respostas
curtas, mantendo
aquele silencio
como se ndo
quisesse dar
maiores
informag®es, ndo
tive habilidade
técnica na hora
para contornar
essa dificuldade.

21 E Sim Com certeza. N&o apresenta

....[e vocé considera que os videos do jornal prendem mais a
atencao pelo conteido ou pelos recursos sonoros e visuais?...]
Ambos, ambos s&o importantes.

detalhes
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...[e vocé consegue perceber bem os dois, tanto recurso como
a mensagem...]
Sim, hum, hum

22

Existe alguma coisa assim que vocé faz como apresentadora
que vocé acha que deixa sua marca, Ah eu sempre faco isso,
isso aqui é a minha cara.

Autoria

23

Tem a minha abertura
[sempre faz daquele jeitinho]
sempre [seu jeito né] risos... confirmacao

24

E, assim, quando vocé vai se apresentar, fazer a sua fala, vocé
planeja antes, vocé treina antes, vocé fica na frente do espelho,
busca também mais informacéo de como fazer? como é que é
esse processo

Autonomia/autoria

25

Sim... E, a gente antes, a gente tinha uma pessoa destinada a
fazer a minha fala, s6 que depois de um tempo a gente viu que
ndo era, que ndo era necessario, que era uma coisa mais
simples e eu comecei, eu perguntava, eu mesmo,” ah qual vai
ser o tema da matéria” ai eu eu, ia pesquisar sobre o tema, e
dava uma pequena introdugao, ai eu mesma fazia minha fala, af
eu treinava um pouco desenrolava, [Ah, vocé geralmente
escreve antes ou era s6 memorizando mesmo?]

Escrevo, eu escrevo algumas coisas e vou assim adaptando
certa e vocé também chega elaborara perguntas, para 0s
entrevistar pessoas?

Quando eu me entrevistei ja peguei as perguntas elaboradas eu
nunca cheguei a elaborar perguntas

Buscar
informagéo
Pratica de
letramento

26

Certo ja se deram né? Sim

E a questéo da gravacgao, em si, como era gravar, vocé escolhia
o local que vocé queria ficar a tua voz? Como fosse iria se
posicionar?

Colaboragao

Autoavaliagao/reflexdo

27

A gente geralmente era uma coisa muito democratica, é a gente
se junta com pessoal da gravacao, e diz assim, ah fica melhor
do lado de fora. Ai um diz assim, ndo vamo ver, nesse video a
gente faz do lado de dentro, faz a a gente, vai moldando ao tema
do video se um tema é mais assim mas aberto, ai a gente faz
mais do lado de fora na grama ao ar livre e se for um tema, mais
assim mais sério a gente faz geralmente em estddio mas assim
€ muito relativo. A gente que resolve

[junto né

e vocé no caso como apresentadora vocé considera

[Vocé pensava como era o ritmo da sua voz] ia falar muito]

N&o eu nunca parei

O tom da tua voz

Mas assim n&o eu nunca

Assim sobre esse negoécio de ser longa, eu nunca pensei sobre
isso, porque como eu faco a abertura, eu penso assim, eu tenho
que falar um pouco pausadamente, para porque eu falo muito
rapido naturalmente, eu comecei a analisar os meus videos, e
eu fui vendo meus videos eu tava falando muito muito rapido af
eu comecei, ai deixando minha voz mais lenta para ficar melhor,
mas assim eu nunca parei mesmo, para me analisar néo.

Negociagéo,
colaboragéo?

Autoavaliacédo
melhorias,
progressos

28

Deixa eu ver minha Ultima perguntinha & com relacdo a
repercussao considerava isso eu fiz devia ter repercusséo como
seria o feedback da audiéncia em relacdo aos videos de vocés

29

No comego eu achei que seria mais sucesso do qué... eu tava
apostando muito muito muito muito minha cabega voou longe
mais longe do que eu esperava Mas eu vejo que a gente teve
um progresso muito grande no jornal eu vejo que a gente vai
crescendo cada vez mais.

Expectativas,
mas eu nao
reforcei o valor da
mensagem
Avaliagéo:
melhoria

30

Ok, certo muito obrigada.
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04. ENTREVISTA COM APRESENTADOR DO JORNAL

CATEGORIA | Linha | P/E UNIDADE SIGNIFICATIVA ANALISE
Idade: 16 anos
Curso: Desenvolvimento de Sistemas

1 P Joia, antes de fazer os videos aqui pro jornal O fato social vocé ja fazia | Experiéncia previa
videos? informal, fazendo

videos

2 E Fazia, desafios, brincadeira com 0s meninos, mas nada como o jornal

5 P Certo e qual é a sua atuacédo do jornal em 20197

6 E Em 2019 eu sou apresentador do jornal O fato social.

[Certo, ano passado vocé também tinha essa funcéo?]
Também eu continuava como apresentador do jornal

7 P Certo vocé participou de algum treinamento para realizar sua atividade
e para fazer os videos?

Investigacdo 8 E Alguns cursos, eu ja fazia alguns cursos antes de oratéria, edigdo, | Pelo curso de
essas coisas de video, mas também tem um curso bem interessado ano | oratéria que
passado um rapaz da TV TV Brasil acho se ndo me engano, veio aqui | realizou
fazer um curso de edigc&o de video essas coisas ensinou bastante percebemos seu
[e pra essa questéo de ser apresentador vocé fez algum treino para | interesse em
iss0?] desempenhar
S6 o curso de oratéria bem sua funcéo
[vocé fez fora da escola? ]

Fora da escola, ja tinha um curso ai me especializar em mais um

9 P Joia, vocé se sentiu responsavel pela execucao de suas atividades que
as pessoas dependiam de vocé?

10 E N&o s6 eu, como toda equipe. Cada um da equipe, dependia de cada | Senso de
um, tanto os roteiristas até os apresentadores. corporativismo,

colaboracéo

11 P Vocé acha que os videos do jornal podem ajudar outras pessoas a
aprender os conteldos das reportagens?

12 E Sim, sim. E no Ciéncia Jovem a gente teve até um conhecido |4 de, | Ajudam a informar
outra escola, no Sertdo de Pernambuco e uma de Jodo Pessoa, se ndo | e aprender porque
me engano, que tava dizendo que tava usando os nossos videos, na | sdo atrativos
sala de aula, por conta que o0s nossos videos dava atragéo aos alunos
para ndo ficar aguela coisa rotineira na sala de aula

13 P Joia! Que bom! Qual o video que vocé mais gostou de ter feito
preferéncia agora de 2019?

14 E Foi o video, rapaz, O gostar esta
[qual reportagem uma reportagem] relacionado a sua
Foi uma reportagem que a gente gravou |4, se ndo me engano foi Karol, | preferéncia
no Centro de Recondicionamento de Computadores de Recife que é | profissional
bem interessante justamente porque faz parte do nosso curso.

Sim, de DS
E.

15 Certo, e teve algum video que vocé ndo gostou fazer?

16 E N&o, néo, sem problemas comigo porgue assim, a gente nao pode focar
em apenas uma area porque o fato social é justamente pra isso € pra
abranger todas as areas especificas,

17 P Certo Vocé se considera um craque dessa midia vocé acha que
consegue se expressar através de videos, se comunicar através de
video?

Letramento 18 E Podemos dizer que sim, mas ao mesmo tempo temos que dizer que
ndo. Me expressar, eu consigo me expressar muito bem, mas um
craque nao, todos nés sempre temos alguma coisa a aprender

19 P Certo, Considerando o que vocé ja sabe sobre video, vocé acha que se
expressa melhor através de videos que em outra midia?

Criticidade ou 20 E Também, eu uso muito a questéo dos videos para ensinar, até para até | Demonstra

autonomia do para dar aula na minha sala mesmo, eu uso videos mas em questéo de | compreensédo da

pensamento mensagem essas coisas, € importante porque sdo varios meios de | midia video e de
ou letramento comunicagdes, cada um pode abranger um ponto diferente, visdo, | que cada midia
midiatico audicdo, Depende do que, a gente, o publico-alvo a gente vai querer | tem uma poder de
alcancar comunicacao
Entdo, vocé acha que a midia vai depender do publico? especifico que
Exatamente também esta
relacionado ao
publico

Criatividade 21 P Certo, tem alguma coisa especifica que vocé faz diante das cameras
que vocé acha que deixa sua marca? Ah isso aqui € a minha cara?

22 E N&o, ndo, eu ndo procuro chamar muita atencao para mim néo, eu gosto

de deixar a atencao justamente nas reportagens, fora nossa abordagem
“meu nome é Nicolas meu nome é Nayara “normal.
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23

Agora vamos passar um pouco na producdo ta vocé é apresentador,
né? Como é que funciona essa questéo da elabora¢éo? do processo?
Vocés sentam juntos para elaborar, vocés fazem um esquema do que
vocé vai falar, vocé pensa aonde vocé vai se posicionar com relagéo a
camera sua postura tua voz?

Letramento
digital
Cenario +
reportagem

24

Sim, sim cada tema E decidido em conjunto, todo jornal faz uma reunido
de pauta, antes de cada reportagem, para decidir o tema da
reportagem, para os seis topicos especificos, em questéo do cenério,
de gravacédo, o cenario vai depender muito da reportagem, vamos dizer
que a gente vai gravar no centro de recondicionamento de
computadores de Recife. E, a gente gravou justamente 14. Gravou, ai
néo faria uma gravacéo de abertura do Jornal dentro de uma sala de
aula, ai poderia fazer dentro de um laboratério cheio de computadores,
gue tem um tema relacionado com que a gente vai gravar

[certo geralmente tem essa preocupagdo né?

O que vocé vai fazer com essa relagdo com a reportagem. |

Sim, puxando justamente ao ponto que a gente quer alcangar no video.

O tema é decido
em conjunto e ha
a pretensao de se
relacionar o
cenario ao tema
da reportagem

25

E vocé considerava no caso, seu, se vocé ta falando muito rapido, o
tom da sua voz, o tempo do video, se vocé iria usar algum recurso? Nao
sei se caberia como apresentador?

ND =0
presente da
sua voz

23

Sim principalmente a voz, a voz é bem importante e se a gente fala
muito rapido, muito lento tA com a voz ruim, as pessoas que vao escutar
o video vao interpretar aquilo de um jeito diferente. Isso pode atrapalhar
as pessoas, entao a gente td com a garganta ruim, entao adia um pouco
a gravagdo, o video saiu com a voz muito rapida, refaz o video,
justamente para ter o maximo de perfei¢céo no video.

A qualidade da
voz pode interferir
na interpretagao
da reportagem
Adia-se ou é
refeito

27

Vocé pensava em usar algum recurso para ajudar na apresentacdo?

28

A gente usa lapelas, pra ndo, também néo ficar com sopro de vento e
para pegar a dicgao da voz melhor

29

Ok e para finalizar, vocé pensava na repercussdo dos videos ou
feedback da audiéncia?

Reflexao

A web

30

Na&o. De inicio a gente pensou que o jornal fato social s6 iria preencher
justamente a escola, quando nés lancamos na internet, o nosso canal,
a gente sabe que tudo que a gente langa na rede hoje néo fica s6 para
nds, pode levar ao mundo, e foi isso que aconteceu, o fato de pessoas
de todos os locais de tarem vendo. De ta reconhecendo nosso trabalho,
isso é bem significativo para todos nés

Noc&o de conceito
de rede

Valorar o
reconhecimento
apesar de néo ter
sido uma coisa
que antecipou

31

Ah, s6 mais uma perguntinha que eu esqueci, no caso da sua fala é
vocé mesmo que elabora o que vocé vai dizer, ou outra pessoa que diz
para vocé?

Autoria

32

As falas dos apresentadores, normalmente a gente mesmo faz,
justamente para ndo sobrecarregar tanto os roteiristas, ja que eles tem
muito trabalho para fazer o roteiro de outras pessoas, entdo, ja como a
gente é uma a fala mais simples, eu e Nayra consegue fazer isso muito
bem, a gente consegue elaborar a nossa propria fala.

33

Vocé treina antes? Faz de improviso

34

A gente faz uma treinacdo antes, justamente para néo ficar aquilo tdo
forcado, nem t&o robético

35

Ok muito obrigada contribuicdo, pela entrevista

36

Obrigada também, valeu
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05. ENTREVISTA COM REPORTER

CATEGORIA Linha | P/E UNIDADE SIGNIFICATIVA ANALISE
Idade: 17 Série: 2° ano
Curso: Desenvolvimento de Sistemas
1 P Antes de participar do jornal O Fato Social vocé ja fazia
videos?
2 E N&o assim, ndo para YouTube ou para outra plataforma, ndo, | Primeira experiéncia
fazendo videos
3 P [certo, mas videos, assim, caseiros?]
4 E Também néo, eu ndo gosto, eu ndo gostava de ser filmado Timidez
5 P Ah, ok, certo e qual tem sido a tua atuag&o no jornal em2019?
6 E Olha eu venho melhorado desde o ano passado, perdendo a
timidez e sempre buscando dar o meu melhor
[certo, ai vocé tem sido repérter?]
Isso
[desde o inicio até agora] ...desde o inicio
7 P Certo, e vocé participou de algum treinamento para fazer os
videos ou pra a tua funcdo de repérter?

Investigacdo 8 E N&o na verdade, ela, a professora escolheu pessoas pela sua | Estratégias para
personalidade, “ah essa pessoa é boa para Reporter’, e e | aprender, ndo tinha feito
COMO eu sou mais comunicativo apesar de ser timido, mais | treinamento antes,
comunicativo, “ela fez, ndo ele vai ser repérter”, eu aceitei e | aprendeu sé
comecei a olhar no YouTube, eu botei no YouTube: como | A escolha das fun¢es
ser reporter ai tipo ndo aparecia muita coisa ai fiz, ndo, eu | foi indicagéo da
vou pensar. Tipo em um jornalista e vou me basear nele, ai | professora, mas os
eu sai pegando varias, varias inspiragdes, pra, resumindo eu | alunos séo voluntarios

Criticidade descobri que eu tenho que ser eu mesmo, [ah ah] mas é bom
sempre ter inspiragcdes
[é, joia, entdo foi buscar na internet], fui pesquisei la no
Google, no YouTube ... [ahaha, massa]

9 E Havia, ano passado existia mais, eu considero que no | Andlise critica pois diz

Todo mundo- passado existia mais porque tinha o roteirista, uma pessoa | os porqués, compara a

ajuda para ser roteirista e o era o Reporter, mas a no caso a minha | ajuda de 2019 e 2018,
roteirista sempre me ajudou , por isso que eu digo que tinha
mais esse vinculo de um ajudar o outro, todo mundo ajuda
todo mundo, roteirista e repoérter , é que tem esse elo, esse | Ter apoio e incentivo é
lago, entre eles e atualmente, esse ano , nesse caso eu | com relagdo a
mesmo fago meu roteiro e eu mesmo gravo 0é eu e eu, ai | demonstracdo de
ano passado acho que tinha mais , mas em rela¢des a | cuidado e organizacéo
outras fungBes tem sim essa ajuda , esse incentivo, até da

Todo mundo prépria professora Mércia, ela chega em mim , ela faz “

Coletivo Daniel vocé ta se sentindo bem?”, eu eu digo, t6”, ai sempre
teve isso Alex que é o diretor, agora do jornal, também
sempre buscando organizar todo mundo

10 P Joia, entdo com relagéo aos videos que vocés fizeram, sua
opinido, vocé acha que os videos do jornal que vocés
fizeram, podem ajudar outras pessoas a aprenderem sobre
os conteludos das reportagens?

Autoria 11 E Sim, com certeza, como agora roteirista e Reporter eu | As mensagens das
consigo perceber que tipo tem muito conteddo, tipo antes eu | reportagens de Daniel
pegava 0 conteddo decorava, € assim ao pé da letra e | pela fala dele saem bem
transpassava para as pessoas, com 0 meu jeito claro, agora | da sua cultura de
ndo, agora eu faco, eu estudo, Eu sei tudo que téa ali, tudo | referéncia...é o que ele
que eu vou falar e passo para as minhas palavras, para o | sabe que acha que
meu jeito de agir de ser, e tipo a agora ai eu percebo sim | outras pessoas vao
ajuda muito as pessoas eu entendi aquilo e é sim, os | precisar saber e
assuntos sao bem variados, agora eu sou repérter de Ds, as | conseguir entender
pessoas querem entrar aqui na escola , querem fazer Ds, | também
entendeu o que é Ds e como é esse mundo, entdo ajuda sim, | Marcas de autoria e
as pessoas. criatividade. Tenta fazer

do jeito dele.
12 P Joia, e qual o video vocé mais gostou de ter feito em 2019?
Esse ano no caso, [é...] [se vocé consegue lembrar desse
ano, se foi do ano passado pode ser também, se vocé acha
que o que mais gostou de fazer foi sé o do ano passado...]
13 E Ah, o que eu mais gostei... de fazer foi do ano passado, | O que valoriza no video

[certo,] foi assim tava, tipo ai meu deus, como vai ser reporter,
e foi 0 video eu ainda era o repérter de adolescéncia em Foco

foi o conteldo, a
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que era um dos quadros que tinha e era exatamente o tema
da cabeca do adolescente, como é tipo, ai teve uma
entrevista com uma psicéloga que veio para ca e foi bem
interessante porque eu até hoje, Assisto esse video , Porque
tudo que foi dito 14 é tipo de suma importancia, acho que vou
levar para o resto da minha vida aquele aprendizado, eu
sempre gosto de revé-lo, Apesar de eu ndo gostar da minha
voz, mas eu gosto de ver aquele video, do ano passado.

temética e a
aprendizagem

O tema que ele
considera importante.

Autocritica

14

Ah, joia. Se tiver algum video que vocé menos gostou ou ndo
gostou de fazer?

15

N&o nenhum eu ndo gostei de fazer, esse eu me apeguei
mais [ahaha] mas que eu ndo gostei, ndo tem nenhum

16

Que bom, vocé se considera um craque dessa midia? Vocé
considera que consegue se expressar se comunicar atraveés
de videos?

Superagao

17

Um craque assim eu ndo sou, eu caminho, eu busco dar o
meu melhor, mas ser um craque assim nao eu entendo que
Esqueci a pergunta [se vocé se considera um craque se vocé
consegue se comunicar, mas de qualquer forma vocé
consegue se comunicar...] € eu consigo me comunicar da um
nervosismo na hora, quando eu pego aquela camera, parece
que, da um branco, eu esquego tudo, o medo todo, é... tem
um rancinho, porque eu sempre atraso as gravagdes porque
eu fico nervoso, eu esquego mas eu busco dar sempre 0 meu
melhor, agora eu faco um roteiro bem top bem fechacéo,
entendo e gravo mas ser um crague, assim especialista, nao,
mas sempre busco dar o meu melhor

Certo, considerando o que vocé ja sabe fazer com videos,
vocé acha que se expressa melhor através de videos ou teria
uma outra midia que vocé gosta de fazer também?

Texto por exemplo?

Ah eu acho que eu me expressaria melhor em texto porque
eu gosto de escrever e ndo teria uma camera ai me
observando, ai eu estaria 100% livre, s6, uma camera vai me
dar um nervosismo, ai eu me expressaria melhor, ou sem
uma camera se fosse uma aula, exemplo, seria as pessoas,
mas acho que a cdmera em si, [a cAmera ainda] é... [dd um
certo nervosismo] isso.

Autocritica

N&o é craque mas
considera que consegue
se expressar nos nessa
midia e supera a timidez
e vergonha das cameras

Autocritica/autoavaliagao
Consegue avaliar bem
porgue nao considera
video o seu meio
principal para expressao

18

Certo, ai com relagdo aos videos do jornal, quando vocé
assiste os videos do jornal vocé presta atencéo os recursos
sonoros visuais? Vocé acha que eles ajudam a compreender
a mensagem?

19

Sim, ajuda porque, exemplo vocé vai ver um video que é s6
uma pessoa falando querendo ou n&o vai dar um sono, vai
dar vai ter uma perda de interesse, mas tipo se usar o
audiovisual uma imagem, um fundo musical diferente. Vai dar
um interesse melhor, pode ser 15:10 ndo importa a
quantidade de tempo, vocé vai ficar focado naquele video,
Entdo acho que ajuda e muito

Conceito de um bom
video, ndo pode ser
chato, pois da sono, tem
que ser interessante.
Obs.: 0 video que ele
mais gostou nédo tem
recursos

20

E vocé considera que os videos do jornal prendem mais pelo
contedido ou pelos recursos

21

Eu acho que os dois, os dois estdo lado a lado e os dois
funcionam para que o video seja top.

Busca o seu jeito que
pelo visto é a brincadeira
e quebra de formalidade,
e euforia, percebe-se
que reflete sobre suas
acoes

22

Certo, ai vocé falou que gosta de falar do seu jeito, né, entéo
vocé acha que tem alguma coisa assim que e a sua
identificagdo que a sua cara quando vocé faz o video, sempre
tem aquilo?

Autoria
Criatividade?

23

Ah, tem que ter a representatividade, eu me considero a
representatividade e nos videos eu sempre busco
transpassar isso, a minha alegria, a minha euforia, e é isso.
Eu sempre, porque vocé ta fazendo uma entrevista, ai aquela
coisa formal, vocé esta acostumado com aquela coisa formal,
mas se voce fizer, sei |4, uma brincadeira, uma coisa mais
voltada para o entretenimento, acho que muda, ai eu busco
sempre isso, tipo numa pesquisa, numa fala, dar sempre meu
jeito, como eu falo, 0 meu jeito.

24

Certo, pra gente finalizar s6 um pouquinho do processo como
€ que vocés elaboravam a reportagem na caso que vocé
fazia, vocé planejava, vocé fazia o roteiro? Como era essa
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busca de era preparar a matéria em si, vocé escrevia, vocé
gravava um audio antes? Como era isso?

Autonomia,
autoria
Auto avaliacdo

25

Ano passado, Cada reporter tinha seu roteirista e eles que
pesquisavam l4, e eu ndo sabia bem o que acontecia [ certo]
s6 sei que em tal data que recebi ja pronto, ai esse ano como
eu sou meu préprio roteirista e Reporter, eu sei passo a
passo, e € bem tipo, tudo é bem, complexo tem que
pesquisar, ver varias fontes, pra mensagem ndo ser passada
errada, tem todo esse detalhe enfim em cada detalhe e vocé
tem que entender, porque querendo ou ndo, vocé esta
transmitindo uma mensagem para a pessoa que ta |4 no
YouTube ouvindo, e vendo entéo vocé tem que ser bem fiel,
vocé tem que ser bem veridico, e ai eu vou, pesquiso tudinho
no Google em varios sites, monto, vou escrevendo, gosto de
escrever, ndo gosto de escrever no celular, eu gosto de
escrever no papel. Meu negécio é papel e uma caneta, e faco
tudinho e separo por partes depois entra parte de gravar
[certo, e geralmente quem escolhe onde vai ser gravado?
como é que vocé vai ficar diante das cameras? E vocé
sozinho é que d& opinido em relagéo a isso?]

é bem conjunto isso eu dou uma opinido, o editor,

e vocé guando faz o video, vocé considera a sua voz quanto
tempo vai ser o video quanto tempo vai ser o video se vai ser
mais rapido se vai ter muito recurso, vocé pensa antes?

eu penso, eu treino em casa, 0 tom, a tonalidade da voz, tanto
€ que esse ano uma funcionéria aqui da escola Sandra, ela
percebeu que houve uma melhora muito grande, da da minha
forma de se expressar , antes nervoso agora tranquilo e com
uma boa entoagéo, entdo eu sempre olho, treino casa o ritmo
a voz de tudo para ficar tudo perfeito porque eu tenho tenho
problema com minha voz, n&o consigo ouvir ela me d4 uma
agonia, ai por isso que eu busco, pra as pessoas ndo sentir
essa agonia que eu sinto

26

[e como é preparar o texto? Vocés liam coisas pegavam na
internet?]

Quem é o pessoal, a
audiéncia?

27

E a dltima pergunta, vocé considera a repercussédo que o
video vai ter como vai ser a resposta da audiéncia?

Compartilhamento
Distribuir
conhecimento

28

A gente considera né, que muitas pessoas vejam
compartilhem nos grupos para ter uma maior visibilidade O
que é informacdo, informagdo tem que t4 sempre em
andamento ndo existe informacdo parada informagdo tem
que girar pelo mundo e é isso que a gente busca, sempre
transpassar a mensagem.

29

Ok muito obrigada. Foi 6timo

30

De nada
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06. ENTREVISTA COM FORMADORA

CATEGORIA

Linha

P/E

UNIDADE SIGNIFICATIVA

ANALISE

Idade: 16 Curso: Guia de Turismo

Antes de participar do jornal O fato Social vocé ja fazia videos?

Nao

Sem experiéncia
prévia em
producéo de
videos

Qual foi sua funcdo nesse ano agora de 20197

Em 2019, eu entrei como, para dirigir uma das turmas daqui da escola
do primeiro ano na producéo de videos para que eles tivessem, como
dizer, capacitados para entrar no jornal no ano seguinte, no caso, em
2020

Certo, e no ano passado?

Colaboragao

No ano passado eu era da parte técnica, eu era que ajeitava cenario,
que sabe, tudo, que o pessoal daqui ia gravar precisava era minha
fungdo, t4 ali, ajudando eles, e quando eu, foi na Ultima edigao teve
uma menina que saiu, ai eu entrei como reporter de, histéria mas
infelizmente o video néo foi ao ar, mas mesmo assim eu fui Repdrter,
[E no caso vocé fez algum treinamento para produzir videos ou para
aprender alguma coisa dessa tua area? |

Quando eu entrei no jornal, acho que foi metade do ano passado acho
que é agosto, mais um pouquinho ai nisso a gente teve a oficina com
Rafael, Oficina da EPC ai foi, que ajudou bastante para produzir os
videos

Cenario
E uma vez como
reporter

Oficina de
produgéo e edigao
de videos

Aprendeu fazendo

[e no caso, para aprender a fazer essa questdo que o vocé falou
cenografia, vocé fez algum curso assistiu alguma coisa, fez algum
tutorial?]

Colaboragao

N&o. Minhas amigas elas eram do jornal, entdo sempre que elas
estavam gravando e tal eu tava ali junto com elas e sempre que eu
tinha coisa do jornal eu tava ali junto delas, tipo, desde que comegou,
eu tava ali ajudando e tal, eu ndo era nitidamente do jornal mas eu
sempre ajudava, mas ai eu via o pessoal fazendo, e aprendi e quando
foi na minha hora de entrar eu sabia fazer,

Com relagdo aos videos do jornal, vocé considera que eles podem
ajudar outras pessoas a aprenderem sobre o conteddo das
reportagens?

Distribuicdo do
conhecimento

10

Com certeza, tanto de histéria quanto a carta que, do jornal, que é de
sociologia, acredito que pode ajudar também para quem esta
produzindo, porque tinha questdes de, para quem fez, SSA, ano
passado que tinha questées sobre fato social ano passado, eu sabia
desenrolar porque eu fui ver vi os videos que tinha coisa sobre isso, e
para o pessoal que ta assistindo, eu acho que eles conseguem do
mesmo jeito que eu consigo

As reportagens
sdo relativas a
cultura deles de
alguma forma

11

Certo. Qual que vocé mais gostou de fazer?
No caso os videos de ano passado é ai é dificil [algo que chamou
atencao]

Criticidade

Letramento
critico

Autoria

12

Eu acho que o primeiro video, é assim, eu acho que eu j& assisti aguele
video mais de 500 vezes, mas sei |4, 0 que mais gostei de fazer, eu
acho que foi um eu acho que vocé ndo me engano foi a terceira Edi¢éo
do ano passado que foi quando eu tava bem assim na parte técnica e
tal ajeitei tudinho ai foi 0 que mais gostei, mas todos os videos do jornal
Sei 14 séo bons,

Gostou de fazer
porgue sua atua
acao foi bem
positiva para a
qualidade do
produto

13

Teve alguma gue vocé ndo gostou de fazer?

14

Eu ndo me lembro de nenhum

T|m|T

Vocé se considera um craque dessa midia vocé considera que
consegue se expressar através dos videos?

Autoavaliagdo

Autoria do
pensamento

15

eu acho que na propor¢do que eu era eu consigo bem, Eu ndo me
considero uma pessoa craque, até porque dentro do jornal tem alguém
que sabe mais disso, outro sabe mais disso, eu acho que aprendi muito
a lidar com esse pessoal que chegou, a repassar conhecimento, eu
acho que eu me identifico mais nessa area, na producéo de video eu
ainda fico, mas eu acho que sei ser uma boa camera, porque agora
com o primeiro ano, eu tenho que ensinar eles, eu acho que eu nao
manjo muito de edi¢do, edicdo é sempre algo mais trabalhoso que
requer que Vocé fique tentando vérias vezes, ai eu acho que é meu
ponto fraco, mas eu, consigo desenrolar.

Analisa, e explica
0 porqué que ela
acha

16

Considerando o que vocé ja sabe sobre videos, Vocé considera que se
expressa melhor através de video ou existe para midia que vocé se
identifica mais pode ser papel?

Letramento

17

Eu nunca tentei, foto, eu gosto muito de foto, mas acho que video sei
14, por produzir, j& cria uma intimidade com a coisa, ai hoje acho que
consigo me expressar melhor por video
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18

Quando vocé assiste aos videos do jornal, vocé presta atencdo os
recursos sonoros e visuais vocé acha que eles ajudam a compreender
a mensagem?

Letramento
digital

19

Com certeza, eu acho que se o audio ndo estd bom, se a camera ndo
focou, sabe tem que tudo ta encaixado, para que venha prender a sua
atencao, ali,

O todo é que
prende a atengéo
do espectador

20

E no caso dos videos do jornal, vocé acha que eles prendem mais
atencéo pelo contelido pelo uso dos recursos?

Criatividade

21

Eu acho que o conteldo, porque eu acho que é uma coisa aqui eu
nunca, nunca, vi um jornal de sociologia no YouTube. A gente t& no
ensino médio, eu nunca vi, acho, as pessoas se sentem muito presas,
pela, por, ndo ser uma coisa comum, e, os efeitos eles ajudam muito,
de assistir, vocé cria uma expectativa, e esses efeitos, eles conseguem
dizer, ndo eu esperava isso mesmo.

Os efeitos
conseguem dizer
algo, e ajudam na
expectativa
gerada na
audiéncia

O jornal é visto
pela aluna como
algo original,
criativo, por
quebrar um certo
padréo de canais
no YouTube

22

E quando vocé produzia e ajudava na cenografia ou na edicdo tem
alguma coisa assim que vocé fazia que era sua cara que se podia dizer
que quem fez foi isso foi “fulana”, e dava seu toque?

Néao, nada especificamente né? nédo sei. Quando vocés vao preparar o
video vocé geralmente fica mais nos bastidores, né? E ai como é essa
guestéo de como vai ficar o video? vocés sentam juntos fazem roteiro
descrevem como é que vai ser? decidem antes como € que vai ser a
posicao da camera repérteres? esses elementos mais técnicos, como
era pensar nisso antes de gravar?

Colaboracéo
Todo mundo
opinido

23

A gente senta, a gente vé o que que a gente vai, todo mundo da equipe
por mais que tenha sua fungéo, diz o que é que é interessante vocé
botar no video e a gente passa para o reporter, e ele mesmo faz um
roteiro, 0 que que ele quer, o que ele acha melhor colocar e tal ai dai a
gente parte, se for uma externa, a gente saiu e quando chegar |4 ndo
tem muito que a gente pensar, que dentro da escola, como que a gente
vai colocar a camera, como a gente vai fazer isso, quando chegar 14 o
ambiente geralmente ndo colabora, a Ultima acho que na dltima que a
gente fez foi no Miguel Batista a gente foi para la a gente foi pegou la
0 negdcio la na area de convivéncia do pessoal E a gente foi montou
e o pessoal que ta de fora no caso, é mais a minha parte de td como o
telespectadora, a gente consegue ver, mais ou menos o que o pessoal
vai ver no video, ai a gente vai opinando e tal

Entédo depende muito de onde vai ser feita [é onde vai ser 0 video] e o
que tem] é disponivel.

Demonstram ter
muito trabalho em
equipe

24

Como é que vocé considera a questao técnica a voz da reporter o ritmo
a duracdo de video vocés pensam nisso?

25

E importante, principalmente, quando a gente vai fazer a reportagem a
gente prepara o roteiro preparar, as perguntas ai quando a gente vai
entrevistar, a pessoa ou ela, sei 14, eu ja fiz isso uma reportagem uma
vez, se que a pessoa era muito timida muito muito timida, e eu
perguntava, fazia a pergunta a ela e ela, sim, ndo, sim, isso é muito
dificil para o reporter, e vocé tem que tentar soltar o entrevistado e é
bem dificil e tem a questao também do tom do reporter, de como vocé
estd conduzindo as perguntas e as pessoas vao te responder. E ai
quando elas te respondem e ai elas estdo respondendo a pergunta que
vocé vai fazer 14 na frente e vocé tem que saber tem que saber
administrar isso, € bem [complexo] [é bem complexa], mas é legal.

26

Vocé considera o feedback da audiéncia Como vai ser a repercusséo
do video?

Compartilhar.
Ser comentado
e assistido

27

A gente quando a gente faz o video ai a gente solta. Bem no comego,
até hoje, ai solta no grupo da familia, solta no grupo dos professores,
os proéprios professores aqui da escola , eles saem compartilhando os
videos da gente e tal ,e depois eles parram a gente no corredor, olha
ficou muito legal, massa porque aquele teu video que tu fez assim ficou
muito bom, entéo tipo é super, esse feedback é super. D4 muita energia
para gente continuar e também tem os pontos negativos, ja ndo sei se
foi ano passado ou foi esse ano, a gente postou um video, que €, um
rapaz que assistia a gentes e foi |4 e comentou sobre o video e déi um
comentario, ele ja era um telespectador, do jornal, e quando ele viu o
video tinha uma coisa que a gente tinha deixado a desejar e ele foi la
e comentou isso é super importante

Cultura do
compartilhamento
de Castells

Reconhece
quando o video
nao fica bom,
valoriza os
comentario dos
outros,

28

OKk. Muito obrigada pela sua contribuicdo
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07. ENTREVISTA COM REPORTER

CATEGORIA

Linha

P/E

UNIDADE SIGNIFICATIVA

ANALISE

Idade: 17 Série: 2° ano
Curso: Guia de Turismo

Ok, antes de fazer, antes de participar do jornal social vocé ja fazia
videos?

Primeira
experiéncia
fazendo videos

N&o néo fazia [entdo comegou aqui né?]

Qual tem sido sua atuagao no jornal?

Autonomia

Ah, sou repdrter desde o inicio eu gosto muito de fazer isso e foi algo
muito do acaso, acho que eu ja falei isso aqui que..., eu na verdade,
fiz uma entrevista especial que era do tema a relagdo entre alunos e
professores, ai eu pedi para Alex, ah eu quero aparecer — so6 tirando
onda, ai ele, vamos, ai eu acabei indo, ai Mércia viu. Ela gostou e eu
me tornei Reporter,

Motivagao e
interesse em
participar do
jornal, comegou
por acaso

Joia. E vocé participou de um treinamento para fazer a tua fungéo do
repérter ou para fazer os videos?

Na&o, foi algo bem natural mesmo, [nem para os videos aquela oficina
gue teve, vocé ndo chegou a participar?]

Eu fiz uma oficina, com Rafael que foi de edicdo de video.

Aprendeu fazendo

Certo, e 0 que vocé acha dos videos do jornal vocé acha que ajudam
as outras pessoas a aprenderem sobre os assuntos que s&o
passados no video?

10

Sim, eu acho que sim porque aborda temas que é a atuais, muito
importante, e ajuda as vezes até em coisas escolares, se vocé
pesquisar 14 é eu acho gue é muito necessario sim

Aborda temas
atuais, escolares
e necessarios

11

Joia. Qual foi o video que vocé mais gostou de fazer? De preferéncia
os de 2019 mas se for os do ano passado também pode?

Criticidade

12

Acho que foi do circuito dos museus, foi um contedo muito, muito
rico, eu achei, gostei muito

13

Ah teve algum que vocé ndo gostou de fazer ou menos?

Autoavaliagao

14

Deixa eu ver, eu acho que foi uma entrevista que eu fiz na Caravana
da Educacéo Foi algo tipo de estética mesmo porque eu tinha gravado
ai as meninas perderam ai eu tive que gravar e foi tipo para gravar
agora do nada e eu ndo estava arrumada Eu tinha esquecido a fala,
foi muito eu acho que nao gostei ndo] foi de supetdo né] foi

Valore de estética,
bom video é nao
ter falhas

15

Vocé se considera craque nessa midia vocé considera que consegue
se expressar bem através de videos?

Superagdo
Motivagéo
Autoavaliagéo

16

Mais ou menos, eu sou uma pessoa muito timida muito muito muito
foi bem dificil no inicio, eu acho que quando vocé gosta € algo mais
leve, vocé, é algo mais facil, mas ndo que eu seja craque, Eu ainda
estou aprendendo, Mas aos poucos eu vou me desenvolvendo, eu
acho

Superagao,
motivagdo e
engajamento,
autoavaliacado

17

E mesmo estando aprendendo vocé acha que se expressa melhor em
video do que em outros tipos de midia?

18

Eu acho que em relacéo ao jornal sim,

19

Quando vocé assiste aos videos do jornal vocé presta atengdo os
recursos sonoros e visuais eles ajudam a compreender a mensagem?

20

Sim é importante, tanto na qualidade do audio para gente entender
né e as imagens que eu acho que algo mais dinamico ao invés de
ficar s6 naquele audio s6 s¢ ilustragdo também é importante a jungdo
dos|certo] dois

21

Vocé acha que os videos do jornal eles prendem mais atengéo pelo
conteddo ou pelo uso dos recursos?

Poderia ter
perguntado mais
detalhes

22

Eu acho gue os conteidos

23

Joia, ja que vocé comegou a falar dos roteiros é como é geralmente
é essa elaboracao da reportagem para vocé? vocé trabalha sozinha,
vocé ja falou que mostra como que ta ficando, vocé busca na internet,
vocé escreve um texto, faz uma planilha como é que faz?

Letramentos,
leitura, escrita,
busca
Investigacéo

24

Eu pego o tema, penso, nada distraido, s6 os pontos importantes,
para que serve como atua, dependendo do tema ai eu pego s6 os
pontos importantes, eu pesquiso na internet fago um rascunho e
depois eu vejo que é necessario mesmo falar e fago,

Cria o roteiro a
partir dos pontos
importantes, faltou
perguntar o que e
importantes o que
o publico quer
saber
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25

E é vocé também que pensa nas imagens que vai usar, [mais ou
menos] como vai ser no cenario, que vai gravar?

Quem é o
pessoal, a
audiéncia?

26

As vezes eu tenho uma ideia de, as imagens que precisa, mas
normalmente € mais com a edicdo com 0s meninos, que eles
pesquisam mais,

Vocé fica mais na questéo do texto mesmo... [€]...

E negociavel

27

E quando vocé fazia os videos Teve alguma coisa que € a sua cara
gue deixa sua marca? [Como assim] alguma marca, como reporter,
alguma coisa que te identifica que geralmente vocé faz daquele
jeitinho se prestar na frente das cameras?

Autoria
Criatividade

28

Eu acho que ¢é a introdugéo, tipo, “ola eu sou KV, eu sempre falo isso
na introducéo, olad eu sou KV, sou reporter de turismo, o tema da
edicdo é tal tal tal. Eu acho que sempre falo isso

29

E vocé pensa assim na voz que vai mudar o timbre o ritmo essas
coisas assim?

Autoavaliagéo
Autoria

30

Sim eu penso, tipo, que ndo seja tdo acelerado eu gosto muito néo ta
muito acho que deu para entender ai sempre pensa nisso se
[vocé geralmente treina antes?]

Sim, sim mais ou menos, ndo sempre, quando eu gravo os audios
normalmente é o audio separado do video, eu mesmo que gravo, com
0 audio do celular, eu fago tipo um teste com o audio, para ver se a
voz ta boa, se eu preciso aumentar o Tom, coisas assim.

Preocupacgéo com
a qualidade,
autocritica na
qualidade técnica

31

Ok, muito obrigada, repérter

Esqueci de
perguntar sobre a
repercussao dos
videos
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08. ENTREVISTA COM REPORTER

CATEGORIA Linha | PIE UNIDADE SIGNIFICATIVA ANALISE
Idade: 17 anos
Curso: Guia de turismo
1 P Antes de participar do jornal O fato social vocé ja fazia videos?
2 E Sem treinamento
Nao, nunca fiz [nunca fez né] ou experiéncia
previa
3 P E qual a tua fun¢éo em 2019 no jornal?
4 E Eu sou repérter de sociologia [sempre foi sua func¢éo] sim
5 P Certo. E no caso vocé recebeu algum treinamento para fazer videos
ou para a funcéo que vocé iria r desempenhar no jornal?
6 E N&o, anteriormente eu era monitora de sociologia e por isso entrei no | Aprendeu
jornal para ser repoérter, sem nenhum preparamento. fazendo, nédo
relatou busca
[certo nem como produzir videos?] individual para
nédo aprender algo.
[e vocé fez alguma pesquisa sua para aprender alguma coisa, ou]
também nao
[é inato]
Foi natural
7 P Com relagdo aos videos do jornal, com relagdo ao contetido vocé
acha que quem assiste os videos conseguem aprender as
mensagens que estdo la, o quer serd que eles passam para
audiéncia? Em termos de conteido?
Criticidade 8 E A clareza do video
O conhecimento Eu acho que é bem esclarecedor os videos do jornal, tem uma | como um todo
é distribuido tematica bem jovem acho que isso ajuda as pessoas ao Jovens que | ajuda o
tdo a procura desses videos, a entenderem, as vezes e acho que a | espectador a
gente se expressa bastante também E é isso. compreender a
mensagem
9 P Qual foi o video que vocé mais gostou de fazer de preferéncia agora
em 2019?
10 E Ah eu gostei do video da edigdo no Miguel Batista acho que ficou bem
interessante, o video, a gente entrevistou algumas pessoas,
11 P Alguma coisa especifica que chamou mais atencdo nesse video, por | Dificil separar
que vocé gostou mais dele? mensagem, de
recursos, do
jornal, do contexto
de producéo
12 E Sinceramente acho que tudo, o espaco, 0 acompanhamento que a
gente teve |4, tudo, foi incrivel.
13 P E a producéo final do video vocé gostou?
14 E Eu gostei bastante também
15 P Que vocé ndo gostou? gostou menos?
Autoavaliagdo 16 E Eu néo diria que eu ndo gostei, mas eu queria sim o primeiro video, eu
Criticidade achei, bem ruim entre”, porém foi um dos videos que eu mais gosto
até hoje sinceramente assim foi no sentido de que de néo ter muita
qualidade técnica mas foi incrivel € um dos meus videos Favorito é
bem interativo eu participei desse video também, para vista do que
esta hoje, evoluiu bastante, em tecnologia e tal, mas esse video ele
tem esse ponto negativo porém ele acrescenta muito hoje Nesse
quesito de gostar, eu gosto bastante.
17 P Com relacé@o aos videos ainda vocé considera que eles prendem a
atenc&o pelos recursos sonoros e visuais, aprender a mensagem?
Autoria 18 E Eu acho que tem ajuda, ajuda bastante como eu disse tem uma | Parte da cultura
Senso de temaética bem jovial, e como nés somos jovem, nés procuramos isso, | de referéncia do
pertencimento eu acho que jornal ele representa bem essa questao, aluno.
Identificacdo
19 P Como essa questéo da mistura entre recurso e contetdo acha que

esta equilibrado o recurso de repente chama mais atengéo do que o
contetido
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Letramento 20 Acho que é equilibrado, acho que é bem equilibrado ao mesmo tempo

técnico que a gente tem uma boa desenvoltura prende atencdo das pessoas
e passa contetdo ao mesmo tempo,

Criticidade

21 E vocé se considera craque nessa midia? Vocé acha que consegue
se expressar bem através desse video?
Autoavaliagao 22 Acho que sim, ninguém nunca reclamou.
Tem alguma outra midia que vocé também gosta?
Eu gosto bastante [comparando video escrever vocé acha que se
identifica mais? Video]
23 Tem alguma coisa que vocé faz, que é a sua cara, ah isso aqui foi
fulana...
Autoria 24 N&o sei acho que eu gosto de fazer as pessoas rirem,
Criatividade [Ta vendo ja é alguma coisa) o
25 Ok, entéo rapidinho, pra gente, saber como foi o processo assim, vocé
no caso e reporter ne, sim, ai esse ano vocé é a que faz a propria
reportagem? Certo, ai como € que é esse processo de planejamento,
dessa reportagem, geralmente vocé |é, busca, pergunta, escreve,
treina?
Isso]
Cooperagéo 26 Pelo que se
Antes eu leio, faco o roteiro, se eu precisar de ajuda a prof. Mércia | percebe nas falas
sempre me auxilia, e a equipe toda também, ...eu digo, gente eu t6 | quando ha
com uma duavida, eu ndo sei o que perguntar, se for uma entrevista, | ddvidas eles
tenho que perguntar, vocés tem alguma ideia, eles sempre auxiliam, | cooperam entre si
para que a pessoa
consiga concluir
sua parte, e ha
colaboragéo
quando eles estédo
discutindo a
reunidao de pauta
porque querem
juntos chegar um
uma ideia so.
27 Vocé geralmente escreve o que vai ser dito antes,
Letramento 28 Sim, tudo escrito, tudo escrito, né,
Narrativa digital [ai geralmente é um texto corrido?]
Sim, algumas perguntas, se for entrevista, ou se for s6 explicando
eu faco um texto leio, estudo, pra poder passar
29 Certo.

E vocé considera [assim,] € vocé também que pensa como é que vai

ser a gravagao em si se vocé vai sentar, se vai ficar em pé a posigao

da camera a tua voz?

O ritmo do video, se vai ser mais rapido, essas coisas assim? Vocé

também atua nessa parte?

Cooperagao 30 N&o, nessa parte ai, € mais os meninos da gravagdo da edi¢do que
sempre auxiliam na gravacdo, falam, olha é melhor tu ficar nessa
posicao e tal.

31 Ah, certo, e pra fechar, vocé costumava pensar na repercussao dos
videos, como que seria o feedback da audiéncia?

Distribuicao de 32 Ao nunca pensei, na verdade eu ndo esperava e o jornal teria tanta

conhecimento, visibilidade Quanto tem hoje mas eu fico muito feliz porque eu sei que
a gente vai sair dessa escola e esse projeto vai passar para outras
pessoas e esses videos vao ficar na midia para outras pessoas, para
gente ver quando tiver mais velhinho ver ver os videos e se orgulhar,
né

33 Obrigada
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09. ENTREVISTA COM EDITOR

CATEGORIA

Linha

P/E

UNIDADE SIGNIFICATIVA

ANALISE

Idade: 16
Curso: Guia de Turismo

Letramento

Certo. Antes de fazer os videos aqui do jornal fato social vocé
ja fazia videos?

Muita experiéncia com
videos principalmente
com edites

Bem antes

Qual o tipo de videos, assim, que vocé fazia?

E eu gostava muito de fazer umas edites pessoal, tipo, edites
(agenda??) umas edigdo que ta até muito famosa hoje O que
€ aguelas edicdo que que tipo, ta assim, ai tem tipo uma
transi¢é@o gue vai que vai, outra que passa, vai e volta, eu gosto
muito de fazer eu fazia,

Joia, e qual tem sido tua atuac¢@o no ano 2019?

Eu sou editor

Ah certo, vocé participou de algum treinamento para realizar
essa atividade especificar ou para produzir os videos?

E vocé participou de algum treinamento para realizar essa sua
atividade de edigao ou de fazer videos?

[treinamento como?]

oficina algum minicurso?

N&o.

Ou voceé assiste algum video na internet? [s6 assistia video na
internet] mas ja pensando especificamente no jornal ou por
gue Vvocé sempre quis? [sempre quis, sempre quis me
interessaj.

Certo, [entdo vocé meio que aprendeu sozinho] [é...] t&

Sempre estudou sobre
videos e edigdo
porque gosta dessa
area

OK. Agora falando um pouco dos videos que vocés fizeram
ndo no jornal vocé acha que os videos podem ajudar outras
pessoas aprenderem sobre o contelido das reportagens?

Producéo da
narrativa digital
Investigacéo
Planejamento
Criticidade

10

Mas é muito do que vocé tad buscando também, porque eu
acho que por exemplo, digamos que eu estou buscando
aquilo, ai eu acho que me ajudaria muito porque tem todo um
trabalho de pesquisa antes de fazer cada coisa tem toda uma
producéo roteiro, como vai se encaixar nisso naquilo Acho que
sim tem uma didéatica também, ai eu acho que sim

Aqui ele demonstra
como é importante o
planejamento e que
ocorre um trabalho de
pesquisa antes de
executar tanto a
narrativa/roteiro
quanto o video

11

Certo Qual o video que vocé mais gostou de ter feito de 2019?
se vocé lembrar dos videos de 2019?

Autoria

Criticidade

12

Para mim ta no jornal para mim o que eu mais gostei foi o
documentario a gente fez no inicio do ano, [ano passado ou
desse ano] no inicio do ano, acho que foi de llha de Itamaraca,
acho que foi que ele é de Itamaraca, [0 que vocés foram para
praia?] Nao, ndo é que a gente foi, tipo a gente foi para o
carnaval, ai o tema meio que foi ltamaracd, ai eu gostei muito
porque tanto eu aprendi sobre tudo isso aqui, tanto como eu
gostei muito de editar, eu gostei de editar e aquela pressdo
tipo vai logo é pra terca feira, € foi bom eu gostei

Conceito de gostar
esté relacionado com
o envolvimento, ele
aprendeu com o video
e a edicao foi boa

13

Certo. Tem algum video que vocé menos gostou de fazer?

Auto avaliacdo

14

Os videos que eu menos gosto de fazer, é quando, ndo tem
tipo um video, negécio de fazer as coisas quando esta tipo eu
aqui e a outra pessoa me dizendo como fazer, o tipo é para
fazer isso isso, isso o resto tu faz, trabalhar em grupo é
complicado trabalhar em grupo, [certo, entdo é quando ja tem
as tarefas certas para fazer, qualquer um deles} é...

E o resto pode ser de criatividade minha

Reforca o ndo gostar
de trabalhar em equipe

15

Vocé se considera um craque nessa midia?
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Letramento, 16 Mas vocé considera que consegue se comunicar através de | Demonstra uma boa

novos videos? compreensao do

letramentos, Sim, é tipo audio visual € uma arte de que € tipo uma musica, | conceito de midia é

novo ethos sei la vocé escuta uma musica, é legal essa musica, poxa essa | arte, uma forma de
musica foi para mim, e tipo a professora de artes disse que a | expressao, é subjetivo,
arte era meio de expresséo, entdo o audio visual é o meu meio | cada pessoa tem uma
de expressdo € como eu me expresso pelo que eu fago. resposta diferente

Criticidade [vocé considera que se expressa melhor através de video que
em outra midia?]

Depende muito do que vocé ta querendo passar também, por | Percebe a relagdo
que por exemplo, um video sobre suicidio, tipo eu falando | entre midia e

Autoria talvez nao tivesse tanto Impacto quanto por exemplo uma | conteido, mensagem
pessoa vendo Entdo depende muito muito muito muito muito
[do tipo de [mensagem], isso [do tipo de conteldo] é.... No que

Autonomia eu t6 querendo passar.

Autorreflexdo

17 Ainda com relacéo aos videos do jornal vocé presta atengdo
0S recursos sonoros e visuais eles ajudam a compreender a
mensagem?

18 Como assim?

19 Quando vocé assiste aos videos vocé presta atengdo mais aos
recursos, vocé acha que os recursos que estio sendo usados,
ali, em cada video, ajudam na mensagem?

Estética 20 Depende muito da mensagem, porgue tem mensagem que

Etica eu acho chata, ai eu s6 presto atengdo na edigdo e tudo, mas
quando tipo t& legal (???????) meu presto atencdo na
mensagem.

21
Vocé considera que os videos do jornal ttm mais aten¢é&o pelo
uso dos recursos ou pelo conteido?

Estética 222 Eu acho que depende muito do que vocé td querendo | A qualidade da
observar, é tudo muito € uma questéo, eu td querendo isso ou | narrativa e do video

Criticidade querendo aquilo, entdo acho que depende muito esté atrelada ao

objetivo do
espectador, dependo
do que ele esta
interessado, gostos,
objetivo

23 Tem alguma marca sua registrada que quando a gente Assiste
a esse video, ah ja sei entdo foi ele que fez? tem alguma coisa
especifica que vocé sempre faz nas suas edi¢cGes?

Autoria e 24 Assim, eu acho as minhas edi¢bes, eu gosto muito de fazer | Estabelece uma

subjetividade e uma coisa meio suave, néo tipo aquele corte Cruz de filme, td | relagéo entre sua

identidade na cara de um e vai para o outro, eu gosto de fazer uma coisa | personalidade e sua

Autoavaliagdo meio suave, que vocé relaxa quando assiste, ndo gosto de | edigdo, e os videos

Autonomia fazer uma coisa tipo isso isso, uma coisa é para vocé vai vai | permitem, ndo ha

Estilo indo, porque. Eu sou assim também, eu gosto muito das coisas | repressao
mais, bem calma, be bem é assim mesmo.

25 No caso da producdo no caso a edicdo do video, nédo sei
quando vai fazer essa edicdo vocé geralmente planeja antes
imagina qual vai ser a imagem que vocé vai usar 0 meio que
vai fazendo e vai pensando?

Investigacéo 26 depende muito, tudo depende eu sé t6 falando isso, mas tudo | A preparagdo depende
depende muito porqué por exemplo digamos, a gente foi uma | do tipo de gravacéo se
vez para ltamaraca para fazer uma edicéo, ai entdo quando eu | seja ao vivo ou
vou gravar aquilo eu ja vou pensando o que que eu posso | totalmente editada. Na
colocar naquilo, mas digamos gravou um audio agora e me | outra parte menciona
deu para editar, é claro que l& que eu vou ter que ir pesquisar | planejamento, prepara
ver todo o trabalho de busca escolher as imagens e tal, para | uma lista, mas na hora
Entéo depende muito tA meio confuso mas eu ndo sei se vocé | ndo da certo e acaba
td conseguindo entender minha linha de raciocinio, [ e como | n&o saindo tdo bem
é gue vai ser feito se vai ser uma coisa externa se depois vocé
vai ter que buscar fotos né para associar dentro do video uma
coisa assim,

27 E geralmente vocé, bom vocé disse que gosta de trabalhar

sozinho ai como é gue vocé produz a edicdo mesmo quando
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vocé tem duvida vocé vai buscar a informagéo na internet vocé
assiste tutorial vocé mexe muito nos aplicativos como é?

28 E ¢ é... Como essa questdo quando eu tenho divida assim | Busca na internet para
querendo aparecer muito ndo, s6 que tipo, eu entendo muito | sanar problemas de
dé em inglés eu tenho conhecimento bom de inglés, entdo | edi¢cdo. Podemos
sempre tem alguma duivida geralmente n&o tenho quase nada, | perceber que nesse
ai eu vou pesquisar em inglés tem cursos de graca em inglés | caso é sempre a
em portugués ndo eu acho muita muita coisa em inglés e em | expressao dele para
portugués é s6 acho isso entdo é mais tutorial mesmo | os outros, e ndo o
principalmente em inglés. Portugués tem quase nenhum contrario, ele ndo

menciona a
expectativa da
audiéncia

29 Ah vocé considerava Quando ia editar os videos a integragao
do conteldo e recursos visuais e sonoros? o ritmo a duragéo
do video? a voz dos repérteres uma musica como é que fica
isso tudo assim na sua cabec¢a quando vai deitar o video?

Letramento 30 Fica confuso porque tipo [e como é que vocé sabe se ja ficou | Apesar do

digital bom ja esta o ideal? planejamento nem
Se o0 que a gente planejou para colocar ia caber, porque é | tudo da certo, se
muito, aqui eu fago uma lista das coisas que eu quero fazer sé | pretende colocar
gue na hora que a gente vai olhar, tudo que fez € uma coisa | certas cosias e o efeito
muito diferente do que a a gente tava planejando, ai a gente | final ndo foi o desejado
olha assim tipo, Poxa o que poderia fazer, ai acaba ficando | mas ai ndo tem muito
meio confuso as vezes, o que a gente coloca aquilo sendo que | o que fazer.
ndo combinou, s6 que ta aquilo, ai € bem confuso, [entdo de | A técnica é muito
novo tudo depende] pessoal, hé fluidez
é depende, é porque é tudo muito relativo depende muito
confuso eu fico muito confusa
Mas tudo geralmente ndo esta na sua cabega, né
E
Vocé considera esses elementos que tem que fazer parte [ai
vai indo] vai fazendo vai descobrindo [vai fluindo], entao é uma
coisa mais pessoal?
E em gosto quando é para fazer uma coisa mas pessoal
porque tipo eu eu nunca trabalharia para ganhar, meu, minha
comida dessa época, € uma coisa minha é uma coisa pessoal,
ndo é uma coisa tipo tua, € uma coisa minha, ai é isso.

31 Depende [na questdo de edi¢cdo] Depende muito do meu
momento também, porque as vezes eu t6 no momento boa, as
vezes tao ruim, hoje hoje td6 tdo bom, t6 tdo ruim é mais ou
menos isso

32 Ok muito obrigada
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10. ENTREVISTA COM FORMADORA

CATEGORIA | Linha P/E UNIDADE SIGNIFICATIVA ANALISE
Dados pessoais Idade :17
Curso: Guia de turismo
1 P Pronto, antes de comecar no jornal, vocé ja fazia videos? Primeira
experiéncia
fazendo videos
2 E Néo
3 P E qual foi a sua fungéo no jornal?
4 E Oh, logo de entrada eu entrei como, fiquei como editora, agora
como teve a mudanga eu fiquei responsavel pela turma, que é
para ajudar, para nova equipe do jornal, para ano que vem, [ai
vocé ajudava como um todo]
Sim, para auxiliar eles, tipo guiando-os, para como vai ser a
funcéo de cada um,
5 P Vocé participou de alguns treinamentos como fazer videos?
6 E Sim, sim Participou da
[e também para essa parte de fazer a formacado recebeu | oficina e recebeu
alguma dica, alguma informac&o] dicas
Sim,
[Buscou informagao?]
Nao, recebi dicas.
[Dicas, ne, do pessoal mesmo daqui?]
E
7 P E com relagéo videos do jornal, vocé acha que quem assiste
aos videos do jornal, eles conseguem aprender o contetdo
das reportagens? Como € que vocé acha que é o contetdo
das reportagens?

Criticidade 8 E Eu acho que é bom, séo assuntos bem didaticos, assim, que | Os conteldos séo
até nés mesmos que fazemos precisamos entender, entdo eu | bons porque sdo
acho bom ja assisti varios videos [...???] entdo acho bom. didaticos, sédo

necessarios,
devem ser
aprendidos
9 P Teve algum video que te chamou mais atengdo, que vocé
gostou mais?

Autoria 10 E Sim, llha de Itamaraca Deveria ter
Vocé participou da gravacao dele? perguntado por
N&o em si que,

Da edi¢éo?
Sim ajudei sim, sim ajudei algumas partes, algumas partes
gue e eu aprendi eu ajudei
11 P Teve algum video que vocé ndo gostou de fazer?
12 E N&o, ndo teve nenhum néo. Foi tudo OK tudo.
13 P Joia. Vocé se considera craque nessa midia? Vocé acha que
consegue se expressar através de videos?
14 E N&o, ndo é uma coisa boa para mim nao. N&o gosta de se
Tem alguma que vocé gosta de se expressar? expressar através
Nao de videos
[Texto, figura, foto, colagem, gravar podcast Prefere textos por
eu acho que textos] achar mais fécil
Textos
Humhum
Acho mais facil
Conversar no telefone, conversar no WhatsApp, também tudo
€ comunicagao
15 P E quando vocé assiste aos videos do jornal vocé presta
atengdo aos recursos sonoros e visuais? eles ajudam a passar
mensagem?

Letramento 16 E Eu presto, por conta de um cursinho que a gente fez, que teve | Relacionar o que

digital aqui, entdo em tudo que eu aprendi eu fico observando. aprendeu com o
Vocé quer ver como é que esta, fica avaliando se ficaram | que continua
legais?] fazendo
E

17 P E o que vocé acha que chama mais atengdo o recurso ou as
mensagens?

Conteldo das reportagens?
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18 Eu acho que os dois, os recursos também s&o bons, o
contetdo também s&o bons eu acho que os dois
[os dois sdo importantes?]

E

19 Certo, tem alguma coisa quando vocé ajudava na edigdo, que
vocé acha que era sua cara e deixava a sua marca, que vocé
gostava de fazer?

Autoria ou 20 Que eu gostava de fazer...
criatividade, (€]
mas a Néo
integrante nédo Ou quando vocé ensina os novos jornalistas tem alguma coisa
desempenha gue vocé sempre faz?
Ah, ha alguma coisa que sempre facgo,
[alguma coisa que deixa assim sua marca registrada]
N&o, nédo, acho que nédo

21 E quando vocé estava fazendo a questao da edicdo como é
que vocé geralmente trabalhava, ficava sozinha, pesquisava
alguma coisa, planejava como seria feito?

22 Como eu ia sempre com Erick, ele estava sempre me guiando,
eu tive pouco tempo na edigao ele, eu eu, eu ja ia planejando
com ele como a gente ia fazer, entdo, ele ia mais ou menos
me guiando, tinha alguém sempre me acompanhando, me
guiando, e eu também botava minha ideias também
E vocé chegou a fazer algum tutorial?

Cheguei sim ele mandava varios videos assisti varios videos
ele mandava eu assistir

23 E como é pensar qual vai ser o recurso que vocé vai usar o
gue é que vocé geralmente pensam?

21 Me da medo por qué, porque se ndo saber mexer nisso, se ndo
saber mexer naquilo, vai dar errado nesse lado, etc., dava
medo,

Mas tem algum critério que vocé usava vamos aqui recurso
por causa disso?

N&o, ndo, eu ia mais pelo que era para fazer nao tinha nenhum
critério ndo

24 E vocé costumava pensar na repercusséo do video como seria
o feedback da audiéncia como as pessoas iriam falar sobre os
videos?

25 Sim, costumava, porque toda vez que saia um video ou entédo
Alex, eu perguntava a Alex do jornal essa semana, Alex falava,
eu ficava esperando comentario, eu ia la ver

26 Ok. Ent&o, muito obrigada
Entdo é isso muito obrigada

27 Obrigada também
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11. ENTREVISTA COM FORMADORA
CATEGORIA Linha P/E UNIDADE SIGNIFICATIVA ANALISE
0 Dados Ok estamos aqui com mais outra entrevista Primeira
pessoais Idade: 16 Curso: DS experiéncia
fazendo videos
P Pronto, antes de comegar no jornal, vocé ja produzia
videos?
2 E Né&o foi minha primeira experiéncia aqui.
3 P Vocé participou de algum treinamento para fazer os
videos?
4 E Eu entrei meio aleatorio, porqué a roteirista que era R, ela
saiu e o reporter jA me conhecia, ele sabia que eu
me interessava muito por escrever, ai ele jA me chamou ja
fui entrando, j& fui praticando por aqui mesmo,
[vocé, entdo, vocé aprendeu fazendo realmente? [é...]
e video antes vocé aprendeu a fazer?]
N&o, ndo trabalho com essa éarea néo.
[ficou mais na area de roteiro mesmo, né?]
Sim, sim
5 P Certo, em 2019 Qual foi a tua fun¢éo?
Compartilhar o 6 E Eu ensino os alunos novatos para eles fazerem o que eu | Geralmente eles
conhecimento fazia antes, ai a gente divide tudo direitinho e vai | gostam de se
ensinando para eles o que a gente sabe, referir as
Motivagao E vocé gostou de ter feito isso atividades como
Prazer Sim sim eu gostei muito, eu achei muito legal, eu me | prazerosas ou
divertia muito, ainda me divirto com eles hoje em dia, ndo. Sera que a
qualidade das
produgdes esta
associada a
ludicidade tanto
do processo
guanto do
produto?
7 P Certo. Tu ainda estas ajudando?
8 E Estou. Toda quinta-feira tem reunido a gente conversa, eu
vou ensinando algumas praticas botando alguns videos
para eles fazerem,
9 P Ah vocé ja considera que sabe fazer videos?
10 E Eu nédo fago, mas na minha equipe tem Yuri que ele sabe
fazer, ele ensina a eles, eu ensino mas na parte do roteiro,
da criatividade, essas coisas,
11 P Agora com relagdo aos videos do jornal certo, Vocé
considera que os videos podem ajudar outras pessoas a
aprender sobre o contetdo das reportagens?
12 E Sim, sim eu tava até conversando sobre os comentérios
tem professores que usam os videos para ensinar 0s
alunos e acho que é uma coisa muito, que se tu assistir vai
ser bem mais facil para vocé aprender ta entendendo,
13 P Qual o video que vocé mais gostou de fazer - no caso - do
ano passado?
Narrativa digital, 14 E [E, deixa eu ver, [teve algum, assim que vocé] como ao | Gostar de um
roteiro passado eu participei do roteiro dos videos, eu acabava | video é dizer se
assistindo e eu acho que eu gostei de todos, os videos na | ele é legal ou
verdade porque sdo muito interessantes [e teve algum | interessante.
roteiro que vocé gostou mais de ter escrito?] ndo porque
meus roteiros eram bem béasicos eram mais apresentando
o0 jornal, esse tipo de coisa e ndo mudava tanto, todos os
videos eram muito legais
15 P Vocé se considera um crague nessa midia?
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Letramento 16 N&o, todo mundo tem muito a aprender ainda. A timidez a

midiatico [mas vocé acha que consegue ficar na frente das cameras | impede de se
se comunicar e dizer que vocé tem a dizer?] expressar diante
Eu sou meio timida em relacéo a essas coisas das cameras

17 E qual outra midia que vocé gosta de usar que vocé acha
gue se expressa melhor? [Como?]
Video vocé ndo usa porque se sente timida, ai tem uma
outra midia?

18 Texto
Eu gosto de escrever eu fico mais a vontade
[mas a vontade, né vocé se identifica mais, né |

19 Quando vocé assiste aos videos do jornal vocé presta
atencdo aos recursos sonoros e visuais? vocé acha que
eles ajudam a compreender a mensagem, passar uma
mensagem?

Letramento digital | 20 Ajuda bastante é isso é muito importante em relagdo, | Os recursos séo
porque ninguém vai querer assistir um video que ndo ta | importantes,
com som bom, que ndo sabe, que a pessoa ndo ta | demonstra
sabendo falar, eu acho muito legal que as pessoas, as | preocupagdo com
pessoas estdo se esforgando muito para isso, isso € muito | os espectadores,
legal,

21
E vocé acha ainda com relagéo aos videos do jornal certo
eles prendem mais atencdo pelo conteido ou pela
reportagem, ou desculpa, pelo contetido ou pelos recursos
sSonoros e visuais?

Letramento digital | 22 Eu acho que, embora os recursos sejam muito | Os recursos e a
importantes, eu acho que, o que mais prende realmente é | voz sdo

Criticidade o contelido, porque ndo adianta nada ter um video com a | importantes mas
voz super boa mas o assunto é chato entdo eu acho que | o contetdo
contetdo prende mais. prende mais a

audiéncia, o
contetido é com
guando néo é
chato
23 Quando vocé preparava seus roteiros as falas dos
repérteres, tinha alguma coisa que era sua cara vocé
sempre usava alguma palavra algum jeito?

Autoria 24 Eu ndo eles sempre que comegavam tipo Ola meu nome é
Nicolas meu nome é Nayara sempre isso, mas eu nao sei
eu so tentava mais deixar de uma forma mais dinmica,
sabe apresentacdo ser uma conversa bem didria mesmo

25 E vocé chegou a fazer reportagens mesmo ou eram mais
as falas de Nicolas e Nayara?

Investigagdo 26 N&o, era mais as falas de Nicolas e Nayara, Teve a

Anélise [ai vocé se preparava antes vocé...] preocupacéo de
Eu procurava ver mais sobre o tema que eles iriam falar, | estudar os videos
para poder encaixar direitinho, mas era bem basico, anteriores para
[Mas vocé fez alguma pesquisa para ver como é que se | aprender a fazer
faz fala de apresentador?] sua funcéo
Eu vi por qué, Eu ndo cheguei bem no inicio do jornal,
entdo eu assisti 0s videos anteriores deles, para ver como
eles gostavam de falar, como era o estilo de fala deles.

27 Vocé também ajudou alguma coisa em relacao a edi¢do as
filmagens, gravacao ou as filmagens?
28 Eu ja fiz uma entrevista uma vez basicamente, eu tentava | O processo
ver também se alguém tinha divida, em outro tipo de | estimulou a
coisa, eu tentava ajudar, quando eu sabia mas, cooperagdo dos
participantes, uma
oportunidade para
que talentos
venham a tona,
29 Joia

Ok muito obrigada

30

De nada
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12. ENTREVISTA COM FORMADORA

CATEGORIA Linha P/E UNIDADE SIGNIFICATIVA ANALISE
1 Idade: 17 Curso: DS
Antes de participar do jornal vocé ja fazia videos?

Letramento 2 Na verdade nédo, nédo fazia nenhum video, mas eu entrei mais | Sem experiéncia
no jornal mas na parte escrita na redacdo assim, eu gosto muito | previa de videos,
disso, que eu sou monitora de portugués, ai eu curto muito essa | mas prefere
parte de escrever escrever e veio
escrever né para o jornal para

E ser roteirista em
2018
3 Qual é tua fungéo no jornal, qual foi qual é hoje?

Autonomia 4 No comeco, era parte de criar, como € o nome, dos textos que | Descreve a
o reporter da repoérter ficaria responsavel de estudar para | narrativa

Autoria quando fosse fazer o video ja falar, [certo] e e depois a gente
ficou na parte, dividida, para pegar os alunos do primeiro ano

Letramento ja ta passando para eles o que a gente tinha aprendido, porque
ano gue vem eles que vao ficar no nosso lugar

5 [Joia]
Certo, e vocé participou de algum treinamento para fazer
videos sobre isso que vocé esta fazendo, vocé buscou alguma
informacédo de como passar a informagéo para as outras ou de
como fazer roteiros?

Investigacéo 6 Bom eu fui aprendendo na pratica né, algumas coisas eu | Sem treinamento.
pesquisava na internet, fazia alguns slides para eles, Aprendeu fazendo

Autoria e alguma busca

da internet
7 Certo, joia, agora com relagdo aos videos do jornal, vocé | Perguntar:

considera que eles podem ajudar outras pessoas a a aprender | Qual era o

os contetidos que séo trabalhados Nas reportagens? objetivo das
reportagens para
vocés, qual
mensagem vocés
queriam
comunicar para o
espectador?

Novo 8+ Acho que podem sim, os alunos que criam aquilo entdo a gente | A narrativa €

letramento fica tipo nossa que curioso foram eles que fizeram realmente | criada a partir a da

Conhecimento para a pessoa que for ver video consegue entender aquilo, | cultura de

compartilhado realmente levar para vida referéncia do

para outras aluno e segundo

pessoas eles isso auxilia a

compreenséo da
mensagem
9 Certo, e qual foi o video que vocé mais gostou de fazer?
Criatividade 10 Foi com os meninos, que a gente ia selecionar algumas turma, | Descreve a
Letramento ai a gente ficou, eu fiquei responséavel pela parte do primeiro | construgdo da
=narrativa ano do DS-A, e a gente criou um video bem legal que era sobre | narrativa
o hino nacional, s6 que a gente, além de s6, da gente colocar
o hino nacional, a gente colocou figuras, que eles fizeram, a
gente fez meio que uma parafrase do hino e ficou bem legal.
[Ah ta, eu o que te chamou mais atencéo?]
A interatividade pelo querer deles. Foi muito legal.
11 Vocé se considera craque nessa midia? vocé consegue se
expressar através de videos?
12 N&o, eu ndo sou tdo craque em relagdo aos videos, mas eu
acho que eu sou boa na parte de escrever, de ter criatividade
de ideias para o que por la.
13 E com relacdo aos videos do jornal, atencdo, vocé presta
atenc&@o nos recursos sonoros e visuais? Vocé acha que eles
achou de contribuir com a mensagem?
14 Sim, ajuda bastante somente quando alguém ta narrando
alguma coisa e tem algumas imagens que tem a ver com a
narragao, fica mais interativa da para vocé imaginar também.
15 Certo, e vocé considera o que chama mais ateng&o no caso, 0s

videos que ja estdo prontas os contelidos ou esses recursos?
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Criticidade 16 Eu acho que é a juncdo dos dois, porque ndo adianta ter sé as | Recurso e
imagens sem ter uma narragdo boa e ter as imagens e sem a | narrativa devem
Letramento narragéo, entéo a juncao fica muito bom estar equilibrados
digital para compreensao
do video,
Qualidade da mensagem
narrativa
17 Vocé tem alguma outra midia que vocé prefere se expressar
que vocé consegue se comunicar melhor, com outro tipo de
midia, ou vocé acha que video?
Letramento 18 De novo, Eu gosto muito da parte de escrever, ndo so6 da parte | Demonstra ter
do jornal, mas de sentimento mesmo eu gosto de escrever no | nogao de
caderninho, no celular mesmo, é bom se expressar dessa | comunicagdo, que
forma, [certo, mais escrita] pode ser por
[e desenh, arte?] desenhou desenho também n&o, mas acho | varias midias, a
que figura também dé& pra gente se expressar. dela a preferéncia
€ a o texto escrito
19 E no caso na execugdo dos roteiros, quando vocé fazia ano
passado, como é gue vocé geralmente preparava?
20 Eu costumava dar uma primeira estudada no tema, Tipo | Sua narrativa
digamos que a gente vai para ltamaraca, ai eu ja pesquisava, | seguia um
quais sao as partes atrativas de |a, a funcgao histérica, também | planejamento
€ bom a gente trazer um pouco do significado da palavra, e | semelhante aos
traves disso eu escrevia, umas partes legais e passava para | demais, apenas
eles e deixava bem claro pra eles que mesmo que néo seria | especificou com
necessario, vocé decorar daquela mesma forma que eu | mais detalhes os
escrevi, mas tipo se vocé entende aquilo vocé pode passar e | aspectos que iria
ficar até mais suave, para néo ficar tdo robotico pesquisar,
Certo ai no caso quando vocé escrevia, vocé sempre fazia um | enfatizou que
texto corrido? Sempre costumava fazer um mapa mental? [ndo] | preza pela
alguma coisa assim organizagao do
Quando eu escrevia eu costumava tipo, colocava o nome da | texto, demonstra
pessoa que no caso era o reporter, e abaixo eu colocava meio | considerar que o
que uma expressao que ele poderia pronunciar, sé pra ndo ficar | texto seria
tipo, s6 uma coisa: vamo apresentar ndo sei o que; parado, | narrado, entdo
mas algo tipo, acenar a cabeca, falar um ok... [ja botava os | insere a
gestos que ele poderia usar] é isso, para ndo ficar tdo robético. | linguagem gestual
E vocé também dava uma dica assim como deveria ser a | para auxiliar os
montagem do video? apresentadores, e
N&o eu nunca fiz isso nunca pensei para pensar nisso vocé | que isso acaba
podia colocar alguma imagem, alguma coisa assim, nessa | por se tornar sua
parte ndo, né? marca.
Nessa parte ndo era mais as pessoas que estavam
...[realmente, ficava com relagéo ao texto né]
entédo vocé também ndo pensava nessa questdo como seriam
0S recursos visuais e sonoros que seriam usados?
Assim, eu também gostava de dar uma ideia. “Porque nao
coloca essa imagem”, pra fazer a jungéo, né, do que o repérter
vai perguntar, depende do que a pessoa ta respondendo para
ele]...
E o que vocé considerava que tinha que ter na mensagem na
reportagem o gque vocé pensava mais em transmitir quando
VOCé preparava o roteiro?
Eu acho gue o resumo de tudo é o resumo.
21 E vocé acha que tinha alguma coisa que era sua marca era o
estilo do seu texto esse texto ja sei quem foi que fez o roteiro a
gente escutar?
22
Assim, eu acho que assim na parte da organizagéo eu gosto
muito de, se tem, nome do repérter, tem que grifar deixar bem
direitinho, ai abaixo como eu falei, a como deveria falar, como,
acena a cabeca, [..], fala um ok, se a a pessoa fosse ler/ver ja
conseguiria saber que sou eu, porque eu gosto muito dessa
parte.
23 Entdo o teu planejamento para fazer roteiro seguia essa
sequéncia, pensava o texto, ia fazendo essa organiza¢éo
24 [isso]
25 Eu acho que é isso. Obrigada.
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13. ENTREVISTA COM FORMADOR

CATEGORIA Linha | P/ UNIDADE SIGNIFICATIVA ANALISE
E
1 P Idade:16
Curso: GT
Antes de participar do jornal vocé ja fazia gravacgdes de videos?
Algum 2 E Assim de brincadeira com a minha amiga, brincando s6 por diverséo
letramento [algum tipo de video especifico
N&o, e era so pra gente, a gente nao.
] s6 de brincadeira, né]
é
3 P Qual é tua funcao no jornal, qual foi qual é hoje?
4 E E formar a proxima equipe para o ano de 2010
[e ano passado que vocé foi reporter.]
E ano passado, eu fui reporter.
[certo]
5 [ E vocé participou de algum treinamento para realizar essa atividade?
[n&o] ou para fazer os videos?
6 E Nao
7 P E vocé percebia que eles dependiam de vocé?
Colaboragao 8 E Sim, pra, porque, muitas coisas eles eram novo, ai video, roteiro, a gente
Responsabilidad sempre tava dando os toques pra eles.
e
9 P Vocé considera que os videos podem ajudar a aprender sobre os
conteudos das reportagens?
Criticidade 10 E Pode porque a intengdo do Jornal ja era essa, informativo, e atingir ndo | Narrativa, o
s6 a escola, mas outras pessoas. objetivo é informar
que leva a
aprender
11 P Qual o video gue vocé mais gostou de ter feito?
12 E O do Sitio Histérico de Igarassu
[certo, nesse, vocé foi reporter?]
Foi
13 P E teve algum video que vocé ndo gostou?
14 E N&o, néo teve.
15 P Vocé se considera um craque dessa midia, de produzir videos, de fazer
videos, vocé acha que consegue se expressar através de video?
Autoavaliacao 16 E N&o, ndo sou muito bom nao
17 P E tem alguma coisa especifica que vocé acha que tem que melhorar?
Autoavaliagao 18 Assim, em tudo a gente sempre precisa melhorar alguma coisa, mas eu
nunca parei, assim para reparar muito.
19 P Vocé acha que tem alguma outra midia que vocé consegue se expressar
melhor do que em videos?
20 E Mais por trs, por tras das cameras
21 P Quando vocé assiste aos videos do jornal, vocé presta atengdo nos
recursos sonoros, NoS recursos visuais, ou presta mais atencdo na
mensagem?
Criticidade 22 E Assim de tudo um pouco, porque se a gente presta mais atengdo no
visual, a gente esquece do audio, ai a gente sempre tem que estar
prestando nos dois.
23 P E vocé considera que os videos do jornal prendem mais a tengédo, pelo
contelido ou pelo uso dos recursos?
Uso dos 24 E E pelo uso dos recursos, é assunto como a gente é jovem, pode achar | O uso dos
recursos chato, entediante, ai a gente sempre usa 0s recursos, para prender a | recursos € para
atengcdo mesmo. prender a atengéo
e evitar que a
narrativa seja
entediante para o
publico jovem.
Autoria, 25 P E quando vocé estava produzindo videos, no caso ano passado, tinha
criatividade, alguma coisa que vocé fazia que deixava a sua cara, ha esse video foi
mas nao ele?
identificou nada.
26 E N&o, ndo sei
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27

E como era assim, esse processo de produzir videos, vocé planejava a
sua reportagem, vocé planejava onde que iria ser feito, vocé fazia um
roteiro, buscava informacao?

28

Assim, ano passado, a gente tinha os roteiristas, ai eles jA mandavam
pra gente, e a gente escolia o local que a gente achasse melhor, pra
gravar,

[certo, entdo vocé fazia, o que eles j& tinham mais ou menos
encaminhado]

E

29

Entdo no caso vocé ndo escrevia a reportagem.

30

N&o, até ano passado nao
S6 fazia a gravagao
Né&o

31

E vocé costumava pensar como voceé iria entrevistar alguém, que critérios
vocé iria usar para fazer essas filmagens?

Discutia, a gente
colaboragéo

32

A gente sempre elaborava algumas coisas,

[decidia junto mais ou menos como seria feito]

E, porque n&o ia sempre um s, ia Varios, ai a gente discutia antes, e via,
o que ficava melhor a gente fazia.

Mais um exemplo
de que as
decisdes eram em
equipe, mas
sempre em
relagdo as
questdes técnicas

33

E vocé pensava qual seria a repercussao do video, qual seria o feedback
da audiéncia?

34

E as vezes, as vezes,

35

Ok, muito obrigada pela sua entrevista
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APENDICE 08

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE EDUCAGAO
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGCAO MATEMATICA E TECNOLOGICA
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Concordo que

participe, como

voluntério(a), do estudo que tem como pesquisador responsavel a aluna de pos-
graduacdo Ana Luiza Wayand de Andrade, do curso de Mestrado em Educacgao
Matematica e Tecnologica, da Universidade Federal de Pernambuco, no PPG-
EDUMATEC — PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
MATEMATICA E TECNOLOGICA, que pode ser contactada pelo e-mail
luizawayana@gmail.com e pelo telefone (81) 9.8133-2016. Tenho ciéncia de que o
estudo tem em vista realizar uma Dissertacdo como requisito para a concluséo do
curso de pos-graduacéo intitulada NARRATIVAS DIGITAIS: Uma analise da criacéo
de narrativas digitais em video, na perspectiva dos multiletramentos

A participacdo de meu(minha) filho(a) consistira em conceder uma entrevista que sera
gravada e transcrita, assim como, a analise dos videos produzidos para o Jornal O
Fato Social, o0s mesmos serédo transcritos e algumas imagens podem ser usadas no
corpo do trabalho. Entendo que esse estudo possui finalidade de pesquisa académica,
gue os dados obtidos ndo serdo divulgados, a ndo ser com prévia autorizacdo, e que,
nesse caso, sera preservado o anonimato dos participantes, assegurando assim sua
privacidade. A aluna deixara a disposi¢cdo uma copia das transcricdes coletadas para
meu conhecimento. Além disso, sei que posso cancelar a participacdo de meu(minha)
filho(a) na pesquisa quando quiser e que ele(ela) ndo recebera nenhum pagamento
por esta participacao.

Assinatura do Responsavel

de_~ de 2019.




