444

7y

frarm s d C
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO

=)
=

il ( PROFBIO

Mestrado Profissional
em Ensino de Biologia

=

CENTRO ACADEMICO DE VITORIA

ALZIRA CARLA DE OLIVEIRA DIAS

O ENSINO DE BIOLOGIA E AS HISTORIAS EM QUADRINHOS: UMA
EXPERIENCIA PARA O ESTUDO DE CITOLOGIA

Vitoria de Santo Antdo

2019



ALZIRA CARLA DE OLIVEIRA DIAS

O ENSINO DE BIOLOGIA E AS HISTORIAS EM QUADRINHOS: UMA
EXPERIENCIA PARA O ESTUDO DE CITOLOGIA

Trabalho de Conclusdo de Mestrado — TCM apresentado ao
Mestrado Profissional em Ensino de Biologia em Rede
Nacional — PROFBIO, do Centro Académico de Vitéria, da
Universidade Federal de Pernambuco, como requisito
parcial para obtencdo do titulo de Mestre em Ensino de
Biologia.

Area de concentracio — Ensino de Biologia

Orientadora: Prof®. Dr*. Erika Maria Silva Freitas

Vitoria de Santo Antdo

2019



Catalogacao na fonte
Sistema de Bibliotecas da UFPE - Biblioteca Setorial do CAV.
Bibliotecaria Ana Ligia F. dos Santos, CRB4-2005

D541e Dias, Alzira Carla de Oliveira.
0 ensino de biologia e as histdrias em quadrinhos: uma experiéncia para o
estudo de citologia./ Alzira Carla de Oliveira Dias. - Vitoria de Santo Antao,
2019.
111folhas, il.: fig., graf.

Orientadora: Erika Maria Silva Freitas.

Dissertacao (Mestrado Profissional em Ensino de Biologia) - Universidade
Federal de Pernambuco, CAV, Pds-Graduacao Mestrado Profissional em Ensino
de Biologia (PROFBIO), 2019.

Inclui referéncias, apéndices e anexos.

1. Biologia Celular. 2. Aprendizagem. 3. Historia em Quadrinhos. |I. Freitas,
Erika Maria Silva (Orientadora). Il. Titulo.

571.6 CDD (23. ed.) BIBCAV/UFPE-167/2019




ALZIRA CARLA DE OLIVEIRA DIAS

O ENSINO DE BIOLOGIA E AS HISTORIAS EM QUADRINHOS: UMA
EXPERIENCIA PARA O ESTUDO DE CITOLOGIA

Trabalho de Conclusdo de Mestrado — TCM apresentado ao
Mestrado Profissional em Ensino de Biologia em Rede
Nacional — PROFBIO, do Centro Académico de Vitoria, da
Universidade Federal de Pernambuco, como requisito
parcial para obtencdo do titulo de Mestre em Ensino de
Biologia.

Aprovado em: 12/07/2019.

BANCA EXAMINADORA

Prof°. Dr*. Erika Maria Silva Freitas (Orientador)
Universidade Federal de Pernambuco

Prof®. Dr. CristianoAparecido Chagas (Examinador Interno)
Universidade Federal de Pernambuco

Prof®. Dr. Fabio da Silva Paiva (Examinador Externo)
Universidade Estadual de Campinas



Dedico esta pesquisa a todos aqueles que
acreditam que investir em educacdo ¢ a melhor
forma de mudar as pessoas e assim mudar o
mundo.



AGRADECIMENTOS

Primeiramente, gostaria de agradecer a Deus pela vida e pelas inimeras oportunidades

a mim concedidas, de poder realizar o que desejo.
Agradeco a minha familia, pela paciéncia, dedicagdo e estimulo.

A minha Mae, Ivanize de Oliveira, pelos seus incessaveis momentos de oracdo, por ter
me ouvido, sonhado comigo e compartilhado os momentos dessa luta, sempre me estimulando
a ser uma pessoa melhor, sem nunca me esquecer das minhas origens. A minha irma Aderita,

exemplo de mulher audaz.

Ao meu esposo e companheiro de todas as horas, Paulo Sergio, que sempre

compreendeu a importancia do mestrado e da continuidade dos estudos para mim.

Aos meus filhos, Matheus e Jodo, por serem minhas fontes de inspiragdo e por me

fazerem acreditar que tudo € possivel.

Um agradecimento especial a minha orientadora Prof* Dr* Erika Maria Silva Freitas,
por toda sua atengdo e paciéncia ante minhas limitagdes, incentivo nos momentos de
dificuldades e por sua alegria de sempre. Muito obrigada, Professora, por acreditar neste
trabalho! Ao Prof® Me. Ernani Nunes Ribeiro por sua contribui¢do, paciéncia e apoio, muito
obrigada! Ao Professor Dr® Fabio da Silva Paiva, que se dispdes a fazer parte de uma das
etapas dessa pesquisa -ndo sei o que seria da oficina de quadrinhos sem sua colaboragdo-

muito obrigada!

Agradeco de todo coragdo aos alunos que fizeram parte dessa pesquisa, por terem

'3,

abracado a ideia de “estudar quadrinhos!” junto comigo. Sem a participagdo, apoio e incentivo
de vocés, com certeza nao teria conseguido. Em especial aos ex-alunos, Jhonatas Alves,
Céssio de Holanda, Mauri Ribeiro, Camilla Souza e Rhuan de Oliveira pela ajuda nos

momentos mais dificeis, meu muito obrigada.

Meu agradecimento a toda a equipe gestora da Escola Técnica Estadual Maria Eduarda
Ramos de Barros que me apoiou de forma incrivel durante a realizacdo deste projeto e pelas
horas dispensadas, mesmo fora do horario normal de trabalho, o meu “muito obrigada!”.
Aproveito para agradecer, também a gestao da Escola Estadual Sao José, que me auxiliou nos
momentos mais dificeis. Sou grata por essas duas instituicdes de ensino, pois me

oportunizaram ser quem realmente sou e me fizeram crescer como profissional.



Aos meus colegas de turma, (primeira turma do ProfBio) que pareceram ter sido
escolhidos a dedo, obrigada pela parceria, pelos momentos calorosos de discussoes e estudos,
por terem sido luz nos dias mais escuros, por ndo termos soltado as maos uns dos outros, o
que nos manteve unidos nos varios momentos de adversidade. Sem vocés, o processo de
constru¢do de conhecimento ndo seria 0 mesmo. O meu muitissimo obrigada a cada um que

compartilhou comigo esta etapa da minha vida.

A todos os professores e funcionarios da UFPE-CAV, envolvidos com o ProfBio, que
me proporcionaram grandes momentos de aprendizagem, troca de conhecimento e
experiéncias. Ao coordenador Kénio Lima, pela disposicdo em ajudar e pela atencdo dada a

todos os alunos, a qualquer hora do dia ou da noite, meu muito obrigada.

Agradeco imensamente aos membros da banca que avaliam este trabalho, por

acreditarem na proposta e se disponibilizarem a ajudar na melhoria do resultado final.
Agradeco também a CAPES pelo apoio financeiro na execucgdo desta pesquisa.

Enfim, agradeco a todos aqueles que de diferentes formas contribuiram para a

concretizagao desse projeto. Muito obrigada a todos, de coragao.

AGRADECIMENTO ESPECIAL AO PROFBIO

Buscar conhecimento tornou-se extremamente necessario na vida de qualquer
profissional que deseja ser bem-sucedido em sua area de atuacdo. Se o profissional nas cresce

neste aspecto corre sério risco de ndo atender mais as exigéncias do mercado de trabalho.

No ProfBio, tive a oportunidade de discutir e aprofundar varios conceitos. E claro,
também aprender novos temas, novas formas de abordagens..., porém com uma perspectiva
muito diferente. Durante o curso o aluno passou a ser, com a ajuda dos professores
(qualificados e experientes), o protagonista no processo de aprendizado e que o professor €

tdo somente o “ponto de referéncia” no assunto abordado.

O curso estimulou o desenvolvimento de uma forma de pensar mais critica e holistica,
além de agucar a capacidade de se expressar de forma escrita e oral e divergir nos debates

com espirito agregador. Certamente, eu recomendo vivenciar essa experiéncia. Ela me levou a



refletir com qualidade e dedicacdo sobre o papel que posso cumprir como professora de

escola publica do estado de Pernambuco.

O mestrado me possibilitou entrar em contato com um novo universo de informagdes
que foi muito benéfico ndo apenas para mim, mas também para meus alunos. A minha
atuacdo como docente passou a ser de multiplicadora de conhecimentos, elaborando projetos
de interveng¢des com meus alunos de forma investigativa, colocando-os no centro da produgao
do conhecimento cientifico, estimulando o protagonismo juvenil. Passei a trabalhar de forma
mais coerente com as estruturas de pensamentos pautados pela ciéncia e tecnologia,
direcionando-os para a realidade educacional e social a qual a comunidade escolar estar

inserida, fazendo interconexdes entre a ciéncia, tecnologia e as esferas sociais.



“O que eu ouco, eu esqueco. O que eu vejo, eu
lembro. O que eu fago, eu entendo.”

(Confucio)



RESUMO

As Historias em Quadrinhos (HQs) tém se mostrado uma forma de comunicagdo muito eficaz
para a aprendizagem, pois se aproxima da realidade dos alunos, seja pelo carater ludico ou
pela facilidade de acesso. Podem também ser usadas como recurso metodoldgico para o
ensino de Biologia, explorando seus contetdos de diversas formas, estimulando os estudantes
aprenderem conceitos até entdo “dificeis” e levando-os a criarem as proprias HQs. Assim,
trabalhando a associag¢do entre varias linguagens (textos imagéticos, verbal, uso de cores,
onomatopeias, sinais graficos), o aluno se apropriou do conhecimento cientifico de forma
dialogica e se sentiu motivado, considerando o aspecto ludico envolvido na atividade. Elas
oferecem possibilidades de diversas aplicagdes dentro da perspectiva escolar, em todos os
niveis de ensino. O objetivo principal desse trabalho foi analisar as contribui¢des da
constru¢do e utilizagdo de HQs como estratégia didatico-metodologica e suas implicagdes
favoraveis para a aprendizagem de citologia, especificamente para o estudo sobre divisdo
celular, pelos alunos do 1° ano do Ensino Médio da rede publica. A pesquisa se apresentou
por meio de uma abordagem qualitativa, de natureza interpretativa e aplicada, tendo como
suporte teorico os estudos de Waldomiro Vergueiro, Miriam Krasilchik e David Ausubel. O
desafio foi apresentar possibilidades de uso e constru¢ao das HQs, como uma maneira de
reforcar o processo de ensino-aprendizagem, promovendo uma reflexao sobre o uso de novas
metodologias, pois sabemos que a insercdo de diferentes possibilidades de ensinar, nos da
uma contribui¢do positiva nesse processo. Os resultados obtidos demonstraram a importancia
do uso e da construcdo de HQs na consolidacdo do processo de aprendizagem. As produgdes
realizadas pelos alunos foram inéditas e apresentaram riqueza de detalhes que foram um
indicador de que a criacao e uso de HQs estimulou e despertou a vontade de aprender do
educando, refor¢cando a aprendizagem. Como produtos dessa pesquisa destacam-se as seis
historias em quadrinhos inéditas produzidas pelos participantes. Ao longo do
desenvolvimento desse trabalho, surgiu entre os estudantes participantes a necessidade de ter
um espago dedicado para a armazenamento e leitura de suas HQs produzidas. Assim,
paralelamente a constru¢do das HQs houve a criacdo da Gibiteca dentro de um espago da
biblioteca cedido pela gestdo da escola. Com isso, esse trabalho apresenta também dois
protocolos com sugestdes para professores criarem Historias em Quadrinhos e uma Gibiteca
como propostas pedagogicas no ensino de Biologia.

Palavras-chaves: Aprendizagem. Ensino de Biologia. Historias em Quadrinhos.



ABSTRACT

Comic books have proven to be a very effective form of communication for learning, since it
is close to the students’ reality, either by their playfulness or their easy access. They can also
be used as a methodological resource for teaching biology, exploring its contents in various
ways, by encouraging students to learn yet “difficult” concepts and leading them to create
their own comic books. Thus, working on the association between several languages
(imagetic, verbal and colorful texts, onomatopoeia and graphic signs), the student then grasps
the scientific knowledge in a dialogic way and feels motivated, considering the playful aspect
involved in the activity. Comics offer possibilities for various applications within the school
perspective at all levels of education. The main objective of this work was to analyze the
contributions of the construction and use of comic books as a didactic-methodological
strategy and its favorable implications for cytology learning, specifically for the study on cell
division, by High School students of the Public Sector. The research was presented through a
qualitative approach, interpretative and applied nature, having as theoretical support the
studies of Waldomiro Vergueiro, Miriam Krasilchik and David Ausubel. The challenge was
to present possibilities of use and construction of comic books, as a way to reinforce the
teaching-learning process, by promoting a reflection on the use of new methodologies,
because we know that the insertion of different possibilities of teaching gives us a positive
contribution through this process. The results showed the importance of the use and
construction of comic books in the consolidation of the learning process. The productions
made by the students were unprecedented and presented full details that were an indicator that
the creation and use of comic books stimulated and aroused the student's desire to learn, by
reinforcing their learning. Six unpublished comics produced by the participants stand out as
products of this research. Throughout the development of this work, the participating students
felt the need of having a place for storing and reading the comics they produced. Thus, at the
same time of the creation of the comics there was also the creation of Gibiteca' in a spot
inside the school library, a spot which was given by the school principal. Thus, this work also
presents two protocols with suggestions for teachers to create Comics and a Gibiteca as
pedagogical proposals in the teaching of Biology.

Keywords: Learning. Biology Teaching. Comics.

! Gibiteca® “Gibi” is the Brazilian word for Comics. A “gibiteca” is a spot which is dedicated for storing comics
and leaving them available for students to borrow.
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1 INTRODUCAO

O estudo das Ciéncias na atual sociedade merece uma atengdo especial dos professores
da area, para que estimulem em seus alunos o desenvolvimento de uma visao mais holistica a
respeito da aprendizagem. Esta pesquisa destaca o estudo de Biologia, particularmente os
processos que envolvem o ensino de Citologia.

Para que os processos de ensino e aprendizagem ocorram ¢ importante reforgar a leitura
na construcdo de diversos conceitos presentes nas diferentes areas do conhecimento,
especialmente no ensino de Ciéncias. Ensinar os conceitos biologicos ¢ um papel muito
importante na vida do professor de Biologia, pois estes irdo compor a base cientifica para que
os estudantes possam compreender o mundo ¢ como sua tomada de decisdes pode afetar a
humanidade, tendo sempre uma postura ética e responsavel diante dos seus ensinamentos.

Sabendo que a forma de ensinar vem sofrendo mudancas ao longo do tempo, o que
antes se limitava a ser apenas expositiva e descontextualizada passou, no decorrer do tempo, a
ser contextualizada e analisada por um olhar cientifico, levando em consideracdo sua
influéncia na sociedade. Dessa forma, o ensino de Ciéncias alterou seu papel, pois era visto
como uma espécie de salvador da humanidade, tornando-se prejudicial, até a ela mesma,
como em crises de carater economico, ambiental e culminando em crises sociais, como por
exemplo, o uso de armas bioldgicas (KRASILCHIK; MARANDINO, 2004). Sob o ponto de
vista em que o desenvolvimento da ciéncia afeta a humanidade, o professor passou a se
deparar com uma grande responsabilidade, que ndo se resume somente em lecionar os
contetdos programaticos, mas de estimular a leitura de diversos géneros textuais, a fim de
provocar em seus alunos o pensamento critico € o letramento cientifico e tecnoldgico. Como
afirmam Lima e Vasconcelos (2006, p. 399) “o educador deve trazer ao estudante de forma
mais acessivel o conhecimento de descobertas técnicas e cientificas”.

Sendo assim, destacamos o género textual Histérias em Quadrinhos (HQs), tendo em
vista que a linguagem utilizada neles € considerada moderna, pois apresenta uma natureza
ludica e geralmente estd associada a diversdo. Dessa forma, ela desperta emocdes,
conhecimentos e diversas opinides, apresentando uma leitura com alto nivel de informagdes,
proporcionando sentimentos Unicos aos leitores. Portanto, a utilizagdo das Histérias em
Quadrinhos tornou-se um importante recurso em sala de aula, podendo ser utilizadas para
introducdo de um tema, para aprofundar um conceito, gerar discussdes ou encerrar um

contetdo de forma ludica, além de ampliar o conhecimento.
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Neste trabalho, adotou-se um caminho para possibilitar aos alunos uma aprendizagem
coerente com 0s novos tempos, isto ¢, as Histérias em Quadrinhos como um material
adicional a pratica docente e a necessidade de constante aprimoramento de metodologias que
acompanhem o interesse dos alunos, tornando o conhecimento mais proximo de suas
discussdes no ensino de Ciéncias.

Diante desse contexto, surgiu como problema de pesquisa o seguinte questionamento:
quais as contribui¢des que a construgdo das Historias em Quadrinhos traz para aprendizagem
dos estudantes do Ensino Médio, no que se refere ao ensino de Biologia, mais
especificamente dos conteudos de citologia? O problema apresentado desdobra-se em
questionamentos, pois o conteudo abordado neste estudo além de explorar o tema gerador,
aborda o estudo do subtema: divisdo celular. Dessa forma, o projeto aqui apresentado teve
pretensdo de responder ao seguinte questionamento:

e Quais as contribui¢des que a constru¢do de HQs pode trazer para o processo de
aprendizagem de Citologia, mais especificamente ao estudo da divisdo celular, para os
estudantes do 1° ano do Ensino Médio da Escola Técnica Estadual Maria Eduarda
Ramos de Barros - Carpina?

Essa pesquisa contribuiu para gerar reflexdes acerca do ensino e aprendizagem, além de
proporcionar aos estudantes o desenvolvimento de suas potencialidades motoras,
psicoldgicas, intelectuais e sociais, utilizando-se das diferentes formas de construcdo do
conhecimento, uma vez que possibilitou agdes e reflexdes a partir dos estudos propostos, bem

como interven¢do na pratica do professor.

1.1 BIOLOGIA NO ENSINO MEDIO

Compreende-se a Biologia como a ciéncia que estuda todas as formas de vida e os
processos vitais que as circundam. Observa-se, dentro dos estudos bioldgicos, o dinamismo
desses processos € a continua mudanga a que os seres vivos sdo submetidos naturalmente
através da energia, incorporacao de substancias, crescimento e reprodugdao (BRASIL, 2000).
De acordo com Amabis (2001), a Biologia auxilia na promo¢do de avancos no ambito
biologico e tecnologico referente aos sistemas produtivos, medicina, manipulagdo génica,
preservacao do ambiente e etc.

Por isso, o ensino de Biologia possibilita aos alunos maior compreensdo de seu proprio

corpo e do ambiente ao seu redor. Tal compreensdo e conhecimento os incentiva na busca por
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mais informacdo, gerando a construcdo de suas percepcdes e efetivagdo de iniciativas
referentes as questdes contemporaneas, por exemplo doengas, mudangas climaticas,
desequilibrios tanto sociais quanto ambientais (MARANDINO etz al., 2009).

Em concordancia, a Base Nacional Comum Currilular (BNCC) (BRASIL, 2018), afirma
que por meio do estudo de Biologia ¢ possivel se alcancar e promover a visao cientifica dos
discentes, proporcionando-lhes as condi¢cdes bdsicas para que desenvolvam a cidadania
baseada na reflexdao consciente e sejam capazes de resolver situagdes-problema. Frente a essa
possibilidade, torna-se vidvel ao professor a tarefa de estimular o interesse do aluno no que
tange ao contedo da disciplina. Os assuntos que permeiam o ensino de Biologia sdo por si s6
interessantes aos alunos, podendo ser sobre o proprio corpo, os seres vivos e ainda, sobre
questdes ambientais (BRASIL, 2000).

Contudo, o processo de ensino-aprendizagem nas aulas desta disciplina pode ser
influenciado por alguns obsticulos e dificuldades como: o uso de terminologias pouco
comuns ao vocabulario dos estudantes, a necessidade de alto nivel de abstragdo, falta de
recursos didaticos que facilitem este processo, entre tantos outros que partem tanto da
percepcao do educador quanto do educando. Quando tais dificuldades surgem do ponto de
vista do estudante, tem-se o desafio de ensinar por meio de recursos pedagogicos, métodos e
praticas inovadoras, instigando novas questoes ¢ ideias (ZUANON, 2004).

Assim, Zuanon (2004) coloca que diante das dificuldades, além de despertar o interesse
do estudante, o professor precisa envolvé-lo no processo de aprendizagem, ou seja, equiparar
o cotidiano do estudante a realidade da sala de aula através da exposi¢do de como aplicar os
conhecimentos adquiridos em aula na realidade diaria. Dessa forma, o professor incentiva o
discente a refletir sobre as atividades apreendidas.

Conforme Marandino et al. (2009, p. 87) a disciplina de Biologia ¢ “acusada de
privilegiar a descri¢do e a memorizagdo” e suas aulas e avaliagdo “tem sido muitas vezes
percebida como pouco significativa para além do proprio universo escolar”. No entanto, os
atuais estudos na drea das Ciéncias Bioldgicas vém demonstrando sua importancia e
contribuicdo para construcdes cientificas e tecnoldgicas, se fazendo presente em diversos
setores e areas da vida moderna, contribuindo ainda, com modificacdes culturais, economicas
e sociais (ZUANON; DINIZ, 2004; KRASILCHIK, 2008; MARANDINO; SELLES;
FERREIRA, 2009).

Por isso, ela passa a ser uma disciplina pertinente e deve-se dar aten¢do a esse processo

de modificagdes que a envolve (KRASILCHIK, 2008). Portanto, ¢ fundamental que o
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processo de ensino aprendizagem seja apresentado ao discente de forma inovadora,
contextualizado com o cotidiano, promovendo a critica, ética, reflexao e aplicacdo. Para que o
processo de aprendizagem de Ciéncias possa ser efetivo, faz-se necessario o uso de diferentes
recursos metodologicos de ensino que sdo relevantes para o estimulo do pensamento critico
nos estudantes, cabendo ao professor orienta-los no desenvolvimento de ideias, propondo
reflexdes sobre os conhecimentos cientificos, estimulando o protagonismo juvenil tornando-
os capazes de modificar a dinamica da aula.

O processo de ensino dos conteudos abordados em Biologia pode ser auxiliado pelo uso
de ferramentas pedagogicas que visem facilitar a aprendizagem dos estudantes,
principalmente quando ¢ cobrado desses, o uso e entendimento de conteudos abstratos. Como
cita Petrovich et al. (2014) em seu estudo, o ensino de temas que requerem abstragao tanto de
professores quanto de alunos, como biologia molecular e divisdo celular, apresenta um grau
de dificuldade maior para ensinar. E essa abstracao requer do professor um maior esforgo para
que haja significacdo dos complexos conceitos abordados, tais como, membrana plasmatica e
funcdes das organelas citoplasmaticas, a fim de haver a constru¢do de conhecimento.

Para Krasilchik (2008) ¢ importante também, fazer uma reflexao sobre a relagao entre a
pratica em sala de aula e os fundamentos tedricos do processo de ensino-aprendizagem,
adequando-os sempre que possivel ao dinamismo do mundo contemporaneo e sabendo que a
aprendizagem pressupde a construcao ativa de conhecimento por parte do estudante e nao
apenas um processo de memorizagao de termos dificeis e sem significagdo pratica.

Segundo Teodoro e Campos (2016), para que o processo de ensino e aprendizagem seja
realmente eficaz, ¢ necessario que o professor domine tanto o contetido especifico, quanto as
questdes didatico-metodoldgicas e avaliativas. Se faz necessario mostrar aos estudantes que
eles fazem parte do processo de construgdo do conhecimento, preparando-os para resolverem
situagdes problemas, refletirem e analisarem criticamente as consequéncias sociais que a
ciéncia e a tecnologia trazem para a sociedade atual.

Segundo as teorias de Vygotsky, na visdao de Coelho e Pisoni (2012), o docente deve
estimular os educandos com diversas metodologias educacionais que problematizem e
desafiem os conhecimentos prévios dos mesmos, estimulando-os a reorganizar os saberes e
desenvolver novas teorias sobre os conteudos estudados, para que se sintam a necessidade de

desenvolver novos conhecimentos e solugdes.



1.2 ENSINO DE DIVISAO CELULAR E A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

As dificuldades dos estudantes a respeito dos conteudos de

atribuidas ao carater abstrato de seus conceitos (BUGALLO, 1995). A despeito de tal

pressuposto, no entanto, o processo de divisdo celular, foco desta pesquisa, ¢ um classico

exemplo de conceitos e representagdes abstratas, com uma quantidade

compreendidas, o que causa, muitas vezes, o desinteresse dos alunos.

ensino médio adotados pelas escolas valorizam muitos detalhes dos eventos das fases de
mitose e da meiose, advindas da transmissdo vertical do conhecimento, onde esses processos
sdo retratados com varias imagens de cromossomos em posicoes,

diferentes, além de conter informacgdes bastante minuciosas sobre 0os mesmos, como mostrado

nas Figuras 1 e 2.

Figura 1 - Abordagem do tema divisao celular
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Figura 2 - Abordagem do tema divisdo celular em diferentes livros didaticos
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Fonte: Amabis e Martho (2013)

As dificuldades de entendimento do conteudo divisdo celular fica evidente com as
imagens que sao utilizadas nos livros didaticos de ensino médio. Tal fato pode ser observado,
quando os alunos ndo conseguem distinguir os diferentes tipos de células, a exemplo, células
haploides e diploides (LEWIS et al., 2000).

O entendimento da temdtica “divisdo celular” necessita de que o estudante tenha a
compreensdo de alguns conceitos prévios como: DNA, cromossomos, cromatides, nucleo,
entre outros. Entende-se como conhecimento prévio os subsungores” que &, por sua vez, “uma
ideia, um conceito ja existente na estrutura cognitiva do aluno” (MOREIRA, 1999, p. 19) e
estes possuem grande importancia para a constru¢do da Teoria da Aprendizagem Significativa
de David Ausubel, que tem como principio norteador, a relagdo dos conceitos preexistentes
que servem de ancora para a aquisicdo de novas ideias e proposi¢do relevantes. Os
conhecimentos subsungores dao significado potencial ao conteido que ¢ apresentado ao
aprendiz — condi¢do primaria para que a sua aprendizagem se dé de forma significativa

(MOREIRA, 2006).

? Subsungor - Termo utilizado na Psicologia (Teoria da Aprendizagem Significativa-David Ausubel) para
estrutura cognitiva existente, capaz de favorecer novas aprendizagens.
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Ao ser incorporada a estrutura cognitiva dos estudantes os processos de divisdo celular,
devem fazer ligagdes aos contetidos vistos nas séries anteriores de maneira que estes tornem-
se pontos de ancoragem, fornecendo significado potencial para contetidos afins, garantindo-
lhes assim a possibilidade de aprendizagem significativa. De acordo com Moreira (1999, p.
38):

[...] um estudante pode aprender de maneira significativa por relacionar o novo
conhecimento de maneira ndo-arbitraria e nao-literal ao conhecimento prévio, claro,
estavel e diferenciado que j4 existe em sua estrutura cognitiva. E essa interagio entre
0 novo conhecimento e o conhecimento prévio — na qual o novo adquire significados
e o ja adquirido se torna mais diferenciado, mais rico, mais elaborado - que
caracteriza a aprendizagem significativa, e ndo o fato que tais significados, sejam
corretos do ponto de vista cientifico.

O carater subsungor dos processos da divisdo celular para o aprendizado de outros
conceitos centrais da Biologia pode ser melhor avaliado, ao considerarmos a importincia
dessa tematica para a compreensdo de diversos outros conteudos abordados na disciplina,
como, genética, evolucdo, diversidade dos seres vivos e reproducdo. Tal processo tem, no
entanto, sua aprendizagem prejudicada pela fragmentagdo do conteudo promovida, entre
outros fatores, pela distribuicdo curricular dos contetidos ao longo dos trés anos do Ensino
Meédio, pela forma descontextualizada com que ele ¢ abordado nos livros didaticos e pela
maneira inadequada com o professor possa ministrar suas aulas.

A acdo do professor, por sua vez, estd diretamente ligada as metodologias utilizadas e
ao tipo de discurso por ele proferido. Castelao e Amabis (2008) ainda apontam que o ensino e
a aprendizagem em genética no ensino médio tém sido dificultados pelo alto nivel de
abstracdo e pela escassez de recursos didaticos facilitadores, levando ao desinteresse e a
desmotivacdo, que dificultam a contextualizagdo e compreensdo nos diversos temas em
genética. De acordo com a BNCC (2018), o ensino de Biologia deve mais do que fornecer
informagdes,

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e

criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas (BRASIL, 2018).

Nessa visdo, conhecimento ndo ¢ algo que o professor simplesmente transfere para
seus estudantes, mas ¢ produto de atividade intelectual do estudante, resultante do
processamento das novas informagdes recebidas e de suas conexdes com os conhecimentos ja

consolidados. O documento Ciéncia na escola: um direito de todos, da Organizacao das
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Nagoes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) expressa a linha de

pensamento acima citada nos seguintes termos:

O aprendiz precisa tornar-se o principal protagonista na constru¢do e na apropriagdo
do conhecimento [...] em vez de um ensino descontextualizado, baseado na
memorizagdo pura ¢ simples, podem ser introduzidas situagdes-problema para que
os estudantes busquem solugdes (UNESCO, 2005, p.6).

1.3 RECURSOS DIDATICOS NO ENSINO DE BIOLOGIA

O estudo de Ciéncias e Biologia devido ao uso de nomenclaturas complexas, muitas
vezes, ndo geram interesse nos estudantes. Isso faz com que o docente usufrua ainda mais de
uma didatica adequada. Alguns recursos como o uso de jogos, filmes, aulas de campo,
oficinas em laboratério, podem servir de incentivo aos estudantes, aumentando a possibilidade
de compreensdo do material que esta sendo apresentado. O uso de métodos e recursos que se
diferenciam do habitual aplicado pelo docente, ¢ de grande importancia, pois possibilita um
maior interesse dos alunos pelas aulas. Sendo assim, “recurso didatico ¢ todo material
utilizado como auxilio no ensino-aprendizagem do contetido proposto para ser aplicado pelo

professor a seus estudantes” (SOUZA, 2007, p. 111).

Portanto, a utilizacdo desses métodos ou recursos no processo de aprendizagem pode
proporcionar aos estudantes uma aquisi¢cdo de conhecimento, isto €, com o objetivo de tornar
o assunto apresentado mais contextualizado, o docente possibilita aos estudantes a ampliagdao
de conhecimentos, favorecendo o processo de criacao e aprendizado dos discentes. O uso de
diferentes recursos didaticos possibilita aulas mais dindmicas, proporcionando aos estudantes
uma melhor compreensdo dos conteidos de maneira interativa para que possam desenvolver

sua criatividade e habilidades. Segundo Souza (2007, p. 112-113),

[...] utilizar recursos didaticos no processo de ensino-aprendizagem ¢ importante
para que o aluno assimile o conteido trabalhado, desenvolvendo sua
criatividade, coordenagdo motora e habilidade de manusear objetos diversos que
poderdo ser utilizados pelo professor na aplicacdo de suas aulas.

Logo, torna-se essencial que o material apresentado esteja de acordo com o que foi ou
vai ser estudado, passando por um grande planejamento, de forma que o docente consiga
alcangar seus objetivos, e os estudantes consigam correlacionar teoria e pratica (NICOLA;
PANIZ, 2016). Castoldi e Polinarski (2009, p. 685) afirmam que “[...] a maioria dos
professores tem uma tendéncia em adotar métodos tradicionais de ensino, por medo de inovar
ou mesmo pela inércia, ha muito estabelecida, em nosso sistema educacional.” Da mesma

maneira, para Krasilchik (2008, p. 184),
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[...] pelas suas dificeis condi¢des de trabalho, os docentes preferem os livros que
exigem menos esfor¢o, ¢ que reforgam uma metodologia autoritaria ¢ um ensino
teorico [...]. O docente, por falta de autoconfianga, de preparo, ou por comodismo,
restringe-se a apresentar aos alunos, com o minimo de modificagdes, o material
previamente elaborado por autores que s@o aceitos como autoridades. Apoiado em
material planejado por outros e produzido industrialmente, o professor abre mao de
sua autonomia e liberdade, tornando simplesmente um técnico.

Isso pode culminar em um resultado negativo tanto para os estudantes quanto para os
professores, estimulando a imitagdo, a decoreba e enfraquecendo a criatividade. De outra
forma, quando o contetido ¢ usado de forma reflexiva, como auxilio e ndo como recurso
unico, o livro didatico pode se tornar um forte aliado para o docente.

Os recursos que podem ser aplicados no ensino de Biologia sdo inumeros. Eles podem
se tornar instrumentos essenciais no processo de aprendizagem. O livro didatico ¢ quase de
uso exclusivo dos professores, pois se apresenta como instrumento mais acessivel, e por esse
motivo, ele por muitas vezes ¢ usado como unica maneira do docente realizar suas aulas, ndo

se utilizando de outros instrumentos que poderiam facilitar a aprendizagem dos alunos. Para
Krasilchik (2008, p. 65):

[...] o livro didatico tradicionalmente tem tido, no ensino de biologia, um papel de
importancia, tanto na determinagdo do conteudo dos cursos como na determinagdo
da metodologia usada em sala de aula, sempre no sentido de valorizar um ensino
informativo e tedrico.

Os instrumentos didaticos que permitem os discentes visualizar, como imagens, videos
e historias em quadrinhos, facilitam a compreensao do conteudo trabalhado pelo docente na
sala de aula, pois dessa maneira, o discente consegue por meio da visualiza¢do, uma melhor
fixagdo do conteido apresentado pelo professor. Quando tratamos a utilizagdo desses
recursos, devemos considerar a possibilidade dos estudantes criarem o proprio material de
estudo. Sendo assim, o aprendizado acerca das histérias em quadrinhos torna-se relevante,
uma vez que o discente ¢ chamado a exercitar a sua capacidade de criagdo, de
desenvolvimento de ideias e de representacdo grafica, momento em que se expressa € se
revela no seu saber-fazer autbnomo e singular.

Em sintese, vale ressaltar que na utilizagdo das histérias em quadrinhos como recurso
didatico-pedagogico em sala de aula, “cabe ao professor estudar atentamente o material
quadrinizado disponivel e improvisar [intencionalmente!] o emprego das revistas em seus
objetivos didaticos e na proposta pedagogica da escola” (CALAZANS, 2004, p. 19). De
acordo com Paiva (2017), o desenvolvimento pode ser otimizado se considerarmos a

proximidade que as HQs t€ém com a teoria da aprendizagem significativa, que leva em conta o
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“querer aprender”. Fortalecendo essa ideia, Paiva e Ribeiro (2017), afirmam que as HQs sdo
instrumentos metodoldgicos que podem ser utilizados pelos professores na caminhada
pedagogica, para auxiliar os alunos na construcao do conhecimento cientifico, por conta da

sua popularidade, linguagem de facil compreensao e utilizagdo de desenhos.

1.4 AS HISTORIAS EM QUADRINHOS EM SALA DE AULA

O espago e o respeito as historias em quadrinhos dentro das salas de aula estdo
aumentando, uma vez que seu emprego em um programa popular e criativo foca novos
leitores e incentiva a criacdo e a contextualizacdo. Vergueiro (2009) afirma que podemos
considerar as HQs como uma forte aliada por propiciarem aos estudantes o contato com
narrativas desde o comego do aprendizado até a aquisicdo de novas linguagens. Os discentes
acompanham as histérias do inicio ao fim, compreendem o tema central, os personagens, a
no¢ao de tempo e espaco, sem a necessidade daquela explicagao ou fechamento das ideias
(LUYTEN, 2011). Para a autora, as imagens apoiam o texto e ddo aos estudantes pistas
contextuais para o significado da palavra. Os quadrinhos atuam como uma espécie de
andaime para o conhecimento do estudante e auxiliam na introdugdo de um conteudo ou

discussdo (LUYTEN, 2011), como ¢ observado na Figura 3.

Figura 3 -Tirinhas sendo utilizadas para introduzir um tema de Biologia
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E indispensavel, nos dias atuais, que o estudante esteja proximo de diferentes

linguagens para que seja capaz de produzir seu proprio conhecimento sobre o contetido

3 Disponivel em: www.qencursos.com/questoes-de-vestibular/questoes/26a1b464-6f
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estudado. Carvalho (2009) cita algumas das razdes para utilizar os quadrinhos na escola tais
como a combinacdo de palavras e imagens, a qualidade da informagdo, a ampliacdo do

vocabulario e desenvolvimento do habito de ler.

Atualmente, ¢ muito comum a publicacdo de livros didaticos, em praticamente todas
as areas, que fazem farta utilizacdo das historias em quadrinhos para transmissao de
seu conteudo. No Brasil, principalmente apds a avaliacdo realizada pelo Ministério
da Educagdo a partir de meados dos anos de 1990, muitos autores de livros didaticos
passaram a diversificar a linguagem no que diz respeito aos textos informativos e as
atividades apresentadas como complementares para os alunos, incorporando a
linguagem dos quadrinhos em suas produgdes. (RAMA; VERGUEIRO, 2012, p.
14).

Nos dias atuais, onde € necessario planejar aulas mais contextualizadas, num ambiente
estimulante que certifique a aprendizagem significativa, as HQs podem se apresentar como
uma alternativa vidvel. Esse género textual atende a atendem alguns requisitos didaticos,
podendo ser um instrumento aplicado em varias disciplinas, como demostrado nos trabalhos
de varios autores, a exemplo de Cruz (2015), Elisio e Vergueiro (2015) e Silva (2016).
Usando de linguagem verbal e ndo verbal, a HQ une textos e imagens de facil entendimento,

entrelacando os conteudos com o dia a dia. De acordo com Carvalho (2009, p. 25),

Antes de desenvolver atividades de qualquer disciplina — um trabalho com
operagdes matematicas, por exemplo -, é preciso explorar todas essas formas de
representacdo para ampliar a capacidade leitora e garantir que a crianga ou jovem
entenda a0 maximo os recursos oferecidos, gerando sentido.

As HQs abordam conteudos de forma divertida, com esquemas e linguagem que podem
complementar o ensino-aprendizagem dos assuntos tratados nos livros didaticos. Aliadas a um
enredo de contetdo cientifico, podem levar o aluno a compreender inclusive contetdos
abstratos, muitas vezes, considerados dificeis, fazendo-o gostar e se interessar por eles,
tornando-se assim um material potencialmente significativo. As propostas de Rama et al.
(2004) para a utilizagdo de metodologias de ensino com historias em quadrinhos em sala de
aula apresentam diversos exemplos de como unir esse material as praticas docentes
planejadas, tendo em vista a finalidade de ensinar contetidos de forma atraente e motivadora.

Essa ferramenta pode possibilitar a interagdo entre as disciplinas, fazendo com que o
aluno entre em contato com o conhecimento utilizando de materiais existentes no seu dia a
dia. Elas podem ser utilizadas também com o intuito de contribuir para formagao de valores e
exercicio de cidadania, abordando de forma ludica e divertida problematicas do cotidiano
(VERGUEIRO, 2009). Para Macedo (2011) as historias em quadrinhos sdo capazes de
intensificar métodos de contextualizagdo, transposicao didaticas e diversificagdo das técnicas

de ensino. Complementa que as HQs aumentam as motivagdes para trabalhar a criatividade.
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Segundo Rama e Vergueiro (2012, p. 20), “pode-se dizer que o Unico limite para seu
bom aproveitamento em qualquer sala de aula ¢ a criatividade do professor e sua capacidade
de bem utilizd-los para atingir seus objetivos no ensino”. A HQ oferece uma vasta
metodologia para ser trabalhada no ambiente escolar, tornando necessario apropriar-se de
forma critica e consciente. Ainda para Rama e Vergueiro (2012), as HQs devem ser
familiarizadas ao programa do curso, sendo usada de forma normal, sem ter destaque em
relacdo a outras formas de linguagens. Os quadrinhos podem ser utilizados para a
contextualizacao do contetido, favorecendo a leitura e a escrita.

O uso das HQs pode servir como quebra de paradigma de contetidos complexos para
grande parte dos estudantes, trazendo uma abordagem Iludica, visando facilitar a
aprendizagem significativa. Sua utilizagdo permite ao aluno a constru¢do de cenarios,
personagens e a caracterizagdo dos mesmos, fazendo com que o conteido tenha acao,
movimento, didlogo, deixando de ser uma leitura cansativa e distante, para uma leitura
objetiva. Para Paiva e Ribeiro (2017, p. 49), “a construg¢do especifica das HQs propicia a
interacao diferenciada, com palavras e ilustragdes em uma dinamica que se propde comunicar
com elementos simples e complexos”. Ao determinar possibilidades didaticas de exercicio
para criatividade, o docente pode trabalhar a autonomia dos estudantes, aproximando os
mesmos de um conhecimento cientifico escolar com uma linguagem familiar.

Vergueiro (2005) lembra que o Brasil foi o pioneiro no estudo sobre as HQs nas
universidades. As artes sequenciais entraram, na educag¢do, quando houve a promulgac¢io da
LDB, que ocorreu em 20 de dezembro de 1996. A lei aponta “a necessidade de insercao de
outras linguagens e manifestacdes artisticas nos ensinos fundamental e médio”

(VERGUEIRO, 2015, p.10).

Item II do art. 3° da lei diz que a liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar
a cultura, o pensamento, a arte e o saber” ¢ uma das bases do ensino; Item II do §1°
do art. 36 registra, de forma mais explicita, que, entre as diretrizes para o curriculo
do ensino médio, estd de ‘forma contemporanea de linguagem’ (VERGUEIRO,
2015, p.10).

As historias em quadrinhos tém se tornado, cada vez, populares, principalmente na
internet, retratando situacdes do cotidiano, abordagens politicas, sobre questdes ambientais e
até mesmo comicas. O acesso a elas esta cada vez mais facil, pois o advento da internet e dos

softwares graficos, ajuda ainda mais na producao, divulgacao e na utilizacdo de tirinhas.

1.4.1 As Histoérias em Quadrinhos no Ensino de Biologia
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No ensino de Biologia, o uso das HQ abre uma perspectiva de contextualizacdo do
conhecimento adquirido em sala de aula, devendo superar a aprendizagem centrada em
procedimentos mecanicos, repetitivos, pouco diversificados ¢ a famosa “decoreba” de nomes
dificeis. E importante que toda essa diversidade de produgdes seja utilizada pelos professores,
a fim, descomplexificar o ensino e a aprendizagem da Biologia, com contetidos considerados
dificeis pela maioria dos estudantes do Ensino Médio.

Com o passar do tempo, essa ferramenta passou a ser mais utilizadas nas escolas, a
partir do momento que foram incluidas nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN),
possibilitando ganharem espago em livros didaticos, bem como em provas de vestibulares e
no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) (Figura 4 e 5). Os quadrinhos podem ser
utilizados no formato de tirinhas, cartuns ou charges, quando utilizadas para exemplificar uma
ideia ou ilustrar um texto. Vergueiro (2004, p. 26) afirma que “o Unico limite para o bom
aproveitamento das HQ em sala de aula ¢ a criatividade do professor e a sua capacidade de

bem utiliza-las para atingir seus objetivos de ensino”.

Figura 4 - Exemplo da utilizagd@o de tirinhas nas avaliacdes do ENEM — 2012

DANTS, J. Garfledd estd de dieta. Porfo Alegre: LEFM, 2006,

A condicdo fisica apresentada pelo personagem da tinha é um fator de rsco que pode desencadear
doencas como

& anemia,
@ beribéri.
O diabetes.
O escarbuto.

& fenilcetondria.

Fonte: INEP*

4 1~ , .
Disponivel em: www.inep.gov.br
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Figura 5 — Exemplo da utilizagdo de tirinhas nas provas de vestibulares

Elie: SUSIEI ME AJUDA PSIU A GEMTE HAD
A INVENTAR UNS NOMES DEVE CONVERSAR
ICIEMTIFICOS PROS INSETOS]| | DURANTE A AULA.
ENGUANTO A PROFESSORA| LFAZ IS50 SOZINHO
| MADO ESTA OLHANDO.

TENDO UMA CONVERSA
AGRADAVEL, SEMHORITE
DERKINSY

WATTERSOMN, Bill. A frora da vinganca: as aventuras de Calvin & Haroldo.
S5ao Paulo: Conrad, 2009, p. 54, [aAdaptadol.

Para nomear cientificamente seus insetos de scordo com o sistema binominal de
naomenclatura estabelecido por Lineu, Calvin deverd utilizar primeira um epiteta:

a) Gepdrico para indicar & géners, seguide do epitets especifica para indicar a ezpécie.

Fonte — Q-Concursos

Também ha a inser¢ao das HQs como carater conscientizador, sendo usadas em
campanhas de prevengao, vacinagao, entre outros, pois os quadrinhos podem de uma forma
rapida e direta, atingir a grande massa da populacdo. Logo, houve por parte da sociedade a
percepcao da transmissdo de mensagens, por meio das HQ e os educadores comecaram a
aceita-las como recurso didatico. Assim, levou ao aparecimento deste género discursivo nos
livros didaticos, de acordo com Pizarro:

Pode-se dizer que, a partir da aceitagcdo dos quadrinhos nos livros didaticos, a ideia
de nocividade dos mesmos cai por terra. Embora essa linguagem, muitas vezes, seja
empregada nos livros de maneira errdnea, foi a entrada das historinhas nos livros
didaticos que fez com que as mesmas passassem a ser vistas (até mesmo pelos mais
tradicionais) como possivel material educativo, uma vez que agora estavam
presentes no material didatico indicado para a sala de aula (PIZARRO, 2005, p. 37).

Para Pizarro (2009), trabalhar com o citado género nas aulas de Biologia vem
ganhando mais adeptos a cada dia pois, muitos pesquisadores e cientistas ja fazem as proprias
histérias, talvez num esfor¢o de diminuir alguns erros e apagar o preconceito, criado por
algumas HQs, de que cientistas sdo sempre loucos. Como a maioria das HQs traz algum tema

cientifico, mesmo que de forma equivocada, ¢ importante utiliza-las em sala de aula.

Esses contetidos conceituais fazem parte do curriculo em Ciéncias e, portanto,
podem ser de grande valia para a pratica docente, ainda que a forma de apresentagdo
dos mesmos seja passivel de revisdo e questionamentos na busca de conciliagdes
viaveis entre o conhecimento escolar e o conhecimento cientifico. (PIZARRO, 2009,
p- 22).
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Elas podem ser utilizadas como iniciacdo de um contetudo até entdo complexo para os
alunos, como também, estimulé-los a fazer pesquisas cientificas e assim, a ciéncia pode deixar
de ser algo misterioso para os educandos passa a ser uma diversdo com a ajuda dos

quadrinhos. Eles podem ser um dispositivo facilitador do contato com o contetido cientifico.
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2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

e Analisar quais as contribuicdes da construgdo de Historias em Quadrinhos como
estratégia didatico-metodologica de ensino e suas implicagdes favoraveis para a

aprendizagem de Citologia dos alunos do 1° ano do Ensino Médio.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar as principais estruturas da linguagem dos quadrinhos, bem como, seu
funcionamento;

e Elaborar as narrativas e construir Historias em Quadrinhos abordando o conteudo de
divisdo celular;

e Estabelecer situagdes didaticas onde os estudantes possam ter liberdade para exercer
sua criatividade, atuando como agentes produtores do conhecimento, no que se refere

a aprendizagem de Biologia utilizando os seus conhecimentos prévios.
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3 CAMINHO METODOLOGICO

3.1 A PESQUISA

A pesquisa apresenta uma nova possibilidade metodoldgica dentro da perspectiva
qualitativa, tendo como prisma o didlogo entre o investigador e os investigados. Considerando
o seu objeto de estudo a aprendizagem de Citologia através da constru¢do de Histéria em
Quadrinhos. Trata-se de uma abordagem de carater interpretativo-interacionista, ja que a visao
particular que se tem em relagdo ao fendmeno investigado afeta sua descri¢do, ao mesmo
tempo em que o fendmeno em si, afeta o pesquisador, de modo que a analise do mesmo sofre
algumas alteragdes por causa dessa influéncia.

Escolheu-se a abordagem qualitativa, pois segundo Chizzotti (2003), ela tem como base
as teorias criticas, que por sua vez, considera a realidade como um processo em movimento,
em mutacdo, além de ndo se apresentar como proposta rigorosamente estruturada, permitindo
que a investiga¢do, a imaginacdo e a criatividade deem aos pesquisados possibilidades de
explorarem novos enfoques para que consigam compreender melhor o assunto de estudo.

Assim, como afirma Ferreira (2009, p. 52) “o investigador e o que ¢ investigado estdo
em didlogo, comunicando-se, em um processo de cooperacdo ¢ de contradi¢des, através do
método dialético. Por isto, ¢ histdrica e destaca a praxis. Inclui: o agir comunicativo”.

Nessa perspectiva, tanto os discentes, quanto a pesquisadora assumiram o papel de
sujeitos da investigacdo, buscando refletir acerca do objeto estudado no seu acontecer natural,
assim como em relagdo as problematicas que o envolve, a fim de compartilhar os saberes
obtidos. A opc¢do pela pesquisa qualitativa ¢ cada vez mais notoria no cendrio educativo, por
se tratar de uma abordagem que possibilita o estudo dos fendmenos em meio as praticas
sociais, lugar onde sdo construidos os sentidos. Nesse estudo, optar-se-a por essa abordagem
de pesquisa por considera-la pertinente em relacdo ao tratamento dos dados. Envolto nesse
olhar qualitativo, escolheu-se também com alguns elementos da pesquisa-acao.

A pesquisa também se filia a algumas dimensdes da perspectiva de pesquisa-acdo que,
de acordo com Tuzzo e Braga (2016, p. 149) “as pesquisas empiricas aplicam-se aos casos

onde a busca ¢ por um resultado dimensivel, com interpretacao, reflexdes e explanagao”.
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3.2 O PUBLICO-ALVO

O [ocus dessa pesquisa foi a Escola Técnica Estadual Maria Eduarda Ramos de Barros
— ETEMERB, localizada no municipio de Carpina-PE. A escolha da instituicdo de ensino se
deu devido ao fato de ser uma escola engajada socialmente com a comunidade, por preocupar-
se acima de tudo com o progresso da escola, o aprendizado dos alunos e a qualidade do
ensino. Para isto, procura incentivar os docentes a refletirem e planejarem suas atividades
pedagdgicas coletivamente, a fim de promover o ensino, a pesquisa ¢ a extensdo. Para tanto,
desenvolve muitos projetos pedagogicos que visam ao desenvolvimento do saber e a
divulgacao cientifica do aprendizado construido.

Os sujeitos da pesquisa foram 31 estudantes do 1° ano do Ensino Médio da escola
acima mencionada. A escolha dos voluntarios obedeceu aos seguintes critérios: ser aluno da
instituicao de ensino onde a pesquisa ocorreria; estar cursando a 1?* série do Ensino Médio no
momento da pesquisa; ter interesse em participar da pesquisa; ter disponibilidade para
participar das reunides e/ou encontros; ter a autorizagdo dos pais ou responsaveis legais, por
meio do preenchimento e assinatura do Uso de Imagem (Anexo A) e dos Termos de
Assentimento para adolescentes com idade de 7 a 18 anos (TALE) — (Anexo B) e o Termos de

Consentimento para pais ou responsaveis por menores de idade (TACLE) — (Anexo C).

3.3 ESTRATEGIAS UTILIZADAS

Para dar embasamento a pesquisa, foi realizado um levantamento bibliografico
preliminar a partir dos registros disponiveis, decorrente de pesquisas anteriores, em
documentos impressos, como livros, artigos, dissertagdes de mestrado, teses de doutorado e
demais fontes disponiveis.

Foram utilizados dados de tedricos ja trabalhados por outros pesquisadores que foram
devidamente registrados na referéncia bibliografica. O projeto buscou respostas as
inquiri¢des particulares, que segundo Minayo (2000, p. 21), ndo podem ser quantificadas
como “[...] o universo de significados, de motivos, de aspiragdes, de crencas, de valores e
atitudes” da aprendizagem de Citologia na constru¢do de histéria em quadrinhos.

A coleta de dados ocorreu a partir do resultado obtido através das seguintes etapas

que, de acordo com Richardson e Rodrigues (2013), norteiam a pesquisa-agdo. Sdo elas: o



33

diagnéstico, a agdo, a reflexdo e a avalia¢do, tendo como énfase a informagao, a interagdo e a
colaboragao.

Foi previamente verificado que os alunos ja possuiam conhecimentos sobre os
conteudos abordados, pois tiveram aulas de Citologia no primeiro semestre 2018, como
instruem os Parametros Curriculares da Educacao Basica do Estado de Pernambuco — PCPE
(2013). A partir dessa verificacdo, observou-se a dificuldade dos estudantes em compreender
o conteudo abordado, pois 0 mesmo envolve um alto nivel de abstracdo, o que dificulta o
processo de aprendizado. Com base no diagnostico levantado através da pesquisa
bibliografica ¢ do conhecimento que os estudantes possuiam sobre o tema abordado, a
pesquisa constituiu-se em cinco etapas aplicadas.

Na primeira etapa, aconteceu uma discussao aberta sobre as HQs, o que chamamos de
Rodas de Leitura, a fim de que o género textual fosse bem explorado e fosse feita uma
sondagem de quantos estudantes tém o habito de ler esse tipo de literatura. A pesquisadora
distribuiu entre os estudantes varias HQs de géneros diferentes, para que eles fossem
estimulados a ler diversos tipos de Historias em Quadrinhos, formando assim, grupos de
leitura e discussdo, a fim de familiariza-los com esse género textual.

Apds a leitura, por meio de uma conversa, foram levantadas as principais
caracteristicas do género, tais como: o enredo, os desenhos, as falas, os baldes, as
onomatopeias, entre outros. Depois do momento de discussdo, leitura orientada e da troca de
HQs, os alunos formaram seis grupos e fizeram os primeiros registros de suas interpretagdes
em um diério de bordo. A pesquisadora selecionou alguns materiais que julgou possuirem um
maior potencial de andlise. Esses encontros ocorreram quinzenalmente, na propria escola,
durante as aulas voltadas de estudo dos estudantes que eram as duas primeiras aulas do turno
da manha das tergas-feiras e tiveram a duracao de trés meses.

Por se tratar de uma escola integral, em sua grade curricular constavam aulas de
estudo supervisionado e/ou dirigido, nas quais os alunos poderiam participar de projetos
ofertados pela escola com a orientacdo de algum professor. Mesmo os encontros acontecendo
no espago formal de educacdo, este possuia cardter coletivo, nos quais o individuo
experimentava a liberdade de escolher métodos e conteudo de aprendizagem.

Na segunda etapa, foi oferecida uma oficina aos participantes da pesquisa pelo Dr.
Fabio Paiva, professor do Centro Universitario Mauricio de Nassau (UNISSAU) em
Recife/PE, na propria escola onde foi desenvolvida a pesquisa. A oficina versou sobre a

histéria, as estruturas do gé€nero, as linguagens, os tipos de mensagens e a importancia das
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Histérias em Quadrinhos, além de uma abordagem sobre os principais elementos que as
compdem, a fim de que os alunos adquirissem conhecimentos sobre a produgdo de tal género
textual.

Na terceira etapa, a partir dos conhecimentos prévios obtidos nas etapas anteriores,
foram realizados cinco encontros, de uma hora cada, na préopria escola com o intuito de
acompanhar a producdo das HQs. Nesses momentos houve a socializacdo das ideias
apresentadas por cada grupo onde foi explicado qual seria o tema central de sua historia, além
de discutir o subtema abordado como, por exemplo, qual seria o processo de divisdao celular
que sua histéria comtemplaria. Um dos encontros foi reservado para cada grupo apresentar
sua HQ idealizada, e explicar o porqué da escolha dos personagens que os inspiraram a criar
sua historia.

O objetivo com este tipo de atividade foi, além de propiciar uma atividade diferente e
que estimule a criatividade do aluno, explorar as caracteristicas de formatacao das Historias
em Quadrinhos.

A quarta etapa representada pela execugdo e finalizagao da construcao das histérias em
quadrinhos pelos estudantes e pelo processo de diagramagdo. Esta etapa aconteceu na propria
escola em horéarios e dias variados, durante as aulas de estudo dirigido e aos sabados. Essa
atividade propiciou aos estudantes a exploragdo do subtema divisdo celular, de forma
diferente e criativa, pois para a constru¢do das historias eles teriam que possuir um
conhecimento aprofundado sobre o conteudo, para que pudessem tratd-lo de forma
contextualizada com a narrativa que envolvia os personagens criados.

Ainda nesta etapa, foi avaliado todo o processo de construcdo e criagdo onde a
pesquisadora pode observar os conhecimentos adquiridos durante a execugdo da pesquisa,
levando em consideracdo o tema estudado, através da construgdo das proprias HQs pelos
grupos de alunos, em que eles elaboraram um enredo, criaram personagens, desenvolveram
um roteiro, desenharam a propria historia, além de criar cendrios para a narragdo. Esta etapa
teve como objetivo de verificar se houve ou ndo uma evolucdo no quesito aprendizagem sobre
citologia, observando a presenca e aplicagdo dos conceitos dos subtemas escolhidos com as
historias em quadrinhos elaboradas, e se estes apareciam efetivamente, parcialmente ou nao

apareciam na produg¢do das HQs.
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3.4 COLETA DE DADOS

A andlise dos dados se estruturou na observagao dos textos basicos para o estudo das
HQs produzidas pelos estudantes, do conteudo da transcri¢ao das filmagens da sala de aula,
da oficina e dos encontros na escola; dos comentarios postados pelos estudantes num grupo
criado na rede social referentes as atividades desenvolvidas, na elaboragdo dos desenhos e da
narrag¢do, na constru¢ao das HQs e na observacdo das anotagdes realizadas nos diarios de
bordo.

O fato da pesquisadora utilizar diversos métodos para a coleta de dados, permitiu-lhe
recorrer a varias perspectivas sobre a mesma situacdo, bem como obter informagdo de
diferente natureza e proceder, posteriormente, a comparagdes entre as diversas informagoes,
efetuando assim a triangulacdo da informacdo obtida (IGEA et al., 1995). Deste modo, a
triangulacdo ¢ um processo que permite evitar ameacas a validade interna, inerente a forma

como os dados de uma investigagdo sdo recolhidos.

3.5 CATEGORIAS DE ANALISES ENCONTRADAS

3.5.1 Etapa teorica: Reunides e encontros

Abaixo sdo descritas as etapas que mostram o processo de criacdo das HQs (Quadro

).

Quadro 1 — Descricao das etapas teoricas

Etapa

I. Apresentacdo de diversas HQs como
material de pesquisa e apoio para cada
aluno se familiarizar com a leitura das
HQ:s.

II. Participacdo em uma oficina sobre as

Histérias em Quadrinhos (com os
participantes da pesquisa € com 0s
professores da instituicdlo a  ser
pesquisada).

II1. Apresentacdo das ideias, do diario de

O que pretendia mostrar

I. Nivel de relagdo dos alunos com o
material de pesquisa e os diversos
géneros textuais apresentados através da
leitura das HQs. A fim de introduzir o
tema a ser pesquisado.

II. Aprimorar os conceitos e ideias sobre
as HQs, bem como estimular seu uso nas
diversas disciplinas do curriculo da
educacao basica.

III. Qual(is) foi(foram) sua(s) fonte(s) de



bordo e dos personagens criados para a
construcao das HQs, além de explicar a
escolha do subtema abordado.

IV. Apresentagdo da HQ produzida pelo
grupo.

Fonte: DIAS, A. C.de O., 2019.

pesquisa, descobrir qual o estilo de HQ
que seria produzido, se tiveram como
referéncia alguma historia comercializada
ou se construiram todo enredo e
personagens sozinhos.

IV. Se foi criado um personagem novo
(inédito) ou se utilizaram algum ja
existente, o estilo de narrativa escolhida
para sua HQ (romance, aventura,
drama...), assim como o estilo de HQ
produzida (colorida, preto e branco,
desenhada ou colada...).

Nota: Quadro elaborado pela autora de acordo com as etapas da pesquisa.

3.6 ASPECTOS ETICOS

36

A pesquisadora se comprometeu a seguir os requisitos da Resolucdo no. 466 de 12 de

dezembro de 2012 do Conselho Nacional de Satde e suas complementares, comprometendo-

se a utilizar os dados e materiais coletados, exclusivamente para fins de pesquisa. O projeto de

pesquisa foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa envolvendo Seres Humanos do

Centro Académico de Vitoria da Universidade Federal de Pernambuco e apos a apreciacdo foi

aprovado sob o numero do parecer 3.385.608 (Anexo D).
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4 RESULTADOS

4.1 RODAS DE LEITURA

Durante as aulas sobre a tematica, verificou-se a dificuldade de compreensao, por
parte dos alunos, do contetido sobre divisdo celular. Sendo o mesmo abordado de diversas
formas como, por exemplo, aulas expositivas e dialogadas, resolugdo de questdes e leitura de
textos complementares trazidos pelo proprio livro didatico. Mesmo assim, as dificuldades
ainda se mostravam presentes sobre o tema, sendo observadas através de uma avaliagdo com
questdes de multipla escolha e discursiva.

Partindo desse diagnostico verificou-se a necessidade de explorar o subtema de forma
mais ludica, simples e de facil entendimento. Tendo em vista que durante o primeiro ano do
Ensino Médio sao consolidados os conceitos e reflexdes sobre os processos de divisao celular
para que ndo haja uma mera reprodu¢do de contetdo, pois essa tematica normalmente ¢é
revista durante as aulas sobre Gametogénese, Reproducao e Genética em periodos posteriores.
Para isto, eles tiveram a oportunidade de integrar os novos conceitos a conhecimentos ja
existentes, além de serem capazes de fazer correlagdo entre eles.

Nessa perspectiva, foi feita uma analise sobre o desempenho dos estudantes
participantes da pesquisa nas avaliagdes dos dois primeiros bimestres na disciplina de
Biologia. Esse levantamento inicial foi complementado por sondagem com os pesquisados,

levantando dados sobre o habito de leitura do género textual investigado (Grafico 1).
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Grafico 1 — Os participantes da pesquisa responderam a seguinte pergunta no processo de
sondagem: Qual género textual vocé mais gosta de ler? (Cada aluno pode escolher até duas

opgoes).

Géneros textuais escolhidos

30

25

20

15

10
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Livros literarios Historia em Noticias online Revistas Outros N&o gosto de ler

quadrinhos

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
Nota: Grafico elaborado pela autora de acordo com os resultados da pesquisa.

Foi realizada também, uma sondagem sobre os géneros encontrados nas Historias em

Quadrinhos que os estudantes tinham preferéncia de leitura (Gréfico 2).

Grafico 2 — Dentre os diversos géneros que podemos encontrar nas Historias em Quadrinhos
qual deles voce prefere? (Cada aluno pode escolher até duas opgdes).

Diversidade de géneros de HQs
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10 l
0.-—.—

Romance Ficcdo Suspense Drama Infantil Policial Terror

(6]

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
Nota: Grafico elaborado pela autora de acordo com os resultados da pesquisa.
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Com base nessas informagdes os estudantes foram estimulados a ler diversos géneros
de Historias em Quadrinhos que foram disponibilizados para eles pela pesquisadora, a formar
rodas de leitura e discutir sobre as historias lidas a fim de que eles pudessem se familiarizar
com o género textual, o uso dos baldes e as onomatopeias tdo comuns nesse tipo de texto. As
atividades nas rodas de leitura (Figuras 8, 9 e 10) iniciaram-se com a inten¢do de ser uma
extensao da sala de aula, onde os estudantes poderiam falar abertamente sobre o que gostavam
de ler, além de ser um momento de socializagdo entre eles. A participacao de todos estudantes

nos encontros foi bastante significativa.

Figura 6 - Participantes da pesquisa - Escolha das HQs

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
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Figura 7 - Discussdo do grande grupo sobre a analise das HQs lidas

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Figura 8 - Discussdo em pequenos grupos sobre a analise das HQs lidas

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
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Durante as discussdes, os participantes da pesquisa foram instigados a terem um olhar
transcendente sobre as historias que leram, levando em consideracao, a representagdo da fala e
do pensamento, a oralidade nos quadrinhos, o papel da onomatopeia e da cor, a cena e agao
narrativa, os personagens, o espago ¢ o tempo relacionados de cada HQ.

Essa etapa do trabalho foi concluida com a discussao sobre o processo de producgdo de

historias em quadrinhos, ou seja, a escrita do roteiro e o desenho da respectiva histoéria.

4.2 OFICINA DE QUADRINHOS

Foi oferecida a toda comunidade escolar uma oficina sobre a histéria das HQs, a fim
de que a oficina ampliasse o olhar dos participantes para a utilizagdo deste recurso, ndo
apenas como forma de entretenimento, mas que algumas das suas potencialidades fossem
destacadas. A oficina aconteceu no segundo semestre de 2018 na propria escola da pesquisa.
Ela foi ministrada pelo Dr. Fébio da Silva Paiva (professor do Centro Universitario Mauricio
de Nassau/Recife) e aconteceu em dois momentos presenciais (um com os alunos e outro com
os professores).

Para esse momento, foram selecionados 60 estudantes da escola. A selecao dos
estudantes aconteceu por meio de inscri¢do para que a organizagdo desse momento ocorresse
da melhor forma possivel. Os professores que participaram da segunda etapa da oficina
também se inscreveram com o mesmo proposito de organizagao.

Durante a oficina, foi explanado sobre o inicio da utilizacdo das HQs, estruturas do
género, linguagens, os tipos de mensagens e a importancia das Histérias em Quadrinhos, além
de uma abordagem sobre os principais elementos que as compdem, a fim de que os estudante
pudessem adquirir conhecimentos sobre a producdo do género textual envolvido na pesquisa,

além de abordar todo o processo criativo para elaboracdo de textos e questionamentos
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Figura 9 — Oficina sobre Histérias em Quadrinhos

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Ao longo de toda a primeira parte da oficina, os estudantes tiveram a oportunidade de
levantar varios questionamentos sobre as HQs como, por exemplo: De quem foi a ideia de
escrever uma histéoria em quadrinhos? Quem foi o primeiro personagem criado para o
universo das HQs? Qual a histéria em quadrinho mais lida do “mundo™? Estas dentre tantas
outras perguntas foram respondidas e os estudantes foram estimulados a pesquisarem mais
sobre o vasto universo das HQs. Houve exibi¢do de materiais similares aos que seriam
produzidos pelos estudantes, permitindo assim que eles criassem referéncias para seus

personagens (Figuras 10 e 11).
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Figura 10 — Participacdo dos estudantes na Oficina sobre Histérias em Quadrinhos

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Figura 11 — Oficina sobre Historias em Quadrinhos — Momento de tirar as davidas

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
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No decurso da segunda etapa com os professores inscritos na oficina, foram bastante
estimulados a fazerem uso das HQs em suas aulas, tanto para iniciar um novo conteido, como
para reforcar algo ja visto em sala, além da oficina ressaltar a importancia da utilizacdo de
quadrinhos de maneira mais critica. O ministrante da oficina trouxe como sugestao varios
exemplos de historias em quadrinhos que poderiam ser usadas nas aulas de portugués,
matematica, historia, geografia, biologia e artes.

Esta etapa da pesquisa caracterizou-se pelo forte interesse demonstrado pelos
participantes (alunos e professores). Apos esse momento, vivenciou-se na escola um processo
de cooperacdo mutua entre os estudantes que prontamente organizaram 0s seus grupos para
iniciarem suas histdrias, desta vez de forma mais integrada, principalmente no que se refere

aos conteudos necessarios para a elaboragao do texto das historias.

4.3 HISTORIAS EM QUADRINHOS EM ACAO

Na pentltima etapa, tivemos a elaboracdo dos produtos finais preparados pelos
estudantes. Os produtos consistiram em seis Historias em Quadrinhos que foram apresentadas
ao grande grupo de forma oral. Os estudantes expuseram suas ideias, apresentando aos demais
participantes da pesquisa o diario de bordo elaborado durante todo o periodo da construgao,
além da HQ idealizada. Também discutiram o porqué da escolha dos personagens, do enredo
e do ambiente a ser retratado na historia.

E importante ressaltar que esta pesquisa se consistiu em uma atividade ludica, como
fora falado inicialmente e, por assim o ser, ndo existiu a obrigatoriedade, pois uma vez que se
perde a liberdade de execucdo, perde-se a ludicidade da atividade. Porém, desde o inicio,
foram propostas todas as etapas aos alunos e a op¢do de cumprir ou ndo cada parte ficou a

critério de cada aluno ou grupo.

4.3.1 Analise das HQs produzidas

E importante informar que o estilo assumido pelos grupos na narrativa de sua HQ foi
. . . .5 , .
livre, podendo variar do quadrinho comum ao manga”’, ou mesmo por colagens, ou espécie de
foto livro; poderia ser também colorido ou em preto e branco. Os estudantes tiveram total

liberdade para criar suas historias, desde que nao houvesse fuga do tema divisao celular.

5 r . . g . . ~ . .
Manga - ¢ o nome dado para as histérias em quadrinho japonesas, que sdo caracterizadas por serem lidas da
direita para a esquerda, ao contrario das convencionais HQs ocidentais.
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Figura 12 - As primeiras ideias para a constru¢ao dos quadrinhos

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Figura 13- As primeiras ideias para a constru¢do dos quadrinhos

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
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Figura 14 — Idealizando as primeiras historias em quadrinhos

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Figura 15 — As historias ganhando personagens e enredo

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
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As figuras 12, 13, 14 e 15 mostram o inicio da constru¢do das historias que foram
utilizadas como produto dessa pesquisa. E possivel identificar a diferenga entre a linguagem
verbal e a linguagem visual ou iconica. Pode-se também observar a presenga do quadrinho ou
vinheta sendo construido como a menor parte constituinte da narrativa € o0 modo como essa
leitura ¢ feita nas sociedades ocidentais. Imaginando as narrativas sem as vinhetas € possivel
concluir que elas delimitam os quadrinhos, mas ndo sdo essenciais, ja que o sentido da
narrativa pode perfeitamente ser mantido em sua auséncia; inclusive, hd cartunistas que

omitem a linha demarcatoria.

Quadro 2— Titulos das HQs e o Subtema Abordado para Anélise

Titulo da Historia em Quadrinhos Subtema Abordado — Divisdo Celular

A Cor dos Olhos Processo de mitose — Erros no processo de

divisdo celular e a formagao de tumores.

As aventuras de Edmundo e Ana Processo de interfase, mitose € meiose —
Nao disjun¢do meidtica e a formagdo de

trissomias.

Aventura Biologica Processo de meiose — Formagdo de

gametas durante a gametogénese.

Metarus Processo de interfase e mitose. Mutacao

genética estimulada pela acdo de

microorganismos mutagénicos e
biotecnologia.
Tip-Man Processo de mitose — Regeneracao tecidual

estimulada pela divisdo celular e

biotecnologia.

Uma Ultima Chance Processo de mitose — Mutagdo genética
estimulada  por  agentes externos

mutagenicos.

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
Nota: Quadro elaborado pela autora de acordo com os resultados da pesquisa.

De acordo com o quadro acima, nota-se que as seis HQs produzidas pelos estudantes
ao final da pesquisa possuem relacdes efetivas entre o subtema adotado e a HQ elaborada. Os
pesquisados conseguiram fazer varios tipos de relacdes conceituais entre o subtema e uma

historia em quadrinhos, ou seja, suas historias continham personagens, fatos e acontecimentos



48

que contavam uma aventura original, ao mesmo tempo em que discutiam o conceito

envolvido no subtema. As figuras 18, 19 e 20 sdo representativas desses casos.

Figura 16 — as Aventuras de Edmundo e Ana — Trecho da Historia que aborda ndo disjunc¢ao
meidtica
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Fonte: Participantes da pesquisa.



Figura 17— As aventuras de Edmundo e Ana — Trecho da historia abordando a formacgao de
trissomias
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Fonte: Participantes da pesquisa.



Figura 18 — Aventura Bioldgica — Trecho da historia que aborda meiose e gametogénese
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Figura 19 — Aventura Biologica — Trecho que retrata a Profase I da Meiose
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Fonte: Participantes da pesquisa
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Figura 20 — A cor dos olhos — Trecho da historia abordando erros na mitose e a formacao de

tumores
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As figuras 16, 17, 18, 19 e 20 mostram que os excertos aqui apresentados sdo apenas
trechos, cujos enredos sdo bem mais complexos, em que os alunos tiveram a preocupagao em
desenvolver uma historia inédita, com personagens e roteiros criados por eles, juntamente
com desenhos que reafirmassem suas histérias. Juntamente com essa preocupagdo, eles
inseriram os subtemas escolhidos de maneira que se incorporassem as histdrias retratadas.

Na HQ “As aventuras de Edmundo e Ana” (Figuras 16 e 17), ficou clara a
preocupacdo do grupo com o processo de inclusdo social de individuos portadores de
“caracteristicas genéticas diferentes” (grifo dos autores da HQ) para identificar portadores de
trissomias, ocasionadas por nao disjungdes de cromossomos ocorridas durante o processo de
meiose. No caso dessa HQ os autores retratam a trissomia do cromossomo 21 (Sindrome de
Down).

A HQ “Aventura Biologica” (Figuras 18 e 19), fez referéncia apenas ao conteudo que
se propds explorar, sem deixar de lado as caracteristicas ludicas trabalhadas. Ela ressaltou a
importancia do processo de meiose para a formag¢do de uma gametogénese bem-sucedida.
Nesse caso, os proprios alunos participantes da equipe serviram de inspiragdo para a criagao
dos personagens. A historia se iniciou na sala de aula, com a abordagem feita pela
professora/pesquisadora que também foi transformada em um dos personagens do quadrinho e
o roteiro se desenrolou de forma mais inusitada possivel.

A Figura 20, trata-se de um trecho da HQ “A cor dos olhos”. Ela explicou de forma
ludica como erros nos processos de mitose celular podem originar alguns tipos as mutacdes e
essas desencadearem a formagdo de tumores. No caso a personagem desenvolveu cancer
devido a exposi¢do continua com agentes mutagénicos como poluicao e o cigarro.

Com relagdo as personagens, € possivel apontar que as HQs exploraram as expressdes
fisiondmicas, trabalhadas para exprimir estado de surpresa, espanto, tristeza e dor no

desenrolar do enredo.



Figura 21— Ultima Chance — Trecho da histéria relacionando os problemas de mitose na
divisdo celular
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Figura 22— A cor dos olhos— Trecho da historia abordando a temdtica poluicdo e seus efeitos
no organismo
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Fonte: Participantes da pesquisa
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No caso das figuras 21 e 22 foi possivel observar que nas HQs “Ultima Chance” ¢ “A
Cor dos Olhos”, além da abordagem sobre o subtema de divisdo celular escolhido ter sido o
processo de mitose, verificou-se que os grupos conseguiram fazer correlagdo da temadtica
escolhida com uso excessivo de cigarro e a poluigdo. Esses fatores agindo como o gatilho que
desencadeou na personagem principal cancer no pulmao, devido as consecutivas mitoses

malsucedidas induzidas por agentes mutagénicos.

As figuras 23 e 24 referem-se respectivamente as HQS “Metarus” e “Tip-Man”, que
tiveram como subtema o processo de interfase e mitose, trazendo também ao leitor uma
reflexdo sobre as vantagens e desvantagens do uso da biotecnologia. Elas apresentaram um
enredo que aproximou o leitor, fa de ficcdo cientifica, das historias em quadrinhos e da

biologia.

Figura 23— Metarus — Trecho da histdria abordando o subtema mitose e biotecnologia
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Figura 24 — Metarus — Trecho da historia se referindo ao subtema mitose
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As HQs mostraram que os grupos de estudantes conseguiram inserir, de forma ludica,
diversos géneros nas histérias em quadrinhos criadas; foi possivel encontrar nas tramas o
suspense, drama, romance adolescente, ficcdo cientifica, entre outros. Houve também, uma
preocupacao dos estudantes em equilibrar a funcao ludica dos quadrinhos com a fungdo
educativa da atividade, bem como, a integragdo de outros conteudos a tematica de divisao
celular.

A atividade desenvolvida permitiu a inser¢do de uma proposta no contexto das aulas
de biologia envolvendo o processo criativo dos alunos, a apropriacao de saberes cientificos e a
utilizagdo de vivéncias de mundo por meio da elaboragdo de HQs, a partir do tema divisao
celular. No que diz respeito ao uso de histérias em quadrinhos criadas pelos alunos como
material paradidatico, foi realizada uma analise do conteudo cientifico apresentado, feita pelos
participantes desta pesquisa. Observou-se que a grande maioria foi capaz de ‘enxerga-las’,
uma vez que conseguiram transpor tais analises ao elaborarem sua propria histoéria.

Além disso, todas as HQs produzidas para esta pesquisa possuiam algumas
caracteristicas que sdo importantes ressaltar como, por exemplo, um titulo colocado em
destaque ou uma capa com a caracteristica principal da histoéria, quadrinhos (delimitados por
vinhetas) e sarjetas visivel nas figuras 25, 26, 27 e 28. Caracteristicas essas que mostraram o
conhecimento dos estudantes a respeito das Historias em Quadrinhos comerciais; percebeu-se
também que eles gostavam de ler gibis, sabiam um pouco do histérico e da utilizagdo das

HQ:s.



Figura 25 — Capa da HQ - Metarus

Fonte: Participantes da pesquisa.

Figura 26 — Capa da HQ - A cor dos olhos
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Fonte: Participantes da pesquisa.

59



Figura 27— Capa da HQ — Tip -Man

Fonte: Participantes da pesquisa.

Figura 28 — Capa da HQ — Aventura Biologica

Fonte: Participantes da pesquisa
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Apobs a conclusdo das historias em quadrinhos pelos grupos, que aconteceu em
dezembro de 2018, foi feita uma reflexdo coletiva sobre todo o processo da pesquisa e dos
resultados obtidos durante uma reunido entre a pesquisadora e os pesquisados. Considerou-se
que, ao se pensar a sala de aula como espaco de aplicacao de diversas possibilidades didaticas,
o professor se permite e permite aos seus alunos, uma postura mais motivadora em relagdo a
constru¢do do conhecimento.

Nesse momento, buscou-se verificar, a partir de uma analise feita através da producao
das HQs, como os sujeitos da pesquisa compreenderam o tema abordado junto com o subtema
proposto. Também foi observado se eles articularam os conceitos a respeito do processo de
divisdo celular, com o papel que ela desempenha para o equilibrio ¢ manuten¢do do corpo.
Partindo-se da anélise desse conteudo, foi possivel ampliar os olhares e questionamentos
sobre o objeto em estudo, de modo a propiciar um didlogo com as condi¢des para a produgdo
e recepcao do discurso.

Para que fosse possivel ter uma apropriagdo mais ampla sobre a importancia dessa
pesquisa para os participantes, foi pedido que eles usassem o espago criado em uma rede
social de mensagens instantdneas, denominado pelos proprios estudantes como “Grupo dos
307, para deixarem suas impressdes, sugestoes e criticas. Algumas falas estdo descritas

abaixo:

Participante 1 - Na minha vida eu sempre me prendi muito a estudar lendo, mas eu nunca
aprendi tanto fazendo uma histéria em quadrinho. Mas uma histéria em quadrinho? Sim,
eu e meus amigos tivemos que estudar muito pra falar sobre algo sem errar, eu mesmo
tive que dominar o assunto pra ter a total responsabilidade pra produzir essa histéria.
Estudei até o que nunca pensaria aprender no primeiro ano um pouco mais a fundo o
cancer, aprendi e adorei. Porque querendo ou ndo além de toda a parte cientifica da
histdria tive que produzir uma parte que falasse um pouco do cotidiano jovem.

Eu aprendi até o que ndo me convinha tanto naquele momento, mas nunca é demais e
Obvio que eu vou precisar disso na minha vida, seja na faculdade ou em qualquer outra
situagdo.

Eu aprendi a interagir mais com meus amigos ser perseverante e ter paciéncia. Aprendi
outros valores morais, e tirei varias licoes disso, pode cré.

Eu s6 agradeco a melhor professora de biologia que eu ja tive na vida. Ndo ha de longe
uma melhor e olhe que ano passado eu fiz cursinho, com professores realmente
competentes. Além da professora agradego aos meus colegas que participaram comigo e a
escola.




Participante 2 - Bom, aprender biologia lendo e escrevendo uma HQ foi uma das coisas
mais fantasticas que poderiam ter acontecido comigo no ano 2018. Esses registros ficaram
para sempre na minha memdria. Fazer novos amigos para mim é muito dificil, pois sou
muito timida, mas tive que vencer mais esse desafio. Me reunir com pessoas de outro
curso que nao o meu, sair da minha zona de conforto foi mito dificil no comeco, confesso
gue pensei por varias vezes em desistir, mas como vocé me disse uma vez “a jornada para
a evolugdo é longa, mas precisamos da um passo de cada vez”. Eu dei muitos passos ...

Aprendi muito mesmo, nunca pensei que estudar divisdo celular fosse tdo bom e quando
os outros alunos perguntam se fui quem fez a gibiteca e se eu fiz uma HQ, eu digo que sim

com muito orgulho. Amo muito vocé ©

Participante 3 - Eu nunca pensei que estudar biologia seria tdo legal, tipo assim. Quando a
senhora perguntou naquela reunido quem estava disposto a aprender biologia de um jeito
diferente e passou as ideias do projeto para a gente eu pensei logo de cara que isso ndo ia
prestar. Pois eu ndo gosto muito de ler e acreditei que nao ia dar certo, mas a senhora,
professora, acreditou num potencial que nem eu sabia que tinha.

Foi muito, muito, muito bom mesmo participar desse trabalho, construir uma histéria em
quadrinhos (t6 me sentindo um escritor de verdade), eu estudei muito, sabe? Para poder
construir a histdria todo o meu grupo estudou muito e ela ficou muito foda.

Minha mae td muito feliz, ela nunca me viu estudando tanto. Obrigado de verdade.

Participante 4 - Para mim, compartilhar essa experiencia com meus colegas foi muito bom,
estudar dessa forma ficou muito melhor, nada chato ou tedioso, muito pelo contrario. Me
diverti bastante desenhando, criando os personagens, (acho que quero ser cartunista, ou
desenhista, ainda vou decidir). Td todo mundo falando das nossas histdrias, fiquei famoso,
FSrsrsrsrs.

Mas, eu quero falar um pouco da criagao da gibiteca, fazer aquele espaco foi incrivelmente
maravilhoso, decidir em grupo onde cada desenho iria ficar, a liberdade que a senhora nos
deu para que o espaco tivesse a nossa identidade foi f**a, as vezes eu entro na biblioteca
e vejo os alunos 1d no meu espaco, criado por mim e fico muito orgulhoso e sei que posso
ir muito longe.

Esse projeto fez despertar em mim um talento que eu ndo sabia que existia. A senhora ndo
faz ideia do quanto isso tudo é importante para mim e para a minha familia também,
minha avé ta mostrando a todo mundo a revista e dizendo que eu agora sou um escritor.

Nao sei nem agradecer, valeu por ter me escolhido.
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Participante 5 — Tudo foi muito interessante, foi trabalhoso, cansativo, mas foi divertido e
engracado também. Ndo sou muito de falar kkkkk. Quero deixar registrado o quanto gostei
de participar desse projeto, sempre gostei muito de biologia e agora mais ainda, aprender
assim fica mais facil. Lembrando que eu ndo s estudei e apreendi as fases da divisdo
celular, mas também fiz amigos. Muito obrigada professora vocé é D+.

Com essas afirmagdes foi notado a importancia do processo de socializa¢do, que

aconteceu com os participantes da pesquisa durante todo o desenvolvimento do projeto.

4.3.2 Os Estudantes na Tarde de Autégrafos

Apb6s a conclusio das HQs, foi proposto pela pesquisadora/professora aos
participantes da pesquisa e a gestdo da escola envolvida no projeto, uma tarde de autografos
para o lancamento da coletanea de HQs produzidas e, nesse momento tdo especial para os
autores, foram convidados toda a comunidade escolar (Figuras 29 a 32).

O envolvimento da familia e da comunidade escolar nessa atividade proporcionou
seguranga aos educandos, que se sentiram lisonjeados, encorajados e responsaveis pelo
sucesso do trabalho apresentado. Os participantes da pesquisa tiveram a oportunidade de se
expressarem através da fala. Esse momento foi bastante emocionante para todos os
envolvidos, pois houve relatos de como ocorreu todo o processo de criagao, das dificuldades

vencidas a cada dia e do orgulho por conseguirem chegar ao final.

Figura 29 — Compartilhando experiéncias na tarde de autografos

Fonte: Participantes da pesquisa.



Figura 30 — Trocando experiéncias com os pais e responsaveis na tarde de autdgrafos

Fonte: Participantes da pesquisa

Figura 31 — As HQs finalizadas — Produtos da pesquisa

Fonte: Participantes da pesquisa.
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Figura 32 — A equipe responsavel pela criagdo das HQs

Fonte: Participantes da pesquisa.

Durante a fala dos educandos, ficou claro que essa pesquisa foi, acima de tudo, um
trabalho em equipe, pois todos tiveram que se dispor a lidar com o diferente, ser tolerante,
visto que cada participante trouxe consigo sua crenga, opinido e valores. Logo, os estudantes
puderam se identificar uns com os outros, pois embora sendo da mesma escola, eles

frequentavam cursos diferentes.
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5 DISCUSSAO

O objetivo do ensino de Ciéncias Naturais, no momento atual, ndo se restringe apenas
ao aprendizado do conhecimento cientifico, nem se refere as mudangas conceituais. Ele ¢ bem
mais complexo, pois necessita que o aprendiz consiga aplicar o que € visto em praticas do seu
cotidiano. Portanto, o estudo de Citologia abordando o subtema de divisdo celular foi
planejado de modo a complementar, aproveitar, desenvolver e transformar as ideias e os
conhecimentos que os alunos trazem consigo, baseado na proposta da aprendizagem
significativa. A intencdo foi levar os alunos a refletirem sobre a importancia dos
acontecimentos celulares, a fim de manter o equilibrio dos seres vivos. Desta forma,
considera-se que o objetivo foi atingido, pois eles participaram, questionaram, sanaram suas
davidas, observaram as relagdes dos processos de divisdo celular com os sistemas e a
interagdo e dinamicidade do corpo como um todo.

Foi possivel responder com a pesquisa as perguntas feitas ao inicid-la. A pesquisa
mostrou que os adolescentes gostavam de ler histérias em quadrinhos e que o acesso a elas
ndo era algo dificil devido ao baixo custo, mas os alunos apenas faziam seu uso em momentos
de descontragdo. Durante o trabalho, notou-se o interesse de alguns professores da Escola
Técnica Estadual Maria Eduarda Ramos de Barros em conhecer e aprender um pouco mais
sobre como utilizar as HQs em sala de aula. Elas estdo constantemente no cotidiano dos
alunos, conforme citam Testoni e Abib (2005), o que as torna um potencial instrumento de
ensino, pela proximidade do educando com o material, além de ser uma leitura agradavel e
relaxante em sua natureza.

A maioria dos estudantes ndo demonstrou dificuldades em ler ou em produzir HQs.
Isso mostra seu grande potencial para utilizagdo em sala de aula. Carvalho (2010, p. 98)
observou que os alunos entendem que na escola os quadrinhos estdo ndo apenas para entreté-
los, “mas para auxiliar no processo de aprendizagem, reconhecendo o carater ludico da
proposta”. Para os estudantes os quadrinhos na sala de aula s@o um estimulo a mais para as
aulas (CARVALHO, 2010).

A presenca de metodologias que permitam a inser¢do, problematiza¢do e compreensao
do ambiente e da sociedade, de forma vinculada com a compreensao de diferentes formas de
linguagem, das quais, as HQs possam ser trabalhadas por serem importantes na formagao de
cidaddos pela constru¢do de um olhar critico e do comportamento questionador (VON
LINSINGEN, 2007) mostra-nos que, a partir delas, podem ser construidas metodologias

potencializadoras para uma aprendizagem significativa.
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Por este motivo, esse trabalho propde a utilizagdo e constru¢do de historias em
quadrinhos na sala de aula como ponto de partida, realizando problematiza¢des do material
produzido que contemplem os temas propostos no ensino de Biologia e os que venham a
emergir durante o processo, havendo a possibilidade de ultrapassar os limites impostos por
componentes curriculares existentes. No entanto, para que isso aconteca, ¢ necessario que
todas as pessoas envolvidas no processo de ensino e aprendizagem desse espago educativo
estejam aptas a construir a proposta de maneira multidisciplinar, interdisciplinar ou até
mesmo transdisciplinar, ancorados em suas experiéncias.

Segundo Moreira (1999), a medida que ocorre a aprendizagem significativa, o
desenvolvimento e elaboragdo de conceitos subsuncores também ocorrem. Nas HQs, os
subsuncores podem ser as imagens, pois os estudantes conseguiram fazer associacdes do que
esta sendo visto com os conhecimentos adquiridos nas séries anteriores. Dessa forma, o novo
conceito estara mais coerente, pois a pré-existéncia do conhecimento ajudara na atribuicao de
significados. Por exemplo, quando um aluno ja reconhece os tipos de células, quando lhe for
ensinado os processos de divisdo celular, o aprendizado serd mais proveitoso, pois o
conhecimento que ele traz sobre citologia, facilitard a compreensdo da representacdo dos

demais conceitos que estdo interligados.

5.1 RODAS DE LEITURA

Com o intuito de explorar o género HQs realizou-se a leitura individual de diferentes
historias em quadrinhos distribuidos pela pesquisadora. Apds a leitura, por meio de uma
conversa, levantaram-se as principais caracteristicas do género, tais como: o enredo, os
desenhos, as falas, os simbolos, entre outros.

Os PCNs enfatizam a pratica da leitura por meio da utilizacdo das histérias em
quadrinhos em sala de aula. O intercAmbio entre outras areas ¢ outro fator positivo na inclusao
dos quadrinhos em sala de aula. Com os quadrinhos, o aluno se vé estimulado a produzir
pequenos contos, entender conceitos de design, desenho, caligrafia entre outros (BRASIL,
1998).

Conforme McCloud (2006), a identificagdo dos leitores com os personagens das HQs
¢ um dos motivos da grande aceitacdo desse género no mundo inteiro. Assim como em
qualquer outra manifestagao cultural e artistica, as HQs despertam emog¢des, conhecimentos e

diversas opinides, pois apresentam uma leitura solitdria, proporcionando sentimentos Unicos
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por meio dos leitores. Nos diversos dominios discursivos ocorre a aplicagdo das HQs, a
quadrinizacdo que pode transitar em varios ambitos da vida social (EISNER, 1999).

A importancia de se estimular a leitura das HQs ¢ que elas podem ajudar na
potencializacdo do letramento, pois o convivio com outros leitores pode auxiliar a atingir o
seu nivel de letramento. Bari afirma: Esta chamada “gramatica das histérias em quadrinhos”
refere-se ao conjunto de signos e sintagmas inerentes a linguagem, que compde um sistema
hibrido de matriz visual verbal. Ao invés de simplificar ¢ empobrecer o discurso, como
teorizaram no passado os adeptos da argumentacdo da “pregui¢a mental”, a hibridizagao das
matrizes da linguagem revela conteudos relevantes, imbricados em uma expressdo com
grande contetido expressivo de subjetividade (BARI, 2008, p. 117).

Para Bari (2008), o leitor atinge seu nivel de letramento com o convivio e
compartilhamento de experiéncias pessoais. E a autora completa, “[...] por uma razao
inerentemente linguistica, isto ocorre com maior eficiéncia quando o leitor se insere em uma
comunidade leitora de histéria em quadrinhos” (BARI, 2008, p. 118).

Com base nisso, a roda de leitura, serviu para instigar a curiosidade dos estudantes
servindo ainda de aporte tedrico e de estimulo a sua criatividade para produzirem suas
proprias histoérias em quadrinhos como produto final dessa pesquisa. Vemos que as HQs
possuem a relagdo semiotica do iconico e do verbal, e esse tipo de linguagem favorece a
compreensdo e identificagdo do jovem com o enredo proposto. Vergueiro (2004, p. 28)
confirma essa informacao ao dizer que “[...] essa linguagem hibrida apresenta como resultado
um codigo muito mais possante aquele que a simples soma dos dois cddigos normalmente
levaria.” O conjunto de cores, ilustragdes, onomatopeias € imaginagdo presente nas HQs
fascina o publico independentemente da idade, como afirma o educador Paulo Freire (1988, p.
9), “a leitura do mundo precede a leitura da palavra”.

Esse trabalho ressalta ainda a importancia da melhoria na qualidade das relagdes
sociais que houve entre os participantes durante todas as atividades relacionadas com a
pesquisa. A formagdo de grupos sociais ¢ fundamental para a construcdo critica dos
individuos, pois como afirma Giddens (2002, p. 121) “Os individuos criam uma identidade
social a partir da constancia de seus habitos e costumes.” Pereira (2002, p. 112), afirma que
“O ideal do estar pertencendo a um grupo se concretiza quando um repertorio de
comportamentos se torna recorrente, independentes de sua origem social”. Assim, o seu valor

esta em seu sentido para a pessoa e para o grupo que o adotou.
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5.2 AS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Para o ensino de Ciéncias, certos pontos considerados negativos por alguns autores,
como a falta de vinculo com a realidade dos alunos, a inadequacao a idade dos mesmos, a
falta de coordenacdo com outras disciplinas e a passividade dos alunos (KRASILCHIK, 2008)
podem ser amenizadas com o uso dos quadrinhos, “tanto pelas caracteristicas inerentes a
estrutura, quanto pela imagem tecida nas propostas de sessoes de leitura” (CARVALHO,
2010, p. 53).

O projeto de construgao de histérias em quadrinhos mostrou que as HQs podem ser
usadas, tanto pelo leitor ja acostumado com os seus codigos, como por leitores iniciantes.
Observa-se também que as HQs podem ser usadas para despertar o interesse dos jovens pelos
livros e auxiliar os professores a se aproximarem mais da realidade de seus alunos. Por terem
uma linguagem de fécil acesso, as HQs sdao uma ferramenta importante para os professores
desenvolverem em seus alunos o habito da leitura. Para Alves (2001) os quadrinhos
contribuem para a formac¢do do gosto pela leitura. E Vergueiro (2010) confirma que as
criancas ¢ adolescentes querem ler quadrinhos.

Neste sentido, Vilela (2009) destaca a necessidade de que os professores se
familiarizem e tenham disposic¢ao para introduzir os quadrinhos em suas aulas, pois os limites
do emprego de HQ em sala de aula sdo os limites da criatividade de cada professor. Assim
como qualquer outro meio de divulgacdo cientifica, passivel de andlise e equivoco
(PIZZARO, 2009), para os quadrinhos ¢ necessario o atento olhar do professor para auxiliar
seus alunos a ver de forma critica esse instrumento. A aplicagdo da construcao das HQs deixa
evidente que todo o projeto foi uma atividade investigativa. Souza (2014) afirma que o ensino
por investigagdo ¢ uma abordagem didatica que tenta estabelecer a relagdo entre o
conhecimento preexistente do aluno como o conhecimento cientifico, tirando-o da passividade
e colocando-o como promotor da constru¢do do conhecimento.

A partir das HQs, pode-se consolidar o processo de ensino e aprendizagem
contextualizado, prazeroso e capaz de estimular o desenvolvimento no aluno de sua
capacidade criativa e critica, como pode ser observado em todas as produ¢des. Por meio da
leitura e analise das seis Histérias em Quadrinhos confeccionadas pelos estudantes, foi
possivel observar a criatividade presente em todas, seja por meio da utilizagdo de personagens
diferentes, inéditos e inusitados, seja por meio de detalhes, acentuados pela escolha de cores
ou por optarem por fazer uma histdria mais “limpa”, isto €, em preto e branco; ou pelo uso das

legendas, dos baldes e a riqueza de recursos estilisticos. Os alunos tomaram cuidado com
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varios detalhes como, por exemplo, com os cendrios, com a apresentacdo dos personagens,
com a elaboragdo da narrativa, da abordagem do contetido sugerido e do enredo.

Os grupos envolvidos na pesquisa deixaram algumas mensagens aos leitores como, por
exemplo, os perigos do consumo de cigarros, a importancia da inclusdo social, além de
proporem uma reflexdo sobre o uso de manipulagdo génica. Segundo Vergueiro (2004), uma
das fungdes das HQs ¢ o uso como fonte de informagao e prestagcdo de servigo de informagao
eficiente. Os PCNs (1998) sugerem que ¢ importante problematizar temas semelhantes aos
que os alunos trataram nas HQs tais como, doengas, tratamentos, entre outros, interpretando
dados e situacdes reais ou ficcionais, enfocando as polémicas sociais e informagdes claras
sobre os processos de divisdo celular.

De acordo com Krasilchik (2008), os conteudos deverdo ser enriquecidos com assuntos
que promovam conhecimentos cientificos para além do senso comum, e que ressaltem as
inter-relagdes entre o sujeito € o objeto de estudo da disciplina. Assim, o desdobramento dos
conteudos especificos, € necessario para estabelecer relagdes com outros contetidos
estruturantes e que tragam sentido ao aprendizado dos estudantes. Bizzo (2002) esclarece que
para aprender ciéncias, € necessario um conhecimento de uma série de nomes e classificagdes.

Vergueiro (2004) exemplifica que as Histérias em Quadrinhos sdo usadas como
elementos para a conscientiza¢do da cidadania. Em épocas de eleicdo, existem cartilhas que
ensinam as pessoas a votar. Em campanhas de conscientizagdo sobre questdes de satde
publica, existem historias em quadrinhos dando dicas sobre cuidados com a dengue,
informagdes sobre o HIV/AIDS, uso de anticoncepcionais e de camisinha, entre outros. Isso
se deve ao fato de que as histérias em quadrinhos sdo uma linguagem muito propicia para esse
tipo de utilizagdo.

De acordo com Soares (2013), uma atividade ludica educativa, ou seja, aquela
utilizada para ensinar ou discutir conceitos em sala de aula, deve primar pelo equilibrio entre
a fun¢do ludica e a funcdo educativa. A primeira estd relacionada a capacidade que uma
atividade educativa tem de divertir aqueles que estdo envolvidos com ela. A segunda esta

relacionada com a capacidade de ensinar o que tal atividade contempla.

O ideal ¢ que haja um equilibrio entre a func¢do lidica e a educativa. Se temos maior
presenca da fungdo Iudica, teremos somente um jogo, uma brincadeira, uma
atividade ludica, que tem seu mérito, mas ndo ensina o conceito pretendido. Por
outro lado, se temos maior presenca da fung¢do educativa, teremos um material
didatico que pode até funcionar adequadamente, mas nao pode ser considerado um
jogo ou uma atividade ludica educativa (SOARES, 2013, p. 41).

Como afirmam Luyten e Lovetro (2017) estimular a criagdo da propria HQ ¢ tudo o

que ¢ preciso para criar um estimulo de criatividade para um aprendizado perfeito. Através
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das HQs construidas pelos estudantes foi possivel verificar se houve ou ndo uma evolugao no
quesito aprendizagem sobre Citologia, observando a presenca e aplicacdo dos conceitos do
subtema Divisdo Celular com a historia em quadrinhos elaborada e refletindo sobre o grau de
complexidade abordado nas producdes das HQs.

Durante todo o projeto observou-se uma evolugao no processo de convivéncia. Embora
fossem alunos da mesma escola e série, eles pertenciam a cursos técnicos diferentes, fator que
pode facilitar o isolamento e distanciamento dos estudantes. As atividades desenvolvidas
durante o projeto apresentaram também como beneficios a atuagdo em grupo, gerando um
clima de cooperagdo, unido e apoio entre os estudantes participantes. Segundo Santos (2008),
o trabalho de equipe como a concretizacdo do trabalho colaborativo estabelece uma
subordinagdo da colaboragdo a cooperacao, ao observar que o trabalho colaborativo depende
da cooperagao entre os membros de uma equipe.

Trabalhar com a criagdo de HQs em sala de aula, junto com os estudantes, no tocante a
quantidade de tempo necessaria para a compreensao satisfatoria de um conhecimento, nota-se
que a construg¢ao de historias em quadrinhos necessita de menos tempo em comparacao aos
métodos tradicionais de aprendizagem. Caruso ¢ colaboradores (2002) mencionam que
embora sejam escassos os materiais didaticos que desafiem a criatividade dos estudantes, a
construg¢do de HQs € capaz de motivar os alunos a estruturarem o proprio conhecimento.

Sabendo que as escolas apresentam realidades bem distintas, foi elaborado um manual
(APENDICE A) que podera auxiliar os professores e estudantes a criarem as suas proprias
Historias em Quadrinhos. Ele traz sugestdes tanto para a constru¢do de HQs em papel, como
também sugere a utilizagdo de alguns aplicativos disponiveis e gratuitos.

Com as HQs os professores podem abordar variados temas, tais como - aventuras
espaciais, convivéncia entre animais e etc., permitem que sejam trabalhadas por areas
diferentes e com um amplo leque de informacdes. O importante para usa-las corretamente ¢
criar a estratégia adequada, combinando as especificidades do contetido, o tema da historia e
as caracteristicas dos estudantes (a faixa etdria, o nivel de conhecimento e a capacidade de
compreensao).

A utilizagdo e criagdo dos proprios quadrinhos neste caso permitem a constru¢do de
cenarios e de personagens e sua caracteriza¢ao. O conteudo ganha agdo, movimento e dialogo.
Deixa de ser uma leitura distante, para poder dialogar com o estudante de forma objetiva por
meio de elementos de linguagem verbal e ndo-verbal que atendem a diferentes estilos de

aprendizagem.
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Nesse trabalho, os conceitos sobre 0s processos que envolvem a divisdo celular foram
ministrados de uma maneira lidica e com grande motivagdo, principalmente porque os
sujeitos sentiram-se protagonistas do processo de aprendizagem e ndo meros coadjuvantes,
fadados a uma educagdo depositaria, na qual eles somente ouvem o que lhe ¢ dito, sem
discutir ¢ sem criar. Nesse sentido, o uso de HQ para discussdo conceitual e para a
aproximagdo dos participes do processo educacional, quais sejam, alunos, professores e
comunidade, mostrou-se uma estratégia interessante, eficaz e que pode ser mais utilizada em

sala de aula.
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6 GIBITECA — UM ESPACO PARA QUADRINHOS

Hoje, as bibliotecas escolares utilizam todas as ferramentas disponiveis para despertar
nos estudantes o desejo pela leitura, pois elas possuem um papel importante na educagio seja
contribuindo para a formacao intelectual ou cognitiva dos individuos. Os meios utilizados sao
os mais diversos possiveis como revistas, albuns, Internet, blogs, livros eletronicos e muitos
outros instrumentos sdo empregados para aproximar da leitura um niimero sempre crescente
de jovens interessados por informacdes.

De acordo com Silva (2013), nas ultimas décadas, as bibliotecas foram se abrindo cada
vez mais a sua comunidade, tornando-se um lugar prazeroso onde as pessoas tém acesso ao
conhecimento, ja ndo mais apenas pelo conteudo dos livros tradicionais, mas também pela
diversidade de acervo disponivel ao seu publico-alvo, transformando-se assim em um lugar
mais acolhedor. Sob esse novo olhar, a chegada dos quadrinhos as bibliotecas pode ser vista
quase como uma consequéncia natural, ainda que certos preconceitos necessitam ser
quebrados.

As HQs se posicionaram em um lugar de privilégio nas bibliotecas, convertendo-se em
favoritos de muitos, e devolvendo a paixao pelas historias a tantos outros. Durante muitos
anos, esse género foi rejeitado, assim como as revistas e tantos outros recursos, a uma
subcategoria entre os acervos disponiveis; os quadrinhos nao foram reconhecidos como leitura
propriamente dita, menosprezando tanto as publicacdes criadas como seus leitores. Hoje ja
ndo se discute sua importancia e influéncia, principalmente na educag¢ao (LUYTEN, 2017).

Durante o processo da leitura e constru¢do das HQs da pesquisa, surgiu entre os
estudantes a necessidade deles terem um espago proprio para a leitura de suas HQs. Foi assim
que nasceu a ideia de montar uma gibiteca dentro da biblioteca da escola. Os participantes da
pesquisa montaram o projeto junto com a pesquisadora € o mostraram para gestdo e
bibliotecaria. Entdo, foi discutido entre a gestdo e os participantes da pesquisa a viabilidade
do projeto e a importancia de se ter um espago reservado para os estudantes lerem suas HQs e
ainda compartilharem experiéncias sobre esse universo. Com a aprovacao do projeto pela
gestdo e a liberacdo de um espaco na biblioteca feito pela bibliotecaria, iniciou-se a

concretizagao da ideia.
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6.1 CRIACAO — A CONSTRUCAO DO CAMINHO

Ap6s as discussdes que houveram durante as rodas de leitura, foi pensada a criacdo de
uma gibiteca. Ficou evidente a necessidade de se pensar em um espaco dedicado as HQs
dentro da biblioteca da Escola Estadual Maria Eduarda Ramos de Barros, esta ideia contou
com o apoio incondicional da equipe gestora e da bibliotecaria como fica esclarecido na Carta
de Anuéncia (Anexo F). Esse espaco foi pensado, planejado e criado pelos proprios estudantes
que fizeram parte dessa pesquisa (Figura 35). O convite para participacdo dessa atividade foi

aberto a toda comunidade escolar.

Figura 33 — Participantes da pesquisa — Idealizando a gibiteca e discutindo sobre as ideias
propostas

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Os sujeitos da pesquisa e a pesquisadora decidiram iniciar uma campanha de arrecadacao
de HQs nas redes sociais, em outras escolas, parques e igrejas, com intengdo de criar um
acervo para a biblioteca que até entdo era inexistente (Figura 36). Essa acdo serviu de
estimulo para que a biblioteca passasse a ser visitada por um nimero maior de assiduos
leitores. Toda a estrutura foi pensada, ndo so para abrigar as HQs doadas, como também as

utilizadas pelos alunos pesquisados durante as etapas da pesquisa.
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A criacdo desse espago teve também como objetivo, que ele fosse utilizado de diversas
formas, tanto pelos estudantes como pela comunidade escolar em diversas atividades

extracurriculares a serem ofertadas pela escola no local.

Figura 34 — Material de divulgagdo para a campanha de arrecada¢dao de HQs para a gibiteca

Nio fique fora desslll

Fonte: Participantes da pesquisa

Apos reunido realizada com a presenca da pesquisadora, dos estudantes, da gestdo da
escola e da bibliotecaria, ficou decidido em que parte da biblioteca ficaria a Gibiteca e como
seria a sua criagdo. A partir dai, comecou a escolha dos personagens, cores e a divisao de

grupos para realizacdo das tarefas. Nesse momento, os estudantes foram divididos em trés
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grupos: os responsaveis pelos desenhos, os responsaveis pela pintura e os auxiliares. O espago
disponivel para a Gibiteca estava sendo subutilizado pela biblioteca. Tanto os estudantes
participantes da pesquisa quanto a pesquisadora fizeram a limpeza do local para a realizagao

da pintura (Figura 35).

Figura 35 — Espaco disponivel da biblioteca antes da reforma feita pelos alunos — Local
ETEMERB

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Segundo Imaguire (1997, p. 27), a Gibiteca “teria que ser um lugar capaz de polarizar
todo o interesse por quadrinhos, e isso amplamente, de uma maneira capaz de pesar,
influenciar, contribuir para a cultura quadrinistica (...)”. Ou seja, ndo bastava apenas ser uma
“biblioteca de gibis”, ela deveria ser um espago para divulgar a literatura grafica, buscar mais
leitores e tornar o espago mais plural e inclusivo, onde todos teriam a possibilidade de
frequentar. O local escolhido dentro da biblioteca teria de ser de facil acesso, fazendo com
que os frequentadores que possuem necessidades especiais possam interagir com o meio.

O inicio da criacdo do espaco aconteceu durante o recesso escolar, compreendido entre
os dias 08 a 24 de julho de 2018, pois durante este periodo os estudantes teriam mais tempo

disponivel para a execugdo das atividades. O envolvimento dos estudantes ficou evidente na
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forma como interagiram uns com os outros € no empenho com o qual executaram as

atividades até a finaliza¢ao do espago (Figuras 36 a 40).

Figura 36 - Rascunhando as paredes — Surgindo uma Gibiteca

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Figura 37- Inicio do processo de transformagdo do espaco da Gibiteca

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
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Figura 38 — Estudantes unidos na criagdo da Gibiteca

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Figura 39 - Participantes da pesquisa - Gibiteca em criagdo, desenhos e pinturas

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.
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Figura 40 - Etapa da criagdo da Gibiteca — Entre tintas e cores

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Foi criada pelos proprios alunos uma area colorida e atrativa que foi cedida dentro da
biblioteca, agora ndo apenas com livros, mas também com revistas em quadrinhos, além de
outras atividades nas quais a comunidade escolar também poderia participar futuramente. Ao
criar o espago, foi pensado no acesso que os demais frequentadores da biblioteca teriam, entdo
além das paredes pintadas, o mobilidrio permitiu ndo apenas acolher as novas cole¢des, mas
também as atividades que se planejaria realizar ali, com a considera¢do de que sempre, como
tudo na biblioteca, precisaria com o surgimento de novas demandas, ser adaptavel,

transformavel, modificavel.

Acreditamos que o sucesso da implantag¢do da gibiteca dependeu muito das pessoas que
estiveram envolvidas. Entretanto, por acreditar em espagos alternativos para a formagdo de
individuos leitores foi que nos enveredamos por esse projeto. Encontramos neste ambiente

informacional possibilidades reais para a evolugdo critica-reflexiva e imaginativa do ser
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humano em meio as necessidades, potencialidades, descobertas e experiéncias vividas neste
cotidiano contemporaneo de dimensdes continentais.

Todo o acervo da Gibiteca foi adquirido através de doagdes e faz parte do banco de
dados do computador da propria biblioteca, assim como todo o acervo literario do local. Esse
procedimento ¢ importante, pois se alguma revista for extraviada, saird do sistema onde todo
o acervo foi devidamente catalogado. Esse sistema controlard também a entrada e saida das
HQs, assim como ficardo registradas as doacdes recebidas. Para que houvesse um controle
maior da participagdo dos alunos nesse novo espaco, foi criado um livro de frequéncia apenas

para que fosse possivel mensurar a utilizagao do espago pelos alunos e comunidade escolar.

Figura 41 - Espa(;o da Glblteca ﬁnahzado
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Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

Ap6s a finalizagdo da Gibiteca, houve, no primeiro dia do segundo semestre letivo de

2018, a inauguragdo do espaco. Esse momento foi aberto a comunidade escolar para que,
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tanto os alunos, como pais e responsaveis, conhecessem o trabalho que foi desenvolvido na
escola durante todo o periodo de recesso escolar. Os demais estudantes da escola foram
apresentados ao novo ambiente e, nesse momento, foram dadas as instru¢des de uso do espago
pelos proprios participantes da pesquisa (Figura 42). Além disso, houve também uma

apresentacdo de Cosplay® na inauguragio desse novo espaco (Figura 43).

Figura 42 — Evento de inauguracdo da Gibiteca

Fonte: DIAS, A. C. de O., 2019.

6 Cosplay - é um termo em inglés, formado pela jun¢do das palavras costume (fantasia) e roleplay (brincadeira
ou interpretagdo). E considerado um hobby onde os participantes se fantasiam de personagens ficticios da
cultura pop japonesa.
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Figura 43 — Apresentacdo de Cosplay durante a inauguragdo da Gibiteca

Fonte: DIAS, A. C.de O., 2019.

Para consolidar o resultado e a importancia da criagdo da Gibiteca para os estudantes
participantes da pesquisa foi perguntado a eles num grupo de mensagens instantaneas como
eles se sentiam em relagdo ao projeto e as atividades realizadas. As respostas obtidas seguem

abaixo:

Aluno 1 - Estou gostando bastante do projeto, estd sendo bem divertido! Estou
aprendendo varias coisas superlegais e divertidas. O mais legal ¢ ver todo mundo junto
trabalhando para fazer a gibiteca, as HQs e tal tudo com muita animacgao.

Aluno 2 - O projeto da criagdo de uma Gibiteca na escola trard um ar inovador e mais
agradavel para muitos alunos, a interagdo com um novo publico estd sendo criado a partir
dela, atraindo-os com o ambiente decorado com personagens do universo Otaku e da
Marvel, além de acolchoado, um espaco onde se pode realizar varias atividades licidas e
até mesmo educativos tanto pelos gibis quanto pelo ambiente proporcionado.
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Aluno 3 - O projeto foi uma grande oportunidade para nds, ter a chance de aprender se
divertindo ¢ uma coisa maravilhosa, de construir algo importante e dizer “eu ajudei a
fazer isso”. A satisfacdo de saber que o que vocé fez vai servir para ajudar outras pessoas
a aprender de uma maneira mais facil e divertida ¢ muito grande, e serve como um grande
estimulo.

Aluno 4 — Participar dessa atividade foi muito interessante, pois me mostrou que eu
consigo trabalhar em grupo. Para mim isso ¢ algo bastante dificil, pois sou bastante
timida. Participar da criagdo desse espago que ¢ a Gibiteca foi muito bom eu consegui
explorar algo que gosto muito de fazer que ¢ desenhar. Agradeco a senhora, Tia Carla, por
me proporcionar momentos inesqueciveis e pela oportunidade de fazer novos amigos.

Aluno S - Entdo, confesso que nunca imaginei participar de algo como esse projeto, € eu
sinceramente estou adorando a ideia de rolar uma HQ com minha participacao, sem falar
na criagdo da gibiteca, que acredito ser algo muito Util e dinamico, ndo s6 para mim
como também para todos os estudantes da escola!

Observamos também a necessidade dos educandos em terem um lugar para relaxar e ler
as HQs, como um refligio em meio a tantas cobrancas e responsabilidades que a escola traz
consigo. Por isso, a criacdo da Gibiteca foi planejada com tanto esmero pelos estudantes que

fizeram parte dessa pesquisa, o que foi apreciado pelos demais.

A bibliotecaria também emitiu uma nota de agradecimento pelo trabalho realizado no

espago, que até entdo estava sendo subutilizado. Segue abaixo a nota proferida:
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A biblioteca Professor Evanildo Bechara localizada na Escola Técnica Estadual Maria
Eduarda Ramos de Barros, recebe com muita satisfacdo a proposta da professora de
Biologia Alzira Carla que trabalhou junto aos estudantes das 1* séries do ensino médio,
“as Historias em quadrinhos e o estudo de citologia”, de criar uma gibiteca na biblioteca

para incentivar a leitura de HQs.

Essa ideia de montar um espaco aconchegante e atraente, pintando personagens das
HQs, deixou um painel muito convidativo. No periodo do recesso de julho, a professora
e a equipe de estudantes envolvidos no projeto pintaram as mais belas imagens em nossa
parede retratando os super-herdis favoritos, o que deixa todos os visitantes encantados.

Para nossa alegria, o ambiente com tapete, almofadas e HQs (recebidos em doacgao),
atraem nosso publico leitor de quadrinhos, tornando-os mais frequente a biblioteca,

incentivando-os a ampliar a leitura dos literarios encontrados na biblioteca.

Nao pude deixar de perceber que o fluxo de alunos e até pais de alunos na biblioteca
aumentou bastante, todos aproveitam o espaco criado para descansar e fazer leituras de

forma mais relaxante e agradavel possivel.

Parabenizamos e agradecemos a professora Alzira Carla, pela instalagdo da gibiteca
reconhecendo o valor desse espaco para o incentivo a leitura.

Bibliotecaria: Maria Eliane dos Santos Aprigio de Carvalho Melo

A gibiteca integrada a biblioteca fez com que ela fosse incluida ao processo pedagogico
e participando da proposta de aprendizado interdisciplinar. Esse novo espago na escola foi
criado com a inten¢do de ajudar a modificar a situagdo existente na atualidade, na qual muitas
criangcas e jovens leem pouco e geralmente ndo compreendem o que estdo lendo. Para
Nogueira (2007), o aluno/leitor compreende melhor os conceitos abstratos com os quais tem

que lidar na sala de aula.
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E importante que a biblioteciria tenha sensibilidade a fim de compreender as
peculiaridades dos leitores de quadrinhos, pois isso se torna vital para que os servigos da
biblioteca tenham condi¢des de atender os seus frequentadores com eficiéncia, garantindo a
satisfacdo de suas necessidades de informacdo (VERGUEIRO, 2009). Sabendo disso, a
bibliotecaria da escola se prontificou em ajudar no que fosse necessario, integrou as HQs ao
acervo da biblioteca, codificando cada titulo, assim como os demais livros.

Sabendo que cada escola tem suas particularidades, um professor ao decidir implantar
uma Gibiteca, deve buscar, em primeiro lugar, o apoio da gestao escolar e dos estudantes para
juntos debaterem sobre o assunto. Para auxiliar nesse processo foi elaborado um protocolo

(APENDICE B) com sugestdes que facilitam a criagio do espago.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Com essa pesquisa, foi possivel observar que o uso de HQs de forma orientada e
supervisionada pelo professor, permite que o estudante se expresse das mais variadas formas
possiveis. E que, embora as concepgdes trazidas pelos quadrinhos estejam presentes nas
produgdes dos alunos, as experiéncias trazidas de sua vivéncia também aparecem.

Inicialmente, as HQs ndo eram bem vistas pelos professores, eram relevantes apenas
para os meios de comunicagao e para entretenimento humoristico; atualmente, se mostra uma
alternativa motivadora para facilitar a aprendizagem significativa. S3o inimeras as atividades
que as HQs trazem para a sala de aula, servindo como meio para incentivar a leitura,
desenvolver a criatividade, a imaginag¢ao ou a compreensao de conceitos cientificos.

Hoje, as HQs se tornaram um importante objeto de pesquisa no ensino de diversas
disciplinas, pois a partir do momento da aceitacao por parte dos professores e a presenga nos
livros didaticos, nos materiais de apoio, nas campanhas de conscientizagdo, nas mais
diferentes avaliagdes, houve um estreitamento de relagdes entre as HQs, o entretenimento ¢ a
sala de aula.

Através de andlises teoricas, observamos que os conceitos estruturais podem ajudar na
construcdo de pressupostos ligados as estratégias didaticas em relagdo ao uso das HQs e como
elas podem ser abordadas em sala de aula como instrumento de ensino. Para que haja certo
grau de plausibilidade no uso de histérias em quadrinhos com conceitos cientificos, neste caso
com o estudo dos processos de divisdo celular, torna-se necessario, além do conhecimento de
sua linguagem especifica enquanto documento, o confronto com outras fontes, como: relatos,
livros, jornais impressos, internet, entre outros.

E necessario um planejamento das aulas, com envolvimento do professor, da escola e
dos alunos, pois esses sdo fatores essenciais para discutir praticas pedagogicas para a
utilizacao e constru¢do das HQs de modo que se tornem recursos pedagogicos, estimulando a
manifestagdo e aprimoramento dos diferentes conteidos. A riqueza de detalhes encontrada
nos quadrinhos ¢ um indicador de que a confec¢do de materiais pelos alunos pode estimular e
despertar a vontade de aprender do educando, por ser diferente do comum.

O Ensino que coloca o aluno como protagonista do conhecimento entende que a
aprendizagem se produz por meio de negociacdes entre o estudante e o professor, visto que a
realidade ndo ¢ dada pronta, e sim construida pelos sujeitos envolvidos no processo de ensino

e aprendizagem. O aluno passa a participar como protagonista da constru¢cdo do proprio
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conhecimento e facilita, assim, a ocorréncia de conexdes, relagdes e interesse entre o que €
estudado e o que realmente se aprende.

Sendo assim, as HQs podem ser mais um instrumento no ensino ¢ na aprendizagem,
seja para averiguar o conhecimento prévio ou para a constru¢do e apropriagao do
conhecimento. Por meio das HQs diversos assuntos, conceitos e contetidos podem ser
desenvolvidos. Elas também podem contribuir para a mudanga de comportamento de alguns
alunos, fazendo com que eles questionem, participem mais das aulas e por meio da leitura se
tornem cidadaos criticos e atuantes.

O aluno também deve ser pesquisador, pois assim ele constréi uma consciéncia critica,
que pode modificar a realidade do meio em que vive, tornando-o membro da sociedade. Do
ponto de vista cientifico dos quadrinhos, alguns quadrinhos apresentou erros conceituais
sobre a divisao celular, e, as vezes, determinadas questdes envolvendo a divisao celular foram
explicadas pelos educandos sob outro enfoque, o que demonstra que alguns conceitos sao
construidos sob outras formas de visdo, dificultando um pouco a constru¢do do conhecimento
cientifico, sendo o senso comum um fator muito presente na vida do educando.

Conclui-se, pelo resultado final apresentado na produgdo dos Quadrinhos que o ensino
de Citologia pode ser abordado de diferentes maneiras, gerando resultados significativos, que
podem ser facilitados quando utilizados diferentes recursos didaticos durante as aulas. Desta
forma, a aprendizagem torna-se mais interessante, prendendo a ateng¢do dos educandos e
fazendo que estes se sintam estimulados em aprender, resultando na Aprendizagem
Significativa que serd assimilada e incorporada pela estrutura cognitiva do educando.

Outro aspecto que pode ser observado ¢ que os educandos podem produzir materiais
para serem utilizados como suporte no desenvolvimento da mesma tematica, servindo de
estimulo para os alunos de diferentes turmas da escola, tornando-os facilitadores na
aprendizagem. Percebe-se a necessidade de um trabalho efetivo e eficaz sobre o tema
proposto, uma vez que existem poucos recursos didaticos desenvolvidos nesta area, vindo ao
encontro do referencial tedrico proposto, sendo considerados os processos de divisao celular
um conteudo potencialmente significativo, isso observado junto as respostas obtidas pelos
estudantes.

Portanto, trabalhar de forma diferenciada pode ser recompensador como observado
nos quadrinhos e nos conceitos elencados. Trabalhar os conceitos presentes na disciplina de
Biologia atualmente ¢ saber que eles podem ser estendidos as demais areas das Ciéncias

envolvidas no processo ensino e aprendizagem, levando a ocorréncia da interdisciplinaridade,



88

ao tdo sonhado dialogo entre as disciplinas, recomendado e presente nos PCNs que geram

uma aprendizagem que sera levada para a vida.
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APENDICE A - ORIENTACOES PARA NOVAS POSSIBILIDADES DE CRIACAO
DAS HQS

A construgdo de historia em quadrinhos estd diretamente relacionada a articulagdes
entre o processo de ensino e aprendizagem que possibilita os estudantes a atuarem como
produtores e divulgadores de conhecimento usando suas proprias criagdes. As HQs podem
contribuir para que os professores aprimorem algumas metodologias de ensino, dé énfase e
incentivo a producao artistica, estimule a criagdo e ao desenvolvimento de técnicas que
facilitem a construcdo e aprimoramento de conhecimentos através de uma producdo ludica, ao
incentivo de comunicar conteidos através de uma linguagem artistica, a producdo de material
ludico para o ensino fundamental e médio, a contribuicdo para a formagdo de novos

professores e a busca da interdisciplinaridade (CARUSO et al., p. 34).

ORIENTACOES PARA CRIACAO DA HQ MANUAL

Segue abaixo algumas orientacdes para professores e alunos criarem as proprias

historias em quadrinhos:

1. Elabore um roteiro: coloque no papel como serd a histéria toda, incluindo
personagens e suas falas.

2. Faga as contas: calcule quantos quadrinhos sua historia inteira vai ter. Ai tente
descobrir de quantas paginas ela precisa. Por exemplo, se forem 12 quadrinhos,
voce pode colocar em 2 paginas, com 6 quadrinhos cada uma.

3. Pense na diagramacdo: “diagramar” ¢ decidir a forma e o tamanho dos quadrinhos,
lembrando que um pode ser o dobro dos outros e ocupar uma tira inteira.

4. Invente os personagens: Qualquer coisa que existe pode virar um personagem.
Basta um par de olhos, duas pernas ou qualquer caracteristica para “animar” algo
que nao tem vida. Se preferir, pode fazer colagem ao invés de desenhar.

5. Comece pelos baldes dos personagens: s6 depois faga os desenhos. Geralmente, a
gente se empolga com o cendrio, os personagens, € depois ndo cabem mais o0s
baldes. Fica tudo encolhido e ninguém consegue ler direito.

6. Use apenas letras MATUSCULAS: Capriche bem nas letras para ficarem do mesmo
tamanho. Vocé pode destacar palavras importantes ou gritos com cores mais fortes.

Escreva as letras antes de fazer o baldo em torno.
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7. Capriche no desfecho: O final é muito importante. E o desfecho do seu trabalho.
Imagine que todo leitor gosta de uma surpresa no final. Coloque a palavra “fim” no
ultimo quadrinho.

8. Nao esqueca do titulo: Quando souber como sera sua histdria, invente um titulo
para ela. Lembre-se de deixar espago no inicio da primeira pagina.

9. Sem complicagdes: Se a cena for complicada demais pra desenhar, pense em outra.
Sempre ha uma solu¢ao mais simples. Se a frase for comprida demais, tente cortar o
que nao faz falta.

10. Faga a lapis primeiro: assim da pra mudar algo errado, diminuir os textos, entre

outras coisas.

Estas dicas ajudam a criar uma Histéria em Quadrinhos bdsica, voltada para alunos do

Ensino Fundamental e Médio e professores.

ORIENTACOES PARA CRIACAO DE HQS ONLINE

Hoje, existem varias ferramentas online que permitem a confec¢ao de HQs. Algumas
exigem cadastro, ou estdo em inglés. No geral, sdo simples de manusear e podem ser

facilmente adaptadas para o trabalho em sala de aula.

e Toondoo!: O servigo agrega as ferramentas para criar quadrinhos e de rede social. A
interface para o desenvolvimento ¢ um pouco infantil, porém rica em imagens. Indicado
para quem gosta de historia coloridas.

e StripGenerator: O servigo aposta em uma linha de personagens minimalistas e bem-
humorados. A lista de acessorios, que inclui televisdo, revolver, martelo, vela, entre
outros, vai na mesma linha, sempre com tracos simples e em preto.

e Super Hero Squard: Super Hero Squad: Ofertado pela Marvel, o servico ¢ indicado
para os fas de super-herdis. O site disponibiliza versdes de personagens como Hulk,
Wolverine, Homem de Ferro, Mistica, entre outros.

e Maquina de Quadrinhos: ¢ o 1° editor online de historias em quadrinhos do Brasil,
no qual fas de todas as idades poderao criar suas proprias historias, usando personagens,

cenarios, objetos e baldes do universo da Turma da Monica.


http://superherosquad.marvel.com/create_your_own_comic
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« Domo Animate e Go!Animate: Estes sites ndo permitem a criagdo de quadrinhos ou
tirinhas, mas animagdes que podem ser utilizadas em vérias disciplinas. O arquivo gera

um video que pode ser publicado em redes sociais.


http://domo.goanimate.com/
http://goanimate.com/
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APENDICE B - ORIENTACOES PARA NOVAS POSSIBILIDADES DE GIBITECA

A criagdo de um espago dentro da escola para que os estudantes possam ler historias
em quadrinhos ¢ bastante motivador para professores, equipe gestora e principalmente para os
alunos. A gibiteca ¢ um importante espaco de formacao cultural e continuada para estudantes
e professores. A mesma podera ser utilizada para eventos, oficinas e exposi¢des dependendo

da realidade e necessidade da comunidade na qual a escola esté inserida.

No entanto, ao criar esse tipo de espaco, sugere-se que ele faca parte da biblioteca,
pois € importante que alunos e professores vejam as HQs como recurso metodoldgico e como
um material de apoio as disciplinas e ndo apenas como forma de entretenimento. A gibiteca
devera promover e divulgar a leitura de historias em quadrinhos em geral. As pessoas t€ém
certa dificuldade em criar um lugar para os gibis, pois constitui-los, projeta-los e manté-los,

por falta de suporte bibliografico e de investimento para seu funcionamento.

Além de disponibilizar o acervo de HQs, a Gibiteca podera trabalhar com eventos,
como palestras (com profissionais das HQs, autores, teoricos, editores e ilustradores),

langamentos e oficinas para criagdo de quadrinhos e mangas.

O primeiro passo para criar uma gibiteca ¢ desenvolver um planejamento detalhado do
projeto. Nesse processo, € preciso contemplar todas as etapas que ajudardo a tirar a ideia do
papel e a trazé-la para a realidade da escola. Nesse momento, ¢ importante construir uma
parceria que atue de forma participativa e colaborativa, com a equipe gestora, os demais
professores, os alunos e a comunidade escolar. O trabalho em conjunto desses atores sera de
fundamental importancia para o sucesso do projeto. Sendo assim, pretende-se aqui elencar em
topicos os pontos importantes que sirvam de suporte para aqueles que nao sabem por onde

comecgar.

E importante lembrar que, ndo existem regras definidas para a execugdo do projeto de
criacdo da gibiteca e que todos os pontos aqui descritos devem ser ajustados respeitando a

realidade e individualidade da escola ou local a ser implantada.
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DEFINICAO DO ESPACO

Antes de comecar a pensar em qualquer coisa a respeito da gibiteca, ¢ preciso definir o
local da biblioteca em que ela sera montada. De preferéncia, um espago de facil acesso,
convidativo e com boa iluminagdo. Nesse ambiente, os atores envolvidos na criacdo deverao
fazer escolhas coletivas a respeito das imagens e temas que serdo pintadas nas paredes e que

tipo de composigao tera.

E necessario que haja o engajamento de todos os atores envolvidos no projeto de criagao
para que seja criado o sentimento de pertencimento. Este ¢ fundamental para o sucesso do
projeto, pois ele deixara de ser apenas mais um espaco da escola e passard a ser um local

pensado, projetado, desenhado, pintado e criado por representantes de toda a esfera escolar.

ESCOLHA DA MOBILIA

Para que a gibiteca seja atraente, a dica € investir em mobilias que ajudem a despertar
o interesse pelo local, lembrando que estantes bem organizadas e visiveis sdo essenciais para
chamar a atencdo e estimular a visitacdo dos estudantes. Além disso, ¢ interessante
disponibilizar mesas para leitura ou tapetes, cadeiras ou puffs e almofadas bem coloridos,
podendo ou ndo ter temas de personagens estampados, para que os estudantes aproveitem o

momento de leitura e relaxamento.

A sinalizacdo da Gibiteca pode ser feita de forma artesanal. Nas estantes, sdo fixadas
em cada prateleira, as letras-alfabéticas de forma digitada recortadas e coladas. Nas caixas
bibliograficas de Gibis, sdo fixadas etiquetas com o nome, o numero dos respectivos
exemplares e o nimero da caixa em que esta arquivada. Além das prateleiras repletas de gibis,
mangas, fanzines’ e outros tipos de HQs, um espaco ladico coloca a disposicdo da imaginacio
das criancgas e adolescentes, desenhos para colorir, papel em branco, pincéis, canetinhas e giz-

de-cera em uma area para que seja estimulado o processo criativo dos visitantes.

’ Fanzine - A palavra ‘fanzine’ nasceu da reducdo fonica da expressdo fanatic magazine. Ela provém da
combinag¢do do final do vocabulo ‘magazine’, que tem o sentido de ‘revista’, com o inicio de ‘fanatic’. Trata-se
de um veiculo editado por um fa, seja de graphic novels, obras de ficcdo cientifica, ou de poemas, musicas,
filmes, video-games, entre outras temadticas incorporadas por estas publicacdes.


https://www.infoescola.com/generos-literarios/ficcao-cientifica/
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PREPARACAO DO ACERVO

Ele deve ser bem diversificado e adequado ao publico alvo. Podemos encontrar as HQs
com diferentes géneros literarios. No inicio, o acervo pode ser pequeno, mas com o passar do
tempo, ¢ importante que esse nimero cres¢a justamente para oferecer uma diversidade.
Geralmente ele ¢ composto por doagdes, sendo importante seguir critérios quanto a selecao,

aquisicao e descarte como:

® O estado de conservacdo das revistas (se ndo ha fungos, ou folhas danificadas ou

faltando);

e Exemplares condizentes com o publico alvo. As doagdes que chegarem a
gibiteca deverdo passar por um processo de avaliacdo, ou seja, € necessario que
se faca a leitura técnica, visto que podera haver obras repetidas que podem ser
doadas para outras bibliotecas, com o objetivo de incentivar ¢ disseminar a

informagdo, abrindo assim, mais espago no acervo para outras obras.

Quanto ao tratamento das HQs, elas devem ser higienizadas periodicamente, e medidas
de controle e preservagdo devem ser tomadas. Realizar campanhas de preservagao salientando
o correto manuseio das revistas, que sao de papéis muito frageis, objetivando preservar, de

modo que sejam uteis hoje e amanha.

CAMPANHAS DE DOACOES

Nessa etapa, a escola poderad se organizar de diversas formas para arrecadar materiais
para a constru¢do da gibiteca. Pode-se fazer uma campanha de arrecadagdo de tintas para
decorar o espaco com desenhos feitos pelos proprios estudantes. Convidar a comunidade

escolar para construir juntos esse espago como o dia da familia na escola.

Além de serem feitas arrecadacdes de tapetes, almofadas e gibis, a escola podera fazer
parcerias com o comércio da cidade para arrecadacdo dos materiais necessarios como tintas,
pinceis tecidos e destinar uma parte das verbas enviadas para a escola, se esta for publica,

para a criagdo e manutencao do espago.
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A Gibiteca ¢ uma biblioteca especializada em histéria em quadrinhos, que possui um
espaco apropriado para quem quer reunir os amigos para ler gibis e participar de atividades
extracurriculares. Outros materiais de apoio estdo disponiveis na internet, como o Blog
Institucional da Gibiteca Jorge Braga®, o site da Gibiteca de Curitiba’ ou o site da

Kombiteca'.

® http://gibitecajorgebraga.blogspot.com/

? http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/espacos-culturais/gibiteca-de-curitiba/

10 e . . L.
https://gibitecamaiscultura.no.comunidades.net/o-que-e-a-gibiteca



http://gibitecajorgebraga.blogspot.com/
http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/espacos-culturais/gibiteca-de-curitiba/
https://gibitecamaiscultura.no.comunidades.net/o-que-e-a-gibiteca
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ANEXO A - TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E DEPOIMENTO

44 @ﬂﬁ UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO — UFPE
] CENTRO ACADEMICO DE VITORIA - CAV
@) 71 [ (&) °rorsi0
c AV MESTRADO PROFISSIONAL NO ENSINO DE pesrln s
Sy WY BIOLOGIA — PROFBIO HEE A S

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E DEPOIMENTO

Eu s CPF ,

RG , depois de conhecer e entender os objetivos, procedimentos metodoldgicos,

riscos e beneficios da pesquisa, bem como de estar ciente da necessidade do uso de minha imagem
e/ou depoimento, especificados no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE),
AUTORIZO, através do presente termo, os pesquisadores Alzira Carla de Oliveira Dias, sob a
orientagdo da Prof*. Dr*. Erika Maria Silva Freitas ¢ Prof> Me. Ernani Nunes Ribeiro do projeto de
pesquisa intitulado O Ensino de Biologia e as Historias em Quadrinhos: uma experiéncia para o
estudo de citologia a realizar as fotos/filmagem que se facam necessarias e/ou a colher meu

depoimento sem quaisquer 6nus financeiros a nenhuma das partes.

Ao mesmo tempo, libero a utilizacdo destas fotos/imagens (seus respectivos negativos) e/ou
depoimentos para fins cientificos e de estudos (livros, artigos, slides e transparéncias), em favor dos
pesquisadores da pesquisa, acima especificados, obedecendo ao que estd previsto nas Leis que
resguardam os direitos das criancas e adolescentes (Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA, Lei
N.° 8.069/ 1990), dos idosos (Estatuto do Idoso, Lei N.° 10.741/2003) e das pessoas com deficiéncia
(Decreto N° 3.298/1999, alterado pelo Decreto N° 5.296/2004).

, em / /

Entrevistado

Responsavel Legal CPF e IDT (Caso o entrevistado seja menor - incapaz)

Pesquisador responsavel pela entrevista
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ANEXO B - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

ﬁ é assaar Tmasise UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO — UFPE
@ ﬂ Iﬂ E CENTRO ACADEMICO DE VITORIA - CAV PRO FB | O
Mestrado Profissional
C AV MESTRADO PROFISSIONAL NO ENSINO DE em Ensino de Biologia
ST, ’

— BIOLOGIA - PROFBIO

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

OBS: Este Termo de Assentimento para o menor de 7 a 18 anos ndo elimina a necessidade da elaboracdo de um Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido que deve ser assinado pelo responsavel ou representante legal do menor.

Convidamos vocé , apos

autorizacdo dos seus pais [ou dos responsaveis legais] para participar como voluntario (a) da pesquisa: O Ensino
de Biologia e as Histérias em Quadrinhos: uma experiéncia para o ensino de citologia. Esta pesquisa ¢ da
responsabilidade da pesquisadora Alzira Carla de Oliveira Dias, residente 2 Rua Joaquim Gongalves Guerra, n°
417, Residencial Ouro Verde, casa 03, Bairro Santo Ant6nio, Carpina-PE, CEP: 55816470, n° para contato: (81)
9.97593549, e-mail — accarla_oliver@hotmail.com e esta sob a orientagdo da Prof*. Dr*. Erika Maria Silva
Freitas, telefone para contato (81) 998712882, e-mail: emsfreitas@hotmail.com e pelo Prof° Me. Ernani Nunes
Ribeiro, telefone para contato (81) 997970996, e-mail: ernaninribeiro@gmail.com

Vocé sera esclarecido (a) sobre qualquer divida com o responsavel por esta pesquisa. Apenas quando
todos os esclarecimentos forem dados ¢ vocé concorde com a realizagdo do estudo, pedimos que rubrique as
folhas e assine ao final deste documento, que esta em duas vias. Uma via deste termo lhe sera entregue para que
seus pais ou responsavel possam guarda-la e a outra ficard com o pesquisador responsavel.

Vocé estara livre para decidir participar ou recusar-se. Caso ndo aceite participar, ndo havera nenhum
problema, desistir é um direito seu. Para participar deste estudo, um responsavel por vocé devera autorizar e
assinar um Termo de Consentimento, podendo retirar esse consentimento ou interromper a sua participagdo em
qualquer fase da pesquisa, sem nenhum prejuizo.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

e O objetivo dessa pesquisa ¢é: Investigar se a construgdo de Historias em Quadrinhos como aporte metodoldgico
traz implica¢des favoraveis para a aprendizagem de citologia dos alunos do 1° ano do Ensino Médio.

e A pesquisa terd inicio no més de agosto e finalizard no més de dezembro de 2018, acontecendo nesse periodo 6
encontros com 3 (trés) horas cada com os pesquisados e ocorrera na Escola Técnica Estadual Maria Eduarda
Ramos de Barros.

e A coleta de dados se dara a partir da constru¢do das Historias em Quadrinhos observando as concepgdes € compreensoes
dos pesquisados a respeito da aprendizagem sobre divisdo celular através da construgdo das histérias em
quadrinhos.

e [Essa pesquisa oferece riscos diretos a exemplo de: a sensagdo de inaptiddo que o voluntario podera sentir,
causando assim, constrangimento e/ou desconforto, o qual sera amenizado pela confidencialidade dos dados
coletados. Em caso de persisténcia dos danos o voluntario serd indenizado conforme decisdo judicial ou extra-
judicial


mailto:emsfreitas@hotmail.com
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Os beneficios diretos a exemplo de: sera ofertado oficinas para ampliagdo dos conhecimentos adquiridos pelos
pesquisados durante a sua formagao escolar, além das reunides promover uma maior intera¢do com outros jovens
da mesma faixa etaria melhorando assim, a socializagdo dos mesmos.

Os voluntarios participardo de uma oficina que versara sobre a histdria, estruturas do género, linguagens, os tipos
de mensagens e a importancia das Histérias em Quadrinhos, além de uma abordagem sobre os principais
elementos que as compdem, a fim de que os alunos possam adquirir conhecimentos sobre a producdo de tal
género textual.

As informacdes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em eventos ou
publicagdes cientificas, ndo havendo identificacdo dos voluntarios, a ndo ser entre os responsaveis pelo estudo,
sendo assegurado o sigilo sobre a sua participagdo. Os dados coletados nesta pesquisa, como gravagdes,
entrevistas, fotos ou filmagens, ficario armazenados no computador pessoal, sob a responsabilidade da
pesquisadora, no enderego acima informado, pelo periodo de minimo 5 anos, apds o término da pesquisa.

Nem vocé e nem seus pais [ou responsaveis legais] pagardo nada para vocé participar desta pesquisa,
também ndo receberdo nenhum pagamento para a sua participacdo, pois é voluntaria. Se houver necessidade, as
despesas (deslocamento ¢ alimentagdo) para a sua participagdo e de seus pais serdo assumidas ou ressarcidas
pelos pesquisadores. Fica também garantida indenizagdo em casos de danos, comprovadamente decorrentes da
sua participagdo na pesquisa, conforme decisdo judicial ou extra-judicial.

Este documento passou pela aprovagio do Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da
UFPE que estd no enderego: (Avenida da Engenharia s/n — 1° Andar, sala 4 - Cidade Universitaria, Recife-
PE, CEP: 50740-600, Tel.: (81) 2126.8588 — e-mail: cepccs@ufpe.br).

Assinatura do pesquisador (a)

ASSENTIMENTO DO(DA) MENOR DE IDADE EM PARTICIPAR COMO
VOLUNTARIO(A)

Eu, , portador (a) do documento de

Identidade , abaixo assinado, concordo em participar do estudo O Ensino de Biologia e
as Histérias em Quadrinhos: uma experiéncia para o ensino de citologia, como voluntario (a). Fui informado
(a) e esclarecido (a) pela pesquisadora sobre a pesquisa, o que vai ser feito, assim como os possiveis riscos e
beneficios que podem acontecer com a minha participa¢do. Foi-me garantido que posso desistir de participar a
qualquer momento, sem que eu ou meus pais precise pagar nada.

Local e data

Assinatura do (da) menor :

Assinatura: Assinatura:



mailto:cepccs@ufpe.br
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ANEXO C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

{

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO — UFPE

44

=
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]

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

(PARA RESPONSAVEL LEGAL PELO MENOR DE 18 ANOS)

Solicitamos a sua autorizagdo para convidar o (a) seu/sua filho (a) ou tutelado
(a) para  participar,
como voluntario (a), da pesquisa O Ensino de Biologia e as Histérias em Quadrinhos: uma experiéncia para
o ensino de citologia.

Esta pesquisa ¢ da responsabilidade do (a) pesquisador (a) Alzira Carla de Oliveira Dias, residente a
Rua Joaquim Gongalves Guerra, n® 417, Residencial Ouro Verde, casa 03, Bairro Santo Antonio, Carpina-PE,
CEP: 55816470, n° para contato: (81) 9.97593549 (as ligagdes podem ser feitas a cobrar), e-mail —
accarla_oliver@hotmail.com e estd sob a orientagio de: Prof'. Dr*. Erika Maria Silva Freitas, telefone para
contato (81) 998712882, e-mail: emsfreitas@hotmail.com e pelo Prof® Me. Ernani Nunes Ribeiro, telefone para
contato (81) 997970996, e-mail: ernaninribeiro@gmail.com

O/a Senhor/a sera esclarecido (a) sobre qualquer duvida a respeito da participagdo dele/a na pesquisa.
Apenas quando todos os esclarecimentos forem dados e o/a Senhor/a concordar que o (a) menor faga parte do
estudo, pedimos que rubrique as folhas e assine ao final deste documento, que esta em duas vias.

Uma via deste termo de consentimento lhe sera entregue e a outra ficara com o pesquisador responsavel.
O/a Senhor/a estara livre para decidir que ele/a participe ou ndo desta pesquisa. Caso ndo aceite que ele/a
participe, ndo havera nenhum problema, pois, desistir que seu filho/a participe ¢ um direito seu. Caso ndo
concorde, ndo havera penalizagdo para ele/a, bem como sera possivel retirar o consentimento em qualquer fase
da pesquisa, também sem nenhuma penalidade.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

e O objetivo dessa pesquisa ¢é: Investigar se a construgdo de Historias em Quadrinhos como aporte metodologico
traz implica¢des favoraveis para a aprendizagem de citologia dos alunos do 1° ano do Ensino Médio.

e A pesquisa tera inicio no més de agosto e finalizara no més de dezembro de 2018, acontecendo nesse periodo 6
encontros com 3 (trés) horas cada com os pesquisados e ocorrera na Escola Técnica Estadual Maria Eduarda
Ramos de Barros.

e A coleta de dados se dara a partir da construgéio das Historias em Quadrinhos observando as concepgdes € compreensoes
dos pesquisados a respeito da aprendizagem sobre divisdo celular através da constru¢do das historias em
quadrinhos.

o [Essa pesquisa oferece riscos diretos a exemplo de: a sensagdo de inaptiddo que o voluntario podera sentir,
causando assim, constrangimento e/ou desconforto, o qual serd amenizado pela confidencialidade dos dados
coletados. Em caso de persisténcia dos danos o voluntario sera indenizado conforme decisdo judicial ou extra-
judicial.
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Os beneficios diretos a exemplo de: sera ofertado oficinas para ampliagdo dos conhecimentos adquiridos pelos
pesquisados durante a sua formagao escolar, além das reunides promover uma maior interagdo com outros jovens
da mesma faixa etaria melhorando assim, a socializagdo dos mesmos.

Os voluntarios participardo de uma oficina que versara sobre a histdria, estruturas do género, linguagens, os tipos
de mensagens e a importancia das Histérias em Quadrinhos, além de uma abordagem sobre os principais
elementos que as compdem, a fim de que os alunos possam adquirir conhecimentos sobre a producdo de tal
género textual.

As informacdes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em eventos ou
publicagdes cientificas, ndo havendo identificacdo dos voluntarios, a ndo ser entre os responsaveis pelo estudo,
sendo assegurado o sigilo sobre a sua participacdo. Os dados coletados nesta pesquisa, como gravagdes,
entrevistas, fotos ou filmagens, ficardo armazenados no computador pessoal, sob a responsabilidade da
pesquisadora, no enderego acima informado, pelo periodo de minimo 5 anos, apds o término da pesquisa.

O (a) senhor (a) ndo pagard nada e nem receberd nenhum pagamento para ele/ela participar desta
pesquisa, pois deve ser de forma voluntiria, mas fica também garantida a indenizagdo em casos de danos,
comprovadamente decorrentes da participagdo dele/a na pesquisa, conforme decisdo judicial ou extra-judicial. Se
houver necessidade, as despesas para a participacdo serdo assumidas pelos pesquisadores (ressarcimento com
transporte e alimentagao).

Em caso de duvidas relacionadas aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar o Comité de
Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos da UFPE no enderego: (Avenida da Engenharia s/n — Prédio
do CCS - 1° Andar, sala 4 - Cidade Universitaria, Recife-PE, CEP: 50740-600, Tel.: (81) 2126.8588 — e-

mail: cepccs@ufpe.br).

Assinatura do pesquisador (a)

CONSENTIMENTO DO RESPONSAVEL PARA A PARTICIPACAO DO/A VOLUNTARIO

Eu, >
CPF , abaixo assinado, responsavel por
, autorizo a sua participagdo no estudo
O Ensino de Biologia e as Historias em Quadrinhos: uma experiéncia para o ensino de citologia, como
voluntario(a). Fui devidamente informado (a) e esclarecido (a) pelo (a) pesquisador (a) sobre a pesquisa, os
procedimentos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes da participagdo dele (a).
Foi-me garantido que posso retirar 0 meu consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer

penalidade para mim ou para o (a) menor em questao.

Impressao
Local e data
Assinatura do (da) responsavel: Digital
Presenciamos a solicitacido de consentimento, esclarecimentos sobre a pesquisa e aceite do
L. . . 1 \ . . (opcional)
voluntirio em participar. 02 testemunhas (ndo ligadas & equipe de pesquisadores):

Nome: Nome:

Assinatura: Assinatura:
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ANEXO D - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UFPE - UNIVERSIDADE
p R ﬁ FEDERAL DE PERNAMBUGO - %M‘w“"p
Q| == ~aay CAMPUS RECIFE -
PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADDS DA EMENDA

Titulo da Pesqguisa: © ENSINDG DE BIOLCGIA E AS HISTORIAS EM QUADRINHOS: UM EXPERIENCIA
PARA O ESTUDC DE CITOLOGIA

Pesquisador: ALZIRA CARLA DE OLIVEIRA DIAS

Area Tematica:

Versdo: 3

CAAE: 82408018 5.0000.5208

Instituigao Proponente: UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCD

Patrocinador Principal: Financiamenta Proprio

DADO S DO PARECER

Numero do Parecer: 3.385.608

Apresentagio do Projeto:

Trata-se de uma emenda ao projeto vinculado ao Mestrado Profissional em Ensino de Biologia, do CAN-
UFFE. ernentado pela Prof Dra. Erika Maria Silva Freitas e co-crientada pele Prof. Me. Ernani Munes
Ribeiro. O projeto apresenta uma proposta de pesquisa-agéo com & perticipagéo de 30 alunos de 1° ano do
Ensino Médio, da Escola Técnica Estadual Maria Eduarda Ramos Barros — Carpina-FE. & produgdo de
dados da pesquisa econtece por meio de oficines sobre o génerc Historia em Quadrinhos a fim de que os
participantes transponham conteudos de citologia ja estudados para a linguagem dos quadrinhos, As
stividades sdo filmadas e fotografadas. Também sdo utilizados dados secundarios de avaliagdo dos
estudentes participantes. Os resultades séo analisados qualitativamente, cbservando-se as concepgdes e
compreensdes discentes a respeito da aprendizagem sobre divisdo celular.

A emenda ora apresentada refere-se & criagdo de uma gibiteca no espago da biblictece da escola como

atividade realizads pelos estudantes no dmbito da pesquiza.

DObjetivo da Pesquisa:

Objetive geral: Investigar as contribuigdes da construgo de Histdrias em Quadrinhos como estratégia
didatico-metadologics de ensino @ suas implicagdes favoréveis para a aprendizagem de citologia dos alunos
do 1° ano do Ensing Médio.
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do Relatério Final da pesquisa. © pesquisador devera fazer o download do modelo de Relatdrio Final para
envig-lo via “Motificagdo”, pela Platafarma Brasil. Siga as instrugdes do link “Para enviar Relatério Final”,
dispenivel ne site do CEP/CCS/UFPE. Apds apreciagdo desse relatdrio, o CEP emitiré novo Parecer
Consubstanciado definitivo pelo sistema Plataforma Brasil.

Infarmamaos, sinda, gue o (a) pesguisador (&) deve desenvolver a pesquisa conforme delineada neste
protocolo sprovede, excelo quando perceber risco ou dano ndo previsto ao voluntario participants (item V. 3.,
da Resolupdo CHE/ME NP 486/12).

Eventuais modificagies nesta pesguisa devem ser solicitadas através de EMEMDA ao projeto, identificando
& parte do pretocolo & ser modificada e suas justificativas,

Para projetos com mais de um ano de execucdo, & obrigatdrio que o pesguisador responsdvel palo
Protocolo de Pesquisa apresente a este Comité de Etica relatdrios parciais das atividades desenvolvidas no
perioda de 12 meses a contar da data de sua aprovagdo (item ».1.3.b.. da Resolugdio CHSMS N® 488/12).
O CER/CCE/UFPE deve ser informado de todos os efeitos adversos ou fatos relevantes que alterem o curso
normal do estuda (item V.5, da ResolugSo CHS/MS NO 488/12). E papel dola pesqguisador’a assegurar
todas as medidas imediatas & adequadas frente a evento adverso grave ocorrido (mesmo que tenha sido
em oufro centro) & ainda, enviar nofificacdo & ANVISA - Agéncia Nacional de Vigildncia Sanitéria. junto com

sau posicionamsanto,

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arguive Fostagem Autor Situagio
Informagdes Basices| PE_INFORMACCES_BASICAS DO _F | 08/O0T/2018 Aceito
do Projeto ROJETO 1121544 pdf 18:12:04
Projeto Detalhado [ | Projeto_de_pesquisa_Revisado,docx 0BMOTI201E |ALZIRA CARLA DE Aceito
Brochura 18:11:23 |OLIVEIRA DIAS

| Investigader

Outros CARTA RESPOSTA A PEMDEMCIAS.| 0OBOT/2018 |ALZIRA CARLADE Aceito
doc 18:05:10  JOLIVEIRA DIAS

Outros Curriculo_Prof_Ermani.doc 0B/OTI2018 |ALZIRA CARLA DE Aceito

13:00:07  JOLIVEIRA DIAS

TCLE / Termos de | TCLEResponsaveismenores.doc 11/06/2018 |ALZIRA CARLA DE Aceito

Assentimento | 113431 | OLIVEIRA DIAS

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TALEMenor7a18. doc 10/06/2018 |ALZIRA CARLA DE Aceito

Endarega: Av. da Enganhada &'n® - 19 andar, sala 4, Prado do Cantra da Ciéncias da Sadde

Balrro: Cidada Universitans CEP: 50 740600
UF: PE Munlciplo: RECIFE
Talefome: &1)3126-6588 E-mall;  capcoadiulps br

Py 03 o i
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Assentimeanto / TALEMenorais8.doc 19:10:40 JOLWEIRA DIAS Acsito

Justificativa da

Orgamento ORCAMENTO. docx 07052018 |ALZIRA CARLA DE Aceito
232418 JOLIVEIRA DIAS

Cronogramsa CROMOGRAMA _DE_ATIVIDADES doc | O7/0S2018 |ALZIRA CARLA DE Aceito

3% 23:17:03  JOLIVEIRA DIAS

TCLE ! Termaos de | AuvtUscimagem.doc 05082018 |ALZIRA CARLA DE Acaito

Assentimento / 12:15:55 |OLIVEIRA DIAS

Justificativa da

Ayséncis

Folha de Rosto Folha_de_rosto. pdf 05/05/2018 |ALZIRA CARLA DE Aceito
12:12:38 | OLIVEIRA DIAS

Situagao do Parecer:
Aprovado

Mecessita Apreciagdo da CONEP:

Mao

Endarega:
Balma: Cidade Uinlversita
UF: PE

TeleTone: (51 p126-5588

RECIFE. 17 de Julho de 2018

Assinado por:

LUCIANG TAVARES MONTENEGRO

{Coordenador)

& CEP: &0 740400

Munlziplo: REGIFE

[E-mall:

Ay, da Engeninaria s/n" - 17 andar, sala 4, Prédo do Caniro de Gléncias da Saode

capocEfiuipa. br

Py (4 i 32
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ANEXO E — PLANO DA OFICINA SOBRE HISTORIAS EM QUADRINHOS

Publico-alvo: 1° ano do Ensino Médio e Professores

Duracao: 2 encontros de 2 horas cada

As Historias em Quadrinhos ¢ um tipo de arte sequencial ¢ constituida através de
varios elementos para se contar uma historia, seguindo essa ldgica, as imagens, textos,
grafismos e espagos precisam se comportar fundamente harmonicos dentro de um quadrinho.
Assim como afirma Eisner (1989, p.05) na seguinte expressao:” [...] uma forma artistica e
literaria que lida com a disposi¢do de figuras ou imagens e palavras para narrar uma historia
ou dramatizar uma ideia”. Corroborando com essa ideia, McCloud (1995, p.09) afirma:
Historias em Quadrinhos sdo imagens formadas por elementos graficos esquematicos, verbais
e/ou pictoricos, justapostas em sequéncia deliberada, destinadas a transmitir informacgdes e/ou
a produzir uma resposta no espectador”. Apresentar e inserir esses elementos para os alunos ¢

o ponto de partida para a constru¢do de uma boa historia.

Justificativa:

Por muitas vezes a ideia de criar as proprias historias em quadrinho assusta algumas
pessoas por acharem que ¢ dificil e complicado, quando estudamos a criacdo de historias,
entendemos como o processo de criagdo de uma HQ (historia em quadrinhos) funciona.
Assim como entendemos que qualquer pessoa ¢ capaz de se integrar dessas ideias para a
construcdo. Para dar mais consisténcia ao que falamos, Ramos (2009, p,14) diz o seguinte: “A
abordagem teorica ¢ feita de um ponto de vista linguistico-textual, que investiga a presenga de
diferentes signos (verbais e visuais) no mecanismo que leva o leitor a produzir coeréncia
dentro de um processo socio cognitivo interacional”. Dessa forma, como esse tipo de midia
favorece a criacdo de diversos tipos de historias e narrativas, fazer com que os alunos pensem
nesses conceitos para a aplicacdo do ensino da biologia, favorece o repertorio criativo e faz

com que novos contetidos possam ser aprendidos e praticados.
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Objetivo Geral:

e Apresentar os elementos de configuracdo, especificidades, narrativa e desenhos das
histérias em quadrinhos. Pautados nos conceitos de diversos autores da area, tais como
Will Eisner, Scott McCloud, Paulo Ramos e outros, partiremos dos conceitos e ideias

até a pratica com construcgdo de histdrias e personagens.

Objetivos especificos

e Discutir a historia, estruturas do género e linguagem das historias em quadrinhos.
e Trazer o conteudo de citologia para dentro das historias em quadrinhos a partir da

producao dos alunos.
Metodologia:

A criacdo de histérias em quadrinhos ndo pode ser considerada unica. Cada autor
desenvolve sua propria técnica para desenvolvimento. Dessa forma, Eisner (1989, p.122),
apresenta como devemos pensar para a criacdo de quadrinhos com o seguinte texto: “Escrever
para quadrinhos pode ser definido como a concep¢ao de uma ideia, a disposi¢ao de elementos
de imagem e a constru¢do da sequéncia da narra¢do e concepgao do didlogo”. Baseado nesse
conceito e de outros grandes autores de quadrinhos, podemos afirmar que diferentes técnicas e
conceitos podem ser usados, mas nosso projeto serd um emaranhado dessas ideias visando um
melhor entendimento por parte do publico. Assim, suprimir essas ideias e apresentar apenas o

que seja mais relevante € o ponto principal.

Para isso, conduziremos a oficina em duas partes. Na primeira, apresentaremos o0s
conceitos e dicas para constru¢do de uma narrativa. Apds isso, introduziremos os conceitos de
roteiro como forma de preparar os elementos da historia. As formas de se construir um
personagem € os seus conceitos sdo os passos seguinte. Essa etapa serd apresentada aos

estudantes do 1° ano do Ensino Médio.

A segunda etapa serd vivenciada pelos professores da instituicdo de ensino, onde
discutiremos como as Historias em Quadrinhos podem ser usadas para introduzir um

conceito, um conteudo e as mais variadas formas de abordagens que podem ser usadas em
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sala de aula. Serdo apresentados alguns autores de diversas areas do conhecimento com varias

abordagens.

Plano da Oficina

1° momento

2° momento

- Introducao da arte sequencial:
conceitos e fundamentos;

- Os elementos de um quadrinho;
- Como criar um roteiro;

- Construir uma histoéria: unindo
personagens dentro de uma narrativa;

- Primeiros passos no storyboard

- Conversa com 0s professores;

- Apresentagdo de trabalhos nas diversas
areas do conhecimento utilizando
quadrinhos;

- Discutir sobre formas de introduzir os
quadrinhos nas aulas.

Referencias:

EISNER, W. Quadrinhos e a arte sequencial, Sdo Paulo: Livraria Martins Fontes editora

Itda, 1989 (Titulo original: Comics and sequencial art).

MCCLOUD, S. Desvendando os quadrinhos, Sao Paulo: Makorn Books, 1995 (Titulo

original: Understanding comics).

RAMOS, P. A leitura de quadrinhos. Sao Paulo: Editora Contexto, 2009.
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ANEXO F — CARTA DE ANUENCIA

GOVERNO DO ESTADO DE PERNAMBUCO E I E
ESCOLA TECNICA ESTADUAL MARIA EDUARDA RAMOS Ty

BARROS MARIA EDUARDA RAMOS DE BARROS

e ﬁe/’ﬁdﬂfé/é’ﬁ

CARTA DE ANUENCIA COM AUTORIZACAO PARA USO DE DADOS

Declaramos para os devidos fins, que aceitaremos a pesquisadora ALZIRA CARLA DE
OLIVEIRA DIAS, a desenvolver o seu projeto de pesquisa O ENSINO DE BIOLOGIA E AS
HISTORIAS EM QUADRINHOS: UMA EXPERIENCIA PARA O ESTUDO DE CITOLOGIA, que
esta sob a orientagdo do(a) Prof. (a) Dr*. Erika Maria Silva Freitas ¢ do Prof° Me. Ernani Nunes Ribeiro,
cujo objetivo € investigar se a construcdo de Historias em Quadrinhos como aporte metodoldgico traz
implicagdes favoraveis para a aprendizagem de citologia dos alunos do 1° ano do Ensino Médio, nesta

Institui¢do, bem como cederemos o acesso aos dados sobre as avaliacdes realizadas pelos estudantes para

serem utilizados na referida pesquisa.

Esta autorizag@o esta condicionada ao cumprimento do (a) pesquisador (a) aos requisitos das
Resolugdes do Conselho Nacional de Satide 466 de 12 de dezembro de 2012 e suas complementares,
comprometendo-se o/a mesmo/a utilizar os dados pessoais dos participantes da pesquisa, exclusivamente
para os fins cientificos, mantendo o sigilo e garantindo a ndo utilizagdo das informagdes em prejuizo das

pessoas e/ou das comunidades.

Antes de iniciar a coleta de dados o/a pesquisador/a devera apresentar a esta Instituicdo o
Parecer Consubstanciado devidamente aprovado, emitido por Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo

Seres Humanos, credenciado ao Sistema CEP/CONEP.

Carpina, em / /

Nome/assinatura e carimbo do responsavel pela Instituigdo



