[~
ne-
([~

®!

WVRTUS IMPAVID,

L] L )

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO DE EDUCACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MATEMATICA E
TECNOLOGICA

EBER GUSTAVO DA SILVA GOMES

PERSPECTIVAS E PROCESSOS DOS APRENDENTES DO 12 ANO DO ENSINO
MEDIO AO PRODUZIREM NARRATIVAS TRANSMIDIATICAS

Recife

2019



EBER GUSTAVO DA SILVA GOMES

PERSPECTIVAS E PROCESSOS DOS APRENDENTES DO 12 ANO DO ENSINO
MEDIO AO PRODUZIREM NARRATIVAS TRANSMIDIATICAS

Tese apresentada ao Programa de Pés-Graduacéo
em Educacdo Matemética e Tecnologica da
Universidade Federal de Pernambuco, como
requisito parcial para a obtencéo do titulo de Doutor
em Educacdo Matematica e Tecnologica.

Area de Concentracgéo: Tecnologia Educacional

Orientador: Profd. Dra. Ana Beatriz Gomes Pimenta de Carvalho

Recife

2019



Catalogacéo na fonte
Bibliotecaria Amanda Nascimento, CRB-4/1806

G633p

Gomes, Eber Gustavo da Silva

Perspectivas e processos dos aprendentes do 1° ano do ensino médio
ao produzirem narrativas transmidiaticas / Eber Gustavo da Silva Gomes.
— Recife, 2019.

253 f. :il.

Orientadora: Ana Beatriz Gomes Pimenta de Carvalho

Tese (Doutorado) - Universidade Federal de Pernambuco, CE.
Programa de Pds-graduacdo em Educacdo Matematica e Tecnoldgica,
20109.

Inclui Referéncias e Apéndice.

1. Tecnologia educacional. 2. Inteligéncia coletiva. 3. Comunicacgdes
digitais. 4. UFPE - Pds-graduacdo. |. Carvalho, Ana Beatriz Gomes
Pimenta de (Orientadora). 1. Titulo.

371.33 (22. ed.) UFPE (CE2019-036)




EBER GUSTAVO DA SILVA GOMES

PERSPECTIVAS E PROCESSOS DOS APRENDENTES DO 12 ANO DO ENSINO
MEDIO AO PRODUZIREM NARRATIVAS TRANSMIDIATICAS

Tese apresentada ao Programa de POs-
Graduagdo em Educacdo Matematica e
Tecnologica da Universidade Federal de
Pernambuco, como requisito parcial para a
obtencdo do titulo de Doutor em Educacéo
Matematica e Tecnoldgica.

Aprovada em: 22 de Marco de 2019
BANCA EXAMINADORA

Prof.2. Dr. Ana Beatriz Gomes Pimenta de Carvalho (Orientador)

Universidade Federal de Pernambuco

Prof°. Dr. Marcelo Sabatinni

Universidade Federal de Pernambuco

Prof.2. Dr2. Thelma Alves Panerai (Examinadora Interna)

Universidade Federal de Pernambuco

Prof. Dr. José Maria Gongalves da Silva Ribeiro

Universidade Aberta de Portugal - UAB

Prof.2 Dra. Nuria Pons Vilardell Camas

Universidade Federal do Parana - UFPR



Dedico este trabalho a minha familia que sempre esteve junto comigo nesta jornada
académica, principalmente aos meus pais, Euclides da Silva Gomes e Josinete
Pereira Gomes, e ao meu irmao, Joselito da Silva Gomes, que mesmo sem

entender o processo de um Doutorado estiveram presentes em minha vida.



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus, maravilhoso, que sempre esteve ao meu lado durante todo

o percurso de minha jornada académica, principalmente como ancora na minha vida.

Agradeco a minha orientadora, Professora Dra. Ana Beatriz Gomes Pimenta de
Carvalho, carinhosamente, a chamo de — Fofinha, a qual tenho total admiracao,
respeito, carinho, uma AMIGA que levarei no meu coracao por toda a vida. Toda
maturidade académica, conhecimento, autonomia, sabedoria, devo a ela. Evoe,
Fofinha!

Obrigado aos meus professores queridos e amados, que ndo medem esforcos
para nos ajudarmos, ndo apenas na vida académica, mas no lado humanitério.
Principalmente, ao Prof. Dr. Sérgio Abranches, atual coordenador. Assim como as
Prof. Dra. Patricia Smith e Auxiliadora Padilha que compuseram o grupo de docentes
nas aulas de Seminario e escutaram com apreco minhas dificuldades ao caminhar

durante o processo de doutorado nas aulas de seminarios.

Agradeco também aos professores Dr. Marcelo Sabatinni e a Dra. Thelma
Panerai, examinadores internos, que estiveram em minha banca de qualificacdo e de

defesa, conduzindo o processo da pesquisa.

Agradeco também, aos professores Dr. José Ribeiro e a Dra. Nuria Camas,
como examinadores externos que contribuiram significativamente na qualificacdo e
na defesa para melhoria da pesquisa. Apontando inclusive direcionamentos que

ajudaram no processo da construcéo da pesquisa.

Agradeco a minha familia, que muitas vezes ndo compreendem meu
‘isolamento’ para o processo de introspeccdo e construcdo da pesquisa. Sobretudo

aos meus pais, Euclides e Josinete, assim como a meu irméao, Joselito.

Senhor, muito obrigado por colocar anjos em minha vidas, que chamamos de
amigos, entre eles destaco: Dagmar, uma amiga linda, de coragdo bom que sempre
esteve disposta a me ajudar pelo Skype, inclusive a utilizar o Atlas Ti, no processo de
analise da pesquisa. Agradeco a amiga, Renata Kelly, que juntos tanto choramos com

medo, e a0 mesmo tempo, com muita fé, que se renova a cada manha. Agradeco as



amigas: Aline Malta, Joseane Teixeira, Joyce Lopes, Joanna Pinto e Alvaro Vinicius
que foram luzes em minha vida, ao corrigir minha pesquisa em lingua portuguesa.

Amo vocés!

Agradeco as amigas: Deise France, Dayse Rodrigues, Thais Oliveira, Flavia

Santos, Aline Malta, Nana Ximenes que sempre me ajudaram a olhar para frente.

Aos demais amigos e familiares que sempre ligaram para saber como estava
de saude, o caminhar da pesquisa, e por todas as razdes que fizeram para

acompanhar o meu percurso, a vocés muito grato.

Agradeco a Escola Jodo Paulo I, na pessoa da gestora, Aline Gomes, que
sempre esteve disponivel para que pudesse intervir na minha pesquisa, deixando
carta branca o tempo todo. Essa escola com toda certeza ficara no meu coracao, da

qual faco parte ha dois anos.

Obrigado aos meus alunos, queridos e fofos que sempre tiveram ao meu lado

e dedicaram-se com todo desempenho. Amo vocés.

Senhor, muito obrigado por me fazer um ser melhor a cada dia! Apesar de

cansado, estou muito feliz por toda jornada, valeu por tudo! Sem ti, sou nada!

Amém!



RESUMO

Esta pesquisa de tese insere-se no Programa de PoOs-Graduacdo de Educacao
Matematica e Tecnologica (EDUMATEC), na participacdo do Grupo de Pesquisa de
‘Midias Digitais e Mediagbes Interculturais’, e tem o objetivo de compreender as
perspectivas e processos dos aprendentes do 1° ano do Ensino Médio, ao produzirem
narrativas transmidias baseado em conteddos matematicos, através de aulas
disciplinares, problematizacfes e temas transversais, especificamente na tematica de
funcdo. Partimos do pressuposto de que as escolas, em seus sistemas, ainda
produzem conhecimentos restritos a contetudos e ndo consideram os alunos enquanto
aprendentes, tampouco utilizam-se de tecnologias digitais para o processo de
mediacdo no processo de aprendizagem. Como aporte tedrico, discutiremos a
‘Sociedade Liquida’, baseado em Bauman (2009), assim como ‘Sociedade em Rede’
de Castells (2009). Discutimos sobre a epistemologia da tecnologia e concretizamos
com as Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicacao no processo educacional.
Discutimos, enquanto contexto educacional, a Teoria da Complexidade de Morin
(2003) e acrescentamos a transdisciplinaridade, baseado em Moraes (2015), como
alternativa a perspectiva disciplinar e as reflexdes da cultura digital inerentes a prética
educacional. Como teoria que sustenta o objeto desta pesquisa, adotamos a ‘Cultura
da Convergéncia’ de Jenkins (2009) ao apontar as tecnologias massivas e interativas
convergindo e ndo sobrepondo, e dela surge a Narrativa Transmidia, como forma de
narrar histérias com varias plataformas de midias. Apontamos as pesquisas —
nacionais e internacionais através de revisao sistematica dos ultimos anos (2009 -
2018) até aqui apresentadas que discutem a Cultura de Convergéncia como contexto
da pesquisa e fundamentam-se através dela. Portanto, esta pesquisa € do tipo
qualitativa e como método adotaremos o cartografico, analisando todo o percurso dos
aprendentes ao produzirem suas narrativas transmidias, desde a convergéncia
tecnoldgica, a cultura participativa e a inteligéncia coletiva para o processo de
producdo. Para fins de analise das etapas do processo de producao, a pesquisa foi
realizada a partir de trés etapas de intervencéo pelo pesquisador, com entrevistas
realizadas no processo, e andlise das midias produzidas. A mesma sera analisada
pela andlise discursiva de linha francesa, e serdo categorizadas pela convergéncia
tecnologica dos meios de comunicacgdo, cultura participativa e inteligéncia coletiva,

baseado na cultura da convergéncia de Jenkins (2009). Os resultados surgiram de



formas rizomaticas, a construcdo do processo de narrativas transmidiaticas
caracterizou-se através da pluralidade de midias para além de videos apresentados
ao contexto da proposta inicial, fazendo a pesquisa revelar varias possibilidades de
objetos a serem analisados, além de ter apontado a compreensao dos sujeitos ao
integrar contetdos a outras areas de conhecimento, assim como organizacao entre
0S pares para uma préatica de inteligéncia coletiva e utilizacbes de midias e redes
sociais, tornando-se mais evidentes a partir das aulas com problematizacfes e temas

transversais.

Palavras-chave: Narrativa Transmidia. Convergéncia Tecnologica. Cultura

Participativa. Inteligéncia Coletiva. Pesquisa Intervencao.



ABSTRACT

This thesis research is part of the graduate program in math and technology education
as part of the research group of "digital media and intercultural mediations.This
research has the general objective of understanding all the path taken by the learners
of the first year of high school, when producing transmedia narrative based on
mathematical contents, through disciplinary classes, problematizations and
transversal themes, specifically in the thematic of function. We start from the
hypothesis that the schools in their systems still produce knowledge restricted to
content and do not consider students as learners, nor do they use digital technologies
for the process of mediation in the learning process. As a theoretical contribution, we
will discuss the 'Net Society', based on Bauman (2009), as well as Castells 'Network
Society' (2009). We discuss the epistemology of technology and we concretize with
the Digital Technologies of Information and Communication in the educational process.
We point out, as an educational context, the need to break Cartesian paradigms, and
to bring the Complexity Theory of Morin (2003) as a reference of the context of the
research, as well as discussing progressive pedagogical trends as the north of
teaching practices. We add the transdiciplinarity, based on Moraes (2015), as an
alternative the disciplinary perspective and the reflections of the digital culture inherent
to the educational practice. As a theory that supports the object of this research, we
adopted the 'Culture of Convergence' of Jenkins (2009) by pointing out the massive
and interactive technologies converging and not overlapping, and from it emerges the
Transdurative Narrative as a way to narrate stories with various media platforms. We
point out the researches - national and international through a systematic review of the
last years (2009 -2018) hitherto presented that discuss Convergence Culture as a
research context and are based on it. Therefore, this research is of the qualitative type
and as a method we will adopt the cartographic, analyzing the entire course of the
learners in producing their transmodious narratives, from technological convergence,
participatory culture and collective intelligence to the production process. For the
analysis of the stages of the production process, the research will be based on three
stages of intervention by the researcher, with interviews conducted in the process, and
analysis of the media produced. It will be analyzed by the discursive analysis of the
French line, and will be categorized by the technological convergence of the media,

participatory culture and collective intelligence, based on the convergence culture of



Jenkins (2009). The results emerge in rhizomatic forms, the construction of the process
of transmissive narratives was characterized through the plurality of media as well as
videos presented to the context of the initial proposal, making the research reveal
several possibilities of objects to be analyzed, besides pointing to the understanding
of subjects by integrating content with other areas of knowledge, as well as
organization among peers for a practice of collective intelligence and uses of media
and social networks, becoming more evident from the classes with problematizations

and cross-cutting themes.

Keywords: Narrative Transmedia. Technological Convergence. Participatory Culture.

Collective Intelligence. Research Intervention.



RESUMEN

Esta investigacion se inserta en el Programa de Posgrado en Educacion Matematicas
y Tecnolégica (EDUMATEC), en la participacion del grupo de investigacion “Midias
Digitais e Mediagdes interculturais”, y tiene el objetivo de comprender todo el trayecto
adoptado por los aprendientes del 1° afio de la enseflanza media, al producir
narrativas transmedias, basados en contenidos matematicos, a través de clases
disciplinares, problematizaciones y temas transversales, especificamente en la
tematica de las funciones. Partimos de la hipétesis de que las escuelas, en sus
sistemas, aun producen conocimientos restrictos a los contenidos y no llevan en
cuenta a los alumnos como aprendientes, siquiera utilizan de las tecnologias digitales
para el proceso de mediacion en el aprendizaje. Como aporte tedrico, discutimos la
‘Sociedad Liquida’, basados en Bauman (2009), y la ‘Sociedad en Red’ de Castells
(2009). Discutimos sobre la epistemologia de la tecnologia y la concretizamos con las
Tecnologias Digitales de la Informacion y Comunicacion en el proceso educacional.
Sefialamos, en el contexto educacional, la necesidad de que se rompan paradigmas
cartesianos, y que se propongan la Teoria de la Complexidad de Morin (2003) como
referencia del contexto de la investigacion, y también discutimos sobre las tendencias
pedagogicas progresistas como norte para las practicas docentes. Afadimos la
transdiciplinaridad, basados en Moraes (2015), como alternativa a la perspectiva
disciplinaria y a las reflexiones de la cultura digital inherentes a la practica educacional.
Como teoria que sostiene el objeto de esta investigacion, adoptamos la ‘Cultura de la
convergencia’, de Jenkins (2009), al destacar las tecnologias masivas e interactivas,
convirtiéndolas, no sobreponiéndolas, y de ella surge la Narrativa Transmedia, como
forma de narrar historias con varias plataformas de medias. Destacamos las
investigaciones — nacionales e internacionales, a través de una revision sistematica
de los dltimos afios (2009 — 2018) — que discuten la Cultura de la Convergencia como
contexto de la investigacion y que se fundamentan a traves de ella. Por lo tanto, esta
investigacion es del tipo cualitativa, y como método adoptamos el cartogréfico,
analizando todo el trayecto de los aprendientes cuando producen sus narrativas
transmedias, destacando la convergencia tecnoldgica, la cultura participativa y la
inteligencia colectiva para el proceso de produccion. Para los andlisis de las etapas
de proceso de produccion, la investigacion se dio desde tres etapas de intervencion

del investigador, con dos instrumentos de coleta — entrevistas realizadas en el



proceso, y el andlisis de las medias producidas. La investigacion se produjo por el
andlisis discursivo de la linea francesa y se han categorizados por la convergencia
tecnoldgica de los medios de comunicacién, por la cultura participativa y por la cultura
colectiva, basados en la cultura de la convergencia de Jenkins (2009). Los resultados
surgen de forma rizométicas. La construccion del proceso de narrativas
transmediaticas se caracteriz6 a través de la pluralidad de medias, que se presentd
ademas de los videos presentados en el contexto de la propuesta inicial,
proporcionando que la investigacion revelara varias posibilidades de objetos para el
andlisis, ademas de haber sefialado la comprension de los pares al integrar
contenidos matematicos a otras areas de conocimientos. Asi como organizacién entre
los pares (sujetos) para una practica de inteligencia colectiva y utilizaciones de medias
y redes sociales, convirtiéndose mas claro desde las clases con problematizaciones y

temas trasversales.

Palabras-clave: Narrativas Transmedia. Convergencia Tecnoldgica. Cultura

Participativa. Inteligencia Colectiva. Investigacién Intervencion.
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1 INTRODUCAO

Quebraremos alguns protocolos para trazer um pouco da historicidade do
pesquisador, seu caminho percorrido diante a pesquisa educacional, para

compreensao do contexto e sentido desta pesquisa.

Inicialmente, sou graduado pela Autarquia Municipal do Ensino Superior de
Goiana (AMESG), no qual fiz minha primeira graduacao Licenciatura em Ciéncias com
Habilitagdo em Matematica, concluindo em 2002.2. Em seguida, comecei as
experiéncias como docente na educacao, jA com o Ensino Médio e Fundamental na
rede Estadual de Ensino de Pernambuco (contratado). Paralelo a isso, estava
cursando a Especializacdo em Fundamentos e Ensino da Matematica, mais

especificamente, seis meses apoés a finalizacdo da graduacéo e finalizando em 2004.

Sempre tive uma inquietude em minha pratica docente ao ouvir as mesmas
reclamacgdes quase universais, quando os alunos e alunas falavam: “O Senhor é tao
legalzinho, pena que ensina matematica!” As reflexbes da pratica ocorrem em paralelo
e sempre me questionando: O que posso fazer diferente para favorecer a
aprendizagem dos meus alunos? A saida seria apenas contextualizar a partir de
problematizagbes? Lamento enfatizar, mas durante minha graduag&o, nunca tive
aulas de didaticas gerais e especificas que discutissem estas questdes, e o meu fazer
matematico limitava-se as resolucdes de exercicios de fixacdo e atividades estanques.
Sim, estanques! Evidentemente que existe uma questao epistemoldgica, histérica e
filoséfica por tras dessa realidade e que ndo estou querendo punir a IES (Instituicdo
de Ensino Superior), afinal, tenho grandes lembrancas de contribuices significativas

em minha formacao.

As reflexBes surgiram, ao fazer minha segunda graduacéo, Licenciatura em
Fisica na modalidade a distancia, pela Universidade Federal Rural de Pernambuco
(UFRPE), iniciada em 2006, ou seja, quatro anos apos terminar minha primeira
graduacéo! Neste momento, as disciplinas de didatica (ditas para discutir as questbes
pedagodgicas) nos ajudaram a fazer reflexbes em relagdo ao fazer pedagdgico a
fazermos reflexdes quanto ao fazer pedagogico para contextualizar os contetdos

aplicados aos estudos dos fenbmenos da Fisica.
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N&o desmerecendo o curso citado, mas, naturalmente, as reflexdes também se
deram no contexto da Educacdo Matematica (minha formacao inicial), percebendo
gue poderia fazer algo novo e diferente nas minhas experiéncias, enquanto docente
da Educacéao Basica. Nao mudou minha pratica de imediato, mas foi o “pontapé inicial

para refletir e comegar a mudar”!

Quase no final deste curso em 2009, comeco a fazer uma Especializagéo em
Educacao a Distancia (EaD), pelo SENAC-PE. Talvez tenha sido uma loucura ter feito
estes dois cursos, pela mesma modalidade a distancia e ter que dar conta da vida
profissional! Ufa! Mas, os finalizei, quase paralelos! As mudancas em minha pratica
docente tiveram outros significados, e vi na pratica que modalidades diferentes
requerem metodologias de ensino/aprendizagem diferentes, uma vez que comecei
minhas experiéncias como tutor e/ou professor formador em IES publicas que ofertam
cursos nestas modalidades, assim como, atuava na rede Estadual de Ensino com
Educacao Profissional, ofertando cursos técnicos pelo Programa de Escola Técnica
Aberta do Brasil (E-Tec Brasil).

Participar diretamente deste programa educacional, (E-Tec) me fez pensar em
tentar a selecao do Mestrado pelo Programa de Educacdo Matemética e Tecnoldgica,
pela UFPE, e conclui em janeiro de 2014. Durante os dois anos do mestrado,
investiguei o percurso adotado por professores conteudistas quanto ao processo de
producdo de materiais didaticos utilizados na EaD para o Programa E-Tec. Percebi
que os limites das producdes advindas dos docentes também se remetem aos
desenhos didaticos lineares e fechados, dificultando a acdo docente no processo de
producao, sobretudo, com propostas de atividades com poucas interacdes entre 0s

sujeitos?

Com as experiéncias que vivenciei neste periodo, somado as pesquisas que
acompanhei desde o processo de desenvolvimento e defesas, o olhar para a

educacao passa a ter novos significados. Comeco a rever os objetivos, planejamentos

1 GOMES, Eber Gustavo da Silva. Diz-me o que escreve que te direi quem és: percursos adotados
pelos professores autores/conteudistas ao produzirem materiais didaticos para o Programa E-tec Brasil.
Dissertacao de Mestrado - Programa de P6s Graduacdo de Educacdo Matematica e Tecnolégica -
UFPE - 2014. Disponivel em: https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/12572 Acessado em: 09 de
Fev. de 2019
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para o futuro e as possibilidades de novas pesquisas. Pensar em um projeto para
submeter ao doutorado seria neste momento a prioridade inicial, mas, davidas e
inquietacbes sdo recorrentes, no mar de incertezas. Mas, de uma coisa tinha
conviccdo, de querer algo para mudar uma realidade e/ou pratica que considero
inadequada! Seguir com um projeto na modalidade a distancia, porque partiria dos
problemas encontrados na minha pesquisa de dissertacdo de mestrado, seria viavel,

e assim o fiz para submeter a selecéo do doutorado!

Inicialmente, a proposta era de intervengcdo com pesquisa-agao, propondo um
modelo de formacao em rede, e analisar o que mudaria na pratica docente com uso
de tecnologias digitais no processo de interatividade para a modalidade a distancia.
Mas, disciplinas de epistemologia e teorias didaticas sdo ofertadas como obrigatérias
no Programa e surgem novas inquietacées e/ou reflexdes. Entre as duvidas, podemos
destacar a compreenséao de foco de pesquisa, assim como, refletir sobre os sujeitos,
guais saberes sao colocados em praticas pelos sujeitos ao utilizar-se de Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC), ou até mesmo relacionar tais
tecnologias com o ensino da Matemética na educacao béasica, principalmente dentro
da perspectiva da cultura digital, com possibilidades de colaboracdo em rede. Varias
vezes, tentei aprofundar as leituras a respeito, mas, pouco se tem pesquisas que

apontem esses guestionamentos iniciais.

Durante a fase inicial de prospecc¢éo para o projeto de pesquisa, realizei uma
sondagem informal com alunos e alunas para identificar as midias e redes que o0s
alunos se apropriam para estudar matematica e como se da esse processo! As
respostas indicam que os alunos pesquisam as midias como alternativa a sala de aula,
para aprender a resolver problemas matematicos, em caso de persistir duvidas de

conteudo, e assim, resolver as mesmas nas avaliacdes, quando tiver.

Enquanto professor de matematica e pesquisador, alguns questionamentos
comecgam a surgir: se € para apenas resolver as questdes de matematica na prova, 0
gue de fato o docente esta avaliando? O que os alunos estdo aprendendo? O que se
avalia? Apenas a reproducdo do conhecimento de conteddo? A questdo da pesquisa
nao se limita em saber o “fazer docente”, (apesar de ser interessante se pesquisar),
mas, as estratégias que os alunos adotam ao recorrer as midias e redes sociais para

aprender matematica, e que matematica eles estdo aprendendo? Sera aquela
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matematica para apenas reproduzir o conhecimento matematico e/ou aplicar
contetdos de modo a relacionar com outros contextos, aplicacdes e fendbmenos de

outras areas?

Paralelamente aos questionamentos iniciais, as leituras se completam e novas
inquietacbes surgem enquanto pesquisador. Por exemplo, como 0S sujeitos sao
imersos nas culturas digitais utilizando midias e redes sociais, por que ndo produzir
narrativas transmidias com contextos matematicos? Seria uma producédo possivel? O
ensino da matematica teria outro significado? Concepc¢fes de aprendizagem seriam
outras? O que mudaria nos saberes dos discentes, enquanto protagonistas? Quais as
estratégias que eles adotariam para produzir suas respectivas producdes? Quais
formas de apresentar o conhecimento mateméatico surgiram através de narrativas

transmidias?

Ao levantar estes questionamentos iniciais e com a linha do tempo do
pesquisador, apontam-se as inquietacdes que geram as justificativas para apresentar
o desenho desta pesquisa. Temos 0 conhecimento matematico por um lado; por outro,
as tecnologias digitais no contexto da cultura digital, que sao areas de conhecimentos
vivenciadas pelo pesquisador, corroborando com as inquietacdes apontadas. Logo
surge o0 questionamento: Por que ndo associar as duas areas para a concretizacao

desta pesquisa?

Tomando como referéncia todas estas inquietudes, e a necessidade de
estruturar um objeto de pesquisa, emerge o problema: Como os alunos poderiam
produzir conhecimentos matematicos sobre funcdes a partir de narrativas

transmidias?

A narrativa transmidia (NT) atende a algumas caracteristicas basicas que
incluem a oferta de uma histéria prévia da narrativa, de um mapa do mundo retratado,
de pontos de vista de outros personagens participantes da acdo e dependem da

interacdo dos usuarios/fas para seu desenvolvimento.

Tomando como base esses elementos, Jenkins (2009) sintetiza que uma NT
para ser considerada como tal, deve combinar dois elementos primordiais que acabam
por gerar um terceiro, a saber. uma intertextualidade radical e a multimodalidade

visando a cria¢cdo da compreenséo aditiva.



29

Esse universo de NT surge a partir do consumo de midias pelos sujeitos.
Anteriormente, o letramento digital estava relacionado com o consumo de plataformas,
conexdes e servicos na internet como indicadores do nivel de incluséo digital. Hoje,
em oposicao, considera-se o letramento midiatico que vai além do conhecimento
inicial e estd relacionado com as aptiddées individuais e praticas sociais
(LIVINGSTONE, 2011).

A cultura da convergéncia é uma discussdo que aponta as tecnologias
interativas ndo sobrepondo as massivas, mas convergindo-as. Baseado nestas
qguestdes, surge as NT que favorecem as colaboragfes entre 0s sujeitos que sao
protagonistas no processo de producao, através da convergéncia tecnoldgica, cultura

participativa, assim como revelam possibilidades de inteligéncia coletiva.

As NT surgem através de uma lacuna a partir da narragdo inicial e caracterizam-
se pelas migracdes de midias que surgem entre 0s sujeitos para contar novas historias
e completando as narracdes iniciais, sejam com videos, discussbes nas redes,
possibilidades de games, parddias, blogs, etc. O que faz a diferenca na narrativa
transmidia de outras narrativas, é que ela é dividida em partes que séo veiculadas por
diferentes meios de comunicacao (JENKINS, 2009; CANNITO, 2010; GOSCIOLA,
2012).

Entre as discussdes sobre as NT, apontamos Gosciola (2012) ao afirmar o que
ocorre no processo de transmidiacdo ao fazer nos sujeitos a reflexao sobre o processo
de construcdo de NT, construindo conexdes entre as histérias, fazendo os sujeitos a
buscarem outras narrativas. J4 para Massarolo (2014) os discursos entre as
discussdes das NT e a prépria ndo coincide com narrativa, onde a viséo total é a soma

de todo o universo narrativo.

As pesquisas na revisao sistematica, conforme poderemos analisar melhor no
capitulo |, destaca-se em sua maioria sdo as convergéncias dos objetos estudados
gue surgem no universo transmidiatico através das diversas midias. Entre as areas
de conhecimento que mais destaca-se, esta a de Comunicagdo. Apesar desta area
de conhecimento ser evidente no universo narrativo, destacamos uma das pesquisas,
gue nos ajuda a justificar 0 nosso objeto, para além do pressuposto que citamos
anteriormente. Paixdo (2016) tem por objetivo de analisar o uso da narrativa

transmidia no ensino de Geografia atraves do Projeto Transmidia Transito Carioca, e
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decidiram pela producao de conteudos criados de forma colaborativa pelos alunos que
compdem o nucleo, sendo eles um curta sobre a mobilidade urbana, apresentando:

fotos, contos, podcast, artigos cientificos, jogos online e HQ.

Para pensarmos nos sujeitos de pesquisa, apontamos a pesquisa de
Pietschmann, Volkel & Ohler (2014) ao afirmar que as narrativas transmidias para
criangas tém varias limitagfes, pois exigem habilidades avancadas de alfabetizacédo
midiatica e desenvolvimento cognitivo, emocional e moral adequado. Portanto, a
pesquisa revela a necessidade de termos como sujeito com desenvolvimento
cognitivo no uso das TDIC para o processo de transmidiacdo, o que fortalece esta

pesquisa com jovens que atuam na Educacéo Basica.

Baseado neste contexto de pesquisa, apresentamos o objetivo geral e os
especificos: Objetivo Geral: Compreender as perspectivas e processos dos
aprendentes do primeiro ano do Ensino Médio ao produzirem as narrativas
transmidias relacionadas ao conceito matematico de funcéo, considerando a cultura
da convergéncia. Como Objetivos Especificos: 1) Identificar as transformacdes que
ocorrem nas producdes de NT no processo de convergéncia tecnolégica; 2) Analisar
os tipos de colaboracéo, no processo de cultura participativa dos sujeitos; 3) Identificar

as possibilidades de inteligéncia coletiva que ocorre no processo de producéo das NT.

Para construir a pesquisa, apresentaremos a Introducéo, no capitulo |, trazendo

a trajetoria do pesquisador e as consideracdes iniciais quanto ao objeto de pesquisa.

No capitulo I1, discutiremos o marco teérico da pesquisa apresentando a cultura
da convergéncia, enquanto teoria que sustenta o objeto desta pesquisa. E baseado
nesta teoria que discutiremos a Narrativa Transmidia como desdobramento da Cultura
da Convergéncia, discutida por Jenkins (2009). Além de trazer toda discusséo
epistemoldgica, discutiremos as revisdes sistematicas nacionais e internacionais,
através da Base de Dados de Teses e Dissertacfes (BDTD), e a Base de Dados -
Scopus, respectivamente, com objetivo de apresentar os principais resultados de

pesquisas nos ultimos 10 anos (2009 — 2018).

No capitulo Ill, discutiremos sobre a sociedade atual e, para tal discussao,
trazemos a compreensdo da Sociedade Liquida de Bauman (2009) e Sociedade em

Rede de Castells (2009) que discutem as transformagfes sociais, frente ao cenario
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da cultura digital. Acrescentamos as questdes epistemologicas da tecnologia até a
discussdo das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo. No final,
acrescentamos a transdisciplinaridade como alternativa a educacdo disciplinar,
construida com o olhar da Teoria da Complexidade, baseado em uma educacao

Freiriana, dentro de uma perspectiva de Matematica Critica.

Em seguida, no capitulo 1V, apresentaremos o percurso metodologico, baseado
no método cartografico, como um dos métodos da abordagem qualitativa, para
responder a inquietacao do objeto desta pesquisa. Com o objetivo de compreender a
perspectiva dos sujeitos, adotaremos a entrevista e analise dos videos produzidos
pelos sujeitos, como instrumentos de coleta da pesquisa e em seguida adotaremos

como método de analise, a analise do discurso de linha francesa.

E por ultimo, o capitulo V, apresentaremos a analise e 0s resultados
encontrados, bem como as discussodes e inferéncias realizadas durante o percurso da

pesquisa.
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2 CAPITULO TEORICO: NARRATIVA TRANSMIDIA - CONCEITOS,
EPISTEMOLOGIA E CONTEXTOS

No presente capitulo, discutiremos o conceito do objeto em questdo do ponto
de vista da epistemologia e de ideias que fomentaram a pesquisa. Inclusive,
discutiremos, através de revisdo sistematica (nacional e internacional), as dltimas

pesquisas realizadas sobre o assunto, categorizando-as.

2.1 A RELACAO DA CULTURA DE CONVERGENCIA E O CASO DA NARRATIVA
TRANSMIDIA

Antes de discutirmos sobre a cultura da convergéncia, precisamos retomar
algumas ideias que a antecederam. A exemplo podemos indagar sobre o que se
pensava sobre internet, letramento digital e outros aspectos que povoaram as

pesquisas e as producdes académicas recentemente.

Quando pensamos nha internet, as representacbes que temos estédo
relacionadas ao uso de computadores para acesso a sites, através de cabos de
conexdes para exploracdo de um mundo de informagdes ao nosso dispor. Diante
desse cenario, surge o conceito de ‘letramento digital’, compreendido como uma forma
de incluséo digital, assim como a ideia de uma educacdo em que as interligacbes com
maquinas, ligadas a cabo de rede, conotavam a prevaléncia das tecnologias da
informag&o e comunicacgao (TICs) nos espacos escolares, especificamente, as salas
de informatica cujas praticas baseavam-se em habilidades de digitagcdes e manuseios
das ferramentas computacionais. Superando o que se pensa e se pratica a partir das
ideias de ‘letramento digital’, apontamos a perspectiva do ‘letramento midiatico’ que

projeta os sujeitos para além do conhecimento das (TICs).

O letramento midiatico caracteriza-se pelo “conjunto de habilidades basicas e
avancadas relacionando aptiddes individuais com praticas sociais, cruzando a
fronteira entre o conhecimento formal e informal” (LIVINGSTONE, 2011, p.13).
Todavia, é importante observar que o letramento digital faz parte de um contexto de
praticas com interfaces amigaveis que emergiram de demandas relativas as
habilidades cognitivas para praticas de leituras e escritas derivadas da sociedade em

rede.
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As instalacdes de aplicativos, anteriormente, apresentavam incompatibilidades
nos sistemas, muitas vezes com praticas exaustivas. Hoje, com a rede mével, tornam-
se mais acessiveis, com o0s aplicativos integrando aos dispositivos moveis
(Smartphones e Tablets), tornando os espacos conectados. A exemplo, temos a web
2.0, com possibilidades de participacdo, autoria, colaboracdo e descentralizacao,

tornando as relagdes entre 0s sujeitos complexas, portanto rizoméaticas.

As aplicagbes da Web 2.0 sdo aquelas que utilizam as possibilidades desta
plataforma, criando efeitos na rede através de uma "arquitetura de participacado”,
potencializando os processos de autoria individual e coletiva. De forma ampla, a Web
2.0 oportuniza diferentes possibilidades de aprendizagem online, uma vez que permite

ao aprendente envolvimento em atividades colaborativas (O'REILLY, 2007).

Com a possibilidade da Web 2.0, leitores antes passivos de conteddo e com
grandes possibilidades de informacdes, geradas por produtores de conteudo, tornam-
se leitores em ativos, pois as possibilidades de trocas de informacdes e comunicacdes
disponiveis em blogs, sites, wikis, foruns de discussdes, redes e midias sociais e as

comunidades de fas proporcionam grandes mudancas.

O contetdo midiatico favorece a pluralidade de alternativas sobre as relagdes
entre os sujeitos que emergem de comunidades de fas para discutir determinadas
tematicas. Baseado nessas compreensdes, os fds sdo protagonistas para além da
interpretacdo textual, pois discutem nas redes, analisam, opinam a partir de
compartilhamentos de arquivos, acelerando o processo de aprendizagem e fazendo
com que a transicdo seja fator primordial nas leituras criticas. Para além, os sujeitos
constroem releituras gerando novas possibilidades de redes discursivas, fazendo da
rede de comunidades de fas um novo espaco de convivio social e de trocas constantes
(MASSAROLO & MESQUITA, 2013).

Tomando esse cenario como referéncia, a cultura participativa tem como
perspectiva as relagdes rizomaticas, onde ndo vemos mais hierarquizacdes entre 0s
sujeitos. Destarte, quebrando os paradigmas da ‘convergéncia corporativa’, cuja base

tem em sua particularidade das aglomeragdes de midias.

E através das interatividades e a participacdo, que os fis se organizam e

apropriam-se para transformar conteddos midiaticos, com possibilidades de
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letramento midiético, através de colaboracdo na sociedade em rede e liquida.
(BAUMAN, 2009; CASTELLS, 2009). Esse processo se dara em funcdo das
compreensdes de interacao, colaboracao e rede do texto ficcional, que resulta em uma
producdo inacabada e construcdo constante. Enfim, o texto é aberto e sujeito a
multiplos olhares -muitas vezes fragmentados-, que ndo se relaciona apenas com o
texto ficcional, mas também com o contexto cultural dos fas, como um trabalho em

constante progresso.

Para construirmos significados inerentes a presente pesquisa, iremos discutir
sobre a cultura da convergéncia, com destague para narrativa transmidiatica (NT),
uma de suas importantes caracteristicas, como possibilidade da cultura participatéria,

cuja perspectiva pressup0e interatividade e colaboracao.

Discutindo algumas ideias iniciais, engana-se quem acredita que a TV sera
substituida. Apesar do crescimento das novas midias, a televisdo vem demonstrando

gue tem o poder de se adaptar, como podemos observar o discurso a seguir:

O que eu sei é que o conteldo televisivo permanecera — e posso afirmar que
terd mais audiéncia que qualquer outro tipo de contetdo audiovisual de
qgualguer outra midia. Por um motivo muito simples: a televisdo visa as
grandes audiéncias genéricas, enquanto a internet e celular visam ao
contetido segmentado (CANNITO, 2010, p.26).

O autor reforca seu pensamento apresentando cinco mitos sobre a televisao
digital: 1) A concorréncia entre as midias: no contexto histérico, uma midia nao
sobrepde a outra, pelo contrario, elas convivem permanecem, interagem, se
complementam e se retroalimentam; 2) O fim da narrativa, diante o advento da
interatividade. Em relacdo a esse aspecto, destaca o0 sucesso das séries televisivas,
gue tém cada vez mais links entre os episodios, fidelizando os que as assistem, que
buscam a reprise em um site, acompanhar toda a historia(...), o que reforca a
importancia da narrativa; 3) A interatividade: o fato de ser interativo, ndo garante
qualidade; 4) A dicotomia entre a TV genérica (aquela que € comum a todos) e a TV
segmentada (cada um vé o que quiser, como e na hora que quiser); 5) A
transformacao do publico em realizador: apesar do facil acesso, nem todos querem
fazer televisdo (CANNITO, 2010).

Baseado nessa questédo, Jenkins (2009) também néo acredita na possibilidade

das atuais midias sobreporem as antigas, alegando que elas convergem. Sendo
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assim, essa afluéncia denomina-se a cultura da convergéncia, onde midias antigas e

atuais agregam-se.

Antes de aprofundarmos o conceito de Narrativa Transmidia (NT) precisamos
diferencia-la da ‘crossmidia’. Esta surge na década de 90, relacionada ao campo da
publicidade e do marketing, com objetivo de difusdo de conteddos em diversos canais
e midias diferentes. J4 a transmidia ou narrativa transmidiatica seria uma evolucdo da
crossmidia, ou seja, é a integracdo de conteldos e meios com o objetivo de evidenciar

a colaboracéo do usuario, que passa a ter vez e voz (JENKINS, 2009).

Para Jenkins (2009), a crossmidia se concretiza, muitas vezes, na area
publicitaria, que se utiliza de diferentes plataformas, divulgando a mesma histéria. Ja
a narrativa transmidia € uma historia expandida, dividida em varias partes, que séo
distribuidas entre diversas midias, cujos autores tém autonomia para melhor
expressar a sua narracdo. Assim, todas as midias e todas as partes da histéria sdo

integradas, ainda que ndo precisamente do mesmo modo.

Ele nos revela também a importancia das redes sociais para a transmidia e
videos virais - ainda que ndo sejam obrigatorios. O que faz a diferenca na narrativa
transmidia de outras narrativas, é que ela é dividida em partes que sao veiculadas por
diferentes meios de comunicacdo (JENKINS, 2009; CANNITO, 2010; GOSCIOLA,
2012).

Iniciamos a discussdo propriamente dita, sobre a NT, o nosso objeto de
pesquisa, reafirmando a importancia de se estudar e buscar compreensao para esse
fenbmeno tdo complexo e tdo atual, que se consagra dentro da cultura digital, se
estabelece na relagdo com a cultura da convergéncia e, que independe de tecnologia
e midias, pode manifestar-se na cabeca de quem o constréi, em uma empresa de
grande porte, ou em um quarto de um adolescente que pesquisa e produz
conhecimentos (JENKINS, 2009).

Resende (2013) define a NT como uma proposta de narrativa que é construida
atraves de varias plataformas diferentes, desde que possibilite ao publico interacdes
sobre o que é produzido pelos participantes, possibilitando uma relacéo de trocas no
processo de construcdo de modo a influenciar nas producdes deste universo

transmidiatico.
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Uma outra caracterizacdo da NT é contemplada na visdo de Massarolo &
Mesquita (2013):
O mundo de histérias da narrativa transmidia promove a imersdo das
audiéncias em novas formas de experiéncias, nas quais as historias mais
significativas reforgam a nog¢éo de pertencimento a um universo narrativo
mais amplo. Assim, uma histéria ao ser desdobrada para outras midias é
compartilhada por novas audiéncias. [...] a NT oferece em cada midia
experiéncias de mundo que sejam Unicas e exclusivas, desde que esse

mundo seja estruturado de forma coesa e coerente (MASSAROLO &
MESQUITA, 2013, p. 36).

Quando os sujeitos que produzem NT conseguem fazer a migragcédo entre as
possibilidades de midias, caracterizando a intermidialidade, tais NT oferecem em cada
midia novas experiéncias de mundo, muitas vezes exclusivas e Unicas, fortalecendo

as construcdes cognitivas ja elencadas no processo de letramento midiatico.

Gosciola (2012) contribui com essas reflexdes, discutindo as NT com
objetividade de colaborar com possibilidades de reflexdes tedricas do ponto de vista
conceitual e pela caracterizacédo do processo de transmidiacdo, a partir de uma obra

literaria. Ele afirma:
Espera-se chegar a uma producao textual que reporte e reflita o exercicio de
transmidiacdo, e que com isso se compreenda como caracterizar o
personagem, revelar ou ocultar as motivagdes do personagem e as imagens,
como demonstrar o relacionamento de quem o diz com cada outro
personagem, como tornar as narrativas conectivas, ou seja, cada narrativa
convida o vivenciador (no caso é preferivel utilizar esse termo a jogador,
interator, ou outro similar) a procurar uma nova narrativa e/ou um novo meio
de comunicagdo, como o vivenciador pode ajudar a conduzir a acdo, como

um meio um uma narrativa pode melhor alternar, elucidar o que acabou de
acontecer e anunciar o que vai acontecer (GOSCIOLA, 2012, p. 132).

Gosciola (2012) apresenta as NT como uma proposta de producéo que leve o
sujeito a reflexdo no processo de transmidiacdo, caracterizando personagens e suas
reais motivacfes com outros personagens, tornando as narrativas conectivas, ou seja,
cada NT convida o vivenciador a pesquisar/vivenciar novas possibilidades de NT,

construindo e (re)significando.

E interessante abordarmos um outro olhar de Massarolo (2014) ao afirmar que
o discurso de uma NT nunca coincide com a histéria da narrativa, onde a visao total é

resultante de contribuicdes de cada NT, ou seja, o todo é maior que a soma das partes.

Uma outra caracterizagdo das NT nos diz que estas sdo construidas atraves de

suas ‘brechas’, consideradas campos férteis dos usuarios para as construgdes de
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suas NT (quando nas redes os usuarios produzem narrativas, apresentando
sobretudo falhas nas gravagbes e/ou continuidades de cenas nao mostradas na
‘narragao oficial’). Tais ‘brechas’ sdo essenciais para o processo de migragdo das
construcdes de NT pelos autores e percebidas pelo publico. Assim, as propostas de
NT baseiam-se na autoria compartilhada e permitem a interacdo dos sujeitos com o
texto ficcional, muitas vezes, com a obra em andamento (GEOFFREY, 2007).

O ato de narrar, que da origem etimologica a palavra narrativa, segundo o
Dicionério Aurélio (2001, p. 481), significa: “1. Expor minuciosamente. Contar, relatar”,
em outras palavras, € um ato de quem objetiva expor um fato, um conto ou uma
histéria. Todavia, a construcdo de narrativas pode ser compreendida como o ato de
analisar uma noticia de jornal, uma histéria em quadrinho, um romance, um jogo de
futebol, novelas, entre outras situacées. E uma forma diferente de construir e de contar
uma determinada histéria. Analisando a etimologia da palavra transmidia, verificamos
que o prefixo ‘trans’ agrega um significado ao vocabulo midia, dando-lhe a acepcéo

de ‘através das midias’.

Engana-se quem pensa que a transmidia comecou a ser usada a partir das
midias que temos hoje e/ou a partir da educacéo. Evidentemente, ela fortalece a cada
dia, mas, precisamos entender o contexto em que o termo é discutido, buscando na

génese.

O termo surge na musica com Welsh (1995) ‘trans-media composition’, criado
em 1975 pelo compositor e instrumentista Stuart Saunders Smith. Para ele, trans-
media é a composicdo de melodias, harmonias e ritmos diferentes para cada
instrumento e para cada executor, como se fosse um compositor que complementaria

a obra com coeréncia e harmonia com outros instrumentistas (SAUER, 2009).

O conceito se expande e surge na comunicacdo a partir de 1991, com a
publicacao do livro Playing with Power in Movies, Television, and Video Games: From
Muppet Babies to Teenage Mutant Ninja Turtles de Marsha Kinder. Neste livro ela
relata a compreenséo que fez a partir de seu filho, a primeira ao contar a historia do
filme ‘Tartarugas Ninjas’ ao ter assistido em casa pela TV; segundo, ao brincar com
seus amigos era uma nova histéria; ao ver no cinema, seria uma terceira historia ao

ser narrada.
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Ao fazer essa analise, em observar as narrativas que seu filho contava para
cada situagdo vivenciada, diante do mesmo fenémeno (filme das Tartarugas Ninjas),
observou relacdes de ampliacdes da narrativa construidas por ele, chamou de
‘transmedia intertextuality’, definido por ela como um supersistema de entretenimento
(KINDER,1993).

Mais tarde, Laurel (2000), em seu artigo ‘Creating Core Content in a Post-
Convergence World’, trouxe o conceito ‘think transmedia’, sobre a Otica de
repensarmos a necessidade de abandonarmos as velhas midias, como modelo de

criacao e pensarmos com a utilizacdo de outras midias e/ou transmidias.

Jenkins (2001) definiu em seu artigo ‘Convergence? | Diverge’, os conceitos: 1)
‘transmedia exploitation of branded properties’ como o comportamento de transmidia
em grandes conglomeragoes; 2) ‘transmedia storytelling’, em gque a convergéncia das
midias surge promovendo as narrativas no desenvolvimento de contetdos através de
varias plataformas (JENKINS, 2001). Porém, a definicho completa de narrativa

transmidia de Jenkins surge em 2003, no artigo ‘Transmedia Storytelling’.

Ao pensarmos na NT, cada sujeito, utilizando-se das midias, faz o seu melhor,

uma histéria pode ser iniciada por um filme, expandir-se através da televisao, livros e
quadrinhos, podendo inclusive ser explorado e vivenciado em um game. Para tanto,
VOCé néo precisa assistir ao filme, para jogar um game e vice-versa (JENKINS, 2003).
Desde que o som gravado tornou uma possibilidade, continuamos a

desenvolver novos e aprimorados meios de gravacédo e reproducdo do som.

Palavras impressas ndo eliminaram as palavras faladas. O cinema néo

eliminou o teatro. A televisdo néo eliminou o radio. Cada meio antigo foi

forcado a conviver com 0s meios emergentes. E por isso, que a convergéncia

parece mais aplausivel como uma forma de entender os Ultimos dez anos de

transformac6es dos meios de comunicacdo do que o velho paradigma da

revolucdo digital. Os velhos meios de comunicacdo ndo estdo sendo

substituidos. Mas, propriamente, suas fungbes e status estdo sendo
transformados pela introducdo de novas tecnologias (JENKINS, 2009, p. 41).

Embasados nessas questdes epistemoldgicas que envolvem o termo ‘narrativa
transmidia’ do ponto de vista conceitual e contextual, recorremos o caso do ‘Boy do
bote’, que remete um fendbmeno ocorrido no Grande Recife, em maio de 2016, em que
um sujeito tentou roubar um celular de uma menina enquanto ela filmava, dentro de
um Onibus, o acumulo de aguas nas ruas, proveniente das fortes chuvas no periodo.
Na ocasido retratada, o ladrdo ndo consegue efetivar o roubo, porém a tentativa de

apropriagdo indevida do objeto alheio, denominada como “bote” é filmada e
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compartilhada nas redes pela dona do celular, ‘viralizando’ em forma ‘de memes’,
parddias e games. Estes desdobramentos do caso é o que apontamos como NT que
se concretizaram como formas diversas de contar, ou seja, diferentes narrativas

através das midias.

Diante da complexidade que envolve o conceito de narrativas transmidias, faz-
se necessario o entendimento do contexto em que elas surgem. Jenkins (2009) em
sua obra “Cultura da Convergéncia” diz que as atuais midias interativas nao
sobrepdem as antigas (massivas, como radio e TV), mas que convergem em virtude
da coexisténcia. Esse autor afirma também que, nessa nova cultura, as midias atuais
e as antigas estdo convergindo, em colisdo, se misturando. Isso contradiz o que se
dizia: que as atuais seriam substituidas, ou seja, que a televisdo iria substituir o

cinema, assim como, a internet iria agrupar todas as midias.

Nesse sentido, o paradigma da revolucao digital alegava que 0s novos meios
de comunicacdo digital mudariam tudo. Na realidade, o que vemos é que uma coisa
contribui com a outra, configurando uma mudanca cultural, ndo apenas por aceitacéo,
mas como 0S processos passam a acontecer em relacdo com as midias (JENKINS,
2009).

A proposta ndo é unificar as diversas midias, mas relaciona-las, possibilitar
coexisténcias, assim como ocorre com 0s papeéis de emissores e receptores, que se

misturam nas relacdes com elas. Com este olhar, Jenkins (2009, p. 29) enfatiza:

Por convergéncia, refiro-me ao fluxo de conteldos através de multiplas
plataformas de midia, a cooperacéo, entre multiplos mercados midiaticos e
ao comportamento migratério dos publicos dos meios de comunicagao, que
vao a quase qualquer parte em busca das experiéncias de entretenimento
gue desejam. Convergéncia é uma palavra que consegue definir
transformacbes tecnolégicas, mercadolégicas, culturais e sociais,
dependendo de quem est4 falando e do que imaginam estar falando [...] A
convergéncia ndo podera ser compreendida como um processo tecnoldgico
gue une multiplas fungfes dentro dos mesmos aparelhos. Em vez disso, a
convergéncia representa uma transformacdo cultural, a medida que
consumidores sdo incentivados a procurar novas informacBes e fazer
conexdes em meio a conteddos de midias dispersos.

Como podemos observar, 0 autor aponta que a convergéncia ndo se resume
apenas em transformar historias em plataformas e midias diferentes, ela avanca para
além: contempla formas de transitar nas diversas midias, tematicas diferentes a partir

do olhar de cada sujeito que produz.
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A convergéncia ndo ocorre por meios de aparelhos, por mais sofisticados que
venham a ser. A convergéncia ocorre dentro dos cérebros de consumidores
individuais e em suas interacdes sociais com os outros. Cada um de nés
constréi a propria mitologia pessoal, a partir de pedacos e fragmentos de
informacdes extraidos do fluxo midiatico e transformados em recursos
através dos quais compreendemos nossa vida cotidiana (JENKINS, 2009, p.
30).

Para Jenkins (2009) a convergéncia surge a partir de nossas compreensoes de
mundo, relacionado com nossas vivéncias sociais e humanas, articulando com as
midias que usamos. Nao se resume a uma transformacéao tecnolégica, em que varias
formas de reproduzir a midia seréo sintetizadas em apenas uma, o que ele chama de
‘falacia da caixa preta’, pelo contrario, o que muda séo os papéis de emissor e receptor
que se misturam. “A convergéncia das midias é mais do que apenas uma mudanca
tecnoldgica. A convergéncia altera a relacdo entre tecnologias existentes, industrias,
mercados, géneros e publicos” (JENKINS, 2009, p. 43).

Em sua obra, Jenkins (2009) aponta situacdes em que surge a relacdo da
cultura da convergéncia. Como exemplo, ele revela o caso do programa de auditorio
‘Survivor’ da TV dos Estados Unidos, que se utilizava de varias plataformas para
manter o programa e cujos fas ajudavam, identificando pistas ao pesquisarem outras
relacdes, a partir da internet. Esse programa tem como principal especificidade juntar
centenas de pessoas de diversas redes, a partir da criacdo de féruns de discussdes
com espectadores de todo o mundo, com objetivo de solucionar um determinado
suspense, que se passava em uma série. A exemplo de programas com
caracteristicas parecidas podemos relacionar os ‘reality shows’, aqui do Brasil, como:
o ‘Big Brother Brasil’ (BBB) e o ‘No Limite’.

Ainda em relacdo ao assunto, Jenkins (2009) aponta o caso do filme Matrix
como um excelente exemplo a ser considerado. Ele possui varias midias, entre as
quais destacamos: filmes, histérias em quadrinhos e games. O problema surge
quando alguns sujeitos saiam do filme sem entender as relagbes deste com outras
midias. Alguns conseguiam estabelecer relacdes, porque jogavam 0S games e
associavam com algumas ‘passagens secretas’, entre outras coisas. Mesmo que néo
trouxessem igual ‘conteudo’, tinham por objetivo a coexisténcia e transigdo neste
universo midiatico. Inclusive, em relagdo ao filme, existiram muitas criticas, pois
provocava em algumas pessoas a necessidade da busca de outras plataformas e

midias para poderem entender seu conteudo, em virtude destas transigoes.
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O referido autor traz o caso do filme “Guerra nas Estrelas” (Star Wars),
apontando as relagfes dos fés a partir das colaboracfes nas redes. Ressalta também
o caso do filme ‘Harry Potter’, em que a empresa ‘Warner Bros’ proibiu qualquer
intervencao fora do filme. Entretanto, houve manifestacées de fas afirmando que era
a forma deles consumirem o filme e que ndo havia plagios, pelo contrario, eles
consumiam e produziam de diferentes formas. Para a empresa ndo basta assistir ao
filme, era preciso relacionar-se de forma intima com o produto, inclusive consumindo
outros produtos que surgiriam a partir do fendbmeno. As praticas dos fas se deram
enquanto praticas de consumidores e cacadores, que pesquisam e cacam pedacos
das historias pelas diversas plataformas e diferentes canais, comparando ao que

pesquisam outros fas em discussdes que se concretizam on-line (JENKINS, 2009).

Como podemos perceber nos exemplos apontados, a convergéncia surge a
partir do pensamento das pessoas e das relacfes estabelecidas. Elas, ao
apropriarem-se das midias existentes e dos multiplos canais de comunicacao,
relacionam seu pensar com outros pensares a partir da interatividade com as outras

pessoas.

Apontamos a interatividade como algo propicio das produc¢des e intervencdes
gue existem na convergéncia, que por sua vez concretiza-se como processo coletivo
gue se da em termos de consumo. Inclusive, tal convergéncia se aproxima da
compreensao do processo de coletivo e relaciona-se com a inteligéncia coletiva, ao
juntarmos o desenvolvimento da convergéncia e a utilizacdo das midias, nasce a
narrativa transmidiatica, como um modelo de convergéncias das midias, com
participacao ativa das comunidades de conhecimento “[...] a convergéncia refere-se a
um processo, ndo a um ponto final. Nao havera uma caixa preta que controlara o fluxo

midiatico para dentro de nossas casas” (JENKINS, 2009. p. 43).

Ressaltamos que a convergéncia dos meios e comunicacdo impactam nas
formas de como consumimos tais meios. A exemplo disso, temos adolescentes que
estdo na educacdo bésica, atualmente, e que detém varios conhecimentos,
habilidades e competéncias, quanto a utilizacao das tecnologias que os circulam. Eles
podem estar fazendo suas atividades escolares e, em paralelo, podem estar com trés
ou quatro janelas abertas na internet, baixando e escutando musicas em seus

Smartphones e Iphone ou escutando a partir de seus preferidos aplicativos, como
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também podem estar relacionando-se com seus amigos, por aplicativos, redes e
midias sociais. Podem ainda ser fds de um determinado seriado de TV e capturar
didlogos em videos, resumir episédios, gravar suas proprias trilhas sonoras, realizar
seus videos, compartilhando no mundo, através da internet.
A convergéncia esta ocorrendo dentro dos mesmos aparelhos, dentro das
mesmas franquias, dentro das mesmas empresas, dentro do cérebro do
consumidor e dentro dos mesmos grupos de fas. A convergéncia envolve

uma transformacao tanto na forma de produzir quanto na forma de consumir
0s meios de comunicacdo (JENKINS, 2009, p. 44).

Como podemos perceber, a convergéncia ndo ocorre nas redes, mas nas
mentes das pessoas e nas relacdes que elas estabelecem com as novas e velhas
midias. Ela acontece também através de como as pessoas recebem e processam em
suas mentes. Inclusive, Jenkins (2009) utiliza-se do termo ‘inteligéncia coletiva’

discutida por Levy (2011), relacionando-o com a ideia de convergéncia com as midias.

Diante desse contexto, as interacfes entre os sujeitos através das midias
aproximam autores e consumidores, deixando 0s receptores como espectadores e
passivos, ao consumirem o produto, levando 0s sujeitos ativos no processo,
fortalecendo a ‘narrativa transmidiatica’.

Consumidores estdo aprendendo a utilizar as diferentes tecnologias para ter
um controle mais completo sobre o fluxo da midia e para interagir com outros

consumidores. [...] Cada vez que deslocam um espectador, digamos da TV
para a internet, ha o risco dele n&o voltar mais” (JENKINS, 2009, p. 46)

O que discutimos até agora sdo questdes inerente da propria convergéncia, em
que as midias convergem-se. Podemos com ela ter a autonomia de (re)inventar e
construir de forma significativa producdes antes nunca vistas, em virtude da
compreensao do mundo que tinhamos, diante as midias tradicionais (radio e TV) pelas

quais recebiamos informacdes como verdades Unicas.

Aprofundaremos ainda mais o contexto das NT do ponto de vista conceitual
para pensarmos, em seguida, na proposta da pesquisa em questdao. Como descrito
por Jenkins (2009, p. 138):

Uma histéria de transmidia desenrola-se através de multiplas plataformas de
midia, com cada novo texto contribuindo de maneira distinta e valiosa para o
todo. Na forma ideal e narrativa transmidia, cada meio faz o que faz de melhor
— a fim de que uma histdria possa ser introduzida num filme, ser expandida
pela televisdo romances e quadrinhos; seu universo possa ser explorado em
games ou experimentado como atracdo de um parque de diversdes. Cada
acesso a franquia deve ser autbnomo, para que ndo seja necessario ver o
filme para gostar do game, e vice-versa. Cada produto determinado é um
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ponto de acesso a franquia como um todo. A compreensao obtida por meio
de diversas midias sustenta uma profundidade de experiéncia que motiva
mais consumo.

Quando se discute as NT, o autor relaciona o conceito com o filme ‘Matrix’.
Antes de seu langcamento via-se o ‘trailer’ e todos questionavam: ‘O que € matrix?’.
Alguns sairam do filme, nos cinemas com certas davidas, outros entendiam por que
relacionavam com o game e/ou o proprio ‘trailer’ e percebiam que precisavam buscar
outras midias para compreender o contexto como um todo, favorecendo a questao do
consumo. A pluralidade de midias construindo as histérias dardo sentido as NT, do
contrario: “a redundancia acaba com o interesse do fa e provoca o fracasso da
franquia. Oferecer novos niveis de revelacdo e a experiéncia renova a franquia e
sustenta a fidelidade do consumidor” (JENKINS, 2009, p. 138).

Em relacdo a questéo de fidelidade, podemos enfatizar um dos exemplos que

0 autor aponta no que tange a questdo das N, baseando-se no filme ‘Matrix’,

favorecendo o entendimento das questdes de cooperacdo entre produtores e
consumidores:

Quanto mais a fundo vocé investiga, mais segredos aparecem, 0s quais

podem todos parecer, a qualquer momento, ‘a chave’ do filme. Por exemplo,

0 numero do apartamento de Neo é 101, o mesmo nimero da sala da camara

de tortura em 1984 (1949), de George Orwell. Quando vocé percebe esse

namero, o descobre que 101também é o nimero do clube de Merovingio e o

namero da estrada onde os personagens entram em colisdo em ‘Matrix

Reloaded’, e, a partir dai, ndo da para ndo acreditar que todos os outros

diversos numeros do filme podem também trazer significados ocultos, ou

conectar personagens importantes a certos lugares. Os outdoors ao fundo

das cenas contém ‘cheat codes’ que podem ser usados para burlar e
destravar niveis no game Enter the Matrix (2003) (JENKINS, 2009, p. 142).

Uma boa transmidia devera ser bem trabalhada para atrair clientes. Devera
também ser alterada um pouco em seu contetddo de acordo com cada tipo de midia,
provocando as diferengas formas de narrar um fato e assim possibilitar o surgimento
de uma interseccdo que ird expandir o potencial de toda franquia. Ao surgir tal
interseccdo, torna-se possivel a relacdo entre artistas e consumidores com a
potencialidade de trabalharem juntos a partir da cooperacédo. Dessa forma, o publico
também conseguira processar maiores informacdes sobre a historia, mais do que se
imaginava. Para Jenkins (2009, p. 139) eles “estdo desenvolvendo um modelo de
autoria mais cooperativo, cocriando contetidos com artistas com visdes e experiéncias
diferentes, numa época em que poucos artistas ficam igualmente a vontade em todas

as midias”.
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Nessa relacdo entre produtores e consumidores enfatizamos o estreitamento
gue provoca a cooperagao entre 0s pares, gerando novas visdes para quem o produz,
assim como o0s consumidores que desejam consumir ainda mais como podemos
apontar nos exemplos gerados por filmes, trailers, curtas, jogos on-line de
colaboracgédo, colegcbes de livros, seriados, roupas, acessorios em geral, etc. Com
certeza terdo maior experiéncia do que aquele consumidor que se limitou em apenas

ver o filme no cinema.

E fato que ndo recebemos mais informacdes estanques e de forma
hierarquizadas, pois a cultura da convergéncia causa transformacfes no
comportamento humano. Antes com a cultura de massa - dentro de uma perspectiva

de producéo e cultura popular — caracteristicas do consumo.

Considerando que o letramento midiatico, como consequéncia dos avancos das
tecnologias e da convergéncia midiatica, causa naturalmente impactos nas relacdes
humanas através da interatividade entre os sujeitos e como se relacionam com 0s
meios de comunicag¢do, concordamos com Massarolo & Mesquita (2013) quando
afirmam que as mudancas tecnolégicas, comunicacionais que foram geradas a partir
da cultura da convergéncia, ndo afetam apenas o negoécio de midias, mas toda uma
estrutura de relacdes entre sujeitos, a partir das relacdes de diferentes midias (radio,

TV, internet, dispositivos moveis para o processo de circulacao de contetdo).

A convergéncia midiatica proporciona aos sujeitos relacfes e histérias de
narrativas antes jamais vistas (um novo formato de contar histérias). O que se
encontrava apenas em livros, podera ser visto em diversas possibilidades de midias,
entre elas: internet, audios, filmes, games, podcast, videos explicativos, entre outras

possibilidades.

Uma outra questéo que precisamos evidenciar é revelada por Gosciola (2012)
ao afirmar que, na comunicacdo midiatica, o movimento de transformacao é continuo,
ou seja, quando houver situacdes obsoletas, as narrativas surgem com outras
possibilidades de tecnologias através dos meios de comunicacgao. Isso se deve pelo
letramento midiatico dos sujeitos com perspectiva de deixar atual as discussfes sobre
a tematica nas interacfes. Essa relacdo se d4 a cada nova forma de se comunicar,

atrelada com as tecnologias que antecediam os sujeitos. As “novas tecnologias
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midiaticas permitiram que o mesmo conteudo fluisse por varios canais diferentes e

assumisse formas distintas no ponto de recepcéo” (JENKINS, 2009, p.38).

Entretanto, os elementos dessa construcdo de narrativas, ao serem explorados,
serdo organizados e definidos a partir do que ela tem de melhor a oferecer, compondo
a historia oficial. A medida em que possa expandir, com base na autonomia, cada um
podera contribuir para o universo narrativo. Contudo, o fato de uma narrativa ser
apresentada em multiplas plataformas midiaticas ndo garante seu potencial. O
universo transmidiatico envolve caracteristicas e particularidades além da presenca
em diversas plataformas. O nivel de interesse que deve despertar em seus fas e a
capacidade das multiplas historias apresentadas em multiplas plataformas midiaticas
deverdo estar conectados entre si, fazendo parte de um contexto geral. Lembrando
que cada transmidiacdo, no processo de convergéncia, ndo € garantia de sua
potencialidade, até porque dependera, além das tecnologias utilizadas pelos seus fas,

de habilidades e competéncias utilizadas na convergéncia.

Discutimos sobre as potencialidades que as NT constroem no processo de
aprendizagem nos sujeitos/fas e que requer vérias possibilidades de autoria,
autonomia e colaboracdo. Entretanto, vale destacar as caracteristicas das NT, ja
apontamos Jenkins (2009) ao afirmar que as NT tém como estruturacdo narrativas
gue sdo dispersas em formas rizomaticas, através de varias possibilidades de
producbes de midias e que para acontecer, dependem literalmente de consumidores

ativos.

Entretanto, Jenkins (2011) faz reconsideracdes conceituais de seu
“Transmedia Storytelling” e afirma que caracteristicas devem surgir. Para ele, as NT
devem ter possibilidades minimas de uma histéria prévia da narrativa, de pontos de
vista de outros personagens participantes da acdo e dependem da interacdo dos
usuarios/fas para seu desenvolvimento, devendo combinar dois elementos gerando
um terceiro: intertextualidade radical e a multimodalidade, visando a criacdo da

compreensao aditiva.

Na intertextualidade radical existe a constru¢cao de hibridez, onde diferentes
personagens e/ou situacdes podem surgir em outras obras, em diferentes contextos,
ou seja, a narrativa podera ter duracbes ndo recorrentes na mesma narragao,

relacionando a outros fatos e historias, com pontos de vistas distintos, relacionando
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com outras histérias. E “preciso elaborar um personagem, por que um bom

personagem poderd sustentar multiplas histérias” (JENKINS, 2009, p. 162).

A multimodalidade tem como proposta a revelacdo de diferentes tipos de
representacdes, ou seja, cada midia tem suas peculiaridades e diferentes recursos,
entre eles, 0 jogo possibilita maiores interacdes entre os fas, facilitando diversas
formas de interagir com o conteudo do que o proprio livro, ou seja, uma historia que €

contada de diversas formas de midias é adotada de diversas modalidades.

Ja a compreensdao aditiva caracteriza-se pela construcdo de mdultiplas historias
e o0 desdobramento de personagens de um determinado universo transmidiatico. Cada
informacédo produzida pelos fas, propde uma gama de possibilidades de novas
informacdes para outros fas que também colaboram para o processo de circulagédo
sobre a obra discutida (JENKINS, 2011).

Com este mesmo pensar de Jenkins, Scolari (2013) afirma que as NT deverao
ser construidas com possibilidades de expansdes através de uma pluralidade de
significados, seja verbal, nao-verbal, interativo, audiovisual e com diversas
possibilidades de midias. Cada midia colabora da melhor forma a partir de suas

objetividades, expandindo com outras midias e formatos.

Tais possibilidades de acesso com diversas plataformas de midias motivara os
usuarios ao consumo para novas formas de aprendizado, aumentando a quantidade
de consumidores que poderdo colaborar com interacbes e com trocas de

conhecimentos.

A possibilidade de acessar uma obra através de diversos canais midiaticos
estabelece uma vasta experiéncia de compreensao do universo transmidiatico, o que
motiva ainda mais o consumo que, de acordo com Jenkins (2009), se tornou coletivo.
A partir do momento em que uma narrativa se expande as diversas plataformas de
midia aumentam o numero de consumidores e potencializa a interacdo entre eles,

enfatizando a troca de conhecimento a respeito desta narrativa.

E baseado nestas caracteristicas de NT que nosso objeto de pesquisa se
consolida uma vez que sdo inerentes a estas as praticas colaborativas, de autoria e

autonomia. Portanto, adentraremos nas ultimas pesquisas que discutem sobre essa
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tematica, mais especificamente, discutiremos o que surge com a revisao sistematica

nacional do nosso objeto de pesquisa.

2.2 REVISAO SISTEMATICA NACIONAL DO OBJETO DE PESQUISA NA
BIBLIOTECA DIGITAL DE TESES E DISSERTACOES (BDTD)

Doravante discutiremos sobre 0 que as pesquisas tém apontado quanto ao
objeto de nossa investigacao, iniciando com o panorama da NT na revisao sistematica
nacional, para isso comecaremos apresentando os resultados dos ultimos 10 anos

(2008 - 2018) do que se tem discutido com base na teoria cultura de convergéncia.

Com objetivo de trazer elementos significativos para a pesquisa, a revisao
sistematica deu-se em ambito nacional, através do Banco Digital de Teses e
Dissertacdes (BDTD).

Ao darmos inicio a revisao sistematica, observamos o surgimento de pesquisas
sobre NT a partir de 2011, certamente, apds a publicacdo do livro de ‘Cultura de

Convergéncia’ de Jenkins (2009).

A principio, observamos 159 dissertacfes e 29 teses encontradas a partir das
palavras-chave: ‘Narrativa Transmidia’, ‘Transmedia’, ‘Narrativa Transmidiatica’ e

‘Narrativa Transmidia’, quantidades representadas no quadro a seguir.

Quadro 1: Palavras-chave para a busca das pesquisas do objeto de

pesquisa

Quantitativo de pesquisas no Banco Digital de

Palavras-chave Teses e Dissertagdes da BDTD (2009 — 2018)

Dissertacdes Teses Total

Narrativa
_ 65 11 76
Transmidia

Transmedia 12 5 17
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Narrativa
o 51 8 59
Transmidiatica
Transmidia
_ 31 5 36
Storytelling
Total 159 29 188

Fonte: O Autor, baseado no BDTD

Como afirmado anteriormente, obtivemos 76 pesquisas correlacionadas com a
palavra-chave — Narrativa Transmidia, em diferentes areas de conhecimento,

conforme podemos observar no grafico a seguir:

Gréfico 1: Quantitativo das pesquisas coletadas no Banco da CAPES a partir

das areas de conhecimento

Pesquisas por area do conhecimento a partir do
banco da CAPES

educagdo == 6 04%
geografia = 151%
estudos literarios = 1,51%
imagem e som === 3 03%
manifestagdes culturais === 3 03%
tecnologia da inteligéncia =————— 7 55% -
estudo das midias ~=——— 9 06%
artes visuais =—— 10,57%
linguistica =e—— 9 06%
Comunicagao 48,50%

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD

Baseado no que abordamos até agora, apresentaremos as pesquisas

encontradas por area de conhecimento.
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Quadro 2: Pesquisas Relacionadas com a Temética — Narrativa Transmidia na

area de Comunicacgéo

Ordem Autor / Titulo
IES/Tipologia
Souza (2011) Jornalismo e cultura da convergéncia: a narrativa
1 UFSM transmidia na cobertura do Cablegate nos sites ‘El
Mestrado Pais’ e ‘Guardian’
Neto (2011) CONVERGENCIA: Plataformas, contetdos e a
2 UNIV. ANHEMBI tecnologia para o novo espectador e 0S novos
Mestrado formatos de narrativa
Justi (2011) A convergéncia midiatica e sua influéncia nas
3 UNESP estratégias de comunicacdo persuasiva que
Mestrado promovem 0 consumo
Machado (2012) Espectros - um drama familiar: Narrativa
4 UFJF transmidia aplicada as artes cénicas
Mestrado
Andrade (2012) Jogos de realidade alternativa: Cibercultura,
5 UFBA Espaco e (trans)Midia
Doutorado
Santos (2013) Ficcdo seriada televisiva e narrativa transmidia:
UFBA uma analise do mundo ficcional multiplataforma de
6 Mestrado ‘True Blood’
7 Mascarenhas (2013) | Do outro lado do espelho: A reconfiguracdo da
UFPB narrativa transmidiatica nas midias digitais a partir
Mestrado da série Alice
8 Cerqueira (2014) Transmidiagdo na Rede Globo: andlise das
UFBA estratégias de conteudo nos sites das telenovelas

Mestrado
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9 Barros (2014) Transpondo sentidos em  Harry Potter:
UFSM - RS midiatizagdo e narrativa transmidia no portal
Mestrado Pottermore
10 Schaucher (2014) Jornalismo, identidade e narrativa audiovisual:
UFJF consumo e experimentacdo de contetudos
Mestrado jornalisticos  por jovens universitarios e
trabalhadores no contexto da convergéncia
midiatica.
11 Vitério (2015) TELEDRAMATURGIA TRANSMIDIATICA: As
uCB variacbes morfolégicas na narrativa das
Mestrado telenovelas brasileiras.
12 Santos (2015) REDES SOCIAIS E CAMPANHA POLITICA:
UFPB Convergéncia midiatica na eleicdo de 2012 para
Mestrado prefeito de Jodo Pessoa
13 Jesus (2015) A CAMINHO DE WESTEROS: Game of Thrones
Unv. Anhembi — a complexidade narrativa na série televisiva e
Mestrado seu desenvolvimento nas demais midias
14 Sanseverino (2015) | As representacfes do jornalismo na ficcdo de
UFRS Harry Potter transmidia: a funcdo social e o ethos
Mestrado profissional
15 Silva (2015) AS PRATICAS DE RELACOES PUBLICAS NA
PUCRS CULTURA DIGITAL: Uma andlise da narrativa
Mestrado transmidias do magazine Luiza através da
personagem Lu
16 Jardine (2015) CHEIAS DE CHARME: como a teledramaturgia se
PUCRS reinventou na era da transmidia
Mestrado
17 Sousa (2015) A questdo comunicacional da transmidia
UFG
Mestrado
18 Sousa (2015) As estratégias transmidias em Big Brother Brasil
UFPE

Mestrado
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19 Murakami (2015) Da fantasia ao transmidia: modernizacdo do
USP género telenovela brasileira
Doutorado
20 Aratjo (2016) CONVERGENCIA E TEIA NARRATIVA: a
UFRN din&mica do jornalismo como lugar de memoéria
Mestrado
21 Ribeiro (2016) HEROIS EM CONVERGENCIA: A dinamica de
UNIV. Anhembi dispersado e convergéncia na narrativa transmidia
Mestrado do universo cinematico Marvel
22 Fonseca (2016) Mulher-Gato: politicas da mulher, modos de
PUC - SP presenca e narrativa transmidia
Mestrado
23 Marlet (2016) Transportation em narrativas transmidia: estudo
USP sobre os efeitos cognitivos e sociais da exposicao
Mestrado dos fds a um universo ficcional multiplataforma
contemporaneo
24 Bona (2016) OS TRAPALHOES E A COMUNICACAO
UNIV. TUIUTI DO MIDIATICA: A concepcdo de uma narrativa
PARANA transmidia made in Brazil
Doutorado
25 Chacel (2016) AUDIENCIA TRANSMIDIA: uma proposta de
UFPE conceituacdo a partir das telenovelas da Rede
Doutorado Globo Recife
26 Miranda (2017) As teorias da comunicacdo aplicadas a narrativa
PUC - SP transmidia
Mestrado
27 Moreira (2017) E uma verdade universalmente conhecida que
UFCE nem tudo é verdade: estudo do universo narrativo
Mestrado e paratextual da websérie “The Lizzie Bennet
Diaries”
28 Siqueira 2017 Narrativas transmidiaticas como estratégia de
ucCB engajamento em campanhas publicitarias

Mestrado
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29 Raugust (2018) A narrativa transmidia no jornalismo: o estudo das
PUC-RS reportagens do GDI, do grupo RBS
Mestrado

30 Lemos (2017) O autor-roteirista e a ficgao televisiva brasileira na

USP era transmidia

Doutorado

31 Reis (2017) Comunicacdo e consumo transmidia: estratégias

ESPM discursivas interativas da Nike para a celebracéo

Mestrado do consumo

32 Jardim (2018) Redes transmidiaticas, dialogos e narrativas de
PUC - SP esperanca: uma cartografia do imaginario de um
Mestrado programa de TV religioso

Fonte: O Autor, baseado no Banco de dados do BDTD

Como podemos observar no quadro anterior, das 66 pesquisas apontadas
estdo relacionadas com o objeto da pesquisa, dentre as quais encontramos um
percentual de 48,5% das pesquisas, equivalente a um total de 32 (29 dissertacdes e
3 teses), na area de comunicacao. Podemos afirmar, até o momento, que essa area
apresenta a maior concentracdo de producdes tendo como objeto de pesquisa a
Narrativa Transmidia. Contudo, apresentaremos o objetivo geral de cada pesquisa,
assim como o contexto e um recorte do método utilizado a partir do que os autores

apresentam.

A pesquisa de Souza (2011) estudou como os sites ‘El Pais’ e ‘Guardian’
apropriaram-se de principios norteadores do modelo Narrativa Transmidia (NT) para
contar a histéria Cablegate - documentos diploméaticos trocados entre as embaixadas
norte-americanas e a Secretaria de Estado dos EUA. Observou-se que a historia
contada pelos dois grupos jornalisticos foi apresentada com o uso de multiplas
plataformas, diferentes formatos de contetdo, participacdo ativa da audiéncia na

elaboracao de entrevistas e na recomendacao de trechos da narrativa.

O objetivo geral da dissertagédo foi estudar as apropriagcdes que produtos
jornalisticos, no ambiente web, vinculados as corporagdes de destaque internacional,
e, com atuacdo multiplataforma, fazem dos principios da narrativa transmidia para

contar histoérias.
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A metodologia utilizada foi o estudo de caso como ilustracdo, que reuniu
aspectos quantitativos e qualitativos, com os seguintes procedimentos metodoldgicos:
a) revisao bibliografica e construcdo de base tedrica sobre convergéncia, narrativa
transmidia, narrativa jornalistica e convergéncia jornalistica; b) escolha e delimitacédo
da historia Cablegate; c) delimitagdo do corpus: El Pais e Guardian e suas principais
extensGes midiaticas no meio digital (contas nas redes sociais Twitter e Facebook,
bem como a rede Eskup, do El Pais); d) observacdo da forma como as duas empresas
contaram a historia Cablegate: a finalidade é identificar e estudar as apropriacées dos
principios da narrativa transmidia (espalhamento X capacidade de perfuracdo; senso
de continuidade X multiplicidade; imersao X capacidade de extragdo; construcao do
universo; serialidade; subjetividade; e performance); e) descricdo e reflexdo das
utilizacdes dos principios da narrativa transmidia no jornalismo a partir do estudo do

caso.

A pesquisa de Neto (2011) teve por objetivo descrever como os conteudos
estdo fluindo entre as diferentes plataformas e o impacto da convergéncia,
contemplando ndo somente o papel de cada uma das janelas de exibicdo e seus
respectivos suportes, como também colocando alguns conceitos de convergéncia,
sejam eles tecnolégicos ou de conteddo e as novas narrativas que vem se

desenvolvendo.

Entre suas consideragcdes, 0 autor aponta que temos alguns exemplos da
dificuldade da mudanca de habitos de consumo de midia, considerando ndo somente
o ambiente tedrico, mas o0 que na pratica estd se observando com as mudancas na
cadeia de distribuicdo de conteudo, convergéncia e a forma como o espectador esta
interagindo com as diferentes telas. Constatou que a temética por ser atual, desperta

ainda muitos questionamentos.

A pesquisa de Justi (2011) teve por objetivo analisar o impacto das chegadas
das tecnologias digitais e do processo de convergéncia das midias no fazer
comunicativo voltado a persuasédo do consumo de produtos. A pesquisa é do tipo
explicativa, com objetivo de analisar o fendmeno, identificando as estratégias de

comunicacao persuasiva das empresas, entendendo o estimulo ao consumo.

A pesquisa de Machado (2012) analisou a expansao do universo ficcional de
uma peca teatral por diversas plataformas de midia. A obra teve por objetivo mostrar
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varios “pontos de entrada” na ficcdo ‘Ibsen’, por meio de conteudos distribuidos
eletronicamente, entre eles, videos, charges, audio-teatro, histérias em quadrinhos,

jornal ficticio que contém informacdes contra um dos personagens da trama.

A experiéncia também se deu em um ambiente imersivo - O Second Life —
apresentando uma assembleia virtual que uniu o elenco e o publico atingindo pela
divulgacao do evento pelas redes sociais. Os espectadores sdo motivados a organizar
os fragmentos narrativos, através de canais de distribuicdes complementares,

proporcionando a imersdo no universo ficcional mesmo ao término da experiéncia.

Andrade (2012), em sua pesquisa, apresentou a formacdo de um jogo de
realidade alternativa em que, em algum momento da disputa, as midias locativas
foram utilizadas de modo centralizado ou periférico, apresentando uma alternativa
para mediacdo em transmidia que utiliza o lugar produzido pelo processo ludico de

espacializacdo como alicerce, criando uma forma de expandir a informacao em rede.

O autor utilizou como referencial metodolégico a pratica da etnografia,
dividindo-se em duas etapas subsequentes: em um primeiro momento, o trabalho do
pesquisador consiste na observacdo participante, um processo analitico intenso
acompanhado de intervencfes do observador no momento em que ele é convidado
para tomar partido nas decisbes do grupo estudado; em seguida, realiza-se o
procedimento de descricdo densa, um relato minucioso, interpretativo e descritivo com
base nos dados empiricos levantados durante a etapa de observacéo, e coleta de
dados partir de entrevistas e conversas por e-mail ou chat com jogadores brasileiros

gue participaram ativamente dos jogos de realidade alternativa.

A pesquisa de Santos (2013) teve por objetivo analisar o universo transmidia
de True Blood, que compreendemos como um mundo ficcional em multiplataforma
construida a partir da articulagdo de pecas espalhadas em varias midias. A andlise
realizada nesta pesquisa observou como um produto cultural contemporaneo se
estrutura de modo a propor uma experiéncia de entretenimento baseada em principios

de transmidiacao, ou seja, de dialogos e trocas entre midias.

True Blood nédo € apenas um seriado televisivo: projeta o seu mundo ficcional

narrativamente complexo através de sites, blogs, perfis em redes sociais, canais de
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YouTube, mini-episédios online, revistas em quadrinhos online e impressas, uma

colecdo de romances e, claro, através dos episddios do seriado televisivo.

O trabalho compreende as quatro primeiras temporadas do seriado televisivo e
todos os elementos ficcionais espalhados em diversas plataformas, o que chamamos
de extensdes transmidia. A pesquisa teve como obijetivo principal compreender como
0 universo de True Blood se utiliza de processos de transmidiagéo para expandir as
tramas narradas no seriado televisivo, oferecendo ao telespectador a oportunidade de
se aprofundar nas histérias de um modo que ndo seria possivel apenas com a

televisao.

Nas questbes metodoldgicas, foram analisadas as quatro primeiras
temporadas do seriado, bem como as extensdes transmidia desenvolvidas em torno
dele. Portanto, compreenderam as estratégias de serialidade empregadas nos
episédios e temporadas do seriado televisivo e como as extensfes se articulam com

as tramas do seriado.

Os resultados da andlise indicaram que as extensdes transmidia de True Blood
ampliam o escopo de significacdes da narrativa principal através: a) da continuagéo
das tramas narradas; b) do desempenho das func¢des narrativas de construcdo de
mundo e construcdo de personagens; ¢) de uma légica de multiplicidade, no qual ha
historias alternativas que ndo se vinculam diretamente & cronologia de eventos da

narrativa principal.

O trabalho de Mascarenhas (2013) tem por objetivo apresentar os pontos de
transmidiacao da série ‘Alice’, ou seja, as entradas e saidas, que estdo relacionados
com o surgimento da internet, a passagem para televisao, a relacdo da série televisiva
com a cibercultura, o fim da temporada e a volta para a internet, percebendo a
transmidiacdo. Baseado neste contexto, o0 método esteve voltado para analisar as
transmidiacbes inerentes as praticas, percebendo novas possibilidades de

transmidiacéo latente a cultura da convergéncia.

Cerqueira (2014), em sua pesquisa, tem objetivos mais amplos: 1) examinar as
particularidades das experiéncias interacionais que as telenovelas promovem em
ambiéncias digitais; 2) a evolugdo das experiéncias de assistir ao longo do tempo,

destacando recorréncias e diferenciacbes. O autor recorreu inicialmente as
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telenovelas langadas pela Rede Globo, entre 2011 e 2013. O objeto de analise esteve
diretamente relacionado as telenovelas do periodo citado e aos ambientes digitais
com os quais dialogam. Nota-se a importancia de empreender uma metodologia de
trabalho que n&o perca de vista as relacbes com o texto matriz, com as
particularidades da ambiéncia digital e, principalmente, com as praticas interacionais

que eram estimuladas pelas telenovelas em um contexto anterior as novas midias.

A autora Barros (2014) objetivou em sua pesquisa compreender a transposi¢cao
de sentido observada na transmidia da saga, do livro ao portal Pottermore. A pesquisa
teve por finalidade analisar se o portal realiza procedimentos de transmidia ou se

mantem ou renovam o que os livros apresentam sobre as personagens femininas.

Schlaucher (2014) pesquisou sobre como se da o consumo da informacao
noticiosa produzida em formato audiovisual para a televiséao, originalmente veiculada
em telejornais em formato audiovisual para a televiséo e originalmente veiculada para
telejornais entre jovens telespectadores trabalhadores e estudantes de jornalismo da
UFJF. A pesquisa concretizou-se com a revisdo bibliografica, aplicacdo de

questionario e um grupo focal entre os sujeitos.

Vitério (2015), em sua pesquisa, buscou identificar quais foram as principais
variacOes na estrutura da narrativa da telenovela a partir da insercao de experiéncias
transmidiaticas e interativas. Em especifico objetivou comparar as experiéncias
transmidiaticas e interativas realizadas nas telenovelas exibidas pela Rede Globo em
2013 e, por fim, identificar as principais similaridades das experiéncias transmidiaticas

e interativas nas telenovelas Flor do Caribe, Sangue Bom e Amor a Vida.

Santos (2015), em sua pesquisa, oObjetivou analisar as narrativas
transmidiaticas a partir dos candidatos a eleicdo para prefeito de Jodo Pessoa, ou
seja, analisar os programas politicos diante a convergéncia da cultura midiatica visual,

baseando-se nos impressos, radios, fotografia, televisédo, hipermidia, redes sociais.

7

A pesquisa de Jesus (2015) analisou como a complexidade narrativa €
construida e desenvolvida na série televisiva Game of Thrones, e qual sua relacao
com as demais midias ou produtos com sua tematica. Pretendeu-se, assim, verificar
o papel exercido por estas midias na complexidade narrativa da série de TV. A

estrutura do trabalho contemplou a reflexdo sobre os aspectos relacionados as
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narrativas seriadas televisivas contemporaneas, a apresentacao do universo ficcional

de Game of Thrones.

J& Sanseverino (2015) abordou a representacdo do jornalismo na ficcdo de
Harry Potter transmidia — sua funcéo social e seu ethos profissional. Avaliaram os sete
livros, os oito filmes e o site Pottermore que fazem parte da franquia, explorando a

capacidade narrativa de cada plataforma.

Silva (2015) apresentou um estudo sobre a apropriacédo da narrativa transmidia
como pratica de Relacbes Publicas, analisou o contetdo produzido pela Magazine
Luiza por meio da personagem Lu. Por meio da metodologia de analise de conteudo
e do estudo de caso utilizado pelo pesquisador, foi possivel observar como a narrativa
da personagem flui entre as midias digitais da marca e como a estratégia de

comunicacao transmidiatica pode ser associada as praticas de Rela¢des Publicas.

As midias analisadas foram o site, o blog da marca, o Facebook, o Google+, o
Twitter e 0 YouTube. Esse estudo buscou entender como a l6gica transmidia pode ser
incorporado nas atividades de relacBes publicas e da comunicacao social, como o
varejo pode construir estratégias para a criacdo de franquias e universos em torno das

marcas.

Jardine (2015) objetivou compreender como as estratégias transmidiaticas
adotadas pela novela Cheias de Charme para o lancamento do clipe Vida de
Empreguete. A partir das técnicas de analise do conteudo (Bardin, 2009) aplicadas ao
corpus de sete capitulos e os materiais divulgados na web - site (www.globo.com/
cheiasdecharme) e redes sociais que envolvem o clipe - foi possivel identificar a
importancia do uso da internet, tanto no ambiente da novela (ficcdo) quanto fora dela
(simulagéo da realidade e realidade).

Sousa (2015) objetivou no seu trabalho tratar da transmidia e, a partir desta, da
comunicagcdo. Em um primeiro momento procurou mapear e diferenciar alguns
conceitos de transmidia e termos correlatos — como multimidia, crossmidia,
hipermidia, convergéncia midiatica etc. — e, por meio dessa discusséo, buscou extrair
ou encontrar a no¢cdo de comunicacdo em pauta. Posteriormente, recorreu a uma

postura fenomenoldgica e se ocupou da analise eidética de um objeto transmidiatico
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especifico — no caso em questéo, a franquia ‘Injustice: God Among Us, da Warner

Bros'.

Sousa (2015) apresentou sua pesquisa com objetivo de problematizar as
estratégias transmidias no Big Brother Brasil, principal reality show da televisdo
brasileira, exibido pela Rede Globo desde 2002. Baseado nos estudos do audiovisual,
da convergéncia e da transmidiacdo, o trabalho propds uma categorizacdo das
estratégias e dos conteddos transmidias do Big Brother Brasil baseadas na
observacéo sistematica das edi¢des de 2013 e 2014.

Murakami (2015) elaborou uma investigagdo da ficcdo seriada televisiva
brasileira, analisando as transformacdes ocorridas no género ao longo dos anos,
especialmente em seus momentos de ruptura - a era Gléria Madagan (década de 50),
a era realista (década de 60) e era transmidia (anos 2000). Hoje, com a era da
convergéncia, o espectador ndo abandona a narrativa televisiva, mas tem a
oportunidade de buscar (ou ndo) em outras midias conteddos para enriquecer a sua
experiéncia ficcional. E isso instaura, assim, novos atores no discurso ficcional

televisivo brasileiro.

Araujo (2016) em sua pesquisa avaliou o cenario jornalistico e a maneira como
0 jornalismo se comporta em seu papel de lugar de memoria, diante da atual
conjuntura das redacgdes, dispostas a partir da cultura da convergéncia e aos reflexos
nas praticas sociais. Optou pela analise de conteudo a partir de um estudo de caso
de produtos veiculados pelo Jornal O Globo na cobertura da Jornada Mundial da
Juventude (JMJ Rio 2013). Estdo no levantamento textos, graficos e imagens
veiculadas entre os dias 20 e 30 de julho de 2013 pela edi¢do impressa do jornal,
assim como seu site, a versao exclusiva para tablet, O Globo a Mais, e o E-book Os
Encantos de Francisco, além das postagens da pagina mantida na rede social
Facebook do periddico. A partir de uma coleta de dados e de técnicas de pesquisa
qualitativa, como a entrevista, avaliou-se contetudo produzido pelo O Globo para
diversas plataformas apontando a relacdo das estratégias utilizadas pela empresa

com as estratégias de transmidiagéo.

Ribeiro (2016) objetivou examinar a influéncia que a narrativa transmidia exerce
como fator determinante para a geracéo de presenca cultural. O objeto estudado, no
caso, trata-se do Universo Cinematico Marvel (UCM), e toda a fragmentagao narrativa
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que conta a historia de Os Vingadores. Para entender o UCM, foi necessario mapear
e compreender como acontece o desenrolar das producbes. A ideia tratou da
fragmentacao de textos complementares que conduzem o espectador a um texto
principal, ou ponto de convergéncia, e novamente se dispersam em novos pontos,
repetindo 0 movimento iniUmeras vezes. Analisou-se graficamente a franquia
cinematografica da Marvel em comparacdo com a rival DC Comics, e mostrou-se dois
tipos de universos narrativos diferentes, o primeiro totalmente em convergéncia, e 0
segundo dividido por diversificacdo de midias, onde TV e cinema ndo possuem

qualquer relacao.

Fonseca (2016), em sua pesquisa, procurou investigar as problematizacdes da
representacdo feminina nas narrativas de super-herdis, tendo como objeto de
pesquisa a anti-heroina Mulher-Gato (Catwoman) e como seus modos de presenca
sdo marcados por um corpo vestido “objetificado”. O estudo teve como questao
principal compreender como os valores a colocavam na posi¢cao de objeto sexual e
par romantico do her6i Batman e como foram resinificados em sua representacéo

atual devido ao fendmeno da narrativa transmidia e da cultura participativa.

Marlet (2016) teve como objetivo principal o estudo da relagcéo existente entre
fas e narrativas transmidia a partir do mecanismo de transportation, entendido como
um processo convergente no qual quase todos os sistemas e capacidades mentais
dos individuos sao direcionados aos eventos que ocorrem em uma narrativa, sendo

este um constructo-chave para mudancas de crencas, atitudes e comportamentos.

Bona (2016), em sua pesquisa, adotou a seguinte pergunta como norteadora
de sua tese: em que medida € possivel propor que Os Trapalhdes conceberam uma
narrativa transmidia made in Brazil no passado da comunicacédo nacional? O problema
de pesquisa se relaciona aos transitos textuais entre plataformas do grupo que se
apropriavam, muitas vezes, da cultura estrangeira que aludia a um cenario
antropofagico, como forma peculiar de produzir uma narrativa midiatica nacional, que
utilizava a televisdo como seu ponto de vinculo. Esta tese teve como objetivo central,
suscitar a concepcao da narrativa transmidia trapalhdnica. O corpus selecionado para
0 estudo sdo produtos de midia (televisdo, cinema e quadrinhos) que unem o0s

elementos da franquia Os Trapalhdes, produzidos entre os anos de 1987 e 1994.
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Chacel (2016) analisou a observacdo do consumo de telenovelas, o género
televisual em que mais ha maior investimento em ag¢fes transmidias na Rede Globo,
a principal emissora de televisdo do Pais, razao pela qual € objeto de estudo da
pesquisa. O autor analisou os métodos de mensuracéo, apontando seus limites frente
a fendmenos ancorados na cultura participativa e indicando a necessidade de
incorporacdo nas ferramentas disponiveis da concepcdo de uma audiéncia

transmidia.

O estudo foi concretizado em uma pesquisa de campo, de carater exploratério
e quantitativo, com 250 pessoas, de 15 a 55 anos e mais, na cidade do Recife,
consumidoras de telenovela — e, portanto, audiéncia —, para entendermos como
espectadores de distintas faixas etarias estdo consumindo a telenovela. A pesquisa
colaborou para 0s avangos necessarios nos métodos de mensuracao que orientam os
investimentos publicitarios e da inddstria televisiva, ao mesmo tempo em que oferece

uma descricao critica dos métodos de mensuracéo adotados no Brasil.

Miranda (2017) teve como objetivo de mapear as principais teorias da e detalha
a comunicacao digital e transmidiatica. Através de quatro estudos de caso ilustraram
a comunicacao hoje e buscaram as principais teorias da comunicagdo que ainda se

encaixam nesse cenario.

Moreira (2017) analisa a estrutura narrativa da websérie "The Lizzie Bennet
Diaries", considerando suas caracteristicas transmidiaticas e por se tratar de um
produto de entretenimento adaptado. Foi realizada para compreender as
particularidades de cada elemento narrativo analisado e sua relagdo com os
paratextos. Com o objetivo de verificar as funcionalidades dos paratextos na narrativa

transmidia.

Siqueira (2017) contemplou um estudo sobre como as narrativas
transmidiaticas podem ser incorporadas a estratégias publicitarias. Para tanto, por
meio dos estudos de caso de campanhas publicitarias das empresas Vivo e Correio
Braziliense, examinou-se como as narrativas das campanhas fluiram entre as midias,
como configuraram estratégias de engajamento dos publicos, bem como seus
possiveis beneficios para as estratégias de posicionamento das organizacdes

estudadas.
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Raugust (2018) teve como objetivo de debater as possibilidades da implantagcao
de um formato transmidiatico na atividade jornalistica. Para tal, foi avaliado o trabalho
desenvolvido pelo Grupo de Investigacdo (GDI), equipe de jornalismo investigativo do
Grupo RBS. A analise consiste em identificar a presenca de elementos da narrativa

transmidia nas reportagens produzidas pelo GDI.

Lemos (2017) tem como objeto a figura do autor-roteirista relacionado ao
ambito do universo transmidia da ficcao televisiva no Brasil. Partimos do pressuposto
de que a agdo do autor-roteirista em todas as dimensdes da criacdo de conteddo
transmidia da ficcdo televisiva brasileira € viavel, possivel e recomendavel. Para
alcancar os objetivos, elaborou-se uma estratégia metodolégica que envolveu
recursos qualitativos de tratamento de dados e nos valemos de alguns conceitos e
operacionalizacbes do método etnogréfico, particularmente da etnografia virtual.

Reis (2017) apresenta um estudo que propbe a reflexdo sobre o modelo
participativo de uma comunicac¢do publicitaria transmidia e a possibilidade, via
subsistemas de media, de promover o compartiihamento de experiéncias dos
consumidores. Com O foco da pesquisa € a Nike Inc., em especial a campanha “Vem
Junto”, que, via plataformas online, permite a criagdo e a promocdo de eventos
personalizados de atividades fisicas em grupo em locais publicos nas principais

cidades do Brasil.

Jardim (2018) tem como obijetivo realizar uma cartografia do imaginario social
constituido a partir dos dialogos e das narrativas de esperanca que circulam em torno
de um programa de televiséo religioso catolico. O corpus de andlise € composto pelos
discursos transmidiaticos realizados pela producdo e apresentacdo do programa e
pelos testemunhos enviados por telespectadores via redes sociais. O método de
pesquisa envolveu: (1) pesquisa bibliografica; (2) pesquisa empirica composta por
levantamento dos discursos nas plataformas de redes sociais, como Facebook,
Twitter e Instagram; e (3) organizacdo e analise dos dados segundo o método de

cartografia do imaginario das narrativas.

Ao observarmos as pesquisas que sdo destacadas na area de Comunicacao,
conforme identificamos no quadro anterior e consequentemente nas discussdes a

respeito de cada pesquisa, identificamos 12 pesquisas que relacionam



62

especificamente a ‘TV’, ou seja, que emergem de filmes, séries televisivas, reality

show.

Os pesquisadores da &rea citada, em geral, pesquisaram a convergéncia entre
o fendbmeno e a relacdo transmidiatica a partir de discussdes em ambientes de
interac&o, assim como, identificaram as convergéncias de fas e suas séries favoritas,
ou até mesmo, analisaram o0 que se discute em telenovelas preferidas, nas redes
como alternativa para assistir no horario definido. Inclusive, foram destacados alguns
filmes, reality show, novelas que foram analisados a partir das midias, textos

complementares, verificando como ocorre as convergéncias.

Para além desta categoria que apresentamos como ‘TV’, observamos que na
area de comunicacdo destacam-se analises de convergéncias que emergem de
conteudos que fluem a partir de varias plataformas, vimos como se da o impacto da
convergéncia, assim como jogos, analise de convergéncia na campanha eleitoral em
eleicdo municipal, como ocorrem as transmidiacdes a partir da Jornada Mundial de
Jovens, evento religioso, e os demais fenbmenos epistemoldgicos e conceituais da

transmidia, incluindo a pesquisa de cunho empresarial.

O quadro a seguir apresenta as pesquisas que discutem das transmidias

narrativas na area de linguistica.

Quadro 3: Pesquisas Relacionadas com a Tematica — Narrativa

Transmidia na area de linguistica

Ordem | Autor /IES/Tipologia Titulo
Ramos (2014) Estratégias discursivo textuais presentes em
1 UNIFRAN narrativas transmidia
Mestrado
Maurer (2014) A contribuicdo da narrativa transmidia para a
2 UNISINOS educacéo a distancia
Mestrado
Silva (2014) Convergéncia cultural:  divergéncia nos
3 UNESP olhares, praticas discursivas e construcao de
Mestrado subjetividades na cultura da convergéncia
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Albanese (2016) Trajetorias Transmidia de Leitura Literaria na
4 UNICAMP Escola
Mestrado
5 Dantas (2017) De King's Landing a Winterfell: a luta pelo
UFCE poder como estratégia de construcdo
Dissertacao narrativa em Guerra dos Tronos
6 Freitas (2017) O caso Zé Perri: Literatura regional como
UCS argumento transmidia para o estudo de lingua
Dissertacdo francesa

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD

Ramos (2014) realizou a andlise de uma narrativa transmidia do ponto de vista
da sua producdo, com o objetivo de identificar e caracterizar suas estratégias
discursivo-textuais fundamentadas nos conceitos da area da intertextualidade, base

do processo de producdo transmidia.

A pesquisa desse autor se prop6s a realizar um estudo mais abrangente em
relacdo as novas formas de producao textual que surgem na atualidade, pois grande
parte das pesquisas se encontram no ambito de andlise de textos digitais, isto €,
hipertextos. S6 que uma narrativa transmidiatica compreende além de textos para
plataformas de midia digitais, textos para plataformas de midia impressa, eletrénica,

entre outras.

Maurer (2014) propds verificar em que medida a transmidia pode contribuir para
a organizacgdo de materiais de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA). Formulou
as seguintes questdes: ao considerar um AVA um género digital, que aspecto devem
ser analisados para compreendermos sua macroestrutura? Como se caracteriza a

|6gica da narrativa transmidia?

A metodologia usada pelo autor se estruturou a partir da pesquisa bibliografica,
da observacdo estruturada nao-participante e com pesquisa-acao, ao elaborar e
aplicar um plano de ensino durante seis aulas e posteriormente ao reelaborar para ver

0 que foi mudado.
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Silva (2014) teve como objetivo discutir a respeito da construcao discursiva de
identidades para as chamadas minorias sociais na cultura da midia e do espetaculo
em que vivemos atualmente. O projeto visou explorar as articulacées entre discurso,
histdria e linguagens na construcao de posi¢cfes de sujeito que devem ser assumidas
pelos espectadores das grandes midias e que consequentemente vao gerar grupos
de pertencimento em torno de identidades sociais pré-construidas e difundidas por

essas midias.

Nesse contexto, toma-se como corpus o seriado Glee, produzido e transmitido
pelo conglomerado midiatico Fox Home Entertainment. Partindo dos pressupostos
tedricos da Andlise do Discurso, buscou desenvolver uma aventura teérica em gque se
demonstra como a construcdo dessas identidades se da por meio de préticas
discursivas que articulam saberes e poderes que subjetivam os individuos e os
inserem em uma "ordem do discurso”. Foi necessario correr esse o0 olhar pelas
diversas plataformas e materiais midiaticos a que esse objeto se estende: livros,

filmes, DVDs, reality shows, etc.

Albanese (2016) objetivou em sua pesquisa analisar o processo de leitura
subjetiva do texto literario de alunos do nono ano do Ensino Fundamental em um
trabalho de adaptacéo da obra Senhora de José de Alencar para um curta-metragem.
O corpus da pesquisa foi coletado durante os meses de maio a novembro de 2014,
através de uma pesquisa-acdo em que o projeto de ensino Cinema Literario foi
aplicado em uma escola da rede particular de ensino de uma cidade do interior
paulista. Os registros eram constituidos por gravacdes audiovisuais das oficinas,
diario de campo do pesquisador, roteiro escrito pelos alunos e pelo curta-metragem.
Os registros foram triangulados de maneira a entender o processo de apropriacao do

romance em trés mudancas significativas entre a obra de Alencar e a obra dos alunos.

Dantas (2017) faz uma analise da luta pelo poder como elemento narrativo
estratégico de Guerra dos Tronos (1996), baseada no livro um da série de livros de
George R. R. Martin denominada de As Crénicas de Gelo e Fogo (1996-), bem como
na primeira temporada da adaptacéo televisiva homénima produzida pela HBO. Tem
0 objetivo de identificar como essa luta pelo poder que permeia essas obras, atraves

da composicdo discursiva de suas personagens principais, € estrategicamente

utilizada na configuracdo dessas narrativas.



65

Freitas (2017) tem como objetivo em desenvolver uma proposta de ensino-
aprendizagem de lingua estrangeira, com recursos transmidiaticos que estimulem os
estudantes a ampliar sua competéncia de comunicacdo em francés. Decorrentes
deste objetivo principal, ttm-se dois objetivos especificos: a criagdo de uma unidade
de estudo da lingua francesa em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e a
exploracé@o dos potenciais da narrativa transmidia neste AVA, mediante a valorizacéo

da literatura regional no contexto de um ambiente participativo.

Como podemos identificar, as pesquisas voltadas para a linguistica baseadas
nas narrativas transmidias apresentam diferentes estratégias metodolégicas como

alternativas para pesquisadores.

Observamos as pesquisas no ambito da intertextualidade; o processo de
transmidias como contribuicdo para objetos educacionais, para 0s ambientes virtuais
de aprendizagem; o processo discursivo de identidades e as possibilidades de textos

literarios adaptados de obras com transmidias.

As diversas formas de pesquisar se caracterizam em razao da relacédo e da
observacdo do fenbmeno abordado a partir da producédo de transmidias, o que se

configura em um campo vasto do objeto.

A seguir adentraremos nas pesquisas de transmidias que se consagraram na

area de artes visuais.

Quadro 4: Pesquisas Relacionadas com a Tematica — Narrativa

Transmidia na area de artes visuais

Ordem | Autor /IES/Tipologia Titulo
1 Gabriel (2012) Arte transmidia na era digital
USP

Doutorado

2 Neto (2014) “Bendito” — A narrativa em fluxos transmidia

UNESP
Mestrado
3 Martins (2015) [ENTRE] MUNDOS: Uma Narrativa Ficcional
UFG Transmidia
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Mestrado
4 Mota (2017) Geometrias da Experiéncia: das tessituras do
USP conceito de Experiéncia e do conceito de
Mestrado Vivéncia em Walter Benjamin as investigacoes

sobre o devir de uma nova categoria de
experiéncia reticular possivel em Narrativas

Transmidia

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD

O trabalho de tese de Gabriel (2012) teve como objetivo analisar as tecnologias
digitais que possibilitam as diversas plataformas digitais emergentes, que afetam a
web e/ou Ihe acrescentam novas formas de interatividade, hibridagéo e convergéncia
e que favorecem a transmidiacao na arte. Além da pesquisa trazer elementos teoricos,
foram desenvolvidos pela autora, quatro trabalhos de arte como experimentacéo
transmidia, com objetivo de causar reflexdes a que o estudo se propde, analisando as
possibilidades de transmidias nas criagfes artisticas e a maneira pela qual se afetam

mutuamente.

Neto (2014) abordou a evolucdo da narrativa aristotélica para a narrativa
transmidia. Com esse estudo, o autor sustenta e é suscitado pela segunda parte desse
processo, que envolveu o planejamento para uma producdo multimidia, cuja
formatacdo se mostra aqui visando o desenvolvimento futuro da obra Bendito, com o
patrocinio necessario. A obra toma por base a narrativa classica contida no livro de
Jo, adaptando-a, através de técnicas de narrativas transmidia, para uma producao
contemporanea. A producéo final, uma vez patrocinada, devera envolver os meios

digitais, suportes fisicos e o espaco publico.

Martins (2015) apontou dois objetivos em sua pesquisa: 1) elaborar uma
reflexdo tedrica envolvendo os elementos do cosplay e suas conexdes com as
linguagens visuais das historias em quadrinhos e dos games no universo da cultura
pop japonesa; 2) criar um universo ficcional transmidiatico que dialogue de forma
concisa com os aspectos envolvidos nessa reflexdo tedrica. Buscando tecer relagbes
entre a criagdo de um universo ficcional e a elaboragéo de uma narrativa transmidia,
apresentando o processo de construcdo do universo ficcional [ENTRE] mundos, e

como este contelido se relaciona com os elementos teéricos, refletindo também sobre
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a criacdo imagética desta narrativa, criada para explorar as multiplas plataformas
midiaticas: o Site, o Facebook, a Historia em Quadrinhos, o Game e o Cosplay.

Mota (2017) investigou as possibilidades de entendimento desta experiéncia
enguanto resultante de transversalidades dialégicas entre diversos nichos de publico
relativos aos diferentes fragmentos narrativos que, singulares esteticamente,
autdnomos de sentido e complementares diegeticamente entre si, ao serem dispersos
em multiplos meios sob a forma de diferentes linguagens, levam em conta o carater
potencialmente colaborativo oferecido pelas redes digitais contemporaneas a
interacdo, a participacdo e as trocas simbdlicas: o meio virtual seria, portanto,

fundamental a formulacao das geometrias de uma experiéncia reticular compartilhada.

Entre as pesquisas na area de artes visuais, destacamos trés pesquisas com
perspectivas diferentes, baseadas nas narrativas transmidia. Realizamos a analise do
que podera ser acrescentado as tecnologias com a web em favor da interatividade,
hibridacdo e convergéncias. Observamos questbes da evolucdo da transmidias,
discutindo desde a evolucdo aristotélica, personagens e/ou animacfes e suas

implicagdes na linguagem visual.

Discutiremos a seguir sobre as pesquisas que surgiram na area de estudos das

midias.

Quadro 5: Pesquisas Relacionadas com a Tematica - Narrativa

Transmidia na area de estudo das midias

Ordem | Autor /IES/Tipologia Titulo
1 Araujo (2014) Jornalismo e narrativas transmidias: a
UFRN reportagem no contexto da convergéncia
Mestrado
2 Feitosa (2015) NARRATIVA TRANSMIDIA e a expansédo do
UFRN universo ficcional: os principios e as estratégias
Mestrado transmidiacao da telenovela cheias de charme
3 Oliveira (2016) FUTEBOL NA SEGUNDA TELA: As estratégias
UFRN de transmidiacéo do esporte interativo na copa
Mestrado do Nordeste
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4 Alves (2018) Narrativa  transmidia no  telejornalismo:
UNESP possibilidades e desafios na democratizacdo da
informacé&o e producdo de conhecimento na TV
Mestrado universitaria.
5 Gomes (2018) O uso de conteudo transmidia na TV: uma
UFRN analise de telejornais da Globo e da Inter TV
Mestrado Gabugi nas redes sociais digitais
6 Souza (2018) Expansdo da marca por meio do crossover:
UNESP estudo de caso das séries Marvel produzidas
Mestrado para a plataforma Netflix

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD

Araujo (2014) analisou como as transmidias narrativas podem ser aplicadas ao
jornalismo, adotando como base o género, reportagem. Primeiro, ela analisou um
conjunto de reportagem que existem transmidiacdo, verificando o fendmeno, em
seguida, a partir da etnografia, observou as rotinas produtivas do setor de reportagem
do ‘Jornal do Commercio’ em (Recife-PE), apurando as condicbes em que se dao as
transmidiacdes, apurando as condi¢Bes de praticas que favorecem ou ndo o emprego

da Narrativa Transmidia.

Feitosa (2015) apresentou, em sua pesquisa, um olhar critico sobre as
reconfiguracdes da ficgdo televisiva brasileira no contexto da convergéncia midiatica
e da insercdo das acdes transmidia. Para isso, investigou como os principios, as
estratégias e as praticas de transmidiacdo foram apropriadas no site oficial e no blog
Estrelas do Tom da telenovela Cheias de Charme, da Rede Globo, no ano de 2012,
que permitiram a ficcdo além de uma expansao narrativa um ambiente diegético de

deslocamento entre o ficcional e o factual.

Oliveira (2016) apresentou as estratégias de transmidiagdo utilizadas nas
transmissdes esportivas promovidas pelo Esporte Interativo, emissora de televiséo
criada ja no periodo de convergéncia midiatica e que faz uso de recursos até entéao
nao habituais para esse tipo de programacao. O trabalho teve a intencdo de descobrir
essas estratégias de transmidiacdo em transmissdes da Copa do Nordeste exibidas

pelo Esporte Interativo, onde o conteudo da emissora € espalhado para varias midias
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e a cultura participativa sdo elementos utilizados para um contato mais préximo com

o torcedor.

Alves (2018) apresentou resultados que identificam as possibilidades do uso
da linguagem transmidia no telejornalismo e sua relacdo com o0s processos de
democratizacdo da informacédo e producdo de conhecimento essenciais dentro da

estrutura de uma TV Universitaria.

Gomes (2018) apresenta a pesquisa com objetivo de analisar como o0s
telejornais de maior audiéncia da TV Globo, tém se apropriado da narrativa transmidia
para ampliar o seu conteudo informacional da tela da TV para as redes sociais digitais,
especificamente, o Facebook e o Instagram. Para o estudo, estdo em analise as
edicoes e as postagens do Jornal Nacional, Jornal Hoje, Bom Dia RN e RNTV 22
edicdo, no periodo de 26 de fevereiro a 03 de margo de 2018. De maneira geral, 0s
telejornais estudados nédo utilizam as redes sociais para engajar o publico, bem como
nao fazem uso da estratégia transmidia, uma vez que utilizam as redes sociais como
espaco para reproducdo de contetdo ja divulgado na TV, o que configura a estratégia

crossmedia.

Souza (2018) apresenta a Marvel ao utilizar o crossover, elemento
caracteristico da narrativa complexa, em seu universo transmidia e articula suas
personagens em grandes arcos narrativos. Para atingir um maior nimero de
consumidores, o Universo Cinematogréafico Marvel (UCM) compde-se de filmes, séries
para a televisdo e Netflix e webisodes. Nesse sentido, o objetivo geral da pesquisa é
observar como a marca Marvel amplia seu universo ficcional por meio das séries e

pela utilizacdo de elementos crossovers.

Na area dos estudos das midias, identificamos diferentes pesquisas. Uma
discute as possibilidades de transmidiagdo no campo do jornalismo especificamente
com o género reportagem; outra pesquisa em telenovelas e uma ultima finalizando
com a area de esportes. Observamos que a transmidiacdo perpassa em varios

campos de pesquisa.

O quadro a seguir reune pesquisas na area da tecnologia da inteligéncia e

design digital.



70

Quadro 6: Pesquisas Relacionadas com a Tematica — Narrativa

Transmidia na &rea de estudo — Tecnologia da inteligéncia e design digital

Ordem | Autor /IES/Tipologia Titulo
1 Perez (2014) Convergéncia na dialogia transmidiatica entre
PUC - SP Tron e Matrix
Mestrado
2 Mittermayer (2016) Narrativa transmidia: uma releitura conceitual
PUC - SP e prética
Mestrado
3 Alves (2018) Possibilidades de contribuicdo do Design
UNISINOS Estratégico para projetos de narrativas
Mestrado transmidia
4 Mussarelli (2018) A narrativa transmidia como género do
UFSCAR discurso: um estudo de caso do longa-
Mestrado metragem Capitdo América 2 o soldado
invernal
5 Alves (2018) Mediacdo oral da literatura por meio das
UEL webséries: uma analise de The Lizzie Bennet
Mestrado Diaries e Dona Moca Eventos

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD

Entre as pesquisas que surgiram nessa area de conhecimento, apontamos
Perez (2014) que busca compreender as possibilidades dos projetos transmidiaticos
através de estudos comparativos entre as franquias ‘Tron’ e ‘Matrix’. O primeiro € mais
ligado as questdes de games no uso de recursos de computacdo gréafica; o ultimo é
ligado a questdo da consumacéo de uma cultura digital. Embasado nessas questdes,
0 autor analisou 0 que converge e diverge, compreendendo as demandas do mercado

industrial que caracterizam o fenébmeno.

Mittermayer (2016) em sua pesquisa objetivou apresentar uma pesquisa
exploratoria que refletisse sobre a narrativa transmidia tanto em seus aspectos
tedricos, quanto praticos. Propondo novas discussfes sobre o tema a partir da
ponderacéo de diferentes pontos de vista. O intuito foi mostrar novas ramificagcoes

sobre a narrativa transmidia.
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Alves (2018) teve como objetivo de investigar as possibilidades de contribuicao
do Design Estratégico em projetos de narrativas transmidia. Como principais
resultados € importante destacar o design como mediador de projetos de concepcéo

de estratégias transmidiaticas.

Mussarelli (2018) relacionou o conceito de Narrativa Transmidia, tal como
formulado de Henry Jenkins, com os estudos de linguagens de Mikhail Bakhtin, por
meio da pressuposto de que a narrativa transmidia pode se configurar como um
género bakhtiniano do discurso. Observar de que maneira os trés elementos
constituintes do género do discurso (tema, estilo e forma composicional) comportam-
se em cada uma das expansdes narrativas do longa-metragem em comparagcao com

narrativas do personagem Capitdo América nao vinculadas ao longa-metragem.

Alves (2018) tem como objetivo geral analisar a mediag&o oral da literatura por
meio das webséries The Lizzie Bennet Diaries e Dona Moga Eventos. Demonstra
como a relacdo entre leitor-narrador e leitor-ouvinte funciona em um ambiente
transmidiatico, complementando estudos sobre a mediacdo com as nhovas
tecnologias. A metodologia da pesquisa segue os preceitos do estudo descritivo, por
meio de uma pesquisa tedrica e documental com abordagem qualitativa, adotando
como instrumento de coleta de dados a observacao assistematica, ndo participante e

individual, e como técnica de analise de dados a Andlise de Conteldo.

As pesquisas encontradas nesta area de conhecimento apresentaram objetos
diferentes: a primeira, analisando as transmidiacdes que surgem nas comparacdes
entre games e a consumacédo de da cultura digital. Enquanto a segunda pesquisa
analisou as narrativas transmidias em seus aspectos teoricos, praticos e suas
respectivas ramificacdes. A terceira, as contribui¢cdes do profissional — designer para
o processo de producdo de NT. Apesar de objetos diferentes, elas se concretizam em

analisar o fazer das transmidiacdes apontando possibilidades.

O quadro 7 contempla pesquisas na area de manifestagdes culturais.

Quadro 7: Pesquisas Relacionadas com a Tematica - Narrativa

Transmidia na area de estudo — Manifestacdes Culturais

Ordem | Autor /IES/Tipologia Titulo
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1 Moritz (2015) “VIM AQUI PARA CONTAR HISTORIAS, NAO
UNIV. PARA FAZER PROPAGANDA”: Transmidia
FEEVALE Storytelling na campanha os ultimos desejos da
Mestrado kombi
2 Carmo (2016) POKEMON: Transmidiacdo, cultura pop e
UFMT participacéo coletiva em torno da série japonesa
Mestrado

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD

Moritz (2015) teve por objetivo identificar elementos da narrativa e suas
implicacbes com aspectos tecnologicos em redes digitais no estudo de caso da
campanha ‘Os Ultimos Desejos da Kombi. Através da pesquisa, surgiram
demonstracdes de que o potencial narrativo associado ao uso da transmidia
storytelling edifica pontes de agregacao de valor, entretenimento e engajamento para

as marcas no seu relacionamento com os publicos.

Como procedimentos metodoldgicos, o autor adotou a pesquisa bibliografica, a
analise do discurso da propaganda e o estudo de caso, tendo como objeto a
campanha ‘Os Ultimos Desejos da Kombi’. A pesquisa constatou que o projeto de
transmidia storytelling, estruturado pela Volkswagen para a comunicacdo do
encerramento da producdo da Kombi combate o carater intrusivo da propaganda
através da contacdo de histérias em diversas plataformas de comunicacao,
oportunizando participagdo, entretenimento e engajamento que criam lagos

emocionais e duradouros entre a marca e os publicos.

Carmo (2016) apresentou Pokémon como uma série japonesa de
entretenimento que, desde sua criacéo, destacou-se pela expansao transmidiatica de
sua narrativa para diferentes plataformas, como o videogame, a televiséo, as histérias
em quadrinhos e o cinema. A pesquisa se deu em conhecer na pratica como séo 0s
principais produtos de Pokémon que chegam ao mercado. Ela foi fundamental para
retratar as especificidades das plataformas midiaticas responsaveis por difundir, em
escala global, o universo ficticio originado a partir da franquia. Esta proximidade
também foi de suma importancia para compreender as diferentes possibilidades de

envolvimento do publico com a série e a formacdo de comunidades de fas que se
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relacionam, trocam informagcdes e compartilham experiéncias e conhecimentos

independentes de qualquer tipo de limitacdo geografica ou cultural.

Entre os produtos analisados, estdo os jogos de videogame Pokémon FireRed
(2004), Pokémon Y (2013) e Pokémon Omega Ruby (2014); os cards Pokémon
Estampas llustradas (produzidos no Brasil pela Copag); episédios de diferentes
temporadas do desenho animado e algumas publicacdes impressas veiculadas no
Brasil, como a revista Pokémon Club (Editora Conrad) e o manga Pokémon Black &
White (Editora Panini).

Ambas pesquisas apontam as possibilidades de transmidias narrativas
enquanto area de consumo. A primeira, pela empresa de carros em analisar as
transmidiacdes da relacdo com o publico e a segunda pesquisa em relacdo a
transmidiacao da série japonesa, 0 que demostra foco em pesquisar essas questdes

que envolvem transmidias, publico e suas relagdes.

O quadro 8 apresenta uma pesquisa na area de imagem e som.

Quadro 8: Pesquisas Relacionadas com a Tematica — Narrativa Transmidia na

area de estudo — Imagem e Som

Ordem | Autor /IES/Tipologia Titulo
1 Padovani (2016) Junho, 2013: o acontecimento discursivo
UFSCAR transmidia
Mestrado
2 Contartesi (2017) Uma analise do universo ficcional de Doctor Who
UFSCAR e de seus arquétipos centrais
Mestrado

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD

Padovani (2016) em sua pesquisa se utilizou, metodologicamente, da analise
do discurso para observar como as interacdes entre os conteudos produzidos para
plataformas como Facebook, YouTube, Twitcasting e nos grandes portais de midias
promovem um acontecimento discursivo transmidiatico, a partir das manifestacdes
iniciadas em junho 2013, no Brasil, marcadas por uma grande producéo de contetudo

em diversas plataformas por usuarios, midias alternativas e midias tradicionais.
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Contartesi (2017) teve como objetivo analisar e elencar quais sdo os arquétipos
centrais que define a identidade da série Doctor Who, e como isso pode contribuir
para a producdo e o0 estudo de vastas narrativas transmidia, ajudando na
compreensao dos arquétipos centrais de universos ficcionais tendo como foco a
construcéo e expansao dessas narrativas. A série britanica, Doctor Who, objeto de
andlise, criada e produzida pela BBC desde 1963 se consagrou como uma das mais

antigas e bem-sucedidas séries de ficcao para a televisao.

A primeira pesquisa apontada comecou correlacionando o nosso objeto de
pesquisa com analise das transmidiacfes realizadas através de um fendmeno nas
redes e midias sociais, apresentando como o conhecimento é ressignificado. A

segunda obteve a NT como objeto a partir da série Doctor Who.

A seguir, apresentaremos a pesquisa que coletamos a partir da area de estudos

literarios.

Quadro 9: Pesquisas Relacionadas com a Tematica — Narrativa Transmidia na

area de estudo — Estudos literarios

Ordem | Autor /IES/Tipologia Titulo
1 Figueiredo (2016) Em busca da experiéncia expandida:
UFMG revisitando a adaptacéo por meio da franquia
Doutorado transmidiatica

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD

Figueiredo (2016) buscou investigar em franquias transmidiaticas que adaptam
uma obra ou um conjunto preexistente de obras - fenbmeno que chamamos aqui de
‘adaptacado transmidiatica’, o conceito e o papel da adaptacdo. Demonstrou como a
nova légica de producdo e distribuicdo se estabelecem nas adaptacdes
transmidiaticas, o que resulta em outras formas de circulacdo, marketing e consumo
de produtos culturais. Com o0 objetivo de examinar satisfatoriamente essas
adaptacdes transmidiaticas, adotou-se uma abordagem que considera tanto 0s

aspectos intermidiaticos quanto os aspectos transmidiaticos desses fendbmenos.

A seguir, iremos apresentar a pesquisa que coletamos a partir da area de

geografia.
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Quadro 10: Pesquisas Relacionadas com a Tematica — Narrativa Transmidia
na area de estudo — Geografia

Ordem | Autor /IES/Tipologia Titulo
1 Paixao (2016) O uso da narrativa transmidia no ensino de
UERJ Geografia
Doutorado

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD

Paixdo (2016) analisou o0 uso da narrativa transmidia no ensino de Geografia
através do Projeto Transmidia Transito Carioca, desenvolvido pelo Nucleo de Estudos
e Pesquisas Audiovisuais em Geografia — NEPAG, em uma das mais tradicionais
instituicbes de ensino brasileiras, o Colégio Pedro Il Campus Realengo Il na cidade

do Rio de Janeiro.

O Projeto Transmidia Transito Carioca passou a ser desenvolvido em 2012 a
partir de leituras e discussoées realizadas durante o doutoramento do autor. Decidiram
pela producéo de conteudo criados de forma colaborativa pelos alunos que compdem
0 nucleo, sendo eles um curta sobre a mobilidade urbana intitulado Maravilhoso caos,

fotos, contos, podcast, artigos cientificos, jogos online e HQ.

Todos esses conteudos foram inter-relacionados com o objetivo de melhorar a
compreensao dos problemas relacionados a mobilidade urbana na cidade do Rio de
Janeiro. Os alunos membros da pesquisa foram aprovados em suas Sséries e
desenvolveram habilidades técnicas que os ajudaram a compreender outras
disciplinas além da Geografia; os introvertidos superaram sua timidez, sendo
reconhecidos pelos proprios alunos que compde o ndcleo como destaques do projeto
ao longo de sua construgao, os alunos desenvolveram autonomia para criar suas
proprias producdes audiovisuais fora do NEPAG e aprenderam a trabalhar
colaborativamente; outros alunos da escola e fora dela utilizaram os materiais
produzidos para aprender sobre os diversos aspectos relacionados a mobilidade

urbana.
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Podemos destacar nessa pesquisa as compreensdes interdisciplinares que
foram mobilizadas para além dos conhecimentos especificos da Geografia. Esse

importante aspecto corrobora de forma significativa com a nossa pesquisa e objetivos.

Evidenciamos ainda na pesquisa de Paixao (2016) as colaboracdes inerentes
as acdes dos sujeitos participantes que integraram conhecimentos relativos aos
problemas sociais enfrentados na cidade, campo de pesquisa do autor, o que fortalece
nossa proposta de pesquisa com a Educacdo Matematica.

A seguir adentraremos nas pesquisas na area educacional propriamente dita.

Vejamos o quadro abaixo:

Quadro 11: Pesquisas Relacionadas com a Tematica — Narrativa Transmidia

na area de estudo — Educacéo

Ordem | Autor /IES/Tipologia Titulo
1 Silva Superman e educacdo colaborativa: uma
(2015) proposta de coaprendizagem por meio de
Universidade de transmidiacdo narrativa
Tiradentes
Mestrado
2 Lima (2016) GENEROS TEXTUAIS E NARRATIVA
UNIT TRANSMIDIA: Expansdo do romance capitédes
Mestrado da areia, praticando as habilidades de leitura, de
compreensao e de escrita
3 Nagata (2016) Esse jogo daria um 6étimo livro: uma analise da
USP literatura gamer e da constituicdo de praticas de
Doutorado leitura em narrativas transmidiaticas
4 Montanaro (2016) EDUCACAO TRANSMIDIA:  Contribuicdes
UFSCAR acerca da cultura da convergéncia em processos
Doutorado educacionais

Fonte: O Autor, baseado no banco de dados da BDTD
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Comecamos com Silva (2015)? que propde um estudo de uma metodologia de
ensino pautada na transmidiacao narrativa e na aprendizagem colaborativa aberta, a
partir de uma intervencdo na disciplina online Fundamentos Antropologicos e
Sociolégicos da Universidade Tiradentes. O autor realizou uma pesquisa
predominantemente qualitativa, por meio de revisdo bibliografica exploratéria e um
breve estudo de caso que serviram de aporte para a parte pratica, realizada no forum

do Ambiente Virtual de Aprendizagem da disciplina.

Esse estudo partiu do pressuposto de que os alunos matriculados na disciplina
estudada sao sujeitos ubiquos, carecendo assim de um ambiente virtual educacional
aberto. O conteudo disciplinar foi pré-elaborado, bem como o site desenvolvido e teve
como mediador o personagem ficcional Superman. Escolhido por possuir um histérico
de 76 anos na midia, tornando-se assim um produto da industria cultural capaz de
atender as pretensfes desta pesquisa. Com 0 objetivo de trazé-lo para o contexto
analisado, a pesquisa explorou também o desenvolvimento do personagem e seus
desdobramentos para outras midias. Dentre as discussdes de pesquisa estdo a
utilizacdo do ladico na aprendizagem, o perfil do aluno da disciplina estudada e o
emprego de Recursos Educacionais Abertos por instituicbes de ensino superior

particulares.

Lima (2016) em sua pesquisa investigou como a aplicacdo de uma atividade,
por meio de elementos da Narrativa Transmidia, proveniente do Romance literario
Capitées da Areia, poderia auxiliar na aprendizagem do uso efetivo do Género Textual
Crbnica, assim como na pratica de habilidades comunicativas de leitura, de
compreensao e de escrita. Os sujeitos participantes da pesquisa foram alunos do
quinto periodo do curso de Letras Portugués - futuros professores-, como também os
alunos do segundo periodo do curso de Comunicacéo Social - Jornalismo.

O autor usou como metodologia a pesquisa bibliogréafica, para refletir acerca

dos conceitos envolvidos na tematica. Na parte pratica, utilizou-se da pesquisa-acao.

2 A apresentagdo da pesquisa de Silva (2015) foi contemplada neste presente trabalho com o seu
resumo na integra, por fazer parte de um mestrado na area educacional e se fez necessario apresentar
toda a estrutura identificada para responder o objeto de pesquisa.
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Ja na coleta de dados foram utilizados o diario de bordo, instrumento criado para
avaliar as crénicas criadas, questionario utilizando a escala do tipo Likert e grupo focal.

A partir dos depoimentos coletados no grupo focal com os participantes, foram
apreciadas e discutidas quatro categorias: (1) aprendizagem do Género Textual
Cronica; (2) Aprimoramento da habilidade de leitura; (3) aprimoramento da habilidade

de compreenséao e (4) aprimoramento da habilidade de escrita.

Sendo assim, percebeu-se que a utilizacdo dos elementos da Narrativa
Transmidia para o desenvolvimento da atividade trouxe contribuicbes para a
aprendizagem da maioria dos alunos sobre o Género Textual Crbnica, bem como
aprimorou as habilidades comunicativas de leitura, de compreensao e de escrita de

alguns destes.

Nagata (2016) defende que as novas formas de narrar, em especial as que
buscam ser ou séo transmidiaticas, estdo constituindo novas praticas sociais de leitura
que visam enredar o leitor em um processo continuo e controlado de consumo,
tornando-o fiel a uma marca ou produto. Contudo, hesse processo, 0s proprios leitores
encontram brechas para se movimentarem de forma critica, assumindo um lugar ativo
e engajado, acessando conteudo em diferentes midias, discutindo com seus pares
para a compreensao do todo e produzindo novos conteudos a partir disso.

O autor apontou que foram levantados os seguintes perfis: o leitor que vé os
objetos transmidiaticos sempre em relacdo ao game, estabelecendo que visam a
busca das inconsisténcias; o leitor que vé 0s objetos como um acréscimo aos games
e que buscam os pares para compreender o todo e o leitor que vé os objetos como
integrantes de um mesmo universo e que se satisfaz na busca dos pontos de
interconexdes e na expansdo do universo operada por ele mesmo, um autor-leitor-

jogador.

Os trés perfis expdem gradativamente como a narrativa transmidiatica vem
estabelecendo novas praticas sociais de leitura que, para além da leitura dos objetos,
um processo participativo sem davida, exige que autor-leitor-jogador busque mais,
gue acesse outras midias e que saiba |é-las, que discuta com outros seus interesses
e descobertas, para formar um todo narrativo completo e que por fim, ressignifique

essa experiéncia narrativa em producgdes proprias.
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Montanaro (2016) apresentou reflexdes sobre os diferentes aspectos de novos
paradigmas de comunicacao e diadlogo que se configuram a partir das transformacées
decorrentes de uma reestruturacéo social a partir do desenvolvimento das tecnologias
digitais de comunicacéao e informacao. A proposta, portanto, € compreender como 0s
conceitos da narrativa transmidia e da cultura de convergéncia podem se tornar
catalisadores de processos de mediacdo que considerem as caracteristicas de
ubiquidade e nomadismo social, bem como incorporar estratégias de ensino e
aprendizagem a elementos como gamificacdo de conteddo; tecnologias de
imersividade; cultura participativa de construgdo do conhecimento e outros elementos

gue tem se desenvolvido em decorréncia desta nova sociedade em rede.

Assim, em uma pesquisa bibliografica que aborda questées do campo da
educacédo e da comunicacéo, a pesquisa tem o intuito de elaborar uma analise critica
sobre os diferentes aspectos da utilizacdo das tecnologias digitais na educacao,
priorizando a dialogicidade e o envolvimento entre os diferentes atores e conteudo,

dentro de estratégias de articulacdo transversal e entre as diferentes midias e meios.

Observamos que, os resultados das pesquisas na area de Educagdo mostram
as possibilidades mediacdes e sujeitos enquanto protagonistas e aprendentes ao se
apropriarem das NT. Assim, analisamos as NT como processo de metodologias ativas
e como se da o processo através de gamificacdo de conteudo, de praticas de

hibridacao e de cultura participativa, inerentes da cultura digital e sociedade em rede.

As pesquisas no campo da educacdo, apesar de objetos diferentes, trazem
elementos significativos para o fortalecimento de nossa pesquisa, o que favorece a
construcéo do nosso objeto em questéo.

Discutiremos a seguir a revisdo sistematica em base de dados internacional —
SCOPUS.
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2.3 REVISAO SISTEMATICA INTERNACIONAL NA BASE DE DADOS -
SCOPUS®

Utilizamos para a revisdo sistematica internacional a base de pesquisa
SCOPUS que tem por objetivo sistematizar as pesquisas internacionais. Para iniciar
a analise foi preciso tracar um perfil de busca, com palavras-chave. Dessa forma,
retrataremos as pesquisas que foram apontadas por meio do filtro “transmedia
storytelling” baseado no objeto da pesquisa — narrativa transmidiatica. Adotaremos as

pesquisas que surgiram nos ultimos 10 anos (2009 — 2018).

Ao darmos inicio a pesquisa, nos deparamos com 272 documentos a serem
fitrados. A grande concentracdo de pesquisas estd relacionada a area de
conhecimento das Ciéncias Sociais, com quase 40% das pesquisas, em seguida vem
a Ciéncia da Computacdo, com quase 23% das pesquisas. Na terceira colocacao,

vem as areas de conhecimento Artes e Humanidades.

Foi com base nesses resultados que filtramos os documentos para nossa

pesquisa, conforme podemos observar na figura a seguir.

Figura 1: Resultado dos documentos encontrados do Scopus a partir do objeto
de pesquisa — Narrativa Transmidiatica

30 Scopus é uma base de dados da empresa Elsevier, ndo gratuita, mas que é ofertada a possibilidade
de pesquisa para alunos das universidades publicas brasileiras através do acesso Cafe no Portal de
Periddicos da Capes. Sendo considerada o maior banco mundial de resumos e citagfes da literatura,
a partir de revisao por pares, seja de revistas cientificas, congressos, livros e publica¢des do setor.
Deste modo, a Scopus é um espaco importante quando almejamos considerar o estado da arte do
conhecimento do tema tratado a nivel mundial. Isso se ratifica por comportar areas diversas de
pesquisas como Ciéncias Sociais, Artes e Humanidades, Psicologia, entre outras, bem como possui
ferramentas inteligentes que possibilitam ao pesquisador monitorar, analisar e visualizar pesquisas
Para saber mais acesse o site: https://www.elsevier.com/pt-br/solutions/scopus



https://www.elsevier.com/pt-br/solutions/scopus
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272 dOCU ment resu |'tS Select year range to analyze: 2007 to 2019
Subject area Documents ), .
— Documents by subject area
Social Sciences 167
g
Computer Science 106 Other (1.3%) ‘i
Energy (0.9%)
Arts and Humanities 98 Peyehology (1.3%)
Decision Scienc... (1.3%)
Engineering 28 Economics, Econ... (1.5%) " Social Sciences... (35.9%)
Business, Manag... (2.4%)
Mathematics (5.6%)
Mathematics 26
Engineering (6.0%)
Business, Management and Accounting 11
Arts and Humani... (21.1%)
Economics, Econometrics and Finance 7
Decision Sciences 6
Psychology 6 Computer Scienc... (22.8%)

Fonte: O Autor, baseado no SCOPUS (2018)

Definimos que iriamos pesquisar apenas nessas 3 areas de conhecimento
citadas, sendo assim atribuimos outro filtro — apenas os artigos que estao
relacionados ao objeto de pesquisa, surgindo um total de 131 pesquisas, conforme

podemos observar a imagem a seguir.

Figura 2: Resultado dos documentos encontrados do SCOPUS a partir do

objeto de pesquisa — Narrativa Transmidiatica e os filtros estabelecidos

131 dOCU ment resu |'tS Select year range to analyze: 2008 to 2018
Subject area Documents |- .
— Documents by subject area
Arts and Humanities 50
Computer Science 30 Environmental §... (0.5%)
Energy (0.5%) g
Enginesring n Decision Scienc... (0.5%)
Pychology (1.9%)
Business, Management and Accounting 4 Mathematics (1.9%)
Business, Manag... (1.9%)
L y
Mathematics 4 Engineering (5.39) ',,//
Ce ter Scienc... (14.6%) ~
omputer Scienc. (14.6%) —— Social Sciences... (48.5%)
Psychology 4
Decision Sciences 1
Energy 1
Arts and Humani... (24.3%)
Environmental Science 1

Fonte: O Autor, baseado no SCOPUS (2018)
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Ao finalizarmos os filtros, observamos as producdes cientificas por paises.

Identificamos a Espanha como maior produtora de artigos relacionado ao objeto de

pesquisa, com total de 45 artigos. O Brasil surge em quinta colocacdo com producdes

nesta area de conhecimento, com 5 artigos, conforme podemos observar na figura 3.

Figura 3: Resultado dos documentos encontrados do SCOPUS a partir de

producdes por paises

131 resultados de documentos

Pais / Territdrio 4

Documentos <

Espanha

Estados Unidos

Reino Unide

Austrilia

Brasil

Colémbia

Italia

Paises Baixos

Portugal

45

22

Selecione o intervalo de anos para analisar: De 2008 a 2018

Documents by country or territory

Compare the document counts for up to 15 countriesterritories

spain | —
United States
United Kingdom _
Australia _
Brazil _
Colombia _
Italy -
Netherlands [N
Portugal -
South Korea -

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
Documents

Fonte: O Autor, baseado no SCOPUS (2018)

Uma outra observacao resultante dos filtros que precisamos apontar é sobre as

palavras-chave. O quadro a seguir apresentard o quantitativo de pesquisas por

palavras-chave.

Quadro 12: Quantitativo de artigos a partir de palavras-chaves, baseado no

objeto de pesquisa

Palavras — Chave Quantidade de pesquisas

gue surgiram no SCOPUS

Transmedia Storytelling 72
Transmedia 28
Storytelling 19
Convergence 13

Narrative 10
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Communication
TV Series

Participatory Culture

Social Media

| O O N| N

Television

131
Fonte: O Autor, baseado no SCOPUS (2018)

Total de Producdes

Na reviséo sistematica nacional trouxemos as diversas areas de conhecimento
gue discutem as NT, compreendendo os seus desdobramentos. Ja na pesquisa
internacional discutimos as que relacionaram-se com a area educacional, visto que

séo as que de fato corroboram com o objeto desta pesquisa.

Quadro 13: Pesquisas no SCOPUS baseado em - Transmedia Storytelling

Ordem | Autor / Tipologia Titulo Traducdo do Titulo
1 Castells & lllera | Activity and learning | Atividade e contextos de
(2018) contexts in educational | aprendizagem em
transmedia transmidia educacional
2 Bona (2018) Audiovisual narratives | Narrativas audiovisuais
aimed at children's | voltadas ao publico
audience in the early |infanti no inicio da
1990s: Transmedia | década de 1990:
intertextuality practices in | praticas de
cartoons intertextualidade
transmidia em desenhos
animados
3 Dusi, Ferretti & | A transmedia storytelling | Um sistema de narrativa
Furini (2017) system to transform | transmidia para
recorded film memories | transformar memorias
into visual history de filmes gravados em
histéria visual
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Jung, Lee, You,
Nam (2017)

A computational model of
transmedia ecosystem for

story-based contentes

Um
computacional de

modelo

ecossistema transmidia
para conteudos

baseados em histoérias

Hancox (2017)

From subject to
collaborator: Transmedia
storytelling and social

research

De sujeito a colaborador:
narrativa transmidia e

pesquisa social

Ramasubramanian
(2016)

Racial/ethnic identity,
community-oriented
and

media initiatives,

transmedia storytelling

Identidade racial / étnica,
iniciativas de  midia
orientadas para a
comunidade e narrativa

transmidia

Gambarato &
Dabagian (2016)

Transmedia dynamics in
education: the case of

Robot Heart Stories

Dinamica transmidia na
educacdo: o caso do
Robot Heart Stories

Lachat (2016)

Audiovisual translation
and transmedia narrative:

Situated learning

Traducdo audiovisual e
narrativa transmidia:

aprendizagem situada.

Barbeiro (2016)

Digital storytelling: New
opportunities for
humanities  scholarship

and pedagogy

Contacédo digital: novas
oportunidades para
bolsas de estudo e
pedagogia em

humanidades

10

Jover, Gonzalez &
Fuentes (2015)

Exploring new ways of
media construction of
citizenship in schools:
From Antigone to

transmedia storytelling

Explorando novas
formas de construcao
midiatica da cidadania
nas escolas: De
Antigona a Transmedia

Storytelling
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11 Pietschmann, Limitations of transmedia | Limitacdes da narrativa
Volkel & Ohler storytelling for children: A | transmidia para

(2014) cognitive developmental | criancas: uma analise

analysis cognitiva do

desenvolvimento

12 Rodrigues & Transmedia storytelling | Contacdo de historias
Bidarra (2014) and the creation of a |transmidiae acriacdo de

converging space of | um espacgo convergente

educational practices de praticas educacionais
13 Arrieta (2012) Transmedia: A proposal | Transmedia: Uma
for the production of | proposta para a
educational contents producdo de conteudos
educativos

Fonte: O Autor, baseado na base de dados - SCOPUS

Castells e lllera (2018) apresentam um projeto intitulado “The Ancestral Letter”.
Trata-se de uma histéria transmidia, projetada e produzida especificamente para
estudantes de 15 anos de idade. O projeto foi implementado em duas escolas
secundarias em Barcelona, a fim de verificar o interesse neste contexto. A pesquisa
aponta, a dificuldade envolvida na abordagem da questédo da aprendizagem entre

contextos e, através deles, especialmente se for realizada de maneira simplificada.

O trabalho de observacdo centrou-se nas praticas dos alunos que
possibilitaram a geracao de novos ambientes e diferentes jornadas para cada pessoa,
com o objetivo de descrever e compreender as praticas geradas pela historia
transmidia proposta. Foi realizada uma analise das atividades dos alunos e das
experiéncias em sua relagdo com a histéria para além dos limites contextuais. Esta
mudanca de uma situacdo para outra é enquadrada e ganha significado, como
discutido acima, de uma perspectiva que considera que os limites e as relagdes entre

0s contextos devem ser ampliadas e repensadas.

A pesquisa de Bona (2018) teve como objetivo analisar as praticas de
intertextualidade transmidia na ficcao serial televisiva em cartum do filme De Volta
para o Futuro (1991-1992), oriunda da trilogia do filme com o mesmo nome (1985-

1990). Seis episbédios foram selecionados e analisados com base em transmidia
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conceito de intertextualidade proposto por Kinder (1991). Os resultados mostram que
a série televisiva proporciona experiéncias educativas e informativas, além de ser
considerada uma expansdo do universo dos filmes cinematograficos originais. A
pratica da intertextualidade transmidia ocorre principalmente por meio de
procedimentos de citagdo e alusédo, o que refor¢a a relacao significativa com nosso

objeto de pesquisa.

A pesquisa dos autores Dusi, Ferretti & Furini (2017) teve por objetivo preservar
memodrias e interceptar a atencdo das novas geracdes. Neste trabalho foi proposto
uma narrativa transmidia sistema que usa memarias de filmes privados e tecnologias
de comunicacdo modernas para contar a historia do nosso passado. Em particular, o
sistema permite que as pessoas explorem a cidade através de sequéncias de filmes
amadores, enquanto andam pelas ruas da cidade. Observamos que o sistema
engajou diferentes publicos e aumentou o interesse dos usuarios pela histéria; em
particular, os jovens, que diziam n&o estar interessados em historia, admitiram que o
sistema aumentou seu interesse pelos conteudos histéricos. Em geral, os resultados
obtidos mostraram que o sistema pode ajudar a promover a consciéncia histérica, pois

€ capaz de interceptar a atencéo das geracdes mais jovens.

Jung, Lee, You & Nam (2017), em sua pesquisa afirmam que os conteldos sao
baseados em histéria que foram dinamicamente transformados em varias midias.
Nesse ambiente, o conteldo ndo é completo em si, mas esté intimamente conectado
entre si. Além disso, eles ndo sdo simplesmente transformados de um meio para
outras midias, mas expandidos em suas histérias. Portanto, a pesquisa teve por
objetivo de compreender como (e por que) tais contetdos sdo transformados por: i)
definir as principais caracteristicas da narrativa transmidia e ii) construir a taxonomia
entre os padrdes transmidia. E o mais importante: o ecossistema transmidia
computacional é projetado para processar um grande numero de conteudo, e para

suportar alta compreensibilidade dos padrdes transmidia complexos.

As novas tecnologias de midia e a virada narrativa da pesquisa qualitativa
expandiram os métodos pelos quais nos reunimos e compartilhamos as histérias de
grupos que foram tradicionalmente escritos por outros em vez de contar suas proprias
historias para revelarem as complexidades de suas experiéncias. H4 uma longa

tradicdo em artes comunitarias, desenvolvimento comunitario e ativismo social que
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postula narrativas pessoais como 0s blocos de construgdo para a compreensao
publica de questdes sociais complexas. Nos campos de narrativa comunitéria,
documentario e ativismo social, € possivel ver uma intersecdo emergente entre as
possibilidades das tecnologias digitais e o reconhecimento das historias de pessoas
marginalizadas. Esse trabalho esteve particularmente interessado nos modos como
os contadores de histérias reposicionaram as convencdes aceitas da narrativa
transmidia para criar projetos que sdo capazes de oferecer uma multiplicidade de
vozes e criar historias que possam representar questdes complexas, sem privilegiar

um ponto de vista particular ou forma de historia.

A pesquisa de Hancox (2017) teve como peculiaridade a apresentacdo dos
modos como os contadores de histérias reposicionaram as convencgdes aceitas da
narrativa transmidia para criar projetos que sdo capazes de oferecer uma
multiplicidade de vozes e criar histérias que possam representar questdes complexas

sem privilegiar um ponto de vista particular ou forma de histéria.

A pesquisa de Ramasubramanian (2016) objetivou enfatizar como as minorias
raciais estao ativamente se adaptando, resistindo e desafiando as praticas da grande
midia em uma era de convergéncia. Através de iniciativas colaborativas, baseadas na
comunidade de narrativa transmidia, 0s grupos minoritarios raciais estdo promovendo
novos letramentos de midia critica e cidadania digital ativa. Essa pesquisa concentra-
se em duas dessas iniciativas: uma série de ficcdo baseada na Web (East Los High)
e uma iniciativa de arte participativa transmidia (Question Bridge). A analise mostra
como as minorias raciais usam projetos transmidia para criar formas alternativas de

contar histérias mediadas que sao mais inclusivas e participativas.

A pesquisa de Gambarato & Dabagian (2016) discutiu a potencialidade e os
riscos da aplicacdo de estratégias transmedia storytelling no campo da educacao. A
abordagem empirica € usada para analisar o projeto de educacao experiencial Robot
Heart Stories, desenvolvido em 2011 no Canada e nos Estados Unidos. O referencial
tedrico enfocou a conceituacdo de narrativa transmidia no ambito da educacédo e o
exame das implicagfes da gamificacdo nesse cenario. A abordagem metodologica do
estudo de caso é baseada no modelo analitico de projeto transmidia e aplicada a
Robot Heart Stories para descrever como o projeto foi desenvolvido e demonstrar

como estratégias podem potencialmente melhorar a educagcdo. Os resultados da
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pesquisa apontam que as estratégias transmidia no projeto colocaram os alunos no
centro do processo de aprendizagem e os motivaram a aprender. Como os alunos
eram personagens reais da historia, eles tiveram a oportunidade de vivencia-la, em
vez de apenas ouvi-lo ou Ié-lo. O projeto fomentou habilidades, como alfabetizacéo
multimodal, alfabetizacdo critica, alfabetizacdo digital, alfabetizacdo midiética,
alfabetizacao visual, alfabetizacdo informacional e alfabetizagcdo em jogos, além de

habilidades de comunicacao interpessoal e aprendizado experimental.

A pesquisa de Lachat (2016) enfatiza a cibercultura, e objetiva de como foi
concebida uma atividade de aprendizagem situada, que consiste na traducdo de um
produto audiovisual transmidia. Os resultados mostram que os alunos adquirem
habilidades de aprendizagem social e gestdo do conhecimento, e aumentam suas
habilidades comunicativas para buscar e selecionar informagdes no ciberespago. A

pesquisa aponta que eles se tornam mais receptivos, colaborativos e criativos.

A pesquisa de Barbeiro (2016) apresenta a narrativa digital caracterizada pela
interatividade, ndo-linearidade, resultados flexiveis, participacdo do usuario e até co-
criacdo. Tais vantagens podem ser prejudiciais para estudiosos de humanidades
tradicionais acostumados a trabalhar sozinhos, com objetos fisicos e seguindo
diretrizes tedricas estabelecidas. No entanto, eles podem ser bastante atraentes para
agueles que buscam novas oportunidades para abordagens interdisciplinares e
interativas para a erudicdo e pedagogia de humanidades baseadas na préatica. Este
ensaio define narrativa digital como uma combinag&o de narrativa técnicas, recursos
digitais e focos de humanidades, descreve varias formas de narrativa digital, descreve
estruturas e resultados associados ao seu uso e promove a narracao digital como
oferecendo novas oportunidades para o pensamento critico, comunicacao,

alfabetizacao digital e engajamento civico.

A pesquisa de Jover, Gonzalez & Fuentes (2015) apresenta a base teorica e o
projeto piloto de um trabalho escolar que nos permite promover um conceito de
alfabetizacdo digital que inclui competéncia digital e civica. A partir do classico
Antigona, concebido como o primeiro ato de desobediéncia civil, exploramos as
categorias de publico e privado, que sdo percebidas nessa narracdo como areas
opostas. Entdo nos propomos a entender a escola como um espaco de conversagao

entre 0s dois contextos. Para esta tarefa, o projeto relne a capacidade provocativa da
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literatura classica e o potencial de contacdo de histérias transmidia, em que os alunos
ndo sdo apenas consumidores, mas também participantes criticos diante da realidade

social.

Em sua pesquisa de Pietschmann, Volkel & Ohler (2014) afirmam que as
narrativas transmidia para criancas tém varias limitacdes, pois exigem habilidades
avancadas de alfabetizacdo midiatica e desenvolvimento cognitivo, emocional e moral
adequado. Na transmidia os consumidores estdo mais envolvidos na historia do que
0os consumidores de midia Unica, resultando em mais engajamento, motivacao
intrinseca e prazer na midia. Esse artigo discute as limitacdes cognitivas da crianca e
sua relevancia para as narrativas transmidia. Essas limitacdes séo ilustradas usando

uma analise da franquia transmidia da Disney Cars.

A pesquisa de Rodrigues & Bidarra (2014) teve como finalidade contribuir para
o desenvolvimento e aplicacdo da Transmedia Storyteling em ambientes
educacionais. Para este propdsito, um conjunto de estruturas e modelos educacionais
foram selecionados com base em pesquisas que apontam para o uso disseminado de
experiéncias de aprendizagem que sejam auténticas, envolventes, imersivas, bem
como as que apoiam o desenvolvimento de novas literacias. Em Ultima analise, eles
demonstraram como a criagcdo de um ambiente de aprendizagem transmidia pode

permitir que o aluno se desenvolva e prospere na era digital.

A pesquisa de Arrieta (2012) mostro uma reflexdo que surgiu da necessidade
de promover a incorporacdo das TICs e das logicas do ambiente digital na dinamica
educacional. O documento inicia propondo a modernidade, a pés-modernidade e a
transmodernidade como momentos sociais que vém contribuindo, cada um de seu
modo particular, para a configuracdo do presente momento historico, a partir do qual
a Internet é destacada como plataforma de comunicacdo e como repositério para
producdo de conteudo e convergéncia de midia. Finalmente, o trabalho apresenta
conclusodes e recomendacdes emergentes da implementacéo da narrativa transmidia
na producdo de conteudo educacional, o que reforca a necessidade de investigacao

de nossa pesquisa.

As narrativas tornam-se transmidiaticas, e possuem como principal
caracteristica a multimodalidade, isto €, a competéncia de se desenrolar por meio de

multiplos canais de midia. Geralmente, o que ocorre é que uma narrativa inicial é
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introduzida por um meio midiatico e incrementada através de outros canais midiaticos,
ampliando seu desenvolvimento narrativo. E importante frisar que as NT n&o estéo

apenas na ficcdo, mas também no jornalismo, no entretenimento, na educacéao.

Finalizamos este capitulo que objetivou introduzir o objeto de nossa pesquisa.
Iremos discutir a seguir o contexto da pesquisa em questao: Sociedade, Tecnologia e

Educacao correlacionando com a cultura de convergéncia e as relagbes com as NT.



91

3 CAPITULO DO CONTEXTO DA PESQUISA: SOCIEDADE, TECNOLOGIA E
EDUCACAO

Ao analisarmos o cenario social atual, refletimos a respeito da educacao que
desejamos ter, contudo, relacionando com o0 uso das tecnologias no processo
educacional, atendendo as necessidades sociais. Dentro deste viés, ao pensarmos
na tecnologia, percebemos sua utilizagdo em um processo continuo da humanidade
gue molda, cria, e modifica, com objetivos de transformar a sua qualidade de vida,
superando a utilizacdo operacional. O simples fato de té-la na escola ndo € sinébnimo
de inovacéo, sua utilizagcéo requer: planejamento, organizagao e sistematizagdo, com
seu uso, para além da formacé&o continuada e integrada com os que fazem a escola,
sejam, professores e/ou gestdo, integrando suas aulas com possibilidades

metodolodgicas e construindo aprendizagens significativas.

Coaduna-se com esta ideia inicial a compreenséo das Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacgéo (TDIC) por meio dos smartphones, Ipad, tablets, internet,
apps, whatsapps, assim como, as Redes Sociais (RS) e Midias Sociais (MS):
facebook, YouTube, snapchat. Portanto, neste capitulo, discutiremos sobre a
sociedade que hoje temos, o papel da tecnologia e sua relevancia para a educacao

dentro da perspectiva do nosso objeto de pesquisa.

3.1 A SOCIEDADE EM QUESTAO: RELACOES DA ‘LIQUIDEZ EM REDE’

Pensando nesse cenario transitorio de sociedade, tecnologia e educacdo, nos
remetemos ao olhar de Bauman (2007, p.7) que enfatiza: “A ‘Liquido-moderna’ € uma
sociedade em que as condi¢cOes sob as quais agem seus membros mudam num tempo
mais curto do que aquele necessario para a consolidacdo, em habitos e rotinas, das

formas de agir”.

Tal compreenséao se contrapde a ‘sociedade solida’ que se concretiza com as
compreensdes lluministas, mas, por outro lado, temos os ‘fardos’ Fordistas,
Positivistas, da Revolucdo Industrial, e tudo aquilo que podera ser incontestavel,
baseado na loégica e calculos que sustentaram a ‘sociedade sodlida’® como

compreensao Unica e verdadeira.
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Ao ceder entrevista a revista Tempo Social, em 2004, Bauman diferencia a

sociedade anterior com a conjuntura atual e enfatiza:

[...] a vida moderna foi desde o inicio “desenraizadora”, “derretia os soélidos e
profanava os sagrados”, como os jovens Marx e Engels notaram. Mas
enquanto no passado isso era feito para ser novamente “reinraizado”, agora
todas as coisas — empregos, relacionamentos, know-hows, etc. — tendem a
permanecer em fluxo, volateis, desreguladas, flexiveis. A nossa é uma era,
portanto, que se caracteriza ndo tanto por quebrar as rotinas e subverter as
tradicGes, mas por evitar que padrdes de conduta se congelem em rotinas e
tradicdes (BAUMAN, 2004b).

Para ndo cairmos em rotinas e contradicbes, observamos a sociedade
‘modernidade liquida’ como algo, leve, flexivel, inconstante, transitorio, algo mutavel
e importante para a necessidade humana. E considerada em um periodo especifico
do capitalismo em que a sociedade produtora € substituida por uma sociedade
consumidora, que ndo significa que ndo haverd mais producdo, mas uma
hierarquizagdo e um reconhecimento social que acontece a partir do consumo e néo

mais do olhar da producéo, que se opdem a sociedade sdlida.

A sociedade de consumo caracteriza-se pelo pensamento em que tudo é
descartado, que pode ser um objeto consumido. Entre eles, destacamos 0s empregos,
até mesmo as profundas relacfes entre os sujeitos, que nao sao feitas para durar, e
que, segundo o autor, apenas nos conectamos, na facilidade de desconectarmos.
Para tanto, relacionamos com o que observamos no comportamento humano, ao
desprendermos das relacfes das familias, amigos, relacionamentos, classe, religido,
nacionalidade, ideologia politica (BAUMAN, 2009).

Para ele, ao afirmar sobre a atual sociedade, que o caracteriza como
“sociedade liquida”, substituindo a “pds-modernidade”, as caracteristicas atuais
sociais sao de desprender-se do coletivo e adotarmos o individualismo, visto que a
sociedade ndo tem como objeto algo a constituir-se de forma coletiva e duradoura,
mas algo que se constitui a partir do interesse individual, a base do consumo sem fim,

gue € movido pelo desejo pessoal e mutavel o tempo todo.

Partindo desse olhar, apresentamos Balandier (1997, p.157), ao afirmar: “E o
pensamento moderno que opera rupturas, que afasta a tradicdo portadora de
permanéncia e apreende tudo sob o aspecto do movimento sendo deste, a0 mesmo

tempo, o instrumento e a expressao”.
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Pensando por essa Otica, se faz necesséario quebrarmos estes paradigmas e
promovermos essas rupturas para alcangarmos novos horizontes. Contudo,
enfatizamos a instabilidade, razdo dessa compreensao de “sociedade liquida”, e
destacamos como exemplo, no emprego, uma das razoes ¢é a rotatividade, que torna-
se grande em funcdo da instabilidade das empresas, que podem estar em alta
producdo, assim como podera no dia seguinte entrar em faléncia, pegando os
funcionarios muitas vezes de surpresa. Outra questdo sédo os valores e referéncias
das relagdes sociais entre sujeitos, ndo apenas na relagdo do ‘casamento’, mas, com
relacdo ao controle das emocdes, que podera ter comportamentos nada estavel, algo
gue pode desencadear, como: esquizofrenia, panico, medo, depresséao, entre outros
(BAUMAN, 2007).

Portanto, a liquidez do sujeito ja ndo o faz prender-se a valores e raizes pré-
existentes, seus anseios individuais o torna sujeito ativo e condutor de seus
conhecimentos e percursos. Logo, a sociedade liquida se da pela incapacidade de
tornar as coisas fixas e deterministas, provocada pelo tempo. Logo, a identidade deixa
de ser algo que seja herdado para algo que vocé procura.

Baseado nessas questdes apontadas por Bauman (2007), quanto a transicéo
da ‘sociedade solida’ para a ‘sociedade liquida’ nos faz revelar a compreensao que
precisamos ter do cenario social atual, e entendermos o universo plural que nos

deparamos no contexto educacional, com os sujeitos nele existentes.

Para compreender as mudancas inerentes ao contexto social baseado nas
Tecnologias da Informacédo e Comunicacgéao (TIC), buscamos a discussao sobre a
sociedade em rede de Castells (2009). O autor procura teorizar algo que reforca as
mudancas inerentes ao contexto social baseado nas Tecnologias da Informacédo e
Comunicacéo (TIC). Ele procura teorizar algo que dé conta dos efeitos fundamentais
das tecnologias da informacdo no mundo contemporaneo, em virtude de o mundo
caracterizar-se hoje pelos fluxos e dissemina¢des das informacdes em suas trocas

quase que instantaneas.

As mudancas inerentes ao comportamento humano diante da revolucao
tecnologica, a globalizacdo, as formas de nos relacionarmos e de trabalho, séo
provenientes do aumento da concorréncia econdmica global, a integracdo dos

mercados financeiros, um novo sistema de comunicacao digital e o crescimento
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exponencial das redes de computadores emolduram o novo desenho das economias

em todo o mundo.

Concordamos com Castells (2009, p. 23) ao enfatizar que vivemos:

Em um mundo de fluxos globais de riqueza, poder e imagens, a busca pela
identidade, coletiva ou individual, atribuida ou construida, torna-se a fonte
basica de significado social. [...] Enquanto as redes globais conectam e
desconectam seus nos seguindo suas proprias decisdes estratégicas, 0s
individuos se organizam com base no que sao ou acreditam que sdo. “Nossas
sociedades estdo cada vez mais estruturadas em uma oposicdo bipolar entre
a Rede e o Ser.

Com esta citacéo relacionamos o olhar de Castells (2009) com o que Bauman
(2007) ja afirmava na sociedade ‘moderna liquida’ ao descrever o comportamento
humano diante da globalizacdo, o individualismo, a busca pelas necessidades
pessoais que se concretizam pelas rupturas da ‘sociedade sélida’ como algo

estanque, solido e sem modificagdes.

Baseado nas discussdes até aqui apontada, Castells (2009, p.497), quanto ao
conceito de ‘redes’, utiliza a seguinte afirmacéao:

Redes constituem a nova morfologia de nossas sociedades e a difusdo da

I6gica de redes modifica de forma substancial a operacéo e os resultados dos

processos produtivos e de experiéncia, poder e cultura. Embora a forma de

organizacdo social em redes tenha existido em outros tempos e espacos, 0

novo paradigma da tecnologia da informacéo fornece a base material para
sua expansao penetrante em toda a estrutura social.

E a partir da revolucdo da tecnologia da informac&o que Castells (2009) comeca
a estudar as transformacfes humanas, baseado na economia, sociedade e cultura,
em virtude das mudancas das tecnologias da informacao que ocorreram, provocando
mudancas profundas, sobretudo, na forma de apender, ensinar e se comunicar.

Dentro dessa perspectiva, ele afirma:
O que caracteriza a atual revolugcédo tecnolégica ndo é a centralidade de
conhecimentos e informacdo, mas a aplicacdo desses conhecimentos e
dessa informacdo para geracdo de conhecimentos e de dispositivos de

processamento/comunicacdo da informacédo, em ciclo de realimentacao
cumulativo entre a inovacao e seu uso (CASTELLS, 2009, p.69).

O entendimento das pessoas com relagdo a comunicacdo, aprendizagem e
rede ainda é vago com relacdo aos conhecimentos conteudisticos que perduraram
por anos. A nossa percepcao € que ainda observamos o predominio da comunicacgao
massiva, de um para todos, em relagdo a transmissdo de conteudos no contexto

escolar, mas sera que tal compreenséo conhecimento ainda tem significado nos dias
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atuais diante as redes, midias, internet, compartilhamento, colaboracdo? Dai

confirma-se o que Castells (2009) nos aponta, como a revolucdo tecnoldgica.

Baseado nessa compreensao, a sociedade devera utilizar as (TIC) que facilitem
0 processo de interacdo entre 0s sujeitos e a comunicacao através do advento da
internet, pois o0 conhecimento esta através da rede, em que as pessoas estao

interagindo mediante as interfaces que medeiam este processo de interagao.

Em se tratando da utilizacdo de tecnologias da informacéo, Castells (1999)
afirma que o contexto social é demarcado sobretudo pelas relacdes existentes entre
0s sujeitos, elas se adaptam as transformacfes oriundas das tecnologias que
surgiram para cada realidade e tempo social. Passamos muito rapido por tecnologias
gue construiram suas respectivas histérias no tempo, muitas vezes nos deparamos

COm recursos que ja ndo estdo mais em uso.

Discutindo essas questdes quanto as tecnologias relacionadas ao seu tempo,
ele revela que houve duas ‘Revolug¢des Industriais’> 1) no século XVIII, com o
surgimento da maquina a vapor; 2) depois de quase cem anos depois, com a
eletricidade. Portanto, enfatizamos, como contexto historico, cada momento que a
sociedade vivenciou, destacamos também, a difusdo da microeletrdnica, inventando
0 microprocessador, que é o computador em um unico chip, ocorrido em 1971 e
inventado por Ted Hoff acarretando em outros avangos. Partindo desta iniciativa, entre
outras descobertas ndo podemos deixar de destacar a criagcdo e o desenvolvimento
da internet, que se consagrou nas trés ultimas décadas do século XX, gerando toda

uma transformacgéo nas sociedades (CASTELLS, 2009).

Partindo do pressuposto dessas mudangas, surgiram com o advento da
internet, as tecnologias digitais (TD), que por sua vez:

Permitiu 0 empacotamento de todos os tipos de mensagens, inclusive de
som, imagens e dados, criou-se uma rede que era capaz de comunicar seus
nés sem usar centros de controles. E o que faz a caracterizacdo atual da
revolucao tecnolégica ndo € a centralidade de conhecimentos e informacéo,
mas a aplicagdo desses conhecimentos e dessa informacdo para a geragéo
de conhecimentos]...]. Consequentemente, a difusdo da tecnologia amplifica
seu poder de forma infinita, & medida que os usudrios apropriam-se dela e a
redefinem. As novas tecnologias da informacdo ndo sdo simplesmente
ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos.
(CASTELLS, 2009 p. 69)
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O autor revela que a centralidade de conhecimentos ndo se define em
sabermos conteludos, mas encontra-se na rede e devera ser gerada para outros
conhecimentos. Tudo isso indica a transicdo da formacdao histérica de uma sociedade
do capitalismo industrial para outro tipo de organizacdo social, que vem se
transformando. Podemos relacionar esse contexto com Souza (2011, p. 41) ao
enfatizar que “nos situamos em um periodo de socializacbes e trocas de
conhecimento que impdem a dissolugéo de fronteiras”. Quando o usuario se apropria
dos conhecimentos e troca saberes, estes desenvolvem novos procedimentos
utilizando-as. Logo, alguns questionamentos séo levantados a partir da compreensao

social e educacional quanto ao processo comportamental que se muda diante as TD.

E preciso superarmos os paradigmas de relacdo de emissor e receptor,
favorecendo as relacdes em rede, dentro de uma perspectiva rizomética, relacdes
esta que se destacam, de todos para todos, na efetivacdo de autonomia, colaboracéo
e autoria, sobretudo com o uso de TD. Entretanto, a utilizacdo delas junto a internet
ndo é garantia de inovacdo e apropriacdo de seu uso. Portanto, se faz necessario
pensar em um objeto de pesquisa que relacionem a utilizacdo delas de forma a
construir significados no processo de ensino-aprendizagem para 0 processo de

incluséo digital.

Quanto ao processo de inclusao digital, Castells (2003) afirma que precisamos
levar em consideracéo trés situacfes: 1) ndo ter acesso a rede de computadores é
considerado um problema de dimensdo econdmica; 2) ter acesso, mas néo ter
habilidade técnica para operacionalizar equipamentos e softwares, sdo problemas de
dimensdo técnica; 3) ter acesso, estar conectado e ndo saber usufruir das
possibilidades que a tecnologia oferece, podemos considerar um problema de
dimensédo cognitiva. Este dltimo por sua vez, torna-se agravante do ponto de vista

educacional.

Discutimos sobre o contexto social e suas contribuicdes para compreendermos
a sua relacdo com a educacdo e a tecnologia. Portanto, discutiremos sobre as

Tecnologias Digitais da Informag&o e Comunicac¢éo no contexto educacional.
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3.2 TECNOLOGIA DIGITAL DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TDIC) NO
CONTEXTO EDUCACIONAL

Discutimos sobre as mudancas sociais relacionando o contexto histérico e
filosofico quanto a ‘Sociedade Liquida’ de Bauman (2009) e ‘Sociedade em Rede’
dentro da perspectiva de Castells (2009). Observamos mudancas profundas,
sobretudo no comportamento humano. Entretanto, é chegado o momento de
discutirmos conceitos de tecnologia relacionada a situagéo historica que atenderam

as necessidades sociais para cada época.

Buscando a etimologia da palavra ‘tecnologia’, recorremos ao dicionario Aurélio
(2001, p. 702) ao afirmar o significado da palavra como um “conjunto de
conhecimentos, especialmente principios cientificos, que se aplicam a um
determinado ramo de atividade”. Com outro olhar para a etimologia da palavra
‘tecnologia’ recorremos ao dicionario Avancado (2001, p. 690) e observamos: “1)
ciéncia ou tratado das artes e oficios em geral; 2) Aplicacdo dos conhecimentos
cientificos a produgcao em geral’. Portanto, tais conceitos nos revelam que sao
oriundos de conhecimentos técnicos, e se limitam a um determinado conhecimento

da técnica.

O conceito de técnica ‘techne’ estava presente desde as discussodes filoséficas
da época dos pensadores como Platdo e Aristoteles e ja afirmavam que ndo poderia
reduzir-se a um simples processo, como gue se faz algo (tarefa). A técnica é inerente
a espécie humana, e tem por natureza, produzir e inventar meios artificiais, paras fins
de resolver problemas. J4 a tecnologia é a ciéncia da técnica, que surge como
exigéncia social numa etapa posterior a historia evolutiva do ser humano (JAPIASSU,
1984; PINTO, 2005).

Levando em consideragdo a importancia atual que damos as tecnologias,
Cupani (2004) afasta-se um pouco do conceito e da etimologia, e analisa a relagao
cognitiva-humana. Para ele, a atualizacdo de objetos técnicos requer abstracao,

mesmo que julgue, naquele momento, outras formas cientificas ao serem analisadas.

Pinto (2005), revela em sua obra ‘O conceito de Tecnologia’ quatro conceitos:
1) Baseado na etimologia, podemos entender a ‘tecnologia’ como a teoria, a ciéncia,

o estudo, a discussédo da técnica voltada as artes, ao fazer, as profissées, e de modo
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a produzir algo; 2) Torna a ‘técnica’ como algo especificamente, com maior énfase em
termos de entendimento e popularidade, sobretudo quando néo se exige maior rigor,
apropriagao e profundidade; 3) A ‘tecnologia’ é expressa pelo conjunto de todas as
técnicas de que dispde uma determinada sociedade, em qualquer fase historica de
seu desenvolvimento. Logo, este conceito ndo se delimita as questdes antigas quanto
a tecnologia, mas que se coaduna com as tecnologias atuais, o caso das tecnologias
digitais; 4) Surge como ‘a ideologizagao da técnica’, voltada para uma ideologia social,
sendo bases para as multiplas faces do que chamamos de desenvolvimento

tecnoldgico e cientifico.

Dentro das perspectivas das afirmacdes anteriores, a técnica esta relacionada
a espécie humana, e caracteriza-se pela capacidade de construir situacdes e meios
para resolver problemas, baseado nas necessidades e produgdes humanas.
Entretanto, ndo podemos deixar de lado a questao social da tecnologia, ou seja, para
cada época social, o conceito de tecnologia era (re)significado de acordo com o
contexto e demanda social. Logo, o desenvolvimento humano necessita ser
considerado a partir da intervencdo social através das tecnologias (POPPER, 1980;
SANCHO, 1998; PINTO, 2005).

Contemplando os conceitos de tecnologias e suas ressignificacdes sociais, aqui
apresentados, torna-se impraticavel delimitar o conceito de tecnologia ‘techne’, até
agui visto, por razdes dos conceitos existentes com outras areas de conhecimento,
sobretudo, as tecnologias com rela¢gBes a sociedade, e a propria ciéncia como um
todo. Portanto, ela ndo existe de forma isolada no contexto que vivemos, ou seja,
sempre estara associada a outras relacfes e fazendo-as como um conceito macro, e

o pensar integrado reforca a dimensao sociocultural (MORIN, 2005; PINTO, 2005).

As tecnologias estdo presentes desde as antigas civilizacdes, contemplada
como procedimentos de técnicas e execuc¢des ao desenvolvimento delas. Entre elas,
destacamos as gregas que se apropriaram da utilizacao delas, observando que nao
sdo elementos frios, estanques e isolados, pelo contrario, sdo meios que estao
conectados. Portanto, compreender as relacdes entre sociedade, técnica e as
atividades humanas, nos leva a pensarmos na sua natureza propria da tecnologia,
onde ndo apenas se interage, mas se adota um pensar sobre sua utilizacdo e

apropriacdo, transformando os individuos com novas habilidades e competéncias,
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assim como 0s contextos sociais e culturais que vivenciamos na atualidade e que
delas se apropriam (SANCHO, 1998; LALANDE, 1999; MORIN, 2005).

A palavra ‘tecnologia’ é utilizada a todo momento histérico, mas, ndo com o
mesmo significado. Portanto, discutir as tecnologias atuais com as anteriores nos
parece evidente em falarmos e dificil de ignora-las. A cada dia, percebemos sua

importancia e seu uso pela atual sociedade informacional (CUPANI, 2004).

Portanto, precisamos considerar a superacdo da tecnologia enquanto
instrumento da técnica, compreensdo essa que devera ser o ponto de partida para a
construcdo de conhecimentos, com suas respectivas utilizagdes, enquanto processo
de comunicacéo e interacdes entre 0s sujeitos, quebrando paradigmas, sobretudo no
campo educacional. Para tanto, recorremos ao termo utilizado de Tecnologia Digital
(TD), no qual compreende-se as tecnologias voltadas ao processo de algoritmo,
(utilizadas nas areas de ciéncia da computacdo) que sdo equipamentos eletrénicos
gue baseiam seu funcionamento em uma légica binaria. Todas as informacfes
(dados) sé@o processadas e guardadas a partir dos valores légicos (0 e 1). O significado
da palavra ‘Digital’ deriva de digito, do latim “digitus”, que significa dedo. Portanto, as
TD tém por funcdo a apresentacao e construcao de equipamentos tecnolégicos para

beneficios da sociedade, que por sua vez, tem a funcao técnica da usabilidade.

Kenski (2013) sobre as TD, relaciona a internet as transformagdes ocorridas no
trabalho, lazer, saude, comunicacdo. Em seguida, com os recursos digitais, outro
termo surge incorporando a Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC),
apresentando os termos de Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao
(TDICs), como ferramentas multifuncionais presentes nos variados contextos da
sociedade, que ultrapassa as possibilidades das tecnologias analdgicas, que
relacionam a internet (COSTA, 1999).

Em Pretto e Assis (2008, p. 80) nos deparamos com o seguinte argumento: “as
tecnologias necessitam ser compreendidas como elementos fundamentais das
relagbes que estamos vivendo”. A compreensao do autor nos revela a necessidade
da compreensdo das tecnologias a favor de nossas necessidades, assim como
podemos apontar as TDIC que favorecem a organizacgéo das atividades humanas e a
comunicacao, atraves das interacdes entre 0s sujeitos e a busca de informacdes na
rede pela internet (MACHADO; TIJIBOY, 2005).
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No que concerne sobre as TDIC, recorremos a Kenski (2012, p. 38):

Neste momento ndo podemos mais identificar todas as novas tecnologias
como orientadas para as mesmas finalidades e com os mesmos graus de
complexidade. Portanto, multiplas sdo as tecnologias e diversas séo as suas
finalidades e funcdes.

E valido ressaltar também que:

[...] na sociedade da informacéo, a educacdo tem seu papel transformado e
as estratégias de ensino e aprendizagem se modificaram para atender as
novas demandas educativas. Os repositérios educacionais estédo alinhados
com uma perspectiva de aprendizagem aberta, colaborativa e que utiliza
intensivamente recursos tecnoldgicos para estimular a autonomia e a
emancipagédo do aprendente (SILVA; CAFE; CATAPAN, 2010).

O que esta em discussao € que as TDIC tém proporcionado possibilidades de
transformacdes de interacfes sociais para além do contexto escolar. Tais formas de
interacbes, comunicacdo, emergem do acesso a informacdo através da internet,
surgindo novos comportamentos, atitudes e valores sociais. Portanto, tomando como
referéncia as transformacdes sociais, precisamos pensar o papel da escola e
adotarmos as TDIC como instrumentos mediadores para a construcdo da
subjetividade dos sujeitos, eles favorecem o processo de interatividade entre 0s
sujeitos no contexto educacional, o que implica no processo de producdo das
narrativas transmidiatica, realizadas pelos alunos, enquanto produtores do

conhecimento.

A proposito, 0 homem sempre teve relacdes com a tecnologia, e sua producao
caracteriza-se pela necessidade de utiliza-la enquanto instrumento, visto que 0s seres
humanos tém capacidade de pensar, elaborar e produzir seus instrumentos. Tomando
este referencial, as TDIC sao construidas na perspectiva da cultura digital com
possibilidades de materializar-se através da colaboracdo, autonomia e autoria, a partir

da leitura e escrita.

Apesar das TDIC ser muito mais presentes entre 0s jovens, 0 acesso ainda é
restrito, ndo atendendo a maioria da populacdo, aumentando a excluséo social e
paralelo a excluséo digital. Contudo, para dirimir as exclusdes, compreendemos que
as formas de comunicacdes sociais possibilitam outras maneiras, com a utilizacdo das
TDIC, visto que, elas assumem cada vez mais um carater ubiquo na construcéo da
nossa sociedade (ROSSATO, 2014).
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Precisamos enquanto mediadores fazermos reflexdes a respeito das TDIC para
0 processo de mediacdo com 0s sujeitos, construindo aprendizagens significativas,
adquirindo habilidades e competéncias com a utilizacdo delas para 0 processo

educacional.

Discutida até aqui sobre as questdes da tecnologia, surge novo termo quanto a
Tecnologia Educacional, a que se remete a utilizagdo delas na educacdo. Quando
pensamos em tecnologias na educacao, a mesma nao se atribui apenas a partir das
TD, que poderao ser imersas na educacéo. Inclusive, as tecnologias na educacao séo
anteriores a elas, ou seja, temos o quadro de giz, ja fazia parte dos recursos
considerados tecnolégicos. Uma tecnologia educacional ‘maquinas’ era suporte para
proporcionar a aprendizagem, ao verificar que o aluno recebia corre¢cdo da sua
avaliacdo/prova, ndo havia transformagdo educativa. Logo, baseado nesta
problematica, apresentou uma maquina que permitiria a corre¢cdo automatica, com
possibilidades de conduzir o aprendizado de forma indicativa ao executor, se a
resposta estava correta ou ndo, em caso de erro, propusera tentativas até o acerto.
Contudo, os alunos estavam de forma enquanto protagonista, dentro de uma
perspectiva de autoavaliacdo, visto que, o feedback de imediato, através de uma
maquina de ensinar, e a aprendizagem ocorria devido ao conhecimento dos
resultados (PRESSEY, 1930).

Skinner (1972) apresenta o termo ‘Tecnologia do Ensino’ com objetividade de
deduzir programas e esquemas, com possibilidades de instrucéo, baseado no que
Pressey (1930) ja apresentava, com a maquina de ensinar. Portanto, Skinner (1972)
propds a ‘maquina de aprender’, e como proposta trazia uma caixa que o aluno
visualizava a questao a ser respondida, ao responder, o aluno deveria girar o botéo
da maquina, no qual, estando correta, o botdo era girado e luzes eram acesas com
objetividade de um refor¢o condicionado, do contrario, o botdo ndo girava, e teria que
girar ao contrario, no sentido anti-horario fazendo a pergunta surgir novamente, e
direcionada a outra resposta, ou seja, neste sentido o aluno s6 avanca quando a

resposta estiver correta, contudo seu estudo era considerado — autoinstrugao.

Diferentemente das maquinas de Pressey (1930) e de Skinner (1972). Papert,
na década de 60 apresentou a maquina do conhecimento, que nao foi com

objetividade para o ensino, fazia referéncia ao computador, proporcionando
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autonomia ao aluno ao explorar o conhecimento. Para o ele, a crianca devera dizer a
maquina o que devera ser feito para a efetividade desse processo de construcgéo,
possibilitando a ampliacdo dos processos cognitivos, em que as criancas interagem,
levantam hip6teses com a intencao de resolver problemas, quando se depara com um
erro, revendo estratégias cognitivas, conceituados como o construcionismo (PAPERT,
2008).

Salomon (1992) apresenta a aprendizagem proporcionada pelo uso de
determinada tecnologia, ndo mais como ferramentas, mas como tecnologia na
perspectiva da cognicao e instru¢do. Suas reais preocupacdes estavam voltadas em
gue houvesse avaliacao da tecnologia, quanto as mudancas de aprendizagem, com
os resultados efetivos nos estudantes com capacidades de resolver problemas, com
possibilidades de um posicionamento critico e questionador, com utilizacdo de
artefatos tecnoldgicos ou ndo, ou seja, os efeitos eram 0s mais significativos no
processo de aprendizado, a partir do uso das tecnologias, fortalecendo os esforgcos

mentais que o sujeito tem ao aplicar quando realiza o processo de informacoes.

Tomando como referéncia a discusséo anterior, a efetividade da aprendizagem
ndo dependerd apenas das utilizacbes dos artefatos tecnolégicos, mas de
procedimentos metodologicos e didaticos, que possibilitem a transformacédo do
conhecimento em ambientes que favorecam o dialogo, questionamentos, reflexes e

a construcéo coletiva.

Quando nos deparamos com a educacao brasileira, Valente (1999) apresenta
0 computador no processo de ensino-aprendizagem, como a informatica na educacao.
O professor neste processo estara como articulador entre o contetdo curricular e as
possibilidades que o computador favorece no processo de aprendizagem do sujeito
aprendente, assim como do professor ao possuir habilidades ao estruturar atividades
que relacionam as metodologias tradicionais e digitais, desde que a formacao
proporcione formas contextualizadas e com problematizacdes, e ndo apenas de forma
operacional ao equipamento, fazendo do trabalho de cunho intelectual, em que o
aluno/aprendente se depara com acdes de descrever, refletir, como resultados na

qualidade da propria aprendizagem.

Partindo do que discutimos sobre as tecnologias, a compreensdo das

tecnologias educacionais, os professores, que lecionam no século XXI, precisam ir
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além de sua formacao inicial, em que sao especialistas, buscando conhecimentos na
antropologia, historia, sociologia, psicologia e filosofia, compreendendo o sujeito como
um todo e ndo apenas de forma isolada, em suas partes, obtendo uma visdo mais
sistematica e analitica para além do que somos e daquilo que fazemos em sala de

aula.

Essa reflexdo se faz em razédo dos alunos permanecerem em salas de aulas
ainda convencionais e, paralelamente a essa questéo, sao sujeitos que estdo com uso
continuos de TDIC, o que diverge no contexto do ensino e aprendizagem escolar. Sao
sujeitos que nascem diante a realidade das tecnologias digitais e que sao diferentes
de quando a educacéo foi instituida. Eles estdo nas redes e midias sociais por meio
das TDIC, imersos em computadores, tablets, ipad, notebooks, smartphones, etc. S&o
sujeitos que néo se limitam em ver e ouvir especificamente as disciplinas isoladas, no
campo do saber, como algo estanque, tampouco sem fazer relacées do conhecimento

com a utilizacao das tecnologias (PRENSKY, 2010).

Dentro dessa perspectiva, Prensky (2010, p.60) diz que “os estudantes de hoje
Nao Sao mais as mesmas pessoas para as quais nosso sistema educacional foi
desenvolvido”. Torna-se muito mais provavel a questdo da imersédo. A compreensao
gue a maioria dos docentes tém é que a aprendizagem ocorre em siléncio, com
cadeiras em fileiras nas salas de aula e reproducdo do conhecimento. Porém, o
pensamento dos jovens atuais é outro, eles estdo com quatro janelas abertas de sites
diferentes, relacionando com seus amigos nas redes e midias, em seus celulares,
ouvindo musicas. Portanto, seu pensamento e cérebro funcionam diferente e suas

acodes sao outras.

(...) Adultos aceitam a ideia de que ndo sabem tanto a respeito deste novo
mundo e aproveitam a ajuda de seus filhos para aprender e integrar-se. Eles,
nao tdo inteligentes (...) passam a maior parte de seu tempo lamentando o
quanto as coisas eram boas no “velho mundo (PRENSKY, 2010. p. 60)

Diante desse cenario, recorremos a Morin (2003, p. 98) ao afirmar:

A missao da educacdo para a era planetaria é fortalecer as condi¢des de
possibilidade da emergéncia de uma sociedade mundo, composta por
cidaddos protagonistas, consciente e criticamente comprometidos com a
construgdo de uma civilizagdo planetéaria.

Baseado na afirmativa de Morin (2003), as aulas tradicionais ja ndo dao mais

conta da necessidade social e escolar. Logo, o contexto educacional precisa favorecer
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a educacao centrada no aluno, enquanto protagonista de seu saber e professores
enquanto mediadores do processo, para atender as necessidades sociais. Por sua
vez, ao passarmos a enfatizar essas questdes, e relacionarmos com as praticas da
cultura digital, ndo faz diferenca entre as ac¢des que mediadores e aprendentes

deverdo contemplar ao se apropriar dela.

A partir da década de 90, considerando as politicas publicas no Brasil, provoca-
se intensidade das tecnologias e a cultura. A propagacdo de software e hardware
favorece o surgimento de novas possibilidades de interagbes que unem humanos e
maquinas, implicando um repensar sobre as relagdes existente entre tecnologias e
sociedade (POSTER, 2001).

Ja discutimos, anteriormente, sobre as potencialidades inerentes a sociedade
do conhecimento, imbricadas pela ‘Sociedade em Rede’ de Castells (2009) e
‘Sociedade Liquida’ de Bauman (2009). Tais diferengas culturais se manifestam de
forma diferentes e com interacfes préprias da cultura digital. Segundo Lemos (2010),
estas relacbes se potencializam em razdo do modelo que tem o ciberespaco,
formados como um rizoma (redes digitais). Logo, ele reforga “a cibercutura € digital,
imediata, multimodal, rizomatica, e requer a transversatilidade, a descentralizacdo e a
interatividade” (LEMOS, 2010, p. 71).

O ciberespaco favorece transformacdes nas sociedades comparando-se ao
qgue ja vivemos muito antes nas relacées humanas sem o uso destas tecnologias
digitais, em que podemos citar as tecnologias que geraram as fabricas a vapor, ainda
no século XVIII, assim como as substituicbes das ferramentas manuais pelas
maquinas, entre outras transformagfes que geraram novos comportamentos e

relacBes na sociedade atual (LEVY, 2011).

Para além do uso de equipamentos e produtos, a cultura digital, surge como
‘vivéncias, de producdo e de socializacdo dessas produgbes, numa perspectiva
multidimensional e ndo-linear” (SAMPAIO; BONILLA, 2012, p. 101). Reforgamos essa
questdo com a apresentacao da inteligéncia coletiva, que favorece a aprendizagem
cooperativa e a colaboracao em rede, baseado no ciberespaco, potencializando o lado
criativo do cidadéo ao Ihe dar com as redes, enguanto sujeitos sociais, colocando em

questao o cenario da divisdo de trabalho, o que aponta possibilidades de formacdes
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em sua ampliddo, com autoria, autonomia e colaboracgdo (KERCKHOVE, 1997; LEVY,
2000).

Pagamos contas, fazemos transa¢gfes bancérias, nos relacionamos com 0s
amigos, acessamos redes e midias sociais, baixamos ‘apps’, escutamos musicas etc.
Quem utiliza a internet, deixa de ser consumidor passivo, e adota-se de possibilidades
de protagonismos no processo, agregando valores, satisfazendo os desejos e anseios
e o que for conveniente resolver. Baseado nisso:

[...] alunos da geracédo Net ndo estdo s6 criando novas formas de arte, eles
estdo ajudando a gerar uma nova abertura criativa e filosofica. A capacidade
de remixar midias, hackear produtos ou qualquer outra forma de interferir com
a cultura do consumo, que é da sua natureza e eles ndo vao deixar as leis de

propriedade intelectual se colocarem em seu caminho (TAPSCOT,;
WILLIAMS, 2008, p. 52).

Diante dessa realidade do ciberespaco, jA ndo nos compete fazer formacdes
de utilizacdo de tecnologias em termos técnico, ou até mesmo estar sendo utilizada
para apresentar os conteudos de forma tradicionais nos espacos escolares. Espacos
estes que permanecem com proibicao de utilizacdo de celulares, e/ou sem conexao

com a rede na escola através de computadores e celulares.

Enquanto existem essas proibicdes nas escolas, por outro lado, em outros
espagcos como casa, familia, ruas, os alunos utilizam as redes e midias sociais,
formando um grande hiato entre as praticas docentes e o que os alunos utilizam. Eles
estdo utilizando e fazendo a diferenca, sobretudo alunos/aprendentes cujas familias
tém maiores poderes aquisitivos, causando um hiato, ainda maior nas diferencas
sociais provenientes da exclusdo digital e social, em razdes de colaboragbes e

compartilhamentos.

Quando discutimos sobre as tecnologias digitais que 0s jovens se apropriam,
estamos nos referindo aos dispositivos moveis ou fixos, com objetivo de acessar,
interagir, produzir, publicar, compartilhar e curtir a todo tempo e em qualquer lugar,
diante um contexto de ‘comunicagao ubiqua’ (que se da em toda parte), possibilitando
fluxos de comunicacéo em todas dire¢des e sentidos, com possibilidades dos usuéarios

participar de forma auténoma (PRIMO, 2008).

Essa compreenséao se da em razéo de vivermos uma cultura digital em tempos

de codificagdo digital e articulagdo em rede. Tais articulagbes favorecem novas
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possibilidades de fazer, criar e produzir, sobretudo com a codificacdo digital que
articula midias, linguagens, dispositivos, computadores e comunicacdes. Abre
possibilidades de informacdes, ideias, conhecimentos que emerge da sociedade,
favorece a convergéncia de linguagens e midias, articula com a conectividade em
tempo integral possibilitando aos alunos e professores criar, inovar, inventar, entre si
e com outros, em espagos e tempos diversos, mantendo-se, ao mesmo tempo,

ancorados no local e articulados com o global (LEMOS, 2013).

Por essa razéo, grande parte da sociedade, sobretudo jovens que estdo na
Educacao Basica, buscam conexdes, praticidades, rapidez e sobretudo mobilidade,
com possibilidades de trabalhar com essas multiplas linguagens disponiveis na
sociedade. Portanto, ter um dispositivo que opere sem rede ndo tem quase utilidade,
tornando-se obsoleto, visto que o conhecimento se encontra na rede, visto que a
demanda é por dispositivos que agreguem todas as possibilidades de comunicacéo,
producao, interacdo e participacdo, que possibilitam acesso a internet e que estdo

permanentemente conectados (LEMOS, 2013).

E notério o desenvolvimento das tecnologias moveis (sobretudo com
smartphones e tablets) que favorecem a conectividade, mobilidade e ubiquidade,
fortalecendo a “convicgao de que a condicdo contemporanea da nossa existéncia é
ubiqua” (SANTAELLA, 2013, p. 16). Para a autora, mobilidade e ubiquidade estao
associadas, pois sdo as tecnologias moéveis que nos permitem estar em contato

permanente a uma pluralidade de lugares, em simultaneo.

E inegavel que antes das TDICs, as formas de se propagar as comunicagdes
se limitavam da relacdo de um para um (como exemplo, telefone, que ha emissor e
receptor), uma outra op¢ao nos deparamos com um para todos, (como exemplo, radio

e TV, em que temos emissor e diversos receptores) (BITTENCOURT, 2012).

Com a cultura digital e a propagacao de redes e midias sociais, observamos as
relagbes dos sujeitos dentro de uma perspectiva de ‘todos para todos’ (com varios
emissores e varios receptores) promovendo as interacdes entre pessoas e
provocando autonomia nos sujeitos a partir da colaboracdo em rede, promovendo a
virtualizacao de saberes, e apontando as TDIC como mudancgas concretas em relagéo
ao que esta acontecendo simultaneamente no mundo (PRADO, 2009; LEVY, 2011;
BITTENCOURT, 2012).
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A cultura digital possibilita a autonomia nos sujeitos, antes nunca visto, onde a
disseminagdo do conhecimento e as relagbes entre os sujeitos € democratica,
alterando a relacédo apenas professor aluno de forma verticalizada, propondo uma
espiral (descentralizada) e/ou de forma rizomatica, no qual a relacdo pedagdgica é
repensada, favorecendo as possibilidades de cooperagéo, reforcando os termos de
‘ensinantes’ e ‘aprendentes’ que permutam-se a todo tempo, com maior incidéncia nos
alunos que estdo na internet, o que faz com que eles cheguem as salas de aula com
informacgBes muito mais atualizadas que os professores (PRENSKY, 2010; TOSCHI,
2010).

Nos deparamos com esse cenario em que discentes/aprendentes estédo
imersos nessas caracteristicas inerentes ao contexto social. Reforcamos com

Bauman (2009, p. 125) ao utilizar a seguinte afirmacao:

Em nenhum momento crucial da histéria da humanidade os educadores
enfrentaram desafio comparavel ao divisor de 4guas que hoje nos é
apresentado. A verdade é que nés nunca estivemos antes nessa situacao.
Ainda é preciso aprender a arte de viver num mundo saturado de
informacdes. E também a arte mais dificil e fascinante de preparar seres
humanos para essa vida (BAUMAN, 2009, p. 125).

Por conseguinte, observamos a responsabilidade do docente enquanto
mediador do processo educacional e modo a garantir seus aprendentes enquanto
produtores do conhecimento. Nossos alunos/aprendentes estdo imersos na cultura
digital, apropriando-se cada vez mais do que a internet, junto as midias e redes sociais

tem a oferecer.

Discutir esse contexto sobre tecnologias relacionando com a sociedade
educacdo, se faz necesséario enquanto cenario desta pesquisa, configurando o0s
sujeitos e sua imersdo na cultura digital provenientes da utilizacdo das TDICs. A
seguir, adentraremos nas mudancas paradigmaticas educacionais necessarias para
uma educacao holistica e significativa para os alunos/aprendentes de modo a
contempla-los enquanto sujeitos ativos e produtores de conhecimento neste processo,
visto que o contexto da pesquisa se deu no campo educacional — escola, com os
aprendentes autbnomos nas producdes de suas respectivas NT. Logo, iremos discutir
sobre as mudancas inerentes nas praticas educacionais com 0s aprendentes

enquanto sujeito ativo no processo educacional.
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3.3 INTERDISCIPLINARIDADE E TRANSDICIPLINARIDADE COMO
ALTERNATIVA AO CONHECIMENTO DISCIPLINAR

N&o temos razdo de permanecermos com a compreensdo de educacédo ainda
verticalizada com alunos passivos e professores detentores do saber. O conhecimento
nao se limita a forma conteudista, devemos criar possibilidades e oportunidades de
modo que o aprendente seja protagonista e produtor do seu proprio conhecimento.
Precisamos refletir sobre o que muda na educacédo, sobretudo na filosofia e
compreensao do professor, contemplando a forma que a escola podera contribuir.
Assim, o trabalho devera ser coletivo, colaborativo para a necessidade de mudancas,

e ndo permanecer de forma estanque e isolada.

As disciplinas de formas isolada nao estardo fazendo com que o sujeito dé
conta das demandas sociais e atuais do mundo. A escola precisa oportunizar
possibilidades para os aprendentes refletirem sobre o papel da sustentabilidade,
energias renovaveis, saneamento basico, expectativa de vida, aquecimento global,
que interfere diretamente em suas vidas, assim como O proprio processo de
globalizagédo, as geleiras que estdo desmanchando nos polos. Precisa-se fazer
reflexdes no que podera acarretar com 0s impactos ambientais, e quais as relacdes
disso com o todo, observar possibilidades de guerras e violéncias, por questdes de
diferencas e/ou intolerancias sociais, religiosas, politicas, econémicas, sexuais, etc
(MORAES, 2015).

Contudo, o papel da escola é de socializar o conhecimento atuando na
formacado moral e ética dos alunos, desenvolvendo a cidadania no individuo. A escola
devera contemplar-se enquanto espaco de socializacdo e preparar os alunos para
seus futuros projetos de vida. Portanto, a qualidade de ensino tem por objetivo de
garantir a aprendizagem dos alunos e a escola precisa de um perfil democratico no
gue tange suas objetividades educacionais. Inclusive, encontramos na Lei de
Diretrizes e Base da Educacdo Nacional (LDB) que é dever da escola o compromisso
de educar os alunos dentro dos principios democraticos. Logo, o desafio que temos
em integrar as areas de conhecimento é grande! Portanto, ndo nos cabe mais

pensarmos os fatos e tematicas de forma isolada e estanque.

A questdo da disciplinaridade pode ser discutida em diversos niveis e

propostas: temos a multidisciplinaridade, pluridisciplinaridade, interdisciplinaridade e
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transdisciplinaridade que caracterizam diferentes formas de abordagem da integracéo

do conhecimento.

A multidisciplinaridade concretiza-se como a busca da integracdo do
conhecimento de um objeto de pesquisa em uma mesma e Unica disciplina. Existe
guando a solucdo de um problema requer a obtencao de informacfes de uma ou mais
ciéncias ou setores do conhecimento sem que as disciplinas sejam elevadas ou
enriquecidas de forma Unica. Portanto, a multidisciplinaridade “ultrapassa as
disciplinas, mas sua finalidade continua inscrita na estrutura da pesquisa disciplinar’
(NICOLESCU, 2000, p.14).

Corroborando com o conceito, recorremos a Domingues (2005, p. 22), ao
enfatizar a multidisciplinaridade como: a) aproximacéao de diferentes disciplinas para
a solucdo de problemas especificos; b) diversidade de metodologias: cada disciplina
fica com a sua metodologia; ¢) os campos disciplinares, embora cooperem, guardam

suas fronteiras e ficam imunes ao contato.

Na pluridisciplinaridade passa a existir uma tematica em comum e existem uma
relacdo direta de cooperacdo entre as disciplinas. Se propde a estudar o mesmo
objeto em varias disciplinas ao mesmo tempo.

Uma simples associagéo de disciplinas que concorrem para uma realizagéo
comum, mas sem que cada disciplina tenha que modificar significativamente
a sua proépria visdo das coisas e dos proprios métodos [...]. Toda realizagédo

tedrica que pde em pratica saberes diversos corresponde de fato a um
empreendimento pluridisciplinar (DELATTRE, 2006, p. 280)

Exigindo uma articulagéo entre as disciplinas, concretizando com cooperacéo

e didlogos entre elas, surge a interdisciplinaridade. Destacamos a permanéncia dos

interesses préprios de cada disciplina, porém, buscam solu¢cdes dos seus proprios
problemas através da articulacdo com as outras disciplinas.

A interdisciplinaridade se apresenta como problema pelos limites do sujeito

gue busca construir o conhecimento de uma determinada realidade e, de

outro lado, pela complexidade desta realidade e seu carater histérico. Todavia

esta dificuldade é potencializada pela forma especifica que os homens

produzem a vida de forma cindida, alienada, no interior da sociedade de
classes (FRIGOTTO, 1995, p.31)

A interdisciplinaridade podera ser uma alternativa as questdes da rigidez que
observamos nas compreensodes disciplinares, com objetivo de compreendermos o

todo e ndo apenas as partes. Podemos considerar que existe certa urgéncia em



110

desenvolver préticas educacionais dentro da perspectiva interdisciplinar e/ou
transdisciplinar. Analisando historicamente, o curriculo escolar tem proposto a
fragmentacdo do conhecimento e as aulas ndo superam horarios disciplinares, no
qual, o foco é a disciplina de forma isolada, impossibilitando por vezes o conhecimento

contextualizado.

O mundo é complexo e dentro desta perspectiva a interdisciplinaridade é uma
estratégia didatica para superar a fragmentacdo do que a compreensao disciplinar
promove, com visdes simplistas do conhecimento. Portanto, concordamos com
Medeiros et al (2017, p. 28) ao afirmar que: “[...] o modo mais eficaz de estudar a
natureza € considera-la complexa, lancando méao de multiplas informacdes e olhares.
Esta € simultaneamente, a proposta e o desafio interdisciplinar.” Logo, a
interdisciplinaridade torna-se um desafio para os docentes que atuam dentro desta
perspectiva, mas € uma oportunidade de enxergarmos a complexidade dos objetos

de estudos e fazer o trabalho pedagdgico.

Dentro desta abordagem interdisciplinar, nossa pesquisa se propde em uma
das etapas (a segunda etapa) em propor as constru¢cdes das NT a partir de uma
orientacgdo interdisciplinar, o que leva a construgdo do conhecimento matemético com

outras areas de conhecimento.

Uma outra questéao que favorece propostas interdisciplinares, sdo as propostas

a partir de atividades contextualizadas. Luck (2007, p. 54) afirma que:

A superacgédo da fragmentacéo e linearidade, tanto do processo de producéo
do conhecimento, como do ensino, bem como o distanciamento de ambos
em relacdo a realidade, é vista como sendo possivel, a partir de uma pratica
interdisciplinar.

Além da construcdo de forma integrada, as praticas educacionais de forma
contextualizadas favorecem as rupturas disciplinares que sao tradicionais nas praticas
escolares. Pois, tais praticas favorecem o prazer de aprender e aproximam O0S
conteudos com as realidades vivenciadas pelos aprendentes, levando-os a
compreensdo de uma educacado continuada, ou seja, 0 conteudo perpassa a forma

disciplinar, estanque e verticalizada.

Coaduna-se com estes olhares, as Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL,
2013, p.34) ao afirmar a interdisciplinaridade e a contextualizagao:
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[...] devem ser constantes em todo o curriculo, propiciando a interlocucao
entre os diferentes campos do conhecimento e a transversalidade do
conhecimento de diferentes disciplinas, bem como o estudo e o
desenvolvimento de projetos referidos a temas concretos da realidade dos
estudantes.

Relacionar as areas de conhecimentos em seus diferentes significados séo
formas de potencializar as aprendizagens, construindo novas significacoes.
Entretanto, contextualizar perpassa os conteudos e/ou disciplinas. Segundo Pinheiro
(2005, p.109), a contextualizag&o “[...] requer um comprometimento com a realidade
social dos educandos, sendo, portanto, um processo de investigagdo coletiva, um
interrogar permanente sobre a cotidianidade contraditéria frente ao papel que deve
cumprir a escola.” Em linhas gerais, sao situagcdes de aprendizagem com objetividade
de contextualizar, e podera ser uma estratégia para o estimulo dos aprendentes, visto
que fazem reflexdes a partir das suas realidades sociais.

As compreensdes das contextualizacdes e problematizacbes evidenciam a
participagdo do aprendente e independe de uma pratica interdisciplinar. Logo, “[...] é
preciso orientar e organizar o aprendizado de forma que cada disciplina, em sua
especificidade, possa desenvolver conhecimentos integrados, examinando o objeto
de estudo disciplinar em seus diferentes contextos de significagao [...]” (KATO;
KAWASAKI, 2011, p.47).

Portanto, remetemos a compreensdo da nossa pesquisa de forma
problematizadora na primeira etapa de intervencao, e contextual na segunda etapa e
intervencdo, o que favorece a compreensdo 0s aprendentes no processo de

construcdo de suas NT.

Santos e Oliveira (2015, p. 69) afirmam que:

[...] a Contextualizac&@o dos saberes matematicos em consonancia com outras
disciplinas é uma forma de se observar como ela contribui na leitura e
compreensdo dos aspectos naturais que as demais apresentam. A
interdisciplinaridade permite a compreensdo de um problema sob mais de
uma perspectiva, sendo o caminho para a integralidade do conhecimento
escolar considerado sempre de forma fragmentada.

Com outros olhares para esta compreensao, recorremos a Santomé (1998), ao
afirmar que é salutar garantir aos aprendentes uma formacéao polivalente, no qual eles
sejam capazes de compreender e enfrentar os problemas atuais, baseados nas
constantes mudangas sociais. Com isso, compreender 0s processos de

contextualizacdes e problematizacdes, seja dentro de uma perspectiva interdisciplinar
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ou nédo, as produgdes de NT contemplam tais visbes com objetivos educacionais,

percebendo a complexidade do mundo em que vivemos.

Fazenda (1994, p.31) corrobora com sua ideia de que “o estudo contextualizado
determina uma forma de aprendizagem dinamizada e integrada com a realidade de
cada aluno.” Junto a visao do autor nos deparamos com as Diretrizes Curriculares
Nacionais (BRASIL, 2013, p.118) destaca que:

[...] € preciso considerar a relevancia dos contetdos selecionados para a vida
dos alunos e para a continuidade de sua trajetéria escolar, bem como a

pertinéncia do que é abordado em face da diversidade dos estudantes,
buscando a contextualizacdo dos conteldos e o seu tratamento flexivel.

Assim, pensar em propostas educacionais como as produgdes de NT com
possibilidades de contextualizagbes possibilita aos aprendentes a valorizacao das
praticas educacionais mediadas pelo docente, assim como, a valorizacdo das
vivencias e experiéncias dos aprendentes nas suas praticas sociais com as praticas

efetivadas na educacao.

Por outro lado, analisando os desdobramentos aqui discutidos como
alternativas a perspectiva de educacao disciplinar, percebemos que limitar-se as
construcdes disciplinares, ja ndo da mais conta da necessidade atual e social. N&o
desmerecemos o0s conhecimentos disciplinares, assim como, as didaticas especificas
de cada disciplina. Entretanto, precisamos construir significados com pensamentos na

educagéao de forma transdisciplinar.

Como descrito por Moraes (2015, p.19):

Precisamos de uma politica de educacgéo integral de natureza complexa e
transdisciplinar e de uma pratica pedagdgica correspondente, capaz de
promover uma educacdo com um duplo compromisso. De um lado, requer-se
uma nova proposta educacional capaz de colaborar para que o sujeito
aprendente supere e transforme as condigbes materiais de sua existéncia,
condicbes essas que impedem seu pleno desenvolvimento como seres
acoplados a um contexto, a uma realidade sociocultural que o engloba e, ao
mesmo tempo, o restringe. Uma educacdo que atue, portanto, no ambito do
estar, para que ele possa sair da opressao em que vive. E de outro lado,
necessitamos de uma educacédo que seja transformadora de suas condicfes
psicologicas, cognitivas, afetivas, e espirituais e que favoregca seu pleno
desenvolvimento humano, atuando, portanto, no &mbito do ser.

Baseado na afirmativa da autora, as necessidades de mudar a visdo quanto a

educacdo se faz necessario. Nao apenas do ponto de vista metodoldgico,



113

desenvolvendo habilidades e competéncias nos alunos, mas do ponto de vista

psicoldgico, cognitivo, em varios campos essenciais a sua integridade enquanto ser.

O grande problema € que ainda se evidencia a separa¢do das disciplinas, e a
fragmentacao das partes. Ela é muito forte nas praticas educacionais, proveniente da
compreensao significativa ainda cartesiana. Portanto, a escola ndo reconhece a
complexidade presente nos processos de aprendizagem, desconsiderando o sujeito
enquanto integrante dessa complexidade humana, excluindo inclusive a sua
subjetividade, priorizando apenas os conteudos estabelecidos. Logo, o conhecimento
ficara cada vez mais comprometido, visto que, o processo de conhecer, ser, fazer e

con(viver) se faz necessario na convivéncia humana.

Reforgando com este pensamento, recorremos ao pensamento de Moraes
(2015, p.21) quando afirma:

Uma educacdo que resgate o didlogo, entre os elementos integrantes do
triangulo da vida, constituido pelas relagbes individuo/sociedade/natureza;
gque resgate e valorize a vida no seu sentido mais amplo e, em especial, a
reconhe¢a nos ambientes de ensino e aprendizagem, percebendo-o como
obra sempre aberta que se auto eco-organiza sempre que necessario

Com este olhar da autora, incorpora-se com pensamentos de Freire (1996) ao
enfatizar a educacao através de dialogos, que sao imprescindiveis a aprendizagem
dos sujeitos enquanto sujeitos autdbnomos, reflexivos e ativos no processo
educacional. Recorremos a outro ensinamento, Moran (2000) caracteriza as
diferencas entre educacao e ensino. Para ele, o ensino enfatiza as questdes mais
voltadas apenas aos conteudos, de forma estanque e disciplinares, caracterizando-se
aos pensamentos cartesianos. Ao contrario, ele aponta a educagdo como algo para
além das disciplinas e vida, algo que construa significado para os aprendentes,
construindo aprendizagens significativas, orientando-0s para uma perspectiva cidada,

social e integral.

Estas reflexdes fortalece uma educacdo que resgate o dialogo entre os
elementos integrantes da vida: individuo/sociedade/natureza, que tem por objetivo de
“resgate e valorizagdo da vida no seu sentido mais amplo, e em especial, a reconheca
nos ambientes de ensino e aprendizagem, percebendo-o como obra sempre aberta

gue se autoecoorganiza sempre que necessario” (MORAES, 2015, p.21).
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Assim, devemos pensar em uma educacao que promova estratégias didaticas
criativas, inovadoras, que contemple metodologias de aprendizagem significativas,
sobretudo com o uso de TDICs, integrando o conhecimento experiencial que os alunos
tém na vida, visto que, a aprendizagem implica processos de natureza complexa que

sempre sao ignorados.

Sabemos que a concepc¢do cartesiana jA& ndo da conta das necessidades
atuais, que protagonizaram as abordagens conservadoras e disciplinares. Em
contrapartida, apontamos uma concepc¢ao educacional, a transdisciplinaridade como
cerne na relacdo sujeito/objeto, que denota a sua esséncia as relacdes

epistemoldgicas e metodoldgicas.

A transdisciplinaridade surge a partir da compreensdo da teoria da
complexidade, como contraponto ao pensamento cartesiano. Ela surge com
mudancas paradigmaticas das ciéncias no inicio do século XX. No paradigma
tradicional o que prevalecia era a separacao entre sujeito e objeto, e a fragmentacao.
Tais fragmentacdes impedem as compreensfes integradas e complexas e

transdisciplinar.

Essa teoria da complexidade origina-se do olhar de Edgar Morin que estuda as
areas da formacdo humana. Para além dessas éareas, ele estuda: a teoria dos
sistemas, a teoria da informacédo e teoria da cibernética, que resultou em teoria da
complexidade. A complexidade que Morin (2003, p. 38) retrata, remete-se a palavra
em latim “complexus” e significa:

[...] que foi tecido junto; de fato, ha complexidade quando elementos
diferentes sdo inseparaveis constitutivos do todo (como o econdmico, 0
politico, o socioldgico, o psicolégico, o afetivo, o mitol6gico) e ha um tecido
interdependente, interativo e inter-retroativo entre o objeto de conhecimento

€ seu contexto, as partes entre si. Por isso, a complexidade é a unido entre a
complexidade é a unido entre a unidade e a multiplicidade.

Logo, entende-se como algo que é tecido em conjunto, (diferentemente do
senso comum) uma realidade como um todo e, como algo diante ao contexto histoérico,
filosofico, psicologico, econémico, cultural, interdependente, antagdnico e que

completam-se construindo historias e significados.

Dentro dessa mesma compreensao, a teoria da complexidade se dara a partir

dos sistemas dissipativos que se estruturam nao apenas com fluxos, energia e
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matérias, mas, com ordem e desordem; estruturas e desestruturas; equilibrios ou néo,
etc. Baseado com esta compreensao sistematica, recorremos a fisica quantica, que
também fortalece as relacdes complexas entre a microfisica e a macrofisica, ao
perceber a relacdo da matéria se manifesta como onda, ou como particula. Entretanto,
apenas na segunda metade do século XX, é que a teoria da complexidade faz sentido
para outros cientistas, quando refletem sobre as teorias, da catastrofe, de R. Thom;
teoria de fractalidade, de Mandelbrot e a teoria do caos da fisica quantica que
originaram tal complexidade e fazendo sentido a teoria da complexidade (MORIN,
2007).

Baseado no que trouxemos diante a esta complexidade que é para além do
campo educacional, outro ensinamento de Moraes (2015, p. 38) afirma que: “a
realidade passou a ser fruto de uma engenharia complexa, ou seja, produtos de
interacOes, inter-relacdes, inter-retroacdes, mesticagens e processos de

interdependéncia que ocorrem em todos os sistemas organizacionais”.

Diante dos fatos, exige-se do professor novos olhares, sobretudo,
epistemoldgico e rigor metodoldgico para alcangarmos outros horizontes, 0 que ela
enfatiza a questdo de “novas gaiolas disciplinares”, ou seja, ver e analisar além das

formacdes disciplinares.

Reforcamos a questdo de ndo estarmos mais diante de uma perspectiva
apenas disciplinar (ndo desmerecemos as didaticas especificas), mas se faz
necessario enxergarmos para além, com possibilidades transdisciplinares
contemplando o aprendente como um todo, para além dos discursos dissociados,
estanques e disciplinares.

Para Morin (2007) a complexidade revela-se em duas naturezas: a) natureza
organizacional, baseada na existéncia entre os mundos macrofisico e microfisico,
presentes no fenbmenos, bioldgicos, psicoldgicos, sociais, culturais etc (com objetivo
em religar os saberes oriundos das experiéncias humanas com os saberes técnico-
cientifico trabalhados nos ambientes de aprendizagem); b) natureza légica, exigindo
uma renovacdo conceitual do objeto com mudancas epistemoldgica relacionado o

sujeito e o papel desempenhado pelo observador cientifico.
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Na primeira proposta da complexidade, de natureza organizacional, revelam-
se questdes mutdveis e interdependentes por fluxos. JA a de natureza lbgica,
remetem-se a uma perspectiva tedrica que nos ajuda a avangarmos na questao de
producdo de conhecimentos, fazendo dela o ideal para trabalharmos de forma
transdisciplinar, transcendendo as questdes disciplinares, promovendo o dialogo e o

conhecimento emerge outros niveis.

Com estes desdobramentos, implica-se em uma nova postura filosofica e
metodoldgica, pautadas em éticas de solidariedade, social e cidada, fazendo
inferéncias que somos seres relacionados com questdes: fisicas, bioldgicas, sociais,
culturais, psiquicas e espirituais. Portanto, podemos trazer elementos que
caracterizam tais complexidades. Apontadas por Demo (2002), ela pode ser: a)
dindmica, que esta submetido ao imprevisivel e inseparavel; b) carater nao-linear,
ocorre com situacdes desencontradas que podem bifurcar com brevidade ou néo; c)
reconstrutivo, quebrando os paradigmas da repeticdo, podendo ser reconstruido; d)
dialogicidade, relacionando com a educacao, este contexto € apresentado quando o
individuo é produto e produtor da sociedade, daquilo que o faz, baseados na
compreensao da vida e se faz com formas dialégicas na relacéo individuo/sociedade;
e) ambivaléncia/ambiguidade, quando retratamos sobre as estruturas dos fenémenos
complexos, pensamos na ambiguidade, e ambivaléncia de forma processual, visto

que, sua dinamica é constituida de valores contrarios.

O pensar em termos de intervenc¢des pedagdgicas, didaticas e metodoldgicas,
nem sempre sdo imprevisiveis, e sempre sdo ambivalentes, visto que, diante a
diversidade da complexidade, ndo se garante os efeitos pretendidos e previstos. As
acOes pedagdgicas, baseadas em sujeitos complexos, geram naturalmente acées nao
previstas, que potencializam e expandem o0s objetivos educacionais anteriormente
planejados, ndo desmerecendo as interven¢fes diante da pratica pedagogica, pelo
contrario, permanecem necessarias diante os diadlogos, contextos, e forma interativa

através de dialogos.

Baseado na compreensao de natureza organizacional, Morin (2009) aponta os
operadores cognitivos diante a um pensar na transversalidade o que acontece entre

o mundo fisico, biolégico, social e cultural, faciltando a compreensdo da
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complexidade. Dentre este pensamento, apresentaremos 0s sete principios-guia para

um pensar complexo, conforme o quadro a seguir:

Quadro 14: Operadores cognitivos de Morin (2009)

Conecta o conhecimento

das partes ao todo.

N&o basta conhecer apenas a
sua disciplina, é preciso integrar o
conhecimento todo

ao seu

contexto.

Paradoxo em cheque-mate,
nao apenas as partes estao
no todo, o todo também

esta nas partes

Metodologias e recursos ndo sao

neutros, visto que  estdo

estreitamente relacionado com
uma finalidade, uma vez que os

fatos educativos ndo sao neutros.

Rompe com as questdes
lineares, em que causas e

efeitos transformam-se.

Ajuda a compreender que o0s

efeitos educativos nado sdao

necessariamente a partir de um

produto de a¢bes planejadas.

Para além do retroativo,
gue entra em uma fase da
auto-organizacao, como
uma espiral evolutiva do

sistema.

Ajuda a compreender o fato do
individuo que produz a sociedade
ser por ela, ao mesmo tempo,
produzido em termos de cultura,
linguagem e os mais diferentes

codigos socialmente presentes.

Necessidade de superar as
do

ordem/desordem

dicotomias tipo
nas

organizagoes.

Sua representacdo é a espiral
como imagem intinerante de algo
que estd sempre em processo, de
algo inacabado. Como exemplo,
a dialégica individuo/sociedade.
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Autoeco- Parte do principio da|Revela a ideia de autoeco-
organizagao relacao organizagdo, de criagdo ou
autonomia/dependéncia. producdo de suas proprias

Na dependéncia, 0 sujeito | estruturas e de novas formas de
s6 pode ser autbnomo a | comportamento, a partir das
partir da relacdo com o | interacdes desenvolvidas.

contexto onde se vive. A
autonomia se dara a partir
do meio natural, j& que toda

autonomia € inseparavel de

sua dependéncia
contextual.
Principio da Introduz o sujeito antes | Sujeito autor de sua histéria e

reintroducao do | esquecido dentro de uma | coautor de construcdes coletivas.
sujeito perspectiva epistemoldgica

cognoscente | e metodoldgica.

Fonte: O Autor, baseado em Morin (2009)

Estes operadores cognitivos favorecem ao pensar e repensar a educacao, as
praticas desenvolvidas e as observacfes em sala de aula, assim como as mediacdes
pedagogicas para uma pratica transdisciplinar de modo a contemplar os sujeitos como
um todo, ajudando a percebermos que toda acédo educacional traz paralelamente a

imprevisibilidade, a incerteza, a ndo linearidade e o inderteminismo.

Dentro desta perspectiva da teoria da complexidade, assim como a
compreensao da transdisciplinaridade, nos remete a pensarmos sobre as questdes
do processo de mediacédo docente para o processo de construcao de aprendizagens
significativas dos aprendentes. Nesta pesquisa, como o0 objeto de pesquisa
concretiza-se com os percursos dos sujeitos ao produzirem NT, logo se faz necessario
pensarmos como sera a proposta de intervencdo metodoldgica para o processo de

producao dos sujeitos.

Sempre foi inquietacdo no contexto educacional os critérios de lecionar, mediar

e avaliar. Tais inquietagbes tomam novos rumos em consideragédo de nao caber mais
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em afirmar que aprendemos apenas em sala de aula. Aprendemos em diversos
lugares, além das instituicbes formais de ensino-aprendizagem, como escola, pragas,
igrejas, nas relacdes com os amigos, convivéncias em familia, e independe de tempo

e espaco.

Discutimos anteriormente o processo que a educacdo passou paralelo a
compreensao filosoéfica, histérica e social. Portanto, iremos discutir possibilidades de
mediacdo que devera ser contemplada pelo docente ao assumir os alunos enquanto
produtores/aprendentes do conhecimento como alternativa a educac¢ao bancaria tanto
condenada (FREIRE,1996).

Os métodos tradicionais sempre estiveram em evidéncia quando o
conhecimento se dava em funcéo da reproducédo do conhecimento e memorizacao.
Hoje, sobretudo diante da internet, o conhecimento encontra-se na rede, e ja ndo nos
cabe mais memorizar e reproduzir. Devemos deixar de lado toda a compreenséo do
professor como detentor do conhecimento e alunos passivos ao receber conteudos.
Devemos trazer possibilidades metodologicas com sujeitos ativos no processo de
aprendizagem, apontando novos papeis para os aprendentes e educadores. Contudo,
devemos estimular uma visao integrativa, holistica favorecendo a autonomia dos
aprendentes, contemplando uma rede de colaboracédo entre eles (FREIRE, 1996;
COTTA et al, 2012).

Adotando as metodologias participativas como método de aprendizagem e
levando em consideracdo o contexto em que os aprendentes atuam, e intervindo
sobre as realidades vivenciadas por eles, as constru¢des coletivas do conhecimento
em seus diferentes saberes e cenarios de aprendizagem terdo novos significados.
Criar situacfes de aprendizagem revela os aprendentes em acdo com o conhecimento
dos conteudos a partir das atividades que produzem, desenvolvendo habilidades
cognitivas e reflexdes, interagindo com os demais sujeitos e docentes (BERBEL,
2011; PINTO et al., 2013; MORAN, 2015).

Dentro desta perspectiva, encontramos na literatura o termo “aprendizagem
ativa” caracterizando situagdes em que o aluno € ativo no processo de aprendizagem.
Isso se d& uma vez que, os estudos e artigos na lingua inglesa, apontam como ‘active

learning’, e traduzimos como “aprendizagem ativa” (BELL; KAHRHOFF, 2006).
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As discussdes sobre a “aprendizagem ativa” tratam-se de uma redundancia,
em vista do que se conhece hoje sobre o processo de aprendizagem.
Independentemente de como se entende a aprendizagem, ela acontece em funcao da
acdo do sujeito, em interacdo com o meio. Independentemente de como sera
conduzida a aprendizagem o que devera prevalecer serdo situagdes em que o sujeito

seja ativo no processo educacional, em contradicdo a memorizagao.

Outro termo comum na literatura brasileira é apresentado como “metodologias
ativas de aprendizagem” (BARBOSA; MOURA, 2013; SOUZA et al., 2015; UVINHA,;
PEREIRA, 2010), é considerado inadequado, em virtude de considerar a
aprendizagem ativa. O que pensamos como verdade seriam as estratégias
pedagdgicas para criar oportunidades de ensino nas quais os alunos passam a ter um

comportamento mais ativo.

Entre os termos apresentados, adotamos nesta pesquisa 0 termo
“‘metodologias participativas” que parece ser mais oportuno diante o contexto da
pesquisa, por criar situacdes criadas pelo docente com a intencdo de que o
aprendente tenha um papel mais ativo no seu processo de ensino e aprendizagem,
ou seja, aquelas metodologias nas quais 0s sujeitos da pesquisa sdo considerados
coprodutores de conhecimento, e comungam com a educac¢ao popular o propdsito de
desenvolver um conhecimento inserido na emancipacéo do sujeito e na transformacéao
da realidade, que sdo essenciais para provocar impactos positivos sobre a
organizacéo e participacao comunitaria (VIONE, 2002).

As metodologias participativas favorecem o estimulo da criatividade ao
construir de forma significativa as solugbes para os problemas apresentados no
cotidiano de nossos aprendentes, favorecendo o pensar e o agir deles,
compreendendo o trabalho de forma individual e coletiva, assumindo as

responsabilidades que a eles deram.

Inclusive, se inserem no quadro das pesquisas interventivas, como o proprio
nome diz, implica na participacdo do pesquisador quanto dos sujeitos envolvidos da
pesquisa. Neste caso, a participagdo se deu com o pesquisador mediando as ac¢des
para o processo de producéo de NT, assim como os sujeitos (aprendentes) envolvidos

da pesquisa. Segundo Branddo (1986) este € um de seus pressupostos,

“‘pesquisadores e pesquisados sdo sujeitos de um trabalho em comum, ainda com
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situagdes e tarefas diferentes”. Logo, o objeto de estudo, passa a ser a realidade a
ser revelada com a pesquisa, diante disso, € salutar, evidenciar o que refere-se as
situacdes reais dentro da realidade social dos sujeitos envolvidos construido de forma

interativa, por todos sujeitos envolvidos como forma de transformacao.

As metodologias participativas podem facilitar processos de aprendizagem e
de identificacdo dos individuos com os projetos, sobretudo quando é planejada com
uma praxis e uma reflexdo. A midiatizacdo do mundo atual, em diversos formatos, e
com a presenca ubiqua, sdo coadjuvantes com o uso de ferramentas que facilitam
processos de integracao, cidadania, e ligacdo entre os sujeitos de forma coletiva. A
ideia de aprendizagem surge muito ligada a um saber pela pratica e no qual o sujeito
participante € também um ator em cena. Ampliando as possibilidades das discussfes
sobre as metodologias participativas, temos enquanto projetos educativos, em torno
dos ‘media’ como uma componente de participacao dos envolvidos, em nossos caso,
0s adolescentes, com situacGes sociais diversas, incluindo midias como objeto de

estudo ou motor para o engajamento criativo e social (BRITES, 2015).

Baseado nestes pressupostos discutidos até aqui, quanto a questdo da
transdisciplinaridade e a relagcdo da complexidade, assim como as metodologias
participativas, que promovem 0s sujeitos ativos no processo, com objetividade de
serem coprodutores nas questdes sociais das praticas de educacdo popular,
sobretudo com a utilizacdo das midias, discutiremos, a seguir, sobre a matematica
critica, que tem por objetividade de quebrarmos os paradigmas educacionais da
matematica cartesiana, como uma construcao significativa da aprendizagem, visto
gue, a pesquisa tem como cenario o processo de producdo de NT a partir das aulas

de matematica de forma contextualizadas.

3.4 MATEMATICA CRITICA NO ENSINO DA MATEMATICA

A Matemaética em seu percurso histérico sempre foi vista como uma disciplina
excludente, uma das razdes ocorre em funcéo das limitacdes de como a disciplina
conduzida, baseado em formulas, axiomas, demonstracoes, arme e efetue, e encontre
o valor de X', de forma estanques e sem constru¢cdes baseados em problematizacdes

e contextualizagbes. Grande parte deste problema se agrava com a postura docente
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no processo de mediacdo que ainda persiste em conduzir seu ensino sem construcoes
significativas para os aprendentes. A educagao devera contemplar “a experiéncia do
ensinar e do aprender em contextos escolares sabem que essas atividades sao
processos dindmicos e que 0s sujeitos desses processos sdo professores e alunos,

ensinando e aprendendo em uma dinamica ininterrupta” (BICUDO, 1999, p. 5)

Para atingir os objetivos desta pesquisa, se fez necessario compreender este
contexto sobre o ensino da matematica na educacado basica e refletir sobre novas
possibilidades de constru¢cdes de aprendizado no processo ensino-aprendizagem,
visto que os resultados de avaliacfes externas as escolas ainda nao favorecem um
bom desempenho dos aprendentes na educacédo basica. Para tanto, se faz necessario
professores desenvolver a consciéncia critica no sujeito e seja o objetivo de cada
educador em sala de aula, favorecendo a criticidade dos aprendentes (FREIRE,
1996).

Baseado no papel do professor para desenvolver aprendizagem significativa
dos aprendentes, surge a Educacdo Matematica Critica, em meados dos anos de
1970, a partir dos questionamentos dos educadores matematicos sobre a matematica
que é ensinada e da proposta do curriculo que é universal, considerando que o
conhecimento devera ser instigado junto aos aprendentes, tomando como referéncia
0 que tem de conhecimentos prévios (BORBA & SKOVSMOSE, 2008)

7

Neste periodo, destacamos o Programa Etnomatematica, (ndo € nosso
contexto de pesquisa, mas se faz necessario referencia-lo pela sua grandeza e
contribuicdo na pesquisa da Educacdo Matematica) que tem por objetivo, em linhas
gerais, analisar as praticas educacionais nas diversas culturas, baseados nas
dindmicas e resultados das atividades humanas. A “Etnomatematica é o
reconhecimento de que as ideias matematicas, substanciadas nos processos de
comparar, classificar, quantificar, medir, organizar e de inferir e de concluir, sdo
préprias da natureza humana” (D’AMBROSIO, 2008, p. 163).

Para Skovsmose (2008), a matematica serve como suporte para uma
construgdo de conhecimento para o cidadao critico, assim como para quaisquer
grupos de pessoas com objetividade de construir algo. Paralelo a este olhar,
recorremos a corroboracéo de Freire (1996) ao afirmar tais ideias ao letramento, que

surge para além das habilidades e competéncias de ler e escrever, e acrescenta que
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se € necessario ler e interpretar uma situagdo social com possibilidades de mudancas

de forma continua.

Dentro desta perspectiva de construgéo a partir das realidades e vivéncias dos
aprendentes, recorremos ao olhar de D’Ambrdsio (2008) que afirma que os sujeitos
em processo de aprendizagem trazem suas vivéncias, suas raizes culturais, mas a
escola tolhe essas compreensdes. Quando contextualizamos o ensino, valoriza-se as
raizes culturais dos aprendentes e o docente passa a colaborar com outro sentido sua
aprendizagem. Paralelo, a consciéncia critica é desenvolvida a partir da reelaboracéo
dos conhecimentos, sobretudo quando os aprendentes comecam a relacionar as

discussodes a suas historicidades, reelaborando novos conhecimentos.

Todo individuo necessita de um referencial de vida, sobretudo quando este
relaciona com suas raizes culturais, que sera fortalecida quando estiver em contato
com a escola no processo de transformacgao do saber. Quando ndo se reconhecem
neste contexto, suas raizes sdo dominadas e entram no processo de dependéncia, ou
seja, ndo se colocam diante do que estédo preste a aprender, ndo se expressam em
suas opinides, e como consequéncia de néo refletir sobre a sua conjuntura social,
visto que, ndo se apropriam de suas realidades culturais. E preciso se posicionar,
refletir, intervir, e para isso ser construido dependera da pratica educacional do
professor em sala de aula, oportunizando atividades significativas para o0s
aprendentes (D’ AMBROSIO, 2008).

Os problemas devem partir das problematizacdes e construgdes de significados
das realidades sociais dos aprendentes. Se a discussao nao tiver sentido e nao tiver
reflexdo, ndo tera interferéncia na realidade, ndo haverd emancipacao politica,
educacional e cultural. Quando o sujeito esta de fato integrado ao contexto em que se
vive, ele passa a criar, recriar e decidir. Portanto, o conhecimento perpassa para além
das teorias, é formado pelo sujeito que pensa, reflete, discute e produz. Logo, paralelo
a estas construcdes, o papel da educacao precisa ser transformado pelos sujeitos que
as fazem. Precisamos superar as copias, e a reproducédo do conhecimento para surgir
atividades que valorizem a identidade cultural do sujeito aprendente (FREIRE,1979;
D’ AMBROSIO, 2008; DEMO, 2002).

Contudo, o professor deve oportunizar os aprendentes diversas situacdes em

propostas de atividades, com significados a realidade deles, com varias possibilidades



124

de instrumentos a serem utilizados que favorecerdo a contextualizacdo, com maiores
capacidades de enfrentar situagdes de resolver novos problemas, visto que, aprender
nao se limita a um dominio de técnicas e memorizacdes, mas a compreensao de
estabelecer relacdes e encontrar relacdes para a resolucéo dos problemas propostos,
baseados em situacdes reais (FREIRE,1979; D’ AMBROSIO, 2008; DEMO, 2002).

O contexto precisa ser construido dentro das realidades sociais dos
aprendentes, e deve ser levado em consideragao pela escola, assim como os saberes
cientificos, pois a partir deles identificaremos as préaticas que séo articuladas dos
saberes matematicos e como o0s alunos fazem tais relacdes, pois, abre-se
possibilidades que “[...] contemplem aspectos politicos, culturais, econdmicos,
filosoficos, possibilitando no aluno um sentido critico de reflexdo e entendimento dos

processos de dominacao, aceitagao e resisténcia cultural” (BELLO, 2004, p.388).

Skovsmose (2004) quando remete ao conhecimento reflexivo da matemaética,
corrobora com a ideia de que a matematica intervém na realidade do sujeito e agimos
de acordo com ela. “As estruturas matematicas vém ter um papel social tédo
fundamental quanto o das estruturas ideoldgicas na organizagdo da realidade”
(SKOVSMOSE, 2004, p.83). Portanto, limitar-se os conteldos em praticas sem
reflexdes do cotidiano dos aprendentes ndo integra-se com a aprendizagem. A
matematica precisa ser trabalhada com possibilidades de atividades contextualizadas

a adaptadas as realidades dos aprendentes.

Freire (1996) aponta que a escola precisa discutir as vivencias dos aprendentes
e nao limitar-se apenas as questdes curriculares, ou seja, 0s aprendentes precisam
ser mediados pelos professores considerando os saberes prévios, sua cultura para
gue ele se coloquem diante de suas realidades, levantar hipoteses, sobre as suas
vivencias e realidades, buscando solucdes. Para além da aprendizagem, tais
propostas de atividades contextualizadas contribuem para a formagdo do senso

critico, e 0 aprendente passa a ser um protagonista no processo educacional.

Todas estas compreensdes até aqui discutida pelos autores vai ao encontro
com os quatro pilares educacionais trazidos pelo relatério da Unesco, mais especifico
com a Comisséo Internacional sobre Educacdo para o século XXI, que tem por
objetivo trazer uma analise do desenvolvimento da atual sociedade demarcadas pela

pos-modernidade e globalizacdo. Entre os destaques, apontamos a educacéo, que
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deverd articular as exigéncias da sociedade capitalista, no processo de globalizacdo

com os pilares:

» Aprender a conhecer, combinando uma cultura geral, suficientemente
ampla, com a possibilidade de estudar, em profundidade, um numero
reduzido de assuntos, ou seja: aprender a aprender, para beneficiar-se das
oportunidades oferecidas pela educac¢éo ao longo da vida.

» Aprender a fazer, a fim de adquirir ndo s6 uma qualificagdo profissional,
mas, de uma maneira mais abrangente, a competéncia que torna a pessoa
apta a enfrentar numerosas situagfes e a trabalhar em equipe. Além disso,
aprender a fazer no @mbito das diversas experiéncias sociais ou de trabalho,
oferecidas aos jovens e adolescentes, seja espontaneamente na sequéncia
do contexto local ou nacional, seja formalmente, gragcas ao desenvolvimento
do ensino alternado com o trabalho.

» Aprender a conviver, desenvolvendo a compreensao do outro e a percepgao
das interdependéncias — realizar projetos comuns e preparar-se para
gerenciar conflitos — no respeito pelos valores do pluralismo, da compreensao
mutua e da paz.

* Aprender a ser, para desenvolver, o melhor possivel, a personalidade e
estar em condigcbes de agir com uma capacidade cada vez maior de
autonomia, discernimento e responsabilidade pessoal. Com essa finalidade,
a educacéo deve levar em consideracéo todas as potencialidades de cada
individuo: memodria, raciocinio, sentido estético, capacidades fisicas, aptidao
para comunicar-se (DELORS, et al. 1998).

Para melhor visualizacdo da integracéo dos 4 pilares da Educacéo conforme a

Unesco, segue a integracdo dentre eles, na figura 4.

Figura 4: Integracdo dos quatro pilares da Educacéo conforme a UNESCO
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Fonte: O Autor (2018)

Adotando os quatro pilares da educacao baseado nas referéncias da UNESCO,
ele nos revela o nosso objeto de pesquisa como uma proposta inovadora,
possibilitando autoria, autonomia, colaboragéo entre os aprendentes, sobretudo com
a utilizacdo de midias dentro de uma perspectiva transdisciplinar, a partir de uma

pesquisa interventiva.

Entretanto, ndo podemos deixarmos de destacar outras ramificacbes desta
pesquisa, que perpassam por outras habilidades e competéncias a serem
desenvolvidas, a partir de contextualizagdes. Percebemos que as habilidades e
competéncias que os aprendentes deverdo desenvolver, ndo coaduna-se com
conteldo estanques e lineares especificos da matemética, mas contextuais e

rizomaticos, o que caracteriza-se com o objeto dessa pesquisa.

Tomamos como referéncia a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
observamos relacbes de habilidades e competéncias voltadas ao ensino da
matematica, assim como habilidades que deverao ser construidas com transmidias.

[...] é importante que os estudantes compreendam o funcionamento e os
recursos oferecidos pela tecnologia digital para o tratamento das linguagens
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(mixagem, sampleamento, edigéo, tratamento de imagens etc.), assim como
as possibilidades de remidiagdo abertas pelos fendbmenos multimidia e
transmidia, caracteristicos da cultura da convergéncia” (BRASIL, 2017,
p.483)

No que tange a questdo das transmidias, a BNCC apresenta seu uso,
entretanto surge como orientacbes gerais, enfatizando que o0s aprendentes
compreendam o funcionamento das tecnologias digitais na perspectiva da linguagem
a ser adotada, pelo fendmeno da transmidia. Quanto a questdo da transmidia em sim,
ela apresenta-se com melhor evidencia, apenas nas habilidades inerentes ao cédigo
linguagem, mais especifica em lingua portuguesa, conforme podemos observar nas
habilidades para o ensino médio, a seqguir:

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiagédo
de produgdes multissemidticas, multimidia e transmidia, como forma de

fomentar diferentes modos de participacdo e intervencédo social (BRASIL,
2017, p. 491).

(EM13LP17) Elaborar roteiros para a producdo de videos variados (vlog,
videoclipe, videominuto, documentério etc.), apresentacdes teatrais,
narrativas multimidia e transmidia, podcasts, playlists comentadas etc., para
ampliar as possibilidades de producdo de sentidos e engajar-se de forma
reflexiva em préticas autorais e coletivas (BRASIL, 2017, p. 509)

Produzir NT ndo é uma proposta exclusiva inerente da lingua portuguesa, pelo
contrario, a transmidiacéo favorece o processo de producdo do que os aprendentes
se propdem a fazer. Sdo possibilidades de producdes que estardo sendo mediadas
por docentes que se propde a mediar algo a ser produzido. Portanto, vale ressaltar
que a NT ndo é o unico produto que sera produzido pelos aprendentes, mas que pode
ser uma possibilidade ao produzir géneros textuais com o uso das tecnologias digitais.
Os roteiros, deverdo ter objetividades e o0s recursos serdo utilizados pelos
aprendentes da melhor forma possivel para apresentar o objetivo final do trabalho
estabelecido pelo mediador. Portanto, a seguir, iremos discutir sobre o percurso

metodoldgico da pesquisa.
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4 CAPITULO METODOLOGICO: UM ESTUDO QUALITATIVO

No capitulo que se inicia, discutremos o delineamento da pesquisa e
apresentamos os procedimentos metodolégicos escolhidos, visando atender aos
objetivos de nossas investigacdes e responder a indagacdo epistemoldgica que
consiste em saber os percursos dos estudantes do 1° ano do Ensino Médio, ao
produzirem suas narrativas transmidias, relacionadas ao conceito de fungédo com base

na cultura da convergéncia.

Adentraremos nas discussdes do percurso metodoldgico, apresentando o0s
objetivos geral e especificos, as pressupostos e todo desenho da pesquisa, assim
como mostraremos a proposta de intervencdo junto aos sujeitos participantes da

pesquisa, tendo como locus da investigacao as aulas de matematica.

De que forma os alunos percorrem ao produzir as narrativas transmidias, a partir
das intervencdes realizadas pelo docente? A partir dessa indagagéo, apresentamos
a seguir os objetivos pensados para respondé-la epistemologicamente, quais sejam:

4.1 OBJETIVO GERAL:

e Compreender as perspectivas e processos dos aprendentes do primeiro ano
do Ensino Médio ao produzirem as narrativas transmidias relacionadas ao

conceito matematico de funcéo, considerando a cultura da convergéncia.

4.1.1 Objetivos Especificos:

¢ I|dentificar as transformacdes que ocorrem nas produ¢cdes de NT no processo
de convergéncia tecnoldgica;

e Analisar os tipos de colaboracdo, no processo de cultura participativa dos
sujeitos;

¢ Identificar as possibilidades de inteligéncia coletiva que ocorre no processo de
producédo das NT;
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4.2 PRESSUPOSTO

No contexto educacional, sempre nos deparamos com realidades de préticas
docentes de forma positivista, nas quais docentes se comportam apenas como 0S
“detentores do saber” e alunos se restringem a ler, escrever e reproduzir. Nesse
sentido, a proposta desta pesquisa € pautada em uma intervencao que subverte esse
cenario, apresentando uma perspectiva diferente para ensino da matematica a partir
da assuncdo de uma abordagem mais progressista do professor, enquanto proposta
interventiva, sobretudo por conceber o0s estudantes como protagonistas e

participantes fundamentais em nossos estudos e praticas.

Tomando como proposta esta intervencdo, o que mudara no comportamento
dos sujeitos participantes da pesquisa? Eles apresentardo dificuldades na proposta

de convergéncia tecnologica, de cultura participativa e inteligéncia coletiva?

Sabendo que as NT s&o ‘brechas’ encontrada pelos sujeitos na historia original,
considerada fio condutor, tais narrativas surgem como producdes dos sujeitos

relacionadas a tematica previamente conhecida.

No plano de nossas concepcgdes acerca do objeto de investigacédo e da nossa

proposta de intervencdo, surgiram questdes importantes, que destacamos a seguir:

1) Dificuldades em relacionar conteldos matematicos a outras éareas de
conhecimento, em razbes dos conhecimentos ainda serem disciplinares,
dificultando as convergéncias tecnologicas e as producdes de NT;

2) Entraves para a efetivagéo da cultura participativa, em virtude das dificuldades
de colaborar na construcéo das NT, visto que as propostas educacionais quase
sempre sao estanques e com o0 minimo de colaborac¢des;

3) Possibilidades de trabalhos individuais, pela falta de vivéncia em situacdées em

que as producdes e as ideias da inteligéncia coletiva séo valorizadas.
E como pressupostos apontamos:
1) A construcdo das NT promove a aquisi¢cdo do conhecimento dos contetdos

matematicos de forma interdisciplinar e contextualizada, consolidando a

aprendizagem colaborativa e a convergéncia tecnoldgica;
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2) A construcdo das NT apresenta entraves na efetivagdo da cultura
participativa e dificuldades em relacionar os conteidos matematicos com outras

areas do conhecimento.

A concepcao dos objetivos e das pressupostos, considerando os participantes da
pesquisa € fundamental para ida ao campo, onde se desenvolve e se concretiza o que
foi planejado para a pesquisa. A seguir, expomos com mais detalhes o campo e os

participantes do percurso da pesquisa.

4.3 CAMPO E OS PARTICIPANTES DE PESQUISA

Esta pesquisa caracteriza-se pela intervencdo, contudo, para promové-la,
foram realizadas sondagens anteriores com 0 objetivo de identificar professores da
Rede Estadual de Ensino de Pernambuco adotantes das midias como praticas
integradoras em suas aulas para a construcdo de NT. Observado que nao tinhamos
professor na rede com estes critérios, o pesquisador, enquanto docente da Rede
Estadual de Ensino na Educacédo Basica, executou a proposta da intervencdo da

pesquisa, ha escola em que é professor.

A referida escola oferta apenas o Ensino Médio regular, na Regido
Metropolitana de Recife, estando situada no bairro de Prazeres, em Jaboatdo dos

Guararapes.

Os sujeitos participantes séo estudantes do 1° ano do Ensino Médio, escolhidos
pelo pesquisador, uma vez que, neste periodo escolar, hd o predominio de média 75%
do conteudo “fungao”, no componente curricular de Matematica, nos indicadores de

desempenho, o que pode ser relacionado com outras areas de conhecimento.

A pesquisa envolveu intervencdes organizadas em trés etapas. A tabela a
seguir apresenta as trés etapas e contém as quantidades de sujeitos participantes por

grupos de acordo com o Atlas TI%.

4 ATLAS Tl é um software de analise qualitativa de grandes corpos de dados textuais, graficos, audio e
video. Disponivel em: http://www.software.com.br/p/atlas-ti-8
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Quadro 15: Distribuicéo de sujeitos por grupo

Primeira Etapa de Intervencéao

Sujeito 1

Sujeito 2

Sujeito 3
Sujeito 4

N B N W b

Sujeito 5

Segunda Etapa de Intervencéao

Sujeito 6

Sujeito 7

Sujeito 8

Sujeito 9
Sujeito 10
Sujeito 11
Sujeito 12
Sujeito 13
Sujeito 14
Sujeito 15
Sujeito 16
Sujeito 17
Sujeito 18
Sujeito 19
Sujeito 20
Sujeito 21
Sujeito 22

W N N W W W W W N P A W Ww s D wW>

Terceira Etapa de Intervencéao
Sujeito 23 4
Sujeito 24

No caso desta pesquisa foi de grande valia analisar os dados coletados nas entrevistas e analise dos
discursos a partir das producdes de NT dos sujeitos.
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Sujeito 25 1
Sujeito 26 4
1
4

Sujeito 27
Sujeito 28

Total de 28 grupos de Total de 81 Sujeitos

sujeitos

Fonte: O Autor (2018)

Na tabela apresentada acima, podemos observar que na primeira etapa
tivemos 5 grupos de sujeitos; na segunda etapa tivemos 17 grupos de sujeitos; e na
terceira etapa de intervencgéo tivemos 6 grupos de sujeitos, totalizando em 28 grupos
de sujeitos. Considerando as etapas e 0s sujeitos-grupos, iremos discutir o percurso

da pesquisa.

4.4 O PERCURSO DA PESQUISA

Esta pesquisa € de natureza predominantemente qualitativa e inspirada no
método cartografico, caracterizado pelo estudo descritivo, que se fundamenta na
subjetividade humana, a partir das suas relagdes com o contexto social e humano,

com possibilidades de rizomas presentes na pesquisa.

E baseado nessas premissas iniciais que o estudo descritivo tem por finalidade
compreender as caracteristicas do fenémeno estudado, assim como, possibilitar a

organizacao, a classificacdo e a categorizacao dos dados.

Antes de discutirmos sobre o método cartografico com mais detalhes, vale
ressaltar que as ciéncias humanas séo alicercadas em pesquisas qualitativas, com
intencdes de compreender, explicar e prever a realidade social, exercidas em resposta
as necessidades concretas da sociedade. As pesquisas de cunho qualitativo,
consistem em delimitar um problema, realizar observacoes, e interpreta-lo, baseada
em teorias que as abarcam. Para tanto, urge adotarmos métodos especificos para as
pesquisas independentemente de serem qualitativas, quantitativas ou ambas, em uma
Unica pesquisa (LAVILLE & DIONNE, 1999).
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Essa compreensao da pesquisa de natureza qualitativa emerge das criticas a
concepcao Positivista de ciéncia, que tem como objetivo a valorizagdo de métodos
guantitativos, separacao entre os fatos e seus contextos, o reducionismo da ciéncia
do observavel, que insiste na aplicacdo dos modelos das Ciéncias Naturais e Fisicas
para as Ciéncias Sociais, deixando de levar em considera¢do que o objetivo destas

sao os seres humanos e a insergéo na subjetividade humana.

Por outro lado, temos a pesquisa qualitativa, que difere da quantitativa, a
medida em que ndo tem por objetividade o instrumento estatistico, como base de
processo de analise, ela caracteriza-se por uma opc¢ado de investigacdo do
pesquisador, adequando-se para entender o fendmeno social e supde o contato direto
do pesquisador com o0 ambiente e a situacdo em que o objeto de estudo esta sendo
investigado, baseando-se em dados coletados que s&o descritivos, com foco
caracterizado no processo, obtidos no contato direto do pesquisador com a situacao
estudada, no caso desta pesquisa — o percurso dos sujeitos ao produzirem NT
(LUDKE, 1986).

Gamboa (2007, p. 70) alega que o “método em pesquisa significa a escolha de
procedimentos sistematicos para a descricdo e explicagdo de fenémenos”. E com
essas necessidades de responder a questdes sociais que a pesquisa guantitativa ja
nao responderia por si s6 a grandes questionamentos. Outro ponto a ser considerado
pelo autor é que “o0 método precisa estar apropriado ao tipo de estudo que se deseja
realizar, mas € a natureza do problema ou seu nivel de aprofundamento que de fato,
determina a escolha do método” (GAMBOA, 2007, p.70).

Portanto, ao responder aos questionamentos iniciais dessa pesquisa,
adotaremos a abordagem qualitativa para entdo respondermos a natureza deste
problema. Sobre esta questao, nas palavras de Gamboa (2007, p. 79) “a abordagem
qualitativa de um problema, além de ser uma opc¢ao do investigador, justifica-se,
sobretudo, por ser uma forma adequada para entender a natureza de um fenébmeno
social”. Entre outros olhares para a pesquisa qualitativa, também citamos Minayo
(2002, p. 21) ao afirmar que as pesquisas qualitativas tém como objetivo de “se
ocupar, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que néo pode ou néo deveria

ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, dos motivos,
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das aspiracdes, das crengas, dos valores e das atitudes”. Portanto, sera através desta

abordagem que descreveremos o percurso dos sujeitos ao produzirem as NT.

Na pesquisa de método qualitativo, em contrapartida das pesquisas empiricas,
gue foram baseadas no Positivismo, temos a objetividade de analisar as relacdes dos
sujeitos com o mundo de forma contextual e o comportamento humano, a partir do
gue pensam sobre a realidade e as relagcbes entre eles, afirmando-se em fungéo de
procedimentos mais abertos, dispostos ao acaso e a invencao processual (PASSOS;
KASTRUP; ESCOSSIA, 2015).

TrivinBs (1987) corrobora esta compreensao ao apontar caracteristicas que
favorecem a abordagem, entre elas, a observacdo de como se faz os mecanismos
para o processo de desenvolvimento, entre eles, a mudanca quantitativa para
qualitativa, referenciando o objeto em estudo e a forma como o fendmeno se

apresenta.

Tomando como referéncia, as pesquisas de natureza quantitativa, qualitativa e
as possibilidades de pesquisas transversais, considerando ainda a dualidade da
natureza das pesquisas, surge a obra de ‘Mil Platés’, publicada no Brasil em meados
dos anos 90, século XX, por Deleuze e Guattari. Eles discutem o “Rizoma”, enquanto
modelo de pensamento, como proposta metodoldgica de pesquisa e nos remete ao
conceito de Cartografia voltado a investigacao. Os autores levam em consideragao as
possibilidades de pesquisas quantitativas e qualitativas, entretanto, o método
cartografico nos revela dados com uma ampla diversidade, identificando as
realidades, como se expressam suas organizacdes e sistematizacdes com vieses
transversais, de forma complexa, muitas vezes, com dificuldades abarca-las numa
explicacdo reduzida e que transforma os resultados em textos lineares (PASSOS;
KASTRUP; ESCOSSIA, 2015).

No tocante a esta perspectiva de rizomas, no contexto da presente pesquisa,
as possibilidades de construcdo de NT nos revelaram percursos que 0s sujeitos

fizeram ao produzi-las.

As categorias e subcategorias surgem, baseadas na Cultura da Convergéncia
de Jenkins (2009) e revelam que as producdes sao rizomas produzidos por meio dos

mapas mentais dos sujeitos com seus respectivos grupos. Portanto, com base nessas
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abordagens iniciais apresentaremos 0 método cartografico, como forma de
compreender o objeto da pesquisa em questdo. Em linhas gerais, apresentamos a
cartografia como uma representacdo de um mapa, porém, quando pensamos em
cartografia, nos remetemos a aplicacdo deste conceito na area de geografia, que tem
por finalidade analisar mapas cartograficos.
O termo “cartografia” utiliza especificidades da geografia para criar relagbes
de diferengca entre “territérios” e dar conta de um “espago”. Assim,
“Cartografia” € um termo que faz referéncia a ideia de “mapa”, contrapondo a
topologia quantitativa, que caracteriza o terreno de forma estética e extensa,
uma outra de cunho dinamico, que procura capturar intensidades, ou seja,
disponivel ao registro do acompanhamento das transformacées decorrias no

terreno percorrido e a implicagdo do sujeito percebedor no mundo
cartografado (FONSECA e KIRST, 2003, p.92).

Entretanto, a cartografia enquanto método de pesquisa, ndo tem por objetivo o
estudo de territorios, mapas e/ou marcacdes territoriais, mas sobre relacées nao-fixas
e sim sobre o desdobramento no espaco e tempo, algo a ser construido, além de
incorporar os métodos historicos de Foucault — o eixo metodolégico saber-poder-

subjetividade.

A cartografia aqui discutida é como método de pesquisa-intervencdo, com
objetividade de orientar o trabalho do pesquisador, ndo com regras pré-estabelecidas
e/ou estruturas idealizadas, mas como forma de rever os métodos ja formalizados e
superados por um percurso que considere os efeitos do processo de pesquisa
(PASSOS & BARROS, 2015).

Baseada nestas afirmativas iniciais, a pesquisa caracteriza-se em construir um
mapa do percurso dos sujeitos, deixando-o ocorrer para, no processo de analise, ser
observado em seu mapeamento, a partir da cultura da convergéncia de Jenkins

(2009), evidenciando categorias e subcategorias.

Ainda sobre o método cartografico recorremos a Kastrup (2015, p. 32) ao
afirmar que: “o método cartografico para utilizacdo em pesquisas de campo no estudo
da subjetividade se afasta do objetivo de definir um conjunto de regras abstratas para
serem aplicadas. Nao se busca estabelecer um caminho linear para atingir um fim”.
Apesar deste método ser utilizado de forma significativa no campo da comunicacéo e
psicologia, adotamos ele no campo da educacao, visto que a dindmica da pesquisa
perpassa por elementos constituintes da subjetividade e nada podera ser estanque,

fechado e inadaptavel. E baseado nesta afirmativa que n&o foi revelado a construgéo
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de algo linear, para o processo metodoldgico, mas algo construido no processo de

intervencéo, que descreveremos em breve.

Passos e Barros (2015) apontam o método cartografico como a questdo da
pesquisa intervengao que se realiza por um ‘mergulho’ na experiéncia do sujeito e
objeto, teoria e pratica num mesmo plano de producdo ou de coemergéncia — o que
podemos designar como plano da experiéncia. Essa por sua vez aponta que a
inseparabilidade entre conhecer e fazer, entre pesquisar e intervir, caracteriza a
proposta da intervengao.

Considerando que objeto, sujeito e conhecimento séo efeitos coemergentes
do processo de pesquisar, ndo se pode orientar a pesquisa pelo que se
suporia saber de anteméo acerca da realidade: o know what da pesquisa.
Mergulhados na experiéncia do pesquisar, ndo havendo nenhuma garantia
ou ponto de referéncia exterior a esse plano, apoiamos a investigacéo no seu
modo de fazer: o0 know how da pesquisa. O ponto de apoio é a experiéncia
entendida como um saber-fazer, isto €, um saber que vem, que emerge do
fazer. Tal primado da experiéncia direciona o trabalho da pesquisa do saber

fazer ao fazer-saber, do saber na experiéncia a experiéncia do saber. Eis ai
o “caminho” metodoldgico (PASSOS & BARROS, p. 18, 2015).

A cartografia aqui é compreendida como método que por sua vez, tende a
procurar a melhor forma para o percurso, como para o objeto de pesquisa, a partir de
um desenho territorial que o pesquisador realiza, baseado em ‘voos e pousos’ como
observa Kastrup (2007):

A entrada do aprendiz do cartégrafo no campo da pesquisa coloca
imediatamente a questdo de onde pousar a sua atengdo. Em geral ele se
pergunta como selecionar o elemento ao qual prestar atencdo, dentre aqueles
multiplos e variados que Ihe atingem os sentidos e o pensamento (KASTRUP,
2007, p. 7).

Tomando como discurso a fala do autor Kastrup (2007), foi preciso
compreender 0 momento da pesquisa em gque precisAvamos pousar a atencao. Fez-
se necessario vivenciar isso em diversos momentos. Entre eles destacamos a
producéo dos roteiros, que foram estabelecidos no processo de construgéo das NT.
Em momento de intervencdo, concretizadas em trés etapas, considerou-se as

peculiaridades em cada uma.

Asseverando nosso posicionamento metodologico, Kastrup (2007, p.6) afirma
que: “a atitude investigativa do cartdégrafo seria mais adequadamente formulada como
um ‘vamos ver o que esta acontecendo’, pois o que esta em jogo € acompanhar um

processo, e nao representar um objeto”. Portanto, em cada etapa de intervencgao se
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deu o processo de organizacdo e sistematizacdo das producdes NT dos sujeitos,
ficando a cargo do pesquisador, na condigéo de mediador, a observacao dos entraves

nos processos de producéo.

Outra observacgao que precisamos apresentar, refere-se a analise do percurso
dos sujeitos ao produzirem as NT, em cada etapa de inferéncia (reunides sistematicas,
quinzenalmente, analisando os entraves das producdes das NT) e em cada etapa de

intervencao.

O desafio € grande quando se concebe uma pesquisa de intervencdo que
considere a subjetividade humana e que quebre as compreensfes cartesianas da
acao de pesquisar. O método cartografico precisa de autonomia desenvolvida pelo
pesquisador, a0 mesmo tempo que precisa do objeto, em paralelo, acompanhar o

percurso de como se produzirdo dos dados da pesquisa.

Nenhuma metodologia precisar4 contemplar o mesmo percurso, assim como
algo estanque ou inflexivel. Inclusive, as pesquisas poderao ser prejudicadas quando
estdo encaminhadas com base em dogmas metodologicos. “A ideia de um método
fixo ou de uma teoria fixa da racionalidade baseia-se em uma concepcao demasiado

ingénua do homem e de suas circunstancias sociais” (FEYERABED, 2007, p.42).

Portanto, pensar em um planejamento para o0 processo de pesquisa e buscar
elementos para responder ao objeto, nos faz pensar no método cartografico, cujo o
foco esta no percurso e ndo apenas no resultado final; assim, sdo tomados como
dados: 1) as producdes com base nas diferentes possibilidades de convergéncia
tecnoldgica, ou seja, a inscricdo dos sujeitos nos meios digitais e convencionais
(producao/autoria de textos, fotografias, charges, tirinhas, rap, poemas, poesias, entre
outras formas de narrativas transmidiaticas), além da organizacao, sistematizacdes e
contextualizacdes; 2) os discursos dos sujeitos na acao (cultura participativa); 3)
observacbes, como se dara as inteligéncias coletivas; e o acompanhamento nos
diferentes momentos da experiéncia, ou seja, mapear as acdes dos sujeitos em cada

inferéncia feita, em cada momento de intervencéo (trilhas).

Portanto, a Cartografia, como estratégia para produzirmos pesquisas as quais
Nnos propomaos, considera mais o percurso da viagem do que os pontos de partida e/ou

chegada. Para cada um que explorar certo terreno, a paisagem sera diferente, e tal
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constatacdo ndo se trata de mero subjetivismo, visto que cada paisagem também
produzira um observador diferente que s6 poderd ver o que lhe é possivel

momentaneamente.

E neste momento que descreveremos ndo apenas os objetivos da pesquisa
baseados nas categorias que surgem, mas, acrescentaremos na diSCUSSa0 0 percurso

rizomatico dos sujeitos no processo de producao das suas respectivas NT.

De acordo com os pressupostos apontados, a cartografia enquanto ciéncia se
inscreve, do ponto de vista filosofico, com o olhar de Deleuze & Guatari (1995), que
expdem sua compreensdo do método do Rizoma:

O mapa € aberto, é conectavel em todas as suas dimensdes, desmontavel,
reversivel, suscetivel de receber modificagBes constantemente. Ele pode ser
rasgado, revertido, adaptar-se a montagens de qualquer natureza, ser
preparado por um individuo, um grupo, uma formag&o social. Pode-se
desenha-lo numa parede, concebé-lo como obra de arte, construi-lo como

uma agao politica ou como uma meditagdo. [...] Um mapa é uma questdo de
performance (DELEUZE; GUATTARI, 1995, p. 22).

A cartografia surge como um principio do rizoma que atesta, no pensamento,
sua forca performatica, sua pragmatica: principio “inteiramente voltado para uma
experimentagao ancorada no real” (DELEUZE & GUATTARI, 1995, p. 21). Assim, os
rizomas serao caracterizados por duas situacdes: 1) A partir das ramificacbes que sao
pertinentes das categorias e subcategorias que surgem no percurso da pesquisa; 2)
A partir dos mapas mentais que foram elaborados a partir das articulacdes dos

sujeitos, baseados nas categorias que emergem.

Diante da pesquisa, de método cartogréafico, faz-se necessario ‘voar para o
processo de orientacdo da pesquisa, conduzindo 0s sujeitos a pensarem como se
dard o processo de producdo de suas NT e, depois, aterrissar com 0 objetivo de
acompanhar o processo de constru¢ao do conhecimento dos sujeitos ao pensarem na

tematica, em cada momento de inferéncia, em cada etapa de intervencdao.

A pesquisa intervencao € inerente a pratica do método cartografico e tem por
objetividade possibilitar construgcdes de espacos de problematizacdes coletivas,
produzindo um novo saber e fazer educacional, com consisténcia a partir de pesquisas
participativas, visando entender a coletividade na perspectiva qualitativa (ROCHA,
1996, 2001; AGUIAR, 2003).
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A pesquisa intervencgdo surge a partir de uma critica a compreensao positivista
de pesquisar. Nao se trata de condenar a compreensdo da proposta lewiniana,
enquanto pesquisa-acdo, mas tem um significado especifico baseado na
compreensao do pensamento institucionalista. Na intervencdo ha um ato politico
subjacente ao que a investigacao se prop0s a fazer, ha a negacao da forma positivista
de se pesquisar, visto que 0 processo da pesquisa-intervengéo causa rupturas nas
tradicionais formas de pesquisas e amplia a base tedrico-metodolégica das pesquisas
participativas, transformando realidades. Portanto, quando pensamos na pesquisa-
intervencdo, a mudanca n&do ocorre de imediato, as transformagdes ocorrem no
processo e aparecem como consequéncia da producdo, embasadas na teoria e
pratica, assim como a relacéo sujeito-objeto (RODRIGUES E SOUZA, 1987).

Construindo significados com a pesquisa-intervencao, entre as estratégias de
sua natureza, podemos destacar o que ha de interesse no campo da investigacao,

colocando em analise os efeitos das praticas com possibilidades de novas praticas.

Contudo, propdem-se metodologias coletivas, favorecendo as discussfes e a
producdo cooperativa, quebrando os paradigmas burocraticos e as divisbes e
especialidades, que observamos nas praticas profissionais isoladas. A pesquisa-
intervencdo amplia as condicdes de trabalho compartilhado, favorecendo as
mudancas de parametros de investigacdo, respaldada na neutralidade do
pesquisador, com foco maior entre a génese tedrica e a social, assim como na

interac&o entre o sujeito e objeto.

E importante destacar que na pesquisa-intervencéo, a relagéo do pesquisador
com o objeto pesquisado é dindmica, o que pode determinar a autonomia do
pesquisador e 0s caminhos na pesquisa, com uma produ¢édo de um grupo envolvido
ou dos sujeitos participantes, caracterizando-se pela acdo, construcéo e reflexo da
producéo coletiva (AGUIAR E ROCHA, 1997).

Para identificarmos o0s processos de intervencdo junto aos sujeitos na

pesquisa, 0 quadro a seguir apresenta as etapas de intervencao realizadas.

Quadro 16: Sequéncia dos trés momentos de intervengdo da pesquisa
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Etapa Acéo do Producéo Objeto de andlise do pesquisador
Mediador dos sujeitos

1° Etapa: | Orientar as | NT que | Nesta etapa de intervencdo O0s

Baseado | producdes de NT | relacionam sujeitos produziram NT com temas

em a serem | com o | livres relacionando com a temética

contetdo | produzidas contetdo - | estudada, funcdo. O pesquisador

—funcédo. | tomando o tema | funcéo. observou, como 0s sujeitos
de funcdo como produzem NT relacionando a
ponto de partida. tematica escolhida relacionando

com o conceito de funcéo.

2° Etapa: | Orientar o | NT que | Nesta etapa de intervencdo o0s

Baseado | processo de | relacionam sujeitos produziram NT relacionando

em produgdo de NT | com o IMC. com a temética de IMC. O

contextu- | baseado ao pesquisador observou como 0s

alizacdes | contexto do IMC. sujeitos produzem NT relacionando

— 0 caso a tematica escolhida relacionando

do indice com o IMC.

de Massa

Corpérea

(IMC).

3° Etapa: | Apresentar 0| NT que | Nesta etapa de intervencdo oS

Baseado | filme — Preciosa, | relacionam sujeitos produziram NT relacionando

em temas | discutindo os | com temas |com temas socioecondémicos. O

transver- | problemas transversais. | pesquisador observou, como 0S

sais o socioecondmi- sujeitos produzem NT relacionando

casodo |[cos que sdo 0s problemas socioecondmicos que

filme — apresentados no sdo discutidos no filme — Preciosa®.

Preciosa | filme e relacionar

que com outras

aborda tematicas.

5 A escolha do filme ‘Preciosa’ se deu como ideia central a questao da personagem, por estar fora dos
padrdes, incluindo a questao da obesidade.
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temas
socio-
econdbmi-

COos

Fonte: O Autor (2018)

Observando no quadro anterior as trés intervencdes realizadas pelo

pesquisador, iremos retomar em detalhes cada etapa de intervencdo com as

respectivas etapas de inferéncias do pesquisador.

Quadro 17: Representacdo da primeira etapa de intervencao.

Etapa Acéo do Producéo Objeto de analise do pesquisador
Mediador dos sujeitos

1° Etapa: | Orientar as | NT que | Nesta etapa de intervencdo oS
Baseado | producdes de NT | relacionam sujeitos produziram NT com temas
em a serem | com o | livres relacionando com a tematica
contetdo | produzidas conteddo - | estudada, funcdo. O pesquisador
—funcdo. | tomando o tema | funcéo. observou como 0s  sujeitos
de funcdo como produzem NT relacionando a

ponto de partida. tematica escolhida relacionando

com o conceito de funcéo.

Fonte: O Autor (2018)

A primeira etapa de intervencdo na pesquisa teve por objetivo de orientar os

sujeitos no processo de producao das NT, de acordo com o contetdo de funcdo. Para

maiores evidéncias, vejamos 0 quadro a seguir, apresentando as inferéncias

realizadas no processo de orientacdo para o processo de construcado de NT, nesta

etapa.

Quadro 18: Inferéncias construidas na primeira etapa de intervencdo —

baseadas no contetdo de funcéo®

6 Entre as inferéncias construidas no processo de intervencéo houve uma duragdo de 15 dias para o
processo de producdo das NT. Ressaltamos que houveram entrevistas em cada etapa de inferéncia.
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Inferén-

cias

Acao do mediador

Acéo dos sujeitos

10

de NT,

exemplificando, com videos da rede,

Apresentar 0 conceito
apresentando as possibilidades de
convergéncia e como ocorre no
pensamento de quem produz, e as
midias que se utiliza para o processo
de contacdo de histérias, a partir de
uma tematica inicial. Nesta etapa de
pesquisa, caracterizamos o contetudo

de funcao.

de

exemplos as possibilidades de

- Compreender atravées
NT, assim como entender o
processo de transmidiagao.

- Identificar como sera o processo
de transmidiacdo a partir do

contetdo — funcéo.

20

Analisar como estao as ideias iniciais
de

construcdo das NT (tema e narracédo).

dos sujeitos no processo

Apresentar as ideias iniciais que
comecaram a construir,
apontando o recorte que dara no
contetdo para construir as suas

NT, levantando os entraves.

30

Identificar os temas definidos, a
construcdo da narracdo e a midia a
ser escolhida para o processo de

contacao de historia.

Apresentar as ideias iniciais da
narracao, sujeitos envolvidos e
apresentar a midia que sera

construida a NT.

40

Identificar os problemas recorrentes

no processo de execucao das NT.

Apresentar o roteiro final das NT.

50

Analisar as NT e entrevistar o0s

sujeitos — etapa final.

as NT construida
de

na

Apresentar

pelos  grupos sujeitos

compartilhados rede do

YouTube.

Fonte: O Autor (2018)

Conforme observamos no quadro anterior, apresentamos a proposta da

‘conversa inicial’ que tivemos com todos os aprendentes do primeiro ano do Ensino

Médio, da escola campo de pesquisa. No primeiro momento, solicitamos a formacéo

de grupos de 3 ou 4 alunos e apresentamos o0 conceito de NT e algumas
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possibilidades de producgfes (games, animacdes, histérias em quadrinhos, radio

novelas) observadas nas redes e midias sociais, ja existentes.

Ao apresentarmos a proposta, discutimos que eram necessarios encontros
quinzenais para discussdo das etapas que estdo sendo vivenciadas (planejamento,
organizacao, sistematizacao e execucdo). Em cada encontro, entrevistamos os alunos
para entender 0s percursos e entraves que Sao necessarios a realiza¢do da producéo
das NT. ApOs este processo de producdo que durou em média de 2 meses de
intervencdo (encontros quinzenais), as producdes foram centralizadas em videos e

publicados no ‘YouTube’ para analises do pesquisador.

Apresentaremos a seguir o segundo momento de intervencéo.

Quadro 19: Inferéncias construidas na segunda etapa de intervencao -
baseados no IMC”.

Etapa Acéo do Producéo Objeto de andlise do pesquisador
Mediador dos sujeitos

2° Etapa: | Orientar o | NT gue | Nesta etapa de intervencdo oS
Baseado processo de | relacionam sujeitos produziram NT relacionadas
em producéo de NT | com o IMC. com a temética de IMC. O
contextu- | baseado ao pesquisador observou como 0s
alizacbes | contexto do sujeitos produzem NT relacionando
— 0 caso IMC. a tematica escolhida com o IMC.
do indice
de Massa
Corpérea
(IMC).

Fonte: O Autor (2018)

A segunda etapa de intervencg&o na pesquisa teve por objetivo a orientagéo dos
sujeitos no processo de producdo das NT, baseado no conteado de funcéo.

Entretanto, tomamos como referéncia a contextualizacdo do IMC, que tem por objetivo

7IMC - é a sigla para indice de Massa Corporal que serve para avaliar o peso do individuo em relag&o
a sua altura e assim indicar se esta dentro do peso ideal, acima ou abaixo do peso desejado. Disponivel
em: https://www.tuasaude.com/imc/ Acessado em: 19 de Marcgo de 2018
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a categorizagao da situagdo em que se encontra o corpo, ao relacionar peso e altura.

O quadro a seguir apresenta as inferéncias realizadas no processo de

orientacdo para o processo de construcao das NT.

Quadro 20: Inferéncias construidas na segunda etapa de intervencdo -

baseadas na contextualizagao do IMC

Inferén-

cias

Acao do mediador

Acéo dos sujeitos

10

Apresentar o conceito de NT, assim
como, exemplificar, com videos na
rede, apresentando as possibilidades
de convergéncia e como ocorre no
pensamento de quem produz as
midias que se utiliza para o processo
de contacdo de historias, a partir de
uma tematica inicial. Nesta etapa de
pesquisa, caracterizamos as NT a
partir de uma aula relacionando a
temética de IMC com o contetdo de

funcgéo.

de

exemplos as possibilidades de

- Compreender atraves
NT, assim como entender o
processo de transmidiagao.

sera o

- ldentificar como

processo de transmidiacdo a
partir de uma aula relacionando a
temética de IMC com o contetdo

de funcao.

20

Analisar como estdo as ideias iniciais
de

construgdo das NT (tema e narragéo).

dos sujeitos no processo

Apresentar as ideias iniciais que
comecaram a construir,
apontando o recorte que dara no
conteldo para construir as suas

NT, levantando os entraves.

30

Identificar os temas definidos, a
construcdo da narracdo e a midia a
ser escolhida para o processo de

contacdo de historia.

Apresentar as ideias iniciais da
narracdo, sujeitos envolvidos e
apresentar a midia que sera

construida a NT.

40

Identificar os problemas recorrentes

no processo de execucao das NT.

Apresentar o roteiro final das NT.

50

Analisar as NT e entrevistar o0s

sujeitos — etapa final.

as NT construida
de

Apresentar

pelos  grupos sujeitos
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compartilhados na rede do
YouTube.

Fonte: O Autor (2018)

Ao observar as dificuldades dos sujeitos no processo de producgdes das NT, na
primeira etapa, chamamos a atengao para o fato das NT partirem de ‘um fio condutor’.
Na primeira etapa, a tematica seria livre, desde que se relacionasse ao conteudo de
funcao, o que gerou as dificuldades. Entretanto, surgiram discussdes sobre equacdes
e inequagdes na relacdo com o IMC, que se apresenta como a razao da ‘altura pelo
peso ao quadrado’, em que o sujeito identifica o resultado com as categoriais pré-
existentes, relacionando, inclusive, com os problemas da gordofobia, como o“bullying”

ocorrido nas escolas, além de outros temas de outras areas de conhecimentos.

Ao contextualizar o conteudo de funcdo com outras areas, adentramos em
conhecimentos transversais e discutimos a aplicacdo deste com a tematica —
obesidade - e relacionamos com qualidade de vida, alimentagéo e atividades fisicas.
Ao analisarmos a proposta desse segundo momento, discutimos as possibilidades das
NT, a partir do contexto que relacionamos com o conteudo matematico ‘funcao’ e suas

relagcdes com o IMC.

As orientagfes da segunda etapa de intervencdo, nao foram diferentes das
orientacdes da primeira etapa. A diferenca é que a segunda etapa surgiu para os
sujeitos compreenderem a relacdo do conteldo com o0 contexto para sé entdo
produzirem as suas respectivas NT, tendo em vista a dificuldade de construirem estas
NT com base apenas no que foi apresentado na primeira etapa. Portanto, fez-se
necessario, nas aulas sobre fungdo, contextualizar com a temética do IMC e, a partir

deste contexto, motivar as construgcdes de suas NT.

Apresentaremos a seguir o terceiro momento de intervencdo no proximo
quadro, em que indicaremos as agdes do pesquisador/mediador e dos sujeitos de

pesquisa, nesta terceira etapa.

Quadro 21: Inferéncias construidas na terceira etapa de intervencdo -

baseadas nos temas transversais socioecon®micos.
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sais 0 caso | socioecondmi-
do filme — COS Que sao
Preciosa apresentados no

gue aborda | filme e relacionar

temas com outras
sécio- tematicas.
econdémi-

cos

Etapa Acéo do Producéo dos Objeto de anédlise do
Mediador sujeitos pesquisador
3° Etapa: Apresentar 0| NT gue | Nesta etapa de intervencédo os
Baseado filme — Preciosa, | relacionam sujeitos produziram NT
em temas discutindo 0s | com temas | relacionando com temas
transver- problemas transversais. socioeconémicos. O

pesquisador observou como 0S
sujeitos produzem NT
relacionando o0s  problemas
socioeconbmicos que  sao
discutidos a partir do filme —

Preciosa.

Fonte: O Autor (2018)

Ao final da intervencao da segunda etapa, observamos a relacao da teméatica

escolhida com as construcfes das NT. Porém, sentimos a necessidade de realizarmos

a terceira intervencdo de modo a construir significados nas NT, a partir de temas

transversais — socioeconbmicos, baseados no que

ocorre no filme “Preciosa”. Isso

pode ser verificado no quadro a seguir que apresenta as inferéncias realizadas no

processo de orientacdo para a construcdo das NT, na terceira etapa da intervencao.

Quadro 22: Inferéncias construidas na terceira etapa de intervencdo -

baseados temas transversais — socioecondmicos.

como, exemplificar, com videos na rede,
apresentando as possibilidades de
convergéncia e como ocorre na cabeca
de quem faz e as midias que se utiliza
para o0 processo de contagdo de

historias, a partir de uma tematica inicial.

Inferén- Acéo do mediador Acéo dos sujeitos
cias
1° Apresentar o conceito de NT, assim | - Compreender através de

exemplos as possibilidades de
NT, assim como entender o
processo de transmidiagao.

- ldentificar como ser4d o
processo de transmidiagcdo a

partir de uma aula relacionando
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Nesta etapa de pesquisa,
caracterizamos as NT a partir de uma
aula construida a partir dos problemas
socioecon6micos, baseado no filme —
Preciosa, visto que, entre os problemas,
0 personagem principal sofre bullying

por gordofobia.

a tematica de IMC, fungéo e
bullying por gordofobia.

20

Analisar como estdo as ideias iniciais
dos sujeitos no processo de construcao
das NT (tema e narracao).

Apresentar as ideias iniciais
gue comecgaram a construir,
apontando o recorte que daré
no conteudo para construir as
suas NT, levantando os

entraves.

30

Identificar os temas definidos, a
construcdo da narracdo e a midia a ser
escolhida para o processo de contacdo

de historia.

Apresentar as ideias iniciais da
narracao, sujeitos envolvidos e
apresentar a midia que sera
construida a NT.

40

Identificar os problemas recorrentes no

processo de execucao das NT.

Apresentar o roteiro final das
NT.

50

Analisar as NT e entrevistar 0s sujeitos —

etapa final.

Apresentar as NT construida

pelos grupos de sujeitos

compartilhados na rede do

YouTube.

Fonte: O Autor (2018)

A terceira e Ultima etapa da intervencdo da pesquisa concretizou-se atraves

das inferéncias ocorridas inicialmente, assim como através das inferéncias ocorridas

nas etapas de intervencgdes anteriores, porém acrescentamos o filme “Preciosa” para

0 processo de construcdo das NT dos sujeitos participantes. Esta etapa se deu em

razao dos sujeitos perceberem as relagdes iniciais entre as etapas de intervencéao:

funcé@o — IMC — problemas socioecondmicos e o caso do bullying em raz&o da vitima

sofrer gordofobia.

Tendo por base toda construcao tedrico-metodoldgica demonstrada até aqui,

apresentaremos os instrumentos de coleta da pesquisa.
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4.5 INSTRUMENTO DE COLETA

Para o processo da pesquisa-intervencdo, como requisito do meétodo
cartografico, nesta pesquisa tivemos uma sequéncia de organizacdo e
sistematizacdes para o procedimento de coleta de dados, como podemos destacar a

seqguir:

Figura 5: Atividades de coleta de dados

Escolha do
campo

Analise dos
dados

Amostragem

Registro das Coleta de
Informacdes Dados

<

Fonte: O Autor (2018)

Para melhor visualizagdo destas sequencias de organizacao para 0 processo

de coleta, observamos com maiores detalhes o quadro a seguir:

Quadro 23: Acéo das atividades de coleta de dados para o estudo qualitativo

Escolhado O que estd sendo | Sujeitos que vivenciaram as

campo/sujeito investigado? intervencdes, no contexto escolar.
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Amostragem Aprendentes que estdo | Requisito para construgao das NT
cursando o primeiro ano | baseados na temética de funcéo e

do ensino médio. seus desdobramentos.

Coleta dos dados | Como serdo coletados os | Entrevistas semiestruturadas e
dados? observacbes das producbes de

videos dos sujeitos.

Registro das Como serdo registrados | . Transcricbes das falas dos
Informacgdes os dados? sujeitos, no  processo de
apropriagao, assim como, analise
dos videos produzidos por eles, a
partir do compartilhamento na

rede do YouTube.

Analise dos Como serdo analisados? | Através da analise de discurso.

dados

Fonte: O Autor (2018)

Como podemos observar, tivemos dois instrumentos de coleta de dados. A
primeira foi a entrevista, na qual tinhamos objetivo de analisar o percurso dos sujeitos
ao produzirem as NT, durante todo o processo de intervencdo, assim como a
observacdo em que se fez a andlise das producdes de videos. Entretanto, iremos
discutir sobre questbes epistemoldgicas de cada instrumento de coleta desta

pesquisa.

A entrevista é definida por Haguette (1997, p.86) como um “processo de
interacdo social entre duas pessoas na qual uma delas, o entrevistador, tem por
objetivo a obtencdo de informacgdes por parte do outro, o entrevistado”. Inclusive,
enquanto instrumento de coleta, tem por técnica, sobretudo na area de humanas, de
captar dados subjetivos, concretizados através de um roteiro de perguntas
semiestruturadas e série de perguntas pré-definidas, pois, se necessario, 0
entrevistador fard novas perguntas nestes questionamentos iniciais para obter mais
esclarecimentos (LAVILLE; DIONE, 1999).

Para Trivifios (1987, p. 152) a entrevista semiestruturada “[...] favorece nao so
a descricdo dos fendbmenos sociais, mas também sua explicacdo e a compreensao de

sua totalidade [...]” além de manter a presenca consciente e atuante do pesquisador
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no processo de coleta de informacgdes, caracterizando-se através de questionamentos
bésicos, fundamentados em teorias e hipoteses que se relacionam com a pesquisa.
No que tange a nossa pesquisa, a medida em que o pesquisador questiona aos
sujeitos sobre o0 percurso que tiveram ao produzir as NT, surgiram novos
guestionamentos ao ser analisado o percurso que adotaram no processo de

construcéo das NT.

E baseado nesta construcéo de entrevistas semiestruturadas que, cada grupo
de sujeitos entrevistados teve perguntas especificas, pois a partir das respostas de
cada grupo seria possivel identificarmos 0s seus respectivos percursos ao
construirem suas NT. Assim, entrevistamos 0s sujeitos para identificarmos o0s
percursos para o processo de producao de NT, seja na: 1) Convergéncia Tecnholdgica;
2) Cultura Participativa; 3) Inteligéncia Coletiva. Para melhor ideia sobre as perguntas
gue foram lancadas no processo de entrevista, tomamos como base as perguntas

iniciais no quadro a segquir:

Quadro 24: Atividades de coleta de dados — Perguntas iniciais para o processo

de entrevista semiestruturadas

Objetivo
especifico da Questao Objetivo da coleta
pesquisa
Quantas pessoas | Saber como se organizaram 0
participaram de seu grupo e | grupo para a efetivagdo das NT.
como se deu o processo de
organizacao?
Qual a tematica e a midia | Quais as relacdes que fizeram
gue vocés se propdem a|entre a teméatica e a midia
Identificar  as | construir a NT? escolhida.

transformacgdes | Estao tomando como | Identificar no que se respaldam
gue ocorrem | referéncia que situagéo para | para o processo de producéo.
nas producoes o processo de construgdo
de NT no | das NT?

processo de Vocés conseguiram | Identificar as relagbes da

relacionar o tema escolhido | tematica escolhida pelos sujeitos,
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convergéncia

pelos sujeitos com outras

com outras areas de

tecnologica tematicas? Quais? conhecimento.
Como se passa a narrativa | Identificar o percurso da historia
de vocés? da narracdo dos sujeitos.
Como vocé se organizou | Pesquisa na  rede para
com os demais sujeitos para | apropriacdo, organizacdo e
Analisar 0 | 0 processo de producéo das | sistematizacdo da producédo das
processo de | NT? NT.
cultura Como se deu a colaboragdo | Entender como se deu o
participativa entre 0s sujeitos para todo o | processo de organizacdo e
entre 0S | processo de producdo das | colaboracdo entre os sujeitos.
sujeitos, NT?

identificando

os tipos de

colaboracdes

Entre o0s sujeitos que

adotaram uma determinada
rede, como whatsapps,
como foi a efetivacdo destas

colaboractes?

Quais os sujeitos e como foi a

efetivacdo das colaboracbes
entre eles para o processo de

producdo das NT.

Identificar as

possibilidades

de inteligéncia
coletiva gue
ocorre no
processo de
producdo das

NT

De

produzidas

NT

foram

gue forma as
organizadas e ocorre o0
processo de manifestacao

delas?

Como se deu o processo de

manifestacao.

Como se deu o processo de

organizacao entre 0s
sujeitos para o processo de

organizacao?

Efetivacdo da organizacao entre

0S sujeitos.

Quais os recursos utilizados
no processo de producdo
das NT?

Recursos para o processo de
organizacdo e para O processo

de producgéo.

Fonte: O Autor (2018)

Apoés o0 processo de entrevistas semiestruturadas, conforme a tabela anterior,

observamos as perguntas iniciais que ocorreram, porém, surgiram outras perguntas
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qgue foram elaboradas e lancadas com base nas respostas que tivemos dos sujeitos,

em seguida fizemos o processo de transcricao.

Duarte (2004) aponta que logo apds as entrevistas realizadas com 0s sujeitos,
as mesmas devem ser transcritas logo em seguida pelo préprio entrevistador e ser
conferida do ponto de vista a garantir a fidedignidade. Com isso, (re)visitar as
transcricdes a partir do que se ouve novamente é bastante oportuno, identificando os
momentos em que os entrevistados mudam a entonagéo, tenham interrupgoes, entre

outros, que deverao ser respeitados significativamente, pois:

Os valores e a linguagem natural do entrevistado e do pesquisador, bem
como a linguagem cultural e os seus significados, exercem uma influéncia
sobre os dados da qual o pesquisador ndo pode fugir [...] € preciso levar o
contexto em consideragdo (MORAES,1999, p. 3)

Sabendo a importancia das entrevistas semiestruradas para a pesquisa,
apresentaremos o quadro a seguir, com o primeiro objetivo especifico (Unico objetivo
identificado nas andlises de producBes de NT) e suas respectivas questdes e

reflexdes.

Quadro 25: Atividades de coleta de dados — Observacdes realizadas nas
transcricdes dos videos produzidos pelos sujeitos, identificados no compartilhamento

dos sujeitos pelo YouTube

Objetivo
especifico da Questao Objetivo da coleta
pesquisa
Identificar as | Quais reflexdes | Identificar as reflexdes sobre a
transformacdes | fizeram?® tematica escolhida.

gque ocorrem | Quais questionamentos | Quais 0s questionamentos que
nas producdes | fizeram? fazem no processo de suas NT.

de NT no
processo de
convergéncia

tecnoldgica;

8 As reflexdes e questionamentos foram observados na analise dos videos apos a producao realizadas
pelos sujeitos e compartilhados no YouTube.
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Fonte: O Autor (2018)

O quadro anterior, tem como objetivo de apresentar o que surgiu no processo
de observacdo das producbes de videos das NT dos sujeitos que ndo foram
identificados nas entrevistas, ou seja, nas analises dos videos tivemos o cuidado de

fazer as mesmas observagdes ocorridas nas entrevistas, com maiores detalhes.

Muitos pesquisadores gravam as ac¢des dos sujeitos com o auxilio de cAmeras
para em seguida transcrever o contetdo. Entretanto, nesta pesquisa, as analises dos
videos foram realizadas a partir das producdes dos sujeitos a partir das NT que
criaram e compartilharam em seus respectivos canais de YouTube, como proposta de

armazenar as producgdes e compartilhar em suas respectivas redes.

Baseado nos compartilhamentos dos videos na rede, pelos sujeitos, se faz
necessario assisti-los, para em seguida transcrevé-los. O trabalho de transcrever é de
grande valia para 0s processos de analises posteriores e tem como objetivo ver, ouvir
(palavras, musicas, sons, etc) e converter em textos escritos, caracterizados como

recurso metodolégico em pesquisas (PLANAS, 2006).

Reafirmamos, entretanto, que o pesquisador ndo gravou videos no processo
de coleta, mas analisou os videos produzidos pelos sujeitos de pesquisas ao
produzirem suas respectivas NT. Portanto, € notério a influéncia dos videos no
processo de observacdo e andlise do pesquisador, contribuindo de forma positiva,

enfatizando situacdes que nao foram percebidas nas entrevistas.

No préximo topico iremos discutir como se deu o processo de analise dos dados

coletados na pesquisa.

4.6 METODO DE ANALISE

Como a pesquisa concretiza-se em descrever o percurso do sujeito ao produzir
NT, logo, teremos que construir tais analises a partir o discurso, enquanto categoria
tedrica, alinhada a abordagem tedrico-metodologica da Analise do Discurso

Pécheutiana. Portanto, se faz necessario dialogarmos com as trés fases do
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pensamento de Pécheux, o que nos revela apresentar 0s conceitos inerentes para a
pratica da Analise de Discurso (AD), que tem na sua estrutura, a analise de teoria e
meétodo, e ndo se limita apenas a técnicas, isso se concretiza pela ndo passividade
dos instrumentos, pela apropriacdo de um determinado conhecimento relacionando
com outra area (PECHEUX, 1997).

Corroborando com esta mesma compreensao, recorremos a Orlandi (2010) ao
afirmar que a AD concretiza-se em analisar basicamente a parte estrutural do texto,
com possibilidades de compreensdo das constru¢des ideologicas nas estruturas

textuais.

Dentro da perspectiva etimoldgica, a palavra ‘discurso’ contém em si a ideia de
percurso, de correr por, de movimento. O objeto da Analise do Discurso € o préprio
discurso, ou seja, ela se interessa por estudar a lingua funcionando para a producéo
de sentidos. Isto permite analisar unidades além da frase, ou seja, o texto (ORLANDI,
2010).

Baseado nesta compreensdo, analisamos nesta pesquisa, o discurso oculto
existente na construcdo das NT, observando para em seguida descrever o0 percurso
dos sujeitos, baseando-nos nas categorias e subcategorias que emergiram na

pesquisa.

Para tanto, podemos definir discurso como toda atividade comunicativa entre
interlocutores; atividade produtora de sentidos que se da na interacdo entre falantes.
O falante/ouvinte, escritor/leitor sdo seres situados num tempo historico, num espaco
geografico; pertencem a uma comunidade, a um grupo e por iSso carregam crencas,
valores culturais, sociais, enfim a ideologia do grupo, da comunidade de que fazem
parte (BRANDAO, 2009).

A AD é a producéo de sentidos pelos sujeitos e 0 seu objeto é o discurso,
sempre levando em consideracao o sujeito que produz sentidos. Portanto, a AD nao
€ apenas uma metodologia, ela faz parte de um referencial tedrico que orienta
pesquisas (OYARZABAL, 2001).

Apresentada por Michel Pécheux em 1969, a AD parte de trés dominios:
linguistica, marxismo e psicanalise, com objetividade de intervir no campo das

ciéncias sociais, com pretensdes de criticar os instrumentos caracteristicos destas
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ciéncias sociais, com possibilidades de articular os conhecimentos da linguistica,
materialismo histérico e psicanalise, que tem por objetividade de introduzir na

linguistica o sujeito e a situacao da analise de linguagem (HENRY, 1997).

No gque tange a compreensao da AD, aludimos ao que defende a autora Orlandi
(2010) quando afirma que a materialidade da lingua € o sentido que o texto tem, no
qual podemos compreender a ideologia que fomenta as compreensdes discursivas.
Pensar no texto € compreender o que esté por tras dele, ou seja, as relacdes para o
processo de construgdo a partir do que esta externo a ele.

Contudo, o discurso ndo podera ser analisado de forma estanque, precisamos
observar as condi¢cdes nas quais foi produzido, relacionando os sentidos que se
constituiram, visto que coexiste a interposicdo necessaria do homem e a realidade
inserida no discurso. Portanto, na AD temos a linguagem que néo deve ser encarada
como algo apenas comunicacional, mas devera ser compreendida como uma
perspectiva de acdo do sujeito, assim como, transformacado e interacéo, a partir de
uma construcdo de identidade. Logo, percebemos que a linguagem nao tem uma
estrutura fechada e estanque, ela baseia-se em uma logica, com historicidade, de uma
estrutura que nao se coaduna com a neutralidade (ORLANDI, 2010; FOUCAULT,
2011).

Por ndo ser algo fechado e restrito, implica-se em estudos embasados na
construcdo das NT, visto que a estrutura da analise ndo se importa apenas com o
produto final, mas com todo o percurso do processo de producdo, desde o
planejamento até a execuc¢do, conforme ja vimos na coleta dos dados. Logo, nesta
compreensao, tal realidade permite que o sujeito ndo se constitua apenas por uma
fonte de origem, mas por todo seu contexto discursivo, caracteristico pela formacéao

discursiva que ele esteja inserido (ORLANDI, 2010).

Baseando nestas constru¢des do sujeito a partir da AD, Orlandi (1996) afirma
que a constituicdo das AD tem dois aspectos: 1) O sujeito social — baseado na
ideologia, mas que se acredita livre e individual; 2) Sujeito dotado de inconsciente que,
mesmo acreditando estar consciente, e contemplando estes aspectos, produz o
discurso. Portanto, entendemos que o sujeito diz algo em relacdo ao que ja foi

dito/ouvido antes, como que né&o foi criado no discurso, por essa razao, o sujeito com
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seu discurso, ocupa o espaco apenas discursivo, ou seja, ele movimenta-se entre o
dito e que pretende dizer (ORLANDI, 2010).

Pretendemos com isso compreender entre o que foi dito e o que ndo seré dito,
no processo de producdo das NT, com objetivo de analisar como ocorre o discurso
dos sujeitos, buscando relagcdes com outras areas de conhecimento, assim como se
fundamentam, descrevem e adotam a tematica ao relacionarem estas com a midia

escolhida para o processo de transmidiacao.

Sendo assim, é preciso compreender 0s elementos necessarios para a analise
nessa pesquisa, que por sua vez materializaram-se como objeto. E entre o dito e o

nao dito, destacamos: a formacao discursiva, enunciado, interdiscurso e interpretacao.

Enguanto formacéao discursiva, observaremos o que pode e devera ser dito em
um determinado tempo histérico e que estabelece relacdo com a producéo de sentidos
a partir de uma ideologia, pois as palavras ndo tem sentido por si s6, uma vez que sdo
provenientes de uma compreensao discursiva em que elas se inscrevem, a partir de
uma compreensao ideologica. J& no enunciado do discurso, que é a fala do sujeito
referente a um objeto, dependera da sua formacdao ideoldgica, que ndo esta ligada as
palavras utilizadas, mas a ideologia apresentada (ORLANDI, 2010; PECHEUX, 2012).

Ja o interdiscurso é constituido através da articulacéo entre o que € dito e o0 que
se estd se dizendo agora, neste momento, entre outras palavras, um discurso
baseado em um anterior existente, constituindo-se de forma interpretativa relacionada
a lingua e a historia através dos equivocos (ORLANDI, 2010; ROCHA NETO, 2011).

Partindo destas discussdes, analisando o dito e o ndo dito nos discursos dos
sujeitos, através dos instrumentos de coletas, temos a AD, enquanto método.
Portanto, requerendo do pesquisador a transformacédo do objeto bruto em objeto

teorico, atraves da observacdo dos mecanismos de sentidos e de sujeitos.

O que nos interessa ndo sera apenas a producdo das NT como objeto de
analise, mas de todo o0 percurso para o processo destas NT, e para isso adotamos 0
método cartografico, pois ndo interessa apenas a producao final, mas todo o percurso

das producdes.
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Entre esses percursos, analisados através da AD, caracterizamos na analise o
processo de: a) apropriagdo das NT, identificados através das entrevistas, assim
como; b) a analise das producfes das NT, ou seja, descreve-las através dos videos
produzidos e compartilhados no ‘YouTube’, pré-definida como centralizacdo das

producdes.

No processo de producdo, a convergéncia tecnoldgica, destaca-se pelo: 1)
tema escolhido; 2) transmidia; 3) forma de como se deu a transcricdo das NT; 4)
contextos abordados; 5) fundamentacéo de como se dara; 6) e as relagdes com outras
areas de conhecimento. Acrescentamos o que foi percebido na andlise dos videos: 7)

0S questionamentos que surgiram; 8) os contextos que fizeram, e as 9) reflexdes.

Para melhor visualizacdo, apresentamos 0 rizoma a seguir, que representa a

convergéncia tecnoldgica da pesquisa.

Figura 6: Rizoma que surge com a convergéncia tecnologica

Observamos na figura 6 que a categoria de ‘Convergéncia Tecnoldgica’ surgiu
em duas situacdes: 1) Na apropriacdo do discursos dos sujeitos ao realizar as

entrevistas; 2) Na andlise das producdes das NT.
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111 Transmidia s
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I 211 Questionamento “e},% ‘(\"@b 111 Contextualzacao
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h i
T is assoclated with . s associated with . »
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211 Contexto t ‘Ai.\a‘*f 111 Descricio danarative % 11 Fundementacdo da nartiva
b #, "
5

0 Namativas ransmiditicas

Fonte: O Autor, 2018

Consequentemente, temos a cultura participativa e seus desdobramentos. Nela
surgiu: 1) A pesquisa quando se da a partir da pesquisa na rede; 2) a colaboracéo; e

3) colaboracdo em rede. Abaixo segue o rizoma desta categorizagao.
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Figura 7: Rizoma que surge com a cultura participativa

I 0. Marrativas transmidiaticas

g w‘%:

1. Apropriagio
:b’-bs
1.2.1 Colaboracao surge
1.2 Cultura Participativa
qurd®
&
I 1.2.1 Colaboragdo em rede | F

I 1.2.1 Pesquisa na rede |

Fonte: O Autor, 2018

Para finalizar, apresentamos o rizoma constituido a partir da Inteligéncia

Coletiva, surgindo: 1) manifestacdo da transmidia; 2) o processo de organizagao; e 3)
0S recursos utilizados para o processo de producéo da NT.

Figura 8: Rizoma que surge com a inteligéncia coletiva

I 0. Narrativas transmidiaticas

1.3 Inteligéncia coletiva

Zurge
e :

BN

1.3.1 Organizacdo

I 1.3.1 Manifestacio da transmidia |

I 1.3.1 Recursos utilizados |

Fonte: O Autor, 2018
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Para melhor visualizagdo, apresentamos a seguir o quadro das categorias e
subcategorias que surgiram na pesquisa.

Quadro 26: Categorias e subcategorias que surgiram na pesquisa

Temas

Transmidias

Fundamentacéo

Convergéncia Tecnologica Descrigéo

Contextualizacéo

Interdisciplinaridade

Reflexao®

Contexto

Questionamento

Colaboracéo

Cultura Participativa Colaboracao em rede

Pesquisa na rede

Fonte: O Autor, 2018

Baseado nas categorias e subcategorias que estdo apresentadas no quadro

27, estaremos apresentando a sintese de cada uma delas a sequir:

1) Categoria Convergéncia Tecnoldgica: Neste momento caracterizamos o
percurso do sujeito ao construir suas NT, assim como, 0s conhecimentos que
articulam no processo de constru¢do. Dentro desta categoria surge as subcategorias
como podemos observar a seguir:

9 As subcategorias: Reflexdo, contexto e questionamento surgiram apenas ao analisar as producdes
de NT baseados nas analises dos videos.
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eTemas: Tem por objetividade de apresentar a tematica que 0S sujeitos

construiram;

e Transmidias: Tem por objetivo de apresentar a midia que 0s sujeitos utilizaram

para o processo de construcdo de sua NT;

eFundamentagcédo: Tem por objetivo de apresentar como 0s sujeitos se

fundamentaram para o processo de construgcéo de suas NT;

eDescrigao: Tem por objetivo de apresentar como 0s sujeitos descreveram suas

NT;

e Contextualizagdo: Tem por objetivo de apresentar o processo de como deu-
se a construcdo das NT de forma contextualizada com outras areas de
conhecimento;

e Interdisciplinaridade: Tem por objetivo de apresentar como deu-se a
construcéo das NT dos sujeitos de forma interdisciplinar;

e Reflexdo: Tem por objetivo de apresentar as reflexdes que 0s sujeitos
fizeram no processo de construgdo de NT;

e Questionamento: Tem por objetivo de apresentar os questionamentos que

0S sujeitos levantaram na apresentacao das NT;

2) Categoria Cultura Participativa: Este termos tem por objetivo de apresentar
0 processo de como os sujeitos tem afastado-se da passividade no processo de
construcdo do conhecimento, apds o0 surgimento da internet. Portanto, estaremos
analisando o processo de construcéo das relagdes entre 0s sujeitos para a construcao
das NT. Dentro desta categoria surge as subcategorias, como podemos observar a
seqguir:

e Colaboracao: Esta subcategoria surge quando os sujeitos colaboram-se para

a construcdo da pesquisa a partir de encontros presenciais, seja na escola ou

outro espaco para socializacao do percurso da produgéo;

e Colaboracédo em rede: Esta subcategoria surge quando os sujeitos colaboram-

se a partir de redes sociais para o processo de construcéo das NT;

ePesquisa na rede: Esta subcategoria surge quando os sujeitos recorrem a

internet para o processo de pesquisa para a construcédo das NT.
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3) Inteligéncia Coletiva: utilizamos o entendimento de Levy que a colaboragao
ocorre guando somamos o conhecimento construido individualmente, com os que
construimos coletivamente e compartilhamos socialmente para podermos
potencializa-los (LEVY,2000). Dentro desta categoria surge as subcategorias, como

podemos observar a seguir:

eOrganizacédo: Esta subcategoria surge quando os sujeitos apresentaram o
processo de organizacgéo para a construcao de suas NT;

e Manifestacdo: Esta subcategoria surge quando os sujeitos apresentaram as
caracterizacOes do processo de manifestacao das ideias da construcéo das NT;
eRecursos Utilizados: Esta subcategoria surge quando 0S sujeitos

apresentaram 0s recursos utilizados para o processo de construcdo das NT.

Ao observarmos as categorias e subcategorias, concordamos com Passos e
Barros (2015) ao afirmar que o conhecimento é produzido em um determinado campo
com implicagbes cruzadas, entre eles: valores, interesses, expectativas,
compromissos, desejos, crencas, etc. E baseado nesta compreenséo, que o campo
de pesquisa se constitui para a construcdo da pesquisa a partir do método
cartografico, sobretudo por que estas categorias aqui apresentadas se cruzam em
determinados momentos da pesquisa e se relacionam entre elas no processo de

construcdo das NT.

No proximo capitulo nos deteremos nas analises e discussfes a partir das

categorias e subcategorias apontadas.
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5 ANALISES

Na presente etapa, procederemos a discussdo dos dados construidos na
pesquisa, considerando a sequéncia metodolégica descrita no capitulo anterior.
Visando uma melhor visualizacao das categorias e subcategorias que abarcam esses

dados, observemos o rizoma da pesquisa na figura 9.

Figura 9: Rede das categorias e subcategorias que emergiram das analises

I 13.1 Manifestacio da transmidia ‘ I 1.2.1 Pesquisa na rede

: 121 Colaboragio
N e

1.2 Cultura Participativa

1.2.1 Colaboracao em rede

Surge
5
3
%

1.1.1 Interdiciplinaridade

G

. : U e o
2. Produgbes de videos —— | 1. Apropriacio ¢

1.1 Convergéncia Tecnoldgica

@ & Yy N
%, & & @ 1.1 Fundamentacdo da narrativa
hy & ® 8 C
1.1 Contextualizacio 5

Wity
"

1.1.1 Descricdo da narrativa

0. Namativas transmidiaticas

1.1.1 Transmidia

Fonte: O Autor, 2018

A proposta é apresentar como se deu a construcdo da convergéncia
tecnologica pelos sujeitos participantes da pesquisa a partir da apropriacdo desta.
Esses dados ficaram visiveis na andlise das entrevistas realizadas, assim como
ficaram evidentes as convergéncias que emergiriam ao serem analisadas as
producdes de NT por meio dos videos dos sujeitos participantes compartilhados no
YouTube.

5.1 ANALISES DAS CONVERGENCIAS TECNOLOGICAS

Respondendo ao primeiro objetivo especifico, iremos discutir como se deu o

processo das convergéncias tecnologica dos sujeitos.
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Ao analisarmos a categoria convergéncia tecnoldgica, surgiram subcategorias
que possibilitaram a andlise da transformacéo que ocorreu nas producgdes de NT, ou
seja, emergiram a tematica e a midia, que se propuseram a produzir, assim como a
fundamentacéo, descricdo, contextualizacdo e as relacbes com outras areas de
conhecimento (interdisciplinaridade). O rizoma exposto na figura 10, possibilita uma
melhor visualizacdo desse processo. Observe a figura 10.

Figura 10: Subcategorias que emergiram da categoria — Convergéncia

tecnoldgica

111 Interdiciplinaridade
111 Transmidia i

5 3 iz agsaciated with . 5 associated with . 2
2.Produgoes devideos — ¢ 1, Apropriagio ———————— 11 Convergéncia Tecnoldgica

e E iy
¢ o Y "5 iy
, o & b
o, 8%, P! N .
"e,ﬂ _eﬁ‘“ 111 Destricéo da narrativa % 111 Fundamentacgo da narrativa
¥ £ (-4

0. Narrativas transmidiaticas

Fonte: O Autor, 2018

Como pode ser observado, na figura 10, a convergéncia tecnolégica surgiu a
partir dos discursos dos sujeitos nas entrevistas (momento da apropriacdo). Essa
mesma convergéncia aparece ao analisar-se as producdes das NT através dos videos

compartilhado no YouTube.

5.1.1 Temas que emergiram na categoria da convergéncia
tecnoldgica

Serdo apresentado os temas que surgiram em cada subcategoria, a partir de

cada intervencao da pesquisa.
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5.1.1.1 Temas que surgiram como subcategoria que emergiram da primeira etapa de
intervencao, baseada na perspectiva disciplinar

Para maiores detalhes, a Figura 11 apresenta as NT que emergiram da primeira
etapa de intervencdo (conforme apéndice A), baseada na perspectiva disciplinar

(sujeitos 1 ao 5).

Figura 11: Temas dos sujeitos baseado na primeira etapa da intervencao

1.1 Convergéncia Tecnoldgica

5:1 Maconha droga ou cura?

1:2 Padroes sociais para o corpo

1.1.1 Tema

4:2 Violéncia contra a mulher

3:6 Suicidios

2:2 Acidentes no transito ]

Fonte: O Autor, 2018

Nessa etapa da pesquisa, surgiram apenas 5 NT, em virtude de haver uma
tematica livre e a perspectiva disciplinar como fio condutor. Todavia, observamos a
pluralidade dos temas construidos. Entre eles destacamos: padrdes de corpos
impostos pela sociedade, suicidio, acidentes no transito, maconha como droga ou

cura e violéncia contra a mulher.

5.1.1.2 Temas que surgiram como subcategoria que emergiram da segunda etapa de

intervencao, baseada na contextualizagdo com IMC

Na figura 12, podemos observar um rizoma com a proposta da segunda etapa
da intervencéo, em que foram produzidas as NT que se relacionam com ao indice de

Massa Corporea (IMC).
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Figura 12: Temas dos sujeitos baseados na segunda etapa da intervencao

14:2 Anorexia = 13:2 Anorexia

1%:2 Obesidade
17:2 Bulimia
12:2 Obesidade
20:2 Obesidade

=15:2 gordofobia
16:3 obesidade
11C éncia Te lagi Hﬁhﬂ‘ﬂ. 111 ema 11:2 gordofobia
.1 Convergéncia Tecnologica
T
21:2 Gordofobia

is associsted with
9:2 gordogobia
= 10:2 gordofobia
22:1 Gordofobia

= 8:2 Obesidade

[ 7:2 Bullying e autoestima ]

Fonte: O Autor, 2018

Um aspecto que precisamos destacar € o aumento em 340% de producdes de
NT da primeira para a segunda etapa. Ao trabalhamos contextualizacbes e
problematiza¢des, relacionamos o contexto de IMC (proposta da segunda etapa de
intervencdo, conforme apéndice B) com o conteldo matematico funcdo. Dessa
relagdo surgiram tematicas como: gordofobia, anorexia, bulimia, obesidade e o
bullying, inerentes ao contexto de discusséao IMC.

O aumento apontado acima se deu em razdo dos sujeitos estarem
familiarizados com a teméatica em questédo, uma vez que esta mesma quantidade foi

desafiada pelo mediador na primeira etapa da pesquisa.

5.1.1.3 Temas que surgiram como subcategoria que emergiram da terceira etapa de

intervencédo, baseada nos temas transversais socioecondmicos

Na figura 13, iremos observar os temas que surgiram a partir da terceira etapa

de intervencéo, de acordo com uma proposta transdisciplinar (conforme apéndice C).

Figura 13: Temas dos sujeitos baseado na terceira etapa da intervencao



166

[ 26:1 Entrevista sobre preconceito ]

27:2 bullying

25:2 Violéncia

28:2 Preconceitos
1.1.1 Tema

24:2 preconceitos

1.1 Convergéncia Tecnologica

23:2 Obesidade

Fonte: O Autor, 2018

Nesta etapa, destacam-se apenas 6 sujeitos (23 ao 28) com propostas de NT
baseadas na transdisciplinaridade, entre elas destacamos: bullying, preconceitos,

violéncia e obesidade.

Entre as tematicas que surgiram nesta etapa de intervencdo, destacamos a
“violéncia”. Ela ndo tinha surgido anteriormente. Conforme vimos na primeira etapa,

essa tematica desdobra-se para a violéncia contra a mulher.

52 MIDIAS QUE EMERGIRAM NA CATEGORIA DA CONVERGENCIA
TECNOLOGICA

A figura 14 mostra as tematicas emergidas nas producfes de NT. Nela,

apresentaremos as midias que surgiram com todas etapas juntas.

Figura 14: Midias que surgiram para a producao de NT
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[- =141 Video explicativo H'-é 10:1 Video explicativo

g 12:3 Depoimento de uma pessoa da
familia

é} 19:1 Histdria em quadrinhos

[-- 111 Video u 191 Video deseritivo l

= 2411 Cordel ¢ Poema
(5201 Video | 2541 Video enplicativo | — S 28 Titinhas —
ﬂ ™ (%) 251 Audio )27 Poesia

[‘ = S2videos ||5)213 w'de‘;'mrq namacio :

'\ < 13 Poema
= - " LA (1) 262 Telejornal
(E16:2 Video - “writing my (Z)3:8 relato com vidzos e‘fotn;M

life” (escrevende a minha vida)

= 71 Video =81 Livro ilustrativo para piblico 1R
I=/18:1 Video com imagens e infantil

informagdes da internet 2 231 video \"*-\_1_ ‘ ‘\!’ /

i
1.1 Convergéncia Tecnologica

Fonte: O Autor, 2018

Na figura 14, apresentamos as midias que surgiram no processo de producao

de NT (n&o separadas por etapas de intervencéo).

Dessa forma, destacamos para analise os videos que corresponderam a 43%
da producdo das NT, sejam eles do tipo exploratério, explicativo, relatos, etc. Para

uma melhor visualiza¢do das midias que surgiram, observamos o gréfico a seguir:

Gréfico 2: As midias que emergiram nas producgdes de NT

MIDIAS QUE EMERGIRAM DAS NT
Animacgao Audio
4% 4% Depoimento
4%
Histérias em
quadrinhos
7%

Videos
43%

Parddia
4%

Poemas e Poesias
11%

Telejornal ar Proposta de app
4% 4% 7%

Fonte: O Autor, 2018
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Considerando o percentual de videos nas produgfes de NT evidenciamos a
pluralidade de midias que surgiram a partir dessas produc¢des, uma vez que 0s sujeitos
participantes da pesquisa estavam livres para pensar na melhor proposta para compor
as NT, inerentes a proposta da cultura da convergéncia. Na pluralidade de midias,
destacamos as histdrias em quadrinhos, o livro infantil e os poemas que foram
produzidos de forma fisica e, posteriormente, apresentados em video compartilhados

na rede.

5.3 DESCRICOES QUE EMERGIRAM NA CATEGORIA DA CONVERGENCIA
TECNOLOGICA

E chegado o momento de discutirmos sobre as descri¢cdes destas NT, no que
tange a convergéncia tecnologica. Nelas, investigaremos: fundamentacdes,
descri¢cbes, contextualizacdes, questionamentos, reflexdes e interdisciplinaridades
vivenciadas pelos sujeitos em todo o processo de producao.

5.3.1 Descri¢cbes que emergiram como subcategoria da primeira etapa de
intervencao, baseada na perspectiva disciplinar

Apresentamos o rizoma do que foi descrito pelos sujeitos participantes ao
produzirem as NT (Fig. 15).

Figura 15: Descricbes das NT dos sujeitos na primeira etapa de intervencao
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1.1 Convergéncia Tecnoldgica

S e
ot e

s
W 257
I 1.1.1 Descricdo da narrativa Pﬂbl

Wiy,
2.1.1 Descrigdo da narrativa |

\. = 410 O relato do grupo comeca a
partir da discussdo sobre violéncia

contra...

= 1:4 sobre a sociedade quer que vocé /

seja um pde a se maguiar cuidar do
COr...

s50Dre a ciedade quer que voCe s2)a

maquiar cuidar d

2:5 Eu fiz a animacgdo, e antes os
demais do grupe produziram a parte
textu...

artir da

~

= 5:11 A medida em gue os desenhos

Eu fiz a animagdo, e antes os demais

do grupo produziram a parte textua

2 S

= 1:5 para gostar de vocé tem que ser
atraente que é o que € amiga quer
dize...

mesr
determ
Que na

orgue tem que seguir

sdo realizados, ocorre fundo musical

A medida em que os desenhos sdo

ocorre fundo musica

realizados,

Fonte: O Autor, 2018

Na primeira etapa de intervencédo, apenas o0s sujeitos 1 e 2 descrevem as suas

narrativas ao serem entrevistados.

O sujeito 1 tem como proposta apresentar a sociedade que impde os padrbes

de beleza e a escravizacdo humana aos moldes estabelecidos para ter o corpo ideal,

seja 0 rosto ou o corpo por completo. Sua NT sustenta-se com questionamentos,

realiza contextos e faz uma reflexdo na abordagem do video produzido, além das

construcdes entre colabora¢gdes em rede. Contudo, remetemos ao olhar de Gosciola

(2012) ao afirmar que ocorre no processo de transmidiagéo a reflexdo dos sujeitos

sobre o processo de construcdo de NT, construindo conexdes entre as histérias,

fazendo os sujeitos a buscarem outras narrativas através de outras midias e/ou

plataformas. Para melhor visualizacdo, segue o0 mapa mental da acao do sujeito 1.

Figura 16: Mapa mental do sujeito 1 ao descrever sua proposta de NT
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1:13 Vocé fez grupo no whatsapps?
Fizemos mas ndo deu muito certo
ndo prec...

1:5 para gostar de vocé tem que ser
atraente que € o que € amiga quer
dize..

I 111 Transmidia
11 Video |- #xpamy:

16:2 Video - “writing my
life" (escrevendo a minha vida)

14:1 Video explicativo

1:9 Por que somos escravos da

1.1.1 Descricio da narrativa

1:6 Nés nos juntamos € cada um
disse o que pensava € cada um diz
QUE QUETi... I

211 Reflexio
= 1:11 "meu corpo, minha regra”, ..
fazendo um apelo de libertacio da | -

1:4 sobre a sociedade quer que vocé
seja um pde a se maquiar cuidar do

industria... cor...

beleza e por que vivemos no que a

midia exig... . Tl ?
- ‘\ i 111 Tema [ 1:2 Padrées sociais para o corpo ]
1.3.1 Manifestacdo da transmidia =
1:10 Enfatizam as referéncias que 2.1 Contexto

sdo impostas, a exemplo trazem a
imagem d...

1.3.1 Recursos utilizados '\‘ B
1:7 Além da misica pegamos mais

‘ 1:14 Utilizamos o viva sth ele é um |expands fotos algumas mulheres no Google
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Fonte: O Autor, 2018

aplicativo que a gente baixa no
celula...

JA4 o sujeito 2 descreve sua proposta de descricdo do que produzird na
animacdo que é voltada aos problemas dos buracos na BR e aos problemas que
advindos como consequéncia dos primeiros. Com este olhar do sujeito 2, sua NT
coaduna-se com o olhar de Geoffrey (2007) ao enfatizar que as NT séo produzidas
através de ‘brechas’ e séo consideradas campos férteis para o processo de
imaginacao, principalmente por discutir uma problemética que s@o os acidentes em
transito a partir de uma outra problemética, que sdo ocasionados pelos buracos
excessivos nas BR que é um problema vivenciado pelos sujeitos no periodo de coleta
de dados da pesquisa, o que fortalece a preocupacdo dos sujeitos em fazer pontes
entre as questdes aflitivas do seu cotidiano e os contetdos escolares. A NT € uma
realidade constituida dos sujeitos em questdo, o que reforca a necessidade de
construir aprendizagens significativas para o processo de emancipacao dos sujeitos
diante a realidade social em que vivem, de modo a fazer reflexdes e fazer cobrancas
aos seus governantes, em razao de causar danos sociais em raz&do dos problemas
apontados e vivenciados. Para melhor visualizacdo, segue o mapa mental da acao do

sujeito 2.

Figura 17: Mapa mental do sujeito 2 ao descrever sua proposta de NT
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21:3 video com narragio

=
111 Transmidia

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 2 apresenta o processo de descricdo da NT e afirma que fez a parte
da animacdo, enquanto outros sujeitos produziam a parte textual. Ele alega que a
proposta surge a partir dos problemas ocorridos na BR-101. Entre os problemas,
destacam-se: os acidentes, 0s buracos e 0s problemas consequentes deles. Além
destes destaques, 0 sujeito 2 revela em sua NT contextos com outras teméticas,

utilizacdes do uso de tecnologias para o processo de producdo da NT através da
colaboracédo entre os sujeitos.

Na andlise dos videos (nesta primeira etapa de intervencao) aparecem apenas
0S sujeitos 4 e 5 ao fazerem a descrigdo da NT.

O sujeito 4 descreve a violéncia contra a mulher e seu percurso para a

construcdo da NT. Veremos vé-la abaixo através da figura 18 do seu mapa mental
dessa proposta.

Figura 18: Mapa mental do sujeito 4 ao descrever sua proposta de NT
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Fonte: O Autor, 2018

O relato do sujeito 4 ndo apresenta questionamentos, mas comeca discutindo
sobre a violéncia contra a mulher. A NT se passa baseada em fato real (o caso de
uma mulher que foi brutalmente assassinada no grande Recife), no periodo da coleta
dos dados da pesquisa. Revela o agressor e as penalidades sofridas, surgindo
contextualizacdes, que vao para além do caso ocorrido. Acrescenta as causas mais
voltadas as agressdes contra as mulheres, e expande com a Lei Maria da Penha,
fazendo conexfes com outras areas de conhecimento. Observa-se que a NT abarca
os tipos de violéncias ocorridas contra as mulheres, sendo finalizada com a orientacao

a denuncia dos casos de violéncia e dos agressores a policia.

O sujeito 4 enfatizou a gravidade que € a violéncia contra as mulheres,
contextualizou ao relacionar vitimas e agressores, suas causas e efeitos e, ainda,
apontou a Lei Maria da Penha, relacionando, a partir desta, as consequéncias para o
agressor de mulheres. Analisando o sujeito 4, observamos a construcao de sua NT, e
nos remete a Jenkins (2009) ao afirmar que a convergéncia surge a partir de nossas

compreensdes de mundo, relacionado com nossas vivencias sociais e humanas.

No processo de construgao da NT, o sujeito 4 ndo conseguiu relacionar tudo
que construiu a conteudos mateméticos, tais como fungdo, o que reforca a
necessidade de mediacdo para a construcdo do saber matematica dentro de uma
perspectiva da matematica critica, embora ndo desmereca a condugcao que teve-se

na narrativa, visto que relacionou com outras tematicas significativas para o sujeito.
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Inicia-se aqui a intervencgao que traz as producdes do sujeito 5. Ele teve como

proposta de descrigdo, a partir do video, o questionamento: “por que associamos a

maconha com um jovem fumando um cigarrinho?”.

Para uma melhor compreensao visual segue 0 mapa mental do sujeito 5 ao

construir sua NT.

Figura 19: Mapa mental do sujeito 5 ao descrever sua proposta de NT

5:5 Baseamos em fatos reais, em D SsSujeito 05 3
noticias que ocorrem, graficos que [

jatem..

=4l () 5:1 Maconha droga ou cura?

5:3 Nao foi dificil de relacionara |

histdria da narrativa com 5:6 Filmamos com celular normal,

5:12 novos questionamentos sio
| conduzidos, como exemplo, do
ponto de vista..

111 Transmidia

5T¢ 0: "por que . P

assocamos a maconha com um b, =

jovem fumando um... 5:16 *- Crime, + Paz” ",

g ‘. 5:18 Serd que @ maconha é téo ruim
5:17 0s Impostos levantados séo assimi

515 Ap dados de menor investidos na salide &
violéncia em paises como EUA que conscientizago com .. T 21 Reflexdo
diminuiram... i

& 37
5:13 a maconha apenas como vila? 21 Interdiscplinaridade

Fonte: O Autor, 2018

matematica... 4 % Jodio fez os desenios em tempo real
: e 3 dafil...
: i pands ..

Sjl A med\da m que o5 desenhqs i 111 Tema '

sdo realizados, ocorre fundo musical P e ., I
5:4 Nio fizemos grupos de | - .
whatsapps, nos reunimos e 131 Recursos utilizados
dividimos as tarefas,...

Observamos que a medida em que os desenhos séo realizados, aparece um

fundo musical e novos questionamentos sdo conduzidos, como exemplo, do ponto de

vista da aplicacdo na saude, em que uma determinada substancia apresenta como

eficAcia no combate ao cancer. Neste momento, o sujeito relaciona a tematica com

outras areas de conhecimento, 0 que contempla a visdo em uma perspectiva

interdisciplinar, e nos remete a Medeiros et al (2017, p. 28) ao afirmar que a forma de

construir conhecimento significativa, se constroi a partir das informacdes e sua

complexidade, com varios olhares sobre o objeto, paralelo a um conhecimento prévio

e com pesquisa e informacdes inerentes ao objeto estudado. Observa-se que 0 sujeito

tem uma visdo holistica dos temas vivenciados e compete ao corpo docente de

articular os temas transversais as suas praticas disciplinares.
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Ao continuar com a proposta da NT, surgem novas questdes, “a maconha é
apenas vista como vila?”. Ainda com énfase a produgéo das NT, o sujeito 5 apresenta
dados sobre a diminuicdo da violéncia em alguns paises com pouco meses de

legalizacdo do uso da maconha, a exemplo de locais nos EUA.

A NT do sujeito 5 apresenta e levanta a bandeira: “- Crime, + Paz” e apontam
que os impostos levantados séo investidos na salude e conscientizacdo com a
legalizagdo da maconha. Ela é finalizada com questionamento: “Sera que a maconha

€ tdo ruim assim?”.

O trabalho do grupo representado pelo sujeito 5 revela-nos uma grande
pesquisa que conduziu a producdo de sua NT. Houve questionamentos,
contextualizacdo e problematizacdo nas producdes, o que revela um conhecimento
transdisciplinar. Entretanto, em nenhum momento foram apontadas as relacées com
o conteudo matematico funcédo, mesmo trazendo dados estatisticos, mas ndo houve

relacfes estabelecidas, o que ndo desmerece toda estrutura da NT.

5.3.2 Descrigcbes que emergiram como subcategoria da segunda etapa de
intervencao, baseado na contextualizagcao do IMC

Observamos a seguir arede das descricdes das NT que emergiram dos sujeitos
na segunda etapa de pesquisa (baseado no IMC como contexto da pesquisa) a partir

das entrevistas.

Figura 20: Descri¢cdes das NT dos sujeitos na segunda etapa de intervencéo, a
partir das entrevistas — baseado nos discursos



(= 6:8 O video comega com um recorte
de um programa de TV que traz a
temdtica...

O video comeca com um recorte de |4
um programa de TV que traz a
tematica da anorexia, e o tempo todo
relacionam a misica do rap com
magens e dudios que foram
extraidos da rede

(=) 9:6 relata os problemas que as pessoas

sofrem por perseguigdo ao ser obeso...

relata os problemas que as pessoas
sofrem por perseguigdo ao ser obeso.
Descrevem as causas € razdes das
pessoas que sdo obesas e esta
relacionada ao autoestima
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=113:4 Eu tinha mais ou menos uns 10
&nos por ai eu sempre vi aquelas
modelos...

Eu tinha mais ou menos uns 10 anos
por ai eu sempre vi aquelas modelos
lindas e maravilhosas e tentei me
espelhar nelas, até hoje! 55 que eu

110:3 A histéria se passa mestrando como &

= 7:4 Em nossa producdo, colocamos
0s links e imagens e o que eles

a ia, 0 que ela traz, os...

comia muito, inclusive, até hoje eu

como muito, e tipo eu vi aquilo e eu
queria ser igual! Por eu comer muito,
eu me via gorda eu ndo era daquele

=)15:3 aplicativo sobre obesidade para
ajudar auxiliar pessoas obesas por
qué...

(= 16:4 Fizemos um video sobre a
questio da obesidade, de formato
“writing my...

aplicativo sobre obesidade para
ajudar auxiliar pessoas obesas por
qué nem todo magro tem salide nem
todo gordo é doente, mas a proposta
do aplicativo vai ajudar auxiliar
pessoas a ter uma vida saudével
porque tem gente tem um corpo
gordo mas se sente bem naguele

Fizemos um video sobre a questdo da
obesidade, de formato “writing my
life" (escrevendo a minha vida)
escrevendo como que um “Youtuber”
faz, desenhando e falando da vida
dele s& que a diferenga que falamos
de obesidade

A histdria se passa mostrando como € a
gordofobia, o que ela traz, os indices que
mostram quantas pessoas sofrem, e
também maostram as imagens as pessoas
que estdo triste com essas coisas...

jeito e dai eu comecei a comera
comer e depois que eu comia eu ia
no banheiro colocava o dedo na
goela e tal e vomitava e me via
emagrecendo, emagrecendo,
emagrecendo...

sentem e... corpo ndo quer mudar mas, se quer
ter uma vida saudével o intuito do
aplicativo & esse, & fazer com que
vocé tenha uma vida saudavel através
de dietas, exercicios por exemplo
encontrados no aplicativo.

Viocé inicia com seu cadastro
colocando o seu nome, altura, peso,
sexo, login, apés fizer todos os dias,
no aplicativo surge todas as dietas.
Inicialmente tem cinco dietas a0
longo dos trés dias o aplicativo
automaticamente atualiza as dietas.

8:4 Sobre sintomas & como essa
doenca é causada.

Em nossa produgdo, colocamas os
links e imagens e o que eles sentem
e o que o bullying esta causando
com eles que sdo: autoestima baixa,
as vezes automutilagdo, e alguns
casos extremos chega a causar
suicidio!

Sobre sintomas e como essa doenga

€ causada.

(5 11:6 a fase inicial do aplicativo com a
pagina inicial com icones

a fase inicial do aplicativo com a
pagina inicial com icones

(£ 8:3 Pensamos em falar em
depressdo na obesidade, que € algo
&M Comum & ai..

Pensamos em falar em depresséo na
obesidade, que é algo em comum &
ai pensamos fazermos com livro
ilustrado, pensamos na histéria

E comegamos a fazer os desenhos

Fonte: O Autor, 2018

Na figura 20, observamos as descricbes das NT dos sujeitos, na segunda

etapa.

O sujeito 6 constréi sua NT de forma a apresentar em “Studio” de gravagao o

rap construido a abordar a tematica - anorexia. Vejamos o mapa mental a seqguir.

Figura 21: Mapa mental do sujeito 6 ao descrever sua proposta de NT

£:110s sujeitos apresentam que as
pessoas que sofrem com anorexia
550 pris...

= 6:10 A necessidade excessiva pela
salde € pela beleza, pode serum
grande s...

-% 6.7 Utilizamos o Audacity € o editor
de video Wondershare e o Camtasia

[

6:6 Para saber a histdria dele a -

o = 6:5Euma ue € gordinha e
g?:;ﬁfﬁ uma pesquisa na intemet sofrey mumgmeﬂg no colégio pat
e €
Para saber 2 historia dele a gente fez \ . <>13.I Recursos ufilizados
uma pesquisa na interet e feza letra | .+ E:’ axpandt
do rap inspiradla no caso dele Sang £ =1 6:9 ndo se submetam as necessidades

compulsiva da magreza imposta pela soc..

£:3 A gente 52 reuniu para ver a
letra e procurando histérias para

IU . {
H B

3 - . .
- A — ndo se submetam as necessidades compulsiva

=/ 6:4 Nos reum'am0§ 3 em (358 0U N poder s... da magreza imposta pela sociedade, que (= 68 0 vidzo comeca com um recorte
casa do outro amigo aqui, fora do aumenta a depressao, que muitas vezes néo bipinds de um programa de TV que fraz a
hordr... estio préximos de parentes e amigos. Muitas temética..
; = vezes se isolam e ndo confiam em ninguém e
* 1.1 Colaboragio

que promove suicidio, uma verdadeira
obsessdo e um caminhe perigosa,

Fonte: O Autor, 2018
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A NT do sujeito 6 comecga com um recorte de um programa de TV que traz a
tematica da anorexia e relaciona a musica do rap com imagens e audios que foram
extraidos da rede. O texto do rap revela que as pessoas ndo se submetam as
necessidades compulsiva da magreza imposta pela sociedade, que aumenta a
depressado, que afasta de parentes e amigos. A letra fala também que muitos se
isolam, ndo confiam em ninguém e que a necessidade de emagrecer vira uma
verdadeira obsesséo e um caminho perigoso, que leva ao suicidio. O sujeito 6 aponta
gue busca excessiva pela saude e pela beleza pode ser um grande sinal de alerta
para a humanidade. Orienta, ainda, que as pessoas com anorexia sao prisioneiros da
magreza e que devem buscar ajuda para ndo morrerem em funcao da perda de peso,
em funcdo do corpo perfeito. Mesmo deixando claro que problemas psiquicos
dificultam estabilizacdo emocional das pessoas. Isso mostra que o sujeito 6 relaciona
a tematica da anorexia com outras areas de conhecimento, o que fortalece a
compreensao de interdisciplinaridade, ja aqui discutida e emerge a necessidade de
discutir questbes do contexto social. A teméatica apresentada pelos sujeitos no revela
a compreensao com outras areas, e observamos o conhecimento prévio deles para o
processo da construcdo da NT. Assim, nos remetemos as compreensoes de Luck
(2007) ao afirmar que a superacao de conhecimentos lineares e a fragmentagcao do
conhecimento deverédo ser substituidas por praticas interdisciplinares, o que fortalece
a necessidade de docentes articular os conhecimentos disciplinares em préticas
educativas que mobilizem conhecimentos rizomaticos e interdisciplinares, visto que
0S sujeitos ja trazem estas relacbes de constru¢cdes com complexidades e nao-

lineares.

Como observamos, 0 rap proposto serviu para atender aos objetivos da NT,
gue valorizou o processo de producdo do sujeito 6 em razdo da contextualizacdo e da

relacdo estabelecida com outras areas de conhecimento em sua pesquisa.

Em paralelo, o sujeito 7 descreve sua NT com links, imagens, sobre os
sentimentos e as reagdes que o bullying causar nas pessoas. Entre eles, destacamos:
a autoestima baixa e/ou automutilagdo. Em casos extremos, o0 suicidio. Vejamos o

mapa mental a seguir.

Figura 22: Mapa mental do sujeito 7 ao descrever sua proposta de NT
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"
o

(= 76 Aideia principal era de fazer
uma histdria em quadrinho, na
verdade e...

whatsapps.

= 7:8 chegamos no assunto de
suicidio automutilacdo, o proprio

bullying para...

% 7:4 Em nossa producao, colocamos

=18:1 Video com imagens e
informacoes da internet

(=)7:7 Foi o Video Show € um

05 links & imagens & o que eles eXpand = L aplicativo para celular. Utilizamos
sentem e 4.________:__‘ = T:3 A historia se passa com pessoas a5 Magens...

que sdo mais gordas e que sofrem

bully..

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 8, discute sobre depressao na obesidade e considera algo pertinente

a ser discutido entre os jovens.

Figura 23: Mapa mental do sujeito 8 ao descrever sua proposta de NT

=] D &Sujeito 08

*13.1 Recursos utilizados

() 8:2 Obesidade

= B3P em falar em depresss e
na obesidade, que € algo em comum PEEa
eal. |

Livro ilustrativo para publico
Pensamos em falar em depressde na infantil
obesidade, que é algo em comum e ai
pensamos fazermos com livre
ilustrade, pensamos na historia

E comegamos a fazer os desenhos

%
%

(= 8:4 E mais o piblico infantil, entdo terd mais ilustracio com a histéria
du.

:7 O livro que produzimos ele é
fisico, desenhamos as imagens para
poder.

= 8:6 Nds fizemos um grupo no
WhatsApp para poder
produzir somos 5 pessoas n.

E mnais o piblico infantil, entdo terd mais ilustragio com a histéria de
uma crianga que vive com o pai porque a mae faleceu s6 que o pai
dele descobre que ele estd doente e al' ele comega a ficar triste e entra

em depressio, como ele esta com essa doenga comega entrar em () 85 razdo de ter engordado e ficado Nés fizemos um grupono
transtorno compulsivo que é como alge confortavel, porém ele ::::]‘ enfl::ﬁ:;er WhatsApp para poder produzir
convive com a tia, tia esta que leva para um psicdlogo, e ele comega a pa 50MOS 3 Pessoas no grupo

se tratar em razdo de ter engordado e ficado obeso, e comega a ter razdo de ter engordado e ficado obeso,

acempanhamento de profissionais come psicologes e nutricionistas e e comeca a ter acompanhamento de

acaba superando a depressdo e a morte do pai. profissionais como psicdlogos e

nutricionistas e acaba superando a
depressio e & morte do pai.

Fonte: O Autor, 2018
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O sujeito 8 teve como proposta construir um livro ilustrativo para levar as
pessoas conhecimento sobre a obesidade infantil e o que podera surgir dessa doenca.
Ele enfatizou a necessidade de ser um suporte com imagens sobre o assunto em
razéo do publico alvo. No material produzido é narrada a histéria de uma crianca que
vive com o pai, porque a mae faleceu. Contudo, a tristeza toma conta e causa outros
problemas psiquicos na crianga, o que possibilita a NT contextualiza¢cdes com outras
areas de conhecimento. Portanto, nos remetemos a Pinheiro (2005), que revela a
contextualizacdo como um compromisso com a realidade social dos educandos, com
possibilidades de promover situacdes de aprendizagem com objetividade de
contextualizar, e podera ser uma estratégia para o estimulo dos aprendentes, visto
que fazem reflexdes a partir das suas realidades sociais. Portanto, 0s sujeitos
contemplaram a contextualizacdo da historicidade de suas narrativas, ao relatar o
percurso do personagem da histéria narrada, a partir de uma vivéncia social, o que
garante efetividade no processo de aprendizagem, a partir dos problemas efetivados

socialmente.

O sujeito 9 relata as perseguicdes sofridas por pessoas obesas e descreve as
causas e razdes que levam as pessoas obesas a terem a autoestima afetada. Para

melhor visualizacdo, podemos verificar o mapa mental a seqguir.

Figura 24: Mapa mental do sujeito 9 ao descrever sua proposta de NT

9:8 ser obeso ndo € problema e que
precisamos aceitarmos o que de

1.1.1 Transmidia fato som...

9:4 propomos a falar e de
pessoas que sofreram bullying
nas escolas, por .

= 9:2 gordogobia

I 211 Descricio da namrativa ‘

propomos a falar e de pessoas que
sofreram bullying nas escolas, por
exempleo, que ndo comiam tenho

medo de engordar e sofrer bulimia, g

1.2.1 Colaboracdo

= 10:1 Video explicativo |

2.11 Interdisciplinaridade

| /

9:3 A gente comecou a pesquisar
wérias coisas na internet &

9:6 relata os problemas que as

Descrica = COMECOU @ Orga...

I 111 cio da ativa N pessoas sofrem por perseguicio ao
A gente comegou a pesquisar ser obeso...
varias coisas na internet e

organizar pelos
celular montando as
imagens juntamente com os
dudios

o5 teve encontros presenciais para L
poder concordar um com outro

9:9 apresenta imagens que

a5
of
e

relacionam a problematica, assim
como videos de...

1.3.1 Recursos utilizados
.__,_,_._-—) apresenta...
2.1.1 Contexto

= @:7 Traz na discussdo os processos
de pena para agressores. Eles
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Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 9 descreve os problemas sociais relativos a bulimia e os problemas

gue este transtorno acarreta na saude. Assim como o sujeito 9, o sujeito 10 apresenta

sua historia, mostrando a gordofobia e os indices que mostram o quanto as pessoas

com sobrepeso sofrem com a discriminacdo e o preconceito. Discutir uma tematica

em que sujeitos vivenciam tais problematizacdes, favorecem a participacdo do

aprendente, desde que possamos orienta-los no processo de aprendizagem,
promovendo conhecimentos integrados (KATO; KAWASAKI, 2011).

A proposta apresentada pelo sujeito 11 € uma péagina inicial de aplicativo para

celulares, com seus respectivos icones, contemplando relacdes humanas através de

tecnologias interativas.

Figura 25: Mapa mental do sujeito 11 ao descrever sua proposta de NT

1.1 Contextualizagio —

D 11:5ujeito 11

11:3 A gente pensou na proposta do i
aplicativo porgue tem o gordinho
que sof..

ajudar mais eles para que possam

N 11:7 a sua proposta € para poder
ajudar gu...

= 11:6 a fase inicial do aplicativo com a
péagina inicial com icones

. [ 11:1 Proposta de Aplicative ]

.,

I 1.1.1 Descricdo da narrativa

\ /

=)11:2 gordofobia .

I 1.1.1 Interdiciplinarida:

11:9 fizemos o mapeamento na
«cartolina explicamos cada indo e
quando e como...

fizemos o mapeamento na cartolina

fnonom
o o =

lo—1 o bugd*®

a gente teve a ideia de gerar uma

muito, tem muita gente que & reds...

gordinho € néo t..

‘ =/ 11:5 tem o gordinho que sofre

1.2.1 Colaboragio

11:4 a gente pensa no aplicative que
I 1.1.1 Fundamentacdo da narrativa |

11:10 ndo fizemos grupos do

WhatsApp Por que a gente tinha w
necessidade de fa...

11:8 fizemos a interface da primeira
pagina mostrando os icones na

explaing ‘

Q—OI 1.3.1 Manifestacdo da transmidia |
cartolin...

Fonte: O Autor, 2018

A proposta do sujeito 11 merece destaque por se tratar de aplicativo para as

relacdes humanas baseado nos problemas sociais enfrentados, tais como o bullying

sofrido por pessoas vitimas da gordofobia. A intencéo do sujeito 11, neste momento,
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foi descrever a proposta da pagina inicial do aplicativo que seria desenvolvido, o que
contempla a interagcdo homem-maquina. Observa-se o sujeito 11 com possibilidades
para centralizar as pessoas que sofrem com obesidade para relagdes sincronas entre

eles.

Assim como o sujeito 11, temos o sujeito 15 que apresenta como proposta de
aplicativo para celulares, voltado ao publico obeso, com possibilidades de interacdes
entre usuarios e sugestdes de comidas saudaveis. Podemos verificar no mapa mental

do sujeito, a seguir.

Figura 26: Mapa mental do sujeito 15 ao descrever sua proposta de NT

die...

15:8 Estamos discutindo como € que =) D 15:Sujeito 15
ainda vai ser para poder confirmar a

=)15:2 gordofobia }

Estamos discutindo como € que ainda [~
vai ser para poder confirmar a dieta.
Vai ter Ia em 5 horas horas! Diretas
limdo Dieta, Detox, Desintoxicagdo...
vocé vai vendo! Entdo dieta e vai
explicar como € que € e vocé vai ver
qual que vocé mais se identificou!

211 Descrigio da narrativa |
%
o L

=)15:9 & proposta do video
caracteriza-se pela apresentacdo
das interfaces de...

= 15:3 aplicativo sobre obesidade para
ajudar auxiliar pessoas obesas por
qué...

111 Transmidia

aplicativo sobre obesidade para ajudar
auxiliar pessoas obesas por qué nem
todo magro tem salide nem todo
gorde € doente, mas a proposta de
aplicativo vai ajudar auxiliar pessoas a

15:7'05 icones dajustament;as 4| ter uma vida saudavel porque tem
dieta quando vocé pode clicar na gente tem um corpo gordo mas se
a

dieta por... 4 sente bem naquele corpo ndo quer

mudar mas, se quer ter uma vida

‘WhatsApp a gente se juntou um
determinado lugar...

i
’:i‘b’
&

‘ 15:4 tenha uma vida saudavel

saudavel o intuito do aplicativo é esse,

., € fazer com que vecé tenha uma vida
e saudavel através de dietas, exercicios
= 15:10 De inicio, s faz um cadastro & por exemplo encontrades no

quais as suas metas com a utilizacdo aplicativo.
d... Vocé inicia com seu cadastro

‘ = 15:6 Sim! Fizemos grupos de

A proposta do video caracteriza-se
pela apresentagio das interfaces de
cada momento que o usudrio usa-lo

para fins de relacionar-se com cutros

usudrios que também sofrem com

gordofobia. "

através de dietas, exercicios por
exemplo enco...

colocande o seu neme, altura, peso,
sexo, login, apds fizer todos os dias,
no aplicative surge todas as dietas.

Inicialmente tem cinco dietas ao

—
1.2.1 Colaboragdo em rede longo dos trés dias o aplicativo
automaticamente atualiza as dietas.

=

15:5 A partir do momento que vocé
escolher a tal dieta o aplicativo ird
ale..

114 Interdiciplinaridade

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 15 tem como proposta relacdes entre 0s sujeitos para uma vida
efetivamente saudavel e estética, com dietas, receitas detox entre outras coisas
descritas na NT. Ele, inclusive, apresenta o video através das interfaces de cada
momento que 0 usuario ird usar o aplicativo, em que usuarios lidam com outros
usuarios que também sofrem com gordofobia, 0 que revela uma perspectiva de

relagcdes entre sujeitos na base da interatividade.

O sujeito 13 tem por objetivo apresentar um fato ocorrido com ele, quando tinha
seus 10 anos de idade e observava as “modelos lindas”, tomando-as como referéncias

e gerando problemas de anorexia.
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Figura 27: Mapa mental do sujeito 13 ao descrever sua proposta de NT
13:4 Eu tinha mais ou menaos uns 10

= D 13:Sujeito 13
k--'"“'--.-\._‘.__ anos por ai eu sempre vi aquelas
modelos...
131 Poema - -
Eu tinha mais ou menos uns 10 anos

por ai eu sempre vi aquelas modelos
"4 lindas e maravilhosas e tentei me
espelhar nelas, até hoje! 56 que eu
comia muito, inclusive, até hoje eu
como muito, e tipo eu vi aquilo e eu

588 T

v |
+_expanids : AT queria serigual! Por eu comer muito,
’___’_‘ 13:5 teve um certo ponto que eu fui eu me via gorda eu ndo era daquele

1.1.1 Transmidia

I 111 Desaricio da narrativa

essa situacdo eu quis fazer algo que

2 levada por psicologo por minha jeito e dai eu comecei a comer a
eu tive...

mie e el... comer e depois que eu comia eu ia

no banheire colocava o dedo na
goela e tal e vomitava e me via
emagrecendo, emagrecendo,
emagrecendo...

I 111 Fundamentaco da narrativa | 111 Interdiciplinaridade

‘ 13:3 Como eu tinha passado por

Fonte: O Autor, 2018

Através de um poema, o sujeito 13 descreve um fato ocorrido consigo mesma.
Descreve suas referéncias, as modelos, a partir do status de seus corpos saudaveis

e padronizados, o que teve relacdo com a tematica do IMC.

N&o podemos deixar de destacar o sujeito 16, que tem como proposta um
video, de formato “writing my life” (escrevendo a minha vida), semelhante ao que é
feito por um “Youtuber”, ou seja, desenhando e falando a vida dele. Apontamos os
sujeitos 13 e 16, contemplando seus respectivos olhares, com o discurso de Jenkins
(2009) ao afirmar que a convergéncia caracteriza-se para além das questbes
tecnoldgicas, envolve também conhecimentos prévios e ndo ocorre apenas nas redes,
mas nas mentes das pessoas e nas relacdes que elas tem com as novas e velhas
midias, através de como elas recebem e processam. Portanto, a convergéncia surge
a partir do referencial que os sujeitos tém com o padrdo de corpo, causando problemas
irreparaveis, com o caso de doencas, assim como a anorexia, e a proposta de falar

de sua prépria vida, citada por eles.

Para melhor visualizagéo da proposta do sujeito 16, segue abaixo seu o mapa

mental.
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Figura 28: Mapa mental do sujeito 16 ao descrever sua proposta de NT

I 1.1.1 Descricio da narraﬁw| D 16:Sujeito 16
1 - 1:1 Video

[ 16:3 obesidade

16:4 Fizemos um video sobre a
questdo da obesidade, de formato
“writing my...

Fousges

16:5 baseado em fato real como se
deu essa escolha pelo grupo

16:8 Tem uma irmd e uma sogra que
sofrem disso, e ai pode ajudar para
fazer...

life” (escrevendo a minha vida) |~

‘ 16:2 Video - “writing my

16:6 Ndo falamos sobre a
obesidade, falamos de como tratar
de como evitar g...

Tem uma irmd e u

sofrem d

1.1 Interdiciplinari =
iEH] - 11L1R 30da

=T

16:7 A obesidade, desencadeia
outros problemas de saide como
problema de co...

fazer a noss

T:1 Video

1.1.1 Contextualizacio

Fonte: O Autor, 2018

desenhamos.

A proposta do sujeito 16 nos revela o quanto os estudantes estdo imersos nas
redes, tomando seus protagonistas, no caso ‘Youtubers’ como referéncias. Portanto,
recorremos a Massarolo & Mesquita (2014) quando afirmam que as mudancas
tecnoldgicas, comunicacionais que foram geradas a partir da cultura da convergéncia,
nao afetam apenas o negoécio de midias, mas toda uma estrutura de relacdes entre
sujeitos, a partir das relacdes de diferentes midias (radio, TV, internet, dispositivos
maveis) para o processo de circulacdo de conteudo, ou seja, sdo sujeitos que tem 0s

‘Youtubers’ como referéncias e relacionam-se com eles diretamente na rede.

A partir das descricdes anteriores, observamos uma pluralidade de NT que
emergiram a partir da segunda intervencéo da pesquisa. Podemos destacar relacdes
com o IMC e seus desdobramentos. Ressaltamos, nesse momento, a proposta de
aplicativos para celulares, que visa atender pessoas que sao rejeitadas socialmente.
Temos a proposta do sujeito 11, o aplicativo para celulares que tem por objetivo
socializar as causas e consequéncias do bullying sofrido por pessoas com sobrepeso,
sobretudo do ponto de vista da saide mental, buscando colabora¢gbes em rede entre
0s participantes, através de chat e dicas em foruns com tecnologias interativas. A

proposta semelhante € a do aplicativo do sujeito 15 que tem por objetivo colocar os
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usuarios em contado com dicas de saude voltadas para o corpo, entre as propostas
destacamos: atividades fisicas, dietas entre tantos.

As propostas de NT analisadas nos revelam que as atividades pensadas para
colaboracdes entre sujeitos expressam a necessidade de atuacdes e mediacdes do
docente para além de conhecimentos disciplinares e a ha uma grande demanda dos
alunos para a producédo de projetos mais significativos, que promovam o exercicio da

cidadania.

Outra proposta de NT que nos chama a atencdo € a que envolveu o rap,
proposta pelo sujeito 6, ndo apenas por ser uma NT diferente das demais, mas porque
revelou, através das relacdes com o IMC, situacbes de fatos reais envolvendo a
anorexia. Verificamos o cuidado do sujeito ao pensar na sua composi¢cdo, na

musicalidade e na producéo de um video em um estudio especifico para esse fim.

Uma outra observacao que merece evidéncia vem do sujeito 13, que constroi
sua narrativa a partir do que vivenciou ainda crianca, destacando as modelos que

tinha como referéncias de beleza e de corpo.

N&o podemos deixar de destacar o sujeito 16, que tem como proposta um video
no formato “writing my life”, escrevendo a maneira de um “Youtuber”, desenhando e

falando de sua vida. Para melhor visualizagdo segue o mapa mental do sujeito.

Figura 29: Mapa mental do sujeito 16 ao descrever sua proposta de NT

1

I 1.1.1 Descrigdo da narrativa | D 16:5ujeito 16

“writing my...

16:5 baseado em fato real como se
deu essa escolha pelo grupo

1 Transmidia
q

16:4 F[zemos um video sobre a " 16:3 obesidade
questao da cbesidade, de formato - p
a

nin rida . .
m i
s s,
diferenga que falamos de cbesidade 16:2 Video - “writing my T
- life” (escrevendo a minha vida) |~ 16:8 Tem uma irma e uma sogra que
E sofrem disso, & ai pode ajudar para
- > & fazer...
16:6 Nao falamos sobre a y
obesidade, falamos de como tratar Tem uma irm3 e um a que
de como evitar g... PP sofrem dar para
1.1 Interc = -
N LAt o 111F 4o da | fazer a nossa historia
: = ade, T A5
ala no

N [

‘ 16:7 A obesidade, desencadeia

outros problemas de sadde como
problema de co...

7:1 Video

1.1.1 Contextualizagio

Fonte: O Autor, 2018
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Discutimos as descricdes que emergiram das producdes dos sujeitos a partir
das entrevistas realizadas. Iremos analisar a partir das NT o discurso por meio dos

videos produzidos.

A figura a seguir, apresenta as descricbes que s&8o observadas nas

apresentacoes dos sujeitos ao analisar os videos produzidos.

Figura 30: Descricdes das NT dos sujeitos na segunda etapa de intervencéao, a

partir das entrevistas — baseado nas producdes de videos

1.1 Convergéncia Tecnologica

A TS
a:.,\améd‘\ iCh
- i I 2.1.1 Descricio da narrativa
rlaciond
scrigao da narrativa
. I
12:7 relata a histéria que era = 15:9 A proposta do video caracteriza-se
bastante gorda e gque era alvo de pela apresentacio das interfaces de...
preconceito... -
A proposta do video caracteriza-se pela

relata a his
gorda e que era alvo
de amigos, que j
na vida em razdo d
inclusive na familia

apresentagdo das interfaces de cada
momento gue o usuaro usa-lo para fins
de relacionar-se com outros usudros que

b

er gordinha também sofrem com gordofobia

22:3 O video tem como proposta de
apresentar o descaso das pessoas,
CoOM a C...

14:7 descreve que a anorexia ocorre /
muite mais nas mulheres por achar
que e...

o]

screve que a anarexia ocorre
muito mais nas mulheres por achar
que esta gorda, procurando a
academia por obs & corpo

perfeito, sobret

video tem como proposta de

alimentar, ficando abaixe do que

deve ser pelo IMC.

14:8 Apresentam os sintomas e as
causas da anorexia

Apresentam os sintomas e as causas
da anorexia

Fonte: O Autor, 2018

A NT do sujeito 12, relata a histéria de uma pessoa da familia, que era obesa e
alvo de preconceito de amigos e pessoas de familia, inclusive, que a julgavam sem
possibilidade de sucesso na vida em razdo de sua condigéao fisica. Tal pessoa ficava
triste e muitas vezes apresentou baixa autoestima, porque sabia que as pessoas
falavam dela. Porém, segundo relato, apds reflexdes, tomou iniciativa em ir para
academia e fazer dietas para se manter em forma, ndo por determinacao social, mas

por desejar ter vida saudavel.
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Para melhor visualizacdo desse relato, podemos observar o mapa mental do

sujeito 12.

Figura 31: Mapa mental do sujeito 12 ao descrever sua proposta de NT

D 12:Sujeito 12

1.1.1 Transmidia

12:7 relata a histdria que era
bastante gorda e que era alvo de
preconceito...

7 \{ 12:3 Depoimento de uma pessca da

e - par .
=12:2 Obesidade familia

relata a histéria que era bastante
gorda e que era alvo de preconceito
de amigos, que jamais terd sucesso
na vida em razdo de ser gordinha,
inclusive na familia

12:4 buscar as histrias reais  ai eu
pensei com minha mae porgue ela
. 3’“
.-

soff. ¥,
. 2.11 Descricio da narrati
1.1.1 Tema .%‘ I icdo da narrativa
12:6 Fizemos um grupo no
‘WhatsApp e discutimos como € que b
1.2.1 Pesquisa na rede nds iriamos fazer...
- 12:8 Nada disso absorveu, por que
1.2.1 Colaboracdo em rede me aceito como sou, cheguei a ir
para aca...
2.1.1 Reflexdo

Fonte: O Autor, 2018

5

12:5 Eu pesquisei na rede na I 1.1.1 Fundamentacdo da narrativa
internet algumas coisas a respeito o -,
da gordofob...

g

O sujeito, 14, descreve gque a anorexia ocorre muito mais nas mulheres, por
estas acharem que estdo gordas, procurando a academia na busca obsessiva do
corpo perfeito, deixando de se alimentar, ficando abaixo do que deve ser, tendo como
referéncia o IMC. Contudo, observamos a relacédo que o sujeito 14 faz de sua NT com
0 contexto da intervencao da pesquisa (contexto do IMC), em que deixa as relacdes

estabelecidas entre teoria e pratica.

Através das andlises da NT produzida, o sujeito 14, destaca os sintomas, as
causas da anorexia e informacfes sobre a busca por corpo perfeito em academias.

Observamos a seguir o mapa mental.

Figura 32: Mapa mental do sujeito 14 ao descrever sua proposta de NT
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2.1.1 Descrigdo da narrativa

14:3 Criamos um grupo no
‘WhatsApp e falamos sobre o
assunto pesquisamos na...

1.3.1 Recursos utilizados

14:4 Usamos um aplicativo para
editar o video “kimaster”

Criamos um grupo no WhatsApp &
falamos sobre o assunte

- pesquisamos na internet, foi

: ':3:;:. separande as falas

" "

14:8 Apresentam os sintomas e as b
causas da anorexia

= 14:5 Se passa falando anorexia, o
tratamento, como prevenir... Apresentam os sintomas e as causa

da anorexia

1.2.1 Colaboracio em rede
= 14:9 estd ligado a problemas
psiquicos, como perda de parentes,
o | perda de em...
5 pa

2.1.1Interdisciplinaridade

Magreza e e recusa a Comer, nao

‘ 14:11 apresenta a obsessao pela

! H por falta d...
= 14:6 A gente pesquisou, a gente
separou para desenhar para cada i ﬂ
um fazer um... i
= =) 14:7 descreve que a anorexia ocorre
- muito mais nas mulheres por achar

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 22 revela uma NT que tem como proposta a apresentacdo do
“descaso das pessoas, com a cantora Preta Gil, por problemas de persegui¢céo por
ser considerada gorda pela sociedade” através de um video. O universo transmidiatico
ndo contempla apenas de contagdo de narrativas a partir de histérias reais dos sujeitos
envolvidos nas narrativa, mas também de um universo de sujeitos que surgem a partir
de discussfes na rede, assim como o exemplo da cantora Preta Gil, que é alvo
constante de gordofobia. Portanto, recorremos a Scolari (2013) ao afirmar que as NT
deverdo ser construida com possibilidades de expansdes através de uma pluralidade
de significados, seja verbal, ndo-verbal, interativo, audiovisual, e com diversas
possibilidades de midias, podendo inclusive abrir varias possibilidades de discussdes
a partir da NT construida pelo grupo. Observamos que o universo narrativo produzido
pelo sujeito 22 emergiram de outro universo narrativo, ou seja, a partir das discussdes

que se dao nas postagens de Preta Gil em suas redes e midias sociais.

Figura 33: Mapa mental do sujeito 22 ao descrever sua proposta de NT
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=| D 22:Sujeito 22

- expands = <
[ 231 Gordofobia P ,.[ = 22:2 O caso de Preta Gil ]

]4 =
J__.,

N T I 111 Transmidia |

=) 22:3 O video tem como proposta de
apresentar o descaso das pessoas,
COMm a .

‘iﬁqg

O wideo tem como proposta de
apresentar o descaso das pessoas,
com a cantara Preta Gil, por | — 'I 2.1.1 Descricio da narrativa
problernas de perseguigdo por ser
considerada gorda pela sociedade, A
narrativa ocorre com imagens da
cantora e recortes de insultos
provocados na rede.

Fonte: O Autor, 2018

A NT do sujeito 22 provoca uma reflexdo sobre as consequéncias da
gordofobia. O sujeito revela praticas ocorridas na rede, o que difere das outras
propostas de NT. Enquanto outros sujeitos abordam em NT a prevencédo, as causas
e as consequéncias da gordofobia, o sujeito ainda revela, em sua NT, os dilemas
enfrentados pelos artistas que sofrem bullying na rede.

A NT caracterizou-se em uma descricdo do que de fato ocorre, ou seja,
observamos a retratacdo de fatos reais, como preconceitos e bullying sofridos por
pessoas, que geram determinadas doencas, como por exemplo a anorexia.

E interessante observar que o contexto desta etapa converge com as
caracteristicas das NT discutidas por autores que enfatizam propostas de aplicativos
com objetivo de promover relacdes entre sujeitos que sofrem com as consequéncias
do preconceito. Contudo, percebemos que as NT também sao caracterizadas a partir
de diversas midias, no qual cada sujeito contempla o universo narrativo, a partir da
midia que melhor convier.

A segquir, iremos discutir sobre as descrigcbes que emergiram na terceira etapa

da intervencéo.
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5.3.3 Descri¢cbes que emergiram como subcategoria da segunda etapa de
intervencao, baseado nos temas transversais socioecondémicos

De inicio, iremos apresentar a figura 34 que séo as descricdes dos sujeitos

nesta etapa de intervencao.

Figura 34: Descricdes das NT dos sujeitos na terceira etapa de intervencao, a

partir das entrevistas — baseado nas apropriacdes dos sujeitos
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(= 23:6 Contando historia de pessoas
que ja sofreram bullying através da
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Contando histaria de pessoas que ja
sofreram bullying através da
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abuso. A histéria de fato surgiu
depois que assistimos o filme
Preciosa, eu acho que uma cena bem
forte foi quando ela sofreu abuso do

pai.

[

~
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(=) 23:3 Estamos tentando falar de tudo
um pouco escolhemos falar mais de
obesi..

Estamos tentando falar de tudo um
pouco escolhemos falar mais de
obesidade e o bullying que as
pessoas estdo sofrendo. Através disso
fizemos slides com fatos que ocorrem
COM essas pessoas & vamos mostrar
este no slide

+

=) 25%:3 um 3udio falando sobre a
violéncia contra a crianca e
adolescente

=) 25:8 descreve o cendrio de violéncia
no Rio de Janeiro, mas vive cada dia
Co

descreve o cendrio de violéncia no
Rio de Janeiro, mas vive cada dia
como se fosse o dltimo. Ela descreve
os problemas enfrentades em casa
por morar com a mae e padrasto,
sobretudo os problemas enfrentados
na escola pela razdo da maioria ser
de pele branca, e se queixa ao ser
olhada de forma diferente. Em outro
momento ela descreve as violéncias
do padrasto a sua mée e o quanto
sofre com isso.

26:11 entrevistam outros sujeitos
que sofrem com a tematica e
orientam a pro...

entrevistam outros sujeitos que
sofrem com a tematica e orientam a
procurar ajuda em caso do
sofrimento.

[~

P

= 25:4 O video fala sobre agressdo
contra crianga e adolescentes
também sobre...

0O video fala sobre agressdo contra
crianga e adolescentes também
sobre agredir criangas, maltratar,
essas coisas.

(=) 283 Fizemos os 7 tirinhas e temos
PErsonagens em comum, Porém nao
fizemaos..

Fizemos os 7 tirinhas e temos
personagens em comum, porém nao
fizemos de forma se falarem entre eles,
mas o tema, um puxa o outro, de certa
forma. Sdc personagens diferentes em
cada histénia.

Fonte: O Autor, 2018

= 28:9 Mesmo que eu tenha tirado um pouco da

internet, eu tive algumas dificu...

Mesmo que eu tenha tirado um pouce da

internet, eu tive algumas dificuldades em fazer

por que foi complicado por que eu tinha
medo de danificar a histéria que ja estava
criada e uma certa forma.
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A figura 34 revela as produgdes dos sujeitos 23 e 25, que descrevem as suas

NT a partir das entrevistas. Para melhor visualizagéo, observamos o mapa mental do

sujeito 23, a sequir.

Figura 35: Mapa mental do sujeito 23 ao descrever sua proposta de NT

1.1.1 Destricdo da narrativa
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Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 23 afirma em sua descricdo que a NT surge a partir do filme
“Preciosa”, trabalhado na escola, relacionando as tematicas transdisciplinares com os
problemas sociais que sao abordadas no filme, sobretudo, o caso do bullying inerente
a gordofobia, caso recorrente entre os sujeitos. O sujeito 23 contempla uma
perspectiva de universo transmidiatico que coaduna-se com as ideias de Massarolo &
Mesquita (2013) ao afirmar que o mundo de histérias da narrativa transmidia promove
a imersao das audiéncias em novas formas de experiéncias, nas quais as historias
mais significativas reforgam a nogéo de pertencimento a um universo narrativo mais
amplo, ou seja, surgem identificacdo com as tematicas do filme, favorecendo a

expansado das NT, baseado na narrativa principal que é o filme — Preciosa.

Os sujeitos 25, 26 e 28 apresentam as descricfes das NT com seus respectivos

filmes. Para melhor visualizagédo, destacamos a seguir o mapa mental do sujeito 25.

Figura 36: Mapa mental do sujeito 25 ao descrever sua proposta de NT
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=| D 25:5uj¢ito 25
I 2.11 Descricio da narrativa
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sobre agredir criangas, maltratar,
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violéncia contra a crianca e
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=&
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nos baseamos em fatos reais esim no
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!

I 1.1.1 Fundamentacio da narrativa

- — 25:6 Fizemos um grupo no
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Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 25 apresenta a violéncia de forma geral, destacando, desde os
grandes problemas gerados pela cidade do Rio de Janeiro até o recorte de sua propria
vida em casa - a relacdo de sua mae e seu padrasto-, o que fortalece seu
conhecimento sobre as diferentes faces da violéncia, que se revelam para além da

criminalidade nas grandes cidades, como é o caso da violéncia doméstica.

Destacamos também o que nos traz o sujeito 28, a partir das inferéncias do mesmo
filme “Preciosa”. Ele produziu varias tirinhas com diferentes formas de violéncia: a
pratica do bullying, o racismo, o abuso sexual, como o préprio sujeito afirma: “por mais
gue sejam tematicas diferentes tem relagcao entre si”, favorecendo a expansao das

NT, baseado na narrativa principal que é o filme — Preciosa.

Figura 37: Mapa mental do sujeito 28 ao descrever sua proposta de NT
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Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 28 reflete sobre as varias formas de expressao da violéncia. Essa
pratica possibilita diferentes leituras de situacées do mundo. Amplia a visdo de mundo
e capacidade compreender relacfes causais e interpessoais, 0 que favorece a
compreensdo do universo transmidiatico com possibilidades de discussoes

interdisciplinares e transdisciplinares.

Discutida as andlises das descricdes da pesquisa, iremos apresentar 0s

fundamentos que surgem a partir das entrevistas realizadas.

5.4 ANALISES DAS FUNDAMENTACOES DAS NT BASEADAS NOS DISCURSOS
DAS ENTREVISTAS

Neste momento, baseado nas entrevistas, surge a fundamentacao das NT dos

sujeitos, para ser produzida as NT, conforme a figura 38.

Figura 38: FundamentacOes das NT a partir das entrevistas
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2:4 Aideia da animacdo partiu dos
problemas gue acontecem em nossa
BR101...

2:8 € construida através de uma
narragdo onde o locutor de forma
textual a...

7:3 A histdria se passa com pessoas
que sdo mais gordas e que sofrem
bully...

11:5 tem o gordinho que sofre
muito, tem muita gente que &
gordinho e ndo t..

18:3 Pensamos primeiramente na
doenca porque € uma doenca muito
falada que...

192

2:%9 com outras imagens comecam a
apresentar dados estatisticos no
estado d...

12:4 buscar as histdrias reais e ai eu
pensei com minha mie porgue ela
sofr..

3:5 Trazem recortes da rede,
descrevendo o gue tem por tras dos
objetivos...

13:3 Como eu tinha passado por essa
situacdo eu guis fazer algo que eu
tive...

4:3 Fizemos o video baseado no que
ocormeu agui em Recifie
recentemente, o...

16:5 baseado em fato real como se
deu essa escolha pelo grupo

-

18:10 A producéo caracteriza-se com
dudio que descrevem os problemas
causado...

26:8 Mos baseamos no Jornal
Macional por incrivel gue pareca
(risos)... Ent...

- 3

23:4 Pesquisamos pela internet
alguns casos, inclusive de amigos
proximos q...

27:4 O filme me ajudou bastante, na
verdade eu ja tinha visto o filme
antes...

24:3 por conta do preconceito e do
racismo e do abuso sexual gue a
menina s...

28:4 Quando assisti o filme Preciosa
teve uma cena que me marcou, dai
eu ch...

& ml

L Y

4:11 Baseado em fato real, do caso
de uma mulher que foi brutalmente
assass...

16:8 Tem uma irmd e uma sogra que
sofrem disso, e ai pode ajudar para
fazer..

24:% Fiz das ideias de algumas
coisas que também veio na minha
cabeca essas...

28:8 Quando fiz o tema sobre
bullying me inspirei em Snoopy e
Charles Brown...

|

3:5 Baseamos em fatos reais, em
noticias que ocorrem, graficos gue
ja tem....

17:4 procuramos a musica certa
porque ndo sdo todas as musicas
que ficam bo...

25:5 nos baseamos em fatos reais e
sim no filme mesmo como
aconteceu no fil...

26:4 A ideia partiu do filme com
certeza! Fizemos entrevista para
sabermos...

Fonte: O Autor, 2018

Como observamos a figura 38, a analise da fundamentacdo das NT surge das

5.4.1 Fundamentacbes que emergiram
tecnoldgica, baseado na tematica disciplinar

entrevistas, em todas as etapas de intervencao da pesquisa.

na categoria da convergéncia

Neste primeiro momento, iremos observar em que situacdes emergiram as

fundamentacgdes das NT.

Figura 39: Fundamentagdes das NT, primeira etapa da pesquisa



1.1 Convergéncia Tecnologica

.

I 1.1.1 Fundamentacdo da narrativa

=) 2:4 A ideia da animacdo partiu dos
problemas que acontecem em nossa
BR 101...

Aideia da animagdo partiu dos
problemas que acontecem em nossa
BR 101, que sempre tem bastante
acidente, provocados pelos indmeros
buracas que tem, principalmente por
este periode de chuwvas e consertos
constantes por falta de verba da
prefeitura!

- Cormo &€ BR, & verba federal. Ok? %

Ok! Sim!

+ i
=) 4:3 Fizemos o video baseado no
que ocorred aqui em Recife
recentemente, o...

=) 4:11 Baseado em fato real, do caso
de uma mulher que foi brutalmente
55355,

Baseado em fato real, do caso de
uma mulher que foi brutalmente
assassinada no grande Recife.

N

=) 5:5 Baseamos em fatos reais, em
noticias que ocorrem, graficos que
ja tem..

Baseamos em fatos reais, em noticias g

que ccorremn, graficos que ja tem... na

internet, por que na TV ndo
apresentamn muito, por que ndo
apresentam muito esses temas
polémicas.
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Fizermnos o video baseado no que
ocorreu aqui em Recife
recentemente, o caso da
fisioterapeuta que foi assassinada
por seu companheire dentro de
seu apartamento.

Fonte: O Autor, 2018

Observamos, na figura 39, o sujeito 2 enfatizando que sua NT surge a partir
dos problemas publicos que emergem a partir de sua realidade, ou seja, as NT
originam dos problemas que acontecem na BR 101. Trata-se dos buracos na pista
gue provocam acidentes, principalmente nos periodos de chuvas, e dos consertos
constantes por falta de verba da prefeitura. Com esta viséo holistica, no processo de
construcdo de NT pelos sujeitos, recorremos ao olhar de Fazenda (1994, p.31) ao
afirmar que o estudo contextualizado determina uma forma de aprendizagem
dinamizada e integrada com a realidade de cada aluno. Observamos que a NT do
sujeito 2 revela um processo de constru¢cdo a partir de uma problematica e
contextualizacdo para realizar os processos de producao de suas NT, aumentando as

possibilidades de discussdes entre 0s sujeitos a partir das discussoes.

Para melhor visualizag&o, observamos o mapa mental do sujeito 2 a seguir.

Figura 40: Mapa mental do sujeito 2 ao fundamentar sua proposta de NT



apresentar dados estatisticos no

2:9 com outras imagens comegam a
estado d...

D 2:Sujeito 02
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3 1.1.1 Transmidia

|’ =) 21 Animacio

2:7 0 video traz os problemas que
temos nas BR, entre eles
destacamos os b...

&
5
F

. :5 =) 2:6 Eu produzi nos software do | "
ke - - Adobe, o o illustration e o
1.1.1 Fundamentacéo da narrativa | photoshop.

A\

narracdo onde o locutor de forma

textual a...
%

I 1.1.1 Descricio da narrativa T

aepa®
2:5 Eu fiz a animacdo, € antes os
demais do grupo produziram a
parte textu...

‘ 2:8 € construida através de uma

2:4 A ideia da animacio partiu dos
problemas que acontecem em nossa
BR101...

A ideia da animacdo partiu dos
problemas que acontecem em nossa
ER 101, que sempre tem bastante
acidente, provecados pelos indmeros
buracos que tem, principalmente por
este periodo de chuvas e consertos
constantes por falta de verba da
prefeitural

- Como €BR, é verba federal. Ok?
Ok! 5im!

Fonte: O Autor, 2018

2:3 Fizemos um grupo de watts
apps, mas falamos poucas coisas,
por que pre...

2:2 Acidentes no transito

1.2.1 Colaboracio

O sujeito 2 revela grandes aproximag¢des com a tematica em questdo. Ele

relaciona os problemas da BR 101 com outras tematicas, mas afirma que o0s

problemas da BR séo da prefeitura, o que se torna errébneo, por razao de ser BR, 0s

problemas sdo do Governo Federal em parceria com o Governo Estadual. Esse

equivoco ndo desmerece a NT, precisando apenas de pontuar alguns problemas

conceituais, o que revela ter mais respaldo das informacdes prévias de conhecimento

para construir a NT com mais informacgfes corretas e precisas.

Baseados em fatos reais, observamos o sujeito 4, que toma como referéncia

para realizar sua NT o caso de violéncia no estado de PE.

Figura 41: Mapa mental do sujeito 4 ao fundamentar sua proposta de NT
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=| D 4:Sujeito 04

= 411 Baseado em fato real, do caso
de uma mulher que foi brutalmente | .-
55a55m.

= 2133 video com narragio I 131 Recursos utilizados
. 7 L
. Y .
N -
2l = 4:1 Video explicativo
i L

= 47 Pensamos bastante e juntamos
as opinides de cada um para
fazermos o vi...

1.1.1Tema 111 Transmidia |,
=/ 4:2 Violéncia contra a mulher

=) 43 Fizemos o video baseado no que
0Correu agui em Recife
recentemente, o...

| = 4:9 Gravamaos os videos através dos
slides que fizemaos anteriormente &
depo...

=) 413 levanta a bandeira de que
precisamos denunciar os agressores
a policia

Baseado em fato real, do caso de
uma mulher que foi brutalmente
assassinada no grande Recife.

ypands ¥
2.11 Descricdo da narrativa

., 1.2.1 Colaboracao em rede

4:10 O relato do grupo comeca a
partir da discussdo sobre violéncia
contra...

4:12 0 grupo além de apresentar o
ocorrido, apresenta o agressor e
suas pen...

e

+——a 2.1 Interdisciplinaridade

4:8 e relacionamos com a Lei Maria
da Penha.

=) 45 fiz a quantidade de mulheres que
morrem por dia em casos como este
de..

= 46 Chegamos a fazer grupo no
whatsapps sim, porém ndo temos
mais 553 Con...

= 44 0 assunto de matematica &
apresentado quando tive que
PESQUIsar a quan...

1.3.1 Manifestacio da transmidia

111 Contextualizagio

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 4 produziu a NT baseada em fato real, diante do que ocorreu em
Recife: 0 caso da fisioterapeuta que foi assassinada por seu vizinho dentro de seu
apartamento. Esse caso, na época da intervencéo, foi um dos temas mais discutidos.
O que revelou seu interesse pelos grandes problemas de violéncias contra a mulher

pelo machismo e misoginia, entre tantos outros tipos de violéncia.

O sujeito 5, ao discutir sobre a maconha (enquanto problema ou cura), baseia-
se em fatos reais, em noticias divulgadas nos meios de comunicacao, gréaficos
publicados Internet, porque a TV local ndo aborda temas polémicos dessa natureza.

Para melhor visualizagdo, observamos o mapa mental do sujeito a seguir.

Figura 42: Mapa mental do sujeito 5 ao fundamentar sua proposta de NT
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=| D 5:Sujeito 05
5:5 Baseamos em fatos reais, em - -
noticias que ocorrem, graficos que = 52 videos B e
jatem.. . 2.11 Contexto
[ 5:13 a maconha apenas como vild? ]
S -
'\.‘:’k

.-
= 5:11 A medida em que os desenhos
l =do realizados, ocorre fundo musical

Baseamos em fatos reais, em noticias
que ocorrem, graficos que ja tem... na
internet, por que na TV ndo
apresentam muito, por que ndo
apresentam muito esses ternas

polémicos.
£
&

‘ 5:3 Nao foi difidl de relacionar a

histdria da narrativa com
matematica....

11 Interdiciplinaridade |5

5:4 Nio fizemos grupos de
whatsapps, nos reunimos e
dividimos as tarefas, ...

5:15 Apresentam dados de menor
violéncia em palses como EUA que
diminuiram...

= 5:7 questionamento: “por que
associamos a maconha com um
jovem fumando um...

5:12 novos questionamentos sdo ."
conduzidos, como exemplo, do |/
ponto de vista... i

2.1.1 Descrigdo da narrativa
1.3.1 Recursos utilizados

5:13 Serd que a maconha & tdo ruim
assim?

conscientizacio com a... da fil...

1.2.1 Colaboracdo 2.1.1 Interdisciplinaridade 5:17 os Impostos levantados sdo 5:6 Filmamos com celular normal,
investidos na saiide e Jodo fez os desenhos em tempo real

Fonte: O Autor, 2018

A temética escolhida pelo sujeito 5 revela o interesse de discutir temas que nao
sao contemplados pelos programas de TV, pelas familias, entre tantos outros espacos

de comunicacao, em virtude da polémica como anuncia o préprio sujeito.

5.4.2 Fundamentacbes que emergiram na categoria da convergéncia
tecnoldgica, baseado na contextualizagdo do IMC

Observaremos a seguir, a figura 43 que revela as fundamentacdes das NT que

emergem da segunda etapa de intervencao.

Figura 43: Fundamentacfes das NT, segunda etapa da pesquisa



1.1 Convergéncia Tecnoldgica

T,

I 1.1.1 Fundamentagdo da narrativa |

INT—

= T:3 A histdria se passa com pessoas :(
que sdo mais gordas e que sofrem
bully...

A historia se passa com pessoas que
sdo mais gordas e que sofrem
bullying

]
=) 11:5 tem o gordinho que sofre
muito, tem muita gente que &
gordinho e ndo t...

=113:3 Como eu tinha passado por
essa situacdo eu quis fazer algo que
eu tive...

Comeo eu tinha passado por essa
situagdo eu quis fazer algo que eu
tivesse passado e como eu lembrei
que eu tinha passado por aquilo,
(coisa que ndo quero passar mMais
nunca), entdo decidi colocar aquile
num papel e fazer o clima!

tem o gordinhe que sofre muito,
tem muita gente que € gordinho e
ndo tem amizade por ser gordinha

-
=112:4 buscar as histdrias reais e ai eu

=174 procuramos a musica certa
porgue ndo sdo todas as musicas
que ficam bo...

procuramas a midsica certa porgue
ndo sdo todas as musicas que ficam
boas, achamos essa musica, e ar
comegamos a trabalhar parddia em
cima dela

a

=16:5 baseado em fato real como se
deu essa escolha pelo grupo

baseado em fato real como se deu
essa escolha pelo grupe

pensei com minha mée porgue ela

¥ #C

s0OfT...
buscar as histérias reais e ai eu
pensei com minha mae porque ela
sofreu preconceito por ser gorda e ai
eu peguei a histdria dela.

=16:8 Tem uma irmd e uma sogra que
sofrem disso, e ai pode ajudar para
fazer...

Tem uma irmd e uma sogra que
sofrem disso, e af pode ajudar para
fazer a nossa histérial

=)18:3 Pensamos primeiramente na
doenca porque € uma doenca muito
falada que...

Pensamos primeiramente na doenga
porgque € uma doenga muito falada
que hoje os jovens tém uma questdo
muite de gosto, de vaidade e querem
estar magras, e também muito de
estar na moda mas ndo pensa na
consequéncia. Inclusive, procuramos
umas fotos que tem umas pessoas
que ja teve anorexia, tem uma colega
minha que ja teve que passou muito
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=18:10 A producdo caracteriza-se com
dudio que descrevem os problemas
causado...

_ | A producdo caracteriza-se com audio
.ﬂ) que descrevem os problemnas
causados pela anorexia, e relacionam
com o IMC, onde apresentam as
consequéncias com outras doengas

mal doente, hoje ela td bem

Fonte: O Autor, 2018

Observamos que as fundamentacdes das NT foram baseadas em fatos reais,
inclusive fatos em que pessoas sofrem bullying. No geral, os discursos revelam que
0S sujeitos elou pessoas proximas, sobretudo na familia, foram vitimas de

preconceitos e sofreram ataques de gordofobia.

Baseados nas discussbes em sala de aula, os sujeitos 7, 11 e 17 apontam a
gordofobia como temética central para a construcdo das NT. Entretanto, destacamos
0s sujeitos 12, 13 e 16 que buscaram fundamentacdes em pessoas que ja foram
vitimas destes preconceitos. O sujeito 13 revela sua propria historia para construir sua
NT e o sujeito 12 revela a sua mde como vitima do preconceito. E importante salientar
que as NT revelam os problemas sociais enfrentadas pelas pessoas, que

Portanto, a

fundamentam as producbes das suas respectivas producdes.

familiarizacdo com a tematica revela construcdes significativas.

Ja o sujeito 18 destoa dos sujeitos anteriores, pois ele fundamenta-se para o
processo de producdo de NT baseado na doenca anorexia, especificamente. Para

melhor visualizagdo, observamos o0 mapa mental do sujeito a seguir.

Figura 44: Mapa mental do sujeito 18 ao fundamentar sua proposta de NT
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=) 18:3 Pensamos primeiramente na
doenca porque & uma doenca muito
falada que...

=)18:4 Sobre sintomas e como essa [~ —
doenca é causada. 71 Video

= 18:1 Video com imagens e |e-
informacées da internet

Pensamos primeiramente na doenga
porque é uma doenga muito falada

| que hoje os jovens tém uma questio
muito de gosto, de vaidade e querem
estar magras, e também muito de

udio que descrevem os problemas
causado...

. estar na moda mas nio pensa na
=157 orobt y— consequéncia. Inclusive, procuramos
£ 15/ projlemas causacos pea T umas fotes que tem umas pessoas

anorexia, € relacionam com o IMC, | e + |
onde apresen... : que j@ teve anorexia, tem uma colega
18:5 Fizemos o video pelo viva minha que ji teve que passou muito
videos mal deente, hoje ela ta bem
e . #XDan, H
1.1 Descricio da narrativa s 3

=)18:10 A producio caracteriza-se com

2.1 Interdisciplinaridade 4udio gue descrevem os problemas.
= causado...

=)18:9 relaciio que fazem com casos
em novelas ¢ foruns de sites. Em [ expands *——— 3= 18:8 apresenta as possibilidade de
seguida,.. intertextualidade relacionando com A produgéo caracteriza-se com dudic
\—< outro... que descrevem os problemas
causados pela anorexia, € relacionam
com o IMC, onde apresentam as
CONsequencias com outras doengas

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 18 afirma que a tematica (anorexia) foi escolhida, por ser uma doenca
muito comentada. Inclusive, os jovens séo vitimas das vaidades, do consumo e da
obsesséo pelo corpo ideal. Apesar de ndo relacionar a tematica com vitimas do
preconceito de gordofobia, o sujeito revela situacdes que sdo graves no contexto

social.

5.4.3 Fundamentacbes que emergiram na categoria da convergéncia
tecnoldgica, baseado nos temas transversais socioeconémicos

Iremos analisar a fundamentacdo das NT dos sujeitos da terceira etapa da

pesquisa.

Figura 45: Fundamentacdes das NT, terceira etapa da pesquisa

1.1 Convergéncia Tecnolégica

25:5 nos baseamos em fatos reais e 27:4 O filme me ajudou bastante, na
% sim no filme mesmo como verdade eu ji tinha visto o filme
1.1.1 Fundamentac3o da narrativa aconteceu no fil... antes...
nos baseamos em fatos reais e sim O filme me ajudou bastante, na
no filme mesmo como aconteceu no verdade eu ja tinha visto o filme antes

filme mesmo algumas cenas, & sobre o assunto falado e escrit

23:4 Pesquisamos pela internet
alguns casos, inclusive de amigos
proximos q...

fizemos porém ndo tinha assistido todo que
) me ajudou em muita coisa e consegui
26:4 A ideia partiu do filme com lembrar de algumas cenas para poder
certeza! Fizemos entrevista para lar a fazer a poesia.

sabermos... nspiragdo foi: Eu acho que em
do jeito que a mae

Pesquisamos pela inte

A ideia partiu do filme com certeza! -
. dela tratava e ipalmente da
Fizem sta para saberm forma 1o ela foi est a "
24:3 por conta do precanceito e do quem sofreu bullying e preconceito orma c'np:' - IE o1 estupra tE pelo
racismo e do abuso sexual que a _ pai dela. For ela ser nova e ter dois
menina s, ] =¥ filhos, negra e pob .
26:8 Nos baseamos no Jornal ac ntou na qus bullying e
por conta do preconceito e do racismo Macional por incrivel que pareca do estupro também.
e do abuso sexual que a menina sofreu (risos)... Ent...
na adelescéncia e isso me fez incentivar | | =m0 ol \' '28:8 Quando fiz o tema sobre
3 fazer o Lords por incrivel q Entso 28:4 Quando assisti o filme Preciosa bullying me inspirei em Snoopy &
do por causa que su <30 duas coms - teve uma cena que me marcou, dai Charles Brown...
do em duas b " N eu ch...
uas pessoas sendo entrevistadas e O fiz
slgumas pessoas qu o & mexeu P : Quando fiz o
muito comigo essas questdes de @ pEss0a Com & Ccamera Quando assisti o filme Preciosa teve expands | inspirei ev\.&
preconceito uma cena qu cou, dai eu e conta a histéria do garoto que esta
chegue: el isso no no balango e chega outro querendo
papel. A ©, que o tirar ele, dai ele fala que n.

pai estuprou a prép a, e aquela o garoto vai |a e trata-o na base da
ol

cena me marcou bastante. violéncia e o tira de qualquer jeito!
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Fonte: O Autor, 2018

A figura 45, referente a fundamentacdo dos sujeitos ao produzirem as NT,
revela fundamentacdes a partir da intervencao realizada. Observamos os sujeitos 24,

26 e 27 que se baseiam no filme — Preciosa.

Temos por exemplo o sujeito 24 que aponta preconceitos, racismo e abuso
sexual como foram fundamentais para a producao de sua NT, mais especificamente,
a producao de NT em forma de cordel, sobretudo ao relacionar os fatos ocorridos com

situacdes vivenciadas pelo sujeito com outras pessoas que a conhece.

O sujeito 26 revela a fundamentacdo a partir de entrevistas realizadas com
pessoas vitimas do preconceito e se inspiram em programas jornalisticos para a
producdo da NT. Finalizando, o sujeito 27 revela o recorte do filme como
fundamentacdo das producdes de NT, sobretudo na abordagem das tematicas que
surgem como problemas sociais a partir da relacdo entre méae e filha no filme

“Preciosa”.

Entre as fundamentacfes dos sujeitos ao produzirem as NT, apresentamos o
sujeito 23, que traz a realizacdo de pesquisas na rede e casos de amigos proOxXimos

que ja vivenciaram este problema.

Um outro caso peculiar é apresentado pelo sujeito 28, que se baseia no filme,

mas se inspirou em desenhos animados, como “Snoopy e Charles Brown”.

Figura 46: Mapa mental do sujeito 28 ao fundamentar sua proposta de NT
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SPangy

/ i ‘ 28:12 Eu até tentei fazer com

28 Tirinhas Joereenoroeee| O 28SUEIO28 )

28:11 O filme tem por objetividade
de mostrar as producfes das

histérias em quadrinhos online, mas !
equipes que p...

28:6 Pesquisei na internet, mas o COMO NUNCa..
1.1.1 Interdiciplinaridade filme me marcou muito, e tirei as
ideias... I
oa""‘ B 2.0 Interdisciplinaridade
I 121Pesqu|sanarede
2810 mas o tema, um puxa o outro
de certa forma. (— xpands 28:3 Fizemos os 7 tirinhas e temos

| | personagens em comum, porém
nd!
28:8 Quando fiz o tema sobre - i néo fizemos...
bullying me inspirei em Snoopy e
Charles Brown..
I Illﬁl\da’nmiagaodana’raﬁva 131 R ul\l\zadcvs

f i = - 1.1.1 Descrigdo da narrativa
i) 28:4 Quando assisti o filme Preciosa i 1.2.1 Colaboracao
teve uma cena que me marcou, dai i
et ch... i
| Quando assisti o filme Preciosa teve 4 28:9 Mesmo que eu tenha tirado um

dal e

‘ 28:5 Ndo fizemos grupos em watts pouco da internet, eu tive algumas

| uma cena que me marc
i cheguei em casa e coloquei iss
rerel A cena foi do estupre, que o

i pai estuprou a propria filha, e aquela
cena me marceu bastante,

apps. Eu e Jarlan meio que se falou
e tent...

‘ dificu...

Fonte: O Autor, 2018

Para a producdo de suas NT, o sujeito 28 ressalta a histéria que se passa
cotidianamente, mais especificamente o caso da violéncia e autoritarismo. A NT “conta
a histéria do garoto que esta no balanco e chega outro querendo tirar ele, dai ele fala
gue nao vai sair e o garoto vai la e trata-o na base da violéncia e o tira de qualquer
jeito” (Sujeito 28).

Observamos que as fundamentacdes para as producdes de NT, como um todo,
tem sustentacdes em fatos reais, de pessoas préximas como a familia e/ou amigos, o
gue sustenta a necessidade de trabalharmos temas transversais com causas e
consequéncias dos problemas que enfrentamos, no que tange a violéncia, seja ela:
doméstica, psicoldgica, emocional, relacional entre tantas outras, principalmente as
questdes do autoritarismo entre os humanos, causando intoleréncia de forma geral e

afetando sua dignidade.

5.5 ANALISES DAS INTERDISCIPLINARIDADES QUEM EMERGIRAM BASEADAS
NA CONVERGENCIA TECNOLOGICA

Iremos discutir neste momento as visoes ‘interdisciplinares” que emergiram das

producdes de NT dos sujeitos em pesquisa. Observamos a figura 47 a seguir.
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5.5.1 Interdisciplinaridades que emergiram na categoria da convergéncia
tecnoldgica, baseado na tematica disciplinar

Figura 47: Interdisciplinaridades das NT, primeira etapa da pesquisa

I 2.1 Convergéncia Tecnologica |

&5@ IF 3zsnciy ted wigh
- a relaciona
I 1.1.1 Interdiciplinaridade » 2.1 Interdisciplinaridade

a

-
S 53 Nao fol difidll de relacionara = 3:4 apresenta os desdobramento do |_{(= 5.7 o5 Impostos levantados sdo
histéria da narrativa com matematica. suicidio inerentes as praticas de i investidos na satde e
proble... conscientizacdo com a...
Mao foi dificil de relacionar a histéria da - . : R
narrativa com matematica. Mo video T o | os Impostos [evantados 3o
Tath ate LMo suicidio |nerente; as pl'ﬂtIC?E de { investidos na sadide &
apresentamos g'ﬂf!CCE_Ccm 'PC“CEE de problemas ocorridos através darede, | { cpnscientizagio com as drogas.
resultados de legalizagdo, assim comao, a exemnplo, o caso da baleia azul. -
fatores econdmicos, pelos graficos, -
cem indice que cada pals teve, No = 412 O grupo além de apresentar o
Uruguai FEU""- Pessoas que ocorrido, apresenta o agressor e
censeguiram vencer problemas de SU3S pen...
doengas... os nimeros sdo grandes e Oar lém d centar
alarmantes... grupo alem de apresentar o
ocorrida, apresenta o agresser 2 suas

penalidades, e o case ocorrido!
Acrescenta-se os reais metivos que
mais sdo pertinentes a agressdo as
mulheres, e apresentam a Lei Maria
da Penha para casos de agressdes a
mulheres, O grupe apresenta os tipos
de violéncia ecorridas contra as
mulheres

Fonte: O Autor, 2018

No que tange a producdo de NT que emergiram interdisciplinaridade,
observamos apenas o sujeito 5. Para melhor visualizacéo, a seguir o mapa mental do

sujeito.

Figura 48: Mapa mental do sujeito 5 ao apresentar interdisciplinaridade em sua

proposta de NT
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=)5:3 Nio foi dificil de relacionar a JR—— a2

histéria da narrativa com 51 Maconha droga ou cura? [~
matematica.. 7

Nao foi dificil de relzcionar a histéria * \

da narrativa com matematica. No e T~

video apresentamos graficos com e

indices de resultados de legalizagdo, 4—1% S

assim como, fatores econdmicos, .

pelos grificos, com indice que cada :

pais teve, No Uruguai e EUA, Pessoas

que conseguiram vencer problemas

de doengas... os nimeros sie grandes
€ alarmantes...

211 Reflexdo
2.1.1 Descrigio da narrativa

1= 516 " Crime, + Paz”

i
Y

5:11 A medida em que os desenhos
550 realizados, ocorre fundo musical

= 5:6 Filmamos com celular normal,
Jodo fez os desenhos em tempo real
dafil..

noticias que ocorrem, graficos que
jatem....

=) 5:17 05 Impostos levantad
investidos na salde e
conscientizagio com ...

=1 57 questionamento: "por que [

as50ciamos a maconha com um #

= 5:4 Ndo fizemos grupos de
whatsapps, nos reunimos e
dividimos as tarefas, ..

1.3.1 Recursos utlizados jovem fumando um...

T ‘.‘ P )
- : Elichifa
5:12 novos questionamentos sdo -
conduzidos, como exemplo, do 4 A <
ponto de vista... i y <—_y| (=) 5:13 a maconha apenas como vild?
i - / eipa

1.1 Colaboracio = 5:15 Apresentam dados de menor 518 Sifﬂ que a maconha € tao ruim
= violéncia em paises como EUA que assim?
diminuiram...

Fonte: O Autor, 2018

Nesta primeira etapa da pesquisa, como apontada em seu discurso, o sujeito 5
estabelece relagdes entre tematica escolhida “Maconha: droga ou cura” e outras areas
de conhecimento. Observamos que as tematicas interagem inclusive com conteudo
matematicos, mesmo ndo focando a tematica de funcdo (pré-determinada na
intervencao da pesquisa), conforme podemos verificar em seu discurso: “no video
apresentamos graficos com indices de resultados de legalizagdo, assim como, fatores
econdmicos, pelos gréaficos, com indice que cada pais teve. No Uruguai e EUA,
pessoas que conseguiram vencer problemas de doencgas... 0s nimeros sdo grandes
e alarmantes...” (SUJEITO 5).

Superar a condicdo disciplinar e relacionar o objeto de estudo, baseado em
situacdes cotidianas e em sua maioria, ndo séo exploradas nas escolas e TV, faz da
NT ser um trabalho significativo, por contemplar situacdes interdisciplinares,
contemplando o que Delattre (2006) afirma ao enfatizar que a realizacdo tedrica que
pde em pratica saberes diversos corresponde de fato a um empreendimento

pluridisciplinar.

Através das entrevistas, 0 sujeito 5 estabelece conexfes entre a tematica
escolhida e diferentes informacgdes e saberes, entre tantos outros dados importantes

para o processo de construcdes de suas NT.
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Surgiram, nessa etapa de pesquisa, outros sujeitos que tiveram visdes
interdisciplinares, mas sé na analise dos videos € possivel verificar tais relacdes. A
exemplo, observemos os sujeitos 3 e 4. Iniciemos a verificacdo a seguir do mapa

mental do sujeito 3.

Figura 49: Mapa mental do sujeito 3 ao apresentar interdisciplinaridade em sua

proposta de NT

=| D 3:Sujeito 03

1.1.1 Transmidia

[ 3:8 relato com videos e fotos

SXPang,

= 18:1 Video com imagens e
informiacoes da internst

I 1.1.1 Fundamentacdo da narrativa |

N

‘ 3:5 Trazem recortes da rede, 5: 1

I 2.1 Interdisciplinaridade |

descrevendo o que tem por tras dos
objetivos... BXD3ng, H = 3:4 apresenta os desdobramento do

suicidio inerentes as praticas de
proble...

de apresentar dados estatisticos
sobre o...

3:3 O trabalho tem como proposta
expands

apresenta os desdobramento do
suicidio inerentes as praticas de
problemas ocorridos através da rede,
a exermnplo, o caso da baleia azul.

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 3 apresenta os desdobramentos do suicidio inerentes aos abusos
praticados nas redes, fruto da interacdo entre os sujeitos, como exemplo temos o caso
da baleia azul, tema este que vimos ser motivo de preocupacdes nas escolas de
Educacédo Basica, uma vez que atingiu crian¢as e adolescentes.

Um outro olhar interdisciplinar € caracteristico do sujeito 4, ao descrever o caso
da violéncia contra a mulher, baseado em fato marcado na cidade do Recife.

Observamos a seguir o mapa mental do sujeito 4.

Figura 50: Mapa mental do sujeito 4 ao apresentar interdisciplinaridade em sua

proposta de NT
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D 4:Sujeito 04

S 1.1.1 Transmidia
2,11 Interdisciplinaridade Frp— | E 4 Video explicative {¥iaing,
s — _ 4:2 Violéncia contra a mulher

1.3.1 Recursos utilizados
4:9 Gravamos os videos através dos

slides que fizemos anteriormente e
depo...

2.1 Descricao da narrativa

= 412 0 grupo além de apresentar o = i — H . 5
ocorrido, spresenta o agressor & U 2iareieddo I 1,11 Fundamentaco da narrativa |.‘
suas pen... - // 7 — :

O grupo além de apresentar o

ocorrido, apresenta o agressor e suas = 413 levanta a bandeira de que ey 46 Chegamos a fazer grupo no
penalidades, e o caso ecorrida! pan precisamos denunciar os agressores ¢ whatsapps sim, porém nio temos

1.3 Manifestacio da idi ‘

=) 4:8 e relacionamos com a Lei Maria
N da Penha.

4:7 Pensamos bastante e juntamos
as opinides de cada um para
fazermos o vi..

Acres a policia mais 553 CoM...

ta-se os reais motivos que

mais sde pertinentes a agressdo as -
mulheres, e apresentam a Lei Maria ?’o
da Penha para casos de agressdes a

mulheres. O grupo apresenta os tipos

4:10 0 relato do grupo comega a
partir da discussdo sobre violéndia |/ 7
contra., J

4:4 0 assunto de matematica €
apresentado quando tive que
pesquisar a quan...

de violéncia ocorridas contra as
mulheres

X

=) 43 Fizemos o video baseado no que [/
ocorreu aqui em Redife
recentemente, o...

=) 4:5 fiz a quantidade de mulheres que
maorrem por dia em casos como este
de...

e 4

= 411 Baseado em fato real, do caso

de uma mulher que foi brutalmente
assass...

Fonte: O Autor, 2018

Além de apresentar o ocorrido, 0 sujeito 4 apresenta 0 agressor e suas
penalidades. Acrescenta-se 0s reais motivos que mais estao relacionados a agressao
contra as mulheres e apresentam a Lei Maria da Penha.

Os dois sujeitos apresentados observam relacdes da tematica com outras,
estabelecendo nexos e sentidos entre elas, fazendo de suas NT construcdes através

da interdisciplinaridade e contextualizagdes.

5.5.2 Interdisciplinaridades que emergiram na categoria da convergéncia

tecnoldgica, baseado na contextualizacdo do IMC

Na figura 51 analisaremos as visdes interdisciplinares dos sujeitos que surgem

na segunda etapa de intervencao.

Figura 51: Interdisciplinaridades das NT na segunda etapa da pesquisa a partir

das entrevistas



I 2.1 Convergéncia Tecnologica =

I 111 Interdiciplinaridade |._.
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de certa forma.

mas o tema, um puxa o outro, de
certa forma.

28:10 mas o tema, um puxa o outro,

5 aszociated with
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=) 738 chegamos no assunto de
suicidio automutilacdo, o proprio
bullying para...

chegamos no assunto de suicidio
automutilagdo, o praprio bullying
para as pessoas mais gordas que
sofrem bullying por ser mais gorda, a
obesidade e os padrdes que a
sociedade impde porque as pessoas
tem que ser magras e altas e ndo
pode ser mais gordinha tdo pouco
mais baixa.

¥
= 11:4a gente pensa no aplicativo que
a gente teve a ideia de gerar uma
rede..

a gente pensa no aplicativo que a
gente teve a ideia de gerar uma rede
social para que ele se sinta a vontade
Com exercicios que possam ajudar
eles a emagrecer, alimentagdo que
possa emagrecer, uma balanga que
possa acompanhar eles ndo perca de
peso e o chat também para poder
conversar com pessoas que estio
passando com ele a mesma coisa que
eles estdo passando.

relaciona
2.1.1 Interdisciplina

L P

=) 11:7 a sua proposta € para poder
ajudar mais eles para que possam
ajudar qu...

Q a sua proposta € para poder ajudar

mais eles para que possam ajudar
quem tem depressdo e al'vai jogar
conversa no chat em grupo, onde
todos viao poder conversar em
grupo, para poder ajudar mais eles
para que possam ajudar quem tem
depressdo e al vai jogar conversa.
Todos aqueles que baixaram
aplicative estdo fazendo parte desse
chato e al eles vdo poder conversar
eu estou emagrecendo ah eu td
fazende exercicio, td fazendo..., Té
com medo e assim comega a novas
amizades,

=1 13:5 teve um certo ponto que eu fui
levada por psicdlogo por minha
mée e el...

tewve um certo ponto que eu fui

la| levada por psicélogo por minha mae
e ele conversou comigo, fez varias
perguntas sobre isso e eu falei para
ele como eu fazia e o porqué, eele
me fez entender que era errado e que
eu era perfeita do jeito que eu era e
aquilo ndo iria adiantar de nada
porque cada um tem seu jeito e a
pessoa bonita do jeite que é e ser
feliz como € o importante € ser feliz
f***-se o restol

= 15:5 A partir do momento que vocé
escolher a tal dieta o aplicativo ira
ale...

A partir do momento que vocé
escolher a tal dieta o aplicativo ira
alertando de trés em trés
procedimentos para vocé seguir o
aplicativo para estar sempre
ajudando a incentivar a seguir essa
dieta que voce pediu aguela que
voce se propds a fazer na mente essa
que td simples e vou poder fazer essa

daquil

it ]

=) 16:7 A obesidade, desencadeia
outros problemas de saide como

-

=)15:4 tenha uma vida saudavel
através de dietas, exercicios por
exemplo enco..

tenha uma vida saudavel através
de dietas, exercicios por exemplo
encontrados no aplicative.

problema de co...

A obesidade, desencadeia outros
problemas de salide como
problema de coragdo de gordura
em excesso problemas no sangue e
comprimento nas veias problemas
também de anorexia ao contrario, e
psiquidtricos.

=) 15:10 De inicio, se faz um cadastro e
quais as suas metas com a utilizacdo

De inicio, se faz um cadastro e quais
as suas metas com a utilizacdo do
app, sobretudo o peso que deseja
perder. Em seguida, escolher a melhor
opgdo de emagrecer de forma
saudavel, entre elas, destacamos:
maodelos de cardapio, dicas de
emagrecimento, receitas saudaveis,
sucos detox, além de atividades fisicas
e alarmes.

Fonte: O Autor, 2018

Neste momento de segunda etapa de intervencdo, surgem 0s sujeitos que
relacionam a tematica escolhida para fazer a sua NT com outras areas de
conhecimento. Baseados nas entrevistas cedidas, observamos as relagcdes que 0s
sujeitos constroem. Como exemplo temos o sujeito 15 com sugestdes de alimentos
saudaveis, exercicios fisicos e dietas, baseado no projeto de aplicativo que se propde

a fazer.

Dentro da perspectiva da interdisciplinaridade, o sujeito 7 revela a tematica do
suicidio, automutilacao e o proprio bullying entre as pessoas mais gordas, em razdes

dos conflitos causados pela obesidade e os padrdes impostos pela sociedade

O sujeito 11, revela a interdisciplinaridade ao apresentar a proposta do

aplicativo:

[...] pensamos no aplicativo... com a ideia de gerar uma rede social para que
ele se sinta a vontade com exercicios que possam ajudar eles a emagrecer,
alimentacdo que possa emagrecer, uma balan¢a que possa acompanhar eles
nao perca de peso, e o chat também para poder conversar com pessoas que
estdo passando com ele a mesma coisa que eles estao passando [...] poder
ajudar mais eles, para que possam ajudar quem tem depressao e ai vai jogar
conversa no chat em grupo, onde todos vao poder conversar em grupo, para
poder ajudar mais eles para que possam ajudar quem tem depressao e ai vai
jogar conversa [...] (SUJEITO 11).
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Para melhor visualizagdo da compreensao da interdisciplinaridade do sujeito

11, observamos a seguir seu mapa mental.

Figura 52: Mapa mental do sujeito 11 ao apresentar interdisciplinaridade em

sua proposta de NT

1.1 Interdiciplinaridade

11:7 a sua proposta é para poder
ajudar mais eles para que possam
ajudar qu...

= 11:4 a gente pensa no aplicativo que
a gente teve a ideia de gerar uma
rede...
asua proposta € para poder ajudar
a que possam ajudar

a gente pensa no aplicativo que a
gente teve a ideia de gerar uma rede
social para que ele se sinta & vontade
icios que possam ajudar

ssa0 e af vai jogar

grupe, onde

todos véo poder conversar em E 2 emagrecer, alimentacio que
grupo, para PDCE’f"JUC‘a‘ mals eles possa emagrecer, uma balanga que
para que possam ajudar quem tem possa acomp s o perca de

depresséo e ai vai

nbém para poder

m pessoas que estao
m ele a mesma coisa que
eles estéo passando.

aplicativo estdo fazendo parte desse
chato e af eles véo poder conversar
eue 0

emagrecendo al

=| D 11:Sujeito 11
OB v Tensmigs |

12,1 Colaboragio

e W Tema
=112 gordofobia

| = 111 Proposta de Aplicativo

=)11:10 ndo fizemos grupos do
——p|  WhatsApp Por que a gente tinha
necessidade de fa...

b “Epan

1.1 Descricio da narrativa

g

=)11:6 a fase inicial do aplicativo com &
pagina inicial com icones

1.3.1 Manifestacdo da transmidia

8 E
1.1.1 Fundamentacdo da narrativa

=)11:5 tem o gordinho que sofre
muit, tem muita gente que &
gordinho & ndo t...

=119 fizemos o mapeamento na
cartolina explicamos cada indo e
quando & como...

=118 fizemos a interface da primeira
pagina mostrando os iconeas na
cartolin...

A

1.1.1 Contextualizagio

=)11:3 A gente pensou na proposta do
aplicativo porque tem o gordinho
que sof..

expands|

Fonte: O Autor, 2018

Observamos que o sujeito 11 revela a interdisciplinaridade ao apresentar

objetivos do seu aplicativo. Sendo assim, a ideia que surge enquanto aplicativo tem

como proposta principal a colaboracdo em rede, definida pelo problema em questao:

0 caso dos sujeitos que sofrem por ataques de gordofobia. A proposta, além de

interatividade entre os sujeitos, se destaca por interagdo ‘sujeito x maquina’, em que

sera possivel analisar propostas de atividades fisicas, receitas e construcdo de uma

rede social.

O sujeito 13 revela-se com uma visao interdisciplinar ao apresentar a relacao

de seu problema com a necessidade de terapias com profissionais especificos:

[...] teve um certo ponto que eu fui levada por psicélogo por minha mae e ele
conversou comigo, fez varias perguntas sobre isso e eu falei para ele como
eu fazia e o porqué, e ele me fez entender que era errado e que eu era perfeita
do jeito que eu era [...] (SUJEITO 13)

Para melhor visualizacdo da compreensdo da interdisciplinaridade na

perspectiva do sujeito 13, observamos na figura 53, o0 mapa mental do sujeito.
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Figura 53: Mapa mental do sujeito 13 ao apresentar interdisciplinaridade em

sua proposta de NT

=| D 13:Sujeito 13

I 111 Deacrig&ndananaﬁva| B 111 Transmidia |/

13:4 Eu tinha mais ou menos uns 10 S— expands
anos por ai eu sempre vi aquelas 13:1 Poema |g pance »
modelos...

= 13:2 Anorexia

l'-‘-""‘-\-..,_\___ '._tr
1.1.1 Interdiciplinaridade '&l%,%
- l 1.1.1 Fundamentacdo da narrativa

13:5 teve um certo ponto que eu fui
levada por psicdlogo por minha
mie e el...

=)13:3 Como eu tinha passado por
essa situacdo eu quis fazer algo que
eu tive...
teve um certo ponto que eu fui
levada por psicélogo por minha mae
e ele conversou cemigo, fez vdrias
perguntas sobre isso e eu falei para
ele como eu fazia e o porqué, e ele
me fez entender que era errado e que
eu era perfeita do jeito que eu era e
aquilo ndo iria adiantar de nada
porque cada umn tem seu jeito e a
pessca bonita do jeito que €, e ser
feliz como € o importante € ser feliz
f*-se o resto!

Fonte: O Autor, 2018

Observamos que diante de seus problemas, o sujeito 13 revela a necessidade
de fazer tratamento psicolégico para poder melhorar sua condicdo humana e sua

autoestima. Isso foi tematizado por ele para construir sua NT.

Assim como o sujeito 11, o sujeito 15 tem uma proposta de aplicativo para
celular. A compreenséao interdisciplinar surge quando apresenta a proposta e a
relaciona com outras tematicas. Como exemplo, propde uma vida saudavel através
de dietas e exercicios no aplicativo: “a partir do momento que vocé escolher a tal dieta
o aplicativo ira alertando de trés em trés procedimentos para vocé seguir... sempre
ajudando a incentivar’ (Sujeito 15). Para melhor visualizar a compreensao da

interdisciplinaridade do sujeito 15, observemos a seguir o mapa mental dele.

Figura 54: Mapa mental do sujeito 15 ao apresentar interdisciplinaridade em

sua proposta de NT
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2.1.1 Descricio da narrativa

111 Transmidia

——a (71151 Proposta de app i

15:9 A proposta do video
caracteriza-se pela apresentacio
das interfaces de...

111 Interdiciplinaridade

15:5 A partir do momento que vocé
escolher a tal dieta o aplicativo ird
ale..

15:10 De inicio, se faz um cadastro &
quais as suas metas com a utilizagdo
d..

1.2.1 Colaboracio em rede

De inicic, se faz um cadastro e quais
as suas metas com a utilizacdo do .| escolher a tal dieta o aplicativo ird
app, sobretudo o peso que deseja alertando de trés em trés

perder. Em sequida, escolher a melhor {gan| procedimentos para vocé seguir o
opgao de emagrecer de forma aplicativo para estar sempre
saudavel, entre elas, destacamos: ajudando a incentivar a seguir essa

A partir do momento que vocé

15:7 Os icones da justamente as
dieta quando vocé pode clicar na

modelos de cardapio, dicas de
emagrecimento, receitas saudaveis,

€ alarmes.

sucos detox, além de atividades fisicas

dieta que vocé pediu aquela que

voce se propos a fazer na mente essa
que td simples e vou peder fazer essa
daqui!

dieta por..

15:6 Sim! Fizemos grupos de
WhatsApp a gente se juntou um
determinado lugar...

" B
15:8 Estamos discutindo como € que 15:3 aplicativo sobre obesidade para
ainda vai ser para poder confirmar a ajudlar auxiliar pessoas obesas por
die.. &
qué...

L&

15:4 tenha uma vida saudavel :
através de dietas, exercicios por |3
exemplo enco...

1 tenha uma vida saudavel stravés de |
i dietas, exercicios por exemplo
1 encontrados no aplicativo.

Fonte: O Autor, 2018

Entre as possibilidades de ter uma vida saudavel, o sujeito 15 apresenta a

proposta do aplicativo com outras areas de conhecimento e destaca a dieta saudavel.

Outro exemplo de interdisciplinaridade, podemos observar na perspectiva do
sujeito 16, quando apresenta a obesidade e seus desdobramento com outros

problemas: cardiacos, gordura em excesso, problemas no sangue.

Compreende-se que as visdes interdisciplinares ndo sdo contempladas apenas

nas entrevistas com 0S sujeitos, por isso discutiremos sobre tais visdes
interdisciplinares a partir das producées de NT produzidas pelos sujeitos, nesta

segunda etapa de pesquisa.

Figura 55: Interdisciplinaridades das NT segunda etapa da pesquisa a partir
das producdes
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=161 0s SIJJEItDS:pI’ESEI‘ItEI’TI que as [~ — ya.7 problemas causados pela =189 relacao qugfazem COm Casos
pessoas que sofrem com anorexia anorexia, e relacionam com o IMC, em n_ovelas e faruns de sites. Em
s30 pris... ] onde apresen... o seguida, ...
o cujeitos rec c - [~ 2 - —
s sujeitos apresentam que as L problemas causados pela anorexia, e relagdo c|us.faksm com casos em
pessoas que sofrem com anorexia sdo relacionam com o IMC, onde [—| novelas e féruns de sites. Em

prisioneiros da magreza, e que devemn
buscar ajuda, mesmo ciente que os
problemas psiquicos dificultam a se
restabelecer para ndo morrer em
fungdc da perda de peso, em fungdo
do corpe perfeito!

[+

apl'esenten1 as consequencias com
outras doengas. Em seguida,
discuterm os sintormas e as possiveis
causas, que surgem como problemas
relacionados a medo e/ou perdas,
ndo que seja atribuidos a elas, mas
que podermn surgir,

seguida, apresentam a questdo do
tratamento, da necessidade de
buscar profissionais habilitados a

atender a necessidade dos pacientes,

enfatizando que o reconhecimento
precoce € a melhor forma de tratar.,
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i 1.1.1 Interdiciplinari

(‘6’
~ = =5

=) 18:8 apresenta as possibilidade de
intertextualidade relacionando com \
outro...

=) 919 apresenta imagens que
relacionam a problematica, assim
como videos de...

=) 1%:4 Uma outra situacdo ocorre
quando seus amigos o chamam
para a praia e e...

apresenta imagens que relacionam a
problematica, assim como videos de
empoderamento
-
=) 14:9 estd ligado a problemas
psiguicos, como perda de parentes,
perda de em...

apresenta as possibilidade de
intertextualidade relacionando com
outros problemas emocionais, a
exemplo, a depressdo. Entre as
complicagdes, apontam os ébitos,
causados muitas vezes por suicidio
em razdo da depressdo.

Uma outra situagdo ccorre quando
seus amigos o chamam para a praia
e ela em seguida deseja cuidar de
sua sadde. Porém, s6 busca o
médico com um anc apos para
seguir o conselho de redugdo de
estémago.

estd ligado a problemas psiquicos,
como perda de parentes, perda de
emprege ou mudangas de cidades e
ndeo quer dizer que seja a causa da
anorexia, mas que ajuda a ter o
transtorno.

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 6 revela que as pessoas vitimas da anorexia sdo prisioneiros da
magreza e que devem buscar ajuda. Ele deixa claro que os problemas psiquicos
dificultam o reestabelecimento das vitimas na busca de ajuda para ndo morrerem em

funcdo da perda de peso e do corpo perfeito.

O sujeito 14 discute sobre anorexia através de videos explicativos. Ele revela
ligacdes entre o transtorno e outros problemas psiquicos, perda de pessoas por morte,
perda de emprego ou mudancas de cidades.

O sujeito 18 apresenta os problemas causados pela anorexia e relaciona com
o IMC, apresentando as consequéncias com outras doencas. Discute 0s sintomas e
as possiveis causas da anorexia, que surgem a partir de problemas relacionados a

medo e/ou perdas e também traz as relacdes da anorexia com a depresséo.

Como podemos observar nos discursos dos sujeitos que apresentam suas NT
com possibilidades de interdisciplinaridades. Concordamos com Medeiros et al (2017)
ao afirmar que ao estudar fen6menos e a natureza deve ser contemplada com as
multiplas informacdes e olhares diferentes para compreender a complexidade das

informacdes, e se dard apenas com compreensdes interdisciplinares.

Para melhor visualizagdo de como se estabelece a interdisciplinaridade na

construcéo do sujeito 18, observemos a seguir seu mapa mental.
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Figura 56: Mapa mental do sujeito 18 ao apresentar interdisciplinaridade em
sua proposta de NT

P Di@:sujeitetd | 18:10 A producio caracteriza-se com
2.1.1 Interdisciplinaridade i _ audio que descrevem os problemas
& . o causado...

=)18:7 problemas causados pela

anarexia, e relacionam com o IMC, =)18:9 relacio que fazem com casos
onde apresen... [ em novelas & foruns de sites. Em
seguida,...

problemas causados pela anorexia, € | ..

relacionam com e IMC, onde relagdo que fazem com casos em . T'L

apresentam as consequéncias com novelas e foruns de sites. Em. s 18:4 Sobre sintomas e como essa
outras doengas. Em sequida, seguida, apresentam 3 questio do e doenca € causada.

discutem os sintomas ¢ as possiveis  |#—| tratamento, da necessidade de

causas, que surgem como problemas buscar profissionais habilitades a //Vl

relacionados a medo e/ou perdas, atender 3 necessidade dos pacientes, .

ndo que seja atribuidos a elas, mas enfatizando que o reconhecimento =118:6 A producdo caracteriza-se com

que podem surgir, precoce é a melhor forma de tratar,

w /g o

3 .
: - . dudio que descrevem os problemas
H 18:1 Video com imagense | causado.
H . ‘Qos

JLI Q,-/)' i informacdes da internet | ¥
S - : ",
= 18:8 apresenta as possibilidade de | S 1555 Fizemas o video pelo viva
E:;r;t‘a‘)‘(tualldade relacionando com I 1.1 Fundamentacio da narrativa | videos

apresenta as possibilidade de \
1.3.1 Recursos utilizados

intertextualidade relacionando com —
18:3 Pensamos primeiramente na

outros problemas emocionais, a doenca porque € uma doenca muito
exemplo, a depressdo. Entre as falada que...

complicagdes, apontam os dbitos,
causados muit
em razéo da depressdo,

por suicidio

Fonte: O Autor, 2018

Entre as complicacdes, o sujeito 18 aponta os Obitos, causados muitas vezes
por suicidio em razdo da depressado. Outra perspectiva da viséo interdisciplinar do
sujeito pode ser verificada quando este faz estabelece relacdo com casos
apresentados em novelas e foruns de discussées em sites. Ele acrescenta a questao
do tratamento, da necessidade de buscar profissionais habilitados a atender as
demandas dos pacientes, enfatizando que o reconhecimento precoce € a melhor
forma de tratar. Observamos as relacdes e os desdobramentos que sao feitos a partir
da temética escolhida pelo sujeito com outras areas de conhecimento promovendo a

interdisciplinaridade.

O sujeito 19 conta sua narrativa, a partir de uma historia que se passa enquanto
esteve como cliente que sofre preconceito por sua condicdo de obesa, em uma loja
ao tentar comprar uma roupa. Para melhor visualizacdo da compreensédo da
interdisciplinaridade estabelecida pelo sujeito 19, observemos a seguir o mapa mental

desse sujeito.

Figura 57: Mapa mental do sujeito 19 ao apresentar interdisciplinaridade em
sua proposta de NT
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D 19:5ujeito 19

1 =) 19:2 Obesidade J

SXPa gy

[ 19:1 Historia emn quadrinhos ]

I 2.1.1 Interdisciplinaridade

= 1%:4 Uma outra situacdo ocorre
quando seus amigos o chamam
para a praia e e...

19:5 & histdria se passa como uma
cliente que sofre preconceito, por
ser ob..

Uma cutra situagdo ocorre quando
seus amigos o chamarn para a praia
e ela emn seguida deseja cuidar de
sua saude, Porém, =0 busca o
rmédico com um ano apas para
seguir o conselho de redugdo de
estémago.

Fonte: O autor, 2018

Baseado neste contexto, o0 sujeito 19 relaciona com outras areas de
conhecimento, quando seus amigos o chamam para a praia e ele expressa desejar
cuidar de sua saude, ou seja, estabelece relacdes entre a discriminacao sofrida, sua

condicao de saude e intervencao cirurgica indicada a alguns pacientes obesos.

5.5.3 Interdisciplinaridades que emergiram na categoria da convergéncia
tecnoldgica, nos temas transversais socioeconémicos

Iremos apresentar o que surge enquanto visdes interdisciplinares na terceira

etapa da intervencao da pesquisa.

Figura 58: Interdisciplinaridades das NT na terceira etapa da pesquisa
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1.1 Convergéncia Tecnoldgica
e Son
d.-b:q

= e
2 T

lacio T 7
I 111 Interdiciplinaridade I'u’l 2.1 Interdisciplinaridade

-

(= 28:11 O filme tem por objetividade |
de mostrar as produgdes das

equipes que p..

=) 28:10 mas o tema, um puxa o outro,
de certa forma.

mas o tema, um puxa o cutra, de

certa forma., O filme tem por chjetividade de

mostrar as produgdes das equipes
que produziram tirinhas com casos
gue relacionam com o filme -
Preciosa, entre eles destacamos:
gravidez na adolescéncia,
precenceito racial, violéncia
demeéstica, gordofobia, abuso sexual
e analfabetismo.

Fonte: O Autor, 2018

Apenas o sujeito 28 surge com a visao interdisciplinar nesta etapa da
intervencao da pesquisa. O filme tem por objetividade de mostrar as producfes das
equipes que produziram tirinhas com casos que podem ser relacionados com o filme
“Preciosa”, entre eles destacam-se: a gravidez na adolescéncia, preconceito racial,
violéncia doméstica, gordofobia, abuso sexual e analfabetismo, como diz o sujeito 28:

“...0 tema, um puxa o outro, de certa forma...”.

Finalizamos nesse momento as discussfes que foram inerentes a analise do
primeiro objetivo especifico, em que abordamos sobre a convergéncia que 0s sujeitos
fizeram ao produzirem as NT. Contudo, iremos analisar como se d& a cultura

participativa dos sujeitos.

5.6 CULTURA PARTICIPATIVA NAS PRODUCOES DE NT

Respondendo ao segundo objetivo especifico, iremos discutir como se deu o
processo de cultura participativa dos sujeitos. A figura 59 apresenta como se deu as

subcategorias: pesquisa na rede, colaboracéo e colaboragéo em rede.
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A figura 59, apresenta as subcategorias que emergiram da cultura participativa,
o que significa responder a questao do segundo objetivo especifico, ou seja, como se
deu a cultura participativa dos sujeitos ao produzirem NT.

Figura 59: Rizoma das Subcategorias que surgiram da cultura participativa nas
producdes de NT

I 1.2.1 Pesquisa na rede

I 1.2.1 Colaboracdo

#Buns
e,
.

e . rélaciona
1.3 Inteligencia coletiva 1.2 Cultura Participativa

':|Jrcﬂ_=
»\| 1.2.1 Colaboracdo em rede

1.1 Convergéncia Tecnologica

Fonte: O autor, 2018

Na figura 59, apresentamos o rizoma em que surge a cultura participativa dos
sujeitos, entre elas destacamos: a pesquisa, quando é realizada a partir da rede, como
se deu a colaboracédo entre os sujeitos e a colaboracdo em rede (na utilizacdo das
redes sociais) para o processo de producao das NT.

5.6.1 Pesquisa na rede que emergiram na categoria da Cultura Participativa

A figura 60 apresenta 0s sujeitos que recorreram a pesquisa na rede para
fundamentarem-se e construirem suas NT.

Figura 60: Pesquisa na rede das NT possibilidades da cultura participativa
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I 1.2.1 Colaboracdo em rede

12:5 Eu pesquisei na rede na )
internet algumas coisas a respeito LU=
da gordofob...

Eu pesquisei na rede na internet 1.2 Cultura Participativa
algurnas coisas a respeito da
gordofobia mas al a maioria das
coisas ja sabiamos.

o Surge

1.2.1 Pesquisa na rede

1.2.1 Colaboracio

28:6 Pesquisei na internet, mas o
filme me marcou muito, e tirei as
ideias...

Pesquisei na internet, mas o filme me
marcou muito, e tirei as ideias de la
também! Meio que se relacionou
mais com o filme foi a do bullying e a
gordefobia, foram dois temas que
mais relacionou com o filme e me
deram inspiragdo. Os outros foram
criados de uma certa forma como
copia, que tirei da internet, por falta
detempo até

Fonte: O Autor, 2018

Ao analisar as entrevistas, apenas dois sujeitos revelaram a pesquisa na rede
para fundamentarem o processo de producdo das NT. O sujeito 12 revela ter
pesquisado na “... rede na internet algumas coisas a respeito da gordofobia, mas ai a

maioria das coisas ja sabiamos”.

J& o sujeito 28 revela ter pesquisado:

Na internet, mas o filme me marcou muito, e tirei as ideias de la também! Meio
que se relacionou mais com o filme foi a do bullying e a gordofobia, foram
dois temas que mais relacionou com o filme e me deram inspiragcéo. Os outros
foram criados de uma certa forma como cOpia, que tirei da internet, por falta
de tempo até.

Para melhor visualizacdo da compreensao da pesquisa na rede do sujeito 28,

observemos a seguir o mapa mental dele.

Figura 61: Mapa mental do sujeito 28 ao apresentar pesquisa na rede - cultura

participativa
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111 Interdiciplinaridade

teve uma cena que me marcou, dai
euch...

" i ‘ 28:4 Quando assisti o filme Preciosa

| ziiinterdisciplivaridade |-+

= 28:11 O filme tem por objetividade
de mostrar as produgdes das
€quipes que p...

28:10 mas o tema, um puxa o outro,
de certa forma.

COMO NUNCa...

‘ 28:12 Eu até tentei fazer com

histérias em quadrinhos online, mas
= 28:3 Fizemos os 7 tirinhas & temos

= 28:9 Mesmo que eu tenha tirado um
expands pouco da internet, eu tive algumas
dificu...

n ']
1.2.1 Pesquisa na rede g

28:6 Pesquisei na internet, mas o
filme me marcou muito, e tirei as
ideias...

28:5 Njo fizemos grupos em watts
apps. Eu e Jarlan meio que se falou
e tent...

Pesquisei na internet, mas o filme me
marcou muito, € tirei as ideias de |2
também! Meio que se relacionou
mais com o filme foi a do bullying e a
gordofobia, foram dois temas que
mais relacionou com o filme e me
deram inspiraco. Os outros foram
criados de uma certa forma como
copia, que tirei da internet, por falta
detempo até

N fizemos grupos em watts apps. |-
Eu e Jarlan meio que se falou e tentei |,
chamar os outros do grupe por outro
aplicativo, mas ndo deu muito certo
& ficamos entre ele e eu mesmao,

= 28:8 Quando fiz o tema sobre =
bullying me inspirei em Snoopy e 1.2.1 Colaboracao

Charles Brown...

personagens em comunm, porém
ngo fizemos...

1.1.1 Descricdo da narrativa

Fonte: O Autor, 2018

Os sujeitos revelam que pesquisaram na Internet para fundamentarem-se
sobre as tematicas de suas narrativas, entretanto, ja tinham conhecimentos prévios a

respeito do que se propuseram a produzir.

O sujeito 28 aponta a necessidade de pesquisar na Internet para o processo de
producdo, mas relacionou a tematica que se propds a fazer com os conhecimentos
prévios que se tinha atrelado ao filme “Preciosa”, apresentado a turma para melhor

aprofundamento das producdes de suas NT.

J& discutimos na fundamentacéo tedrica a autonomia que a internet provoca
nos sujeitos, sobretudo com as TDIC dentro de uma perspectiva da cultura digital, com
possibilidades de colaboragéo, autoria e autonomia. Portanto, é baseado nestes
pressupostos que 0s sujeitos 12 e 28 atuam no processo de cultura participativa.
Entretanto, Rossato (2014) chama a atencédo de que, mesmo com as TDIC presente
entre os jovens, 0 acesso € restrito, 0 que podera aumentar a exclusao digital.
Contudo, para evitarmos tais exclusdes, as formas de comunicacdes sociais deveréo
ser contemplada com a utilizacdo das TDIC, visto que tem carater ubiquo na

construcéo social.
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5.6.2 Colaboracdes que emergiram na categoria da Cultura Participativa

Apresentaremos as colaboracdes que emergiram em cada etapa de

intervencao.

5.6.2.1 Colaboragcdes que emergiram na categoria da Cultura Participativa, baseado

na tematica disciplinar

Iremos apresentar as colaboracdes que surgiram entre os sujeitos a partir de

cada momento de intervencao na pesquisa.

Figura 62: Colaboracdes que emergiram das NT na primeira etapa da

intervencao

1.2 Cultura Participativa

1.2.1 Colaboracio

= 1:6 Nds nos juntamos e cada um
disse o que pensava e cada um diz
que queri...

MNas nos juntamos e cada um disse o
que pensava e cada um diz que
queria e juntamos tudo muito video e
produzimos muite mais do que no
whatsapps tivermos essa ideia e fornos
fazer logo video

= 54 Nio fizemos grupos de
whatsapps, nos reunimos e
dividimos as tarefas,...

Mio fizemos grupos de whatsapps,
L nos reunimes e dividimos as tarefas,

quem iria desenhar, quem iria editar
os videos, a parte do roteiro e juntou
tudo ao marcar um encontro na
minha casa.

= 2:3 Fizemos um grupo de watts
apps, mas falamos poucas coisas,
por que pre...

y /4

Fizernos um grupo de watts apps,
mas falamos pouca 5, por que
precisamos conversar mais
pessoalmente na sala de aula ou no
telefone celular, esse assunto.

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 1 revelou que se juntou a outros sujeitos e que cada
participante apresentava suas ideias para o processo de constru¢cdo na NT, no caso
o video apontado por eles anteriormente. J& o sujeito 2, revelou ter feito um grupo em
WhatsApp, mas que todos sentiram necessidades de falarem pessoalmente para
construir as suas NT. Finalizando esta etapa de intervencao, observamos que 0 sujeito

5 preferiu construir as tarefas com encontro na casa de um dos sujeitos.
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Alguns sujeitos néo utilizaram as redes sociais para o processo de colaboracéo,
assim como os sujeitos 1, 2 e 5 que colaboraram com os demais que compuseram 0s
Seus respectivos grupos com encontros presenciais. Frossard (2007) aponta
possibilidades de cooperacdo entre 0s sujeitos em oposi¢do as formas tradicionais,
baseado em hierarquia e mercado, ou seja, individuos comuns tornam-se produtores
de seu ambiente informacional e cultural. Esta colaboracdo foi demarcada e

diferenciada em razéo da colaboracéo ter ocorrido, mesmo sem ter utilizado as redes
sociais.
Para melhor visualizacdo da compreensdo da colaboracdo do sujeito 5,

observemos a seguir o mapa mental desse sujeito.

Figura 63: Mapa mental do sujeito 5 ao apresentar colaboragdes - cultura

participativa

2,11 Interdisciplinaridade

acion
I 1.1.1 Fundamentacdo da narrativa t

[ 5:13 @ maconha apenas como vil? ]

5:17 os Impostos levantados sdo
investidos na salde &
conscientizagdo com a...

2.1.1 Descricdo da narrativa

5:11 A medida em que os desenhos
sdo realizados, ocorre fundo musical

5:7 questionamento: “por que
associamos a maconha com um
Jjovem fumando um...

= 5:5 Baseamos em fatos reais, em g
noticias que ocorrem, graficos que
Jja tema,

5:12 novos questionamentos sdo
conduzidos, como exemplo, do
ponto de vista...

_—

4 &
5:15 Apresentam dados de menor

dividimos as tarefas,...

. #  violéncia em paises como EUA que
— — I 13.1 Recursos utilizados 1 diminuiram..
5:18 Sera que a maconha € t3o ruim - &
assim? 5:4 Nao fizemos grupos de
wihatsapps, nos reunimos & iy

5:6 Filmamaos com celular normal,
Jodo fez 0s desenhos em tempo real
da fil...

nos reunimos e dividimos as tarefas,
quem iria desenhar, quem iria editar
os videos, a parte do roteiro & juntou
tudo ao marcar um encontro na
minha casa.

Fonte: O Autor, 2018

A pluralidade de ideias revela as possibilidades de colabora¢des que surgiram

entre o0s sujeitos, seja dividindo acdes ou tarefas, no processo de pesquisa e/ou de

producdo da NT.
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5.6.2.2 Colaboragdes que emergiram na categoria da Cultura Participativa, baseado
na contextualizagédo do IMC

A sequir, a figura 64 apresentando as colaboragdes que emergiram na segunda

etapa de intervencéo.

Figura 64: Colaboracbes que emergiram das NT - segunda etapa da

intervencao

1.2 Cultura Participativa

1.2.1 Colaboragéo

6:4 Mos reuniamos |a em casa ou na 10:4 Fizemos um grupo no WhatsApp “"'-—-—._.______‘_‘_
casa do outre amigo aqui, fora do porém nao deu muito sucesso, porque a
horar... QEM...
Mos reuniamos |a em casa ou na casa Fizemos um grupo no WhatsApp porém \‘\-.\
do outro amigo aqui, fora do horario ndo deu muito sucesso, porque a gente
da aula, geralmente a tarde. j tinha se organizado pessoalmente! \
v =
7:5 Mdo porque estou sem 11:10 ndo fizemos grupos do WhatsApp
whatsapps. Por que a gente tinha necessidade de
fa...
¥
%:5 teve encontros presenciais para ndo fizemos grupos do WhatsApp Por
poder concordar um com outroe que a gente tinha necessidade de fazer
o N D pessocalmente e falar vamos na sala de
teve encontros presenciais para )
aula vaga também na hora do lanche e
poder concordar um com outro A
mostra a ideia fizemos esse
planejamento em mais ou menos 3 dias.

Fonte: O Autor, 2018

Os sujeitos 9, 10 e 11 tiveram necessidade de realizar as discussdes
pessoalmente, fazendo as discussdes em espacos fisicos como a escola e/ou em
casa de um dos participantes. A justificativa de ndo usar o WhatsApp surge por duas
razdes: 1) por n&o ter o WhatsApp; 2) por razdes de ter necessidade de discussoes
pessoalmente para o processo de elaboracdo das NT. Para melhor visualizacdo da

compreensao da colaboracéo do sujeito 10, observemos a seguir o mapa mental dele.

Figura 65: Mapa mental do sujeito 10 ao apresentar colaboragdes - cultura

participativa
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utilizados

= 10:5 Estamos usando o lllustrator, )
photoshop e o Autocad como

programas par..
1.2.1 Colaboracio

10:4 Fizemos um grupo no
‘WhatsApp porém ndo deu muito

I 1.1.1 Descricdo da narrativa |
SUCES50, POrQUE 8 gem.

and®

2 Fizemos um grupe no WhatsApp
10:7 se passa de que forma mostra o porém ndo deu muito sucesso,
que € que acontece no dia a dia com porque a gente ja tinha se

ap. organizado pessoalmente!

10:6 a pessoa sofria bullying por
gordofobia ela entrou em depressio
depois...

= 10:3 A histdria se passa mostrando
como € a gordofobia, o que ela traz,
05,

Fonte: O Autor, 2018

5.6.2.3 Colaboragbes que emergiram na categoria da Cultura Participativa,

baseado nos temas transversais socioecondmicos

Por fim, discutiremos os sujeitos que tiveram colaboragdes na terceira etapa da

pesquisa.

Figura 66: Colaboracbes que emergiram das NT na terceira etapa da

intervencao

1.2 Cultura Participativa

=) 26:9 Al ja é com Thiago porgue eu
ndo sei fazer isso e ele disse que T
sabe f..
Ai j4 & com Thiago porg
sei fa eel — =
. =) 28:5 Nio fizemos grupos em watts
= apps. Eu e Jarlan meio que se falou
3 e tent...
ele sabe usar. Néo fizemos grupos em
Chegamos a amar os outro
pesquisam
para poderm
+
r 1.2.1 Colaboracio

expands

=) 26:6 Eu como no tenho celular, ndo
fizemos grupos de WhatsApp,
discutimos...

+

= 26:3 Eu e Rayana fomos

o, 26:5 [‘: iﬂ;yana ﬁfgmm, :"I'twdm entrevistadas, Thiago e Samara
5 € j& estd tudo pronto e s falta foram os entrevistado...
oisa bem bisi emos uns editar e... i
axpands .
do jornal, e o celular para [&———=| Eu & Rayana fomos entrevistadas,

Eu e Rayana fizemos um video e j&
) e 56 falta editar
colocar no YouTube
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Fonte: O Autor, 2018

Observamos no sujeito 26 divisdes das tarefas entre os participantes para o
processo de producdo de NT. Foi possivel verificar as colaboragdes entre os sujeitos.
Houve a divisdo de tarefas, sobretudo no que diz respeito a edicdo do video, como
podemos ver no recorte de fala: “ai ja € com ‘fulano’ porque eu néo sei fazer isso e
ele disse que sabe fazer e esta fazendo”. Entre as colaborag¢des ocorridas, foi possivel
verificar a pesquisa na rede para enfatizar o discurso. Vejamos: “chegamos a fazer

graficos e pesquisamos dados na internet para podermos fazer o jornalismo”.

Visualizemos a seguir o0 mapa mental do sujeito 26 para uma melhor

compreensao do processo de colaboracao.

Figura 67: Mapa mental do sujeito 26 ao apresentar colaboracdes - cultura

participativa

D 26:Sujeito 26

[ 26:1 Entrevista sobre preconceito ]

I 111 Fundamentacio da namativa

I 2.1 Descricdo da narrativa

. 111 Transmidia .
(ris05)... Ent... =262 Telejornal 4—*—"_ +

; . =) 26:11 entrevistam outros sujeitos
Jan, - ' ue sofrem com a temtica
iI L 26:5 Eu e Rayana fizemos um video H grientam apro...
e jd estd fudo pronto e 56 falta 1.2.1 Colaboracio I 2.1 Contexto | "
= 26:4 Aideia partiu do filme com editar ... . ™
certeza! Fizemos entrevista para H . e o
sabermos... [

26:10 0 video se caracteriza a partir
de uma bancada de jornalismo onde

S0

26:8 Nos baseamos no Jornal
Nacional por incrivel que pareca

Eu ¢ Rayana fizemos um '\dr:;: eja =) 26:0 Af j4 & com Thiago porque eu
esta tudo pronto e s6 falta editar e ndo sei fazer isso  ele disse que
colocar no YouTube sabe f..

4| (=) 26:3 Eu € Rayana fomos
entrevistadas, Thiago e Samara
foram os entrevistado...

Y N— K |Aijé € com Thiago porque eu ndo Eu e Rayana fomos entrevistadas apree
=) 26:6 Eu como ndo tenho celular, ndo sei fazer isso e ele disse que sabe Thiago & Samara foram os :
fizemos grupos de Whatspp, fa:EI'.E estd f_a:EntIn Mais alguém entrevistadores e Fldvia com a
discutimos... saberia usar? I izaci
;.‘-p Néo de fato sé com Thiago porque camere 131 Organizecio
Eu como ndo tenho celular, ndo e F Dartor -
. ele sabe usar, I~ > o de

fizemos grupos de WhatsApp,
discutimos pessoalmente! Fizemos
uma coisa bem basica fizemos uns
panfletos da jornal, e o celular para
gravar

= 26:7 a gente grava com o celular as
imagens e depois os dudios &

Ch s @ faz ficos
egamos a fazer gréficos e depais col...

pesquisamos dados na internet
para podermos fazer o jomalismol

Fonte: O Autor, 2018

O néo uso das redes como forma de comunicacéo foi a falta do celular: “eu
como nao tenho celular, ndo fizemos grupos de WhatsApp, discutimos pessoalmente!
Fizemos uma coisa bem basica fizemos uns panfletos do jornal, e o celular para
gravar’. Apesar das colaboragdes ocorrerem entre os sujeitos, destacamos a agéo de

cada sujeito no processo de produgéo da NT, como podemos ver: “eu e ‘fulana’ fomos
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entrevistadas, ‘sicrano’ e ‘beltrano’ foram os entrevistadores e ‘sujeito A’ com a
camera” (SUJEITO 26).

O sujeito 28 também afirmou néo ter feito grupo no WhatsApp: “N&o fizemos
grupos em WhatsApp. Eu e ‘fulano’ meio que se falou e tentei chamar os outros do
grupo por outro aplicativo, mas ndo deu muito certo e ficamos entre ele e eu mesmo”.
O sujeito revela que nao teve éxito no chamado aos demais participantes,

centralizando a producéo apenas em si e em outro sujeito.

A sequir, iremos discutir sobre as colaboracdes em rede que surgiram nas

produgdes de NT dos sujeitos.

5.7 COLABORACOES EM REDE QUE EMERGIRAM NA CATEGORIA DA CULTURA
PARTICIPATIVA

Discutiremos as colaboragdes em rede que emergiram na categoria da cultura
participativa. Na figura 68, apresentamos 0s discursos dos sujeitos que produziram as

NT através da colaboracdo em rede.

Figura 68: Colaboracdo em rede que emergiram da Cultura participativa ao

produzir NT

1.2 Cultura Participativa

I 1.2.1 Colaboracdo em rede
1:13 Viocé fez grupo no whatsapps?  ic| 12:6 Fizemos um grupo no WhatsApp [~ 23:5 WhatsApp? Sim! Nés
Fizemos mas ndo deu muito certo e discutimos como € que nds iriamos dividimos o trabalhe em que cada
néo prec... fazer... um faria.

WhatsApp? Sim! Nés dividimos o
trabalho em que cada um faria.
=

25:6 Fizemos um grupo no

WhatsApp, trocamos alguns videos
para poder olharm...

4:6 Chegamos a fazer grupo no
whatsapps sim, porém ndo temos Fizemos um grupo no WhatsA
mais 8553 Con... = trocamos alguns vide:
14:3 Criamos um grupo no
WhatsApp e falamos sobre o
assunto pesquisamos na...

8:6 Nos fizemos um grupo no
WhatsApp para poder produzir
somos 5 pessoas n...

15:6 Sim! Fizemos grupos de
WhatsApp a gente se juntou um
determinado lugar...
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Fonte: O Autor, 2018

A pluralidade de informacdes revela formas diferentes do uso das redes sociais
para o processo de producdo de NT. E pertinente considerar que 27,5% dos sujeitos
adotaram o WhatsApp como ferramenta de participagdo para o0 processo de
planejamento e producgéo das NT.

O sujeito 1 afirmou que fez um grupo no WhatsApp, mas que 0s participantes
sentiram a necessidade de ter discussdes sobre o processo de producao de forma

presencial e o espaco fisico para isso foi a sala de aula.

O sujeito 4 diz ter feito o grupo para discussdo das atividades, mas que nao
tinha mais tais conversas, o que dificultou ao pesquisador realizar analises do que foi

discutido, tomando como referéncia apenas as entrevistas cedidas.

O sujeito 8 revela em sua NT a proposta de colaboracdo em rede que existiu
através do WhatsApp. Para melhor visualizacdo da compreenséo da colaboracdo em
rede do sujeito 8, observemos a seguir seu mapa mental.

Figura 69: Mapa mental do sujeito 8 ao apresentar colaboracdes em rede -

cultura participativa

D &:5ujeito 08

g .| = 8:3 Pensamas em falar em
I 1.2.1 Colaboracdo em rede | depressio na abesidade, que € algo
1 - €M comum & ai...
=) 8:6 Nos fizemos umgrupono [ / I\ * \
Whatshpp para poder produzir 8:1 Livro ilustrative para plblico
s0mos 5 pessoas M. infantil I 1.1 Descricdo da narrativa |

Nas fizemos um grupo no
WhatsApp para poder produzir
somos 3 pessoas ne grupo

I

HE o e
i — c
pin,
" _"’ =, - .
- - " = 5 razdo de ter engordado e ficado
= &7 Olivro que produzimos ele é obeso, e comeca a ter
fisico, desenhamos as imagens para acompanhamento d...
poder... = B4Ema|sopubl|co|nfantll entdo
. . e tera mamlustra;ao com a histdria
O livro que produzimos ele € fisico,
desenhamos as imagens para poder

depois construir a narrativa, 1.3.1 Recursos utilizados

pued:

[

Fonte: O Autor, 2018
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O sujeito 12 revela ter feito um grupo no WhatsApp e que os participantes
discutiram a proposta da NT, ou seja, tomaram esse espaco como referéncia para o
processo de producgao da narrativa e decidiram tomar como ponto de partida o caso
da mae de um dos participantes.

O Sujeito 14 afirma ter realizado o grupo de WhatsApp para fins de colaboragao
a partir da socializagao das pesquisas realizadas, “Criamos um grupo no WhatsApp e

falamos sobre o assunto, pesquisamos na internet, foi separando as falas”.

Apesar das socializac6es no grupo, fortalecendo as colaboracées, o discurso
de pragmatismo € presente ao retratar as discussdes para separar as “falas”. O que
ocorreu 0 mesmo com o sujeito 23. Sua proposta de organizacao do trabalho no grupo
de WhatsApp revela a divisao de tarefas.

O sujeito 25 revela ter feito um grupo no WhatsApp e que nele trocaram videos
a partir de pesquisas na internet sobre como produzir os videos. Para melhor
visualizacdo da compreenséo da colaboracdo em rede do sujeito 25, observemos na

figura 70, o mapa mental desse sujeito.

Figura 70: Mapa mental do sujeito 25 ao apresentar colaboracbes em rede -
cultura participativa

= D 25:Sujeito 25
E T 111 Tema

11 Transmidia | 5% \
] A panes | [(S)25:2 Violéncia
i |= 251 Audio -=~—'—’_'+

I 2.1.1 Descrigio da narrati

25:8 descreve o cenario de violéncia

I 1.1.1 Descricdo da narrativa | no Rio de Janeiro, mas vive cada dia

™~

‘ 25:3 um dudio falando sobre a

violéncia contra a crianca e
adolescente

3
el uma garota que concentra-se todos
os prob...

#‘ =) 25:7 O video relata a histdria de

I 1.1.1 Fundamentacdo da narrativa [

\ l T / I 1.2.1 Colaboracio em rede |

‘ 25:5 nos baseamos em fatos reais e

sim no filme mesmo como
aconteceu no fil...

A\

= 25:4 O video fala sobre agressio
contra crianca e adolescentes
também sobre...

= 25:6 Fizemos um grupo no
‘Whatsfpp, trocamos alguns videos
para poder olharm...

Fizemnos um grupe no WhatsApp,
trocames alguns videos para poder
._,if.irf-"—-—' olharmos na internet para ver

exemplos de como fazer os videos
gravados no celular mesmo, estamos
tendo dificuldade em apenas para
editar.

e
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Fonte: O Autor, 2018

Em nossas observacgdes € precisamos destacar as colaboragdes para além da
pesquisa no processo de producéo das NT, pois ocorreram também as socializacdes
para o processo de producdo e edicdo dos videos, praticas colaborativas inerentes a
esse processo que extrapolam a producdo das NT. Tal compreenséo coaduna-se com
o olhar de Lévy (2000) ao afirmar que a colaboracdo em rede caracteriza-se quando
somamos o conhecimento construido individualmente, com 0s que construimos
coletivamente e compartilhamos socialmente para serem potencializados valorizando
a liberdade dos wusuarios em, reproduzirem, aprenderem, transformarem,
aperfeicoarem e compartilharem as informacdes, assim como a partiiha de
conhecimentos, através de pesquisa, debate, davidas, inquietacdes, trocas e dialogos.

Finalizamos esta etapa da discussdo da pesquisa, caracterizando o segundo
objetivo especifico. Iremos agora discutir sobre como se da a cultura participativa dos
sujeitos no processo de producédo de NT.

5.8 INTELIGENCIA COLETIVA NAS PRODUCOES DE NT

Respondendo ao terceiro objetivo especifico, discutiremos como se deu o
processo da inteligéncia coletiva dos sujeitos. A figura 71 apresenta como as

subcategorias: manifestacdo da NT; organizacdo e os recursos utilizados surgiram.

A andlise da inteligéncia coletiva se deu a partir das entrevistas realizadas com
0s sujeitos. A manifestacdo da transmidia caracteriza-se pela associacdo da
fundamentacédo das NT (que vimos na convergéncia tecnoldgica). O que ira diferenciar

sera o surgimento da ideia da producédo das NT.

Figura 71: Rizoma das Subcategorias que surgiram da Inteligéncia Coletiva nas

producdes de NT.
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I 1.3.1 Organizacio

I 1.3.1 Manifestacdo da transmidia

1.1 Convergéncia Tecnologica

relaciona

1.3 Inteligéncia coletiva | 4— . 1.2 Cultura Participativa

I 1.3.1 Recursos utilizados

Fonte: O Autor, 2018

Daremos inicio a discussao a partir da subcategoria “manifestacdo da

transmidia” que emergiram da Inteligéncia Coletiva.

5.8.1 Manifestacdo da transmidia que emergiram na categoria da Inteligéncia
Coletiva

Na figura 72 apresentaremos o processo de como surge as manifestacdes da

transmidias.

Figura 72: Manifestacao da transmidia que emergiram da Inteligéncia Coletiva

ao produzir NT
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1.3.1 Organizacdo |- AS0Ciatag iy,

= 1:7 Além da musica pegamos mais 1.3 Inteligéncia coletiva
fotos algumas mulheres no Google
Pegamos ...
& fﬂw
2, &
& %,
= \.._’{' %
5 \ 1
I 1.3.1 Manifestacio da transmidia I 1.3.1 Recursos utilizados

= 47 Pensamos bastante e juntamos as
opinides de cada um para fazermos o
Wiaen

11:8 fizemos a interface da primeira
pagina mostrando os icones na
cartolin...

Fonte: O Autor, 2018

O Suijeito 1 revela que a proposta do rap se manifesta com a participacao dos
sujeitos no processo de producao da letra do rap, em paralelo. Eles recorreram a rede

da Internet para a pesquisa de imagens para compor a NT.

O sujeito 4 apresentou a manifestacéo a partir da opinido de cada participante
para o processo de producdo de videos. Ele disse que, paralelamente, realizaram
pesquisas na Internet para coletar dados estatisticos sobre criminalidade contra as
mulheres que eram assassinadas pelos seus companheiros. Ele afirmou também que
passaram a pesquisar historias em razdo de serem tematicas dos jornais nos ultimos

dias.

Para melhor visualizacdo da manifestagdo da NT na inteligéncia coletiva do

sujeito 4, observemos a seguir o mapa mental do sujeito.

Figura 73: Mapa mental do sujeito 4 ao apresentar manifestacdo da NT —

inteligéncia coletiva
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[5 41 Video explicativo }

111 Transmidia |~

D 4:Sujeito 04 |

1.1.1 Fundamentacdo da narrativa

1.3.1 Recursos utilizados

= 4:3 Fizemos o video baseado no que [~
acarrey aqui em Recife
recentemente, 0.

4:5 fiz a quantidade de mulheres que
marrem por dia em casos coma este
de... b

[ 42 Gravamos os videos através dos
slides que fizemos anteriormente &

i =/ 41 Baseado em fato real, do case
de uma mulher que foi brutalmente =
assass...

= 4:13 levanta a bandeira de que
precisamos denunciar 05 agressores
a policia

exgands e

2.1.1Interdisciplinaridade

412 O grupo além de apresentar o
ocorrido, apresenta o agressor e
suas pen...

4:8 e relacionamos com a Lei Maria
da Penha. I

(= 44 0 assunto de matemética é
apresentado quando tive que
PEsquisar a quan...

I

= 47 Pensamos bastante e juntamos
as opinides de cada um para
fazermos o vi...

= 4:6 Chegamos a fazer grupo no
whatsapps sim, porém nio temos
mais essa CoM...

Chegamos a fazer grupo no
whatsapps sim, porém ni temos
mais essa conversa, pois troquei de
celular.

nds | Pensamos bastante € juntamos as
opinides de cada um para fazermos o
video, & pesquisamos ns intemet a
quantidade de mulheres que estavam
maorrendo por assassinatos através de
seus companheiros. Pesquisamos
tods histéria que ocorreu por que foi
matéria dos jornais nos Gltimos dias

=) 410 O relato do grupo comeca a
partir da discussio sobre violéncia
contra...

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 11 apresenta a manifestagéo da proposta da NT a partir da “interface
da primeira pagina mostrando os icones na cartolina”, para depois organizar o video

explicativo e a descricdo da proposta da NT, conforme ja apresentamos anteriormente
na convergéncia tecnolégica.

5.8.2 Organizacao no processo de producdo de NT que emergiram na categoria
da Inteligéncia Coletiva

Uma outra subcategoria que surge na Inteligéncia Coletiva é a organizacdo, ou
seja, discutiremos como se deu o processo de organizagao dos sujeitos participantes
para o processo de producéo das NT.

Figura 74: Organizacdo que emergiram da Inteligéncia coletiva ao produzir NT
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= 14:6 A gente pesquisou, a gente
separou para desenhar para cada um
fazer um...

A gente pesquisou, a gente separou
para desenhar para cada um fazer uma
parte nas ndo aparec s no video sd

primeire depois a gente se
encontrou pessoalmente para finalizar
a produgdo do video,

23:7 Ndo. Fizemos os slides pelo

computador e depois um video.
Mao. Fizemos os slides pelo = associated with
computador e depois um video.

1.3 Inteligéncia coletiva

= 26:7 a gente grava com o celular as
imagens e depois os dudios &
depois col...

a gente grava com o celular as
imagens e depois os dudios e depois
colocar por cima, mas achei que
poderia ndo dar certo e achamos
complicade. Foi quando decidimos
fazer tudo junto depois de um ensaio.

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 14 teve como proposta de organizacdo a pesquisa na rede, para
depois separar as acbes de cada participante, realizando desenhos para 0 processo
de producédo das NT. Tal organizacdo se deu a partir das colaboracbes na rede.
Depois houve a necessidade de sistematizacdo com encontros presenciais para
finalizar a producéo do video. O mesmo foi evidenciado pelo sujeito 23, que afirmou

terem os participantes feito slides pelo computador e depois o video.

O sujeito 26, em sua organizacdo, teve como objetivo realizar gravacées com
o celular (as imagens e depois os audios). Inclusive, enfatizou que teve necessidade
de gravar em separado para depois juntar imagem e audio. O sujeito 26 revelou
também que os participantes tiveram dificuldades na realizacdo da edicao, o que fez
mudar o percurso da producdo, realizando as duas acdes juntas com ensaios
anteriores. Para melhor visualizacdo da organizacédo da NT na inteligéncia coletiva do

sujeito 26, observamos a seguir o mapa mental do sujeito.

Figura 75: Mapa mental do sujeito 26 ao apresentar a organizagdo da NT —

inteligéncia coletiva
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D 26:Sujeito 26

111 Transmidia

2.1.1 Contexto

=) 26:10 0 video se caracteriza a partir A

2.1.1 Descricdo da narrativa
11 Fundamentacio da narrativa | ...

" 26:11 entrevistam outros sujeitos
- que sofrem com a tematica e
=  orientam a pro... I 1.3 Organizacio

= ‘%"% I

26:7 a gente grava com o celular as
imagens e depois os dudios &
depois col...

26:1 Entrevista sobre preconceito

de uma bancada de jornalismo onde
apre..

1.2.1 Colaboragio

26:4 A ideia partiu do filme com
certeza! Fizemos entrevista para
sabermos...

s §

26:9 Aija € com Thiage porgueeu | -
ndo sei fazer isso € ele disse que | -
sabe f..

26:5 Eu & Rayana fizemos um video
¢ j estd tudo pronto e 56 falta
editar e...

o Sy, i
VAR T
/ T

26:3 Eu e Rayana fomos N N
entrevistadas, Thiago & Samara 26:6 Eu como ndo tenho celular, ndo
foram os entrevistado..,

a gente grava com o celular as
imagens e depois os audios & depois
colocar por cima, mas achei que
poderia ndo dar certo e achamos
complicado. Foi quande decidimos
fazer tudo junto depois de um ensaio.

/

fizemos grupos de WhatsApp,
discutimos...

Fonte: O Autor, 2018

A organizacao so6 surge a partir da segunda etapa de intervenc¢ao da pesquisa,
conforme sdo apontados nas entrevistas. Entretanto, toda proposta de NT requer

organizacao e sistematizacdes das acdes, que ndo foi apontado pelos sujeitos.

Para tanto, iremos discutir os recursos que sao utilizados no processo de

producdo de NT pelos sujeitos.

5.8.3 Recursos utilizados no processo de producdo de NT que emergiram na
categoria da Inteligéncia Coletiva

Apresentaremos 0s recursos que foram utilizados pelos sujeitos no processo

de construcéo de suas NT.

5.8.3.1 Recursos utilizados no processo de producdo de NT que emergiram na

categoria da Inteligéncia Coletiva, baseado na tematica disciplinar

Figura 76: Recursos utilizados que emergiram da Inteligéncia Coletiva ao

produzir NT — primeira etapa da intervencao
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=/ 1:14 Utilizamos o viva show ele &
um aplicative que a gente baixa no
celula...

1.3 Intaligéncia coletiva

Utilizamas o viva show ele & um

Is associated with

I 1.2.1 Recursos utilizados

= 5:6 Filmamos com celular normal,
Jodo fez os desenhes em tempo real
da fil..
2:6 Eu produzi nos software do - .

Adobe, o o illustration e o

phatashop. = 4:9 Gravamos os videos através dos slides
dohea gue fizemos anteriormente e depo...

Fonte: O Autor, 2018

Na primeira etapa da intervencéo da pesquisa, surgiram tecnologias diferentes
para o processo de produgao das NT. O sujeito 1 adotou o “viva show” para o processo
de construcdo da NT. “E um aplicativo que a gente baixa no celular e reunimos, as
falas, os textos e as imagens para produzir o video”. Observamos que o uso da
tecnologia pelo sujeito 1 revela uma proposta de aplicativo que centralizasse todas as
necessidades para o processo de producdo das NT. Ja o sujeito 2, como tinha uma
proposta de animacdo, apresentou a necessidade de utilizar outros recursos, a

exemplo, do software do Adobe, o illustration e o photoshop.

O sujeito 4 releva ter gravado os videos através dos slides feitos anteriormente.
Os integrantes de seu grupo utilizaram um aplicativo de celular para o processo de
producdo de videos, produziram anteriormente os slides e organizaram por partes,
enguanto outros sujeitos gravavam o video e audio, depois baixaram o aplicativo que
recebesse o0 dudio e consequentemente, a narragdo da histéria. Outra habilidade entre
0s participantes € revelada na acao do sujeito 5, ao produzir as NT com celular. A
acao tinha como proposta contar a “histéria de minha vida”, em tempo real, usando o

aplicativo ‘FL Studio’ para o processo de edicao.
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Baseado nos sujeitos aqui citados, concordamos com Primo (2008) ao revelar
as tecnologias digitais que os jovens se apropriam, sejam moveis e/ou fixas, com
possibilidades de acessar, interagir, compartilhar, em um contexto de ‘comunicagao
ubiqua’ com possibilidade de fluxo comunicacional, com usuarios participando de

forma autbnoma.

5.8.3.2 Recursos utilizados no processo de producéo de NT que emergiram na
categoria da Inteligéncia Coletiva, baseado na contextualizagéo do IMC

Conforme a figura 77, apresentaremos 0s recursos utilizados no processo de
construcdo de NT na segunda etapa.

Figura 77: Recursos utilizados que emergiram da Inteligéncia Coletiva ao

produzir NT na segunda etapa da intervencao

(= 18:5 Fizemos o video pelo viva
1 videos

= &7 O livro que produzimos ele € fisico,
desenhamos as imagens para poder...

1.3 Inteligéncia coletiva

Fizemos o video pelo viva videos

s g,

L1
Y
Wit

14:4 Usamos um aplicativo para 1.3.1 Recursos utilizados

editar o video “kimaster”

¢ I 7:7 Foi 0 Video Show € um aplicativo

\ para celular. Utilizamos as
imagens...
Foi o Video Show é um aplicative
para celular.

6:7 WHilizamos o Audacity e o editor
de video Wondershare & o Camtasia
par.

Utilizamos as imagens que estavam
para compor o vid

Google e geramos o video

Utilizamos o Audacity e o editor d

video Wondershare e o Camtasi

= @3 A genfe comegou a pesquisar
varias coisas na internet e comegou a
orga...

para poder fazer a produgdo

/

10:5 Estamos usando o |llustrator,
photashop e o Autocad como
Programas pa..

A gente comegou a pesquisar varias
coisas na internet e COmegou a
organizar pelos arquives no celular
montando as imagens juntamente com
os dudios

Estamos usando o lllustrator,

photoshop e o Autocad como
pr

ogramas para fazer a animacéo

Fonte: O Autor, 2018

Nesta segunda etapa da intervencdo da pesquisa, caracterizamos uma

pluralidade de situacbes em que se utilizou os recursos tecnoldgico para o processo
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de producdo das NT. Entre as caracteristicas da utilizacdo das tecnologias pelos
sujeitos, destacamos 0s que se utilizaram de softwares para a construcéo, entre eles,
0s sujeitos 6 e 10. O Sujeito 6 apresenta o Audacity e o editor de video Wondershare
e o Camtasia para poder fazer a producdo. Ja o Sujeito 10 utilizou-se do llustrator,

photoshop e o Autocad como programas para fazer a animacéao.

O sujeito 7 teve como caracteristica a utilizacao dos aplicativos para 0 processo
de construcdo de sua NT, apresentando o ‘Video Show’ como proposta de um
aplicativo para celular. Em paralelo, utilizou as imagens da rede para gerar videos e

narrar suas historias.

Os demais sujeitos desta segunda etapa de intervencdo utilizaram-se das
tecnologias como propostas de utilizacdo de instrumentos para a producao de videos

para contar suas NT. Entre n6s destacamos os sujeitos 8 e 9.

O sujeito 8 utilizou-se apenas das tecnologias para gerar o video e apresentar o livro
ilustrativo que foi construido a partir de sua NT. Ja o sujeito 9 teve como proposta a
utilizacao de tecnologias para pesquisar de forma diversa, organizando 0s arquivos

no seu celular a construcao da NT.

O Sujeito 10 utilizou o llustrator, photoshop e o Autocad como programas para
fazer a animagao. O sujeito 14 usou o aplicativo “kimaster” para editar o video, mas o

sujeito 18 fez o video pelo ‘Viva videos’.

5.8.3.3 Recursos utilizados no processo de producdo de NT que emergiram na

categoria da Inteligéncia Coletiva, baseado nos temas transversais socioecondmicos

Conforme a figura 78, apresentaremos 0s recursos utilizados no processo de

construgéo de NT na terceira etapa.

Figura 78: Recursos utilizados que emergiram da Inteligéncia Coletiva ao

produzir NT na terceira etapa da intervencao
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24:4 O meu foi em papel e depois 23:7 Nao. Fizemos os slides pelo
coloquei no YouTube, Além do que computador e depois um video.
eu fiz, e.. - - -

Mao. Fizernos os slides pelo

0 meu foi em papel e depois computador e depois um video.

coloquel no YouTube,

Além do que eu fiz, escrevi meu
poema no papel e depois passel para
o video, escrevi e coloquei uma foto e
também li o poemna e falei um pouco
sobre o filme.

I 1.3.1 Recurseos utilizados

Is 2E30ciatay With

27:5 Mdo tenho dificuldade para
colocar o video no YouTube, apesar

de ndo t...
Mao tenho dificuldade para colocar
o video no YouTube, apesar de ndo
ter posto ainda, mas eu ndo tenho
dificuldade porque eu tenho um
canal no YouTube. E Acho supr facil
essa questdo de publicar,

1.3 Inteligéncia coletiva

28:12 Eu até tentei fazer com
histérias em quadrinhos onling, mas

como nunca...

Eu ate tentei fazer com histérias em
quadrinhos online, mas comeo nunca
mexi antes fiquei com medo, preferi
fazer algo que estava confortavel

Fonte: O Autor, 2018

Os sujeitos deste momento de terceira etapa de intervencao revelaram as suas
producdes a parte, em seguida, construiram os videos para a apresentacao de suas

respectivas NT. Contudo, destacamos 0 sujeito 23 ao revelar ter feito os slides pelo
computador para em seguida produzir um video, o que caracteriza uma producéo de
videos baseados nas imagens da rede.

O sujeito 24 construiu sua NT a partir da escrita para depois utilizar a tecnologia
para gravar seu video, compartilhando-o na rede do YouTube, o que caracterizou uma

proposta de NT n&o convergente a utilizacdo de tecnologias para o processo de

producdo, mas apenas de compartilhamento.

O sujeito 27 revelou nao ter dificuldades para compartilhar o video no YouTube

Sua justificativa exigiu ter um canal na rede, 0 que envolveu o uso da tecnologia com
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a utilizagdo apenas do “upload”. Para melhor visualizagdo dos recursos utilizados na
NT e na Inteligéncia Coletiva do sujeito 27, observemos na figura 79, o mapa mental
do sujeito 27.

Figura 79: Mapa mental do sujeito 27 ao apresentar os recursos utilizados na
NT na Inteligéncia Coletiva

= D 2T:5ujeito 27

I 1.1 Contextualizacio |

j: k 1.1 Transmidia | z

‘ =) 27:3 consegui inspiracdo em tudo

_1' ".‘ - que acontece atualmente,
B2 | =) 2741 Poesia

principalmente o...
I 1.3.1 Recursos utilizados |

I 1.1.1 Fundamentacdo da narrativa |

|

‘ = 27:4 O filme me ajudou bastante, na

verdade eu ja tinha visto o filme

antes... I
Zoang, E
=) 27:5 Nao tenho dificuldade para
colocar o video no YouTube, apesar

de ndo t.

Nao tenho dificuldade para colocar
o video no YouTube, apesar de nac
ter posto ainda, mas eu ndo tenho
dificuldade porque eu tenho um
canal no YouTube, E Acho supr facil
essa questdo de publicar,

Fonte: O Autor, 2018

Finalizando, temos o sujeito 28 revelou ter tentado fazer historias em
quadrinhos online, mas como nunca tinha usado ferramentas que pudessem ajudar
no processo de construcdo preferiu realizar as NT de forma fisica, 0 que podera
acarretar em processos de exclusdo social, visto que ndo tem habilidades para

utilizacao das tecnologias para o processo de NT.

Baseado nas anadlises aqui discutidas, iremos apresentar as conclusao da
pesquisa.
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6 CONCLUSAO

Inicalmente, precisamos afirmar que um dos maiores desafios na construcao
desta pesquisa foi analisar o resultado na perspectiva rizomética que emergiu dos
dados. Foi necessario descobrir como seria a constru¢éo das analises textuais dentro
de uma perspectiva linear, conforme os padrdes das normas institucionais e isso nao
foi uma tarefa tdo facil. A complexidade dos rizomas, a quantidade e os diferentes
niveis de ligagdo entre os elementos, dificultaram bastante a organizacdo das
categorias e subcategorias vinculadas aos objetivos especificos.

Partindo do pressuposto de que a escola trabalha dentro de uma perspectiva
disciplinar, surgiu a necessidade da pesquisa ser interventiva, mobilizando os sujeitos
as construcdes das NT. Logo, as acles para o processo de intervencao precisariam
ser bem planejada de modo a conduzir os sujeitos a produzirem. As etapas de
intervencdo foram estruturadas no percurso, visto que achavamos que a primeira
etapa de intervencdo seria suficiente para levantamento dos dados necessarios.
Entretanto, se fez necessario repensar a segunda etapa de intervencado da pesquisa
construida a priori com aulas contextualizadas a partir do IMC, para promover
discussbes entre pesquisador e sujeitos pesquisados refletindo no processo de
construcdes de NT.

Ao conduzir os sujeitos ao processo de producdo das NT, percebemos uma
maior mobilizacdo entre eles para o processo de producdo, uma vez que a
contextualizacdo, a partir de problematizacbes, tornou a compreensdo mais
significativa, principalmente por ter compreendido o processo de transmidiacao, o que
era desconhecido por todos, inclusive, o processo de transmidiacao surge a partir de

uma narracgao.

As intervengdes foram realizadas de forma quinzenal, conforme descrito na
metodologia, e percebemos, que algumas tematicas, planejadas inicialmente, foram
alteradas. Um dos motivos mais apontados era a falta de respaldo em tematicas que
pudessem relacionar e transformar as NT no processo de convergéncia tecnolégica
gue pudessem ser relacionadas com o contetdo especifico (fun¢do), confirmando a
dificuldade de relacionar o contetdo escolhido com a outras areas de conhecimento.

Isso explica o surgimento de apenas cinco NT na primeira etapa de intervencao.
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Entretanto, respondendo aos objetivos especificos, apontamos que a
convergéncia tecnolégica se deu de forma significativa, na qual os sujeitos
conseguiram contemplar as transformacfes que ocorreram no processo de producao.
Entre as NT que foram construidas, se destacaram - o ‘rap’ e os ‘projetos de
aplicativos’ que propuseram relacionar a tematica inicial com outras &rea de
conhecimento, sobretudo, com a utilizagdo de tecnologias interativas. Foram

possibilidades de NT que ndo foram pensadas pelo pesquisador.

Entre as subcategorizagdes, o que chama a atencéo séo as compreensdes dos
sujeitos quanto ao processo de interdisciplinaridade a partir de temas transversais, 0
gue nos revela a necessidade de revermos curriculos rigidos, estanques e inflexiveis
e apenas disciplinares. Precisamos repensar principalmente o processo de formacgao
dos professores que ainda apresenta um formato disciplinar com foco nos indicadores
de desempenho, o que dificulta as compreensdes interdisciplinares e
transdisciplinares. Um outro destaque sdo 0os mapas mentais que foram revelados nas
andlises desta pesquisa, ao apresentarem suas respectivas producdes, levantando
hipoteses, justificativas e contextualizacdes, o que fortalece as NT enquanto objeto de

estudo no campo educacional.

A efetividade das constru¢cdes das NT mobilizou saberes prévios que eram
desconhecidos por eles ao relacionar com outros saberes. O que favorece a
construcdo de sinteses pelos proprios sujeitos, em todo o processo de construcao das
NT, desde o planejamento, organizacao, sistematizacdo e execucao, o que fortalece
0 protagonismo, principalmente o poder de sintese para o processo de convergéncia
tecnoldgica, com construcdes de videos para depois serem compartilhados em canais

particulares do YouTube.

Entre as possibilidades de aprofundar com outras pesquisas nesta
categorizacao de convergéncia tecnologica, apontamos o processo de aprendizagem
pelos sujeitos ao relacionar com outras areas de conhecimento, sobretudo que as NT
nao limitam-se apenas ao processo de producdo, mas as constru¢des cognitivas e de
aprendizagem ao expandir o universo transmidiatico, ao compartilhar todas as NT no
processo de colaboracdo para construir novos significados. Por exemplo, o que
poderia surgir de discussdo na rede, a partir de uma rede e/ou midia social,

identificando outras lacunas existentes através das NT ja produzidas, a partir das
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interatividades que emergem entre 0s sujeitos que construiram e/ou a expanséao delas
em forma de espacos virtuais massivos? Outra possibilidade seria identificar quais
novas tematicas surgiram no processo de discussdo destes espacos virtuais

massivos?

O processo de construcdo de NT favorece discutir sobre varias inquietudes. De
inicio, tinhamos como ‘fio condutor’ tematicas que emergem de problematizacdes e
contextualizacdes, baseados nas aulas sobre funcdo, na disciplina de matematica.
Observamos que foi necessario ampliar a discusséo para o processo de construgcédo
significativas das NT, o que favorece uma visao holistica, quebrando paradigmas

educacionais apenas disciplinares.

Quando passamos a discutir sobre a cultura participativa, no processo de
construcdo de NT, observamos as colabora¢cdes que surgiram entre os sujeitos, e
diferenciamos ‘colaboragao’ de ‘colaboracédo em rede’, a justificativa da separagao se
deu em razdo do uso de midias e/ou redes sociais para o processo de colaboracéo
entre os pares. O foco ndo esta na tecnologia, mas o que surge de colaboracao entre
eles no processo do planejamento, organizagao, sistematizacdo e execucao que
aconteceram no processo das producbes de NT. Eles revelaram que apesar de
possuirem aplicativos nos celulares que facilirariam a comunicacdo, que ndo 0s
utilizaram no processo porque apontaram a escola como espago que promove a
discusséo sobre o processo de construcéo das NT, fortalecendo a ideia de escola
como espago de troca de vivéncias e saberes, independente da utilizagao de recursos

digitais.

Os sujeitos tiveram autonomia nas escolhas de construcdo de suas NT, assim
como, da escolha da narracdo e a midia que melhor pudesse expandir o que
inicialmente foi proposto. Portanto, uma outra possibilidade de futura pesquisa, seria
realizar oficinas com possibilidades de utilizacdes de tecnologias digitais para o
processo de promocdo de praticas inovadoras para saber se teria novas
possibilidades diferentes das NT apresentadas, possibilitando construir outras

narrativas.

Por ultimo, temos a categoria — inteligéncia coletiva, enquanto critério para o
universo transmidiatico. Revelamos como se deu o processo de construcao das NT

entre 0s pares, assim como, caracteriza-se a manifestacdo das NT. A maioria surge a
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partir de situagBes que sdo construidas a partir da realidade social dos sujeitos ou até
mesmo baseados em fatos reais, sejam com 0s sujeitos, ou baseado em fatos no
contorno social deles. Contudo, revela a necessidade de discutirmos sobre as
guestdes sociais, a partir de temas transversais, fortalecendo as discussfes entre 0s
sujeitos dentro de uma prética pedagogica libertaria, de modo a mobilizarem

conhecimentos através de praticas inovadoras.

O uso de tecnologias mostrou habilidades e competéncias que antes eram
desconhecidas, mas ao socializar as praticas tornou-se significativa ao produzirem as
NT. O processo de producdo de NT depende do conhecimento prévio que 0s sujeitos
tem sobre o uso de tecnologias, visto que a pesquisa deixou evidente que alguns
sujeitos alteraram a proposta inicial em razdo de néo ter habilidades do uso da
tecnologia que havia planejado utilizar, o que fortalece a necessidade de docentes
trabalhar habilidades e competéncias dos conhecimentos disciplinares, atrelado a
utilizacao das TDIC, para os aprendentes compreenderem a utilizacdo das tecnologias

enguanto tecnologias educacionais no processo educacional.

A mediacao pedagdgica que devera ser realizada pelo docente, no processo
de NT revela que a educacdo ndo devera ser de forma verticalizada, mas no processo
de relacéo entre os pares a partir de dialogos constantes, o que favorece a relagéo
entre sujeitos, obtendo o aprendente enquanto protagonista, reflexivo, que podera
construir habilidades cognitivas, principalmente durante a articulagéo entre as ideias
no processo, desde o planejamento a execugao, o que promove as ideias iniciais dos

pilares da educacédo apontados pela UNESCO.

A pesquisa revela alternativas de possibilidades de aprendizagem de
conteudos matematicos dentro de uma perspectiva de utilizacdo de tecnologias dentro
de uma perspectiva de construcdo de saberes através de problematizacoes,
contextualizacdes e conhecimentos interdisciplinares e transdisciplinares, revisitando

os curriculos escolares de modo a superar a fragmentacao do ensino e aprendizagem.

Destacamos a abertura de alguns sujeitos que falaram declaradamente o
guanto o filme — Preciosa - o fez refletir sobre seu posicionamento diante a tantos
problemas sociais. Em sua maioria ter se identificado com cenas do filme, marcantes

e fortes em realidades chocantes, seja diretamente com o proprio sujeito, enquanto
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vitima das circunstancias da vida, ou com alguém muito préximo, gerando inclusive

desconfortos, o0 que causou receio no pesquisador.

Entre outras questdes, destacamos a aproximacao de alguns sujeitos com o
pesquisador para discutir a tematica do flme com suas vivéncias em casa, visto que
sua familia ndo caracteriza-se com os padrdes sociais e sdo alvos de preconceitos
por ter orientagbes e identidades sexuais diferentes dos padrdes sociais que s&o
impostos, o que provoca medo e pavor diante a uma realidade ainda cruel. Logo,
favorece o reforco de profissionais de outras areas de conhecimento no espaco
escolar, assim como psicélogos que ajudariam a resolver alguns problemas entre

tantos no campo educacional.

Observamos que as NT ao serem discutidas na educacdo mobilizam varios
saberes interdisciplinares e transdisciplinares que precisam de engajamento de todos
envolvidos, além da utilizacdo de tecnologias que estdo nas maos dos sujeitos da
pesquisa. Mas, ndo posso deixar de destacar a importancia da gestado da escola que

acolheu e abracou a ideia inicial para realizacdo do projeto aqui descrito.

Logo, revelamos a tese: compreender o conteudo de funcédo, no ensino de
matematica no Ensino Médio, baseado em NT ser& favorecido com os conteldos
trabalhados através de contextualiza¢gBes, problematizacdes e temas transversais, 0
que revela ndo apenas os conteldos matematicos, mas as relacbes destes com

outras areas de conhecimento e saberes.
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APENDICES

APENDICE A: PLANO DE AULA DA PRIMEIRA INTERVENCAO -
PROBLEMATIZACOES

Plano de Aula

1. Professor Eber Gustavo da Silva Gomes

2. Disciplina Matematica

3. Horario 4 horas aulas

4. Assunto Nocéo de Funcéo e suas aplicacfes com problematizacdes
5. Objetivo e Compreender o conceito de fungao e suas aplicacdes em
Geral diversos contextos, através de problematizacdes.

6. Objetivos Relacionar a funcdo ao cotidiano;

Especificos Diferenciar as variaveis de uma fungao;

Estabelecer relacbes com outras areas de conhecimento a

partir das problematizacdes.

7. Conteudo e Nocéo de Funcao
programatico

8.Desenvolvi- e O conteudo sera desenvolvido através de aula expositiva
mento com utilizacdo de recursos multimidia, dialogando com a
metodoldgico turma de forma construtiva

e Apoés trabalhar o conteddo, discutimos o que sdo NT,
discutimos a partir de exemplos existentes para em

seguida surgir as discussoes.

9. Recursos e Microcomputador portatil (netbook);
didaticos e Projetor multimidia (datashow);
e Quadro branco e Pincel

e Livro didatico
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10. Avaliacéo

Ao finalizar a aula serdo formados grupos para
orientacdes dos trabalhos de producao das NT que serdo

acompanhadas no processo.

11. Bibliografia

Basica

SOUZA, Joamir; GARCIA, Jacqueline. Contato
Matematica. Edt. FTD — Ensino Médio - 2016
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PLANO DE AULA DA SEGUNDA
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INTERVENCAO -

CONTEXTUALIZACAO COM O IMC

Plano de Aula

1. Professor

Eber Gustavo da Silva Gomes

2. Disciplina Matematica

3. Horario 4 horas aulas

4. Assunto Nocédo de Funcao e suas aplicacfes a partir do IMC

5. Objetivo e Compreender o conceito de funcéo e suas aplicacoes a

Geral partir do IMC.

6. Objetivos Relacionar a funcéo ao cotidiano do IMC;

Especificos Diferenciar as variaveis de uma fungao;
Medir pesos e medidas de alunos categorizando-os a partir do
IMC.

7. Conteudo e Nocdao de Funcéo através de contextualizactes

programatico

8.Desenvolvi-
mento

metodoldgico

O conteudo sera desenvolvido através de aula expositiva
com utilizacéo de recursos multimidia, dialogando com a
turma de forma construtiva.

Os alunos informardo as medidas de peso e altura,
categorizando-os seus IMC;

Apés trabalhar o contetdo, discutimos o que sdo NT,
discutimos a partir de exemplos existentes para em

seguida surgir as discussoes.

9. Recursos

didaticos

Microcomputador portétil (netbook);
Projetor multimidia (datashow);

Quadro branco e Pincel
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Livro didatico
Trena

Caneta e papel para anotacdes

10. Avaliacéo

Ao finalizar a aula serdo formados grupos para
orientacdes dos trabalhos de producéo das NT que serao

acompanhadas no processo.

11. Bibliografia

Basica

SOUZA, Joamir; GARCIA, Jacqueline. Contato
Matematica. Edt. FTD — Ensino Médio - 2016
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APENDICE C: PLANO DE AULA DA TERCEIRA INTERVENCAO -
TRANSDISCIPLINARIDADE A PARTIR DO FILME - PRECIOSA

Plano de Aula

1. Professor Eber Gustavo da Silva Gomes

2. Disciplina Matematica

3. Horario 4 horas aulas

4. Assunto Problemas Sociais a partir do filme — Preciosa

5. Objetivo e Assistir ao filme, identificando os problemas sociais

Geral existentes, e suas relacdes com o contetdo funcao.

6. Objetivos Identificar no filme os problemas sociais apresentados;

Especificos Discutir em grupos os problemas, relacionando com o seu
cotidiano;

Compreender os problemas sociais e sua relagdo com o

conteado matematico — funcao.

7. Conteldo

Nocéao de Funcéo através de temas transversais
programatico

8.Desenvolvi- e O filme seré& discutido apds a apresentacdo, apontando
mento 0s problemas sociais e suas rela¢cdes com a matematica,
metodoldgico sobretudo ao contetdo de fungéo.

e Apoés trabalhar a tematica, discutimos o que sdo NT,
discutimos a partir de exemplos existentes para em

seguida surgir as discussoes.

9. Recursos e Microcomputador portatil (netbook);
didéaticos e Filme — Preciosa

e Projetor multimidia (datashow);
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Quadro branco e Pincel

Livro didéatico

10. Avaliacao

Ao finalizar a aula serdo formados grupos para
orientacdes dos trabalhos de producao das NT que serao
acompanhadas no processo.

11. Bibliografia

Basica

SOUZA, Joamir; GARCIA, Jacqueline. Contato
Matemética. Edt. FTD — Ensino Médio - 2016
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APENDICE D: RELATORIO DE ANALISE DA PESQUISA

Para acessar o relatorio dos dados de toda pesquisa, gerados pelo ATLAS.ti,

acesse o apéndice virtual utilizando o link e/ou 0 QrCode.

1. Acesso via link:
https://docs.google.com/document/d/17y6ICWHNMp6zuOIFjsmsliplpfbheOgJMapDxh
wL2dLlI/edit

2. Acesso via QrCode:



https://docs.google.com/document/d/17y6lCWHnMp6zuOIFjsmslplpfbheOqJMapDxhwL2dLI/edit
https://docs.google.com/document/d/17y6lCWHnMp6zuOIFjsmslplpfbheOqJMapDxhwL2dLI/edit

