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RESUMO

O presente trabalho fundamenta-se sobre a perspectiva tedrica do flexible learning
space (OBLINGER, 2006) e dabuilt pedagogy (MONAHAN, 2002). Nosso objetivo foi
analisar as possibilidades e impactos pedagdgicos de configuracdes de uma sala de aula por
professores do Ensino Superior Brasileiro, a partir do conceito de espaco flexivel de
aprendizagem. Delimitamos enquanto objetivos especificos: Identificar as concepcdes
formuladas pelos docentes em relacéo a flexibilidade do espaco sala de aula e a construcédo de
possiveis estratégias didaticas. Analisar as relacGes estabelecidas entre triade: espaco, método
e experiéncia dos sujeitos, a partir do planejamento e execucdo de aulas em um espago
flexivel de aprendizagem. Avaliar grau de inovacdo das aulas planejadas e executadas.
Realizamos uma pesquisa qualitativa exploratoria, através de estudos de casos mdaltiplos
considerando a triangulacdo de métodos, envolvendo processos criativos com docentes do
ensino superior para atuagdo em sala de aula flexivel. Os docentes desenvolveram
planejamentos através algumas técnicas de design thinking, aplicando em aulas regulares da
graduacdo. Os docentes acompanhados foram professores de cursos de Licenciaturas e
Pedagogia de instituicdo publica de ensino superior. Utilizamos a Analise Interacional
(GOODWIN, 2000; JORDAN and HENDERSON, 1995) para a analise de nossos dados. Os
resultados sobre o planejamento e acdo em ambientes flexiveis de aprendizagem no Ensino
Superior apontaram para (i) Introducdo de novos elementos e métodos de ensino para a acao
didatica; (ii) Geracao de experimentacdo didatica fora do que usualmente os docentes faziam;
(iii) Reflexdo docente, compreensdo do papel do espaco na pedagogia construida e
identificacdo de limites e avancos pessoais; (iv) Evolucdo na apropriacdo conceitual do
docente sobre espaco flexivel; (v) Inser¢do de inovacdo pedagdgica, através de metodologias
ativas e (vi) Valoracdo dos sujeitos na relacdo com o espa¢o. Sugerimos a continuidade de
pesquisas sobre o conceito de espacos flexiveis de aprendizagem no Ensino Superior, tendo
em vista a consolidacdo deste campo cientifico no Brasil.

Palavras-chave: Espacos flexiveis de aprendizagem. Pedagogia construida. Inovacédo
pedagdgica. Sala de aula flexivel.



ABSTRACT

The present research is based on flexible learning spaces (OBLINGER, 2006) and
built pedagogy (MONAHAN, 2002) theoretical perspectives. Our objective was to analyze
the pedagogical possibilities and impacts of classroom configurations by Brazilian Higher
Education teachers, based on the concept of flexible learning space. As specific objectives we
seek: to identify teachers’conceptions about classroom flexibility for constructing new
didactic strategies; to analyze the relations established between the triad: space, method and
experience of the subjects, from planning and teaching in flexible classrooms; to evaluate the
degree of innovation of lessons in this context. We conducted a qualitative exploratory
research, through multiple case studies considering the triangulation of methods, involving
creative processes with teachers of higher education to act in a flexible classroom. Teachers
developed lesson plans through some design thinking techniques, applying in regular
undergraduate classes. The teachers accompanied by our study belonged to teacher formation
undergraduate courses of higher education public institution. We used Interactive Analysis
(GOODWIN, 2000; JORDAN and HENDERSON, 1995) for the analysis of our data. The
results on planning and action in flexible learning environments in Higher Education pointed
out to (i) Introduction of new elements and teaching methods for didactic action; (ii)
Generation of didactic experimentation outside of what teachers usually did; (iii) Teacher
reflection, understanding of the role of space in built pedagogy and identification of it limits
and personal advances; (iv) Evolution in the conceptual appropriation of the teacher on
flexible space; (v) Insertion of pedagogical innovation, through active methodologies and (vi)
Valuation of subjects in relation to space. We suggested the continuity of research about
flexible learning spaces in Higher Education, in order to consolidate this scientific field in
Brazil.

Keywords: Flexible learning spaces. Built pedagogy. Pedagogical innovation. Flexible
classroom.



Figura 1 -
Figura 2 -
Figura 3 -
Figura 4 -
Figura 5 -
Figura 6 -
Figura 7 -
Figura 8 -
Figura 9 -
Figura 10 -
Figura 11 -
Figura 12 -
Figura 13 -
Figura 14 -
Figura 15 -
Figura 16 -
Figura 17 -
Figura 18 -
Figura 19 -
Figura 20 -
Figura 21 -
Figura 22 -
Figura 23 -
Figura 24 -

Figura 25 -

LISTA DE FIGURAS

Layout indicado pelo MEC: sala de aula convencional .............c.cccccevivvivnivcnveninne 25
Layout de sala de aula FDE (sem escala) em 2016 e Fundescola 2002 .................... 27
Tabela Comportamento humano X Ambiente Construido ..........cccccocvveivveiiricennnne 43
Planta baixa do modelo desenvolvido por Thaisa Francis (modelo a/b) ................... 45

(a) mesa trapezoidal em circulo, (b) modelo de reunido e (c) com tampo circular ... 74

mMesa trapezoidal M IO .......ccooiiiii s 75
mesa retangular (PEer INSTIUCTION) ........ccooveiiiieriiieres et 75
almofadas N0 ChA0 OU EM TAPELE .......ccvevciriiier e e 76
mesas trapezoidais C/Mediador ..o 76
sala de ensino SIMUIANE0 SEC. XIX ..ot s 90
Modelo sala de aula tradicional ..o 90
Panordmica da Sala Conceito — Centro de Educacao/UFPE ..............cccoeivviieenene 96
Mini Kit MObilIArio (MKIM) ......coouiiiiiiiesieese s 101
Modelo MKM @ula O ......ocooiiiiiieiei e 122
Configuracao sala: aula 0L ...........ccooveeeieiiiece e e e e 122
Configuracdo planejada da sala - aula 02 ............cccccocvvieievi i 123
Configuracdo aplicada na sala —aula 02 ..........cccccoveveie e 123
Modelo planegjado para aula 0L .........ccccooeiieiiiiie i e 127
Configuragao NA AUIA 01 .......ccooveieriieieiieiis e s 127
Posicao inicial Mesas (AUIA 0L1) ....ocvvieirieiie e 132
Posicdo mesas modificadas Pelos alunos ..........cccoveririereiniecie s 132
Visdo geral sala - aula 01 ........ccoooviiiiieiie e et e 139
Visdo geral sala - aula 02 ..........cooeoiiiiiiiece e e 139
Modelo de mapa mental: aula 0L ........c.ocoooiiiiiiiiie s 145

Modelo desenhado para aula 01 ..........ccccoeeeiiiiie e 145



Figura 26 -
Figura 25 -
Figura 27 -
Figura 28 -
Figura 29 -
Figura 30 -

Figura 31 -

Vis80 geral sala aula O ..o 146
Modelo desenhado para aula 01 (repetida) ...........ccccerreririeiieesieseesee e 146
Detalhe esquema d€ FOLAGAD ..........eivirieriiieeiiieie et 152
Geral da sala aula 02 ..o 152
Modelo MKM momento 1 e 2 da aula 02 ...........ccccoviiiiniiiniiece e 154
Mesa trapezoidal em formato CIFCUIAr ............coooiiiieiiiiiiie e 171

Modelos de suportes para acomodacdo de tampos redondos ..........cccoevvvvvrerereennnen. 172



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 - Modelo de Revisdo Sistematica do TemMa .........ccceeeevieiieiiiieece e 35
Quadro 2 - Banco de Teses e Dissertagdes - CAPES — NaCIONAIS .......cccuevvervieeiienieninnennnnas 37
Quadro 3 - Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes - BDTD — Nacionais ......... 37
Quadro 4 - Periddicos CAPES - Apenas Teses Internacionais € Nacionais ............cccccceevenne.. 49
Quadro 5 - Periddicos CAPES - Artigos - Nacional e Internacional ............ccccoevvvvvcinivennnne. 50
Quadro 6 - EStagios de INOVAGAD ........cceoveuerierieiiieiise ettt et 105
Quadro 7 - Imagens canvas de planejamento e alteracdes no diadaaula 01 ...........c..c.......... 120
Quadro 8 - Planejamento aula 02 — eSt&gio de INOVAGED. ........ccccereerererire e 135
Quadro 9 - Plano de aula: aula 01 Sr. INOVAAOY ........ccoveeiiiiiiiiiece e 140
Quadro 10 - Fluidez docente aula 01: Sr. INOVAAON ........c.ccovviiivieiieiiece e, 148
Quadro 11 - Entrada de aluna na sala durante execucédo da atividade: Aula 01 .................... 150
Quadro 12 - Organizacédo para momento2 da aula. Rodizio de alunos ..........cccccceeevvvivenenne. 155
LISTA DE TABELAS
Tabela 1 - Preparacao da Sala CONCEILO .........cccueiieiiiiiie e 95
Tabela 2 - Elementos de ANALISE ..........ooiiiiiiie e s 109
Tabela 3 - Sequéncia de imagens sobre fluidez na aula 01 ...........cccovveviiiicie e 125

Tabela 4 - Transcrigdo de entrevista de avaliacdo da Aula 01: sobre formacao docente. ...... 128

Tabela 5 - Transcricdo de entrevista — Avaliacdo Aula 01: relativizacdo do espaco ............. 129
Tabela 6 - Transcrigdo trecho entrevista: bloqueio pessoal .........cccccvvvviiiiiiiincie e 130
Tabela 7 - Tabela (parcial) de estagios de inovacao indicados pela Sra. Formacgéo .............. 134
Tabela 8 - Transcrigdo entrevista. Sobre planejamento do tempo de aula ..............ccccveneenee 142
Tabela 9 - Transcrigdo trecho relativo ao tempo daaula 01 ...........cccoeeiiiiiiiiincce e 144
Tabela 10 - Transcricdo entrevista avaliacdo da aula 01 ............ccccevveviiiiciecie s 145

Tabela 11 - Transcricdo de entrevista: Avaliacdo da aula 01: Sobre organizacdo da sala. ...148

Tabela 12 - Transcricdo trecho de video self entrevista: sobre papel docente ....................... 149
Tabela 13 - Transcricdo entrevista: avaliacdo sobre MKM ... 156
Tabela 14 - Transcricdo sobre inovacgdo pedagogica: auto-entrevista Sr. Inovador .............. 158
Tabela 15 - Estagios de Inovacao para 0 Sr. INOVAdOr ..........cccevveiieiieveecec e 159
Tabela 16 - transcricdo entrevista sobre autonomia dos alunos ............cccceeveveevicie e sviecenn, 162

Tabela 17 - Transcricdo entrevista sobre método inovador naaula 02 ...........ccccoeeevverviiennns 162



SUMARIO

1 INTRODUGAOD ..ottt 15
2 A SALA DE AULA UNIVERSITARIA E A INOVACAO PEDAGOGICA........ 24
2.1  CONCEITO DE SALA DE AULA CONVENCIONAL ......cococovvieeeriersersernenennn, 24
2.2 CONCEITO DE SALA DE AULA FLEXIVEL ....ooooviveieiieeeeeeeseeeeeees e 29
3 ESTADO DA ARTE DE ESPACOS FLEXIVEIS DE APRENDIZAGEM ......... 30

3.1  REVISAO INTEGRATIVA DA LITERATURA: REPOSITORIOS NACIONAIS .. 30

3.2 METODOLOGIA PARA REVISAO SISTEMATICADO TEMA: .......cccooveeeveian. 31
3.2.1 Questao Norteadora da PESQUISA .........ueeieiiireiiieiieesiie st e st siee st 32
3.2.2 Base de dados da reviséo integrativa de literatura.............cccoooeiiieniienicie i, 32
K TZ0C T = T 1151 £ g0 I e (o1 F- o [0 1S OSSR 34
3.2.4 ANAlise Critica d0S EStUTOS. .........eiveieeiieie et 36
3.2.5 Resultado da revisao INtegratiVa..........cccueeiiireiiiiesiiie e 36
3.2.6 Discussao dos Estudos da Revisdo Integrativa de Literatura................ccceeevenne. 40
3.2.7 Ampliando a revisao INTEGratiVa..........cccueeiiireiiiee e 48

33 REVISAO TEMATICA A PARTIR DE ARTIGOS CIENTIFICOS
INTERNACIONAIS. ... 50

3.4 REFLEXOES SOBRE A REVISAO TEMATICA .....coo oo 60

4 INOVACAO PEDAGOGICA: UM CAMINHO ATRAVES DA BUILT
PEDAGOGY ...t 63

4.1  CONCEITO DE INOVAGCAQO PEDAGOGICA ......cccooveeeeeeeeteeee e, 63

42 INOVACAO PEDAGOGICA COMO ESPACOS DE APRENDIZAGEM:
PEDAGOGIA CONSTRUIDA .......ooiiiece ettt 69

5 ESPACOS DE APRENDIZAGEM FLEXIVEIS E EPISTEMOLOGIA DA
IMAGEM ... 85

5.1 O PAPEL DA IMAGEM E A FORMAGCAQO DE CONCEITOS......c.ccccoovevereerrinane, 86



5.2

6.1

6.2

6.3

6.3.1

6.3.2

6.3.3

6.3.4

6.3.5

6.3.6

6.3.7

6.3.8

6.3.9

6.4

7.1

7.2

7.2.1

71.2.2

7.2.3

7.2.4

7.3

7.3.1

7.3.2

SEMIOTICA .o e e e ettt e e e e e e e e e e, 88

PERCURSO METODOLOGICO ......cooiieeieieeeeeteeeeeeee e 92
SELECAO DOS PROFESSORES UNIVERSITARIOS ......c.oovvvieiesseieseesinnens 93
O LOCAL DA FORMAGAO ..ot en e 94
O MODELO DA FORMAGAO ..ot 97
ENCONTIO 0 - THIAJEM ..ot 98

Encontro 1 — Conceituando e prototipando espacos flexiveis de aprendizagem. 100

Encontro 2 — Planejando Aulas: Aula OL.........cccoooeiiiiiiiiieiiiee e 101
Encontro 3 — Pedagogia CONSTrUida. ........cccuveieiiiiiiiieiiee e 104
Encontro 4 — Avaliag8o de QUI@............cooiiiiiiiiiiiie e 104
Encontro 5 — Conceituando Inovagao PedagoigiCa ..........cccvevvveiieiiiieiiiieiieeninnn 105
Encontro 6 — Planejando Aulas: Aula 02...........cccoveviiie e 106
Encontro 7 — Pedagogia Construida, na pratica: Aula 02............ccccccccveevvveennnen. 107
Encontro 8 — Avaliag8o da formacao ...........cccuveeiiiieiiie e 107
PROCEDIMENTOS DE ANALISE .......ooiiieieieceseeeeeeeete e 108
ANALISE DOS DADOS.......ooviteieieieieiiteeeeeeeeeesieieie e s st ssssses s s nsssssssnsns 111
SOBRE ANALISE INTERACIONAL .......coovovvveeeeeeeeie e en e, 111
DESCRICAO DAS PERSONAS ........ovieeeteieieieees ettt en s 116
Persona A — Sra. FOMMAGAD ........cuuvieiiiiiieeeiiiiee e e s siree e e s stae e e e st e e e et e e e s staae e e 116
Persona B — Sr. INOVAAOL .........cciiiiiiiiic e 117
Persona C — Sra. DialOgiCa..........ccveiiiieiiiie et 118
Persona D —Sr. PrATICO .......uiiiiiiiiieii et 118
ANALISE PERSONA A: SRA. FORMAGCAO ......ccovivoveeieeeeeeee e 119
FIUTARZ ...t 119

MOAIFICADIIAAAE ... e 126



7.3.3  INOVAGAO PedagOgiCa ... .ccvvveviieiie it ie ettt ee et nae e 134

7.4 ANALISE PERSONA B — SR INOVADOR ......c.cocooviviriiiiieeeeeeeeeen v, 138
0 R 10T [ OSSR STSRSTRS 138
7.4.2 Modificabilidade.............oouiiiiii 154
7.4.3 VErsatilidAOe .........ccviiiiiiiiei et 157
7.4.4  INOVAGAO PEAAGOGICA .. o.veeieeriieie ittt 158
8 CONCLUSAO ...ttt 165

AU L A ettt e et e e e e e et e e e e e aan 165
8.1.1 Planejar para espacos flexiveis em um espago flexivel (Sala Conceito):............. 165
8.1.2 Executar aula em espago FleXiVel............cccooiiiiiiiiiii 167
8.2 LIMITACOES DA PESQUISA ..ottt ee ettt 169
9 CONSIDERACOES FINAIS ......ooovieeieieeeeeeeeeceteie et 171
REFERENCIAS .......oooeeceeteee ettt ettt sttt es sttt s s e, 177
APENDICE 1 — Encontro 0 — Orientagdes Auto Entrevista (video self). ....................... 183
APENDICE 2: Mapa canvas de planejamento - 0rientagoes ...........cccceveveveveveveveverenennne. 185
APENDICE 3 — Encontro 2 — Avalia¢do de Processo de Planejamento da aula 01....... 186
APENDICE 4 - Cenarios de Narrativa de Inovacio Pedagigica............c.ccccevevevrvrvrnnnns 188
ANEXO 1: Tool 4.2 — ScenarioNarrativeTemplate .............ccccveeviveeiiie e, 191

ANEXO 2: Mapa Canvas de Planejamento Aula 01 — Sra. FOrmagao ...............cc......... 195



15

1 INTRODUCAO

O atual sistema de producéo e de relagbes sociais estd mudado. A tecnologizacdo dos meios
de comunicacdo, a portabilidade de dados, a multiplicidade de artefatos tecnoldgicos e as
possibilidades que o conjunto interacional destes elementos proporciona aos docentes,
discentes e instituicGes de ensino, impele-nos para um olhar mais atento aos espacos em que
estas mudangas aparecem. Entretanto, no campo educacional, temos a sensacdo de que as
escolas e universidades se mantém com a mesma estrutura na qual foram concebidas em
séculos remotos. Este cenario persistente no campo da educacdo perpassa todos os niveis de
ensino e dificulta uma mudanca significativa de cenarios de aprendizagem, nas redes
escolares e instituicdes de ensino. Nossos ambientes de ensino sdo, em sua maioria, pautados
sobre normas de controle, hierarquia e conteudo essencialmente informacional (MORAN,
2014; ZABALZA, 2006), e ndo sdo projetados para metodologias que envolvam o dialogo, a

diversdo e as préticas pedagogicas inovadoras.

Considerando que a formacdo académica hoje, desde a educacdo basica ao ensino
superior, requer o desenvolvimento de habilidades e competéncias para o devido
enfrentamento ou minima convivéncia com os fatores sociais, politicos, culturais, religiosos,
tecnoldgicos do presente século, entdo as instituicbes formadoras ndo devem se ancorar em

um modelo que ja ndo mais responde a esses fatores.

Se tomarmos a escolarizacdo como um todo e considerarmos que as criancas da
Educacdo Infantil de hoje completardo suas formag6es académicas por volta da terceira ou
quarta década do século XXI, compreendemos que ha uma necessidade de se ajustar ao tipo
de formacdo e de espacos formativos que serdo oferecidos e protagonizados por elas, quando
estiverem inseridas nas diversas interacdes sociais, presenciais e/ou a distancia, assim como a

futura insercdo no campo profissional.

Pesquisas sobre sala de aula flexivel no Ensino Superior Brasileiro ainda sdo escassas.
As Instituicbes de ensino ainda sdo construidas e fundamentadas sob uma logica tradicional,
mais centrada na modelagem de comportamentos do que em mediacBGes de aprendizagens,
deixando lacunas préaticas importantes. Esta logica vem sendo amplamente debatida e
discutida por grandes pensadores da Educacdo ao longo do tempo e até em outras areas do
conhecimento, por exemplo, John Dewey (1859-1952), Maria Montessori (1870-1952), Ovide
Decroly (1871-1932), Paulo Freire (1921-1997), Edgar Morin (1921-...), Antonio Névoa
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(1955-...), Philipe Perrenoud (1955-...), Vygotsky (1896-1934), Wallon (1879-1962) e Piaget
(1896-1980).

Compreendemos que topicos como a oferta de vagas, a definicdo de curriculos, a
arquitetura educacional, a selecéo e contratacdo de professores, 0 modelo de avaliagéo, dentre
outros elementos que constituem a estrutura educacional brasileira, apontam para a
hierarquizacdo, a segmentacdo, a avaliagdo somativa, a precarizacdo dos servigos, a
desvalorizacdo dos profissionais da Educacdo tanto a nivel salarial quanto estrutural
(LIBANEO, 1982; PACHECO, 2011).

Esses elementos sdo refletidos no modelo das estruturas fisicas construidas em
Instituicbes de Ensino Superior, as quais seguem um modelo que ndo favorece a inovagédo
pedagdgica devido seu carater mais rigido, estruturado de maneira segmentada, como
veremos em algumas abordagens tedricas ao longo desta pesquisa. Masetto (2003) indica a
infraestrutura como um dos pontos-chave dentre outros indicadores necessarios para a

promoc&o de uma inovagdo no ensino superior.

[...] inovacdo na educacéo superior, entendida como o conjunto de alteracGes
que afetam pontos-chave e eixos constitutivos da organizacdo do ensino
universitario provocadas por mudangas na sociedade ou por reflexdes sobre
concepgOes intrinsecas a missdo da Educacdo Superior (MASETTO, 2003,
p.197)

Ele indica pontos-chave que precisam ser revistos para promoc¢do de inovacdo no

ensino superior. E preciso rever projeto pedagdgico do curso e consequentemente revisar:

e o curriculo, flexibilizando-o;

e explicitar objetivos educacionais que nao se limitam ao cognoscitivo, mas
considere habilidades e competéncias para o presente seculo;

¢ ressignificar o papel das disciplinas em funcdo dos objetivos formativos;

e superar o isolamento e fragmentacdo do conhecimento, trazendo uma abordagem de
conteddos integrados com experiéncias e outras areas;

e substituir a metodologia de ensino tradicional por metodologias que estimulem os
alunos a serem protagonistas do seu processo de aprendizagem;

e explorar multiplos usos de tecnologias digitais, integrando espagos virtuais com 0s

presenciais;
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e revisdo da abordagem avaliativa, trazendo a avaliagcdo formativa, com énfase em
feedbacks como base para o processo de ensino e aprendizagem;

e ressignificar o papel do professor, saindo de mero transmissor para um agente
mediador; preparacdo continuada dos professores de forma que tenham espacos de
reflexdo e planejamento sobre préticas inovadoras;

e ¢ como ja& mencionado a priori, observar a infraestrutura, tanto de suporte
tecnoldgico quanto de oferta de espacos que possam abarcar configuracbes mais
dindmicas, a fim de atender estes pontos-chave.

A partir do exposto nos questionamos sobre como fazer para promover uma dinamica
interativa dentro de uma estrutura fisica rigida, chamada sala de aula presencial? E mais,
quando dada a possibilidade de mudancas da estrutura desta sala de aula, quais os tipos de
configuracbes de sala que emergem nos planos de ensino de docentes? Que recursos
tecnoldgicos ou outros recursos sdo mais usados? Qual a relagédo feita pelos docentes entre

espaco, método e experiéncia neste cenario de sala de aula flexivel?

Propomos uma pesquisa que colabore com a busca de possiveis caminhos, ja
experienciados em algumas universidades internacionais e algumas escolas nacionais e
internacionais. Temos como hipdtese que a mudanca do espaco fisico, em especial da sala de
aula, colabora para execucdo de praticas inovadoras, em configuracdes diferenciadas de
aprendizagem. Outra hipotese desta pesquisa € que a experiéncia de planejamento e ensino em
um espaco diferenciado e flexivel de aprendizagem mobilizara os docentes universitarios a
desenvolverem uma pedagogia baseada no dialogo, nos processos reflexivos, na inovacéo
pedagdgica e no uso de tecnologias. Isto porque, trabalhar em um modelo de sala de aula ndo
convencional poderia despertar novos olhares sobre a pratica pedagdgica e sobre outras

formas de se relacionar com os estudantes.

Assim, o objeto da nossa investigacdo foi o espaco da sala de aula sob a Otica do
conceito de flexibilidade e suas propriedades (MONAHAN, 2002). Consideramos tanto a
disponibilizacdo de equipamentos tecnoldgicos atuais, como também a disponibilizacdo de
um mobiliario que permitisse dinamizar o desenho da sala de aula, proporcionando aos
docentes e alunos condi¢bes adequadas para reconfiguraces do espaco, de acordo com a
proposta pedagdgica a ser trabalhada (MONAHAN, 2000; 2002; NAIR, 2011, 2013).
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Desta forma, o objetivo geral desta pesquisa foi analisar as possibilidades e impactos
pedagogicos de configuragdes de uma sala de aula por professores do Ensino Superior
Brasileiro, a partir do conceito de espaco flexivel de aprendizagem. Enquanto objetivos
especificos buscamos:

- Identificar as concepcbes formuladas pelos docentes em relagdo a flexibilidade do espaco
sala de aula e a construcdo de possiveis estratégias didaticas.

- Analisar as relagdes estabelecidas entre triade: espaco, método e experiéncia dos sujeitos, a
partir do planejamento e execucdo de aulas em um espaco flexivel de aprendizagem.

- Avaliar grau de inovacao das aulas planejadas e executadas.

Assumimos alguns principios para esta pesquisa. O primeiro se referiu a olhar o ensino
superior pela perspectiva da inovacgdo pedagdgica, considerando-o0 como um processo que se
afasta de modelos rigidos de ensino e introduz dindmicas que valorizam e estimulam o
desenvolvimento de habilidades e competéncias para o século XXI, aléem de promover o
envolvimento ativo dos estudantes no processo de ensino e aprendizagem. Compreendemos
que cenarios de mudanca no meio educacional devem vir por meio da inovacdo pedagogica,
sendo esta na perspectiva apontada por Cunha (2008), Masetto (2003), Moran (2014) e
Zabalza (2006), os quais indicam que inovar pedagogicamente é estabelecer uma quebra de
paradigmas em processos, estruturas e formas de pensamentos e praticas que apontam para
um ensino ainda tradicional ou tecnicista, pautado sob o viés positivista da ciéncia, na qual o
controle pelos dados parece ser a prerrogativa Unica e universal de compreensdo dos

fendmenos, sejam quais forem.

A necessidade de busca por ac¢bes inovadoras no ensino tem motivado alguns grupos
de pesquisadores e profissionais das mais diferentes areas a responder essa necessidade
(BAYSE, et al, 2015; MONAHAN, 2002; MORAN, 2014; NAIR, 2011). Esses autores
propdem a criacdo de processos e produtos inovadores, assim como a melhor qualificacdo dos
professores para o exercicio profissional da docéncia de forma a responder as demandas para
0 presente século. E preciso considerar ndo apenas aspectos técnicos e estruturais, mas
também aspectos sociais, politicos, econdémicos, psicoldgicos e pedagogicos, de forma que o

investimento em praticas e metodologias inovadoras possa ser crescente e consistente.

Trata-se de erigir as escolas (e os agrupamentos de escolas) como espacos de
autonomia pedagdgica, curricular e profissional, o que implica um esfor¢o
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de compreensdo do papel dos estabelecimentos de ensino como
organizacées, funcionando numa tensdo dinamica entre a producdo e a
reproducdo, entre a liberdade e a responsabilidade (NOVOA, 1992, p.1).

Nessa perspectiva de inovagdo, percebemos que a sala de aula protagoniza um cenério
importante, porém a mesma recebe pouca atengdo no contexto das pesquisas e praticas
educacionais, em especial quando se fala de sala de aula no Ensino Superior, assim como ha
pouca atencdo institucional quanto a necessidade de mudanca do seu préprio conceito. O
investimento na mudanca das salas de aula, nos parece ser um caminho que coaduna com uma
proposta de formacdo docente para inovagdo pedagdgica, em especial no Ensino Superior.
Desta forma, escolhemos investigar docentes do Ensino Superior que lecionam em cursos de
formacdo de futuros professores que atuardo no Ensino Béasico, uma vez que nestes espagos
estdo crescendo, ainda que timidamente, a perspectiva de oferta de espacos mais flexiveis de

aprendizagem e insercé@o de tecnologias digitais.

Outro principio adotado foi a aproximacédo dos docentes participantes desta pesquisa a
um cenario de criacdo e planejamento de aulas que ndo tinham vivenciado em suas
experiéncias profissionais. Desenvolvemos entdo nosso método de investigacdo, conforme
apresentado no capitulo 6, incorporando um processo de formacéo para planejamento de aulas
com suporte de técnicas de design thinking, de forma que estimulasse os docentes a pensarem
visualmente sobre as préaticas de aulas que realizaram com suas turmas, durante o segundo
semestre letivo de 2017. Acreditamos que a vivéncia com tal modelo de formacdo poderia
despertar curiosidades e reflexGes ancoradas nas suas praticas profissionais. Além disso, 0
modelo de formacao in loco adotado nesta pesquisa fomentou uma reflexdo mais direta sobre

a abordagem adotada.

Para fins de fundamentacéo teorica desta abordagem visual utilizamos a perspectiva da
epistemologia da imagem, desenvolvida no capitulo 4, porque a partir da semidtica é possivel
estabelecer relacdo entre as imagens e as diferentes formas de compreensdo de conceitos
colaborando para nosso entendimento sobre a formacdo do docente e como ela influencia na
visdo que ele tem sobre espacos de aprendizagem. Para isso foi necessario criar recursos
visuais como: o Mini Kit Mobilidrio (MKM), o qual foi utilizado para prototipacdo das
configuracOes de sala de aula; a constru¢do de mapas mentais docentes; a sistematizacdo em

um mapa canvas de planejamento. Tais recursos empregados no planejamento colocaram os
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docentes em uma situacdo nova, inédita para todos eles, impulsionando solucbes e visdes

criativas sobre o processo que desenvolveram nos seus planos e executaram nas suas aulas.

Esta pesquisa teve um carater exploratorio, dado o ineditismo do tema no Brasil, e foi
desenvolvida em uma sala de aula conceito de Ensino Superior publico brasileiro. Esta sala
conceito foi montada e equipada para permitir possiveis préaticas de inovacdo pedagogica, de
forma a possibilitar o planejamento de ac¢des distintas as que mais usualmente sdo realizadas
em salas de aula convencionais. A sala conceito possibilita a flexibilidade do espaco através
da configuracdo do mobilidrio, assim como acesso a alguns recursos tecnoldgicos

convencionais na Universidade, como projetores e computadores conectados a Internet.

Compreendemos que € importante estruturar salas de aulas para uma pluralidade de
metodologias, de forma que estas favorecam o desenvolvimento do sujeito e que indiquem
modelos interacionais diferentes, ndo apenas um modelo padrdo que sinaliza para a

diretividade e hierarquizacdo do ensino, como afirmou Diana Oblinger.

Muitos dos alunos de hoje sdo favoraveis ao aprendizado ativo, participativo
e experiencial - o estilo de aprendizagem que exibem em suas vidas pessoais.
Mas seu comportamento pode ndo corresponder as suas preferéncias de
aprendizagem auto-expressas quando sentado em uma grande sala de aula
com cadeiras presas ao chdo. O Unico ponto focal na frente da sala envia um
sinal forte sobre como a aprendizagem ocorrera (OBLINGER, 2006, p.11-12
- traducdo nossa).

Quase que a totalidade das pesquisas sobre espacos flexiveis de aprendizagem
referem-se a modelos de salas de aulas implantadas em escolas da Educacao Basica, seja no
Brasil ou em outros paises (GRAVATA, et al, 2013). Um destes poucos exemplos de estudos
no Ensino Superior é o da Universidade de Harvard que, atraveés do Projeto Learning Space
Rating System (LSRS)®, investiu em espacos diferenciados no campus, inclusive em algumas
salas de aula, para promocdo de aprendizagem ativa dos alunos, com uso de metodologias
ativas. Até o presente momento, ndo ha relatos de experiéncias de modelos semelhantes em

Universidades Brasileiras.

Na Universidade de Lisboa estd em desenvolvimento um projeto pioneiro — Future
Teacher Education Lab (FTE-Lab). Trata-se de um laboratério, sob a coordenagdo da Dra.
Neuza Pedro, localizado no Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa, no qual séo

desenvolvidas pesquisas e formacBGes de docentes para o uso de espacos flexiveis de

thttp://hilt.harvard.edu/spaceresources
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aprendizagem, especialmente sob o conceito de learning zones. De acordo com informacoes

do site do Projeto?, este laboratério se constitui em

[...] um espagco multifungdes onde diferentes softwares, aplicacdes e
tecnologias interagem em proveito da modernizacdo dos processos de
formacéo profissional docente, de modo a que se: i) permita a exploragéo de
novos cenarios de aprendizagem com tecnologias digitais na formacdo
inicial e continua de professores; ii) e envolvam workshops regulares sobre
utilizacdo educativa das tecnologias e ambientes online, analisando o seu
poder transformador no que respeita as praticas de ensino e aprendizagem no
ensino superior. (FTE-LAB — ULISBOA, 2018).

Citamos também o exemplo da Universidade da Costa Rica®, a qual esta investindo na
construcdo de um novo projeto arquitetdnico, através de um prédio integrado que seja voltado
para metodologias ativas reunindo aspectos integrativos da vida, do trabalho, da cultura e do
lazer existentes no entorno da Universidade. Este é um dos projetos dos arquitetos da Fielding
Nair International (FNI) os quais focam seu trabalho em construcdo de espacos que
coadunem com propostas inovadoras de ensino (NAIR, 2011).

As propostas pedagogicas das instituicdes acima citadas visam a valorizacdo do
protagonismo e a autonomia dos estudantes, considerando contextos e situaces problema
como mote para o desenvolvimento dos contetdos, focando nas habilidades e competéncias
que atualmente s@o demandadas para o enfrentamento dos desafios sociais e profissionais
desse século (TRILLING e FADEL, 2009). Os objetivos desses projetos convergem para uma
execucdo de aulas facilitada por meio de uma organizacdo do espaco que favorece as trocas, a

colaboracéo, o conforto e a organizacéo visual (OBLINGER, 2006).

Nossa pesquisa se une as acima apresentadas e busca contribuir para a pratica de
metodologias ativas de ensino e aprendizagem, a partir da possibilidade de (re)configuracdo
do espaco fisico (ndo excluindo o virtual), caminhando para implantacdo de espacos flexiveis
de aprendizagem, de forma a preparar uma geracdo de futuros docentes que consigam

responder as novas demandas para o futuro educacional do Brasil e do mundo.

Além disso, nossos resultados atendem a duas outras necessidades do pesquisador e de
sua instituicdo: sua prépria pratica docente na Universidade, que muitas vezes é limitada pela
falta de estrutura e espacos adequados para desenvolvimento de aulas que valorizam o

movimento, a troca, a diversdo, acdes colaborativas e criativas; aplicacdo direta institucional,

“http://ftelab.ie.ulisboa.pt/tablet/fte-lab.html. acesso em margo de 2017.
*http://www.fieldingnair.com/projects/costa-rica-new-university/
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algo concreto, real, pratico, que favoreca a continuidade das a¢bes neste espaco institucional.
Este aspecto resulta do esforgo conjunto em montar a sala conceito para nossa investigagéo,

deixando-a como um legado para a prépria Universidade em que atuamos.

Esta pesquisa foi organizada trazendo no capitulo 1 a introdugdo ao tema. No capitulo
2, apresentacdo do conceito de “sala de aula” nos seus diversos aspectos, procurando
particularizar a sala do Ensino Superior e discutindo os aspectos da Inovacdo Pedagdgica na
sua relacdo com este espaco especifico, apresentando parte mais discursiva da nossa revisao

integrativa do tema.

No capitulo 3, apresentamos a revisdo integrativa da literatura e o método utilizado
para tal, comentando pesquisas na é&rea que apontam para compreensdo sobre as
particularidades dos espacos de aprendizagem, dentro da otica da flexibilidade (MONAHAN,
2002; OBLINGER, 2006) e da Pedagogia Construida — built pedagogy (MONAHAN, 2000;
2002). Indicamos algumas pesquisas nacionais e internacionais, tragando um paralelo com
aspectos especificos dos nossos objetivos, a fim de construir uma argumentacdo nao apenas
ancorada na literatura geral, mas também em pesquisas que ja demonstraram que o caminho

para inovagdo pedagogica perpassa pela modificacdo do espago de aprendizagem.

No capitulo 4, discutimos mais especificamente sobre os espacos flexiveis de
aprendizagem em relacdo aos aspectos epistemoldgicos da imagem, revelando o referencial

tedrico sobre analise interacional utilizada para analise dos dados.

O capitulo 5 trabalha o conceito de built pedagogy nas acdes pedagogicas, a partir do
espaco construido, e as propriedades do espaco flexivel de aprendizagem que influenciam na

dinamica de configuracdo do espaco.

No capitulo 6, descrevemos a metodologia da pesquisa, retomando nossos objetivos,
abordagem metodoldgica adotada, forma de selecdo dos sujeitos, descricdo do local usado
para aplicacdo da pesquisa e passos especificos, que retratam o modelo da formacéo realizado

com 0s sujeitos participantes da pesquisa.

O capitulo 7 é dedicado a apresentacdo e analise dos dados construidos/coletados

apoiados pela perspectiva tedrica apresentada no capitulo quatro.

O capitulo 8 apresenta nossas principais conclusdes, discutindo o impacto destas nos

objetivos e na hipotese desta tese. E finalmente, o capitulo 9 apresenta nossas consideragdes
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finais, além de indicar possiveis caminhos para desenvolvimento de outras pesquisas,
fechando assim nosso texto e esperando que o mesmo contribua para ampliar a discussao

sobre novos usos da sala de aula no Ensino Superior.
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2 A SALA DE AULA UNIVERSITARIA E A INOVACAO PEDAGOGICA

Neste capitulo vamos apresentar (i) as ideias de sala de aula universitaria convencional,
considerando em nossa discusséo a sala de aula mais comum usada nos cursos de Licenciatura
na Universidade Federal de Pernambuco, mas ousando ampliar esta descricdo para outras
Instituicdes de Ensino Superior (e da Educagdo Bésica) que apresentam proposta semelhante.
Excluimos deste conceito de sala de aula os laboratérios, uma vez que estes, mesmo sendo
espacos utilizados para aulas, estabelecem proposta diferenciada em termos de associacéo
tedrico/prética, haja vista que sdo instrumentalizados de acordo com a dindmica conceitual de
cada curso. (ii) Conceituaremos a sala de aula flexivel considerando a literatura especifica na

area, mas destacando as pesquisas desenvolvidas sobre o assunto.
2.1 CONCEITO DE SALA DE AULA CONVENCIONAL

A sala de aula convencional em muitas Instituicbes de Ensino Brasileiras apresenta estrutura
comum entre si. Normalmente € de formato retangular, com uma porta de entrada/saida,
bancas fixas (cadeiras com bracos de apoio para materiais) enfileiradas e voltadas para um
quadro (branco ou de giz), uma mesa e cadeira para o/a professor/a e algum sistema de
ventilacdo natural, as vezes até com janelas inacessiveis aos alunos. Algumas salas sdo
equipadas com ventilador, ar condicionado e projetor; as vezes uma TV. A instalacédo elétrica
geralmente fica na frente (junto ao quadro) e sem um planejamento funcional, operacional do
seu uso. A circulacdo do ar, muitas vezes ndo € pensada, gerando salas quentes e

desconfortaveis. A este modelo chamaremos daqui por diante de “sala convencional”.

No6voa (2005), em seu livro Evidentemente Historias da Educacdo, apresenta uma
trajetdria cronoldgica da Educacdo, tracando paralelos do modelo pedagdgico com aspectos
da estrutura escolar. Neste contexto ele apresenta um interessante relato de Faria de
Vasconcelos, publicado em 1921, que resume bem a forma como o mobiliario era feito para

as escolas que tinham na pedagogia centralizadora, hoje chamada de tradicional.

[...] os argumentos desta geracdo de educadores: mas carteiras actuais
deformam corporalmente a crianga, originam atitudes viciosas e doengas -
escoliose, miopia, etc. - impdem-lhe uma imobilidade contraria a sua
natureza, as suas necessidades de movimento e liberdade fisica, cansam-na
excessivamente, barbaramente. [...] S&o carteiras feitas para a audicdo
passiva, para o estudo livresco, para a disciplina autoritaria do siléncio e da
imobilidade (NOVOA, 2005, p.65).
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A historia da arquitetura educacional revela a dindmica que envolvia a construgdo dos
prédios escolares a partir do século X1X na Europa, a qual foi amplamente debatida, quando o
Estado assumiu a escolarizacdo e os modelos de escolas que existiam, funcionavam em casas,
confundindo-se com a vida cotidiana. (FRAGO, 1995; NOVOA, 2005). O periodo de
industrializagdo europeu vivenciado no século XIX acabou por ser um forte modelo
influenciador na concepcdo dos prédios escolares, de forma que a estrutura dos mesmos
apontou para uma proposta pedagogica rigida, segmentada, ancorada na logica fabril,
chamada de modelo fordista (BAYSE, et al, 2015; NAIR, 2013).

Imagine um prédio grande, semelhante a uma fabrica. Dentro tem um
corredor repleto de salas de aula individuais. Dentro de cada sala de aula tem
fileiras de mesas viradas para a frente da sala. Imagine um dia de trabalho
gerenciado por um sistema de campainha que controla o inicio e o fim de
periodos de turmas distintas (BAYSE, et al, 2015, p.11 — traducédo nossa).

Os prédios escolares, com poucas excecdes, continuaram sendo construidos da mesma
forma, mesmo com o final do periodo de dominag@o do modelo de producéo industrial, o qual
inspirou as construcdes escolares e o mobilidrio que organizava 0s espacos internos. O
mobiliario foi aos poucos sendo substituidos por materiais mais leves, porém ndo implicava

ainda em uma mudanga de perspectiva do modelo educacional (NAIR, 2013).

No Brasil hd uma orientacdo governamental a nivel nacional, feita pelo Ministerio da
Educagao (MEC) de ‘“subsidios para elaboracdo de projetos e adequacdo de edificagdes
escolares” (FUNDESCOLA, 1999; 2002) com recomendacfes de padrdes minimos para
construcdo e organizacdo de sala de aula na educacdo basica e avaliacdo das escolas ja
construidas. No entanto ndo hd nenhuma orientacdo quanto a modelos estruturais para as
Instituicbes de Ensino Superior. De modo geral as orienta¢fes para construcdo de salas de

aula refletem a sala convencional descrita no inicio deste topico (Figura 1).

Figura 1 - Layout indicado pelo MEC: sala de aula convencional
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Além de o documento descrever sobre salas de uso multiplo e laboratério de
informatica, nosso recorte se deu na descricdo dos modelos de sala de aula. Sdo indicados
nove modelos, todos para meio urbano, cuja area total com varia de 41,31m? a 52,87m2
Considerando esta sala com maior dimensdo, feita para 0 maximo de 36 alunos, estabelece a
relagéo de 1,47 m2/aluno, mas dividem esta mesma area em “area dos alunos” reduzida para
39,37 m2 (1,09 m2/aluno) e “area livre frontal”: 13,50 m2. O documento descreve a sala da

seguinte forma.

Local principal de desenvolvimento de aulas dos componentes curriculares
do ensino fundamental, de aulas ou atividades de reforco e recuperacao e de
aulas de aceleracdo da aprendizagem. E recomendavel, para criar opcdes de
pratica pedagdgica, que se obtenha solucdo arquitetonica que possibilite
diversas formas de arranjo do mobiliario, de modo a permitir organizacdo
em pequenos grupos, em circulo, fileiras e outras mais, com desembaracada
movimentagdo dos alunos. Os parametros de visibilidade e acustica
condicionam o tamanho e a forma da sala. (FUNDESCOLA, 2002, p. 11)

Desperta nossa atencdo a relacéo entre a descricdo da sala e as defini¢des de medidas,
em especial a defini¢do de uma ““area frontal” e na descricao a atencdo para que “possibilite
diversas formas de arranjo do mobiliario, de modo a permitir organizacdo em pequenos
grupos, em circulo, fileiras e outras mais, com desembaragada movimentag¢ao dos alunos”. Se
ha indica¢do que exista uma “desembaragada movimentagdo dos alunos”, como compreender
esta determinagao técnica de uma ““area frontal”? Entendemos que hd um contraditorio entre o
que se descreve e a defini¢do sobre a distribui¢ao das medidas, retirando a “area frontal”

como espaco também do aluno.

Supomos que 0s pressupostos pedagdgicos devem sobrepor 0s pressupostos técnicos
de forma a assegurar que todas as areas da sala devem ser prioritariamente dos alunos e a area
de circulacdo ndo ficar restrita a area frontal da sala. De qualquer forma consolida-se
documentalmente a possibilidade real de implantacdo de espacos flexiveis de aprendizagem,

apesar de entendermos que o referido documento ndo se ocupa desta perspectiva.

Outra referéncia que versa sobre constru¢es de ambientes escolares é da Fundagédo
para o Desenvolvimento de Educacdo (FDE), criada no final da década de 80, no Estado de
Séo Paulo. A FDE elaborou padrfes construtivos de sala de aula em escolas da educacao
basica sob uma Gtica tradicional de ensino (Figura 2). O modelo também € de uma sala

convencional, no entanto apresenta dimens6es maiores que as indicadas pelo Fundescola.
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Figura 2 - Layout de sala de aula FDE (sem escala) em 2016 e Fundescola 2002

(Fonte: FDE, 2017) (Fonte: Fundescola, 2002)

A area maxima da sala de aula indicada pela FDE € de 51,84m?2 também destinadas ao
méaximo de 36 alunos e 1 professor, permitindo uma area Util por pessoa de 1,44m?/pessoa.
Apesar de indicacdes de areas maiores, ainda se consolida sob a oOtica de uma configuracéo
tradicional de sala de aula. Ha entre um projeto e outro um espaco temporal de 15 anos,
revelando o quanto se faz necessario discutir aspectos arquitetdnicos na sua relacdo

pedagdgica, ainda mais dentro de um contexto de uma cultura digital latente.

Percebe-se que ndo houve uma preocupacdo real em melhorar a relacdo area
Gtil/estudantes para os ambientes de aprendizagem nas escolas brasileiras.
Pois, nestes cadernos técnicos de referéncia nacional, os padrdes de
dimensionamento para infraestrutura do ambiente construido sdo
insatisfatorios e engessados. Recai-se fortemente sobre a qualidade dos
padrdes de conforto especialmente em escolas publicas, onde o critério
financeiro de economia de recursos sobrepBe-se sobre o conforto
proporcionado aos usuarios, e impossibilitando qualquer ideia de
flexibilidade espacial, que permitisse uma atividade mais dindmica ou
participativa. (SARMENTO, 2017, p. 51).

A autora defende em sua tese a necessidade de se considerar a flexibilidade do espaco
em harmonia com aspectos pedagogicos, como algo primario nos projetos de construcoes
(SARMENTO, 2017), em especial quando se trata da sala de aula, a qual é o espaco mais
utilizado na dinamica escolar e também universitaria. Percebemos a partir da sua analise que a
area projetada para os alunos é pequena e trata 0 espaco sem considerar a evolucdo dos
tamanhos dos estudantes. Quando sdo criancas — 2 a 6 anos — estar em uma sala com cerca de
50m? d& uma sensacéo de amplo espaco, conforto visual e area de escape ampla que favorece

maltiplas atividades. Ao crescer as criangas sdo colocadas em salas de mesmo tamanho,
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porém o espaco torna-se menor, pois além de aumentar a altura das criancas, a quantidade de
criancas na sala aumenta e consequentemente ocasiona uma diminuicdo fisica e sensorial

do/sobre 0 espaco, causando uma sensacdo maior de opressao nesse espaco.

Nos ultimos dez anos surgem proposi¢des de alguns poucos modelos de salas de aula
que visam alterar o formato acima descrito, indicando uma tendéncia critica para novos
modelos de sala de aula no futuro (NAIR, 2011, 2013; OBLINGER, 2006; SARMENTO,
2017).

Como afirma Prakash Nair (2011), o modelo de sala convencional é obsoleto quando
se pensa em que tipo de formacéo se espera para as criancas, adolescentes e jovens de hoje.
No minimo o modelo de sala convencional, adotado pela grande maioria das escolas e
universidades no Brasil e no mundo, deixa lacunas importantes quanto ao estimulo a
criatividade e agilidade para o trabalho conjunto, colaborativo, cooperativo. Os processos de
ensino, as propostas pedagdgicas, precisam ter uma ligacdo com a estrutura fisica em si, a fim

de que seja possivel criar os cenarios que favorecam a maxima potencialidade das ideias.

De acordo com pesquisa realizada por Choy et al, (2013), a qual teve por objetivo
investigar a relacdo entre a qualidade ambiental interna (indoor environmental quality - IEQ)
em um conjunto de salas de aula universitarias e a satisfacdo com o IEQ, a aprendizagem
percebida ea satisfacdo do curso. Os resultados apontam que um ambiente adequadamente
projetado em termos de temperatura, qualidade do ar, acuUstica, iluminacdo, mobiliario
flexivel, estética, tecnologias disponiveis, condi¢Ges de vibracdo (tremor) e condicdes visuais,
impacta positivamente na satisfacdo dos alunos pelo curso, assim como na sua aprendizagem.
Apesar de ndo ter conseguido dados significativos em relacdo a iluminacdo e mobiliario, uma
vez que os dados indicaram outliers nestes dois aspectos da IEQ, o “mobiliario de sala de aula
desempenha um papel estratégico no tratamento de diferentes estilos de aprendizagem e

métodos de entrega pedagogica” (CHOY et al, 2013, p.03).

Os aspectos proprios de uma sala de aula antagénica ao modelo tradicional perpassam
por possuir um mobiliario confortavel e que permita configuracbes distintas, alinhadas as
intencdes pedagogicas de docentes, quando na execucdo de aulas apoiadas em metodologias

ativas.

Do ponto de vista didatico, Moran (2014), defende a ideia que ndo adianta pensar em

mudancas de processos educacionais, sem pensar em mudancas na estrutura fisica da escola.
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Um caminho ndo pode ser feito sem pensar no outro, pois 0 modelo visual das instituigdes de
ensino e, em especial das salas de aulas, deve corroborar com a execucdo dos processos de
ensino-aprendizagem, de forma que novas praticas pedagogicas, ancoradas em metodologias
ativas, possam ser efetivamente executadas. Assim, protagonizar um cenario de inovagdo
pedagogica implica em olhar com mais atengdo para 0s espacos de aprendizagem, em especial
as salas de aula, enquanto o local mais usado para fins de ensino-aprendizagem. Atentar para
que essas salas ndo continuem a ser um local desinteressante, sufocante, que limita

possibilidades didaticas.

N&do had aqui nenhuma defesa de que a sala de aula seja o Unico e nem o0 mais
importante espaco para promocao de processos de ensino-aprendizagem, mas entendemos que
seja sim o0 espago mais utilizado e ao mesmo tempo menos considerado quando se trata de
implantacdo de modelos de ensino-aprendizagem inovadores. Por isso, a presente pesquisa
vislumbra apresentar e analisar propostas alternativas de uso da sala de aula flexivel no
Ensino Superior, de forma que a estrutura da mesma seja dinamizadora de novas experiéncias
de aprendizagem (GOMES E SILVA, 2016).

Ao mesmo tempo, resolvemos tracar aqui dados de pesquisas na area, tanto de artigos
internacionais quanto nacionais, de forma a dar suporte a nossa argumentacéo sobre a sala de

aula enquanto um espaco flexivel de aprendizagem.
2.2 CONCEITO DE SALA DE AULA FLEXIVEL

Sendo este nosso ponto central, dedicamos a revisao integrativa e tematica sobre o
assunto para fins de explicacdo e descricdo deste modelo conceitual de sala de aula, uma vez
que as particularidades que envolvem a mesma requer um olhar mais sistematico sobre os
processos e possibilidades que esta sala pode promover para fins de implantacdo de inovacéo

pedagdgica voltadas para dindmicas e problemas relativos ao presente século.

Este conceito esta descrito e discutido com mais propriedade a partir do ponto 3.2.6 no
qual iniciamos a apresentacdo e discussdo sobre os estudos levantados para composi¢do da

Revisdo Integrativa de Literatura.
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3 ESTADO DA ARTE DE ESPACOS FLEXIVEIS DE APRENDIZAGEM

Este capitulo estda dedicado a revisdo do estado da arte sobre salas de aula flexivel. Esta
revisdo sistematica da literatura sobre nosso objeto buscou conhecer e se apropriar sobre o
que ja foi investigado a respeito dos espacos de aprendizagem (learning spaces). Desta forma,
podemos compreender melhor a relevancia e caminho que nossa pesquisa se propde em

termos de contribuicBes para o campo da Pesquisa em Educacéo.

Nossa revisdo sistematica compreendeu duas revisdes distintas e complementares:
revisdo integrativa da literatura baseada em repositérios de teses e dissertagdes nacionais;

revisao tematica a partir de artigos cientificos internacionais.
3.1 REVISAO INTEGRATIVA DA LITERATURA: REPOSITORIOS NACIONAIS

Como afirma Umberto Eco, no classico livro: “Como se faz uma tese” (ECO, 1995), é
preciso conhecer a fundo o que ja foi produzido sobre o objeto da pesquisa, de forma que a
tese garanta seu carater efetivamente original, desta forma descobrir tudo que foi pesquisado
sobre 0 tema em questdo, no nosso caso, sobre espacos flexiveis de aprendizagem torna-se
uma obrigacdo para o pesquisador, a fim de possibilitar a pesquisa sobre algo que ainda nédo

foi dito sobre tal objeto.

Para esta revisdo nos baseamos em um modelo de revisdo integrativa da literatura,
indicado por Souza et al. (2010), a qual nos inspiramos para adaptar nosso modelo de registro
que serd aqui apresentado. Consideramos que o método de revisdo integrativa, tal qual
descrito por esta autora, tem um carater metodologico sistematico e criterioso, de forma que
nos deu base para definirmos um procedimento que atendesse ao rigor metodoldgico que esta

etapa do trabalho requer.

Mesmo sendo um método mais empregado e referenciado para area da salde, em
especial da Enfermagem, entendemos que as etapas da revisdo integrativa propostas para esta
area do conhecimento podem ser adaptadas aos propositos de uma pesquisa no campo da
Educacdo, possibilitando uma revisdo sistematica da literatura, em especial ao se tratar de

pesquisa qualitativa na area de inovacao pedagogica, focos desse trabalho.

O modelo trabalhado por Souza et al (2010) propde seis etapas para compor 0 corpo

da revisdo integrativa, porém adaptamos o modelo ao que entendemos ser necessario para
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contemplar uma analise sistemética da literatura, com o rigor técnico necessario. N0sso
modelo contempla cinco etapas, suprimindo apenas a etapa de discusséo dos resultados, etapa
5 do método de revisdo integrativa usado por Souza (Op. cit.), a qual aponta para aspectos
mais quantitativos e de procedimentos técnicos proprios da area de enfermagem.
Compreendemos que esta etapa se funde com a etapa de analise critica dos resultados, uma
vez que permitem uma leitura transversal, qualitativa e analitica das informagBes das
pesquisas encontradas, ja que ambas tratam dos resultados das pesquisas. Como a area de
Educacdo contempla mais fortemente aspectos qualitativos, percebemos que tanto a discussao
quanto a andlise critica dos resultados apontam para um mesmo caminho de referéncias aos

resultados das pesquisas.
3.2 METODOLOGIA PARA REVISAO SISTEMATICA DO TEMA:

() Elaboracdo de uma questdo norteadora da pesquisa de forma que a mesma contenha
relacdo com aspectos relevantes ao objeto investigado. Esta etapa é fundamental, pois
uma questdo bem elaborada indicara a especificidade daquilo que se esta investigando.
Assim, pergunta muito ampla deve ser evitada e deve-se formular uma questdo que traga
a especificidade do problema a ser investigado.

(i) Busca ampla e diversificada da literatura em bases de dados. Etapa diretamente ligada a
anterior, na qual a selecdo dos textos deve ser categorizada por critérios bem
especificados, em especial quando se randomiza o processo de busca pelos filtros
disponiveis nos bancos de dados a serem utilizados. Também é necessaria a definicédo de
descritores (palavras-chaves) e relagdes entre eles para fins de maior cobertura do campo
de busca por pesquisas.

(iii) Registro ou coleta dos dados. O controle dos registros encontrados é parte significativa
para consolidacdo e organizacdo de todo o material pesquisado e encontrado, de forma a
favorecer a apresentacdo dos mesmos posteriormente. Necessita-se criar tabelas e
formularios que incluam quantitativos das pesquisas encontradas, assim como
especificidades das mesmas, como titulo, dados de autoria e da instituicdo, objetivos,
métodos utilizados, etc.

(iv) Analise critica dos estudos. Este € o0 momento de leitura e descricdo das pesquisas

encontradas que sdo relevantes para elucidacdo tedrico-metodolégica da pesquisa em
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andamento. Trazer a tona aspectos mais qualitativos e especificidades metodoldgicas e
conceituais de cada pesquisa encontrada.

(v) Apresentacdo da revisao sistematica. A apresentacdo deve ser completa, clara e objetiva,
de forma a esclarecer o caminho percorrido e os dados analisados em cada pesquisa,

facilitando uma leitura critica por parte do leitor.
3.2.1 Questdo norteadora da pesquisa

Como professores do Ensino Superior configuram a sala de aula sob a perspectiva
conceitual de espaco flexivel de aprendizagem para trabalho com metodologias ativas?

3.2.2 Base de dados da revisdo integrativa de literatura

Elencamos como primeira etapa deste processo de reviséo sistematica da literatura por
um levantamento mais especifico de pesquisas em nivel stricto sensu, para compreender qual
a dimensdo deste campo de pesquisa nos Programas de Pos-Graduacdo nas Universidades
Brasileiras. Consultamos entdo a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
(BDTD)* e 0 Banco de Teses e Dissertagdes da CAPES>, considerando serem estas as
principais referéncias enquanto repositérios digitais de trabalhos de pesquisas de Programas
de P6s-Graduacdo do pais, uma vez que concentram todos os artigos, dissertacfes e teses

publicados nas IES de cada Estado Brasileiro.

A principio usamos na funcdo de busca os descritores, delimitados por “” aspas, a fim
de encontrar o termo exato. Anotamos a quantidade de resultados, para entdo delimitar mais a
busca com a adocdo de alguns filtros, de forma que os resultados pudessem ser mais

relacionados com nosso objeto de investigacao.

Para a base de dados da CAPES utilizamos os filtros na seguinte ordem: (i) “grandes
areas de conhecimento”: escolhemos apenas “Ciéncias Humanas” e “Multidisciplinares”, esta
Gltima devido a compreensdo que precisariamos considerar pesquisas que contemplam areas
afins, mesmo que estas ndo fossem necessariamente relacionadas com nossa questdo
norteadora. (ii) reduzimos um pouco mais a selecdo de busca, definindo apenas as “areas de

conhecimento: Educagdo ¢ Ensino”, com o interesse em resultados que pudessem ser mais

* Acesso pelo site http://bdtd.ibict.br/vufind/
® Acesso pelo site: http://bancodeteses.capes.gov. br/banco-teses/#!/
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objetivos para nosso campo de investigagdo, por fim definimos o “periodo de publicagdo”
considerando pesquisas dos Ultimos 10 anos. Quando os descritores sd traziam resultados de
titulos apenas neste periodo nao foi necessario a aplicacdo do filtro de tempo.

No caso dos resultados dos descritores inferiores a 50, resolvemos néo aplicar nenhum
filtro, uma vez que consideramos ser esta uma quantidade pequena para limitar ainda mais a
busca por resultados mais especificos. Procedendo de imediato a leitura dos titulos e resumos.
Em algumas buscas, percebemos que mesmo colocando o descritor para a palavra exata
apareciam publicacdes que tinham uma ou outra palavra no resumo e/ou titulo, o que
aumentava significativamente os resultados. Nestes casos, a fim de manter maior precisdo, se
apos a aplicacdo dos filtros os resultados fossem superiores a 300, recorremos a duas
estratégias. (i) Na maioria dos casos aplicamos um filtro de tema, selecionando mais
especificamente a area que estamos investigando ou (ii) aplicAvamos a exatiddo da palavra

apenas no titulo da publicacdo, recomecgando a busca.

A composicédo da tabela de anotac6es foi realizada considerando o total de resultados
obtidos sem nenhum filtro e o total apds aplicacdo dos filtros. A partir dai, fizemos uma
leitura em cada titulo, buscando relacdo com nosso objeto. As pesquisas que indicavam esta
relacdo eram abertas e lidas a partir do resumo para identificacdo e definicdo de uma relacéo
direta ou indireta com nosso tema. Consideramos relacdo direta quando o objeto da pesquisa
era similar ao nosso, abordando aspectos de uso da sala de aula enquanto espaco de
aprendizagem ou quando tratava de aspectos de inovacdo pedagdgica que remontavam para
configuracOes espaciais em salas de aula. Relacdo indireta quando o objeto da pesquisa trazia
algum elemento de aproximacdo, como por exemplo, aspectos da teoria de espacos flexiveis
de aprendizagem ou da built pedagogy, assim como relagdes com o método que estamos

utilizando. Apenas estas pesquisas foram baixadas, lidas e referenciadas neste trabalho.

Para a base de dados da BDTD, além da busca pelo termo exato do descritor,
adotamos a principio o filtro delimitando a data de publicacdo, considerando pesquisas
nacionais dos ultimos 10 anos. Outro filtro aplicado foi em relacdo ao tema. Como esta
funcionalidade alterava a pesquisa inicial, a cada escolha de um tema delimitador, abriamos
em uma nova aba do navegador da Internet de forma que ndo perdiamos os resultados ja
encontrados, possibilitando uma busca mais ampla e sobre temas diferenciados, porém

correlatos.
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A partir da questdo norteadora, elencamos descritores (palavras-chaves) de forma que
pudéssemos contemplar especificamente nosso objeto de pesquisa. Os descritores utilizados
foram redigidos em inglés e portugués como forma de ampliar as possibilidades de resultados.
Definimos uma ordem de prioridade na busca de cada descritor, considerando maior grau de
aproximagao com nosso objetivo de pesquisa, assim como maior incidéncia na Literatura da
area: “learning space”; “learning zones”,; “built pedagogy’’; “learning scenarios”; “flexible
classroom”;  “learning environments”; “multifunctional space”, “active learning

classroom”.

A parte inicial da nossa pesquisa em ambas as bases, deu-se por um processo simples
de busca definido por encontrar o descritor exato. Apos o registro da quantidade de resultados
adotamos os filtros acima mencionados, na tentativa de uma aproximagdo maior com nosso
objeto de investigacdo. Na base de Periddicos da CAPES, para encontrarmos resultados
especificos de teses nacionais e internacionais ndo colocamos o filtro de revisdo por pares,
pois entendemos que estas ndo passam por este tipo de critério avaliativo de qualidade, pois
possui critérios avaliativos préprios instituidos dentro da qualidade académica dos Programas

de P6s-Graduacéo.
3.2.3 Registro dos dados

Para fins de controle dos registros encontrados formulamos dois modelos de tabela.
Uma apenas para registro quantitativo de incidéncia de cada descritor pesquisado nas bases de
dados e outra de carater mais descritivo das publicacdes relacionadas a nossa questdo
norteadora. Para 0 modelo quantitativo, organizamos quatro quadros. O Quadro 2 dedicado
aos resultados das Teses e Dissertacbes da CAPES, a qual indica apenas as teses e
dissertacdes nacionais. O Quadro 3 contendo apenas 0s registros das pesquisas encontradas na
base da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD). O Quadro 4 para
registros dos resultados obtidos na base de dados dos Periddicos da CAPES, revelando
exclusivamente as teses internacionais e nacionais, considerando os filtros descritos no item
anterior. Por fim o Quadro 5 para registro dos resultados de artigos, artigos em jornal e livros,

de pesquisas nacionais e internacionais da base dos Periddicos da CAPES.

O quadro mais descritivo das pesquisas (Quadro 1), foi inspirado em modelo usado

por Souza et al (2010), reformulando-o para nossos propositos, de forma a elencar alguns
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dados relevantes das pesquisas encontradas e articulando com nosso objeto de investigagéo.

Sintetizamos 0 modelo indicado por Souza, pois entendemos que alguns aspectos colocados

por ela sdo mais relevantes e especificos das pesquisas em Enfermagem, relativos a

procedimentos clinicos da area.

Quadro 1 - Modelo de Revisdo Sistematica do Tema

MODELO PARA REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA

Relagdo com minha pesquisa

Descritor usado

A. IDENTIFICAGAO Direta [indireta [sem relagio
Titulo do trabalho
Nome dos Autores
Instituigdo de Ensino
Pais Brasil Como citar:
Portugués Inglés Espanhol
Idioma
Ano de publicagdo
~ T Di: 3 Arti Arti | Li

B. TIPO DE PUBLICACAO ese issertacao rtigo rtigo Jorna ivro
Titulo do periddico

C. CARACTERISTICAS METODOLOGICAS DO ESTUDO

Quantitativa Qualitativa

C1. Abordagem da Pesquisa Experimental| Quase-Experimental | Ndo-Experimental | Estudo Caso |Etnografia|Pesquisa Acdo |Bibliografica| Outros

C2. Objetivo da Pesquisa

C3. Intervengdes realizadas

Duragdo do estudo

Métodos empregados

C4. Principais resultados

Aproximagdo -

C5. RelagBes com nossa pesquisaa

Afastamento -

Dentro desta etapa foi possivel detectar pesquisas que estdo mais diretamente

relacionadas ao nosso objeto de investigacdo e nossos objetivos. A partir desta selecdo,

pudemos elencar algumas destas pesquisas e sintetiza-las ao longo do nosso texto, compondo

0 estado da arte desta pesquisa. Tal procedimento nos ajudou a consolidar nossas concepgdes,

ideias e procedimentos com pesquisas que indicam caminhos semelhantes ao que hora

estamos investigando.
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3.2.4 AnAlise critica dos estudos

Neste momento dedicamos para analisar aproximacéo e/ou distanciamento com nossa
pesquisa, considerando aqui tanto o referencial tedrico, os objetivos e 0s resultados das
pesquisas encontradas, considerando que as mesmas tenham foco na sala de aula, sob o
conceito da flexibilidade e que tratem deste uso em nivel de Ensino Superior. Pretendemos
destacar algumas acdes que sao feitas em outros niveis de ensino, considerando neste ponto,
aspectos relativos aos objetivos e métodos utilizados que tenham similaridade com 0s mesmos
topicos desta pesquisa. Esta etapa foi realizada apenas com as pesquisas em teses e artigos
que tenham aproximacéo direta com nosso objeto de investigagéo e o registro feito no modelo

do Quadro 1 (acima).

Fizemos uma diferenciacdo em relagdo ao método de “foco em praticas baseadas em
evidéncias” de Souza et al (2010), o qual contempla aspectos mais técnicos relativos a
procedimentos de intervencéo clinica praticadas na area de satude — Enfermagem. De qualquer
forma, compreendemos que atendemos ao critério de andlise critica dos estudos quando
definimos uma leitura mais qualitativa, que indique aproximacdes e/ou distanciamentos com a

nossa pesquisa.
3.2.5 Resultado da revisdo integrativa

Aqui usaremos 0s quatro quadros indicados no item 3.1.4, a fim de indicar
visualmente os dados coletados. As tabelas foram feitas em planilha do Excel®, uma vez que
este software possibilita organizacdo dos dados e efetivacdo de busca de informacbes mais
especificas por meio da funcdo de filtros, além da vinculagdo com este documento, facilitando
a atualizacdo dos dados. O uso de filtros permitiu selecionar um aspecto especifico da
pesquisa encontrada nas bases de dados, selecionando-o e comparando-o a outros dados da
nossa pesquisa. Este recurso foi muito Gtil para etapa de revisdo integrativa, pois exigiu
agilidade e precisdo em referenciar e confrontar o objeto de estudo com outros aspectos

relevantes ao mesmo.
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Quadro 2 - Banco de Teses e DissertacGes - CAPES - Nacionais

Qtd Sem [Qtd com | Relagdo | Relagdo |Qtd Sem|Qtd com|Relagdo|Relagdo

Descritores exatos Critérios|Critérios| direta | Indireta |Critérios|Critérios| direta [Indireta
Inglés | Inglés Inglés Inglés Port Port Port Port

Learning space (espagos de aprendizagem) 58 25 0 1 132 51 0 1
Learning zones (zonas de aprendizagem) 0 0 0 0 1 0 0 0
Built pedagogy (pedagogia construida) 0 0 0 0 2 0 0 0
Learning scenarios (cenarios de aprendizagem) 25 25 0 0 48 48 0 1
Flexible classroom (sala de aula flexivel) 0 0 0 0 0 0 0 0
Learning environments (ambientes de aprendizagem) 286 42 0 0 400 52 0 1
Multifunctional space (espagos multifuncionais) 0 0 0 0 5 5 0 0
Active learning classroom (sala de aula para aprendizagem ativa) 0 0 0 0 0 0 0
Sala de aula (apenas em portugués) 0 0 0 0 15831 82 0 0
School architecture (Arquitetura escolar) 28 28 1 1 138 28 1 1

Quadro 3 - Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes - BDTD - Nacionais

Qtd Sem |Qtd com |Relagdo|Relagdo|Qtd Sem |Qtd com|Relagdo|Relagdo

Descritores exatos Critérios | Critérios| direta |Indireta|Critérios|Critérios| direta |Indireta
Inglés | Inglés | Inglés | Inglés Port Port Port Port

Learning space (espagos de aprendizagem) 105 8 0 1 139 131 0 0
Learning zones (zonas de aprendizagem) 0 0 0 0 0 0 0 0
Built pedagogy (pedagogia construida) 1 1 0 0 1 1 0 0
Learning scenarios (cenarios de aprendizagem) 30 30 0 1 44 44 0 0
Flexible classroom (sala de aula flexivel) 0 0 0 0 0 0 0 0
Learning environments (ambientes de aprendizagem) 4797 273 0 0 493 34 0 0
Multifunctional space (espagos multifuncionais) 3 3 0 0 2 2 0 0
Active learning classroom (sala de aula + aprendizagem ativa) 0 0 0 0 0 0 0 0
Sala de aula (apenas em portugués) 0 0 0 0 8346 584 0 0
School architecture (Arquitetura escolar) 6 6 0 0 64 59 1 1

Observando o Quadro 2 e 3 percebe-se que apesar da variedade de descritores, a
quantidade de teses e dissertagcdes que possuem alguma relacdo — direta ou indireta — com a
nossa pesquisa é muito pequena. Ao aplicarmos os critérios de filtros para refinamento da
pesquisa, descritos anteriormente, reduziu-se significativamente os resultados e em alguns
casos, como nos descritores “learning zones”, ‘‘flexible classroom”, “multifunctional space”,
“active learning classroom”, nenhum resultado apareceu, mesmo sem a aplica¢do de filtros.
Ao final encontramos, em ambas as bases de teses e dissertacdes, apenas doze publicactes
que fazem alguma relacdo com nosso tema. Destas, apenas trés interpretamos haver uma
relacio mais direta com nosso objeto (ALVARES, 2013; GALLARDO, 2014,
NASCIMENTO, 2012) e que nos da alguma base para fundamentar nosso caminho tedrico
e/ou metodoldgico. Destacamos que mais recentemente ao periodo de conclusdo desta tese,
retomamos a busca de novas pesquisas que foram publicadas apds nossa qualificacdo, na qual
apresentamos esta revisao integrativa do tema. Nesta nova busca, obedecendo aos mesmos
critérios, porém limitando para busca nos ultimos 2 anos (2016 e 2017), encontramos apenas a

tese de Sarmento (2017). Estas serdo apresentadas nos tdpicos seguintes.
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As outras nove pesquisas tratam de alguns elementos proprios do nosso tema, porém
abordando apenas aspectos mais conceituais, se referenciando inclusive aos mesmos autores
que deram base tedrica para nossa argumentacao. Assim, optamos por ndo citar tais pesquisas,
mas sim apresentar as fontes autorais de base usadas, as quais foram discutidas ao longo desta

pesquisa.

Tracando uma sintese relativa as pesquisas que tratam sobre espacos de aprendizagem
podemos dizer que estas se referem a espacos externos a Universidade, em especial espacos
em Instituicdes da area de salde usados para préaticas alusivas a formacdo académica,
indicando a relevancia de uso desses espacos para aprimoramento da formacao universitaria e
profissional. Outras pesquisas apontam para espacos de aprendizagem virtuais ou tratam de
espacos de aprendizagem nas escolas, principalmente bibliotecas que adotam zonas de
aprendizagem (learning zones) como estratégia de organizacdo do seu espago. Outras
pesquisas apontam o termo quando em acdo com o uso de algum software ou aplicativo
especifico. Outras tratam sobre aspectos relativos a comportamentos em sala de aula, tanto de
alunos, quanto de docentes. Muitas pesquisas apontam para espacos virtuais de aprendizagem,

0 que, apesar de considerarmos bastante relevante, foge do nosso olhar neste momento.

Considerando que os descritores planejados ndo estavam apresentando resultados
significativos para a nossa pesquisa, decidimos ampliar a quantidade de descritores para fins
de enquadramento em um perfil de escrita de termos mais caracteristicos das publicacdes
nacionais na area. Saimos exclusivamente do campo Educacional e acrescentamos 0S
descritores “sala de aula” (apenas em portugués), “School architecture” e “arquitetura
escolar”, com a intencao de encontrar titulos na area de Arquitetura. Apenas nestes ultimos
descritores encontramos as quatro pesquisas, ja citadas acima, que tratam mais
especificamente do nosso objeto de investigacdo e que corresponde a nossa questdo
norteadora. A grande maioria de resultados com o descritor “sala de aula” ndo se
relacionavam com nosso objeto de pesquisa. Apesar de té-lo usado, ndo indicamos o0 uso
isolado do mesmo uma vez que a expressdo € usada em mdaltiplos sentidos no campo da

pesquisa em Educacdo e da Arquitetura.

O fato de encontrarmos apenas uma tese — na area de Design— e nenhuma dissertacao
nacional sobre nosso objeto, em especial quando ordenamos para a area da Educacdo (como

um todo), serviu para nés como um indicador que ndo ha uma preocupagdo com o espaco de
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sala de aula enquanto objeto de anéalise em si no Brasil. As pesquisas remontam de modo geral
para aspectos historicos deste espaco, 0 que vemos grande relevancia, porém sem muito
reflexo para o universo pratico das abordagens pedagdgicas, das demandas presentes de
inovacdo trazidas dentro do contexto da cultura digital.

Ainda abordam muito mais sobre espacos virtuais de aprendizagem, sobre o design
destes espacos, e quando tratam sobre a sala de aula como um espago de aprendizagem,
vinculam esta a alguma pratica didatica aplicada, por exemplo, execucdo de jogos didaticos,
aspectos de inclusdo de pessoas com deficiéncia, descritivos sobre os ambientes diversos da
escola ou sobre aspectos comportamentais na sala de aula, sendo este o assunto mais abordado

neste descritor.

De fato, constatamos que o campo da Arquitetura tem se preocupado com o design do
espaco escolar e das salas de aula especificamente, inclusive na sua relacdo com 0s processos
pedagdgicos inerentes, mesmo que ainda haja escassez de trabalhos também nesta area, como

relata Nascimento (2012).

Outra limitacdo foi a escassez de trabalhos académicos com o0 mesmo
enfoque. Embora desperte o interesse de muitos estudantes da graduacéo e
poés-graduacdo de todo o pais, a maior parte dos estudos sobre o tema
privilegiam questdes como a avaliacdo pos-ocupacdo dos espagos escolares,
a pesquisa de determinados periodos historicos (muitas vezes enfatizando os
aspectos politicos envolvidos na expansdo da rede) ou os projetos escolares
de arquitetos proeminentes. Entre os livros, a mesma insuficiéncia foi
verificada. Apesar de terem sido localizadas diversas publicacGes sobre
arquitetura escolar, boa parte dela também enfatiza outros pontos.
(NASCIMENTO, 2012, p.4).

Neste aspecto, vemos que desde 2012 percebe-se uma escassez de trabalhos no Brasil
nesta area e ainda hoje sustentamos tal posicdo, o que causa certa dificuldade em termos de
comparacdo entre modelos, experiéncias e repercussdes sobre o desenvolvimento nessa area.
Ao mesmo tempo, ndo consideramos isso enquanto um limitador, uma vez que a dinamica de
investigacdo tem crescido nos Gltimos anos em pesquisas internacionais, com muito mais
énfase em publicacdes de artigos do que de teses ou dissertacdes, mas ainda assim relevantes
e estruturantes para compreensdo deste fenémeno de salas de aulas sob o conceito de espaco

flexivel de aprendizagem.
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3.2.6 Discussao dos Estudos da Revisdo Integrativa de Literatura

Estudo 1: Arquitetura Para Educacdo: a construcdo do espaco para a formacdo do

estudante.

A tese de doutorado de Mario Fernando Petrilli do Nascimento, defendida em 2012 na
Universidade de Sao Paulo (USP), faz uma analise bibliografica a respeito da relacéo entre os
objetivos pedagogicos da escola e do espaco construido utilizado. Traca uma descri¢do
historica a respeito das principais ideias pedagodgicas ao longo do tempo, referenciando seus
respectivos autores/pensadores, para entdo tracar um paralelo das ideias que foram modelando
0 sistema educacional até hoje, aos elementos proprios da arquitetura, em especial das escolas
publicas do Estado de S&o Paulo. Continua sua argumentacdo conceitual indicando que a
estrutura dos espacos educacionais, ao longo do tempo, foi moldada para atender demandas
sociais do seu tempo, assim como para adequar as propostas didaticas proprias de cada epoca.
Em um segundo momento, faz um estudo de caso sobre duas escolas: uma municipal em
Ribeirdo Pires e uma estadual na cidade de Maua. Em ambos 0s casos aplicou a mesma
analise de verificacdo dos “elementos de relagdo arquitetura-pedagogia”. Avaliando por meio
de imagens e entrevistas com os arquitetos responsaveis pela obra. Sua analise baseou-se nas
categorias: (i) a relacdo com o entorno e o usuario; (ii) a tipologia e seu papel simbolico; (iii)
0 programa de necessidades e a distribuicdo dos espacos dentro do edificio; (iv) os ambientes
e seus mobiliarios especificos; e (v) a estrutura pedagogica e a flexibilidade dos espagos. Suas
conclusdes indicam que ndo é uma tarefa simples definir, a partir dos critérios de analise
adotados, uma relacdo entre arquitetura e proposta pedagogica da escola, uma vez que ha uma
clara subutilizacdo dos espagos construidos e outros elementos mais relacionais sobre o uso da
escola pela comunidade e preservacdo do patriménio pelos alunos. No entanto pode apontar
para a “necessidade de projetos mais flexiveis, que atendam as condigdes impostas pelos
métodos pedagdgicos atuais e pelas caracteristicas do sitio, mas sem criar ambientes
herméticos”. Ainda indica a necessidade de adequagdo dos espagos sob a perspectiva da
flexibilidade, em especial para uma adequacdo futura de tecnologias e o controle das

propriedades fisicas (acustica, iluminacdo, circulacdo, etc.).

Esta pesquisa se aproxima com o que hora defendemos sob a necessidade de olhar
para 0S espacos sob uma perspectiva da promocao de experiéncias de aprendizagem, dentro

de um contexto de espago flexivel, promovendo atividades mais dindmicas, nas quais 0S
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alunos possam usar o espaco de forma mais ativa. Para isso, 0s espagos devem estar adaptados
para favorecer o processo de desenvolvimento de habilidades e competéncias para as
demandas sociais e profissionais do presente século.

Estudo 2: Programando a Arquitetura Escolar: a relagdo entre ambientes de

aprendizagem, comportamento humano no ambiente construido e teorias pedagdgicas.

Tese de Sandra Leonora Alvares (2013), defendida no Programa de Arquitetura, tecnologia e
Cidade da Universidade Estadual de Campinas. Na mesma linha da pesquisa anterior, tambem
no campo da Arquitetura, tem enquanto objetivo geral “identificar e organizar requisitos de
projeto que norteiem a construcéo de espacos de aprendizagem, relacionando comportamento
humano e ambiente construido, bem como, teorias pedagogicas”. Para tal, a autora fez uma
revisdo sistematica do tema e aplicacdo de entrevista com profissionais da Educacdo e da
Arquitetura, de forma a levantar conceitos que pudessem fazer parte de um banco de dados
(BD) que condensasse informagdes relevantes para dar suporte a projetistas que trabalham
com projetos de ambientes de aprendizagem. Como a literatura nesta area € bem dispersa, este
BD aglutina essas informacfes e serve para nortear a concep¢do de ambientes escolares para
que resultem em espacos de ensino de qualidade. Para construcdo deste BD a autora
organizou duas etapas de coletas e andlise de informacdes. A primeira relativa ao uso do
método Problem Seeking, também denominado de método de identificacdo do problema.
Segunda a autora “é uma estrutura conceitual que conduz a classificacéo e documentacéo de
informacdes, com o objetivo de estabelecer o problema que o projeto devera resolver” (p.4).
Sé&o estabelecidos passos (i) estabelecer objetivos, (ii) coletar e analisar fatos, (iii) descobrir e
testar conceitos, (iv) determinar as necessidades e (v) situar o problema. A estes passos
atribui-se uma funcdo, uma forma, um orcamento e o tempo. A segunda etapa foi circunscrita
em informacGes resultantes de um ciclo que se estabelece num processo de cria¢do de projeto
arquiteténico — “Programa arquitetonico; Projeto (croquis, anteprojeto e projeto); Avaliagdo e
Decisdo; Construgdo, Comissionamento, Certificagdo e Avaliagdo Pds Ocupacao” (p.3). A
partir desta organizacdo a autora busca enquadrar o que ela atribui serem dados importantes
para a construgio de “edificio escolar de qualidade”. E neste ponto especifico da sua pesquisa
que a relacdo com a nossa se estabelece, pois 0s requisitos para esta escola de qualidade
passam por uma visdo imersiva com a comunidade, levando os projetistas a um contato com
0s usuarios, os tornando centro das discussdes sobre o que esperam e procurando entender

quais os objetivos educacionais que fariam parte daquele espago. A autora apresenta um olhar



42

que vai para além dos importantes e necessarios requisitos técnicos, de cuidados com a
iluminacdo, acustica, circulacdo de ar, etc. que podem ser testados em uma bancada de
laboratorio. A imersdo nos aspectos mais subjetivos das inten¢bes pedagdgicas e sociais que
seriam desenvolvidas na escola, no comportamento das pessoas que dariam sentido aquele
espaco, deve fazer parte do projeto arquitetdnico, uma vez que este deve estar a servico dos
usuarios do espaco a ser construido. Desta forma a relacdo do espago com o comportamento
humano torna-se uma questdo central na organizacdo da autora, formatando, a partir dos
dados catalogados no Problem Seeking, tabelas que remontam a aspectos que poderdo nortear
futuros projetos de espacos escolares, os quais comporam os resultados da sua pesquisa. Vale
aqui destacar a Tabela produzida nesta pesquisa (Figura 3), considerando a diversidade de
informacGes, em especial parte que retrata requisitos especificos de configuracdes dos espacos
de aprendizagem, 0s quais caminharam em coesdo com a concep¢do teorica sobre espagos

flexiveis de aprendizagem que estamos investigando.

Destacamos que, mesmo sem acesso a esta base de dados, a presente pesquisa
contribuiu bastante no sentido de ampliar acesso a literatura que confronte nossa pesquisa, no
sentido de indicar sinteticamente literatura especificada em topicos que estamos investigando.
Destacamos a descoberta de Fischer (2005) apontado pela autora na tabela abaixo (Figura 3),
na qual aponta nas configuracdes espaciais, inclusive de mobiliarios, como elementos
importantes no sentido de promover a qualidade dos espacos construidos. O que condiz com
nossa hipdtese de influéncia visual do espaco no sentido de promover praticas pedagdgicas

inovadoras.



Figura 3 - Tabela Comportamento humano X Ambiente Construido
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Estudo 3: O Design em Estratégias de Aprendizagem Escolar.

Dissertacdo de Vanessa Baldin Gallardo (2014), defendida no Programa de Design da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Essa pesquisa originou-se de um incomodo da
autora em compreender a relacdo do discurso pedagdgico das diretrizes nacionais, inclusive
estabelecido na legislacdo, o qual estimula que o conhecimento escolar deve ser construido
pela acdo do aluno na relacdo com os conceitos e as pessoas. Ou seja, a interacdo é um
elemento central no processo de aprendizagem, no entanto 0s espacos construidos ndo
favorecem dinamicas que possam estimular a interacdo entre pessoas e 0s proprios conteldos.
Por este motivo a autora critica a sala de aula, apontando os limites historicamente
construidos no entorno deste espago e apresenta o patio da escola como um espaco favoravel

para trabalhos coletivos e colaborativos, que estimulam as trocas mais autbnomas. A
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tradicional critica ao péatio é que este ndo € favoravel para a concentracdo, para manter o foco
dos alunos em uma atividade pedagdgica. Para verificar se haveria mesma essa
impossibilidade de usar uma configuracdo aberta para fins pedagdgicos, a autora aplicou um
experimento didatico com criangas de 13 e 14 anos do ensino fundamental, fazendo uma
intervencdo de baixo custo, aproveitando o préprio playground ja existente na escola,
associando contetdos curriculares que ja haviam sido trabalhados em sala de aula. O
experimento teve enquanto objetivos verificar as formas de agrupamento, movimentacgdo e
distribuicdo dos alunos no péatio de forma a confirmar ou ndo a hipdtese de possibilidade de
uso de espacos abertos para fins pedagogicos. A préatica executada foi registrada por meio da
descricdo narrativa da observacdo da intervencdo, elaborando diagramas indicativos da
movimentacao, distribuicdo e agrupamento dos alunos e do professor. Foi feito um diagrama
homoblogo para a ocupagdo de uma sala de aula padrdo com a mesma quantidade de alunos
que participou da intervencdo no patio. Os experimentos trabalharam conceitos curriculares
da Matematica e Ciéncias Naturais — (1) movimento pendular e (2) trigonometria. Para além
das explicacdes dos experimentos que ndo sao foco de nossa analise aqui, queremos destacar
que os resultados obtidos revelam que a demarcacdo dos espacos ocupados pelos alunos em
torno da atividade didatica manteve os alunos mais préximos ao que estava sendo trabalhado
do que na prdépria sala de aula que, na sua propria organizacao espacial, muito motivada pelo
tipo de mobiliario, resulta no afastamento ou inibe a aproximacdo e participacdo dos alunos
nas atividades. Além disso, a autora constatou que a participacdo espontanea dos alunos
durante a intervencdo se deu de forma positiva. Os alunos que estavam participando de forma
mais passiva, assistindo com atencao os experimentos, acabavam se integrando a atividade de
alguma maneira, por exemplo, cronometrando o ciclo de oscilacdo do balanco (que fazia a

funcédo de péndulo).

Pesquisas como estas corroboram nossa tese de que as possibilidades de configuracées
espaciais na sala de aula sdo favoraveis para engajamento dos alunos em atividades de carater

mais interativo, que envolvam aspectos colaborativos e cooperativos.
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Estudo 4: Modelo Conceitual de Ambiente de Aprendizagem Adequado a Préaticas com
Blended Learning para Escolas de Ensino Médio.

Tese de Thaisa Francis César Sampaio Sarmento apresentada a Coordenacgdo do Programa de
Pds-Graduagdo em Design da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) em 2017. Teve
enquanto objetivo geral “desenvolver um Modelo Conceitual de Ambiente de Aprendizagem
adequado a praticas de blended learning para escolas de ensino médio, para tanto dotado de
inovacdes em Design de interiores” (p.7). A autora desenvolveu um modelo de sala de aula
que contemplasse uma perspectiva de inovacdo pedagdgica e inser¢do de tecnologias no
ambiente escolar, procurando uma solu¢do de modelo de sala de aula que atendesse o conceito
de flexibilidade. Focou seu modelo para uma sala de ensino meédio. Apoiou-se em
observac0es e coletas de informacdes em duas escolas, o Liceo Statale Don Lorenzo Milani,
em Napoles, na Itdlia, e a Escola Técnica Cicero Dias, em Recife, no Brasil. Utilizou o
“método de Design Science Research (Dresch et al., 2015), em triangulagdo com métodos de
analise e projetacdo ergondmicas — Metodologia Ergondmica para 0 Ambiente Construido,
MEAC (Villarouco, 2009) e as etapas de projetacdo ergonémicas de Attaianese e Duca
(2012)” (p.7). Este método possibilitou que envolvesse a participagdo de usuarios das escolas
citadas, além de especialistas em design de produtos e ambientes que proporam solugdes,
desejos e expectativas, as quais foram analisadas e resultaram no modelo desenvolvido pela

autora (Figura 4).

Figura 4 - Planta baixa do modelo desenvolvido por Thaisa Francis (modelo a/b)
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Fonte: A Autora.

Destacamos na pesquisa de Sarmento (2017) a proximidade metodologica com nossa
pesquisa, uma vez que ela também criou um kit de prototipacéo e identificacdo de modelos de
salas de aulas do futuro dentro do contexto acima comentado. A relevéancia deste trabalho
indica um importante caminho que esta posto na atualidade quanto a necessidade de mudanca
dos espacos escolares, em especial a sala de aula. Comunica desejos, expectativas e visdes
postas em pratica a partir de maquetes de salas de aula desejadas por este grupo de
professores, mas que reflete uma linha ascendente se compararmos com pesquisas
semelhantes que indicam a necessidade de mudanca do espaco. Consolidando assim um viés
cientifico sobre estes tipos de estudo e um claro sinal aos arquitetos, engenheiros e gestores
que atuam em processos de construcdo de instituicdes de ensino, seja no nivel basico ou

superior.

O modelo desenvolvido pela autora contemplou todos os requisitos técnicos estudados em
sintonia com as referéncias bibliograficas por ela utilizadas, os modelos também foram
positivamente avaliados pelos usuérios e especialistas, resultando em uma tese que se
constitui como referéncia para o desenvolvimento arquitetdnico e de design de interiores, uma
vez que também trabalhou sobre a proposi¢do de mobiliarios mais adequados para um espaco

flexivel de aprendizagem em ambiente escolar.

Compreendemos a relevancia destas pesquisas uma vez que tratam de um assunto,
ainda pouco explorado no meio da Educacdo brasileira, mas amplia e fortalece o leque de
estudos na area do Design e da Arquitetura. Destacamos semelhanca no viés conceitual

desenvolvido nestas pesquisas, nas quais tratam sobre os espacos de aprendizagem na
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perspectiva da inovacdo pedagogica e uso de tecnologias, assim como adotamos no nosso
referencial tedrico.

Nossa discussdo, no entanto, procura ampliar um pouco mais a compreensao de que 0
modelo de sala de aula flexivel também pode ser contemplado no ensino superior, inclusive
em relagdo as medidas e proposi¢cGes de mobiliarios, uma vez que o tamanho de alunos do
ensino médio ndo se difere do tamanho dos alunos do ensino superior. Ampliar concepcdes
como estas é mais que necessario a fim de fortalecer o discurso e proposi¢cdes concretas e bem
estruturadas para prospeccdo de mudancas futuras na forma de se conceber e construir salas

de aula em todos os niveis de ensino.

As pesquisas acima descritas revelam um avanco em termos de percepcao de formacéo
para 0 presente século, a qual estimula processos que desenvolvam habilidades e
competéncias. Também indicam resultados importantes relativos a maneira de se pensar a sala
de aula como um espaco de aprendizagem e ndo mais como um ponto de encontro tradicional
para se expor e replicar conhecimentos cientificos. Indica inclusive que ha impacto deste
modelo de sala de aula sobre aspectos da aprendizagem dos alunos, uma vez que a mesma

provoca outras formas de ensinar e de aprender.

Estes indicadores nos aproximam de um universo conceitual, no qual leva em forte
consideracdo a influéncia do espago como favorecedor de a¢des pedagogicas e confirmam que
0 caminho que investigamos ainda estd aberto para novas experiéncias, novos
questionamentos que revelem caracteristicas influenciadoras do espaco educacional
modificado sobre acdes e comportamentos das pessoas. As pesquisas aqui brevemente
comentadas foram muito Uteis no sentido de ampliar nossas possibilidades de abordagens para
a presente pesquisa, como por exemplo, gerar maior atencdo para o processo de analise do
comportamento dos usuarios em relacdo ao espaco modificado em si. Como também procurar

elementos comparativos COom outros espacos que 0S docentes atuam.

Acreditamos que uma contribuicdo importante da nossa pesquisa € ensejar 0
planejamento didatico enquanto uma singularidade da pratica docente que tem sido, de certa
forma, negligenciado ou subestimado por muitos docentes. Ao adotarmos em nosso método
praticas de planejamento enquanto um elemento de inicializacdo de um processo pedagdgico
traz em esséncia um elemento cultural da docéncia. Como colocam Gomes e Silva (2016), o

planejamento tem sido um fator com menos relevancia nas praticas docentes, ja que muitos
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professores acabam por replicar planos de ensino e de aula de anos anteriores como se estes
fossem a completude do seu planejamento. Respondem a um sistema que exige um plano, um
cronograma e indicativo de acBGes e contetdos, olhando para este espectro como um
planejamento de fato, enquanto que os planos devem ser vistos como um momento de registro
de um processo de reflexdo — que deve ser continuado — sobre as intencionalidades que deseja
efetivar no seu trabalho didatico mais atual.

A simplificacdo do conceito de planejamento reduz sua esséncia e principal
funcdo, que é a abertura para se pensar o fazer educacional, o trabalho
pedagdgico na sua complexidade. Isto é, de se estabelecer um processo de
reflexdo em busca de significados para aquilo que se propGe realizar.
Adequando assim o trabalho docente a uma funcdo educacional de formagéo
de cidaddos, de formacdo de valores que nutram positivamente a sociedade
(GOMES e SILVA, 2016, p. 32).

Nossa pesquisa visa contribuir no sentido de explorar um caminho que revele também
a relevancia do ato de planejar sobre o espaco construido. Relacionamos a pratica do
planejamento com a perspectiva conceitual da built pedagogy (MONAHAN, 2002), a qual
perpassa sobre criar possibilidades de integrar o design do espago, a ampliacdo
comunicacional e a descentralizacdo da autoridade, atraves da organizacdo do espago em si e
da colocacdo dos sujeitos neste espago. Nesta perspectiva, o planejamento pedagdgico acaba
por revelar uma dimensdo mais completa, que transcende o espectro tradicional do que,
quando e como fazer, passando a refletir no design do espaco de aprendizagem, considerando
as relacdes de interacdo neste espaco, de forma a favorecer a instalacdo e normalizacdo de

metodologias ativas e, consequentemente, os efeitos de formacéo que estas proporcionam.

Pensamos que esta abordagem pode estimular uma cultura de inovagdo pedagdgica sem
que seja algo extremamente complexo de se fazer, mas que seja vivenciado no processo de
reflexdo do docente sobre sua pratica — planejamento — também na interacdo com o ambiente,
com uma sala que possui um mobiliario que facilita a pratica de métodos ativos, que favorece
as relacdes didaticas que trabalham para alinhar o ensino as necessidades de desenvolvimento
de habilidades e competéncias requeridas na atualidade (TRILLING e FADEL, 2009).

3.2.7 Ampliando a reviséo Integrativa

Os resultados da revisdo integrativa despertaram um duplo sentimento: um de
frustracdo, pois ndo teriamos acesso a muitas experiéncias ja investigadas no Brasil no campo

da Educacdo, indicando que ha um longo caminho a ser percorrido no campo da pesquisa
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strictu senso para que este tema seja mais consolidado em termos de pesquisa académica.
Outro sentimento foi de certo entusiasmo por estarmos abrindo um caminho de investigagdo

ainda precoce na area de Educagao no Brasil.

Hé estudos sobre espacos flexiveis de aprendizagem no pais publicados em periddicos
académicos como apresentaremos adiante. Mas de fato nos surpreendemos com o fato de néo
refletirem para investigacGes sobre a sala de aula enquanto espaco flexivel de aprendizagem
em nivel da pesquisa stricto sensu. O que ndo desqualifica outras formas de pesquisa, mas
chama a atencédo pelo desconhecimento mais amplo da tematica no meio de pesquisadores que

estdo iniciando suas carreiras académicas em cursos de P6s Graduagao.

Como forma de ampliar a revisdo integrativa sobre nosso tema recorremos ao banco
de dados dos Periddicos da CAPES, o qual aponta para pesquisas de teses e artigos diversos
em publicagdes nacionais e internacionais. Dividimos os dados em duas tabelas distintas, uma
especifica para teses e dissertacdes (Quadro 4) e outra para artigos publicados em jornais,
revistas e livros, sendo estes um dos nossos critérios de refinamento da busca ja indicados
anteriormente. O acesso a base foi realizado com ligacdo vinculada a Universidade a fim de

gue pudéssemos acessar 0s textos completos.

Quadro 4 - Periddicos CAPES - Apenas Teses Internacionais e Nacionais

Qtd Sem|Qtd com|Relagdo [Relagdo| Qtd Sem | Qtd com | Relagdo | Relagdo

Descritores exatos Critérios | Critérios| direta |Indireta| Critérios | Critérios direta | Indireta
Inglés | Inglés | Inglés | Inglés Port Port Port Port

Learning space (espagos de aprendizagem) 3140 14 0 2 46 23 0 0
Learning zones (zonas de aprendizagem) 1 0 0 0 0 0 0 0
Built pedagogy (pedagogia construida) 0 0 0 0 0 0 0 0
Learning scenarios (cendrios de aprendizagem) 10 8 0 0 0 0 0 0
Flexible classroom (sala de aula flexivel) 0 0 0 0 0 0 0 0
Learning environments (ambientes de aprendizagem) 368 13 0 1 3 3 0 0
Multifunctional space (espago multifuncional) 5 0 0 0 1 1 0 0
Active learning classroom (sala de aula para aprendizagem ativa) 0 0 0 0 0 0 0 0
Classroom (Sala de aula) variagdes com Higher Education 0 0 0 0 90 11 0 0
School architecture (Arquitetura escolar) 0 0 0 0 0 0 0 0

Observamos que mesmo ampliando as bases de consultas, ainda assim, a quantidade
de teses e dissertacdes que correspondam a uma ligacdo com nosso objeto de investigacao é
bastante reduzida. Foram encontradas apenas trés teses na area, todas abordando aspectos da
nossa pesquisa, em especial o viés tedrico. Todas sdo internacionais e serdo comentadas no

item 3.2.1. (revisdo tematica em base internacional).
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Quadro 5 - Periddicos CAPES - Artigos - Nacional e Internacional

Qtd Sem |Qtd com|Relagdo [Relagdo|Qtd Sem|Qtd com |Relagdo [Relagdo

Descritores exatos Critérios [Critérios| direta [Indireta|Critérios|Critérios| direta |Indireta
Inglés Inglés | Inglés | Inglés Port Port Port Port

Learning space (espagos de aprendizagem) 3202 102 1 4 79 9 0 0
Learning zones (zonas de aprendizagem) 291 34 1 0 0 0 0 0
Built pedagogy (pedagogia construida) 36 36 3 2 0 0 0 0
Learning scenarios (cendrios de aprendizagem) 3232 46 0 1 48 30 0 0
Flexible classroom (sala de aula flexivel) 151 53 1 2 0 0 0 0
Learning environments (ambientes de aprendizagem) 75.459 86 0 1 98 51 0 0
Multifunctional space (espagos multifuncionais) 159 63 0 0 1 0 0 0
Active learning classroom (sala de aula para aprendizagem ativa) 419 257 1 1 8 8 0 0
Sala de aula (apenas em portugués) 0 0 0 0 2693 39 0 0
School architecture (Arquitetura escolar) 487 176 0 1 25 25 0 0

O volume de publicagbes encontradas em artigos foi um pouco maior que as teses,
porém ainda percebemos que ha uma escassez da literatura na area especifica. Muitos artigos
tratavam do objeto a partir de uma revisdo bibliografica do tema, o que entendemos ja nédo
dizer muito além do que aqui estamos considerando a partir das referéncias que utilizamos
neste trabalho. Outro fator interessante € ndo ter encontrado literatura de artigos em portugués
quando na aplicacdo dos filtros. Os artigos em portugués versam sobre experiéncias
diferenciadas de sala de aula, abordando aspectos de préaticas didaticas; de inclusdo de alunos
com necessidades especiais; violéncia; politicas publicas; uso de tecnologias; dentre outros
assuntos que sao igualmente relevantes, porém nédo séo foco da nossa investigacgéo e, por isso,

foram deixados de fora da nossa revisao.

33 REVISAO TEMATICA A PARTIR DE ARTIGOS CIENTIFICOS
INTERNACIONAIS.

Para ampliar a busca por pesquisas internacionais, usamos a Base de Dados dos
Periédicos® da CAPES, uma vez que esta aponta para artigos publicados em revistas

internacionais, além de teses e dissertacoes.

O Portal de Periddicos, da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (Capes), é uma biblioteca virtual que retne e disponibiliza a
instituicGes de ensino e pesquisa no Brasil o melhor da produgdo cientifica
internacional. Ele conta com um acervo de mais de 45 mil titulos com texto
completo, 130 bases referenciais, 12 bases dedicadas exclusivamente a
patentes, além de livros, enciclopédias e obras de referéncia, normas
técnicas, estatisticas e contetdo audiovisual (CAPES/MEC, 2018").

®http://www.periodicos.capes.gov.br/
! <http://www.periodicos.capes.gov.br/index.php?option=com_pcontent&view=pcontent&alias=missao-

objetivos&Itemid=109> Acesso em janeiro de 2018.
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Esta base de dados fornecesse um leque maior de opg¢des de filtros, além de
referéncias em muitas bases de dados internacionais, apresentando resultados em tipos de
publicacOes diversas. Para esta base de dados, aplicamos os seguintes filtros:

a) Tempo: Considerando indicativos de busca por pesquisas mais recentes, adotamos o

tempo de pesquisas realizadas nos Gltimos 10 anos.

b) Idioma: Definimos o inglés como base, mas filtramos pesquisas em portugués e
espanhol, por proximidade pessoal de dominio quanto a leitura nestes idiomas.

c) Revisado por Pares: este filtro indica um teor de qualidade das publicagdes,
delimitando ainda mais aquelas que fornecem um critério de rigor cientifico mais

relevante.

d) Tipo Recurso: Considerando o amplo leque de recursos que esta base faz sua pesquisa,
consideramos ser mais relevante a procura por textos nos formatos de artigos, artigos

de jornais, livros e teses.

Os artigos encontrados em fontes internacionais foram selecionados a partir do critério
de proximidade mais direta com nosso objeto de estudo, em especial aqueles que abordam
sobre a sala de aula no ensino superior. Ressaltamos que esses artigos foram os que fizeram
parte da nossa busca nas bases de dados selecionadas. Destacamos artigos que foram
publicados em uma Revista especializada sobre learning space no ensino superior — Journal
of Learning Spaces®, uma vez que esta apresentou um leque maior de pesquisas correlatas ao

nosso objeto de pesquisa.

A peer-reviewed, open-access journal published biannually, The Journal of
Learning Spaces provides a scholarly, multidisciplinary forum for research
articles, case studies, book reviews, and position pieces related to all aspects
of learning space design, operation, pedagogy, and assessment in higher
education. (http://libjournal.uncg.edu/jls/about/editorialPolicies#focusAndSc

ope).
Outros artigos desta revista também foram utilizados ao longo desta pesquisa,

referenciando posicdes, ideias e argumentos que tracamos para consolidar nossa

argumentacao sobre o objeto investigado.

8http://libjournal.uncg.edu/jls/index
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Desta forma, destacamos sete estudos que atenderam os critérios de selecdo indicados
anteriormente, compondo um grupo de informagdes que abrangem mais diretamente nosso
objeto de pesquisa, em especial tratando de praticas relacionadas ao espago flexivel de
aprendizagem no ensino superior. Seguindo a mesma dinamica da revisdo integrativa da
literatura, fizemos um breve resumo do artigo, destacando seus principais pontos €, logo em

seguida comentamos a aproximacao tematica com nossa pesquisa.
Teremos entéo:

Estudo 1: Space matters: The impact of formal learning environments on student

learning,

Este artigo de D. Christopher Brooks (2010), publicado no British Journal of Educational
Technology, teve como objetivo geral identificar a relagdo entre os espagos de aprendizagem
formal e os resultados da aprendizagem dos alunos. Para tal, o autor realizou um estudo
quase-experimental aplicando duas sec6es idénticas de aulas, modificando apenas a variavel
do espaco utilizado para aplicacdo dessas secOes. Um desses espagos foi uma sala
convencional e outro uma sala de aula construida para fins especificos de ensino com
metodologias ativas e dentro da perspectiva de espaco flexivel de aprendizagem, a Active
Learning Classrooms (ALC). Ambas as salas sdo da University of Minnesota (EUA). As
demais variaveis como horario das secGes, materiais do curso usados pelo instrutor, as
atribuicdes dos alunos e professores, agendas e testes, foram mantidas iguais em ambas as
secdes. Também houve consideravel esforco do instrutor em manter a abordagem no ensino
em ambas as secOes. Apos aplicacdo de testes padronizados foi possivel perceber que o
espaco influenciou significativamente e positivamente na aprendizagem dos alunos,

independente dos demais fatores.

Esta pesquisa é indicada pelo proprio autor como a primeira a tratar da relacdo
espaco/aprendizagem, com alto rigor metodolégico e apresenta forte indicativo de que a
implantacdo de espacos flexiveis de aprendizagem aponta para caminhos positivos, ndo
apenas em termos de possibilidades de préaticas planejadas que favorecam uso de
metodologias ativas, mas que alteram a maneira pela qual os professores e alunos poderédo
interagir com os diferentes contetdos, mas, sobretudo, indica os efeitos diretos deste modelo

de sala de aula para a aprendizagem dos alunos.
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Estudo 2: What Drives Student Engagement: Is it Learning Space, Instructor Behavior,

or Teaching Philosophy?

A pesquisa desenvolvida por Kimberly M. Sawers, David Wicks, Nyaradzo Mvududu, Lane
Seeley, Raedene Copeland (2016), foi publicada como artigo no Journal of Learning Spaces,
Volume 5, Number 2. Esta pesquisa teve enquanto objetivo geral investigar como a filosofia
de ensino do instrutor (tradicional vs. construtivista) e o tipo de espago de aprendizagem
(tradicional vs. ativo) influenciam as percepcdes dos instrutores sobre o envolvimento dos
alunos. A discussdo é relativa a percepcdo dos instrutores enquanto portadores de uma
filosofia educacional, quer construtivista, quer behaviorista, as quais acabam por modificar a
forma com que os alunos se engajam nas aulas, independente do espago. Porém, nesta
pesquisa, buscaram identificar também qual a influéncia do espago nesta relagdo entre a
filosofia do instrutor e o envolvimento dos alunos. Pesquisa de carater gquase-experimental,
cinco modelos de questionarios diferentes foram usados, aplicados aos professores que ja
utilizaram uma sala de aula ativa — Active Learning Classroom (ALC) — construida como um
laboratdrio na University of Minnesota, de forma a identificar as percepcdes destes docentes
guanto ao engajamento dos alunos expostos a uma pedagogia mais tradicional e outra mais
construtivista. Os resultados indicaram que houve um aumento significativo quanto ao
engajamento dos alunos quando submetidos ao ensino de instrutores mais construtivistas, em

especial ao mudarem de uma sala convencional para uma sala ALC.

Estudos desta natureza revelam que a perspectiva construtivista de ensino-
aprendizagem adotada é favorecida pelo espaco flexivel de aprendizagem, provocando ainda
mais envolvimento dos alunos do que quando esta mesma filosofia de ensino € aplicada em
uma sala convencional. Fortalece a necessidade de atencdo para a sala de aula enquanto um

espaco que necessita de um olhar estrutural em funcéo das pedagogias ali construidas.

Estudo 3. The Room Itself Is Active: How Classroom Design Impacts Student

Engagement.

Artigo de Melissa L. Rands e de Ann M. Gansemer (2016), publicado no Journal of Learning
Spaces, volume 6, n°1, objetiva identificar a percepc¢do de estudantes e professores quanto ao
engajamento em um espaco flexivel de aprendizagem, em uma sala que foi redesenhada de
seu formato tradicional para um formato ALC. Esta pesquisa se desenvolveu na lowa State

University. Foi realizado um estudo de caso com grupo focal e os resultados deste estudo
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apontaram para as vantagens de uma sala de aula flexivel, pois as possibilidades de
configuracbes diferentes e insercdo de recursos tecnolégicos promoveram maior
envolvimento dos alunos. O mobiliario favoreceu a movimentagdo e isso facilitou mais a
comunicacdo interpessoal em atividades que requereram colaboracdo entre os alunos. Além
disso, a simples insercdo de quadros brancos portateis permitiu dinamizar processos
avaliativos mais dindmicos. Os autores defendem que o uso de ferramentas de aprendizagem
disponiveis nesta sala de aprendizagem ativa (ALC) colaborou para inspirar 0s instrutores e
alunos para praticas pedagogicas mais variadas.

Esta pesquisa em especial tem bastante similaridade com nossa pesquisa, tanto pela
aproximacao metodoldgica, quanto pelo aspecto estrutural, pois também redesenhamos uma
sala convencional para uma sala que organizada sobre o conceito de flexibilidade, no modelo
de uma ALC. A diferenca estd quanto aos objetivos, pois ndo visualizamos aspectos de
engajamento dos alunos, pois nosso foco repousou sobre as acdes dos docentes em relacdo aos
modelos de planejamento e execucdes de aulas em sala configurada sobre a perspectiva de

espacos flexiveis de aprendizagem.

Estudo 4: The impact of classroom design on pupils’ learning: Final results of a holistic,

multi-level analysis.

Artigo publicado por Peter Barrett, Fay Davies, Yufan Zhang, Lucinda Barrett (2015), na
Revista Building and Environment, vinculada a University of Salford, Salford: United
Kingdom. Os autores abordam um estudo de larga escala, executado em 53 salas de aula de 27
escolas, com o objetivo de identificar o impacto das caracteristicas fisicas da sala de aula
sobre o progresso académico dos 3766 alunos que ocuparam cada um desses espagos
especificos. O foco nas salas de aula se da por constatar que as criangas passam cerca de 90%
do tempo escolar neste espaco. Assim, considera que um projeto arquitetdnico deve investir
bastante nos requisitos de qualidade deste espaco. O autor propde uma analise dos aspectos
fisicos das salas de aulas a partir de trés dimensdes que compdem os principios do design para
construcdo de espacos educacionais: (i) Aspectos naturais, como luz, som, temperatura,
qualidade do ar e acesso direto a areas abertas (natureza) (ii) A individualizacdo: aspectos
como sentimento de propriedade, flexibilidade e possibilidades de conexdes com outros
espacos e pessoas e (iii) estimulacdo: niveis de complexidade do espago e cores. O autor

aplicou métodos estatisticos com controle de variaveis para obter a maior fidelidade possivel



55

nos resultados e conseguir avaliar os trés principios que, segundo sua hipotese, se bem
cuidados, observados no processo de desenvolvimento de projeto de construcéo de edificios
escolares podem produzir efeitos positivos diretos na aprendizagem dos alunos. Os principais
resultados da pesquisa indicam como exitoso o uso do modelo para organizar e estudar todos
0s aspectos sensoriais experimentados por um individuo em um determinado espaco do
ambiente, o qual aborda aspectos naturais, da individualidade e da estimulagdo. Mas 0s
“resultados obtidos fornecem evidéncia clara de que cada uma dessas dimensdes parece ter
um papel na compreensdo da experiéncia humana holistica de espagos construidos” (p.130). E
interessante que (neste caso particular das escolas primarias) os fatores que retratam 0s
aspectos naturais do ambiente (sala de aula) respondem por cerca de 50% do impacto na
aprendizagem dos alunos, sendo a individualidade e o nivel adequado de fatores de
estimulacdo responsaveis por cerca de ¥ cada para 0 mesmo fendmeno. Segundo 0s autores,
ndo ha como garantir que estes fatores permanecam estaveis durante longo tempo, abrindo
espaco para uma pesquisa longitudinal replicando os mesmos critérios. Como resultado geral,
0s autores descobriram que os fatores do modelo acima descrito quando combinados
apresentaram um impacto do ambiente construido sobre as escalas de aprendizado da ordem
de 16%, sendo este um grande achado em um campo de pesquisa que ndo possui Muitos
elementos para comprovar este tipo de relagdo. Por isso este estudo ganha relevancia na area,
em especial para a educagdo basica que, segundo o autor, as “escolas primarias oferecem uma

situacdo relativamente mais simples para estudar um problema geral complexo™.

Apesar desse estudo ter sido desenvolvido para criangas do ensino fundamental,
afastando-se do nosso publico alvo — ensino superior — acreditamos que a forte relacao
encontrada nos resultados desta pesquisa indicam que ha um caminho importante a seguir na
busca por compreender o impacto das mudancas que defendemos nesta pesquisa, voltando-se
para as salas de aula no Ensino Superior. De forma a impactar ndo apenas as praticas
pedagdgicas, estimulando a insercdo de metodologias ativas, mas também avaliando o

impacto do ambiente sobre a aprendizagem dos alunos.

Estudo 5: The [Design of] Educational Space: A Process-Centred Built Pedagogy.
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Artigo escrito por Ana Luz, como parte dos resultados da sua dissertacdo de mestrado pela
Learning and Teaching in Higher Education at the Centre for the Advancement of Learning
and Teaching, University College London. A autora teve um duplo objetivo: (i) investigar
como os espacos de aprendizagem — fisico, social e pessoal — podem restringir e/ou melhorar
0s processos educacionais. (ii) Investigar quais sdo os atributos mais importantes dos espagos
de aprendizagem. Para tal procurou demonstrar trés aspectos relativos a instalacdo de espacos
de aprendizagem no Ensino Superior, investigando se as instalacdes educacionais existentes
facilitam as expectativas dos alunos e o envolvimento nas atividades; se e como 0S espagos
construidos aumentam a construcdo de conhecimento e o significado atribuido a estes
espacos; e por fim como o processo de design do espaco poderia influenciar as atividades e 0s
principios que auxiliam a aprendizagem, isto €, como o processo de aprendizagem é
construido por e para o espaco de aprendizagem. Para tal fez um estudo com abordagem
qualitativa, iniciando por um levantamento bibliografico sobre o tema, explorando estudos,
exemplos e casos individuais. Realizou duas atividades correlatas de investigacdo, aplicando
diferentes técnicas de coleta de dados. Uma primeira abordagem foi a definicdo de possiveis
cenarios e tipologias para dois locais especificos de sitio em Instituicbes de Ensino Superior
por meio de revisdo de literatura, levantamento fotografico e observacdo; e, em segundo
lugar, a exploracdo de concepcdes pessoais sobre o0s espagos de aprendizagem tipicos e
desejados, com base num pequeno conjunto de entrevistas com colegas, estudantes e
educadores da University College London. No aspecto tedrico, dentre outros autores,
fundamenta-se essencialmente em Diana Oblinger e Torin Monahan no que tange a defini¢oes
conceituais dos espacos de aprendizagem e built pedagogy, o que gerou identificacdo com
nosso trabalho, mas aponta também para uma diminuta rede de pesquisadores conceituando 0s
aspectos dos espacos construidos para processos de ensino-aprendizagem. A autora argumenta
sobre os maltiplos espacos de aprendizagem em uma IES e ndo exclusivamente sobre a sala
de aula, deixando este espaco para seu trabalho de observacdo e aplicacdo das atividades
proprias do seu método de pesquisa. Indica aspectos da forma como a IES organiza seus
espacos e 0 quanto isso impacta na adesdo e ndo adesdo de alunos em atividades académicas
regulares. Outra parte metodoldgica foi a observacdo em duas IES — na (1) UCL, Bartlett
School of Architecture — especificamente na “old Wate House” em Londres e (2) na Delft
University of Technology (TU Delft), Faculty of Industrial Design Engineering. Nesta

atividade bibliografica e de observacdo dessas IES, apoiada por registros fotogréficos e
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pequenos videos, a autora aplicou duas tarefas especificas. (1) definicdo de cenarios, na qual
percebeu que o argumento da pedagogia construida de fato se estabelece, uma vez que a
estrutura arquitetonica e organizacdo da sala de aula, quando bem estruturados, acabam
impactando o comportamento de alunos e professores, assim como favorecendo os resultados
académicos. A segunda tarefa, resultante das entrevistas aplicadas nas duas IES, buscou
identificar conceitos e expectativas sobre o0s espacos de aprendizagem, resultando igualmente
na aproximacao conceitual da built pedagogy, uma vez que tanto alunos quanto professores
percebiam a influéncia da organizacdo do espaco sobre 0s processos de aprendizagem e 0s
resultados académicos. Como resultados gerais importantes desta pesquisa, a autora destaca
que a relagdo entre o espaco fisico e 0s sujeitos que ali atuam ainda esta longe de ser integrada
em discussdes de cunho curricular no Ensino Superior. Mesmo considerando que ha uma
consciéncia de avanco da teoria da aprendizagem, a ideia das suas praticas ainda se da de
forma muito timida e lenta no interior das IES. As entrevistas revelaram que ha uma clara
percepcao de que enguanto a escola se propde a ser um lugar que promova o desenvolvimento
do conhecimento, “as estruturas nas quais a aprendizagem realmente ocorre refletem apenas
controle espacial, restricdes de tempo disciplinares e premissas empresariais”. O trabalho
conclui com algumas reflexdes pessoais sobre a relagao entre o processo de aprendizagem por

si e 0 espago educacional voltado para a experiéncia de aprendizagem.

Esta pesquisa se destaca em ligacdo direta a nossa, devido aspectos metodologicos de
andalise, através de videos, nos quais torna-se possivel identificar idiossincrasias proprias das
acOes dos sujeitos quando em um cendrio real de atividade. Mesmo que 0s objetivos da autora
se diferenciem dos nossos, compreendemos que estudos desta natureza sao relevantes, pois
apontam para consolidacdo da necessidade de se repensar o espaco da sala de aula, de forma a

promover interacOes e relacdes entre os sujeitos que salas convencionais ndo possibilitam.
Estudo 6: Redesigning learning spaces: what do teachers want for future classrooms?

Este artigo escrito por Neuza Pedro (2017) do Instituto de Educacdo da Universidade de
Lisboa foi publicado na International Conference Educational Technologiese tem como
objetivo revelar resultados da pesquisa realizada para identificar percepcdes sobre como as
“salas de aulas do futuro” e maneiras de organizagdo da mesma. Para tal organizou grupos
focais com participacdo de 82 professores de ensino fundamental e médio de Portugal, em

periodos distintos, nos quais desenvolveram atividades de constru¢do de maquetes 3D de
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salas de aulas e organizacdo do espaco com selecdo de mobiliarios e equipamentos adequados
para tal. Os modelos 3D para confec¢do de maquetes foram desenvolvidos em outra etapa de
um estudo mais amplo que vem sendo desenvolvido pelo Projeto TEL@FTELab (Technology
enhanced learning at Future Teacher Education Lab) do Instituto de Educacdo da
Universidade de Lisboa. O foco conceitual deste estudo centra-se na necessidade de mudanca
do espaco escolar no sentido de torna-lo mais flexivel, em especial a sala de aula, para fins de
praticas educacionais inovadoras. Os dados foram gerados a partir de um processo de design
participativo (Sanders, 2002), no qual procura identificar o que 0s usuérios precisam de um
tipo de produto ou servico, a partir de um processo de criacdo do produto ou servigo que
desejam. Ao final do processo foram criados 16 modelos 3D de salas de aula do futuro, os
quais foram analisados em conjunto com o processo de design participativo. Os resultados
indicaram que (i) nenhum grupo focal apresentou qualquer modelo que se assemelhe ao tipo
de sala de aula tradicional, hoje ainda presente na maioria das escolas. (ii) Ha clara percepg¢éo
dos professores que as salas de aula precisam mudar para abarcar novas metodologias e
tecnologias. (iii) os professores reivindicam um espaco que permita aos alunos gerenciarem
ativamente seu processo de aprendizagem além de poderem se envolver uns com 0s outros em
um espaco que promova a autonomia, o dialogo e o trabalho em grupo. (iv) Apresentaram
ainda diversos modelos de ensino baseados em metodologias ativas dentro de um contexto de
sala de aula que possibilite mudanca de mobiliario e insercdo de recursos tecnologicos

variados.

Destacamos que este artigo foi inserido ap0s a revisdo tematica em fontes
internacionais devido a proximidade metodolégica com nossa pesquisa, uma vez que usaram
kit de prototipacdo e identificacdo de modelos de salas de aulas do futuro dentro do contexto
acima comentado. A relevancia deste trabalho indica um importante caminho que esta posto
na atualidade guanto a necessidade de mudanca dos espacos escolares, em especial a sala de
aula. Comunica desejos, expectativas e visdes postas em pratica a partir de maquetes de salas
de aula desejadas por este grupo de professores, mas que reflete uma linha ascendente se
compararmos com pesquisas semelhantes que indicam a necessidade de mudanca do espaco.
Consolidando assim um viés cientifico sobre estes tipos de estudo e um claro sinal aos
arquitetos, engenheiros e gestores que atuam em processos de construcdo de instituicdes de

ensino, seja no nivel basico ou superior.
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Estudo 7: Salas de Aula do Futuro: andlise das atividades educativas desenvolvidas por

professores e alunos.

Artigo de Patricia Baeta e Neuza Pedro, publicado na Indagatio Didactica, vol. 10 (3), agosto
2018. As pesquisadoras sdo do Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa UIDEF -
IEULisboa, e apresentam resultados de pesquisa que objetivou identificar as principais
diferencas associadas as atividades educativas executadas em ‘Ambientes Educativos
Inovadores’ (AEI) em comparagdo as estabelecidas em ‘Salas de Aula Regulares’ (SAR). Os
AEI fazem parte de um projeto mais amplo ja instalado em 29 escolas Portuguesas deste
modelo de ‘sala de aula do futuro’, as quais sdo configuradas dentro do conceito de learning
spaces e learning zones. Usaram como método a identificacdo e caracterizacdo de AEI em
Portugal para selecdo destes modelos de escolas, para posterior selecdo das turmas e
professores que realizaram aulas que foram gravadas em video nestes dois espacos (AEI e
SAR) em trés escolas, publicas do ensino basico e secundario. A partir de uma abordagem
metodologica mista, elencaram dados descritivos das atividades educativas realizadas nestes
espacos de forma gque pudessem compreender sobre potencialidades e possiveis riscos que tais
espacos possam representar na mudanca das dinamicas pedagdgicas implicadas a partir da
adocdo de aulas em salas AEI. A visdo analitica se deu sobre trés elementos constitutivos
deste modelo de sala de aula: o espaco em si (configuragdes), as pedagogias
(atividades/dindmicas pedagogicas) e as tecnologias (modos de integracdo e uso). Como
instrumento de analise das gravacGes aplicou-se a métrica de observagao ‘Linking Pedagogy,
Technology and Space’ (LPTS), desenvolvida por Byers (2017)”, “este sistema de mensuragéo
fornece, em tempo real, evidéncias empiricas acerca das intervencles espaciais realizadas
pelos professores e o subsequente impacto no comportamento dos alunos” (p.88). Os
resultados encontrados foram relativos as dindmicas pedagdgicas, elencadas em seis
indicadores, estabelecidas entre professores e alunos em cada aula, e em ambos 0s modelos de
salas de aula. As conclus@es indicam que aulas executadas em salas SAR refletem mais acoes
centradas nos professores, com menor participacdo dos alunos, enquanto que em salas AEI
deu-se o contrério, as atividades e comportamentos eram mais centrados nos alunos,

ampliando em especial o tempo de discussdes e feedback.

° Byers, T. (2017). Development of an Observation Metric for Linking Pedagogy, Technology andSpace. In Ben
Cleveland, Heather Mitcheltree, Wes Imms (Eds.), What’s Working? 2016: Informing Education Theory, Design
and Practice Through Learning Environmental Evaluation, 77-87
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Percebemos neste tipo de estudo, que é uma continuidade do estudo 6 ja& comentado,
que a efetividade de salas de aula configuradas dentro de uma perspectiva diferente das salas
de aula convencionais, gera motivagdes e comportamentos diferenciados entre 0s sujeitos
envolvidos, criando dindmicas que impulsionam outras dimens6es do fazer educacional e da
formacdo de habilidades e competéncias. Mesmo tratando-se de pesquisa desenvolvida em
InstituicBo de ensino béasico, torna-se mais uma referéncia que consolida a ideia da
necessidade em promover mudangas nas configuracdes das salas de aula quando se confronta
com a necessidade de uma formacao que vise ndo apenas o saber conceitual e reprodutivista,
mas sobretudo um saber mais completo que envolva os sujeitos em atividades que estimulem
a comunicacdo, resolucdo de problemas, pensamento critico e criativo, relacionamento
interpessoal e autonomia, dentre outras habilidades e competéncias hoje requeridas para viver

e atuar profissionalmente em um mundo conectado e de altissima produgéo de informagdes.
3.4  REFLEXOES SOBRE A REVISAO TEMATICA

As pesquisas acima descritas revelam um avango em termos de percepcao de formacéo
para 0 presente século, a qual estimula processos que desenvolvam habilidades e
competéncias. Também indicam resultados importantes relativos a maneira de se pensar a sala
de aula como um espaco de aprendizagem e ndo mais como um ponto de encontro tradicional
para se expor e replicar conhecimentos cientificos. Indica inclusive que ha impacto deste
modelo de sala de aula sobre aspectos da aprendizagem dos alunos, uma vez que a mesma

provoca outras formas de ensinar e de aprender.

Estes indicadores nos aproximam de um universo conceitual, no qual considera
fortemente a influéncia do espaco como favorecedor de acdes pedagdgicas inovadoras e
confirmam que o caminho que investigamos ainda esta aberto para novas experiéncias, novos
guestionamentos que revelem caracteristicas influenciadoras do espaco educacional
modificado sobre acdes e comportamentos das pessoas. As pesquisas aqui brevemente
comentadas foram muito Uteis no sentido de ampliar nossas possibilidades de abordagens para
a presente pesquisa, como por exemplo, gerar maior atencdo para o processo de analise do
comportamento dos usuarios em relacdo ao espaco modificado em si. Como também procurar

elementos comparativos com outros espacos que os/as docentes atuam.
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Acreditamos que o diferencial da nossa pesquisa, traz a tona o planejamento didatico
enquanto uma singularidade da préatica docente que tem sido, de certa forma, negligenciado ou
subestimado por muitos professores. Ao adotarmos em nosso método préticas de
planejamento enquanto um elemento de inicializacdo de um processo pedagdgico traz em
esséncia um elemento cultural da docéncia. Como colocam Gomes e Silva (2016), o
planejamento tem sido um fator com menos relevancia nas praticas docentes, ja que muitos
professores acabam por replicar planos de ensino e de aula de anos anteriores como se estes
fossem a completude do seu planejamento. Respondem a um sistema que exige um plano, um
cronograma e indicativo de acles e conteldos, olhando para este espectro como um
planejamento de fato, enquanto que os planos devem ser vistos como um momento de registro
de um processo de reflexdo — que deve ser continuado — sobre as intencionalidades que deseja

efetivar no seu trabalho didatico mais atual.

A simplificacdo do conceito de planejamento reduz sua esséncia e principal
funcdo, que é a abertura para se pensar o fazer educacional, o trabalho
pedagdgico na sua complexidade. Isto é, de se estabelecer um processo de
reflexdo em busca de significados para aquilo que se propde realizar.
Adequando assim o trabalho docente a uma funcéo educacional de formagéo
de cidaddos, de formacdo de valores que nutram positivamente a sociedade
(GOMES e SILVA, 2016, p. 32).

Nossa pesquisa visa contribuir no sentido de explorar um caminho que revele também
a relevancia do ato de planejar sobre o espaco construido. Relacionamos a pratica do
planejamento com a perspectiva conceitual da built pedagogy (MONAHAN, 2002), a qual
perpassa sobre criar possibilidades de integrar o design do espaco, a ampliacdo
comunicacional e a descentralizacdo da autoridade, através da organizacdo do espago em si e
da colocacdo dos sujeitos neste espaco. Nesta perspectiva, o planejamento pedagdgico acaba
por revelar uma dimensdo mais completa, que transcende o espectro tradicional do que,
quando e como fazer, passando a refletir no design do espaco de aprendizagem, considerando
as relacdes de interacdo neste espaco, de forma a favorecer a instalacdo e normalizacdo de

metodologias ativas e, consequentemente, os efeitos de formacdo que estas proporcionam.

Pensamos que esta abordagem pode estimular uma cultura de inovacdo pedagdgica sem
que seja algo extremamente complexo de se fazer, mas que seja vivenciado no processo de
reflexdo do docente sobre sua pratica — planejamento — também na interacdo com o ambiente,

com uma sala que possui um mobiliario que facilita a pratica de métodos ativos, que favorece
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as relacOes didaticas que trabalham para alinhar o ensino as necessidades de desenvolvimento
de habilidades e competéncias requeridas na atualidade (TRILLING e FADEL, 2009).
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4 INOVACAO PEDAGOGICA: UM CAMINHO ATRAVES DA BUILT
PEDAGOGY

Neste capitulo trataremos do conceito de pedagogia construida (built pedagogy), mais
especificamente abordando o espaco sala de aula no Ensino Superior no Brasil.

41  CONCEITO DE INOVAGCAO PEDAGOGICA

Os professores universitarios sao, de certa forma, avessos a mudangas por estarem ligados a

uma concepcao de ciéncia e educagéo tradicionais de forma que

[...] na recente tradi¢do universitaria, a docéncia em si mesma ndo constituia
um assunto relevante para a universidade, como instituicdo. Estando
garantida a presencga dos alunos, ndo existia nenhuma pressao para justificar
a qualidade do processo formativo (ZABALZA, 2006, p.03).

A Didatica Universitaria e as atividades realizadas por professores da educacao
superior em laboratdrios, campo e outros espagos de ensino, sdo bem mais valorizadas do que
a docéncia em si. As atividades de pesquisa ocupam o cerne do trabalho docente, relegando as
demais acdes a segundos ou terceiros planos. Tal perspectiva, no entanto, vem se alterando
nos ultimos anos e a discusséo sobre a necessidade de uma docéncia mais efetiva no ensino

superior vai ganhando espaco e relevancia (ZABALZA, 2006).

Sendo assim, cresce a demanda em conhecer e socializar praticas inovadoras ja
desenvolvidas por docentes na Universidade, procurando motivar os professores em geral, na
busca por uma formacdo mais significativa e humanizadora da pratica da docéncia e suas

relacGes.

Inovar pedagogicamente ndo € apenas introduzir novas técnicas, mas alinhar-se com
uma nova postura relacional que permeia o0 processo de ensino-aprendizagem. Desta
forma,requer investimento em aspectos que estimulem as relacdes no interior das IES, no

sentido de romper com velhas praticas e introduzir novas.

[...]Jinovacdo pedagOgica requer uma ruptura necessaria que permita
reconfigurar o conhecimento para além das regularidades propostas pela
modernidade. Ainda neste sentido, ndo apenas considera a inclusdo de
novidades e tecnologias, mas também, uma mudanca na forma de entender o
conhecimento (CUNHA, 2008, p. 38).

Cunha (2008) delimita algumas caracteristicas que demarcam o terreno da inovacao

pedagdgica, a saber:
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e Ruptura com a forma tradicional de ensinar e aprender. Inovar implica em adotar uma
perspectiva epistemoldgica de ensino e aprendizagem que transcenda o cientificismo, que é
fortemente presente na Universidade (TARDIF, 2000). Isto ndo implica em desconsiderar o
conhecimento factual, experimental como relevantes para a constru¢do do conhecimento, mas
sim considerar que o ensino precisa de outros olhares. Incorporar a ética socio-histérica de
construcdo do conhecimento da relevancia aos valores morais, éticos, estéticos que
possibilitam a construcdo de novos conhecimentos, novos olhares sobre os fendmenos que

unem sujeito-objeto em dimensdes que extrapolam o pragmatismo cientificista.

e Gestdo participativa. Inovar implica em estabelecer processos de gestdo compartilhada
com a atuacdo dos docentes, dos estudantes e da comunidade na definicdo de percursos e
critérios a serem adotados no ensino. Conceber e avaliar os processos juntos de forma a dar
um sentido mais amplo as proprias praticas didaticas. Além disso, tras a tona a diversidade de

ideias estimulando processos reflexivos mais complexos.

e Reconfiguracdo de saberes. Inovar implica em estabelecer uma compreenséo integradora
dos fendmenos humanos e da natureza, considerando um olhar sobre as dualidades que
tradicionalmente sdo colocadas como campos opostos ou conflitivos. Inovar implica uma
visdo integradora de competéncias tidas como distintas como, por exemplo, arte e vivéncias

pessoais.

e Reorganizacdo da relacdo entre a teoria e a pratica. Inovar implica em valorizar a leitura
da realidade, considerando esta a fonte para busca de compreensdo dos fenémenos,
multifacetados e interdisciplinares. Romper com o dualismo teoria/pratica marca o processo
de inovacdo, pois sai do caminho tradicional que valoriza a teoria como elemento que
fundamenta a préatica. Integram as duas visdes e compde novas perspectivas para resolucao de

problemas reais.

e Modificacdo da percepc¢do da concepcdo, desenvolvimento e avaliagdo da experiéncia
desenvolvida. Inovar implica em quebra paradigmatica na forma de se relacionar com as
praticas pedagogicas, considerando caminhos diversos, as vezes ndo linear, de forma a
procurar dar sentido a um processo de coeréncia entre 0s objetivos, o desenvolvimento e a
avaliacdo das praticas pedagdgicas. Também rompe com a visdo tradicional de ciéncia que

imp&e um caminho linear, normalmente rigido para gestdo dos processos. Entendemos que o
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didlogo surge como um recurso mobilizador, integrador dessa busca pela coeréncia nos

processos de ensino-aprendizagem.

e Mediacdo. Inovar implica em quebrar uma l6gica que tradicionalmente se vé no ensino, e
trazer para o processo uma atitude dialdgica, conciliadora, que assume as relagdes sécio-
afetivas com os/as alunos/as como condigdo para gerar aprendizagem significativa, a qual
considera a subjetividade como elemento importante para a constru¢do do conhecimento. “A

mediagdo faz a ponte entre o mundo afetivo e 0 mundo do conhecimento”.

e Protagonismo. Inovar implica em considerar a autonomia e protagonismo como uma
condigdo importante para aprendizagem significativa, reconhecendo que tanto estudantes
quanto professores sdo sujeitos da pratica pedagdgica. Ambos estdo envolvidos em um
processo de autoria, na qual a estimulacdo dos alunos para a produgdo de conhecimento se
torna real e possibilita a vivéncia de experiéncias de aprendizagem mais pessoais, mais ricas

para cada sujeito.

Promover essas acdes impacta ndo apenas na forma de se ver o processo de ensino-
aprendizagem, mas também nas possibilidades relacionais que sdo geradas neste meio. Como
afirma Kenski (2015), as acdes comunicativas, provenientes dessas quebras propostas por
Cunha (2008), estimulam processos comunicativos que visam fins educacionais, nos quais o
“didlogo, a troca e a convergéncia comunicativa, a parceria e as multiplas conexdes entre as
pessoas, unidas pelo objetivo comum de aprender e de conviver” (KENSKI, 2005, p.436)
unem-se de forma a dar sentido ao ato educativo, as acGes que estdo em construcdo nessa

relacao.

Além desses aspectos compreendemos em coesdo com Masetto (2003), que pensar em
processos de inovacdo pedagodgica requer atencdo também a um repensar sobre questdes
estruturais de ofertas de espacgos virtuais e presenciais para facilitacdo ou estimulo a novas
praticas. Destaca-se aqui a relevancia de se pensar sobre 0s espacos de aprendizagem, uma
vez que estes constituem um tdépico pouco pensado ou discutido quando se busca mudancas

no interior das IES.

Outro elemento importante a ser considerado neste universo da inovacdo € a
emergente penetracdo de tecnologias digitais (TD) nas instituicdes de ensino. Ja estamos bem
cientes e convencidos que as mudancas, provenientes do avango das tecnologias na sociedade,

sdo um elemento a mais para os desafios profissionais dos educadores. As mudangas no meio
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educacional devem girar em torno de uma discussdo mais ampla do impacto que as
transformacgdes promovidas pelo uso de TD geram na sociedade e como isto reflete na
aprendizagem dos alunos, assim como nos processos de trabalho dos professores e gestores.
Neste sentido “torna-se dificil negar a influéncia das tecnologias da informacdo e
comunicagdo na configuracdo do mundo atual, mesmo que esta nem sempre seja positiva para
todos os individuos e grupos” (SANCHO, 2006, p.17).

O impacto das tecnologias na sociedade, refletidos em uma nova dindmica de discurso
e comportamento dos alunos que chegam as escolas decorre, em parte, da nova forma de
pensar 0 mundo e suas variadas relagbes alteradas pela generalizagdo de recursos
informatizados. Esse movimento é denominado de ‘“generalizacdo de tecnologias da
inteligéncia”, pois considera que estas tecnologias “[...] reorganizam, de uma forma ou de
outra, a visdo de mundo de seus usuarios e modificam seus reflexos mentais”. (LEVY, 1993,
p. 54)

Portanto a diversidade dos meios de comunicacdo e o fato de convivermos com uma
geracdo nascida e criada em um mundo high tech, indicam o perfil do publico que chega as
instituicbes de ensino nos mais diferentes niveis, e as confronta no sentido de atender as suas
demandas, isto implica que construir 0 conhecimento nesta geracdo ndo pode estar baseado
em antigos modelos educacionais. Neste contexto, entende-se que as instituicdes de ensino,
em especial as escolas, ndo podem ficar alheias as mudancas que a tecnologia vem impondo a
nossa sociedade (DEMO, 1991; PRETTO, 2005). E preciso avancar, se apropriar de novas

linguagens e recursos a fim de compreender melhor o fazer pedagogico.

Percebe-se ainda que hd uma apropriacdo de tecnologias digitais na escola, através da
insercdo de laboratorios de informatica, preconizada e tentada por gestores e professores de
escolas publicas e particulares ha mais de trés décadas, no entanto alguns estudos revelam sua
pouca efetividade em termos de aprendizagem ou mesmo de mudancas qualitativas no interior
das escolas (AREA, 2006; VALENTE, 2003).

Alguns indicadores apontam para melhorias em termos de investimento e uso de
computadores nas escolas publicas, como revela os Gltimos dados divulgados pela CETIC.br
(2016)*°, quando da elaboracdo desta pesquisa, ela indica que no ano de 2016 havia

disponibilidade de Internet na ordem de 95% a 98% em escolas publicas e particulares

19 pesquisa TIC Educacdo 2016 CETIC.br. Disponivel em https://www.cetic.br/pesquisa/educacao/publicacoes/
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respectivamente. No entanto as variagoes relativas aos locais de acesso indicam que a sala de
aula ainda precisa de mais atencdo no aspecto de oferta deste acesso, uma vez que apenas
55% dos acessos sdo realizados neste espaco, enquanto que 92% é acessado da sala de
coordenacdo pedagdgica ou da diretoria, indicando que o acesso a Internet na escola publica
estd mais a servico de processos burocraticos do que pedagogicos. J& em escolas particulares

0 acesso em sala de aula é de 82%, revelando clara distingdo social neste aspecto.

Quanto ao acesso para uso pedagogico, o local que se conectou o computador na
Internet para atividades com os alunos de escola publica foi de 26% na sala de aula e 27% no
laboratério de informatica. Enquanto que em escolas particulares esta atividade para a ser
40% na sala de aula e 31% em laboratério de informatica. Um dado relevante é o destaque
dado ao celular enquanto aparelho mais usado para acesso a Internet por parte dos alunos,
ficando na ordem de 77%. No entanto o acesso para realizacdo de atividades escolares é

concentrado em apenas 51% dos alunos da rede publica e 60% da rede particular de ensino.

Apesar da mudanca positiva de cenario tecnologico e aumento de uso de Internet
provocado pelo uso de smartphones, faz-se necessario uma avaliagdo mais qualitativa sobre
tais dados. Por exemplo, se considerarmos que o0 uso de recursos computacionais com fins
didaticos atinge apenas 50% do alunado da rede publica e que 85% dos professores tém a
percepcdo que comecaram a adotar novos métodos de ensino. Entdo como explicar esta
inovacdo em face do uso de tecnologia digital? Se um quantitativo tdo grande de professores
percebe que esta inovando, como compreender o ainda insuficiente cenario educacional
brasileiro? Se tomarmos estes dois dados especificamente, entendemos que se faz necessario
um processo de investigagdo mais detalhada sobre aspectos da percepcdo docente e uso

efetivo de tecnologias pelos alunos agregadas a inovacdo pedagogica.

Um aspecto que talvez indique o tipo de acdo pedagdgica que esta sendo feita,
relaciona-se com um indicador de cultura de uso de recursos computacionais para
necessidades mais pessoais, como atualizar seus materiais didaticos, digitaliza-los, registro em
plataformas online ou redes sociais, mas praticamente ndo se aponta a geracdo de conteidos
voltados para processo de ensino-aprendizagem, que poderiam alterar a l6gica deste processo

e coadunar com a caracteristica de protagonismo, defendida por Cunha (2008).

O fato de alguns professores estarem “melhorando” suas aulas a partir do uso de

recursos digitais d& uma aparente sensa¢do de mudanca, mas que em termos paradigmaticos
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ndo altera muito a ordem das coisas. Os indicadores revelam que professores modernizaram
suas aulas expositivas, mas ao que parece as acfes pertinentes a uma pratica transformadora,
que busque uma integracao colaborativa, reflexiva e de autoria por parte dos alunos, ainda néo

estd consolidada neste meio.

N&o nos interessa aqui avaliar, analisar com mais profundidade tais dados, mas
percebé-los enquanto sintomas de mudangas e a0 mesmo tempo de certas estagnaces no
meio educacional, de forma que fortalece a tese da necessidade de uma inovacdo pedagogica
de fato, além de um repensar sobre a organizagdo dos espacos de aprendizagem.

Do ponto de vista econdmico, de acordo com os dados disponiveis no site do INEP
(Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), no ano de 2011
houve um aumento importante no investimento total em Educagdo em todos o0s niveis e
esferas — publico e privada —, saindo dos 4,7% em 2000 para 6,1% do PIB (Produto Interno
Bruto) em 2011. E possivel ver um esforgo governamental em investimento na area. Tudo
indica que 0 compromisso em aumentar ainda mais estes investimentos ja esta definido no
novo Plano Nacional de Educacdo (PNE, 2014), visando a meta de investimento de até 10%
do PIB ao término do ano de 2024. Dizemos que € um indicativo, pois hoje o pais atravessa
um cenario de instabilidade politica e juridica e ndo ha garantias que o PNE seja
implementado de fato. No entanto, ainda questionamos a efetividade de tais recursos em
setores educacionais que carecem de maior atencdo como a formacdo dos professores, por

exemplo.

Entendemos que mudancas trazem desconforto e inseguranca, e que a tarefa ndo é téo
simples de ser realizada. Assim, acompanhando a ideia de Moran (2006, p. 16) “as mudangas
na educacdo dependem, em primeiro lugar, de termos educadores maduros intelectual e

emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e dialogar”.

Destacamos a ideia de que “o trabalho do professor ¢ arriscado. Quem teme perigos
deve renunciar a tarefa do ensino” (SANTOS, 1998, p.20). Aqueles professores que estéo
seriamente envolvidos no trabalho docente e assumem os riscos da profissao, enquadram-se
nas caracteristicas apresentadas por Moran e Nilton Santos. Esses professores, de forma
humilde e confiante, saem do seu estado de conforto e ariscam-se na tarefa de ensinar e
produzir conhecimento. Valorizam o ato de educar e colaboram para promover mudancas

significativas no campo educacional.
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Sabemos que ndo é facil encontrar pessoas dispostas a se arriscar em um cenario cheio
de amarras e visiveis limitacdes estruturais e de gestdo. Além disso, hd um impacto oriundo
da propria formacgdo inicial de professores que se ancora em discursos e praticas nao
condizentes com a linha de pensamento presente nesta pesquisa. De qualquer forma esta posto
um novo desafio ao professor ante um momento histérico diferenciado, no qual o acesso as
informacdes esta ficando cada dia (ou hora) mais facilitado a um numero crescente de

pessoas, tornando a tarefa docente um desafio ainda maior.

Aprender e ensinar como selecionar as melhores informacOes, sistematiza-las e
transforma-las em conhecimento, num processo dialégico com os alunos, tirando o maximo
proveito dos recursos computacionais presentes ou ndo na instituicdo de ensino, sdo novas
exigéncias postas aos professores atuantes no século XXI. O que compreendemos a
necessidade de uma ressignificacdo do papel docente e ndo um aumento de trabalho, somando
0 que ja se fazia ao que se apresenta como novo. Além disso, nos parece mais que real que a
necessidade de integrar esses elementos a um ambiente que seja favoravel ao tipo de ensino
que as tecnologias proporcionam ou favorecem, torna-se uma demanda contemporanea, uma

vez que € cada vez mais crescente as experiéncias com espacos flexiveis de aprendizagens.

42 INOVACAO PEDAGOGICA COMO ESPACOS DE APRENDIZAGEM:
PEDAGOGIA CONSTRUIDA

Passeando por lugares distintos, dentro e fora do Brasil, e olhando as estruturas arquiteténicas
de museus, shoppings, novos edificios e casas, hospitais, centros comerciais, percebemos que
as mudancas arquitetdnicas sdo grandes diante dos modelos oriundos de séculos passados.
Muitos desses locais mudaram bastante, redecoraram seu interior, investiram em novos
materiais estruturais, mobiliaram de forma a oferecer uma experiéncia mais agradavel aos

Seus usuarios.

Quando observamos escolas ou mesmo universidades no Brasil, ndo encontramos
muitos exemplos de tais mudancas. De fato ha hoje alguns poucos exemplos de escolas de
ensino basico da rede publica que despontam para esta perspectiva de transformacdo dos
espacos de ensino para fins de envolver novas abordagens pedagodgicas, no caminho da

inovacdo. Dentre essas podemos citar o Projeto Ancora’!, situada na cidade de Cotia, S&o

1 Projeto Ancora - https://www.projetoancora.org.br/
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Paulo, que trabalha com uma perspectiva curricular no qual os alunos séo agrupados
conforme o grau de autonomia e escolhem como e quando aprender os temas da base
curricular obrigatéria. As praticas dos alunos sdo feitas em variados espacgos internos e

externos da escola.

A Escola Estadual Cicero Dias*? (NAVE) em Recife, Pernambuco, cujas praticas estao
direcionadas para projetos interdisciplinares que vinculam as disciplinas tradicionais a
projetos de jogos e design em nivel técnico profissionalizante. A escola conta com uma
estrutura ampla de laboratérios de informatica, fisica, quimica, auditério e salas de aula
amplas, com disponibilidade de recursos tecnolégicos e boa rede de Internet sem fio, o que

apoia o desenvolvimento dos projetos tecnolégicos que sdo amplamente desenvolvidos.

Outro exemplo é a Escola Municipal André Urani*®, também conhecida como Ginasio
Experimental de Novas Tecnologias Educacionais (GENTE), situada na comunidade da
Rocinha, Rio de Janeiro. Derrubou literalmente paredes das salas de aulas, mudou o
mobilidrio, juntou os alunos de anos diferentes para trabalharem essencialmente
desenvolvendo projetos em “familias” e “times” sob mentoria de professores, com bom
suporte de recursos tecnologicos. Na mesma linha citamos a Escola Municipal de Ensino
Fundamental Campos Salles™, situada em Helidpolis, bairro de periferia na cidade de S&o

Paulo.

A parte destes poucos modelos, a grande maioria das escolas e universidades
brasileiras, situa suas experiéncias em espacos que corroboram com ideais e correntes de
pensamento que acreditam que a formacdo escolar/académica deve ser rigida, uniforme,
estanque, segmentada, hierarquica (MORAN, 2014). Revela, desta forma, que estacionaram
em um tempo no qual a formacgdo académica era definidora de um status de mudanca externa,
mas aprazivel ao curso ou a Instituicdo em si do que as pessoas que o fazem. Assim, a
atualizacdo para uma nova leitura dos seus espacos parece ser um fator extremamente
complexo, pois mobiliza quebras de paradigmas que circundam o meio académico a algumas

centenas de anos.

Tratar aspectos especificos de modificacdo do espaco, em especial da sala de aula,

para fins de aplicacdo de metodologias ativas compreende uma mudanca na visao de quem

12 Cicero Dias - https:/goo.gl/47X7ZF
13 Escola Municipal André Urani - https://goo.gl/8cwvkM
“ EMEF Campos Salles - https://goo.gl/ziDgD7
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atuara neste espaco, uma ruptura sobre praticas tradicionais de ensino, migrando para praticas
centradas em metodologias ativas, que requerem aprendizagem ativa por parte dos estudantes,
de forma que possam criar experiéncias de aprendizagens nas quais sejam protagonistas das

suas proprias formagdes.

“No contexto da sala de aula universitaria, aprendizagem ativa envolve os estudantes
em fazer coisas e pensar sobre o que estdo fazendo” (BONWELLI, 1991, p.3, tradugdo nossa).
Esta definicdo coaduna com uma perspectiva um pouco mais antiga, trazida por John Dewey,
0 qual defendia a aprendizagem pelo fazer — learning by doing.

De acordo com Westbrook (2010), Dewey apontava para uma perspectiva de
rompimento com um sistema educacional que era pautado na obediéncia, na reproducédo, na
auséncia da critica. Para Dewey era preciso romper com este sistema implantando acdes
educacionais, pedagogicas que estimulassem as trocas, a iniciativa, a originalidade e a
cooperacédo, de forma que pudesse potencializar o individuo no sentido de promog¢éo da sua

autonomia, a fim de impactar o desenvolvimento social e aperfeicoa-lo.

No mesmo caminho, Berbel (2011) indica que as metodologias ativas devem visar a
promoc¢do da autonomia do estudante em processos de ensino-aprendizagem. Segundo a
autora, as metodologias ativas “baseiam-se em formas de desenvolver o processo de aprender,
utilizando experiéncias reais ou simuladas, visando as condi¢fes de solucionar, com sucesso,

desafios advindos das atividades essenciais da pratica social, em diferentes contextos”

(BERBEL, 2011, p.29).

Podemos considerar que atuar em espacos flexiveis de aprendizagem favorece o
desenvolvimento de metodologias ativas, uma vez que este tipo de espaco privilegia processos
comunicacionais mais intensos com vistas ao desenvolvimento pratico de projetos
colaborativos que, de modo geral, visam a solu¢do de um dado problema real, ancorado em

aspectos conceituais.

A perspectiva de quem atua neste espaco € de fato mais importante do que a
configuracdo do espaco em si, pois € a partir das perspectivas, dos comportamentos que as
pessoas impdem ao local que este trara significados mais contundentes para seus objetivos

educacionais, possibilitando assim o desenvolver das metodologias ativas.
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Compreendemos que o espaco ndo ¢ neutro e tras simbologias e signos “da condigdo e
das relagbes sociais de e entre aqueles que o habitam. O espago comunica” (FRAGO e
ESCOLANO 2001, p.64). Esta ndo neutralidade do espaco nos da conviccdo que nossa
pesquisa trara luz sobre a hipotese de planejamentos que visem a instalacdo de métodos
ativos, com impacto diferente do que normalmente aquele mesmo professor aplicaria em uma
sala convencional (BAETA e PEDRO, 2018; OBLINGER, 2006).

A partir dessa premissa, compreendemos que 0s elementos constitutivos dos espacgos
escolares compdem ideias que carregam uma historicidade e nisso embarca uma cultura, que
por sua vez modela alguns tipos de comportamentos. Talvez por isso seja complicado pensar a
sala de aula como um espaco flexivel, pois é antagénico a uma cultura criada sob a egide de
que a sala de aula convencional ser projetado para ser um espaco fixo, formal, generalista e

que atendesse 0 maximo de pessoas possiveis, dentro de uma logica fabril (NOVOA, 1992).

Seguindo o pensamento de Frago e Escolano (2001), eles afirmam que o tempo, por
exemplo, € um dos elementos que estdo significados no espaco escolar. O tempo de aula, do
intervalo, de entrada e saida da escola. Cada elemento temporal deste ndo é pensado, no
sentido de uma reflexdo sobre o mesmo, diretamente pelos atores desse espaco, mas ao
mesmo tempo agem em torno deste “tempo” com naturalidade, de forma que uma quebra
nessa rotina pode criar uma desarmonia na escola, pode gerar um caos na cabeca de gestores,
professores e alunos também. Entendemos assim, que ndo basta apenas alterar a estrutura
relativa ao mobiliario das salas, é necessario criar uma nova cultura, uma nova forma de
compreensdo sobre o0 espaco da sala de aula e outros, a fim de que uma efetiva mudanca possa
ocorrer. N&o diferenciamos esta visdo do que se apresenta nas Instituicdes de Ensino Superior

no Brasil.

No entanto, sob a mesma logica, se 0 espaco comunica entdo os espacos flexiveis de
aprendizagem podem comunicar um status de mudanca, de busca por novas formas de
interagir e construir o conhecimento. Desta forma, a implantacdo destes espacos acaba sendo
um elemento que pode contribuir com a formacéo de uma nova cultura sobre novas formas de
se fazer Educacdo, de produzir conhecimento colaborativamente, cooperativamente, com
énfase em processos dialdgicos e divertidos e ndo mais focados em apenas reproduzir

conhecimentos cientificamente estruturados.
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Tratar sobre espagos flexiveis de aprendizagem pressupde a compreensdo do que se
entende por flexibilidade sobre a perspectiva de arquitetos, uma vez que estes Sdo 0s
responsaveis pela constru¢do do projeto arquitetdnico das instituicdes de ensino. De acordo
com Monahan (2002), o termo “flexibilidade” abarca duas dimensdes: uma fisica e uma

abstrata.

A flexibilidade fisica refere-se ao ajuste de um espaco para as praticas dos
individuos, tais como satisfazer as necessidades especiais sensoriais e/ou de
mobilidade dos alunos. Mobilidrios mdveis e paredes, ou edificios
reconfiguraveis, quartos e passagens representam um tipo de flexibilidade
fisica. (MONAHAN, 2002, p. 1).

A partir desta perspectiva, ndo podemos pensar que uma sala convencional consiga
atender esta caracteristica. Requerendo, desta forma, a0 menos uma mudanga no Sseu
mobiliario para que esse aspecto da flexibilidade fisica possa ser concretizado. No plano ideal,
0 projeto arquitetbnico ja deveria ser concebido com tal visdo, permitindo que a prépria
estrutura do prédio seja construida com o conceito da flexibilidade, a fim de abarcar projetos

pedagdgicos diferenciados, voltados para a inovacao pedagogica.

As configuracbes mais flexiveis possibilitam a aplicacdo de jogos, aulas imersivas
através de projecOes verticais e horizontais maltiplas, trabalhos em equipes, momentos de
leituras, uso de artefatos digitais, circulos de debate, dindmicas de grupo, danca, etc. Da
mesma forma, a sala precisa ser um local agradavel visualmente, confortavel para que os
alunos sintam-se tranquilos no desenvolvimento de seus projetos, das suas atividades
(BARRET, et al, 2015).

Em matéria publicada no The Journal (12/01/2007), sob o titulo “Furniture on wheels!
Wireless islands! Cutting-edge K-12 classroom design marries digital Technologies withth
ought ful architecture, challenging traditional ideas about where and how learning takes
place”, o tecndlogo instrucional, vinculado a San Jose State University, na California, Menko
Johnson, dedica seu tempo para desenvolvimento de projetos que integram tecnologia aos
espacos de aprendizagem, mas com total atencdo para aspectos que favorecam a colaboracéo

e a flexibilidade. Johnson afirma que

[...] now what we talk about is a flexible classroom that can be arranged any
way you like into a teaching environment that suits you. In our case, that
means that we use tables and chairs instead of desks. And just about every
piece of furniture is on wheels so that the space can be easily reconfigured.
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Think of the classroom as a grid on which you can move the tables and
chairs anywhere you want. (JOHNSON, 2007, p. 1).

Desta forma podemos compreender que um espaco de aprendizagem voltado para a
inovacdo pedagogica, deve ser composto por um mobiliario que possibilite configuracdes
distintas. Especialmente as mesas e cadeiras que possam ser facilmente empilhadas,
unificadas, redirecionadas para configuracfes diferentes, como por exemplo, no modelo
indicado na figura 5 abaixo, a qual revela trés formas de organizagdo com um mesmo tipo de

mesa trapezoidal.

Figura 5 - (a) mesa trapezoidal em circulo, (b) modelo de reunido e (c) com tampo circular.
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(Fonte: do autor)

Os modelos da figura acima sdo fotos de um kit utilizado em algumas atividades com
0S sujeitos participantes desta pesquisa. Sobre este kit comentaremos com mais detalhe no
capitulo 6 o qual trata sobre a metodologia aplicada neste trabalho. A figura mostra trés tipos
de configuracdes das mesas em formatos circulares que favorecem o trabalho em equipe com
mudancas sutis de reagrupando das mesas, de forma a favorecer uma dindmica conversacional

e de producdo qualquer.

Na Figura 5a hd um modelo de grupo simples, muito comum em salas de aula, mas
visualmente mais organizado e dimensionado no espaco fisico da sala, do que se esta mesma
configuracdo fosse feita com a juncdo das tradicionais carteiras (cadeiras com bragco de
apoio). Se 0 espaco comunica, esta organizacdo comunica uma ordem conversacional
equilibrada, favorecedora de mobilidade e que pode gerar uma sensacdo de conforto uma vez
gue as mesas encaixam-se ergonomicamente umas as outras, diferente do que ocorre quando

Se promove uma organizacdo com as tradicionais carteiras.
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Na Figura 5b, ao acrescentar mais mesas é possivel formar um modelo de mesa de
reunido, semelhante ao que se encontra em escritérios, ampliando a area de uso coletivo da
sala e favorecendo a troca de informacGes em grupos maiores, colocando os aprendizes sobre
o mesmo nivel hierarquico. Uma forma interessante de variacdo aqui é a possibilidade de
inserir uma cadeira com rodizio no centro desta configuragdo, possibilitando que o professor

ou um aluno tutor possa conduzir a conversa da equipe.

O modelo da figura 5¢c é uma versdo adaptada da Figura 5a, apenas colocando um
tampo de madeira redondo (colorido de preferéncia) sobre as mesas trapezoidais. Este modelo
permite a incluséo de mais cadeiras, pois aumenta um pouco o didmetro da circunferéncia. O
uso deste tampo redondo € atil quando € preciso de um espaco para espalhar material que vai
ser usado por todos da equipe simultaneamente, como por exemplo, 0 uso de uma cartolina
para criagcdo de um desenho, ou uso de materiais reciclaveis, colagem ou mapa mental. Esta
solugéo do tampo externo € uma sugestdo nossa para que ndo se invista em mesas com tampos
fixos, pois a possibilidade de configuracfes se amplia. A proposta é que esses tampos fiqguem
acondicionados nos cantos da sala, apoiados em suportes semelhantes aqueles usados em
estacionamentos de bicicletas, podendo ser usado quando a dindmica de aula requerer uso de

materiais.

O uso de mesas trapezoidais facilita a configuracdo da disposicdo das mesmas em
outros formatos mais simples (Figura 6 e 7), mas que visualmente quebram a légica que 0s

alunos e professores estédo tradicionalmente acostumados a ver.

Figura 6 - mesa trapezoidal em trio Figura 7 - mesa retangular (peer instruction)
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(Fonte: do autor) (Fonte: do autor)

Naturalmente ao pensar em formas de uso das mesas e cadeiras, ou mesmo do ndo uso

delas (Figura 8), fazendo uso de almofadas, tapetes e criando um ambiente mais confortavel,
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um pouco mais relaxante, favoravel para dindmicas conversacionais, sejam elas para toda a
turma ou para pequenos grupos. Outra possibilidade aqui apresentada na Figura 9 é de uma
disposicdo nas mesas para entrada de um mediador no centro, seja com uso ou ndo de uma

cadeira com rodizio.

Figura 8 - almofadas no chéo ou em tapete Figura 9 - mesas trapezoidais ¢/mediador
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(Fonte: do autor) (Fonte: do autor)

O fato é que a possibilidade de gerar um espaco vazio na sala de aula permite ao
professor e alunos configurarem diferentes modelos para diferentes métodos que pretendem
usar para promocdo de aprendizagem dos alunos. A diferenciagdo dada por uma simples
mudanca de mobiliario na sala pode promover muitas configuracdes distintas, ndo possiveis
em uma sala convencional, e que podem ser efetivas quando na proposicdo de atividades

baseadas em metodologias ativas.

Retomando a segunda dimensdo do conceito de flexibilidade, trazida por Monahan
(2002) é sua caracteristica abstrata. Esta revela aspectos que impactam a estrutura em si, mas
ndo sao materializadas nos mdveis ou paredes. Sdo, por exemplo, as politicas pdblicas que
determinam os tipos de construcdes; as finalidades de uso dos espacos nas instituicdes; as
intempéries da natureza; questdes demogréaficas; e acontecimentos imprevisiveis que nao
estdo na ordem do planejamento de uma instituicdo. Ou seja, a flexibilidade abstrata retrata
elementos que sdo inerentes as pessoas e ambiente natural na qual a instituicdo de ensino sera
construida. Assim, a parte construida deve tentar acomodar aspectos da flexibilidade, mesmo

gue nao contemplando a totalidade deles.

Por exemplo, quando se esta na fase de desenvolvimento de um projeto arquitetnico e
vai se pensar nas divisorias das salas, 0 mais comum € fazer a medi¢cdo da &rea e construir

uma parede que separe 0s ambientes em uma area considerada adequada para aquele fim e
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formar duas salas. Assim, se o conceito de flexibilidade esta presente nesta etapa, é possivel
pensar em multiplos usos dos espacos e projetar as salas com algum sistema de divisorias que
possam ser removiveis ou articuladas, de forma a ampliar um espaco de duas salas conjuntas
formando um grande saldo. De forma pratica, se pensar em uma aula que desenvolva alguma
dindmica que necessite um espago mais amplo para que os alunos possam correr ou se
movimentar e ndo tendo outros espacos possiveis na Instituicdo para tal no mesmo horario,
este espaco (sala de aula) podera servir bem ao proposito daquele professor, daquela turma.
Movimenta-se a divisoria e é viabilizado o espaco para a préatica desejada.

De acordo com Monahan (2002), o conceito de flexibilidade tem uma gama de
interpretacdes dependendo do publico que se destina a explicacdo. Para fins de conceituacao
mais especifica para espagos de aprendizagem, o autor delimitou em cinco propriedades, as
quais serdo utilizadas enquanto definicdo para nossa pesquisa € marco principal para nossa
analise. As propriedades apresentadas s&o fluidez, convertibilidade, modificabilidade,

versatilidade e escalabilidade, comentadas a seguir.

e Fluidez — propriedade que considera o aspecto dos espagos destinados para que as pessoas,
som, visdo e ar circulem. Claramente que espagos abertos atendem melhor esta
propriedade, porém quando tratamos de sala de aula, esta fluidez deve levar em
consideracéo, dentre varios aspectos, a propria organizacdo do mobiliario na sala, de forma
que ndo gere barreiras ou impedimentos para a circulacdo das pessoas durante a aula ou
para facilitar a visdo sobre algo que esteja sendo exposto. Mesmo em salas grandes a
disposicdo dos objetos (armarios, equipamentos, cadeiras, livros, etc.) pode acabar
prejudicando a fluidez, impedindo que os usuarios acessem esses objetos de forma mais
facil, sem atrapalhar outras pessoas. Outra perspectiva de fluidez pode ser, por exemplo, a
altura das janelas, pois estas podem gerar uma sensacao de fluxo do espaco interno com o
externo, unindo visualmente espacos distintos; ou mesmo a localizacdo do projetor pode
gerar uma sensacdo de conforto quando se continua percebendo os elementos que nédo
estdo sendo projetados, permitindo uma fluidez visual descentralizada da tela, mesmo que
esta seja 0 foco em um dado momento da aula. Ainda pode-se considerar a iluminacao
como um elemento importante a ser pensado quando na concepcdo de espacos flexiveis de
aprendizagem, pois esta pode interferir na fluidez da imagem pela sala, facilitando ou

dificultando a visualizacdo da projecéo (i.e.).
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e Convertibilidade — propriedade que determina possibilidade de adaptacdo do espacgo
educativo para outras finalidades. Por exemplo, converter o espaco de sala de aula em um
espaco administrativo para um periodo de matricula escolar, a sala de aula pode ser
configurada para receber as pessoas para tal finalidade. Esta propriedade indica a
possibilidade de redesenho do espaco. Assim necessita-se pensar a priori na alocacdo dos
espacos para que 0s mesmos venham a atender agdes distintas com um esforco minimo de
mudanca. Compreende-se a possibilidade de mudanca de objetivo do espago previamente
projetado, permitindo a modulacdo do projeto de forma que possa ser redesenhado por
outros.

e Modificabilidade— propriedade que designa a possibilidade de configuracfes distintas e
ativas do espaco. E bem integrada a propriedade de convertibilidade, mas aqui se considera
especificamente o mobiliario, divisorias e equipamentos que fardo parte do espaco. Para
tal, precisa ser pensado a priori da aquisicdo destes itens, uma vez que cada item podera
influenciar para configuracbes de cenarios diferentes, de acordo com a proposta
pedagdgica a ser desenvolvida. Constituem outros elementos que devem ser pensados nesta
propriedade: a altura do teto, a disposi¢do das luminarias, a quantidade de tomadas, o tipo
de piso que facilite a circulacdo de andantes e cadeirantes e promova seguranca, a
disposicdo do quadro, o tipo de pintura, as cores que possibilitem criar um ambiente
propicio a concentracdo, mas a0 mesmo tempo nao seja enfadonho, coberto de beges e
cinzas, por exemplo. Estes elementos, que podem fazer parte de uma sala de aula, devem
ser considerados uma vez que durante o processo de ensino e aprendizagem permitirdo a
modificacdo rapida de cenarios e acomodacdo dos objetos da sala de maneira mais
tranquila para docentes e alunos.

e Versatilidade — propriedade que indica a possibilidade de multiplos usos do mesmo
espaco. Compreendemos bem isso no que chamamos de salas modulares, ou seja, salas
destinadas a usos distintos, para fins diversos. Por exemplo, se considerarmos um
auditério, sem que as cadeiras sejam fixas e voltadas para um palco, pode-se pensar em
outros fins que ndo apenas a apresentacdo de palestras ou de uma peca teatral. Esse
conceito de auditorio versatil (modular) pode ajudar, por exemplo, quando um professor
quer praticar um jogo com sua turma de alunos, que necessite de uma area coberta e ampla,
porém ndo dispGe de uma quadra esportiva. Neste caso compreende-se que a energia

investida pelo professor seré grande, uma vez que o espaco em si ndo foi projetado para tal
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fim, apesar de ser possivel de fazé-lo. O professor tera que investir mais em remoc¢éo de
mobiliario, decoracéo, posterior recolocacdo do mobiliério, além de ter um esforco pessoal
quanto a possibilidade de fazer tal atividade neste espago. O que normalmente ndo seria
uma opgdo, quando se faz jogos tradicionalmente em quadras poliesportiva.

e Escalabilidade — propriedade que define a expansdo ou contracdo do espago para agdes
futuras. Apds a construcdo de um prédio dificilmente consegue-se expandir ou diminuir as
areas construidas sem impactar em outras. Assim, pensar na construcao de espacgos que
permitam acoplar novos modulos, ou construir um tanque para experimentos, por exemplo,
faz parte desta propriedade da Flexibilidade. Da mesma forma, caso haja uma necessidade
de contracdo do espaco, por exemplo, se a escola perde um grande nimero de alunos e fica
com salas obsoletas, estes espacos podem ser alugados para outros fins, nao
necessariamente educacionais, como alugar para instalagdo de escritorios empresariais.
Para alem da escalabilidade em termos de expansdo ou contracdo, pensamos que esta
propriedade também pode impactar na projecdo de compra de equipamentos que fardo
parte do espaco construido, de forma que estes também possam ser usados em outros

espacos ou guardados com mais facilidade.

Ao confrontarmos estas propriedades com a perspectiva das metodologias ativas,
proprias de uma pratica pedagogica inovadora, percebemos que a IES necessita se implicar no
processo. Um professor por si s6 ndo conseguird criar um espaco desta forma. Ainda quando
se considera os aspectos tecnoldgicos, proprios do presente século e das demandas crescentes
por propostas de ensino hibrido, na qual o aparato tecnologico deve estar disponivel e
acessivel as pessoas, a participacdo Institucional deve ser efetiva a fim de possibilitar que os
objetivos educacionais sejam executados e que essa demanda por novas formas de

configurac6es do ensino possam se tornar realidade.

No mesmo caminho, a fim de explicar os espacos flexiveis de aprendizagem, Monahan
(2002) cunhou o termo de Pedagogia Construida (Built Pedagogy). Este conceito sintetiza a
ideia de que a maneira que se organiza e se constrdi o espaco da sala de aula, reflete sobre as
perspectivas pedagogicas que estardo limitadas ou potencializadas por aquela construcéo
pedagdgica. Torin Monahan sugere que para voltar-se a uma formacdo apropriada as
demandas atuais € necessario incorporar pedagogias voltadas para a liberdade e auto-
descoberta, ou seja, estabelecer a built pedagogy. Desta forma o ambiente construido também

deve voltar-se para 0s mesmos principios. Sinteticamente, a comunicagdo que a estrutura do
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espaco educacional compreende em seu conceito visual indica que tipo de Pedagogia esta
presente ali, passando aos usuarios — professores e alunos — um modus operandi proprio

aquele espago.

Se a Instituicdo de Ensino é composta de salas de aula convencionais, entéo ela pratica
predominantemente um modelo pedagdgico tradicional ou tecnicista (LIBANEO, 1985).
Pensar e fazer espacgos flexiveis de aprendizagem requer algo que va além das paredes e
mobiliarios, aponta também para uma dimensdo ja discutida neste trabalho, sobre quebras de
paradigmas, de forma que o visual estabelecido pelo espaco construido indique a que fins o

tipo de ensino ali empregado sera destinado.

Ao mesmo tempo € necessario compreender também o perfil dos estudantes que
circulam na Universidade e os que podem chegar naquele espaco (estudantes em potencial),
de forma a considerar as caracteristicas comportamentais, 0s habitos dos mesmos, trazendo
para o centro das discussdes de espagos construidos e da reformulacdo das salas de aula
enquanto espacos flexiveis de aprendizagem, leve em conta o fator humano (OBLINGER,
2006).

De acordo com Oblinger (2005) os estudantes hoje, nascidos e imersos em um
contexto digital, possuem caracteristica que podem ser sintetizadas em cinco areas, as quais
devem ser aplicadas nos espacos flexiveis de aprendizagem: Digital, Mobilidade,

Independéncia, Sociabilidade e Participativa.

A caracteristica digital indica a imersdo tecnoldgica que jovens com 20 anos ou
menos estdo submetidos. Acostumados a jogos de alta definicdo, as vezes com narrativas
complexas e extensas, sonorizacdo de alta qualidade, telas de alta definicdo, mobilidade
através de smartphones e tablets, uso de laptop ao invés dos ja quase aposentados
computadores de mesa. Ainda considera-se 0 habito de zapear por centenas de canais a cabo,
envio constante de mensagens instantaneas, relacionamento a distancia via redes sociais, selfs
em fotos e videos, googlin. Associa-se a este comportamento a capacidade empreendedora de

blogueiros/as que usam o ciberespaco com naturalidade e sintonia para fins profissionais.

Assim, entende-se que para essa geracdo a Internet ndo € considerada apenas uma
tecnologia, mas sim um modo de vida. “O conforto dos alunos com a Internet significa que
ndo é "tecnologia" para eles - pode ser um estilo de vida”. No entanto o “conforto com a

tecnologia ndo garante proficiéncia” (OBLINGER, 2006, p.52, tradugdo nossa). Ou seja, ha
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um habito de uso intenso de recursos digitais, mas o descarte também se da no mesmo ritmo.
Além de que ndo se garante o aprendizado complexo, do desenvolvimento de competéncias e
habilidades em associacdo ao conhecimento sistematizado, apenas com o acesso “natural” a

este meio comunicacional/relacional.

Outra caracteristica € de mobilidade. Os jovens estudantes comumente portam seus
dispositivos mdveis — smartphones, tablets, mp3-players ou laptops. O uso destes dispositivos
vem associado a um comportamento subjacente as potencialidades técnicas, comunicacionais
gue os mesmos possibilitam. Assim, enviar mensagens de textos, comentar uma foto na rede
social, compartilhar um video ou acessar arquivos em nuvem nas pontas dos dedos passa a ser
um habito tdo comum quanto se vestir para ir a Universidade. Sera que nossas salas e préaticas
estdo se comunicando com esta caracteristica dos jovens universitarios? Ha uma visdo de
aproveitamento destes habitos para as atividades em sala e fora dela? Nossa impressao € que
ndo. Ha& um caminho importante em termos de formacéo de docentes e estruturacéo do espaco

para que esta realidade seja apropriada no meio Universitario.

Independéncia estd relacionada a maneira pela qual os jovens utilizam com
facilidades estes dispositivos e o0s recursos online disponibilizados. A forma como criam
autonomia em suas agdes de escolha, organizacdo e estabelecem um roteiro de uso de cada
ambiente que costumam usar, seja ao preparar uma playlist para o0 mp3-player, para elaborar
um album na rede social ou fazer uma busca por arquivos académicos em bases oficiais e/ou
em ferramentas de busca convencionais — Google®, por exemplo. As reflexdes neste aspecto
remontam as seguintes questdes: A sala de aula esta configurada para que esta autonomia seja
favorecida? Que tipos de relacdes podem se estabelecer neste espaco para favorecer acGes

mais independentes dos alunos? Os professores estdo preparados para tal autonomia?

Tratar sobre o aspecto social é abrir espaco para a pratica mais vivencial praticada
pelos jovens. Criar e compartilhar videos, interagir em redes socais, participar de
comunidades de jogos, fazer campanhas solidarias, partilhar problemas locais imediatos via
WhatsApp®, criar e interagir com grupos especificos de interesse, formar grupos de caronas,
etc. As possibilidades comunicacionais e relacionais na rede estdo abertas e sendo
aprimoradas pelas empresas a partir do préprio habito de uso dos seus usuarios. Formar
grupos parece nao ser uma dificuldade desta geracdo. Como entdo estamos aproveitando as

competéncias de relacionamentos e compartilhamentos? Os espacos e praticas estdo
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direcionadas para o compartilhar ou para o individualizar? O mobiliario da sala favorece estas
relacOes e trocas?

Por fim também sdo bastante participativos. Se observarmos o universo dos/as
blogueiros/as ou YouTubers, podemos perceber que os aplicativos ou softwares usados
permitem que fagcam por si mesmo — do-it-yourself (DIY). Os prdprios jovens criam seus
blogs, seus canais do Youtube®, seus sites, a partir de ferramentas e templates previamente
disponibilizados e abertos para edicdes. Os aplicativos para smartphones estimulam
transmissdes ao vivo, criacdes de micro videos em loop (Boomerang), os quais estimulam a

criatividade para geracdo de conteudos diferentes e todos compartilhaveis.

Tracando um paralelo com a proposta de Oblinger (2005), para que essas
caracteristicas sejam vistas nas salas de aula da Universidade nos dias de hoje precisamos dar
mais atengdo a estes aspectos dos sujeitos. Fazer um cruzamento de informagdes que integrem
aspectos relativos ao espaco, ao método e as experiéncias das pessoas, nas suas relacdes de

aprendizagem que se estabelecem em qualquer dindmica de aula.

Parece-nos que perceber o cruzamento destes aspectos pode fortalecer a argumentacao
sobre a necessidade de (i) equipar tecnologicamente as salas, ndo apenas por questdes
pedagdgicas, mas também por questdes relacionais com o0s usuarios deste espaco. (ii)
Proporcionar agdes que favorecam a mobilidade no espaco da sala de aula e fora dela. (iii)
Estimular a participacdo dos estudantes em processos de criacdo, tracando objetivos e
proporcionando acesso a recursos que favorecam as acoes proprias de cada atividade, a fim de
como ja afirmava Jonh Dewey, que “aprendam fazendo” (WESTBROOK, 2010). (iv) Criar
condicBes para que conexdes sejam feitas, ndo apenas presenciais na sala de aula e outros
espacos fisicos da Universidade, mas também virtuais, conectar-se com estudantes de outras
instituicOes, usar tecnologia para isso hoje ndo compreende um custo de investimento muito

alto. A disponibilizacdo de uma rede sem fio ja é o suficiente para este tipo de acéo.

Oblinger (2006) ainda coloca que se em um campus Universitario os estudantes
acabam misturando suas acdes entre aulas, estudos individualizados ou em grupo, comer,
dormir e até tomar banho. Usam o campus de maneira ampla, porém muitos espacos nao sao
projetados para esse mix de agdes dos alunos. Ha modelos de Faculdades que estdo

caminhando neste sentido como a Michigan Technical University’s Center for Integrated
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Learning and Information Technology. Este Centro oferece condicOes especiais para seus

alunos como:

“[...] um ambiente de aprendizagem totalmente integrado; uma entrada
altamente acessivel e visivelmente atraente para o campus, caminho de
pedestre fechado e seguro, salas de estudo para grupos, rede sem fio, salas de
aula com alta tecnologia, laboratérios flexiveis e espagos de pesquisa”.
(URBANEC, 2006, p. 251).

Assim como ja vimos em Monahan (2002), o conceito de flexibilidade também ¢é
defendido por Diana Oblinger. Os espagos que sdao mais utilizados pelos alunos precisam ter
uma caracteristica alinhada ao perfil de autonomia dos estudantes. Eles gostam de mexer nas
coisas, de configurar seus préprios dispositivos, por que ndo gostariam entdo de poder
configurar sua sala de aula? Por que a sala ndo pode ser flexivel ao ponto de montar uma
configuracdo para ensaio de uma banda pela manha e ter outra configuracdo para um jogo

didatico no turno da noite?

Ainda sob este aspecto da flexibilidade podemos destacar o estudo de Miller-Cochran,
Susan e Gierdowski, Dana (2013), intitulado Making Peace with the Rising Costs of Writing
Technologies: Flexible Classroom Design as a Sustainable Solution, publicado na Revista
Computers and Composition (Volume 30), no qual as autoras destacam a vantagem
econdmica de se projetar salas de aula mais flexiveis em comparacdo com a montagem de um
laboratério de informatica (e.g.). Projetar a sala de forma que os estudantes possam usar seus
proprios laptops, que inclui mobiliario movel, quadros portateis e varias telas LCD para
projecao, retirando do contexto da sala uma direcdo Unica do quadro. “O objetivo do projeto
foi projetar um espaco que fosse economicamente sustentdvel e melhor atendesse as
necessidades dos instrutores e alunos da Instituicdo” (p.1, traducdo nossa). Como principais
resultados esta pesquisa indicou fases para construcdo de um projeto de sala de aula para um
programa de escrita de primeiro ano do curso da instituicdo. Delineou os custos de um projeto
de sala flexivel em comparacdo com outros layouts de sala e contatou que sdo mais baixos,
desde gue os préprios alunos levassem seus préprios equipamentos. Os resultados da pesquisa
também sugerem que os alunos acreditam que uma sala flexivel influencia nas suas
aprendizagens, aqui a pesquisa ndo deixa muito claro e nem é tdo consistente a afirmacao,
pois partem apenas de uma aplicacdo de survey, indicando percepcBes dos alunos e nédo
propriamente uma investigacdo de mudanca efetiva na aprendizagem dos mesmos. Concluem

que o modelo de sala flexivel € mais econdmico que as salas com projetos fixos, tornando
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assim um projeto de design flexivel como uma solucdo rentavel tanto do ponto de vista

pedagogico, quanto econémico.

Retornando a argumentacdo de Oblinger (2006), ela ainda sustenta a necessidade de
atentar para a oferta generalizada de acesso a rede sem fio, pontuando que esta coaduna com a
caracteristica dos estudantes de estarem conectados, buscando solu¢gdes ou mesmo fazendo
simples acessos as redes sociais ou mesmo a programas de gerenciamento académico
institucional. Seguindo a proposta de uso de seus préprios equipamentos, como sugere a
pesquisa de Miller-Cochran e Gierdowski (2013), as salas devem estar projetadas com
tomadas elétricas disponiveis para 0 carregamento dos equipamentos e mesmo armarios de
seguranca onde os estudantes possam guardar seus equipamentos de forma segura. Neste
contexto a Instituicdo deve programar a oferta de suporte tecnoldgico, ndo apenas de
fornecimento da rede, mas também para atendimento pessoal aqueles estudantes que tiverem

problemas de configuragdes mais personalizadas.

Por fim faz-se necessario envolver os alunos em acgdes de planejamento, de forma a
implica-los no processo para que ndo fiqguem apenas como meros usuarios de uma estrutura
pensada para eles. E o ponto de entrada dos alunos no sentido de desenvolvimento da sua
autonomia, das suas capacidades criativas e comunicativas, porém os professores também
precisam gerar condicGes para que este envolvimento seja possivel. Talvez convidando-os a
planejarem as aulas, sugerirem recursos tecnoldgicos ou para proporem configuracdes

diferentes no espaco da sala de aula para uma determinada atividade.

Estes aspectos levam a uma quebra de paradigma, aqui sob a 6tica da built pedagogy
(MONAHAN, 2002), A pedagogia construida ndo esta concentrada exclusivamente na acao
do professor, mas compreende que 0 espaco em si comunica possibilidades importantes de
acOes, de praticas pedagogicas, uma vez que se 0 espaco estd configurado com mesas e
cadeiras fixas, em filas, apontadas para a frente da sala, indica que esta aula sera mais
diretiva, instrucional, centrada no professor. Assim, entender que a proposta de Monahan,
associada a preparacdo do espaco flexivel de aprendizagem proposto por Oblinger, langa um
olhar importante para o espa¢co enquanto elemento definidor de novas praticas pedagdgicas,
propondo uma quebra do paradigma tradicional e langcando um olhar para um novo formato

do fazer educacional.
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S) ESPACOS DE APRENDIZAGEM FLEXIVEIS E EPISTEMOLOGIA DA
IMAGEM

Aplicar a Pedagogia Construida (built pedagogy) significa trabalhar com a concepcdo do
espaco da sala de aula para fins de implementar processos inovadores de aprendizagem, estes
carregados de configuragdes (imagens) diferenciadas que acabam comunicando uma
intencionalidade ou um caminho previamente elaborado pelo/a docente. Neste sentido,
achamos salutar trabalhar com imagens e representagdes como uma ferramenta capaz de

concretizar as abstracoes, as ideias e perspectivas dos/as docentes sujeitos desta pesquisa.

Pela relevancia que a imagem toma nesta pesquisa, dedicamos este capitulo para tratar
da imagem enquanto um elemento revelador da forma de compreensdo do mundo, impactando
a forma de viver no mundo, a fim de buscar certa compreensdo sobre modelos educacionais

que estamos investigando neste trabalho.

Na trilha de investigacdo do nosso projeto de pesquisa nos deparamos com aspectos
imagéticos presentes nas instituicdes educacionais. Tais aspectos nos impeliram para a
necessidade de reflexdo sobre o impacto da imagem nas representacfes e comportamentos dos
sujeitos quando na interagdo com as ‘imagens educacionais’ que os alunos e professores ja
possuem, em especial no que tange a sala de aula, e as imagens que constroem em um

ambiente similar, mas favoravel a novas dindmicas visuais e metodoldgicas.

A imagem hoje borbulha em centenas de milhares de telas, nos mais diversos
aparelhos tecnologicos que, por sua vez impactam na formacao da cultura, que é recheada por
olhares, visualizagdes de mundo, carregadas de representacOes, significados, sentidos
(SOUZA, 2011).

Tratar sobre visualizacdo nos leva a questionar o papel daquilo que vemos e como
estas imagens sdo representadas nas nossas acdes. Como elas sdo consideradas pelas pessoas?
Qual a sua influéncia na formacdo de conceitos? Qual o papel da tecnologia para geracdo de
imagens? Os comportamentos sdo guiados pela imagem, por formas de visualizar o mundo?
Como nossa pesquisa pode intervir positivamente para uma critica ao uso natural da imagem
como formador de uma cultura? N&o intencionamos responder efetivamente estas questdes,
mas as elencamos de forma que as mesmas pudessem nortear o caminho construido na

metodologia desta pesquisa.
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5.1 O PAPEL DA IMAGEM E A FORMACAO DE CONCEITOS

Desde Platdo tem-se discutido sobre as imagens e suas representagdes enquanto elementos
determinantes da formacdo do conhecimento. Na classica alegoria da caverna, Platdo levanta
0 questionamento sobre as imagens projetadas na parede da caverna enquanto elementos da
realidade. O que era real: a projecdo ou o objeto projetado? Ambas sdo reais? Entendemos
que Platdo levantou mais o questionamento sobre possiveis formas de se conhecer o mundo,
estabelecendo que as projecBes ndo condiziam com a realidade e era necessario buscar 0s
objetos projetados na parede para se conhecer de fato. No entanto, as projecdes ndo deixavam
de ser reais, ou no minimo conotavam certo grau de realidade que fomentava o conhecimento
do real para aqueles que ndo sairam da caverna. Aquém de se determinar aqui o principio da
construcdo do conhecimento, ressaltamos o aspecto do uso das imagens para dialogar com o
conhecimento do mundo em si, com as representacdes que sao criadas a partir daquilo que

visualizamos cerceados pelas nossas experiéncias e construcdes culturais.

Neste sentido e avancando ao longo da histdria, encontramos em Piaget (1978) o
conceito de imagem mental enquanto uma representacao concreta de algo abstrato, o que para
ele era um caminho para a formacao de conceitos. Piaget nos revela que este caminho passa
pela relacdo feita entre a percepcdo e a representacdo das imagens visuais, ancoradas em
esquemas motores e percepcdes de vivéncias prévias sobre o objeto. O resultado desta relacéo
¢ chamado por Piaget de abstra¢do. No entanto, esta “abstracdo” toma uma forma para o
sujeito e € compartilhada como um signo, dotado de um significado compartilhado e de um

sentido personalizado.

Observando este aspecto sob a perspectiva Vigotiskyana, podemos perceber que ele
aponta a formacdo de conceitos como uma atividade complexa, na qual diversas funcdes
intelectuais basicas como a atengdo, associacao de imagens e inferéncias sdo fundamentais,
mas que ndo podem se encerrar em si mesmas sem considerar o papel do signo — como
significado da palavra — enquanto o meio principal através do qual se constituem as funcoes

psiquicas superiores para fins de resolucéo de problemas (IVIC, 2010).

Através de estudos experimentais, Vigotsky revelou que o processo criativo da
formacdo de conceitos se da a partir da mais tenra idade — infancia — mas é na puberdade que
as funcbes intelectuais basicas amadurecem e se configuram de modo a possibilitar a

formacdo de conceitos propriamente ditos. Esses extrapolam a pratica imediata e s&o
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totalmente influenciadas pelo contexto histdrico-cultural do individuo. E nesse contexto que
as situacGes problemas emergem e que, através da atividade intersubjetiva do individuo,
provocam a apropriacdo de significados da linguagem que, por sua vez, forma 0s conceitos

desse individuo.

Vale ressaltar que para Vigotsky nesse processo a relagdo entre individuo e contexto €
interdependente, dialética e contraditéria a0 mesmo tempo, uma vez que a apropriacdo dos
significados depende de contextos determinados os quais dependem, ao mesmo tempo, da
participacédo ativa do sujeito num processo de mediacdo com outros (IVIC, 2010).

Vigotsky descreveu o processo de formacgéo de conceitos em 3 fases, as quais possuem
estagios proprios, a saber: (i) conglomerado vago e sincrético de objetos isolados; (ii)
pensamentos por complexos e (iii) formacdo de conceitos propriamente dito (IVIC, 2010).
Compreendemos que estes revelam um caminho de descoberta do real, no qual tem por inicio
a relacdo com os objetos e isto pode implicar que as interacdes com o mobiliario da sala de
aula, na sua plasticidade e flexibilidade podem provocar nos alunos novas formas de pensar
que podem facilitar a construcdo de conceitos, sendo que a prépria sala de aula — 0s arranjos

com o mobiliario — pode suscitar isso.

Além disso, a discussdo sobre o processo de formacdo de conceitos em Vigotsky
evidencia que o desenvolvimento do sujeito ndo se da de modo espontaneo nem como produto
de uma interacdo espontanea entre o individuo e o mundo fisico. A insercéo e interacao social
sdo fundamentais e inevitaveis. Dessa forma, é através da relacéo interpessoal concreta com
outros homens que o individuo vai chegar a interiorizar as formas culturalmente estabelecidas
de funcionamento psicoldgico. Assim, o processo de desenvolvimento do ser humano, da
mesma forma que o processo de formacdo de conceitos, € marcado por sua insercao em

determinado grupo cultural e se da de “fora para dentro”, numa relagdo dindmica e processual.

Aqui, sob a otica Vigotiskyana percebemos que as imagens e a forma como o sujeito
as visualiza em um dado momento histdrico-cultural, resultard na maneira pela qual esse
sujeito aprendera sobre 0 seu meio e atuard no mesmo. Observar novas configuracdes em sala
de aula pode gerar pelo menos uma expectativa diferenciada em relagdo aos modelos de sala
que estdo habituados a estar. Como ja citamos na pesquisa de Alvares (2013) e em Oblinger
(2006), os comportamentos dos usuarios de um espaco flexivel de aprendizagem sao alterados

em relagdo as praticas que sdo normalmente facilitadas pela dinamicidade que a sala produz
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em termos visuais. Podemos assim compreender o enlace na compreensdo de mundo e o papel
da visualizacdo na formacdo de conceitos, sendo esta visualizacdo algo dindmico, plural,

relacional e contextualizado.

Deixamos acima uma lacuna conceitual de defini¢cdo do que € o signo e qual seu papel
neste contexto de formacdo de conceitos. Para equacionar tal conceito acreditamos ser
necessario nos atentar mais especificamente sobre a semiotica e compreender seu papel na

formac&o da representagdo da imagem no contexto educacional.

52 SEMIOTICA

De acordo com Santaella (1983), a semiotica se apresenta enquanto uma filosofia cientifica de
todas as linguagens, cujo objetivo é a analise da acdo e da atividade dos signos no que tange a

significacdo e o sentido dos mesmaos.

Assim, a relagdo com aspectos da visualizagdo enquanto um fenémeno implicado na
relagdo com as imagens e com as diferentes formas de compreensdo destas pode colaborar
para entendermos a formacdo do sujeito e as maneiras pela qual atuam nas suas relacGes
sociais, em especial como estas se ddo em instituicdes educacionais formais e, sobretudo,

como estas influenciam a visao que se tem sobre tais espacos.

Na relacdo semioética, partindo da ideia de formacdo de conceito acima discutida,
entendemos que o signo, enquanto elemento chave da linguagem, constitui-se como elemento
central para a compreensao das representacdes elaboradas pelos sujeitos sobre os diversos e

diferentes conceitos enunciados em instituicdes de ensino e mesmo fora delas, no cotidiano.

Na visdo de Pierce o signo é qualquer coisa gque representa alguma outra
coisa para alguém, o representamem & esta coisa que representa, o objeto é
esta coisa que é representada; o interpretante é, por sua vez, uma terceira
coisa que, surgindo na mente do intérprete no momento em que ele percebe
aquela primeira coisa, faz com que ele a interprete desta maneira, como
sendo de fato ndo uma coisa em si, mas uma coisas gque representa uma outra
coisa. (PIERCE, 1995, p.45, grifos nosso)

De acordo com Santaella (1983) a relacdo destes correlatos da entidade signo designa
uma relacdo de mediacédo e interdependéncia além das relacdes de determinacdo entre o que
se representa do objeto pelo interpretante. Para Pierce (1995), o processo de compreensdo do

objeto se da pela mediacdo entre o sujeito e 0 objeto em uma légica ternaria, apresentada por
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ele no neologismo de palavras livres de outro significado cientifico, a fim de dar mais sentido
a sua tese fenomenoldgica de significacdo e sentido das coisas (SANTAELLA, 1983). Assim,
nesta légica neologista de palavras, Pierce criou trés categorias de experiéncias —
primeiridade, secundidade e terceiridade.

e Na primeiridade a experiéncia estd mais na singularidade do objeto (da coisa) em si,

estabelecendo uma experiéncia nao reflexiva.

e Na secundidade a experiéncia relacional com o objeto se da pela sensacdo, pela
delimitacdo de qualidades do objeto quando se aproxima deste, mas da forma que é
constituida em nossa mente quando se une experiéncias passadas e conecta as

experiéncias do presente, estabelecendo assim uma proximidade maior com o objeto.

e Na terceiridade € que se completa a significacdo (o sentido) do objeto, em um
processo de abstracdo, tendo a intensificacdo da comunicacdo como algo muito
importante para a geracdo de um terceiro elemento — o signo interpretante. Este
possibilitard a mediacdo entre o0 sujeito e objeto, estabelecendo um sentido para este

objeto.

Do ponto de vista da visualizagdo da imagem que se tem sobre ambientes educacionais
formais, fazemos a relacdo da teoria semiotica Pierciana com o construto historico de um
modelo educacional centralizador, gerador de padrbes de conhecimento que se solidificaram
ao longo do tempo e que, a nosso ver, dificulta uma relacdo mediada com o proprio objeto —

sala de aula —, extinguindo as etapas da secundidade e terceiridade propostas por Pierce.

Em pesquisas sobre representacdo social do espaco escolar por alunos e professores
(ACOSTA, 2005; CABRAL et al, 2010; GILLY, 2002; NOVOA, 2005) é quase consensual
que o modelo de organizacdo da sala convencional tras uma visdo de um ambiente carregado
de limitagcdes e controle, sem diversdo, sem comunicacdo e recheado de preconceitos. Os
aspectos arquitetdnicos (visuais) do ambiente escolar, além da sua disposi¢do no espago sdo
representacdes que trazem um significado estabelecido pelas relacbes de poder oriundas de
um paradigma educacional estruturado desde o século XVIII, o qual foi de fato consolidado
no modelo de escola prussiana na primeira metade do século XIX, o qual N6voa (2005),

citando Tyack e Cuban (1995), descreve suas caracteristicas:
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[...] alunos agrupados em classes graduadas, com uma cOmposi¢ido
homogénea e um nimero de efectivos pouco variavel; professores actuando
a titulo individual, com perfil de generalistas (ensino priméario) ou de
especialistas (ensino secundario); espacos estruturados de accdo escolar,
induzindo uma pedagogia construida essencialmente no interior da sala de
aula; horarios escolares rigidamente estabelecidos, que imp&em um controlo
social do tempo escolar; saberes organizados em disciplinas escolares, que
sdo as referéncias estruturantes do ensino e da pedagogia (NOVOA, 2005,
p.51).

Figura 10 - sala de ensino simultaneo sec. XIX Figura 11 - Modelo sala de aula tradicional
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(Fonte: https://goo.gl/NVWGmMv)

O modelo prussiano de escola traz em sua organizacao interna salas de aulas (Figura
10 e 11) compostas por um mobiliario disposto em um sentido que traduz as caracteristicas
apresentadas por NOvoa (2005). Este modelo de sala convencional, de certa forma, ainda é
amplamente aceito atualmente, uma vez que continuam fortemente presentes nas escolas

publicas e privadas brasileiras e internacionais.

Com o avanco tecnoldgico e a abertura para ampliacdo comunicacional, em especial
motivada pela Internet e ainda com uma ressignificacdo de modelos de trabalho, ha um
impulso ao repensar 0s espacgos de ensino a partir de uma l6gica ndo-diretiva, nao-linear, mais
comunicacional e na qual o tempo e o espa¢o tomam novos sentidos. Tal modelo abarca uma
representacdo visual que quebra uma logica diretiva até entdo convencionada no sistema

educacional.

De acordo com Cabral (2010), as imagens trazem consigo um conjunto de
significacbes — semidtica — resultando ndo em um congelamento da imagem em si, de algo
estatico, mas sim em uma natureza de significacdo que traz a historicidade dos sentidos a
partir das vivéncias produzidas naquele espaco. Assim, na relacdo semidtica com estes novos

espacos e com 0s espagos tradicionalmente estabelecidos, proporcionar experiéncias
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sensoriais com outras formas de organizagéo da sala de aula, por exemplo, podem gerar novas

significagcdes, novas representacdes deste mesmo espaco.

O presente século nos apresenta um ambiente rico de interacGes, importantes para a
formacéo de significados e sentidos. Ambiente situado socio historicamente e com forte
capacidade comunicacional, propagando mais rapidamente esses significados e sentidos entre
sujeitos que, nas suas capacidades intra e intersubjetivas recriam seus ambientes de forma a

contemplar suas necessidades prementes (GOMES, 2000).

Em consequéncia a essa interacdo, 0 homem recria seus espacos, desenvolve novas
habilidades e tecnologias que atendam suas demandas e que trazem novos significados e
sentidos as suas vidas. Tornam possivel o surgimento de novas representacdes que Sao
visualmente colocadas nos espagos que constroem, num jogo dialético que pode inclusive

gerar novos significados ao seu ser e estar no mundo.

Neste sentido, ao pensarmos na modificacdo da sala de aula em seus aspectos visuais,
como as mesas, cadeiras, quadros, armarios, paredes, janelas, etc., e a mobilidade que se pode
promover, pode-se produzir sentidos e significados diferentes aos que hoje a sala
convencional produz. Criar cenarios visuais diferentes na sala de aula podera estimular uma
relacdo simbdlica diferenciada a cada novo cenario, a cada nova proposta de interacdo, que
este cenario pode produzir, de forma que nos leve a compreender o papel das coisas e do

proprio sujeito na relagdo simbolica com esses espacos.

Alguns modelos de escolas ao redor do mundo, relatadas no projeto “Volta ao mundo
em 13 escolas” da Fundacdo Telefonica, indicam que a mudanca visual dos espagos
educacionais favorece a construcdo de uma aprendizagem mais participativa, comunicacional,
dialbégica, mais adaptada as demandas contemporaneas de construcdo de competéncias e
habilidades (GRAVATA, et al, 2013).

Assim, avaliar estes espacos sob a perspectiva semidtica e do (re)design do espaco sala
de aula possibilitard uma compreensdo das representaces e de novas possibilidades

emergentes de significacbes dadas ao espaco educacional.
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6 PERCURSO METODOLOGICO

Neste capitulo especificaremos a perspectiva tedrico-metodoldgica desta pesquisa delimitando
e descrevendo como trabalhamos para a compreensdo do nosso objeto de investigacao,
detalhando os procedimentos, participantes, o contexto e a coleta de dados adotados.

Utilizamos a pesquisa qualitativa exploratéria, através de estudos de casos multiplos
considerando a triangulacdo de métodos, uma vez que esta abordagem considera a integracdo
de processos e seus resultados, as relagdes desenvolvidas com os sujeitos da pesquisa, além
do emprego de variadas técnicas para coleta de dados (MINAYO, 2005). Esses elementos
comporam e nortearam nosso olhar a fim de que pudéssemos desenvolver a analise

interacional em funcdo do conceito de espacos flexiveis de aprendizagem.

Compreendemos a relevancia dessa abordagem de pesquisa, uma vez que permitiu ndo
S0 a compreensdo do objeto “sala de aula universitaria”, como também sua transformagdo no
cotidiano dos processos de ensino e aprendizagem, promovidos pelos sujeitos na interacao

com as técnicas e instrumentos construidos e aplicados ao longo da coleta de dados.

Em relacdo ao espaco, compreendemos este enquanto um local rico em vivéncias, em
expressoes relacionais, em manifestacdes da cultura e como geradora de cultura, de forma tal
que essas relacbes afetam a compreensdo do sujeito sobre seu proprio espacgo e vice-versa.
N&o visamos apenas uma atividade etnografica de descricdo de experiéncias, mas sim
compreender as acdes desenvolvidas pelos docentes a partir das relacfes estabelecidas entre
0s sujeitos usuarios de um espaco flexivel de aprendizagem, buscando revelar significados e
sentidos, na perspectiva vigotiskiana, produzidos por eles, os quais sdo estabelecidos nas

relacBes sociais, promovidas ou estimuladas pelos cenérios projetados em um dado contexto.

A pesquisa foi entdo realizada a partir de pequenos desafios, orientados por
instrumentos que abordam a perspectiva do design thinking (VIANNA, 2012), visando a
solucdo de problemas quanto a planejamento de aulas, considerando o espaco da sala de aula
flexivel para tal. Estes instrumentos, a participacdo dos sujeitos da pesquisa, além do olhar
sistematico sobre 0s processos, juntos e organizados, formaram as etapas metodoldgicas, que

serdo descritas mais detalhadamente a seguir.
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6.1 SELECAO DOS PROFESSORES UNIVERSITARIOS

As pessoas sdo um elemento central nas maltiplas dimensdes relacionais que nos
propomos fazer. Em uma pesquisa isso ndo é diferente. Assim, para que pudéssemos delimitar
um publico que corresponda, com mais representatividade, ao nosso objetivo de investigacdo
decidimos elencar um grupo seis (06) professores da Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE) que lecionam em cursos de Licenciatura. Entendemos que realizar a docéncia em
cursos de Licenciaturas diversas tem seus desafios proprios, uma vez que a formagdo
compreende uma reflexdo ndo apenas com o universo de construcdo do conhecimento
especifico em si, mas, sobretudo lanca olhares sobre um campo pluridimencional de

conhecimentos que envolvem o fazer didético no campo da Educagdo (LIBANEO, 2002).

A quantidade foi definida na perspectiva de atender a uma observacgéo sobre diferentes
olhares relativos as areas/cursos, que os/as docentes atuam, de forma que fosse possivel
contemplar os quatro grandes campos de conhecimento que permeiam a formacdo de
professores da educacéo basica e que compdem a base curricular nacional da educacéo bésica,

a saber, ciéncias da natureza, matematica, linguagem e ciéncias sociais.

Compreendendo a complexa relagdo tempo/espaco dos docentes da Universidade, a
selecdo dos mesmos se deu pela aceitacdo simples ao convite enviado por e-mail a uma lista
de docentes que lecionam em cursos de Licenciaturas na UFPE, devendo estes apenas
concordar com uma adesdo voluntaria a nossa agenda de atividades e proposta de formacéo

em um espaco flexivel de aprendizagem.

No decorrer do tempo estabelecido para coletar as respostas ndo foi possivel reunir o0s
seis docentes mencionados acima, devido a incompatibilidade de agenda para tal processo.
Assim cinco docentes aceitaram o convite, porém um deles desistiu da sua participacdo antes
mesmo do 1° encontro de formacdo. Este docente j& havia sido contatado e a ele explicado
pessoalmente os objetivos da pesquisa, assim como 0s procedimentos que teriamos ao longo

dos oito encontros. A desisténcia deu-se também por incompatibilidade de agenda.

Consideramos que 0s guatro sujeitos que participaram da pesquisa representam bem os
professores de Licenciatura, porque trés destes docentes atuam na formagdo pedagdgica geral
a qualquer Licenciatura e apenas um atua na area de metodologia em Quimica. Estes docentes

demonstraram um compromisso impecével com a nossa proposta de formacéo e investigacéo,
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gerando assim dados que consideramos muito caros para esta pesquisa. Colaboraram em todos
os sentidos, seja com o afinco em compreender e utilizar cada instrumento de pesquisa
aplicado, como com o processo de pensamento sobre a sua atuagdo, em um espaco de

aprendizagem onde n&o estavam acostumados.

6.2 O LOCAL DA FORMAGCAO

Para fins de execugdo desta pesquisa, utilizamos uma sala de aula que estava sem uso no
Centro de Educacdo (CE) da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), mas que era ja foi
um Laboratdrio de informatica. Com a quebra de alguns equipamentos e baixa manutencéo, a
sala acabou sendo subutilizada, abrindo assim a oportunidade de reativar este espaco de forma
criativa e produtiva. Esta sala foi nomeada pela direcao do CE de “Sala Conceito”, nome que

adotaremos para nos referir a mesma daqui por diante.

A sala conceito foi organizada em parceria com a direcdo do Centro de Educacéo e a
equipe de Inovacdo Pedagogica da Pro-Reitoria Académica da UFPE (PROACAD), na qual
ocupavamos a posicao de Coordenador de Inovacdo Pedagogica no ano de 2016 e inicio de
2017. Havia um plano para que esta sala fosse montada para um projeto mais amplo da UFPE,
criado no ano de 2016, mas que foi temporariamente suspenso em 2017 em fun¢éo do corte de
verbas. Participamos ativamente de todo o processo de montagem, verificando a viabilidade
em relacdo ao conceito de flexibilidade (MONAHAN, 2012), de forma que pudéssemos

garantir maior adequacéo aos aspectos conceituais que foram trabalhados nesta pesquisa.

A equipe se reuniu em alguns dias da semana para limpar e redecorar a sala,

organizando os materiais € mobiliarios, como pode ser visto na Tabela 1 abaixo.

O mobiliario disponibilizado nesta sala conceito foi conseguido a partir de materiais
que estavam disponiveis no proprio CE, porém sem uso em salas de aula ou outros espacos.
Configuramos o mobiliario sob a 6tica conceitual da flexibilidade (MONAHAN, 2002), de
forma que contemplassemos uma mudanca significativa em relacdo as salas de aula
convencionais do préprio CE. Os tampos das mesas redondas foram cobertos com plastico
adesivo colorido (imagem C e D), restaurando a estrutura do tampo da mesa que estava

desgastada.
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Articulamos junto a dire¢cdo do CE a pintura e limpeza da sala, a qual foi realizada

antes do inicio do semestre letivo. Revisamos 0s computadores que ainda estavam

funcionando para utilizar na bancada, servindo como opcao de estacdo de trabalho em aulas

que os docentes assim planejassem. Cobrimos imperfeicdes nas paredes com a montagem de

um grande painel (Imagem B) e colocamos mesas trapezoidais e cadeiras para formatar outras

possibilidades de configurac6es, disponibilizando tipos diferentes de mesas e cadeiras na sala

(ImagemE e F).

Tabela 1 - Preparacéo da sala conceito

(A) Sala original, antes da alteragao.

(B) Equipe montando a sala

(D): Equipe montando a sala
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Trata-se claramente de uma sala de aula sem um investimento financeiro institucional,
na qual os recursos tecnoldgicos e padres de mobiliarios poderiam ser melhores. De qualquer
forma foi possivel aos sujeitos da pesquisa — docentes — que planejassem e executassem suas
aulas regulares, propondo possibilidades de variacdo da configuracdo do mobiliario, na
perspectiva que pudessem se aproximar da propriedade de modificabilidade definida por
Monahan (2012), mas respeitando o alinhamento aos objetivos de trabalho com os alunos.
Essa sala de aula (Figura 12) tem dimensdo de 54m? e estava constituida no momento da

nossa pesquisa pelo seguinte mobiliario/equipamentos:
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

Figura 12 - Panorémica da Sala Conceito — Centro de Educa¢do/UFPE

12 mesas em formato trapezoidal

03 mesas redondas com 1,20 de diametro e tampos coloridos.

30 cadeiras de plastico polipropileno sem bracos na cor azul.

12 cadeiras de madeira sem bracos.

07 cadeiras pretas com rodizios.

02 mesas retangulares grandes que ficam fixas em um canto da sala.
01 mesa para o/a professor/a no tamanho de 1,50mx 60cm.

01 armario branco com duas portas.

01 quadro branco ja instalado na parede oposta a porta de entrada.
01 Projetor do tipo lousa digital instalado na frente do quadro.

01 Projetor comum instalado no teto.

06 computadores de mesa.

(Fonte: do autor)

A formacdo proposta para o desenvolvimento desta pesquisa na propria Sala Conceito
visou, além da pesquisa em si, estimular visualmente os docentes do CE para uso regular das
suas disciplinas/turmas da graduacdo, possibilitando uma aproximacdo com o plano concreto
de atuacdo docente e criando uma cultura de compreensdo do espaco flexivel enquanto uma

realidade prazerosa e acessivel para ministracdo de aulas regulares. Para inaugurar esta sala
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convidamos diversos professores e alunos para uma conversa neste espago e promovemos
uma oficina sobre planejamento para espacos flexiveis de aprendizagem, a qual também
serviu para teste do material desenvolvido para nossa pesquisa — 0 mini kit mobiliario (MKM)

— que trataremos em secdo especifica posteriormente.

Além disso, contribuiu como um projeto piloto de configuracdo de sala de aula,
indicando novas possibilidades para organizacao das demais salas do CE, quando na época de
mudanca/alteracdo de mobiliario e equipamentos. Ressaltamos que, enquanto docente efetivo
vinculado a UFPE, a nossa pesquisa também incorporou um sentido profissional,
institucional. Assim, acertos e erros, éxitos e fracassos que esse espago possa gerar na préatica
em si, a partir dos dados analisados nesta pesquisa, remontam-se indicativos para avaliacdo de
configuracdo de outros espacos na Universidade sob a mesma perspectiva conceitual aplicada

para a sala conceito.
6.3 O MODELO DA FORMAGCAO

Para que tivéssemos docentes mais alinhados com o conceito de espacos flexiveis de
aprendizagem e sendo este um conceito ndo muito conhecido no nosso meio universitario, foi
realizada uma formagdo com os quatro docentes que aceitaram voluntariamente participar da

pesquisa.

A formacdo se deu em oito encontros. Abordando agdes de orientacdo, pratica e
reflexdo sobre o processo da Pedagogia Construida (MONAHAN, 2002). Os encontros foram
registrados em protocolos de observacdo, videos e audios, servindo como acervo de dados
para nossa analise. Além desses registros in time, foram realizadas duas entrevistas semi-
estruturadas com os docentes, ambas aplicadas apos a aula realizada na Sala Conceito. Estas
entrevistas objetivaram destacar a percepcdo dos docentes sobre 0s aspectos que envolvem o

planejamento e execucdo de aulas em um espaco flexivel de aprendizagem.

Nossa perspectiva por montar esta coleta em oito encontros, deu-se para que houvesse
tempo de maturacdo e apropriacdo sobre o espaco por parte dos docentes, de forma que, ao
avancar dos encontros, organizados em pares de acdes semelhantes, os docentes pudessem ir
construindo uma compreensao sobre possibilidades de uso da Sala Conceito em situacdo real

de aula com seus alunos, em situacdo de ensino regular na Universidade.

Em sintese construimos os seguintes encontros:
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e Encontros 0 e 8 — Aproximagdo com o espaco e avaliagcdo geral sobre 0 mesmo.

e Encontros 1 e 5 — Momentos de reflexdo conceitual sobre espago flexivel de
aprendizagem e inovacdo pedagdgica e tecnologica.

e Encontros 2 e 6 — Momento de planejamento das aulas.

e Encontros 3 e 7 — Préticas de aulas regulares na sala conceito (pedagogia construida)

e Encontros 4 e 8 — Avaliacdo das aulas realizadas.

Abaixo serdo descritos e explicitados nossos objetivos, procedimentos e recursos
utilizados em cada um dos encontros. Ressaltamos que para viabilizar a adesao dos docentes a
um conceito de inovacdo, subjacente ao conceito de espago flexivel de aprendizagem,
adotamos algumas técnicas de design thinking (VIANNA, et. al. 2012), as quais visam
facilitar a acdo dos docentes, utilizando instrumentos que recorrem a processos e produtos
visuais, 0 que avaliamos como uma ac¢ao importante no sentido de ajuda para compreensao e
fixacdo dos objetivos de forma mais efetiva, considerando o pequeno espaco de tempo que

tinhamos para esta coleta de dados.
6.3.1 Encontro 0 - Triagem

Atividade: Neste encontro os docentes foram orientados e desafiados a criarem um video
de auto entrevista, cujo modelo™ foi adaptado de outro j& utilizado em curso de formacéo
da Future Classroom Lab (FCL)'®, vinculado a Universidade de Bruxelas. O FCL tem
como objetivo inspirar a criacdo de ambientes de aprendizagem através de desafios que
levam os cursistas a repensarem o uso de tecnologias e do design de sala de aula. Para tal
criaram seis zonas de aprendizagem (learning zones) as quais podem ser exploradas para
desenvolvimento de habilidades que estdo sendo exigidas para atuacao no presente século.
Nestes espacos, alunos e professores podem desenvolver atividades que valorizam as

habilidades individuais e coletivas, em especial com uso de tecnologias digitais.

Como este curso segue um modelo semelhante ao que estamos propondo, porém com um
diferencial de puablico alvo e do trabalho bem especifico com learning zones, achamos
salutar replicar algumas das suas experiéncias e sugestdes de materiais que estdo

assinados com licenca creative commons 3.0', a qual permite compartilhar (copiar e

15 Apéndice 1: OrientacBes Auto Entrevista (video self).
Lhttp://fcl.eun.org/
Yhttps://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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redistribuir o material em qualquer formato), assim como adaptar (remixar, transformar e

construir sobre o material) para qualquer propdsito, inclusive comercialmente.

Nossa inten¢do com o uso do modelo de gravacdo do video foi compreender um pouco da
realidade vivida pelo professor na sua propria pratica docente diaria, além de aproxima-los
a um recurso digital que pode ser amplamente explorado em préticas didaticas mais
inovadoras. No caso, a intencdo foi também formativa, pois os docentes poderiam, se
assim desejassem, usar deste recurso para o planejamento das aulas que iriam fazer

posteriormente. A este momento de auto-entrevista denominamos de “triagem”.

A triagem foi composta por uma caracterizacdo pessoal e profissional dos docentes
participantes, em relagéo a sua pratica docente universitaria, uso e apropriacéo de recursos
tecnoldgicos para fins educacionais, objetivando avaliar a perspectiva pedagogica que
adotam, maneiras que configuram ou ndo suas salas de aula, métodos que normalmente
permeiam sua pratica docente, em especial na forma de geracdo de experiéncias de

aprendizagem dos seus alunos.

A partir desta triagem foi possivel delimitar um perfil docente de cada sujeito,
caracterizando-os como personas. Normalmente o uso de personas é feito quando se
pretende criar arquétipos de identificacdo de um dado perfil de usuarios ou consumidores
a fim de categorizar um grupo de sujeitos com caracteristicas semelhantes para gerar
identificacdo com um dado produto ou servico, subsidiando as empresas para que
direcionem seus produtos ou servicos para publicos bem distintos (COOPER, 2004).
Considerando a necessidade de ampliar a abrangéncia do discurso sobre nosso objeto de
pesquisa, decidimos transformar o0s sujeitos da pesquisa em personas, MesmMo
considerando que é uma relagdo 1:1 (um por um), fugindo um pouco da logica de criacédo
de personas como projetado por Cooper (2004).

No caso da nossa pesquisa, entendemos que as personas apresentadas podem representar
um grupo maior de docentes que se auto-identificam com as caracteristicas descritas para
cada persona. Essa perspectiva permite o dialogo com um universo mais amplo de
docentes, de forma que estes possam compreender que 0 uso de espacos flexiveis de
aprendizagem é algo factivel e favoravel dentro da realidade profissional dos mesmos.
Favorecendo assim a ideia de que a compreensdo sobre as configuracbes e métodos

usados sob a 6tica de learning spaces ndo demandam, necessariamente, de uma formacgéo
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especializada para tal, mas que pode ser construida com processos criativos e
especialmente com motivacao pessoal para tal.

6.3.2 Encontro 1 — Conceituando e prototipando espagcos flexiveis de aprendizagem.

Atividade 1: Reunido com os docentes, na sala de aula conceito, para explicitar os
objetivos da pesquisa, sem expor maiores detalhes sobre nossas hipdteses e descobertas do
campo conceitual da pesquisa, como forma de cuidado para ndo induzir um determinado
tipo de comportamento quando na execucdo das demais atividades. Neste momento foi
possivel aos docentes expressarem inquietacdes pessoais e que estas inquietacdes
pudessem ser refletidas no modelo de planejamento que 0s mesmos iriam executar em
suas aulas em encontros posteriores, além de que este planejamento pudesse ser refletido

na forma de configuracdo da sala de aula.

Metodologia desse encontro: foi apresentada e discutida a tematica conceitual sobre

learning spaces e sua relacdo direta com as metodologias ativas, a fim de refletir sobre o
espaco e aspectos que podem impactar as atividades com os alunos. Para tal, usamos
alguns recursos visuais para que os docentes pudessem simular possibilidades de
configuracOes para a sala de aula conceito. Esta atividade foi realizada com um material
grafico desenvolvido especificamente para esta pesquisa, o qual foi nomeado por “mini kit
mobiliario (MKM)” (Figura 13), que representa especificamente o mobiliario que esta na

sala conceito.

O MKM foi feito em papel couché 40g, e sdo pequenas réplicas que representam mesas,
cadeiras, almofadas, equipamentos como computador e celular e tampos redondos (Figura
13), estes usados para simular as mesas redondas presentes na sala conceito. Apesar do
mesmo ter sido feito com foco no mobiliario disponivel na sala conceito, entendemos que
também pode ser utilizado para trabalhar em oficinas em outros espacos que nao
apresentam um modelo de sala de aula flexivel, mas que os participantes destas eventuais
oficinas pudessem ter uma visualizacdo simulada do real de um plano de configuracao de
sala de aula que se diferencia do modelo convencional que estamos habituados a ver nas

instituicoes de ensino.



101

Figura 13 - Mini Kit Mobiliario (MKM)

(Fonte: do autor)

O MKM foi trabalhado sobre uma folha de papel que representa o plano da sala de aula,
em escala 1:50. Considerando que a sala conceito possui 54m?, utilizamos duas folhas
tamanho A3 (29,7 x 42 cm) coladas de forma a dar a medida quadrada de 54cm.
Delimitamos com post-it 0 espaco configurado com as mesas mais fixas que suportam 0s
seis computadores disponiveis. Cada modelo construido pelos docentes foi fotografado e
discutido considerando suas intencionalidades de uso pedagdgico e aspectos de inovacéo,
tornando-se artefatos que serdo discutidos no capitulo de analise.

Partimos da premissa que o trabalho com simulacdo (ou prototipacdo) do espaco pudesse
ajudar os docentes a compreenderem melhor suas intengdes, uma vez que antecipar
visualmente o espaco que ocorrera a aula torna-se possivel projetar algo que normalmente
fica no campo da imaginacdo ou nem sequer é considerado quando se planeja uma aula. O
prototipo cria um campo visual do espaco que permite testar possiveis mudangas na aula e

avaliar aspectos como a fluidez e modificabilidade.

Tempo de execucdo do encontro — 2:00h.

Recursos — projetor, MKM, Folha de orientacdo para Auto Entrevista, folha de papel A4,
hidrocor.

6.3.3 Encontro 2 — Planejando Aulas: Aula 01

Atividade 1: Neste encontro, também realizado na sala de aula conceito, foi dedicado um
tempo para apresentacdo e discussdo rapida sobre o que é design thinking e como iriamos

agregar esta perspectiva naqueles encontros de formagdo. Foram apresentadas duas
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ferramentas proprias deste campo do design, como criacdo de mapas mentais e mapa
canvas de planejamento™ (GOMES e SILVA, 2016), as quais foram usadas para o

desenvolvimento do planejamento de uma aula que ocorreria na prépria sala conceito.

O mapa canvas (modelo no Anexo 2) foi criado para fins de facilitar a aproximacéo visual
de um plano de ensino que reflete o cenério de aprendizagem no qual se pretende atuar.
Este cenario compreende a descri¢cdo de um roteiro, a funcdo das pessoas e do espaco,
dentro da dindmica propria de uma aula, sendo nesta compreendido 0S recursos,
atividades, objetivos e instrumentos de avaliacdo que eventualmente podem ser usados
pelos professores. Este mapa canvas foi inspirado em outros modelos de canvas, mas

alterado para conter elementos basicos proprios de um plano de aula, ja citados acima.

Partimos da premissa que tirar as pessoas do seu campo de conhecimento comum, do seu
padrdo de fazer as coisas e langa-las sobre novas formas de se fazer a mesma coisa (i.e.
planejar uma aula), possibilita a abertura de espagos para que a criatividade desponte, de
forma que os docentes aproveitem o maximo deste momento para planejar sob um novo
olhar, usando ferramentas ndo convencionais. Assim, 0 mapa canvas abre espago para que

esta habilidade possa aflorar.

Atividade 2: Fazer o planejamentos de aulas, a partir da confeccdo de um mapa mental. A
principio foram estimulados a pensarem suas aulas e todos os elementos que sdo
normalmente implicados nesta, para entdo fazerem o registro no mapa mental. Pensar em
tantas variaveis quanto forem possiveis. Variaveis que podem impactar o desenvolvimento

da aula em si.

Atividade 3 — Tomando como base o mapa mental, os docentes transcreveram
textualmente as ideias para um mapa canvas de planejamento as suas perspectivas de
execucdo para aquela aula especifica. Deveriam considerar elementos basicos de qualquer
planejamento, como objetivos, recursos, local, pessoas envolvidas, avaliacdo, atividades.
O diferencial no mapa canvas estd no acréscimo em uma das colunas que requer a
descricdo do cenario de aprendizagem, o qual deve estar em harmonia com as demais
informacBes do plano. Este cenério reflete uma descri¢do da projecdo futura de como a

aula ird acontecer, detalhando aspectos mais visuais, como por exemplo, como os alunos

18 Apéndice 2: Mapa canvas de planejamento - orientages
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estardo na sala, a ordem da fala ou apresentacdo do/a docente, a sequéncia temporal das
atividades, etc.

Atividade 4 — Avaliagdo do planejamento. Neste momento foi aplicado um questionario
semi- estruturado®®, com questdes objetivas em modelo de escala Likert, de forma que os
docentes pudessem registrar sua percepcdo sobre cada item, desde “nada” até
“completamente. As perguntas objetivaram revelar indicadores quanto a possiveis
processos pedagdgicos inovadores em sala de aula cujas propriedades de fluidez,
modificabilidade e convertibilidade pudessem estar presentes. No encontro 4 esse
questionéario foi novamente aplicado com fins de avaliacdo da aula executada. Estes dois
guestionarios serviram como base comparativa entre o que se planejou e 0 que se
executou. As acoes e relacdes decorrentes destes estdo descritas no capitulo de analise. As

questdes aplicadas foram:

Na configuracéo de sala proposta para a aula é ou foi possivel...

... revisar o progresso da aula rapidamente e confortavelmente?

... fornecer feedback aos alunos quando em momentos de trabalho na sala?
... perceber como foi a mobilidade dos alunos durante a aula?

. modificar a configuracdo para outro cenario que favoreca acOes distintas durante a

aula?

... usar ferramentas inovadoras?

... desenvolver competéncias pensadas no planejamento?
... estimular praticas colaborativas ou cooperativas?

... promover ac¢des individuais?

... promover a¢des em grupo?

Os docentes foram previamente informados que o plano que estavam desenvolvendo
deveria ser seguido para execucdo da aula com suas turmas. Por fim, foi combinado o
encontro seguinte que correspondeu a realizacdo da aula em si, com a turma regular que o

professor atuava.

19 Apéndice 3: Avaliacdo de Processo de Planejamento da aula 01
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Tempo de execucgdo do encontro — 2:00h.

Recursos — projetor, mapa canvas, post-it, folha de papel A4, hidrocor, cartolina branca,
guia de orientacdo do canvas, questionario de avaliacdo do planejamento.

6.3.4 Encontro 3 — Pedagogia Construida.

Foram realizadas as aulas com as turmas de graduacdo de acordo com informaces e 0
planejamento realizado. Todas as aulas ocorreram na sala de aula conceito. A atuagéo do
pesquisador nestas aulas foi exclusivamente de observador, desde o0 momento de chegada
do professor, o qual deveria checar a configuracdo do mobiliario planejado no MKM,
assim como a realizacdo do plano elaborado, até o final da aula realizada. Fizemos o
registro de todas as acdes em um protocolo de observacéo, o qual usou a mesma estrutura
de perguntas do Apéndice 03, acrescentando um campo de observacfes extras, as quais
serviram para subsidiar o Encontro 4 de avaliacdo da aula. Alem disso, foram feitos
alguns registros fotograficos e de videos que pudessem revelar com mais propriedade a
movimentacao dos alunos e dos docentes no espaco, subsidiando nosso método de Analise

Interacional.
Tempo de execucdo do encontro — tempo destinado a aula.

Recursos: Protocolo de observacdo, camera fotografica/video, tripé.
6.3.5 Encontro 4 — Avaliacao de aula

Este encontro foi marcado pelo acompanhamento individual com cada docente. Para tal
foi realizada uma entrevista semi-estruturada, cujas questdes emergiram do protocolo de
observacao realizado durante a aula. Ao finalizar a entrevista, foi entregue aos docentes o
mesmo questionario de avaliagdo aplicado no planejamento®® para que pudessem
confrontar as acoes realizadas em relacdo as intencdes planejadas. Conforme respondiam,
observavamos de imediato as respostas dadas e comparavamos com as respostas
anteriormente registradas, aquelas que tiveram diferenciacdo eram questionadas durante a
entrevista, procurando saber os motivos de mudanca de percepg¢do sobre o planejado e o

executado.

2 Apéndice 3: Avaliagdo de Processo de Planejamento da aula 01
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Vale ressaltar que antes de responderem ao questiondrio, o mesmo foi lido questdo a
questdo e conversou-se sobre eventuais ddvidas relativas a este instrumento, de forma a
dirimir possiveis desvios de interpretacdo, cuidado que entendemos ter sido importante
para que as percep¢des dos docentes pudessem ser a mais fidedigna possivel ao que foi
experienciado em alinhamento ao que escrevemos nas perguntas, uma vez que a escrita
parte de um campo conceitual que pode ser diferente daquele que o docente conhece ou
mesmo que desconhece e assim gerar divergéncias de interpretacdo. As entrevistas foram
finalizadas com a solicitacdo de falarem sobre dificuldades e facilidades quanto a
configuracdo do espaco e relacdo com método planejado; a percep¢do deles em relacdo a

reacdo dos alunos e outros aspectos que eles gostariam de ressaltar.
Tempo de execuc¢éo do encontro — 1:00h.

Recursos: Formulario de entrevista, app de gravacao de celular.
6.3.6 Encontro 5 — Conceituando Inovacéo Pedagdgica

Atividade 1: Os docentes foram estimulados a uma reflexdo préatica sobre processos de
inovacdo. Preencheram a Ferramenta de Cenarios de Narrativas de Inovacdo®, outro
material adaptado do FCL** (Quadro 6), que apresenta indicadores de inovagdo
circunscritos em cinco estagios, 0s quais permitem ao leitor perceber em qual destes
estagios encontra sua Instituicdo e a si proprio. Na ferramenta de cenarios € possivel criar
especificacdo mais apurada do cendrio desejado, a partir de uma dinamica de construcéo
de narrativa, orientada por perguntas especificas sobre a construcdo de espacos de
aprendizagem inovadores. O objetivo é vincular as acdes em aulas para proposicdo da

inovacdo na sua propria Instituicao.

Quadro 6 - Estégios de Inovagéo

0 Tecnologias mdveis com suporte tecnolégico para novos servicos de

(<-Er) Empoderamento aprendizagem que vai para além dos limites da instituicéo.

| 5 | (Redefinicéo e o Espagos flexiveis variados que suportam ensino e aprendizagem ageis.

N .

w uso inovador) 0 Aprendizes como co-designers dos processos de aprendizagem, suportado por

contetidos e andlises inteligentes.

2! Apéndice 4 - Cenérios de Narrativas de Inovacéo Pedagdgica.
22 Anexo 1 - Tool 4.2 — Scenario Narrative Template. Disponivel em http:/fcl.eun.org/toolkit. Material traduzido
e adaptado para nossos objetivos de pesquisa.
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0 Tecnologias ubiqua, integrada, e que suportam sem problemas a escolha do
aluno e a personalizagdo para outros espagos de aprendizagem.

Ampliacéo

4 | (redesenho de

rede e incluséo)

0 Espaco flexivel favorecendo processos de ensino e aprendizagem distribuidos,
conectados e centrados no estudante (blendedlearning).

0 Aprendizes com controle da aprendizagem usando tecnologias para gerenciar
sua propria aprendizagem.

0 Tecnologias integradas para redesenho do processo de ensino e aprendizagem,
favorecendo pesquisa e extensao.

Mudanga 0 Espaco flexivel com suporte tecnolégico institucional para o fluxo de conteidos
3 | (redesenho do e dados, provendo aproximacdo integrada para o ensino, aprendizagem e
processo) avaliagéo.
0 Aprendizes como “produtores” usando tecnologias em rede para modelar e fazer
algo.

Enriquecimento 0 Tecnologia usada interativamente para fazer a¢des diferenciadas com a turma.

2 | (Coordenacéo 0 Espaco fixo com suporte tecnolégico a variadas formas de aprendizagem.

interna) 0 Aprendizes como “usudrios” de ferramentas e recursos tecnologicos.

0 Tecnologia usada sem abordagem pessoal ou didatica do professor.
Troca (uso

. o Espaco fixo, tradicional, com processo de ensino-aprendizagem diretivo.
localizado) bag P P g

0 Aprendizes como “consumidores” de conteudos e recursos.

Os indicadores referem-se a etapas para inovacdo pedagdgica no sentido de uso de
tecnologias atreladas ao papel dos aprendizes, a relagdo espagco/método e relagédo
tecnologia/método. Estes indicadores revelam também possiveis configuracbes dos
espacos flexiveis de aprendizagem, pois tratam de modelos pedagdgicos, de visdes de
organizacdo metodoldgica e tecnoldgica que sdo impactadas pelo modelo de configuragéo
espacial da sala de aula. Com esta atividade os docentes apontaram caminhos mais
concretos do que compreendiam por inovacdo pedagogica, além de indicarem em que

estagio de inovacdo avaliavam estar no contexto de trabalho na Universidade.
Tempo de execucdo do encontro — 2:00h

Recursos: Ferramenta de cenarios, papel A4, hidrocor, canetas, lapis, borracha.
6.3.7 Encontro 6 — Planejando Aulas: Aula 02

Atividade 1: Aplicamos novo desafio de planejamento para realizacdo de outra aula na
sala de aula conceito, mas agora solicitando aos docentes que necessariamente
incorporassem alguma ferramenta tecnoldgica digital, de forma que promova um passo
em diregdo ao estagio de inovacdo que o/a docente almeja alcancar na instituicdo e que

trabalhou na tabela/questionario do Encontro 5. Para tal foi resgatada a Ferramenta de
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Cenérios de Narrativas de Inovagdo preenchida no Encontro 5 e esta serviu como base
para as atividades de descricdo de planejamento para a aula 02. A atividade foi
desenvolvida em semelhanca ao que aconteceu no Encontro 2, utilizando-se de técnicas de
design thinking, a fim de verificar a fluidez em se fazer novo planejamento com o0s
recursos de mapa mental e registro em mapa canvas e prototipacdo do espaco com uso do
MKM.

A observacdo e registros neste encontro intencionaram identificar se houve maior
compreensdo e consolidacdo do modelo de planejamento incorporando aspectos préprios
dos espacos de aprendizagem a fim de que contemple a perspectiva de inovagédo
pedagdgica indicada na Ferramenta de Cenarios.

Tempo de execucdo do encontro — 2:00h

Recursos: projetor, mapa canvas, post-it, folha de papel A4, hidrocor, cartolina branca,

guia de orientacdo do canvas, ferramenta de cenarios de inovacgéo.
6.3.8 Encontro 7 — Pedagogia Construida, na pratica: Aula 02.

Aqui foram realizadas as aulas com as turmas de graduacédo de cada docente envolvido/a
na pesquisa, de acordo com o planejamento realizado no encontro 6. As aulas ocorreram
na sala de aula conceito. A atuacdo do pesquisador foi de observador, registrando as a¢6es
no protocolo de observacdo além de alguns registros fotograficos e em video. Esses
registros foram posteriormente analisados em confronto com o planejamento elaborado

(plano de aula em mapa canvas) e estdo descritos no capitulo de analise.
Tempo de execucdo do encontro — tempo destinado a aula.

Recursos: Protocolo de observacdo, camera fotografica/video, tripé.
6.3.9 Encontro 8 — Avaliacdo da formacéo

Encontro final destinado a avaliacdo da aula 02, assim como de todo o processo de cria¢do
trabalhado na formacdo. Desenvolvemos o mesmo procedimento adotado para avaliagdo
da aula 01 e aplicamos a Ferramenta de Cenarios de Inovacdo, procurando observar

possiveis mudancas de respostas entre 0 momento de planejamento e aquele momento de
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avaliacdo da aula 02. A dindmica proporcionou a criacdo de algumas categorias de analise

que foram consideradas no momento de analise dos dados.

Ao final estimulamos os docentes a falarem sobre a dinamica total dos oito encontros
realizados e que pontuassem qualquer coisa que entendessem ser relevante para

complementar os dados até ali coletados.
Tempo de execucdo do encontro — 1h.

Recursos: Formulario de avaliagdo; aplicativo de gravacdo de audio.
6.4 PROCEDIMENTOS DE ANALISE

Para fins de analise procedemos a compilacdo dos dados no software MAXQDA 2018
(release 18.0.8), o qual possui ferramentas que nos auxiliaram para a delimitacdo de
categorias nos diferentes tipos de documentos, no cruzamento de dados entre sujeitos, captura
de imagens especificas nos videos gravados, assim como na transcricdo de trechos de audios

das entrevistas realizadas.

Descrevemos os dados de acordo com cruzamento das categorias especificas proprias
da teoria de espacgos flexiveis de aprendizagem (learning space) sob o viés da Analise
Interacional (GOODWIN, 2000; JORDAN e HENDERSON, 1995). Cada categoria foi
analisada considerando aspectos proprios do conjunto de encontros realizados, aléem dos

artefatos criados e utilizados pelas personas.

A Tabela 01 apresenta uma sintese da nossa organizacdo das categorias relativas as
propriedades da Flexibilidade (MONAHAN, 2002), em funcdo da perspectiva de analise
interacional (Al) e os instrumentos que foram usados para tal relacdo. Delimitamos as Unicas
propriedades do espaco flexivel de aprendizagem que surgiram nas interacOes realizadas,

proporcionando uma ordenacdo qualitativa e descritiva que dessem melhor sentido aos dados.
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Categorias de analise

Foco (olhar pela Al)

Instrumentos

Fluidez

e Estruturas de participacéo;

¢ Organizagao temporal, ritmo e
periodicidade;

e Quebras e reparos;

¢ Organizacdo espacial da atividade

e Artefatos e documentos

e Mudancas de turnos

¢ Videos e imagens das
aulas (encontros 3 e 7).

Modificabilidade

e Estrutura;
¢ Organizacao temporal, ritmo e
periodicidade

¢ Videos e imagens das
aulas.

e Entrevistas

Convertibilidade

¢ Organizacao espacial da atividade; e MKM
e Artefatos e documentos;
e Estrutura; o MKM

e Estrutura de participagéo
o Artefatos e documentos.

¢ Videos e imagens das
aulas

e Entrevistas

Inovacéo pedagogica

e Graus de inovagdo.

e Instrumento de estagios

de inovacdo, relacionando
COm as personas.

e Entrevistas

Excluimos de nossa analise as categorias versatilidade e escalabilidade, pois mesmo
sendo propriedades importantes da teoria de espacos flexiveis de aprendizagem, fogem dos
nossos objetivos de pesquisa. A versatilidade descreve caracteristicas de usos distintos do
mesmo espaco, alterando sua funcéo inicial: (i.e.) alterar a sala de aulas para uma secretaria. E
a escalabilidade trata mais especificamente de possibilidades de expansdo ou contracdo do
espaco, que sdo caracteristicas a serem pensadas quando no projeto estrutural, arquiteténico
da sala em si. Ambas apontam para outras dimensdes que extrapolam a nossa possibilidade de

andlise, considerando o modelo metodolégico proposto.

Vale salientar que compreendemos a importancia de um olhar amplo sobre o espaco
flexivel de aprendizagem, considerando todas suas propriedades, ainda mais quando se trata
da sala de aula, a qual requer uma acdo ativa da gestdo da Instituicdo de Ensino em parceria
com os docentes e discentes que efetivamente usam mais frequentemente a sala de aula, de
forma que alinhamentos pedagdgicos possam ser considerados quando no planejamento para

construcdo de novos espacos educacionais.
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A analise se deu de forma essencialmente qualitativa, considerando os aspectos que
objetivam esta pesquisa, a qual visa descobrir especificidades de configuracfes e uso de uma
sala de aula no ensino superior, disposta de forma diferente das salas convencionais.

Definimos um capitulo préprio para nossas conclusdes e consideracfes finais sobre
aspectos gerais percebidos ao longo do processo de andlise, abrindo perspectivas para futuras

investigacdes neste &mbito conceitual.
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7 ANALISE DOS DADOS

Este capitulo tem como objetivo descrever e discutir os dados coletados durante a pesquisa. A
principio explicamos a opcdo pelo uso da Andlise Interacional (Al) (GOODWIN, 2000;
JORDAN e HENDERSON, 1995; MEIRA, 2010). Em seguida apresentamos os perfis dos
quatro docentes participantes do estudo, sob 0 modelo de “personas” (COOPER, 2004),
garantindo o anonimato dos mesmos e, a0 mesmo tempo, criando uma tipologia docente que
pode ser utilizada como perfil para que outros/as docente, na medida em que se identifiqguem
de alguma forma com as descri¢fes de cada persona.

Por fim apresentaremos a analise em separado para cada persona, revelando as
caracteristicas de como os docentes planejaram e executaram suas aulas. No decorrer da
analise dos dados percebemos que havia muitas similaridades entre os dados, no que tange ao
olhar pela Anélise Interacional em cruzamento com as propriedades do conceito de espago

flexivel, tornando-os de certa forma repetitivos.

Optamos entdo por revelar a analise de apenas duas personas, uma vez que elas
representaram pontos mais extremos em relacdo aos elementos centrais da nossa investigacao
e atenderam aos objetivos desta pesquisa, no sentido de expor aspectos que foram mais
expressivos nas acdes docentes. Consideramos como “extremos” 0S perfis dos sujeitos que
revelaram préaticas pedagogicas mais distintas e que, a0 mesmo tempo, representaram
caracteristicas encontradas nas personas C e D. Assim compreendemos que ha uma persona
com um perfil de praticas mais convencionais (Persona A) e outra com praticas mais
inovadoras (Persona B). Estas personas serdo descritas no topico 7.2, revelando as distin¢Ges

mais especificas sobre elas.
7.1 SOBRE ANALISE INTERACIONAL

Considerando a multiplicidade de dados e as relacBes que se estabelecem entre os
sujeitos, 0s objetos e 0 espago, compreendemos que as estratégias da analise interacional na
qual a mediacdo semioética das interacGes estabelecidas entre 0s sujeitos através de registros,
discursos, artefatos e gestos, nos permitem caracterizar os tipos de relacdes estabelecidas
entre 0s docentes participantes do nosso estudo e a relacdo estabelecida entre eles e o
ambiente da sala conceito usada durante as praticas descritas no capitulo de método
(JORDAN e HENDERSON, 1995).
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De acordo com Meira (2010), a Andlise Interacional é comumente empregada em
estudos antropoldgicos e cognitivos nos quais se busca construir um entendimento sobre as
formas de acdo e comunicacdo entre individuos participantes de uma atividade qualquer.
Apesar de nosso estudo ndo ter um carater etnogréfico classico, compreendemos que a relagéo
estabelecida nos oito encontros e todos os artefatos produzidos para esta pesquisa e usados
pelos/com os docentes, em especial a prépria configuracdo e uso da sala de aula conceito,
necessitou de um olhar analitico mais sistematizado, por isso a opc¢do pela analise

interacional.

Como pressuposto basico, assume-se que os discursos, os artefatos, os gestos e 0s
registros que construimos e fazemos uso formam “campos semiéticos” (GOODWIN, 2000;
JORDAN e HENDERSON, 1995), tornando-se relevantes para compreendermos qual
impacto que um espaco flexivel de aprendizagem pode apresentar para os docentes no Ensino

Superior na relagdo espaco, método e experiéncia.

Nossa intencdo ndo foi apenas registrar os modelos de espaco flexiveis de
aprendizagem propostos pelos docentes, mas também identificar o sentido atribuido pelos
sujeitos a partir da interagdo com o espaco. Desta forma a Anélise Interacional, enguanto
método que focaliza multiplos aspectos da interacdo humana nos permitiu ter uma visdo mais
detalhada das acOes efetuadas. Alguns elementos significativos das relacfes e das imagens e,
em especial, o olhar dos proprios sujeitos sobre as acfes empreendidas na sala de aula
conceito trouxe a tona elementos das relacbes com os objetos (artefatos) e com os alunos em
um dado contexto. Isto nos possibilitou compreender melhor nosso objeto de pesquisa,

equacionando um olhar sobre a relevancia do espaco sobre o fazer pedagogico.

De acordo com Jordan e Handerson (1995) a Analise Interacional tem por objetivo
identificar as regularidades nas formas pelas quais os individuos utilizam recursos do mundo
social e material no qual eles operam. Mais que uma técnica, a Analise Interacional envolve
um conjunto complexo e coordenado de perspectivas analiticas e tedricas e possui alguns
aspectos que constituem focos deste modelo de analise. Dentre estes, elencamos aqueles que
tratam mais de perto as especificidades do nosso objeto de pesquisa e dos nossos objetivos, 0s

quais sao explicitados a seguir.

e Estrutura: eventos sdo normalmente segmentados e possuem uma estrutura que é

reconhecida e mantida pelos participantes. O foco repousou sobre as formas pelas
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quais o0s participantes tornaram esta estrutura visivel para si mesmo e para 0s outros,
ou como indicam que a fronteira de um segmento interacional se aproxima e que o
proximo segmento de interacdo terd um novo carater. Neste estudo o uso do mini kit
mobiliario (MKM) possibilitou aos docentes possiveis configuracdes de sala de aula,
trazendo para o campo visual, concreto, algo que seria mais dificil para os/as docentes
fazerem mentalmente. Assim, a estrutura relacional inicial pode ser revelada, pois
trouxe uma configuracdo planejada pelos docentes implicando outras pessoas e suas
relacbes com a estrutura que montaram. Ao mesmo tempo as interacdes em sala de
aula, baseadas em um modelo previamente pensado e testado, podem apresentar
indicadores de estruturas diferenciadas do modelo convencional de aula, quando
ministrada em sala de aula convencional. A propria estrutura da sala de aula conceito,
revela novas formas de se relacionar com este espaco e simultaneamente com 0s
sujeitos.

Organizacdo temporal, ritmo e periodicidade: sequéncias repetitivas permitem o
desenvolvimento de rotinas estaveis e uma infraestrutura durdvel no contexto da qual
as quebras na acdo podem ser gerenciadas, fazendo emergir certa preditibilidade na
acdo. A Analise Interacional busca tanto os aspectos repetitivos da acdo quanto sua
variabilidade, a mudanca e a novidade. Aspectos importantes observados no
planejamento e na execucdo das aulas permitiram distinguir os movimentos dos
professores diante do ineditismo de se trabalhar sobre uma perspectiva ndo muito
conhecida por eles em uma sala de aula diferente do modelo tradicional com o qual
estdo habituados.

Estruturas de participacdo: processo de engajamento e afastamento da situacdo
interacional caracterizado por alinhamento corporal, usualmente face-a-face, contato
viso-ocular regular e tom de voz apropriado para a situacdo. Aqui consideramos
fortemente as imagens captadas em video, uma vez que este recurso nos permitiu
detectar ndo apenas 0 movimento no espaco, mas também algumas interlocucgdes entre
alunos e docentes gque revelaram aspectos de como as relagdes foram estabelecidas a
partir de intencdes planejadas pelos docentes e as acGes executadas, permitindo
detectar aspectos mais sutis realizados durante as aulas. Focalizamos nosso olhar para

aspectos da mobilidade no espaco planejado.
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Quebras e reparos: a anélise de quebras no sistema de regras interacionais disponivel
é um dos melhores métodos para entender como 0 mundo se apresenta do ponto de
vista do outro. Os movimentos de quebras refletem um carater mais comportamental,
ocorréncias de regras ndo faladas que impactam na forma das pessoas agirem com 0s
outros e com o ambiente, seja na fala, seja no uso de artefatos. Nesse aspecto
observamos as dindmicas de movimentos dos alunos, aqui considerados como ‘os
outros’, mas também consideramos as agdes dos docentes no que tange as suas
préprias maneiras de se posicionarem em uma sala de aula flexivel. As quebras ou
problemas que os docentes tiveram durante o planejamento, também fizeram parte da
nossa observacgéo e analise neste criterio.

Organizacdo espacial da atividade: o corpo humano, suas habilidades sensorio-
motoras e suas formas compartilhadas de orientar-se para 0 mundo social e material
permitem certos usos do espaco a0 mesmo tempo em que dificultam ou impedem
outros. Como 0 objeto chave da nossa investigacdo é a propria sala de aula e a
dinamicidade que a mesma proporciona, neste critério buscamos identificar como
os/as docentes fizeram as configuracbes do espaco e agiram sobre 0 mesmo, em
especial quando na pratica de aula com seus alunos.

Artefatos e documentos: Um dos principais interesses da Analise Interacional esta
em compreender a emergéncia e manutencao de atividades e interacfes em funcédo da
presenca de diferentes artefatos e tecnologias. Nos encontros de formacéo dos sujeitos
desta pesquisa usamos técnicas de design thinking, com uso de artefatos especificos
para o trabalho de planejamento de aulas, criando possibilidades para que inserissem
em suas aulas artefatos da tecnologia digital ou outros para fins de execucdo e/ou
mediacdo dos processos de ensino-aprendizagem. Desta forma pudemos observar se
aparecem e como aparecem estes artefatos nas aulas planejadas e executadas na sala
conceito, permitindo avaliar os modelos utilizados.

Mudancas de turnos: este aspecto aborda a alternancia entre falas dos sujeitos, as
mudancas com corpos e mudancas com artefatos. O foco de analise na nossa pesquisa
ndo perpassa sobre este aspecto especifico, pois a qualidade da dindmica interacional
entre 0s sujeitos, apesar de ser muito importante, ndo se constitui objetivo deste

trabalho. Entretanto ndo descartamos a relevancia deste aspecto para investigacdes
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mais focadas em andlises sobre as relacBes entre os sujeitos em espagos flexiveis de

aprendizagem.

A perspectiva da Analise Interacional permitiu construir um entendimento dos modos
de interacdo emergentes entre os participantes em uma atividade pedagogica, considerando a
experiéncia deles com as configuracGes de sala de aula e os métodos desenvolvidos pelos
docentes. Assim observamos mais detalhadamente o movimento de combinacdo da triade
espaco, método e experiéncia, na sua adequacdo ou aproximacdo com algum estagio de
inovacao, na qual as personas deram seus préprios sentidos e criaram compreensdes sobre a

importancia de se pensar 0 espago nas praticas docentes.

Descrevemos graficamente (Grafico 1) a forma pela qual tratamos sobre a relagdo da
triade espaco, método, experiéncia, compreendendo esta sob a perspectiva desses docentes —
personas — em como (re)significam suas praticas tendo em vista a inovacdo pedagodgica, seja
ela com uso ou ndo de tecnologias, mas fortemente associadas as experiéncias dos sujeitos

envolvidos na dindmica da aula.

Grafico 1 - Representacdo da triade: espaco, método e experiéncia

Personas

Inovacao Pedagogica

Apresentaremos e discutiremos as propriedades ou caracteristicas de configuracdes do
espaco flexivel de aprendizagem, elaboradas e executadas por cada persona, considerando as
caracteristicas préoprias da andlise interacional (Al) em confronto com os conceitos da built

pedagogy e de learning spaces. Apds este momento de analise de cada persona
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individualmente, concluiremos com nossas consideragdes sobre os aspectos convergentes

entre eles, revelando caracteristicas que emanaram da triade acima representada.
7.2 DESCRICAO DAS PERSONAS

Considerando a necessidade de manter o acordo de sigilo estabelecido com os docentes
participantes desta pesquisa, tracamos um perfil de cada um deles, de forma que pudéssemos
trata-los textualmente como personas (GOODWIN, 2009), os quais relinem caracteristicas
comuns de um grupo social existente — docentes universitarios. Assumindo assim atributos
destes a partir das suas caracteristicas sociais e demogréaficas, as suas proprias necessidades,

desejos, habitos e contextos culturais.

A descricdo de cada persona foi baseada sobre informacgdes gravadas pelos proprios
docentes, no formato de um video-self entrevista®®, o qual teve um mesmo roteiro de
orientacdo para todos. Nominamos as personas por uma de suas caracteristicas que mais se
destaca em relacao a sua pratica profissional. O restante da descricao foi feita de acordo com
0 modelo de narrativa (COOPER, 1998; GOODWIN, 2009), considerando dados socio-
demogréaficos e informacGes que representam suas motivacdes, desejos, expectativas e

necessidades.

A sintese elaborada foi apresentada posteriormente aos docentes para fins de validacao
do modelo de descricdo que elaboramos, tendo em vista que a narrativa, mesmo baseada em
dados coletados na video-entrevista feitas pelos proprios docentes, foi redigida por nés. Desta
forma, achamos relevante a confirmacdo da nossa descricdo com a perspectiva de cada

sujeito.
7.2.1 Persona A — Sra. Formacao

Mulher, faixa etaria entre 35-45 anos. Formacdo em Pedagogia, Mestrado em Educacéo.
Docente efetiva da Universidade e leciona disciplinas de formacdo docente para
Licenciaturas diversas e Pedagogia. Seus alunos tém média etaria entre 20-30 anos de
idade. Busca formacBes na area de atualizacdo tecnoldgica, em especial em EAD.
Considera-se de atos simples na docéncia, sem muitas alteracdes de praticas ao longo do

semestre, porém procura inserir algumas acdes mais inovadoras, alterando métodos de

28 Apéndice 1: Orientagdes Auto Entrevista (video self)
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abordagem dos contetdos. No que tange ao uso de recurso tecnoldgico, usa mais 0
projetor para exposicdo de conteldos, porém procura também inserir outros recursos
digitais, em especial aqueles que os alunos indicam maior conhecimento e estéo dispostos
a utilizar em sala. Ressalta o0 uso de redes sociais para interacdo com os alunos. Quanto
aos espagos de ensino, usa essencialmente a sala de aula, com raras vezes usando outros
espacos fisicos. Indica que seria bom que a Institui¢do de Ensino pudesse ofertar “salas
ambientes”, considerando-as como espacos configurados para determinados focos
tematicos. Enquanto pressuposto pedagdgico para conducdo das aulas visa a formacéao
cidada e estabelece o didlogo como uma premissa para a conducao das atividades e todo o

processo de construcdo do conhecimento.
7.2.2 Persona B — Sr. Inovador

Homem, faixa etéria entre 25-35 anos. Licenciado em Quimica e mestre em Educacdo.
Docente com contrato temporario na Universidade lecionando disciplinas de metodologias
de ensino para Licenciaturas diversas. A faixa etaria dos seus alunos é predominantemente
entre 18-29 anos. Tem dois anos de experiéncia como docente no Ensino Superior, mas ja
atuou como docente na educacdo béasica. Considera-se como um professor inovador,
procurando conduzir suas aulas inserindo o maximo de novidades possivel, em especial
no aspecto pedagdgico, rompendo com paradigmas de ensino tradicional. Quanto ao uso
de recursos tecnoldgicos, usa bastante a rede social para comunicagdo e compartilhamento
de material com os alunos, assim como o uso do celular para algumas atividades. Quanto
aos espacos de ensino, atua apenas na sala de aula, porém tenta modificar a configuracéo
da sala, quando possivel, para favorecer a dindmica de rotacéo por estacoes, sendo este o
modelo que prefere trabalhar. Tem como premissa educacional a pedagogia construtivista,
a qual entende por aulas mais dinamicas, com mais participacdo dos alunos e pouca
exposicdo (diretiva) de conteddos. Procura buscar o novo para 0 ensino, em especial com
0 uso de tecnologias, inserindo alguns aplicativos para celular de forma a estimular
execucdo das atividades. Entende que a construcdo do conhecimento € um processo que
exige mais a acdo em grupo, do dialogo e de insercdo de novidades, diferenciando a

pratica docente do modelo mais tradicional de ensino.
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7.2.3 Persona C — Sra. Dialdgica

Mulher, faixa etéaria entre 30-40 anos. Formagdo em Pedagogia, com mestrado e
doutorado em Educacdo. Docente efetiva do quadro da Universidade lecionando
disciplinas pedagogicas para cursos de Licenciaturas diversas e Pedagogia. Tem
experiéncia de ensino na Educacdo Bésica e cerca de cinco anos no Ensino Superior. Nao
especifica a faixa etaria dos seus alunos, mas cita-os como “alunos néo tio novos”, muitos
deles ja sdo professores e estdo buscando aprimorar sua formacdo ou mesmo ja estdo na
segunda formacdo universitaria. Procura exercer sua docéncia de forma mais dindmica
possivel, buscando inserir mais o didlogo do que da exposicdo direta dos conteldos,
através de slides, apesar de também usar deste modelo de aula. Quanto ao uso de recursos
tecnoldgicos, usa redes sociais para comunicacdo e compartilhar material e também insere
aplicativo de gravagdo de podcast. Usa 0 projetor apenas quando precisa expor algum
contetdo, mas ndo o faz em todas as aulas, pois insere mais dindmicas conversacionais
nas suas aulas. Quanto aos espacos de ensino, procura variar 0 maximo que pode, indo
para salas especificas, como a sala de dindmica de grupos, a qual ndo possui mobiliario
convencional, possuindo algumas almofadas e tapetes. Quando tem uma turma com
poucos alunos, procura mudar a posicdo das carteiras para promover mais a¢cdes em grupo.
Usa também espacos externos, no campus da Universidade. Também explora espacos nao
formais de aprendizagem, em aulas de campo, levando seus alunos a outros espacos de
forma a criar mais op¢bes para trabalho em espacos diferenciados. Seu pressuposto
pedagdgico fundamenta-se no estimulo a humanizacao do ensino, enfatizando as relacGes
interpessoais e suas relacdes com os contetdos especificos de suas disciplinas. Para tal,
necessita diversificar suas atividades para os alunos, promovendo mais a¢des de dialogo
em pequenos e grandes grupos, necessitando desta forma de um espacgo para aulas que

possa facilitar este objetivo pedagogico.
7.2.4 Persona D -Sr. Pratico

Homem, faixa etaria entre 35-45 anos. Formacdo em Pedagogia, Mestrado e Doutorado
em Educacdo. Docente efetivo da Universidade e leciona disciplinas de formacéo docente
para Licenciaturas e Pedagogia. Tem cerca de treze anos de atuagdo como docente na

graduacdo e mais alguns anos em cursos de especializacdo. Seus alunos tém faixa etaria
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entre 17-60 anos de idade, predominando alunos na faixa dos 20 anos. Prefere conduzir
suas aulas para acfes mais praticas com os alunos, estimulando atividades em grupo e sua
mediacdo neste processo. Mesmo assim, também explora aulas expositivas, considerando
isso como um elemento de diversidade metodoldgica. No que tange ao uso de recurso
tecnoldgico, usa mais o projetor para exposicdo de conteudos, ressalta que o projetor
disponibilizado na Instituicdo de Ensino pode ser usado como lousa digital, mas ndo €
mais usado como tal. Procura inserir outros recursos digitais, em especial aqueles que os
alunos indicam maior conhecimento e estéo dispostos a utilizar em sala. Ressalta o uso de
redes sociais para interacdo com o0s alunos. Quanto aos espacos de ensino, usa
essencialmente a sala de aula, ndo usando nenhum outro tipo de espaco fisico, a ndo ser 0s
espacos virtuais, atraves de plataformas a distancia, ndo especificando quais. Indica que
seria bom que a Instituicao de Ensino pudesse ofertar “salas ambientes”, considerando-as
como espacos configurados para determinados focos tematicos. Enquanto pressuposto
pedagdgico para conducdo das aulas estimula o debate através de métodos diversificados
de organizacdo de pequenos e grandes grupos, 0 que exige uma reconfiguracdo do
mobiliario da sala, que é dificultado devido ao tipo de carteiras que sdo pesadas e estdo
comumente posicionadas em formato de “U”. Entende que necessita de uma sala que

funcione (ar condicionado, mesas e cadeiras, projetor, etc.).
7.3 ANALISE PERSONA A: SRA. FORMACAO

Encontramos referéncia a apenas duas propriedades do conceito de flexibilidade, a
saber: modificabilidade e fluidez. Seguindo nosso método de analise buscamos segmentar as
categorias de andlise sob o viés da Al, destacando elementos especificos em cada categoria,
porém ressaltando que compreendemos o conjunto das caracteristicas do conceito de

flexibilidade enquanto formadoras de um espaco flexivel de aprendizagem.
7.3.1 Fluidez

No conceito de Monahan (2012) a fluidez é uma propriedade da Flexibilidade que
considera aspectos do espaco destinados para que as pessoas, som e ar circulem, além de

considerar sinalizacdes que se destinem a facilitar a movimentacéo (fluidez) no espaco.

Destacamos como primeiro aspecto a analise do artefato construido no planejamento

das aulas, destinados a simular a configuragdo da sala conceito. Através do MKM a Sra.
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Formacdo produziu uma organizacdo para ambas as aulas que favorecia a circulagdo dos
alunos na sala, revelando compreensdo sobre o conceito de flexibilidade anteriormente
discutido (Encontro 01). Simular a configuracdo do ambiente é uma tarefa possivel ao
docente, desde que os elementos da simulacdo estejam condizentes com 0s objetos que

estardo disponibilizados no ambiente.

No caso, as dimensdes da planta baixa (folha) representando a sala, as mesas e
cadeiras estavam em medidas escalonadas aproximadas em semelhanga ao mobiliario
presente na sala conceito. A Sra. Formacéo revelou na avaliacfo feita do seu plano® como

sendo completamente possivel:

[...] fornecer feedback aos alunos quando em momentos de trabalho na sala.
[...] perceber como foi a mobilidade dos alunos durante a aula.

[...] revisar o progresso da aula rapidamente e confortavelmente.

O uso de uma ferramenta visual de planejamento do cenario da aula — mapa canvas —
permitiu a Sra. Formacdo que antecipasse algumas agdes e assim pudesse avaliar melhor o
que foi desenvolvido na aula em si. Permitiu também alterar 0 modelo para uma melhor

adaptacdo ao objetivo pedagdgico que se intencionava para as aulas realizadas.

Na avaliag¢do sobre o quesito: “avaliar se a disposicdo do recurso visual foi favoravel
para a forma que o mobiliario foi organizado”, a docente marcou na escala de respostas ao
formulario de avaliagdo da aula 01, como “indiferente”, uma vez que compreendeu que esta

atividade, embora planejada, ndo foi realizada, como indicado no Quadro 7 abaixo.

Quadro 7 - Imagens canvas de planejamento e alterac6es no dia da aula 01

Atividades Objetivo Cenério

24 Anexo 2: Plano de aula (mapa canvas) da Sr. Formagéo.
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Atividades (alteracao)

Objetivos (alteracéo)

Cenario (alteracao)

“Construcdo de painel com
imagens fazendo referéncia a

pontos do texto”. Realizado

“Publicacdo do Grupo no

Facebook” Nio verificado

“Apresentagdo das construgoes
ao grande grupo” Nao

realizado

“Trocas e reflexdes sobre a

Pedagogia do Oprimido” As
trocas foram  feitas na
construcdo do painel apenas

entre os grupos isolados. N&o

houve trocas no grande grupo.

“Autonomia e construcao do

conhecimento” Realizado. Os
alunos ficaram livres para
coletar e montar o painel

conforme suas compreensdes

sobre 0 conteddo. Houve
feedback da Sra.

durante a

Formacéo
elaboracdo  da

atividade.

“4 grupos com cadeiras e
carteiras dispostas lado a lado
(2 em 2)” Niao realizado.

Alterado no dia da aula.

“1 trio disposto lado a lado

com 3 cadeiras”. Nao
realizado. Alterado no dia da

aula.

“Serdo dispostas 3 mesas ao
fundo da sala que poderdo ser
usadas pelos alunos”.
As

anteriores resultaram apenas

Realizado. alteraces

no uso destas mesas.

“Apos  desenvolverem  as
atividades deverdo direcionar
as cadeiras para que possam
acompanhar a projecdo das

construgdes”. Nao realizado.
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Na aula 01 a atividade de exposicdo dos painéis para o grande grupo ndo foi realizada
devido a uma mudanca de estratégia da Sra. Formagdo durante a aula. Avaliamos esta
mudanga do plano como “improviso”, uma vez que esta alteragdo ndo foi planejada e nem
comentada em nenhum momento anterior a aula, impactando a dindmica metodoldgica e a

compreensdo de organizacdo do espagco em si, como veremos mais a frente.

Os artefatos construidos durante o planejamento (Figura 14 e 15) para a aula
colaboraram no sentido de aproximar a docente ao processo reflexivo, caracteristica propria
de um planejamento (SOUZA e SILVA, 2016), no entanto a quebra estabelecida entre o
planejamento e a aula indica que a possibilidade de previsao de a¢des foi comprometida, uma
vez que foi realizado apenas parte do que foi planejado, ndo se concretizando momentos
importantes do cenario projetado, impactando também nos objetivos e atividades
desenvolvidas.

Figura 14 - Modelo MKM aula 01 Figura 15 - Configuracdo sala: aula 01

(Fonte: do autor) (Fonte: do autor)

No momento das aulas os modelos foram alterados, como vemos nas figuras acima e
também nas Figuras 15 e 16, relativas a aula 02. No entanto em ambas as aulas foram
mantidas a perspectiva de facilitacdo da circulacdo das pessoas na sala, garantindo a fluidez
no espaco, mesmo que este ndo tenha sido a nosso ver, tdo aproveitado na relacdo

metodoldgica que acabou sendo realizada.
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Figura 16 - Configuracéo planejada da sala - aula 02

(Fonte: do autor)

Figura 17 - Configuracdo aplicada na sala — aula 02
- -

(Fonte: do autor)

Percebe-se que em ambas as aulas houve um conjunto de mesas que néao foi utilizado
pelos estudantes. No caso da aula 01, como ja comentado anteriormente, a possivel retirada
das mesas e cadeiras poderia abrir mais espaco para os sujeitos circularem, ampliando ainda
mais a fluidez na sala. No caso da aula 02, 0 ndo uso de um conjunto de mesas nao impactou
esta acdo, pois a disposicdo das demais mesas mantinha uma boa distancia entre elas e fluidez

suficiente para o0 método utilizado.

Percebemos que houve uma divisdo desproporcional de guantidade de estudantes em
cada equipe (Figura 17), as quais ficaram com: 8 integrantes na mesa vermelha, proxima a
janela; 6 integrantes na mesa verde, proxima ao quadro; 4 integrantes na mesa azul, proxima a
porta (a 5% pessoa na imagem era a Sra. Formacéo). Isso foi motivado devido a falta de alguns
estudantes. Como foi permitido que os préprios estudantes organizassem suas equipes, eles
fizeram menos grupos que o planejado pela docente (Figuras 14 e 16), resultando no desuso
de um conjunto de mesas. Compreendemos aqui outra quebra em relagdo a fluidez no espago,
uma vez que a movimentagdo nas equipes com mais pessoas influenciou a produgdo em si. Os

alunos ficaram com menos espaco na mesa para articulagdo com o material a ser produzido,
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gerando alguns afastamentos do centro de aten¢do — material em produgdo — como vemos na
Figura 17, na qual ha dois alunos com o corpo um pouco mais afastado da mesa. A¢do que
aconteceu algumas vezes de forma alternada entre os integrantes desta equipe.

Considerando os objetivos planejados para a aula 02, se havia a disponibilidade de
outro conjunto de mesas, talvez fosse mais indicado favorecer a movimentagéo e engajamento
dos alunos em grupos menores. Esta acdo favoreceria ainda mais a movimentagdo, no sentido
de acesso mais facil aos materiais por todos os integrantes da equipe, ampliando inclusive a
quantidade final de painéis para fins de trocas mais ricas como figura no objetivo da aula.

Esta acdo de pensar na fluidez do espago, incluindo aqui o proprio uso das mesas e
cadeiras, nos remete a um pensamento que parece simples, mas que compreendemos ser um
elemento que esta presente nas praticas didaticas trabalhadas em equipes, a saber, a escolha de
equipes com poucos integrantes, mas dentro das possibilidades de dimensdo da sala, da
disponibilidade do mobiliario adequado para tal. Assim, a fluidez também pode favorecer
processos de producdo, podendo, inclusive, influenciar nos motivos pelo quais se define a

quantidade de integrantes em uma equipe de trabalho.

Claro que a fluidez ndo é e nem deve ser o Unico fator definidor das equipes, mas
observando o artefato de planejamento para a aula 02 que revela a intencdo de uso das mesas
para 04 equipes entre quatro a cinco participantes (Figura 14) e na pratica da aula altera-se
para apenas 03 equipes com quantidades bem distintas entre uma e outra equipe (Figura 17),
compreendemos que a mudanca de estratégia da Sra. Formacéo resultou num impacto, mesmo
que pequeno, na fluidez da sala. Houve um espago na sala que ndo foi utilizado de fato,
concentrando os alunos em uma area mais restrita. A retirada deste conjunto de mesas ndo
utilizadas poderia gerar melhor distribuicdo das demais mesas, ampliando o espago entre 0s

grupos de forma a favorecer ainda mais a fluéncia do som e relacdo entre os alunos.

A sequéncia dos frames retirados de video gravado na aula 01 (Tabela 3) revela certa
facilidade de movimentacdo da Sra. Formacdo pela sala para pegar o material que estava
reservado e levar a um dos grupos. No entanto as duas equipes que estavam nas mesas mais
proximas a porta ficaram muito proximas, entendemos que isto se deu por conta do espaco
ocupado e ndo utilizado de um conjunto de mesas (primeiro plano da figura), reduzindo a area
da sala e possibilidade de espacar mais uma mesa da outra. Desta forma resultou na

diminuicdo do espaco de circulacdo entre as mesas, 0 que pode ser percebido no momento F e
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momento G, quando uma aluna chega na sala e ao passar pela professora, coloca o corpo de
lado a fim de se desviar da docente que estava orientando uma das equipes.

Este pequeno episddio revela a atencdo necessaria a ser dada a fluidez do espaco,
procurando estabelecer facilidades para execugdo de atividades corriqueiras. A estrutura
visivel na configuracdo planejada serve para possibilitar pensar sobre este fluxo, mas como
houve mudanca no dia da aula, acabou-se por afetar, de certa forma, essa caracteristica

Tabela 3 - Sequéncia de imagens sobre fluidez na aula 01
Momento A: pega material na sua mesa Momento B: leva material para equipes
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Momento G: aluna passa com dificuldade Momento H: professora sai da mesa azul

N&o estamos afirmando aqui que houve um efetivo atrapalho a producdo dos alunos.
N&o é nosso objetivo avaliar tal impacto, ainda mais se considerarmos que estavam no
momento inicial da aula e a docente estava entregando e orientando as equipes quanto a
atividade a ser desenvolvida. Nossa anélise faz jus ao olhar sobre o espaco e as caracteristicas
relacionais provenientes dele, buscando compreender determinadas acdes que os docentes
usualmente ndo param para pensar, como em relacdo a fluidez na sala de aula enquanto um
elemento que pode favorecer ainda mais processos de engajamento e satisfacdo dos alunos,

como indicado por Choy et.al. (2013).

Mesmo quando é possivel pensar sobre o espaco, como no momento de criacdo de um
prototipo da sala através do planejamento com o MKM, percebemos que ainda ha lacunas que
despontam em momentos como este que resultam em falhas de procedimentos, algo que

aconteceu também em configuracéo de outras personas as quais apontaremos mais adiante.
7.3.2 Modificabilidade

Esta propriedade designa a possibilidade de configurac@es distintas e ativas do espaco, pensa-
Se no espaco em si, na sua capacidade de alteracdo para favorecimento de processos de ensino
e aprendizagem, a partir da mudanca rapida dos moveis e equipamentos para cria¢do de novos

cenarios.

Encontramos quatro referéncias especificas nas aces da Sra. Formacdo que podem ser
elencadas no sentido de visualizacdo desta modificacdo do espaco, referente ao planejamento,

execucdo e avaliacdo da aula 01.

A primeira referéncia foi observada durante o planejamento da aula 01, quando a Sra.
Formagdo respondeu ao formulario de avaliacdo do plano de aula e afirmou que possuia plena

convicgdo de que a configuracdo do mobiliario mudaria durante a aula. I1sto motivada pelo seu
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plano de aula, representado no modelo MKM (Figura 18). Neste modelo a sala foi
configurada com trés mesas circulares e cinco conjuntos de mesas e cadeiras dispostas em
duplas, previstas como uma das estagdes que seriam usadas para conversa entre integrantes de
cada equipe, de forma que pudessem explicar e debater sobre a atividade que seria construida
durante a aula, a qual consistia em preparar um painel representando conceitos de opressores e

oprimidos, seguindo o texto base: Pedagogia da Autonomia de Paulo Freire.

Figura 18 - Modelo planejado para aula 01 Figura 19 - Configuracdo na aula 01

(Fonte: do autor) (Fonte: do autor)

Apbs o planejamento desta aula 01 ter sido finalizado, a Sra. Formacdo resolveu
alterar um pouco a configuracdo das mesas, retirando 0 momento de troca entre as duplas e
fazendo cinco grupos de trabalho, os quais seriam dispostos nas mesas circulares e na
composicdo circular das mesas trapezoidais. Essa alteracdo de configuracdo foi realizada
apenas no dia da aula, como indicado na Figura 19. Ela modificou a configuracao da sala para
um conjunto de mesas trapezoidais dispostas em linha, trés mesas redondas e um conjunto de

mesas trapezoidais dispostas em forma de circulo, o qual ndo teve uso durante a aula.

Mesmo com essa alteracdo no dia da aula, acabou ndo usando um dos grupos de mesas
que aparece vazia na Figura 19. No momento de avaliacdo posterior a aula, quando
questionada sobre o motivo que havia planejado cinco espacos para grupos e acabou usando
apenas quatro, a Sra. Formacao justificou que o rearranjo se deu por conta da falta de alguns
alunos na hora da aula. Ela refez a disposic¢éo das equipes, aumentando um integrante em cada
equipe, resultando em quatro equipes, porém manteve um conjunto de mesas sem uso durante

a aula, ndo modificando o espago neste aspecto.

Compreendemos que logo no inicio deste processo de planejamento, direcionado ao
pensar sobre a sala de aula enquanto um espaco que requer tratamento diferenciado para cada
tipo de abordagem metodoldgica, a Sra. Formagdo revelou preocupacdo com 0 espaco,
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procurando alterar seu plano inicial para a realidade encontrada no dia da aula — auséncia de
alunos. Desta forma acabou ndo submetendo os alunos ao modelo planejado, mas sim adaptou
0 modelo aos alunos. Ou seja, a valoragcdo dos sujeitos mostrou-se como um fator importante
em relacdo a configuracdo do espago, modificando-o de acordo com as necessidades dos
mesmos e ndo exclusivamente em fungdo do modelo pedagdgico ou metodoldgico a ser

adotado.

Sob a perspectiva da Al, a estrutura visivel planejada (MKM) para a aula 01 e a
alteracdo pensando nos sujeitos usuarios do espaco, revela a valorizacdo dos sujeitos no
processo de organizacdo da sala de aula. Os alunos tornam-se prioridade em relacdo a forma

de organizar a situacdo de ensino, a configuracao da sala em si ou a disposi¢do do mobiliario.

Mas entdo como explicar a manutencdo de um grupo de mesas que ndo estava sendo
usado por ninguém? Seria mais apropriado retirar o conjunto de mesas que nao estava sendo
usado a fim de ampliar o espaco de circulagdo na sala? Para a dindmica desenvolvida naquela
aula, de fato compreendemos que ndo trouxe grande impacto, pois a dindmica efetivada na
aula ndo exigiu circulacao dos alunos pela sala, mas também revelou que a docente, por ndo
ter familiaridade com espacos flexiveis, ndo pensou em modificacdes que pudessem favorecer
ainda mais 0 processo, pois considerou que poderia executar a atividade da forma que a as

mesas foram configuradas naquele dia.

Na transcri¢do abaixo a Sra. Formacéo indica que o uso de um espacgo, como o da sala
conceito, demanda uma formacao especifica do professor, para que ele consiga pensar o

espaco, revelando as melhores opc¢des de organizacdo para suas aulas.

Tabela 4 - Transcricdo de entrevista de avaliacdo da Aula 01: sobre formacao docente.
#00:01:51.0#

Mas assim é... ndo tinha conseguido associar efetivamente aquilo que estou considerando como
mudanga na minha pratica com um espago desta natureza. Mas eu acho que também néo é chegar e
usar s6. A gente precisa se preparar pra poder fazer bom uso. Foi isso que eu senti. Porque até assim,
eu acho que, mesmo sem eu ter estudos, assim, organizados mentalmente deste funcionamento, acho
gue eu consegui ter uma ideia da proposta, mas ndo consegui executar a proposta. Por que né?!?
Porque ai também assim claro, acho que teve muito desta coisa de eu ter me blogueado, mas nao sei,
ndo sei, talvez se tivesse camera escondida (falando da pesquisa com filmagem). [...] Vale a pena
investir, mas precisa investir também na formag&o para chegar aqui (na sala conceito).

#00:02:59.7
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A Sra. Formacao revelou que ndo esta habituada a pensar o espago para execucao das
suas atividades, o que entendemos como natural, ja que a sala de aula é posta como um local
fixo, estruturado para atender uma demanda reprodutivista e autoritaria de ensino
(ARRIADA, et.al., 2012; MORAN, 2014), ndo precisando ser pensada enquanto um elemento

importante que possa potencializar ou facilitar o processo de ensino e de aprendizagem.

Um segundo aspecto nesta caracteristica da modificabilidade foi sobre a postura da
Sra. Formagdo quando pontuou que poderia ter feito a atividade da mesma forma em sala de
aula convencional. Compreendemos uma quebra importante em relacdo ao planejamento da
aula e a conducdo da mesma, uma vez que havia expectativa de interacdo mais ampla entre os
alunos e que, numa sala com mais espago, com mobiliario melhor organizado para interagdes
isto seria facilitado. Neste aspecto, quando considerou que poderia ter feito em “uma sala
normal”, desconsiderou 0 conforto dos alunos que poderiam usar mesas que apéiam melhor

0s materiais disponibilizados para execucao da atividade planejada (hidrocor, cartolina).

Ha uma contradicdo em relacdo a acdo da Sra. Formacao descrita no episodio anterior,
no qual considerou a organizagdo da sala em funcdo dos alunos e, no aspecto descrito acima,
ndo mais observou ou priorizou o0 espaco em relacdo aos alunos, ja que eles poderiam fazer a
mesma atividade sem mesas adequadas ou no minimo mais confortaveis para apoio dos
materiais. A estrutura de participacdo aqui € revelada motivada pela experiéncia mais
convencional, sem uma mudanca na direcdo de compreensdo do espaco de outras formas.

Tabela 5 - Transcrigdo de entrevista — Avaliagdo Aula 01: relativiza¢éo do espaco

#00:03:20.3#

Do jeito que eu fiz, eu acho que dava para ter sido feito, porque na verdade, resumindo o que eu
visualizei: trabalho em grupo. Foi isso que consegui fazer. Ai cada grupo com uma atividade um
pouco diferenciada, porque um produziu um jogo, um produziu uma constru¢do conceitual, outro
produziu um mapa (conceitual). Mas o que consegui fazer, eu acho que faria bem numa sala normal.
N&o implicava esse cenario.

#00:03:41.3#

Sem querer aprofundar aqui sobre questfes ergonémicas ou de salde, precisamos estar
atentos a este aspecto indicado na fala da Sra. Formacdo, uma vez que pensar 0 espago de
forma mais limitada ou ndo pensar o espaco em si € desconsiderar argumentos de
pesquisadores que ja comprovaram o impacto do ambiente sobre a producdo académica dos
sujeitos (FISK, 2000; MENDELL et al., 2002). Estes autores indicam que ambientes pobres,
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pouco estruturados reduzem o desempenho dos estudantes. Se partirmos desta premissa,
devemos considerar como relevante o planejamento sobre o espaco de aula, seja ele qual for,
de forma que seja possivel buscar os melhores resultados em termos de aprendizagem e de

ensino.

Ainda sobre esta postura da Sra. Formacéo, identificamos que o motivo que a levou a
tal compreensdo foi por causa do que ela denominou por um “bloqueio” em relagdo a
presenca do pesquisador e da filmagem da sua aula como relatado na transcricdo abaixo.Na
perspectiva da Al houve outra quebra importante em relacdo a forma que a Sra. Formacgéo
agiu e a forma que planejou sua proposta de aula, ja que ela acabou por nédo realizar o que
desejava, impactando no tempo de interacdo, criacdo e troca de materiais, para fins de
sistematizag&o coletiva das atividades dos alunos

Tabela 6 - Transcricdo trecho entrevista: blogueio pessoal

1 #00:01:40.0#
DA: A questdo n&o era do recurso. Porque eu tenho consciéncia. A aula ndo aconteceu.

2  (e) mas eles ndo fizeram o recurso?

3 (DA) Nao, eles fizeram. Mas assim, tudo que tinha pensado, de fazer as trocas, ndo aconteceu. E
ndo aconteceu pq entrei em desespero, contando o tempo para sair daqui (da sala). Estava
desesperada, falando sério.

4 (DA) Porque quando pensei, pensei da gente fazer as producdes, da gente fazer as trocas, da
gente fazer... e assim, ... algumas coisas que eu tinha pensado ndao aconteceram. E ndo vou nem
dizer que foi por conta deles, foi por causa da minha participacéo.

5 (e) Por que? Vocé acha que ndo interviu na hora que tinha que intervir?

6 (DA) Néo, porque assim, a questdo do tempo, de fazer as trocas. Eu fui me sentindo desesperada
ao ponto que eu disse: eu quero que termine. Que cada um faga o que esta fazendo e pronto. E
vamos sair daqui. Foi. Foi assim que me senti.

7 (DA) Eu acho que todo cenério fisico ele ajuda, mas ele ajuda na medida em que também eu
incorporei a ideia, porque se ndo a gente s6 muda de cenario.
#00:02:10.5#

DA=Persona A / (e)=entrevistador

O impeditivo pessoal da parte da Sra. Formacéao claramente impactou na conducdo da
aula, inclusive servindo como uma possivel explicacdo sobre o ndo pensar 0 espago no que
tange a modificabilidade do mesmo. Consequentemente a compreensdo sobre a flexibilidade
do espaco enquanto um elemento pertinente para mobilizar novas formas de ensinar e

aprender acabou ficando um pouco comprometida.
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De qualquer forma, atentamos para o fato de que ha elementos que extrapolam os
aspectos do espaco em si, lancando-nos a compreensdo de que 0S sujeitos sdo mais
importantes e fundamentais para qualquer tipo de interacdo, de atividade, em qualquer tipo de
espaco. Como houve um relato de interferéncia externa a sua aula, impactando na maneira
como ela conduziu a aula, consideramos que o Vviés aqui investigado, prescinde de um olhar
sobre valores e limitagdes que todas as pessoas possuem, nao avaliando que este episodio seja
algo negativo ou depreciativo da parte da Sra. Formacéo.

Essa percepcdo sobre o espaco reflete a necessidade de amadurecimento, de
compreensdo em pensar 0 espago para processos de ensino e aprendizagem que favorecam as
interlocucdes, a producdo de qualidade, a comunicacdo mais efetiva, dentre outros aspectos

que habilitam ainda mais os alunos a construirem suas aprendizagens.

Considerando o espa¢o como um elemento importante, gerando e abrigando novas
formas de ensino, que tragam conforto visual, fluidez e capacidade de modificacdo rapida do
mobilidrio para criacdo de novos cenarios que possam favorecer dinamicas na aula que
adéquem o espaco as pessoas, favorecendo que agdes ocorram de forma mais tranquila e

produtiva possivel.

Um terceiro aspecto percebido quanto a modificabilidade, refere-se a um momento
especifico na aula 01, quando um dos grupos de alunos gue estava ocupando um conjunto de
mesas trapezoidais disposto em linha (Figura 19), decidiu modificar a posicdo inicial das
mesas (Figura 20), de forma que pudessem acomodar melhor a cartolina e demais materiais
que estavam usando para execucdo da atividade. Os alunos giraram as mesas, fazendo o

encaixe dos trapézios, retirando assim os espacos (grifo na Figura 19) que existiam entre elas.

Mais uma vez a estrutura do espaco impacta sobre a forma que os alunos véem o
mesmo para si e, nesta acdo, executam uma forma que gostariam de trabalhar naquele tipo de

atividade.
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Figura 20 - Posicao inicial mesas (Aula 01) Figura 21 - Posi¢do mesas modificadas pelos alunos

(Fonte: do autor)

(Fonte: do autor)

Vale ressaltar que ndo percebemos uma consulta prévia a Sra. Formacéo, solicitando
autorizacdo para a mudanca das mesas. Os estudantes observaram que a sala permitia tal
modificagdo, permitia nova configuracdo das mesas sem desorganizar a sala e sem ocupar
outro espaco ndo projetado para aquelas mesas. Por estarem usando um mobiliario que
facilmente poderia ser manipulado e contarem com um espaco flexivel, que permite a
movimentacdo do mobiliario, modificaram o ambiente mantendo organizado e com boa

fluidez.

Este fator revela a liberdade em adaptar o espaco, devido ao tipo de mobiliario
disponivel na sala de aula. Liberdade ndo apenas de docentes, mas também de alunos. Do
ponto de vista da Al, houve aqui uma mudanca de ritmo do modelo de organizagédo
previamente adotado pela Sra. Formacgdo, pois a acdo mais comum seria a adaptacdo dos
alunos ao espaco, sem modifica-lo. Mas quando esta equipe resolveu alterar esta ordem,
inseriram uma novidade no modelo. Algo simples, uma mudanca ndo brusca, mas que

ampliou o conforto para o trabalho que foi desenvolvido na aula.

Esses movimentos livres revelam uma aproximacdo ou estimulo com a construcéo de
competéncias diferentes das que normalmente sdo vivenciadas em sala de aula convencional —
entrar, sentar, ouvir, escrever, ouvir, ouvir, ouvir, talvez questionar algo, levantar, sair. A
autonomia indicada no comportamento desta equipe pdde leva-los a outra forma de
compreensdo de processos de aprendizagem. Entendemos que estar em um espaco flexivel de
aprendizagem possibilita ampliar a responsabilidade sobre 0 mesmo. Os alunos tornam-se co-

responsaveis pelo espaco, possibilitando que se vejam como parte do processo e ndo como
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meros espectadores como mais usualmente acontecem em configuracbes de salas

convencionais.

Nair (2011) aponta que as construcoes das salas de aulas em escolas e universidades
ndo sdo projetadas para promocao de habilidades e competéncias. Os espagos sdo projetados
quase que exclusivamente para um Unico tipo de aula: a aula expositiva. Desta forma Nair
vislumbra em sua pesquisa a construcdo de espacos para promocao do sucesso dos alunos,
dentro de suas demandas, buscando agregar aos espagos escolares e, em especial a sala de
aula, uma construcdo que permita a construcdo de multiplos cenérios, configuracfes variadas

e adequacdo a um projeto pedagdgico integrador da Instituicdo de Ensino.

Tal ideia comunga com a propriedade de modificabilidade (MONAHAN, 2012), uma
vez que esta possibilita uma alteracdo do mobiliario para melhor adequacdo ao sucesso dos
estudantes. Assim como aconteceu na aula 01 e 02 da Sra. Formagdo, a qual alterou a
configuragdo inicial de forma a melhor atender suas demandas relativas a atividade

pedagdgica proposta.

Consideramos que os estudantes e docentes, em uma sala de aula, precisam gerar
comunicacdo em diversos niveis e estruturas possibilitando criar processos de ensino que
caminhem para construgdo de novas competéncias até entdo pouco ou nada incentivadas nas

escolas.

A escola padronizada, que ensina e avalia a todos de forma igual e exige
resultados previsiveis, ignora que a sociedade do conhecimento é baseada
em competéncias cognitivas, pessoais e sociais, que ndo se adguirem da
forma convencional e que exigem proatividade, colaboracdo, personalizagédo
e visdo empreendedora (MORAN, 2014, p.34).

Assim, desenvolver novas competéncias exige um ambiente mais adequado, projetado
para que a comunicacdo se estabeleca, tornando-se fundamental fomentar processos de
aprendizagem mais significativos. Gerar processos de aprendizagem que facam sentido aos
alunos, que possibilite estabelecer mais e melhores relagbes entre conceitos, abrindo espacos
para que o dialogo traga elementos da realidade vivida por eles a fim de que ancorem tais

conhecimentos aos novos que estdo sendo estudados. (MOREIRA, 2006).

O quarto aspecto que destacamos em relacdo a categoria modificabilidade, refere-se a

compreensdo da Sra. Formacao em relacdo a construcao de cenarios. Ela afirma na entrevista
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de avaliagdo sobre a aula 01 que “[...] todo cenario fisico ele ajuda, mas ele ajuda na medida

em que também eu incorporei a ideia, porque se ndo a gente s6 muda de cenario”.

Considerando o todo desenvolvido pela Sra. Formagdo, compreendemos esta fala na
perspectiva de se colocar o cenério na dimensdo mais restrita da configuracdo da sala de aula,
em um modelo de organizacdo do mobiliario para uma determinada aula. No entanto, de
acordo com Chism (2006) a concepcdo de cenarios de aprendizagem empreende uma ideia
mais ampla. Perpassa sobre a viabilizacdo da aprendizagem em qualquer cendrio, seja numa
praca, na sala de estar ou jantar, em um cinema ou numa sala de aula. A aprendizagem ¢é
dindmica e pode se dar em todos os lugares. Porém quando se trata de espacos formais de
aprendizagem, “podemos facilitar uma aprendizagem mais profunda e mais rica quando

projetamos espagos com a aprendizagem em mente” (CHISM, 2006, p.21, tradugdo nossa).

Os cenarios de aprendizagem compreendem a ideia apresentada nesta pesquisa sobre
0s estagios de inovacdo (pedagdgica), os quais apontam caminhos plausiveis de préaticas e
experiéncias de aprendizagens com inser¢do de recursos tecnoldgicos, pois consideram-se
estes como elementos pertinentes e permanentes dentro da cultura digital do século XXI
(BATES, 2016).

7.3.3 Inovacédo Pedagdgica

No Encontro 05, a Sra. Formacao fez seu planejamento considerando um elemento
novo no planejamento da aula 02 que foi o uso dos “cendrios de narrativa de inovagao”. Este
instrumento possibilitou identificar em qual estagio de inovacdo ela julga que a Instituicdo de
Ensino esteja e qual o estdgio que ela deve alcancar, considerando a atuacdo da propria

docente.

Para melhor compreensdo, reproduzimos abaixo apenas o trecho da tabela que a Sra.
Formacdo avaliou enquanto estagio de inovacdo atual da IES e o estdgio que ela definiu

alcancar.

Tabela 7 - Tabela (parcial) de estdgios de inovagéo indicados pela Sra. Formagéo

Enriquecimento 0 Tecnologia usada interativamente para fazer a¢des diferenciadas com a turma.
2 | (Coordenagdo 0 Espaco fixo com suporte tecnoldgico a variadas formas de aprendizagem.
interna) 0 Aprendizes como “usuarios” de ferramentas e recursos tecnologicos.
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Troca
localizado)

(uso

0 Tecnologia usada sem abordagem pessoal ou didatica do professor.
o0 Espaco fixo, tradicional, com processo de ensino-aprendizagem diretivo.
0 Aprendizes como “consumidores” de conteudos e recursos.

A Sra. Formacdo identificou que a IES estava no estagio 1 (troca) e deveria seguir para

0 estagio 2 (enriquecimento) considerando sua atuacdo para este processo. Levando isso em

consideracdo o planejamento da aula 02 deveria apresentar elementos especificos do estagio

de “enriquecimento” escolhido. Para fins de ilustracdo seguiremos a analise sobre o Quadro 8

relativo ao planejamento da aula 02.

Quadro 8 - Planejamento aula 02 — estagio de inovacéo.

Atividades

Objetivos

Qual o principal objetivo
nara este cendrio? O que
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Objetivos

Cenario

Atividades (inovacao)

Objetivos (inovagéo)

Cenario (inovacao)

“Tempestade de ideias”.
Realizada entre 0s grupos
para cria¢do das sinteses.
Colocou os alunos em
dindmica de producdo com
uso de celular.

“Socializagdo” — Nao
realizada, pois ficaram todo
0 tempo da aula para
produzirem as sinteses.
Este momento aconteceu na
aula seguinte.

“Experimentar uma aula
compartilhada onde os
alunos se ocupam de
apropriar-se dos conceitos de
avaliacdo sem o
reconhecimento prévio de
filiacdo do docente.”
Parcialmente realizada, pois
os alunos néo
compartilharam suas
produgdes no dia da aula em
si. Mas fizeram
posteriormente.

“3 equipe nas mesas redondas”
Realizado

“1 equipe na mesa dos computadores”
Nao realizado

“1 equipe nas mesas”
Nao realizado.

“Em cada mesa sera realizado trabalho
do tipo:”

“analise de material”

Realizado.

“Estudo teodrico”
Realizado.

Considerando as caracteristicas dos estagios de inovacdo, percebemos que a Sra.

Formagdo realizou atividades que ndo incorporam o uso de tecnologias digitais pelos alunos

durante a aula. Ela apenas projetou videos no inicio da aula para estimular o debate que ja

tinha sido iniciado na aula anterior em relacdo a um texto base do conteido. Ndo promoveu
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“interatividade” para gerar “a¢des diferenciadas”, uma vez que os alunos ficaram mais tempo

assistindo aos videos do que produzindo o material sobre o contetdo.

Apos a exibicdo dos videos, as equipes decidiram que tipos de recursos tecnoldgicos
utilizariam, sem que isto tenha sido uma exigéncia da Sra. Formagéo para o desenvolvimento
daquela atividade. Tal postura retrata uma quebra em termos do que se pensa no planejamento
e nas acOes que sdo efetivadas em aula, uma vez que deixar a cargo dos alunos a decisédo de
usar ou ndo tecnologias possibilita a ndo insercdo efetiva destes recursos em aula, além de sair
do dominio dos objetivos que se pretende desenvolver com a atividade. O uso de um
determinado recurso tecnol6gico para uma equipe e outro recurso para outra equipe, apesar de
aparentar dinamismo, pode gerar confusdo em termos de definicdo de critérios avaliativos ou

formativos, os quais 0s docentes devem estar atentos.

Como uma das caracteristicas do estagio de inovacdo — enriquecimento — é colocar 0s
alunos como “usuarios” de recursos tecnologicos, atribuir esta fungao aos alunos pode resultar
no que aconteceu neste episodio. Uma das equipes decidiu fazer uma sintese textual e as
outras duas usaram ferramentas digitais. Uma usou gravacdo em video do celular para gravar
a equipe sintetizando as ideias do texto, enquanto a outra utilizou o Power Point® para fazer

uma apresenta(;éo com textos e imagens sobre o assunto.

Em relacdo ao espaco, mesmo o estagio de inovacdo 2 indicando que o espago ainda é
fixo, a configuracdo da sala possibilitava a flexibilidade, mesmo com a configuracéo ficando
diferente do que foi planejado, como ja apontamos em discussdo anterior. A dinamica
empreendida tornou-se fixa, de certa forma, pois a parte de “socializagdo” prevista nas
atividades acabou ndo acontecendo naquela aula, resultando na movimentacdo minima dos

alunos na sala.

Podemos observar que a passagem de estagio de inovacdo ainda ndo estaria na
flexibilidade do espaco em si, mas situada numa sutil mudanca de postura do papel dos alunos
em termos de uso da tecnologia, uma vez que 2/3 da turma resolveu usar algum tipo de
recurso. Resulta da postura de liberacdo de uso por parte da Sra. Formagdo que o processo de
inovacdo pedagogica passa ser de co-construgdo com os alunos quando passou a eles a

decisdo sobre 0 que 0 como usar.

Do ponto de vista mais macro em relagdo as duas aulas da Sra. Formagdo, apesar de

ndo ter sido um requisito de planejamento a inser¢do de recurso tecnologico na aula 01, em
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ambas as aulas percebemos que este aspecto é subutilizado. Deixa-se a critério dos alunos o
uso ou ndo de algum tipo de recurso. Os alunos demonstraram interesse no uso de recurso
digital, mas como um suporte para busca de informacdes do que para producdo de conceitos

ou sistematizacdo do assunto em alguma midia social.

Se formos considerar o que ocorreu especificamente na aula 01, também
perceberiamos que este processo de inovacdo pedagodgica, no que tange ao uso de recursos

tecnoldgicos, entra no planejamento, porém ndo é efetivado apropriadamente em sala de aula.

No plano de aula construido para aula 01 (Quadro 07, p. 115), a Sra. Formacdo
mencionou que uma das atividades seria o compartilhamento dos painéis em rede social,
poréem nao ficou claro qual seria a dinamica empreendida em relacdo a essas publicacGes e,
como tambeém ndo foi realizada durante a aula, nos atemos ao registro de que o ndo houve
insercdo de recursos tecnoldgicos nesta aula 01, ocasionando assim um distanciamento em
relagdo ao processo de mudanca para inovacgdo no aspecto de colocar 0s alunos como usuarios

de tecnologias.

Compreendemos, entretanto que esta acdo de compartilhamento em redes sociais é
algo comum entre os alunos e mais usualmente é realizada em outros momentos diferentes ao
daquele do encontro presencial em sala de aula. N&o verificamos a continuidade deste
processo, pois nosso objetivo é compreender a dindmica empreendida na sala conceito,
considerando a relacdo estabelecida pelos sujeitos no que tange ao espaco, método e

experiéncias.

Na perspectiva da Al houve uma quebra no sentido de como o uso de tecnologia se
apresenta em um planejamento de aula e na aula em si. Mesmo considerando 0s motivos da
alteracdo do planejamento da aula 01, ja explicados anteriormente, compreendemos que a nao
oferta no momento da aula, cria uma dindmica que se afasta do processo de inovagédo
pedagdgica. Mantém-se o status linear de realizacdo de uma atividade de sintese, mesmo com
uso de outras tecnologias (ndo digitais), mas que sdo mais convencionais nas praticas
didaticas e, mesmo sendo tecnologias, ndo demarcam a comunicacdo com a linguagem digital,

com o momento social e cultural tecnolégico que vivemos no presente século.

Esta quebra ou descontinuidade entre o que se pretende fazer e o que de fato é
realizado durante as aulas torna-se um elemento importante para compreendermos as praticas

de insercdo tecnolégica na aula e, consequentemente, parte do processo de inovacao.
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Compreendemos que h& limitadores e estes podem ser de ordem estrutural, como falta de
rede, energia, equipamentos, mas também pode ser de ordem pessoal, como a falta de
orientacdo aos alunos, a ndo apropriacdo pelo docente do recurso em si, dificuldades em
selecionar os tipos de recursos, a falta de planejamento ou mesmo, como foi o caso, a

mudanca do planejamento.

Concluindo os aspectos resultantes das acOes descritas sobre o planejamento e
execucdo das aulas da Sra. Formacdo e tracando um paralelo com nossos objetivos da
pesquisa, destacamos que a concepgdo sobre o espaco flexivel desenvolvida encontra-se mais
no aspecto de buscar com interesse 0 saber necessario sobre como se trabalhar em um espaco
flexivel de aprendizagem do que a perspectiva de agdo pratica em si. Os momentos de
planejamento para organizacdo do espago caminham em coesdo com 0 conceito, poréem
quando parte para a pratica docente com os alunos, o espacgo € subutilizado, mesmo sendo

configurado de maneira adequada.
7.4 ANALISE PERSONA B - SR INOVADOR

Retomando brevemente o perfil desta persona, lembramos que 0 mesmo se identificou
como inovador e, de fato, veremos que suas acOes pedagdgicas caminham para consolidacéo
deste perfil. Por inovacdo compreendemos ser esta uma quebra de paradigmas em processos,
estruturas e formas de pensamento e préticas relacionadas ao modelo de ensino tradicional ou
conservador (CUNHA, 2008; MORAN, 2014; ZABALZA, 2006). A inovagdo pedagogica
aborda aspectos da insercdo de tecnologias, mas ndo se limita a apenas isso, pois vislumbra
também elementos relativos ao espago e as experiéncias construidas no processo de ensino e

aprendizagem, no qual os alunos sdo protagonistas em parceria com os docentes.

Avaliando os aspectos tratados pelo Sr. Inovador, verificamos a existéncia das
propriedades fluidez, convertibilidade e versatilidade dentre as elencadas ao conceito de

espaco flexivel de aprendizagem, as quais abordaremos a seguir.
7.4.1 Fluidez

No caso do Sr. Inovador, registramos 25 segmentos na categoria “fluidez’ através de andlise
de categorias no software MAXQDAg, considerando todos instrumentos utilizados para a

coleta, caracterizando assim ser esta a propriedade predominante no processo de analise.
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Muitos destes fragmentos correspondem a ac¢des semelhantes do ponto de vista da analise,
pois refletem um mesmo aspecto em momentos distintos. Assim, iremos apresentar apenas
aqueles que consideramos serem mais destacados e cujos registros videograficos permitiram

maior visibilidade.

Em ambas as aulas o Sr. Inovador procurou diversificar o modelo de organizagéo
(Figura 21 e 22) da sala pensada para acomodar 22 estudantes, quantidade que o Sr. Inovador
considera grande, ja que em outra turma ele possui apenas 6 alunos. Sabemos, entretanto que
esta quantidade ndo reflete a média geral de alunos por sala em cursos de Licenciatura na
UFPE que gira em média de 30 estudantes por sala. Mesmo com a quantidade relativamente
baixa de alunos, ainda assim sua percepcdo sobre o espaco era de que embora pequeno, foi

suficiente para manter a boa organizacao da sala e movimentacdo dos alunos.

As salas foram organizadas de forma a atender os métodos aplicados, os quais foram
baseados em producdes de material em equipe com necessario suporte de recurso tecnologico,
gerando grande engajamento por parte dos alunos, assim como manteve a fluidez no espaco

de forma satisfatoria.

Figura 22 - Viséo geral sala - aula 01 _ Figura 23 - Viséo geral sala - aula 02

(Fonte: do autor

Pela perspectiva da Andlise Interacional (Al), a estrutura revelada na aula 01 visou o
conforto dos alunos a partir da montagem de um cenario que mesclou tapetes, almofadas,
mesas e cadeiras. A sala foi configurada com trés grupos em mesas redondas e trés grupos em
tapetes com almofadas. Tanto aspectos relativos a mobilidade quanto de a¢bes de feedback
foram executadas sem maiores problemas. A organizacdo permitiu livre circulacdo dos alunos
e gerou um clima leve e de alto engajamento dos mesmos, considerando neste contexto uma
mudanca no roteiro metodoldgico da aula em funcdo do espaco planejado como analisaremos

a seguir.
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Considerando o planejamento realizado para esta aula 01 (Quadro 9), percebemos que a

relacdo espaco, método e experiéncia foi alterada por conta da ndo circulacdo das equipes

entre 0s espacos apontados para 0s momentos 1 e 2 descritos pelo Sr. Inovador. Durante a

aula as seis equipes trabalharam os momentos 1 e 2 concomitantemente, sem um rodizio pelas

estacOes pensadas no planejamento. Os espacos indicados no plano acima se referem a: (i)

“espaco de leitura” nos trés tapetes e (ii) “espaco de montagem do banner ecolégico” nas trés

mesas redondas.

Quadro 9 - Plano de aula: aula 01 Sr. Inovador

Atividades

Colocou a atividade como
instrumento de avaliacdo
também.

Objetivo

Cenario
Parte a

Parte b

Atividades (alteracéo)

Objetivos (alteracéo)

Cenario (alteracéo)

“Leitura + video” —

Realizado.

“Identificacdo de obsta. +
sistematizacdo no banner”
— Realizado.

“socializacdo +
argumentagdo” Né&o
realizado. Feito na aula

seguinte.

“Compreender quais o0s
obstaculos epistemoldgicos
que podem estar presentes
no processo de ensino-
aprendizagem” Realizado.

(parte a):
“apresentacdo dos objetivos da aula
(5min.); Como se organiza as

atividades (explicagdo do professor)
5min.; Instrumentos dos estudantes:
havera 2 espagos de vivéncias”

Parte a realizada, porém com o tempo
um pouquinho superior ao planejado.

(parte b):

“(1) Serd o espago de leitura de um
texto curto e sera realizada a partir da
leitura gravada em video em resposta
a uma pergunta previamente posta
pela professor”

“2° momento: serd o espaGo onde 0S
estudantes, com base nos
conhecimentos ja construidos, iréo
identificar os obstaculos presentes em
questbes/exercicios da area de
quimica.
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(parte c)

(para cada espaco sera reservado 30
min). Montagem do banner ecologico”
“3°  momento;, socializacdo  d0S
conhecimentos construidos a partir
das experiéncias vividas em sala
(20min)”

Foram realizados apenas 0 momento 1
e 2. O momento 3 foi realizado na aula
seguinte, ndo monitorada em nossa
pesquisa.

Observando a relacdo planejado/executado detectamos uma mudanga, pois 0s alunos
chegaram e foram se acomodando nos espagos de suas preferéncias, sob o critério de
comodidade. Realizaram as atividades previstas para ambos 0s espagos sem uma
movimentacdo de troca dos mesmos entre as equipes, seguindo a ideia planejada de rotacao

por estacao.

Observando pelo vies da Al, compreendemos aqui haver uma quebra entre o que se
planejou e 0 que se executou, mesmo que esta quebra ndo tenha refletido em baixa producéo
dos alunos ou reclamacdo dos mesmos sobre o processo que, a priori, estava mais no
construto tedrico do plano do Sr. Inovador do que nas agOes realizadas em sala, as quais
atenderam grande parte do planejado. O tempo excedido para leitura — fase de
aprofundamento conceitual — e producéo dos banners ecologicos, resultou na ndo execucéao da
socializagdo deste material. Sobre o “banner ecologico” ¢ uma montagem das informacgdes
sintetizadas, usando textos e figuras sobre sacos de papel usados para embalagem de pées ou
produtos de supermercado. Estes sacos eram abertos em uma extremidade, tornando-o maior,
na dimensdo aproximada de um papel A3 (297 x 420 mm) ou A2 (420 x 594 mm). Constitui-

se uma forma de reaproveitamento de material para outros fins, dentro do conceito de reuso.

A quebra de acbes revela uma parcial inconsisténcia entre o que o Sr. Inovador pensa
sobre o processo de ensino e o que de fato se realiza, devido uma disparidade, pequena neste
caso, de ndo adequacdo completa do plano em relacdo a execucdo da aula em si. Neste
aspecto observamos que a descontinuidade, mesmo que parcial, sugere que o planejamento
necessita de um olhar mais préatico, mais voltado as possibilidades reais relativas aos objetivos
educacionais, método aplicado, tempo e configuracdo do espaco, sugerindo maior dedicacdo

ao momento de prototipacdo da aula, assim como um detalhamento maior na descrigéo do
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cenario, de forma que a projecdo mental possa ser tomada com uma quantidade maior de
questionamentos sobre o processo (GOMES e SILVA, 2017).

O uso de técnicas de design thinking pode colaborar para promog¢do de uma mudanca
de perspectiva em relacdo ao que se pretende fazer em sala de aula, ajustando
antecipadamente detalhes que podem impactar na execugdo da mesma. Prototipar o cenério da
aula requer um empenho projetivo e uma compreensdo bastante clara sobre métodos,
recursos, tempo, espaco, conhecimento dos sujeitos envolvidos no processo, etc. Cruzando
estes dados, pode-se estabelecer um cenario mais assertivo, menos propenso a variagdes e
adiamentos, como aconteceu com a terceira parte do planejamento da aula 01 — socializacéo

dos resultados.

Apesar de utilizarmos de tecnicas de design thinking no processo metodoldgico desta
pesquisa, compreendemos que esta maneira de pensar demanda mais tempo e maior
aproximacao com tais técnicas. Considerando o recorte desta perspectiva de pensamento,
acreditamos que possiveis mudancas poderdo ocorrer com o envolvimento continuado dos
docentes com esta forma de pensar, de desenhar o cenario de ensino e aprendizagem para

promoc&o da inovacdo pedagogica.

Outro aspecto desse episodio refere-se a organizacdo temporal, ritmo e periodicidade,
revelados no artefato de planejamento criado para aula 01, no qual compreendemos nao ter
previsibilidade completa da acdo. A intencionalidade de uma rotina de trés momentos foi
alterada na conducéo do ritmo da acéo, isto &, a partir do ndo controle do tempo previsto para
cada momento da aula, resultando em mudanca do cenario e conseqiiente quebra na acao,
obrigando o Sr. Inovador a colocar este momento para a aula seguinte. O préprio Sr. Inovador
reconhece isso na avaliacdo da sua aula (Tabela 8).

Tabela 8 - Transcrigdo entrevista. Sobre planejamento do tempo de aula
#00:00:37.9#

Eu gostei da minha aula sabe e assim, eu ndo consegui executar 100% porque na aula eu havia
reservado um momento para socializagdo e o material que eles haviam construido e o tempo, ele foi
curto, né (?1?), pra gente poder socializar. E penso que isso ndo comprometeu de forma alguma o
processo de aprendizagem dos estudantes, porque esse processo de socializagdo pode ficar para aula
posterior. A gente iniciou a aula com esse processo de socializagdo dos banners ecoldgicos que eles
construiram com as analises das questdes de Quimica, no sentido de encontrar e identificar
obstaculos epistemoldgicos.

#00:01:15.4
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Um aspecto interessante na avaliagdo do Sr. Inovador diz respeito ao atributo do
tempo quando afirma que “[...] o tempo, ele foi curto né, pra gente socializar”. Percebe-se que
nesta frase o tempo é colocado como uma “entidade” alheia ao sujeito e ao processo, fora do
dominio do professor. De acordo com Bastos et al (2004), em uma analise mais aprofundada
sobre Organizacdo e Trabalho, fazendo um recorte sobre aspectos do tempo em uma
Organizacdo, este é considerado como um processo e como uma entidade. Processo quando
considera que, em uma Organizagdo, o0s sujeitos “possuem poder para definirem
caracteristicas mais permanentes nas organizagdes: sua estrutura, normas, rotinas” (BASTOS
et al, 2004, p.71). O tempo aparece como entidade quando as Organizacdes estabelecem uma
cultura prévia aos sujeitos que ali ingressam, tendo “o poder de moldar o comportamento ou
acoes individuais, subsistindo no tempo, independentes das pessoas” (BASTOS et al, 2004,
p.71). Isto aparece a partir das acdes de gestéo, das politicas e declaragcdes que fazem relativas

as rotinas necessarias para o0 andamento das atividades internas.

Nesta perspectiva, 0 tempo enquanto entidade acaba sendo um elemento
preponderante ao tempo enquanto processo, apresentando algumas dificuldades quanto a
gestdo de acdes que podem ser tomadas pelos docentes, mas que estes ndo projetam para suas
realidades profissionais. Mas tratando deste aspecto na Universidade, compreendemos que
esta visdo colocada pelo Sr. Inovador faz sentido, ainda mais quando “ninguém pode entender
com clareza o que ocorre nas universidades e, menos ainda, pode pretender fazer propostas
validas para seu aprimoramento sem considerar como estdo organizadas e como funcionam”.

(ZABALZA, 2004, p.68).

Assim, 0s processos pedagogicos acabam sendo naturalmente influenciados por esta
visdo de Organizacdo, necessitando uma compreensdo maior sobre 0s processos internos da
Organizacdo, no caso da IES, mas sem perder de vista que uma instituicdo de ensino aprende ,
muda e ¢ aberta a transformacdes, impactando na maneira pela qual os docentes realizam seus

planos de ensino como também operam nas praticas pedagogicas (ZABALZA, 2004).

Quando se trabalha com metodologias ativas, buscando a inovacdo pedagogica, requer
considerar os alunos como protagonistas do processo. “Compreende a participagdo dos alunos
nas decisbes pedagdgicas, a valorizacdo da producdo pessoal, original e criativa dos
estudantes, estimulando processos intelectuais mais complexos e ndo repetitivos.” (CUNHA,

2008, p. 27). Desta forma, implica em trazer os alunos também para a co-responsabilizacdo no
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préprio planejamento da aula em parceria com os professores ou a0 menos para processos de
autogestdo da aula, algo também percebido pelo Sr. Inovador ao avaliar este aspecto sobre sua

aula.

Tabela 9 - Transcricéo trecho relativo ao tempo da aula 01
#00:03:34.6#

E também uma coisa que é importante né!?Quando vocé atribui, neste modelo que eu planejei, vocé
esta sempre lembrando ao estudante de um tempo que ele tem. Ele precisa ser responsavel para tomar
o0 tempo dele também ou eu poderia ter pensado numa estratégia, a gente precisa ter um moderador
neste grupo, que precisa estar controlando o tempo. Eu poderia ter pensado nisso.

#00:03:59.8#

Desta forma a previsibilidade da acéo requer um olhar mais apurado por parte de quem
planeja uma aula a fim de que as acdes previstas possam sofrer o0 menor impacto possivel ou
mesmo ndo sejam alteradas durante a execucdo da aula, gerando certo grau de adaptabilidade,
alterando rotinas que sdo importantes para consecucdo dos objetivos educacionais. N&o
descartamos, entretanto, caracteristicas préoprias dos professores do ensino superior brasileiro
que tem um habitus® (SETTON, 2002) construido historicamente, que norteia praticas
didaticas ancoradas sob uma 6tica mais tradicional, focada em processos diretivos nos quais a
exposicédo de conteddo tem uma possibilidade maior de controle do tempo, pois esta centra-se
no préprio docente (BRANDAO et al, 2012; CUNHA, 2008). Este habitus implica em um
afastamento ou ampliacdo de dificuldades para mudar a forma de se pensar o cenario de aula

em todas as suas dimensoes e, inclusive, pensar sob a 6tica do design.

N&o apontamos e nem avaliamos que o Sr. Inovador tenha este habitus construido, na
verdade possui bastante consciéncia sobre a necessidade de afastamento do mesmo,
executando praticas diferenciadas em suas aulas. Apesar dos aspectos analisados acima
apontem uma implicacdo negativa na acdo de adaptabilidade do planejamento do Sr.
Inovador, a adesdo coesa dos alunos, assim como um retorno positivo em relacdo a aula
condizem com o fato de que este problema ndo comprometeu 0s objetivos pedagdgicos

daquela aula.

Confirmamos esta perspectiva dos alunos através de um depoimento de um dos

estudantes. No decorrer da coleta de dados aplicamos um questionario aos alunos visando

“Habitus aqui compreendido pela perspectiva de Bourdieu (SETTON, 2002), que aponta para um conjunto de
principios construidos historicamente e que influenciam o individuo a se comportar de determinadas formas em
um dado contexto.
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identificar a avaliagdo dos mesmos sobre alguns aspectos das aulas na sala conceito, no
entanto decidimos ndo analisar tais dados uma vez que ndo entram em conformidade direta
aos objetivos desta pesquisa, porém destacamos apenas este depoimento registrado no campo
“ObservacOes extras.”, a fim de confirmar nossa analise no que diz respeito a avaliacdo do

estudante sobre a aula 01.

A configuragdo diferente da sala trouxe um maior conforto e descontracéo
que possibilitou o professor interagir com os alunos de forma horizontal,
criando grupos onde podemos interagir com os demais alunos, podendo
trocar idéias e assim ter uma maior compreensao do assunto em questao.
(Estudante da turma Sr. Inovador)

De acordo com o Sr. Inovador, outros alunos falaram sobre a suas experiéncias,
relatando satisfacdo e outros elogios em relacdo a aula na sala conceito, como vemos no
trecho da entrevista de avaliacdo da aula 01 transcrito abaixo.

Tabela 10 - Transcrigdo entrevista avaliacdo da aula 01
#00:06:43.8#

Ainda melhor é ouvir o comentario dos alunos sobre a sua aula, porque de certa forma marca a
trajetoria do estudante, na formacéo dele. Até porque a gente reproduz muitas das praticas que fomos
submetidos enquanto estudantes né, entdo os comentarios deles sdo os melhores né!

#00:07:02.8#

No aspecto da estrutura (Al) configurada para aula 01 observamos que houve relacao
entre o artefato do mapa mental produzido no planejamento (Figura 24) e o desenho que
retrata a configuracdo da sala em si (Figura 25), o qual revelou sua intencionalidade na

estrutura desejada para 0 momento da aula 01.

Figura 24 - Modelo de mapa mental: aula 01 Figura 25 — Modelo desenhado para aula 01

(Fonte: do autor)
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O Sr Inovador optou pelo desenho ao invés de utilizar o MKM uma vez que neste
momento de planejamento utilizamos a técnica de mapa mental para prospec¢do de
possibilidades de acbes para o desenvolvimento da aula. Entendemos que, como ja estava de
posse dos materiais para confecgdo do mapa mental — hidrocor e papel — o Sr. Inovador ja foi
sintetizando e desenhando o modelo da sala com o mapa mental (Figura 24), e depois ampliou
seu desenho (Figura 25) revelando assim suas intengdes.

Ressaltamos que tal opcdo deu-se em comum acordo com o pesquisador, considerando
que preferimos ndo atrapalhar a rotina de trabalho posterior do docente, de forma que isto
pudesse ter sido um elemento de incobmodo e que de alguma forma pudesse influenciar
negativamente aquele momento de reflexdo, o qual consideramos ser muito importante para o
processo de planificacdo de um planejamento. De forma que o artefato construido pelo Sr.
Inovador também refletiu nossos objetivos de pesquisa e alcangou o status que
compreendemos ser necessario a esta etapa de pensamento, de reflexdo sobre o que sera

realizado em uma aula.

Percebemos na Figura 25 que a disposicao do conjunto de mobiliario — mesas, cadeiras
e tapetes — ndo correspondiam a dimensdo da sala em si, mas projetava sua intencdo de
organizacdo do espaco, a qual foi mantida como vemos no comparativo da Figura 26 e a
Figura 25 (repetida abaixo). O desenho representa a area com os trés tapetes e quadrados
representando almofadas, circulos representando as trés mesas redondas e quadrilateros

representando as cadeiras.

Figura 25 - Modelo desenhado para aula 01

Figura 26 - Viséo geral sala aula 01

(Fonte: do autor) (Fonte: do autor)

A gquantidade representada de tapetes e mesas corresponde ao que foi feito de fato,
mas a quantidade de representacfes de cadeiras foi excessiva em relacdo a quantidade de
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alunos (22) que tem na turma. Esta Estrutura montada no planejamento revela duas coisas: (i)
ha ainda certa fragilidade quanto ao aspecto da prototipacdo do cenario, buscando construir o
prot6tipo mais proximo possivel da realidade e (ii) torna visivel a intencionalidade para
quebra de paradigmas, uma vez que extrapola a organizacdo tradicional de trabalhos em

equipes e permite adaptacdes rapidas e sélidas em relacéo ao planejado.

Especificamente em relacdo ao ponto (ii) acima, a Estrutura (Al) revelou que o modelo
pode indicar com quase precisdo o que se realizou no dia da aula (Figura 26), inclusive
percebemos que a proximidade das mesas foi maior do que precisaria, pois a mesa vermelha
poderia ter sido colocada mais préxima ao quadro, permitindo um deslocamento das demais
mesas, em especial da mesa azul que ficou muito préxima de 3 grupos (2 tapetes e 1 mesa

verde), 0 que geraria maior espago e consequentemente ampliaria a fluidez na sala.

Compreendemos que pensamentos estéticos e espaciais sdo necessarios para o melhor
aproveitamento do espaco, mas a dificuldade de tempo dos docentes para pensar no espaco de
aprendizagem dos estudantes torna-se um empecilho para que esta habilidade se configure

como algo mais natural.

Bayse, et al (2015) afirma que h& muitas barreiras para que um educador se estabeleca
como um designer do espaco de aprendizagem, vendo essa atividade como algo necessario
para adequacdo a uma pratica de ensino pautada em metodologias ativas, nas quais 0s alunos
tornam-se produtores e condutores das suas proprias aprendizagens. O espago comunica a
intencionalidade de ensino. E para que metodologias ativas sejam mais prementes é preciso
que o espaco seja pensado como um dos elementos importantes para que as demandas

inerentes a uma metodologia ativa possam ser efetivadas de fato.

The classroom environment is not neutral — it communicates what students
will be doing in the classroom and what’s important. A room with rows of
fixed desks sends a very different message than a room with easily movable
tables and chairs. If collaboration and other digital-age skills are important,
students need a space that invites those skills (BAYSE, at al, 2015, p. 49).

Consideramos que o tempo de planejamento das aulas para esta pesquisa foi
significativo na perspectiva de conduzir os docentes a um processo que foge da sua rotina.
Trabalhar com técnicas de design thinking para pensar o espaco em funcdo dos métodos e das
experiéncias que foram vivenciadas colocou os docentes em um espaco que condiz com 0

processo defendido por Bayse, et al (2015). Assim, podemos inferir que a coesdo do
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planejamento com a configuracéo aplicada na aula perpassa pelo pensamento mais amplo dos

elementos que envolvem uma aula, resultando no bom aproveitamento da mesma como

avaliado pelo Sr. Inovador (Tabela 11).

Tabela 11 - Transcrigdo de entrevista: Avalia¢do da aula 01: Sobre organizagéo da sala.

#00:01:34.9#

A forma da qual a sala foi organizada foi bem interessante. Os alunos ficaram bem surpresos na
verdade porque eles nunca foram submetidos a um processo desse, né!? No qual um espaco de
leitura seria num tapete, com almofadas e assim, eu penso que foi bem confortavel pra eles e a gente
consegue perceber mesmo que os alunos se envolveram. Todo mundo participou. Todo mundo
trouxe uma ideia no sentido de melhorar aquilo que eles estavam fazendo e ai eu pude perceber que
cada estudante ele organizou o conhecimento de uma forma diferente.

#00:02:12.4#

Ainda sobre a fluidez, percebemos que houve grande movimentacdo do Sr. Inovador

pela sala para fins de orientagdo aos alunos. Os frames no quadro abaixo revelam um destes

momentos, em especial indicando visualmente que a relativa proximidade das mesas e

cadeiras ndo chegou a ser um problema para esta sua finalidade durante a aula.

Quadro 10 - Fluidez docente aula 01: Sr. inovador

Momento inicial da circulacdo entre duas mesas. Ndo
foi necesséario virar o corpo para passar entre as
cadeiras, considerando ainda que a cadeira do aluno
na mesa azul (esquerda do docente) estava um pouco
fora do local por conta do seu movimento projetivo
para a mesa.

Momento 2 da passagem completa entre as mesas.
Mesmo com duas mesas e dois um tapete bem
préximo ao local de passagem. Este foi desenhado de
maneira suficiente para esta movimentagdo
individual.

Momento 3 quando o docente passa pela equipe que
estd na mesa azul e uma equipe que esta no tapete no
canto central da sala. Também ndo é preciso girar o
corpo lateralmente, permitindo uma circulacéo
tranquila, sem chamar a atengdo dos alunos que estéo
em producéo.
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Momento final quando o professor chega junto a uma
equipe que estava no tapete proximo a porta de
entrada da sala. Fica um tempo significativo ouvindo
e em alguns momentos respondendo algo para a
equipe.

Considerando o aspecto de Estrutura de Participacdo revelado no Quadro 10,
percebemos que o Sr. Inovador se posiciona de maneira calma, com as maos para trés
(momento final), indicando que ndo quer interferir na producdo dos alunos, mas que esta
disponivel para atender alguma demanda mais especifica da equipe. Compreendemos que esta
postura e coerente com seu discurso sobre o papel do professor que deve buscar inovar nos
processos de ensino e aprendizagem com os alunos.

Tabela 12 - Transcrigdo trecho de video self entrevista: sobre papel docente
#00:01:26.4#
Pergunta: De que maneira gosta mais de ensinar?

Eu gosto de dialogo, gosto de compartilhar conhecimento e construir junto com meu aluno. Essa
ideia né, estou sempre tentando buscar conhecer mais metodologias e sequéncias didaticas
interativas, modelo de ensino hibrido, é... isso dai me fascina, vocé poder vivenciar uma metodologia
inovadora, inovadora no sentido de fazer o aluno aprender de uma maneira mais prazerosa, de uma
maneira da qual eu sempre vivenciei nos ambientes formais de aprendizagem, na sala de aula né,
aguela ideia de so leitura de texto, de s6 ouvir o professor falar né, entdo o que eu puder mudar na
minha sala de aula eu vou tentar. #00:02:20.4

Outro aspecto que percebemos em relacdo a fluidez na sala conceito foi relativo a
movimentacdo dos alunos durante as aulas. Avaliamos que a disposi¢do das mesas poderia ser
diferente, com maior afastamento entre as mesas, no entanto a forma configurada ndo causou
problemas de circulacdo dos alunos, como pode ser percebido na sequéncia descrita no
Quadro 11 abaixo, o qual indica mais um momento de Estrutura de Participacdo, revelando
que a fluidez possibilita interacGes de outras naturezas, que consideramos como um elemento

indicador de respeito e de proposicdo de autonomia.
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Quadro 11 - Entrada de aluna na sala durante execucdo da atividade: Aula 01

Momento inicial da entrada da aluna na sala.
O Sr. Inovador encontra-se proximo a porta,
orientando uma das equipes que estavam no tapete.

Momento 2: a aluna passa pelo professor com um
leve movimento do corpo e rapidamente ja esta na
mesa azul e tapete do centro da sala. A circulagdo é
possivel, porém com mais atencdo para evitar algum
choque. Chama atencdo de uma aluna da equipe na
mesa verde.

Momento 3: A aluna passa entre as mesas azul e
verde. Percebe-se uma inclinacdo lateral do corpo
para passar entre as cadeiras, revelando assim a
proximidade das mesmas.

Momento final: A aluna chega ao seu grupo apos
passar por gquase toda extensdo da sala. Acomoda-se
sem alterar a conversa existente na equipe.

Escolhemos este fragmento, pois 0 mesmo inseriu-se dentro de um contexto
subsequente ao anterior analisado e revelou algo que foi comum nesta aula: a movimentacao
dos alunos. Além disso, nos chamou a atencdo que a entrada da aluna certificou o grau de
envolvimento dos demais alunos, pois apenas uma aluna que estava na mesa verde (momento
2 no Quadro 11) desviou o foco da sua atividade para observar a entrada da aluna, porém
rapidamente voltou a sua atividade, confirmando assim a percep¢do do Sr. Inovador ao

afirmar que os alunos estavam bem envolvidos na atividade e buscaram “dar o seu melhor”.

Essa movimentacdo por parte dos alunos confirma nossa avaliacdo que a configuracéo
da sala, apesar de entendemos que poderia estar com as mesas mais espacadas, ndo implicou

em algum tipo de atrapalho ou inconveniente para os objetivos educacionais estabelecidos
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pelo Sr. Inovador. Este aspecto revela que o espaco flexivel, mesmo ndo estando em seu
estado ideal, obedecendo a critérios de qualidade ambiental interna (indoor environmental
quality — IEQ) como aponta Choy et al (2013), ainda assim o potencial de uma sala
minimamente preparada sob a perspectiva do espaco flexivel de aprendizagem, colabora para
0 bom desenvolvimento de atividades académicas e permite um sistema de engajamento entre
0s sujeitos que mantém uma Estrutura de Participacdo positiva, na qual o0s sujeitos
movimentam-se com naturalidade, como estando em lugar que realmente é préprio seu e ndo

sob 0 dominio do docente, como encontramos em estruturas mais tradicionais de ensino.

N&o implica, entretanto desconsiderar tais critérios de qualidade (IEQ) e tratar o
espaco da sala de aula com 0 mesmo descaso como historicamente foi feito (MORAN, 2014;
NOVOA, 1992). Ha sim uma necessidade constante de aprimoramento deste espago e, com
iSs0, trazer a tona novos elementos que algumas pesquisas ja apontam como relevantes para
melhoria de processos de ensino e aprendizagem (BAYSE, et al, 2015; GUARDINO &
FULLERTON, 2008; PEDRO, 2017; SCHOY, et al, 2013).

Sobre o0 aspecto da fluidez descrevemos aqui exemplos tomados apenas na aula 01. No
entanto a diferenciacdo relativa a aula 02 foi importante no sentido de percep¢do de postura
do Sr. Inovador quanto ao detalhamento para disposicdo do mobiliario na sala, assim como
adequacdo do método com a insercdo mais direta de uso de recursos tecnolégicos — celular — e

com a rotacdo de estacdo sendo efetivamente realizada.

Na aula 02 a Organizacdo Espacial da Atividade foi indicada a partir da orientacao
dada aos alunos para fazerem uma sintese de um texto, o qual foi dividido entre as quatro
equipes. Estas deveriam gravar a sintese em audio para que, em um segundo momento
compartilhasse com integrantes das demais equipes. Neste segundo momento todos os/as
alunos/as mudaram de equipes, obedecendo a um sistema de rotacdo que foi desenhado e

explicado no quadro, como indica a Figura 27.
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Figura 27 - Detalhe esquema de rotagéo

(Fonte: do autor)

Revela também um melhor aproveitamento do espaco da sala, ampliando a distancia
entre as mesas. Essa acdo favoreceu bastante o espaco para movimentacdo das pessoas, assim
como a fluidez do som, evitando maiores ruidos entre as equipes no momento de gravagdo da
sintese do texto, solicitada pelo Sr. Inovador.

Figura 28 - Geral da sala aula 02

(Fonte: do autor)

Ressaltamos que a configuracdo da sala para a aula 02 aconteceu no Encontro 7,
penultimo do processo metodoldgico desta pesquisa. Percebemos que houve amuderecimento
do Sr. Inovador em relacdo as necessarias adequacfes do espaco em relacdo ao método,
provocando uma experiéncia favoravel aos alunos e ao préprio, de forma que foi possivel

finalizar todas as a¢des planejadas na propria aula.

No caso a Estrutura revelou que nesta aula 02 houve maior clareza quando aos
objetivos da mesma. Tornou visivel a si mesmo e para 0s alunos suas intengdes de

movimentacdo. Desenha no quadro o sistema de rotacGes e durante a atividade projetou um
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crondbmetro indicando o tempo para cada etapa da atividade que os alunos deveriam

desenvolver.

Promoveu uma Organizacdo Espacial da Atividade, na qual objetivou a construcdo de
podcasts da sintese de um texto entregue previamente aos alunos. Estes receberam o texto
previamente e chegaram a aula com o texto estudado e, em equipes, discutiram as ideias
centrais, gravaram essas ideias em audio para depois, em um modelo de rotacdo de pessoas,

formaram novas equipes, compartilhando os audios entre si.

Registramos ainda as seguintes acdes realizadas nesta aula 02: (i) a decisdo em abrir as
janelas e desligar o ar condicionado que gerava um alto ruido na sala; (ii) o bom
distanciamento entre as mesas, minimizando ruidos entre as equipes; (iii) o desenho
esquematico da rotacdo dos integrantes nas novas equipes feito no quadro branco, ajudando os
alunos a se localizarem mais rapidamente; (iv) a escolha de um aplicativo para celular que ndo
dependesse de rede wifi, uma vez que ndo poderia garantir que haveria conexao naquele
horario da aula. Estas agfes constituiram um cenario que atende as caracteristicas da
propriedade fluidez, possibilitando que os aspectos visuais, sonoros, e de mobilidade

estivessem presentes naquele momento, em funcdo dos seus objetivos educacionais.

O cenario acima foi construido considerando alguns elementos que atrapalham um
ambiente educacional como: (i) ar condicionado com defeito, emitindo muito barulho; (ii)
disponibilidade de apenas dois ventiladores de teto, insuficiente para refrescar toda a sala; (iii)
a ocorréncia de um evento no hall de entrada do Centro de Educacdo durante o horario
daquela aula, aumentando o barulho externo; (iv) conexd@o wifi instavel. Sabemos que alguns
destes elementos ndo foram previamente pensados pelo docente, mas as atitudes do Sr.
Inovador em relacdo ao espaco e as circunstancias que o mesmo se inseria, revelou boa
percepcdo sobre a flexibilidade do espago de aprendizagem, a fim de assegurar a fluidez na
aula e garantir a consecucdo dos seus objetivos educacionais, promovendo uma experiéncia

favoravel aos alunos.

Esta percepcdo do espaco como um todo, fortalece a ideia de que é possivel realizar
um planejamento adequado e, tendo consciéncia sobre o conceito de flexibilidade do espaco e
suas propriedades, organizar a configuracdo da sala considerando propriedades de um espaco

flexivel, em especial a propriedade de fluidez, uma vez que esta demanda uma postura de
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iniciativa do docente, mesmo quando em situa¢fes desfavoraveis ou com limitacGes

estruturais pré-existentes proprias da Instituicdo de Ensino.
7.4.2 Modificabilidade

Monahan (2012) considera esta propriedade dificil de ser encontrada em Instituicdes de
Ensino que j& possuem estruturas construidas fora do conceito de flexibilidade. No entanto,
ainda ha possibilidade da mesma existir quando a modificacdo direta do espaco coaduna com
uma a construcdo de uma pedagogia (built pedagogy) que favoreca a criagdo de outros
cenarios, inclusive exteriores a propria sala de aula, através da juncdo de atividades

presenciais e virtuais (hibrid spaces), como ocorreu em ambas as aulas do Sr. Inovador.

A modificabilidade na aula 01 deu-se a partir do uso de celular para acessar o espaco
virtual com fins a pesquisa e publicacdo de um video para algumas equipes, enquanto outras
desenvolviam suas referéncias em um “banner ecoldgico”. Esta dupla atividade, feitas por
sujeitos diferentes, amplia as possibilidades de configuragdes do espago, trazendo o espacgo
virtual para o campo presencial, criando uma dimensdo que extrapola o espaco da sala de
aula, mas que, a0 mesmo tempo foi influenciado por ela, devido a proposicdo da aula ser

realizada em um espaco flexivel de aprendizagem.

Na aula 02 identificamos que houve a criagdo de um novo cenario, previamente
planejado e testado em protétipo a partir do MKM. A modificacdo se deu pela mudanca de
equipe entre os alunos. Eles se localizaram de acordo com uma codificacdo que estava em
cada mesa e também desenhada no quadro, saindo das suas equipes originais e formaram

novas equipes para compartilhamento do podcast criado no momentol da aula (Figura 29).

Figura 29 - Modelo MKM momento 1 e 2 da aula 02

(Fonte: do autor)
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Este cenario foi devidamente planejado e testado a partir do artefato MKM construido

pelo Sr. Inovador, 0 que gerou bastante seguranca para conduzir este momento de forma

relativamente rapida. Registramos em video o inicio e fim deste momento, o qual

compreendeu 2:10min até que todos tenham se acomodado em suas novas equipes (Quadro

12). Compreendemos ser este um tempo rapido para promocao de uma dindmica que envolve

a movimentacgéo de quase todos os alunos numa turma.

Quadro 12 - Organizagdo para momento2 da aula. Rodizio de alunos

Momento inicial quando os alunos se levantam para
buscarem novos lugares em outras mesas. Alguns
alunos permaneceram nos mesmos locais, apenas
aguardando a chegada de novos integrantes. Atengéo a
posicéo inicial da aluna com camisa verde.

Momento 2: o Sr. Inovador vai ao centro da sala
indicar quais mesas representam cada grupo. Falando a
numeracdo de cada uma. Alunos observam. Aluna de
camisa verde segue para nova mesa (nova equipe).

Momento 3: o Sr. Inovador vai ao quadro para mostrar
0 esquema para alguns alunos.

Momento final: Cerca de 2 minutos depois todos
alunos ja estavam em seus lugares. O Sr. Inovador
orientava apenas a aluna que esta em pé no centro da
sala.

O Sr. Inovador considerou que este modelo de planejamento permitiu visualizar com

mais precisdo essa movimentagdo, atribuindo ao MKM uma fungdo importante para pensar e

projetar o cenario de sala de aula, planejar esta modificacdo do espago. Torna aqui o Artefato
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como uma projecdo das suas ideias e se satisfaz com isso. Trazendo a tona um indicador que

compreendemos ser importante no processo de planejamento — a auto-realizagéo.

De acordo com Otto Peters (2004), em sua analise sobre o potencial da Educacédo a
Distancia (EAD) para a aprendizagem, revela que um dos elementos agregador a este espaco e
potencializador da aprendizagem dos alunos é a colaboragdo. Quando se volta a uma
proposicdo de formacdo na qual a colaboracdo é um elemento presente, estimula-se o
desenvolvimento cognitivo e afetivo, e neste contexto surge a auto-realizacdo como elemento
importante. Ainda segundo este autor, trabalhando com simulagdes percebe-se melhor os
problemas, explicitando a estrutura de forma que impacta a organizagdo cognitiva entorno da
resolucdo do problema. Compreendemos que dinamica de ensino presencial ou a distancia
deve ser considerada como anéloga, que as acdes que podem ser pensadas para as interacdes
humanas possam ser vivenciadas tanto em um ambiente a distancia quanto em um presencial,
guardando a devida propor¢do temporal e espacial, assim como as ferramentas especificas

para tal.

Quando o Sr. Inovador planeja sua aula, vislumbra uma estrutura que favorece o
engajamento dos alunos, de forma que eles pudessem organizar e reorganizar as informacoes
por meio de representacdes em audios e imagens, em um processo que permitiu a interacdo
com a reorganizacdo de préprios construtos cognitivos (PETTERS, 2004). Neste mesmo
caminho vemos uma aproximagdo mais humanista no carater do planejamento, como
propunha Carl Rogers (1902-1987), o qual considera o aluno como “pessoa inteira” € o0 ensino
agindo de forma a facilitar a sua auto-realizacdo. No caso, o Sr. Inovador estava em um
processo de aprendizagem e como aluno (momentaneo) daquele processo de formacdo,
projeta-se no seu plano, se auto-realiza a partir da simulagdo bem sucedida, como comentario
na Tabela 13 abaixo, conseguindo propor uma dindmica que permitiu que os alunos pudessem
vivenciar algo semelhante.

Tabela 13 - Transcrigéo entrevista: avaliacdo sobore MKM
#00:02:20.3#
E1 Como é que vocé avalia o uso deste kit (MKM) para o prototipo de configuracdo da sua sala?

S2 Eu acho que aquilo dali foi perfeito, né?!? Porque a gente percebeu que durante 0 momento que
eu estava planejando ali, se eu ndo tivesse o cuidado no momento do planejamento... aquele Kit né,
me fez perceber isso, que se eu ndo tivesse o cuidado no momento do planejamento da configuragédo
da sala de aula, eu poderia no momento [da aula] ter alguma confusdo com a organizacdo dos
grupos. E eu achei bastante flexivel aquilo né [MKM] por ele me permitir, de fato, construir uma



157

réplica do que seria 0 meu, a minha vivéncia, no que se refere a configuracdo do espago, que a
configuracéo do espago em relacéo a atividade que eu planejei ela influenciava bastante.

#00:03:11.8

Neste fragmento da entrevista de avaliacdo da aula 02, constatamos que a estratégia
metodoldgica abriu possibilidade de aproximacdo do sujeito com um instrumento que se
configurou como um artefato importante para a reflexdo do Sr. Inovador. Esta relagdo positiva
com o artefato de planejamento — MKM — ampliou a viséo do docente e possibilitou a devida
antecipacdo do cenario a partir da prototipacdo do mesmo, refletindo, alterando e finalizando
com a visualizacdo concreta na sua aula, possibilitando testar a modificabilidade do espaco,
considerando o método que foi aplicado.

A Estrutura de Participacdo aqui demonstrada é refletida pelo grau de engajamento dos
alunos naquela aula, proporcionado em boa parte pela eficaz forma encontrada pelo Sr.
Inovador em comunicar sobre a rotina de troca. O uso de artefatos como o quadro assim como
a indicacdo de numeracdo a cada aluno no inicio da aula, baseou-se no prototipo feito no
planejamento, garantido celeridade e fluidez neste processo de modificacdo de cenario

durante a aula.
7.4.3 Versatilidade

Monahan (2002) situa esta propriedade no contexto de espagos multiusos, 0s quais permitem
usos distintos ao objetivo pelo qual aquele espacgo foi projetado e construido. A sala de aula
ndo se enquadra neste contexto, pois esta é configurada de forma tal que indica quase que
invariavelmente seu objetivo e ali normalmente se realizam acdes bem delimitadas — aulas

expositivas e trabalhos com os alunos.

N&o intencionamos alterar a definicdo de Monahan sobre esta propriedade, mas
entendemos que quando o Sr. Inovador levou tapetes e almofadas para a sala, configurando o
espaco como uma espécie de sala de estar, um ambiente diferenciado, quase informal, visando
o conforto dos alunos para a realizacdo da atividade, houve modulacdo da sala. Esta acdo de
modulacdo do espaco, de alteracdo do cenario mais convencional de uma sala de aula, cuja
predominancia natural é o encontro com mesas e cadeiras, revela uma caracterizagdo do
espaco de forma atipica ao que encontramos em salas de aulas convencionais nas

Universidades Brasileiras.
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Desta forma compreendemos que esta simples agdo tras a tona uma possibilidade de
didlogo ou de ampliacdo das possibilidades de uso de uma sala de aula no sentido de torna-la
também versatil, sem retirar o prop6sito de alcance de objetivos formativos, de construcéo do

conhecimento formal.
7.4.4 Inovacdo Pedagdgica

Este é um aspecto importante no que tange as préaticas desenvolvidas pelo Sr, Inovador, uma
vez que identificamos a predominancia desta caracteristica neste docente, definindo inclusive
sua persona. O primeiro elemento que nos chamou a atencdo vem da sua auto-entrevista
gravada em video, no qual ele se posiciona como alguém que busca inovar, visa quebrar
paradigmas tradicionais para criar formas de ensino mais diversificadas e dindmicas
promovendo aprendizagens mais significativas.

Tabela 14 - Transcricdo sobre inovacéo pedagdgica: auto-entrevista Sr. Inovador

#00:01:26.4#

E1De que maneira gosta mais de ensinar?

D2Eu gosto de didlogo, gosto de compartilhar conhecimento e construir junto com meu aluno. Essa
ideia. Estou sempre tentando buscar conhecer mais metodologias e sequéncias didaticas interativas,
modelo de ensino hibrido, é... isso dai me fascina, vocé poder vivenciar uma metodologia inovadora,
inovadora no sentido de fazer o aluno aprender de uma maneira mais prazerosa, de uma maneira da
qual eu sempre vivenciei nos ambientes formais de aprendizagem, na sala de aula né, aquela ideia de
sO leitura de texto, de sé ouvir o professor falar né, entdo o que eu puder mudar na minha sala de
aula eu vou tentar.

#00:02:20.4

Percebemos que o discurso do Sr. Inovador alinha-se ao que € posto por Cunha (2008),
a qual aponta para este aspecto de tentar a mudanca, de acrescentar praticas que rompam com
um sistema de ensino repetitivo, diretivo, que coloca o aluno como quem assiste um programa

determinado, muitas vezes sem sentido e significado.

No momento de planejamento para a aula 02 foi solicitado que esta fosse desenvolvida
considerando caracteristicas do estagio de inovacdo escolhido. No caso, o Sr. Inovador
compreendia que a Universidade estava no estagio 3 e deveria caminhar para o estagio 4 de
inovacdo, a partir da atuacdo pessoal dele, dentro das possibilidades a ele ofertadas
institucionalmente. Para fins de dimensionar sua visdo transcrevemos na Tabela 15 apenas

parte do Quadro de Estagios da Inovacdo, sabendo-se que nesta deveria indicar caminhos para
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inovacdo no sentido de uso de tecnologias atreladas ao papel dos aprendizes, ao

espaco/método e tecnologia/método.

Tabela 15 - Estagios de Inovacao para o Sr. Inovador

ESTAGIOS DE INOVAGCAO

5 - Empoderamento

(Redefinigdo e uso

0 Tecnologias mdveis com suporte tecnolégico para novos servicos de
aprendizagem que vai para além dos limites da instituigéo.

0 Espagos flexiveis variados que suportam ensino e aprendizagem ageis.

inovador) o Aprendizes como co-designers dos processos de aprendizagem, suportado
por contetidos e analises inteligentes.
0 Tecnologias integradas para redesenho do processo de ensino e
aprendizagem, favorecendo pesquisa e extensdo.
( X)) nada () pouco () indiferente () muito () completamente
0 Espago flexivel com suporte tecnolégico institucional para o fluxo de
. nted roven roximacao integr r nsin
4 i Ampliar conteldos e dados, provendo aproximacdo integrada para o ensino,

(redesenho de rede

e inclusdo)

aprendizagem e avaliacéo.

() nada () pouco () indiferente ( X ) muito () completamente

0 Aprendizes como “produtores” usando tecnologias em rede para modelar
e fazer algo.

() nada () pouco () indiferente () muito ( X ) completamente

No caso usaram celular para gravagéo de podcast que foi usado por outras
equipes.

3 - Mudanca

(redesenho do

processo)

0 Tecnologias ubiqua, integrada, e que suportam sem problemas a escolha
do aluno e a personalizacdo para outros espagos de aprendizagem.

() nada () pouco () indiferente () muito () completamente

0 Espago flexivel favorecendo processos de ensino e aprendizagem
distribuidos,conectados e centrados no estudante (blendedlearning).

() nada ( X ) pouco () indiferente () muito ( ) completamente

0 Aprendizes com controle da aprendizagem usando tecnologias para
gerenciar sua prépria aprendizagem.

() nada () pouco () indiferente () muito ( X ) completamente

2 - Enriquecimento
(Coordenacao

interna)

0 Tecnologia usada interativamente para fazer a¢des diferenciadas com a
turma.

0 Espaco fixo com suporte tecnoldgico a variadas formas de aprendizagem.

0 Aprendizes como “usuarios” de ferramentas e recursos tecnoldgicos.
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Considerando pela perspectiva da Anélise Interacional (Al) a Quebra e Reparagdo
apresentada na relacdo com este artefato situa-se no desejo inovador do docente, avaliando a
priori a posigdo da IES como no Estégio de Inovagdo 4, diferenciando-se dos demais sujeitos
desta pesquisa que avaliaram a IES no Estégio de Inovagdo 1 e 2, 0 que compreendemos ser
de fato a realidade mais proxima da maioria dos Centros de Ensino da UFPE, em especial
referindo-se ao Centro de Educacao no qual o Sr. Inovador atua.

Quando planejou marcou opcGes de algumas caracteristicas do Estagio de Inovacgéo 4,
0 que o implicaria em desenvolver um planejamento de aula com base nas caracteristicas do
Estagio de Inovacdo 5. Ele identificou algumas dificuldades em termos de compreensdo de
que ndo haveria suporte tecnologico para algumas agdes, como também ndo compreendia
alguns conceitos proprios deste estagio, como afirmou em entrevista de avaliagéo da aula 2,
indicando que precisaria se aprofundar um pouco mais sobre 0s conceitos que tratam sobre
“aprendizes como co-designers de processos [...]” € sobre “tecnologias ubiquas”, esta presente

no Estagio de Inovacéo 4.

Neste momento identificamos uma quebra na sua acdo, mas que foi reparada
imediatamente com a mudanca de identificacdo da IES para o Estagio de Inovacdo 3, tracando
possibilidades mais concretas de execugdo da sua aula a partir de caracteristicas do Estagio
seguinte. Esta acdo revela a vontade de mudanca do Sr. Inovador, nivelando por cima a

capacidade de seus alunos, dos seus métodos de ensino e da prépria IES.

As respostas marcadas na Tabela 15 (acima) foram feitas tanto no Estagio de Inovacéo
3 quanto no 4, exceto no item “Tecnologias integradas para redesenho do processo de ensino
e aprendizagem, favorecendo pesquisa e extensdo”. Mesmo que em sua proposta tenha
inserido o uso de aplicativos de gravacdo de audio para criacdo de podcast, a fim de sintetizar
compreensdes sobre os contetdos e difundirem estas com os demais alunos da turma, em uma
espécie de redesenho do modelo de “semindrios” tradicionais, atividade tipica no Ensino
Superior. Sua compreensao foi que isso ndo seria suficiente para promocdo de um redesenho
que levasse os alunos a pesquisa ou extensdo, pois as acdes ainda estavam restritas a uma
orientacdo dada por ele, dentro da sala de aula, limitando os alunos a esse comando de forma

que ficassem focados no estudo de um texto.

De fato o Sr. Inovador avaliou 0 que aconteceu, mas compreendemos que o desenho

metodologico e o tipo de tecnologia usada possibilitaria um redesenho do processo se
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houvesse uma pequena alteracdo da proposicao de atividade, dando mais amplitude & mesma.
Por exemplo, a aula poderia girar sobre o planejamento de acGes estratégias dos alunos para
que as informacbes do conteldo tivessem uma difusdo mais ampla. Poderiam ter dividido
esforcos no sentido de criar frentes de trabalho para aprofundar a pesquisa conceitual a partir
de imagens que representassem 0s conceitos sintetizados no podcast. Outra equipe poderia
construir um canal no YouTube® editando e publicando essas imagens em sintonia com o
audio, enquanto que outras equipes poderiam criar estratégias para fazer contato com
professores em escolas para difusdo daquelas informagdes. Cada acdo desta poderia ser
desenvolvida em estac6es configuradas com material adequado dentro da prépria sala de aula.
Esse modelo corresponderia a uma atividade de extenséo, atrelada a um processo de pesquisa
e ensino. A formalizagéo da atividade de extensdo nos canais oficiais da Universidade ficaria

a cargo do docente.

Este exemplo de projeto de unificacdo de ensino, pesquisa e extensdo, pode ser
tomado como um esforgo grande para se trabalhar apenas um conceito especifico. No entanto,
quando se trata de redesenho do processo e vincula-se a isso 0 controle dos alunos sobre suas
proprias aprendizagens e ainda coloca-os como “produtores” usando tecnologias, pode ser
criada uma rede diferenciada de aprendizagem, movimentando os alunos para um processo
aberto, dialégico, que envolve outros tipos de saberes, habilidades e competéncias, as quais
sd0 necessarias para formacdo pessoal e profissional de estudantes no Ensino Superior
(MASETTO, 2004).

No aspecto descrito na tabela de estagios de inovagdo, que trata sobre “Espaco
Flexivel favorecendo processos de ensino e aprendizagem distribuidos, conectados e
centrados no estudante (blended learning)”, o Sr Inovador avaliou que o modelo proposto
atenderia “muito” este critério, uma vez que usando a sala conceito conseguiria atuar em um
espaco flexivel que possibilitaria uma configuracdo que favorecesse a producdo de seus
alunos. De fato, observamos que tal previsdo ocorreu de fato, como ja analisamos nos quesitos

de fluidez, convertibilidade e versatilidade.

Na avaliacao deste aspecto, o Sr. Inovador mostrou-se coerente entre 0 que planejou e
a execucdo da aula em si. Ele ndo planejou o uso de Internet devido a instabilidade de oferta
de rede na IES, optou pelo uso do aplicativo de gravacao nativo dos celulares. No entanto o

resultado foi melhor que ele esperava, haja vista que o processo foi redesenhado pelos alunos,
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indicando que a centralidade estava de fato nos mesmos, como indicado no topico dois do
Estégio de Inovacéo 4.

Tabela 16 - transcri¢éo entrevista sobre autonomia dos alunos

#00:03:12.2#

No audio que eles gravaram a partir de dispositivo movel, celular, smartphone deles, eles
precisavam trazer os principais elementos do texto. Entdo dai eles se dedicaram mais, eles ficaram
mais envolvidos e dai utilizaram o audio para gerenciar isso. Porque quando eles fossem para um
segundo momento eles iriam utilizar isso [audio gravado], entdo eles mesmos tiveram que gerenciar.
E a prova é tanta que foi solicitado que eles gravassem o audio no gravador do celular [ofline], mas
alguns grupos tiveram a autonomia de gravar pelo Whatsapp® um Gnico audio e compartilhar pelo
Whatsapp® de todo mundo, visto que todo mundo estava conectado a Internet. Entdo teve grupos
que fizeram isso. Foi uma decisdo autbnoma. Eles sabiam que no momento 2 todo mundo precisaria
ter o audio, entdo eles usaram esta estratégia que foi mais conveniente pra eles. #00:04:10.7

A decisdo tomada pelos alunos em usar a conta pessoal de pacote de dados (3G ou
4G), revelou que a conducédo da aula, 0 método aplicado e o conhecimento dos alunos em
relagédo ao processo de divisdo da aula em dois momentos, envolvidos em um espago fisico
que quebrava a diretividade docente.Possibilitou um cenario que deixou os alunos a vontade
para mudarem o tipo de ferramenta tecnoldgica proposta, possibilitando estarem conectados

presencialmente e virtualmente, quando no uso do Whatsapp®.

Além deste aspecto, 0 metodo diferenciado de seminario aplicado foi bem aceito pelos
alunos, os quais acharam ser uma forma eficaz de organizacdo de seminarios, uma vez que
envolveu todos no trabalho e em todos os tdpicos do texto proposto, como vemos em

depoimento do Sr. Inovador em relacdo ao feedback dos alunos apds a aula.

Tabela 17 - Transcrigdo entrevista sobre método inovador na aula 02
#00:01:26.8#

E conversando com os estudantes, eles acreditam que um seminario pensado desta forma eles
aprendem mais do que num seminario da forma tradicional, que cada grupo fica com seu texto e
apresenta. Uma coisa que foi um consenso que eles comentaram que quando o seminario é planejado
da forma tradicional quem realmente aprende ou tem dominio da tematica € quem esta la na frente,
quem estudou pra apresentar, porque os demais estdo com o pensamento em outro lugar, ndo
estudaram a tematica e talvez o estudante que esteja apresentando ndo tenha tanta habilidade em
expor o conteido e ai os estudantes, em conversa comigo, disseram que desta forma todo mundo
teve que colocar a mado na massa. Ninguém ficou parado, todo mundo trabalhou neste seminéario, ou
seja, todo mundo passeou pela tematica do colega, pelo tépico que o colega tinha ficado responsavel.

#00:02:23.8

No item sobre “tecnologias integradas para redesenho do processo de ensino e
aprendizagem favorecendo pesquisa e extensdo”, relativo ao Estagio de Inovagdo 3, o Sr.

Inovador ndo marcou nenhuma opg¢éo. Em entrevista disse que foi apenas esquecimento, por
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conta da interpretacdo que fez entre os estagios, mas compreendeu que sua atividade ndo
promovia acdes de extensao, porém envolvia pesquisa, pois 0s alunos teriam que estudar antes
em casa, individualmente, trazendo algumas ideias ja construidas sobre o conteldo,

habilitando-os para desenvolverem a atividade.

No item correspondente do Estagio de Inovacdo 4 — “Tecnologias integradas para
redesenho do processo de ensino e aprendizagem, favorecendo pesquisa e extensdo”, ele
marca a op¢ao “nada” no momento de planejamento, mas na avaliacdo apos a aula relatou que
percebeu um redesenho, pelo menos na pesquisa individualizada dos alunos, considerando o
grau de engajamento e qualidade das producdes realizadas a partir do uso de ferramentas

tecnoldgicas decididas pelos proprios alunos.

Avaliando a relacdo com o artefato em si, percebemos uma necessidade do Sr.
Inovador em revelar para si mesmo a possibilidade concreta de inovacdo dentro das praticas
pedagdgicas na Universidade. Enquadramos esta atitude na perspectiva de Zabalza (2006), o
qual faz em relacdo a melhoria da docéncia nas Universidades Portuguesas em relagdo ao que
historicamente ja foi registrado sobre o ensino universitario. O aperfeicoamento de métodos, a
busca por formas mais dialogicas de ensino, descentralizacdo do discurso docente, ampliando
para 0s demais sujeitos do processo, sdo indicadores de melhoria da docéncia universitaria, a
qual compreendemos estar diretamente relacionada ao processo de inovacdo pedagogica e uso

de tecnologias digitais.

No Brasil este cenario de inovacdo pedagogica ainda ndo se apresenta tal como
indicado por Zabalza (2006). De acordo com Anastasiou (2002), Jungues e Behrens (2015) a
formacdo pedagdgica com vistas a inovacdo ainda precisa ser apropriada pelos docentes
universitarios, de forma que mudancas nas praticas didaticas possam ser mais sentidas entre
0s estudantes. Ha um amplo reconhecimento desta necessidade por parte daqueles docentes
que participam de cursos de atualizacdo ou formacdo pedagdgica, mas as préaticas ainda sdo
escassas (JUNGUES e BEHRENS, 2015; 2016).

Considerando as agdes do Sr. Inovador pertinentes as propriedades da flexibilidade
apresentadas e discutidas aqui, compreendemos que ha um caminho importante a se seguir em
termos de estimular a iniciativa docente para a construcdo de uma pedagogia (built pedagogy)

(MONAHAN, 2000; 2002) que vise processos de inovacdo com uso de tecnologias digitais,
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flexibilizacdo do espaco e promocdo de métodos que explorem as experiéncias mais

autbnomas dos alunos.

A construcdo de saberes para praticas docentes na universidade (CUNHA, 2008;
JUNGUES e BEHRENS, 2016), alinha-se a visdo de Monahan (2000; 2002) em termos de
construcdo de uma pedagogia que traga 0 espaco enquanto uma propriedade que influi
diretamente na maneira pela qual o docente desenvolve sua pratica em sala de aula. No caso
do Sr. Inovador, houve uma coeréncia constante em relagdo ao que se pensa, fala

espontaneamente e 0 que se planejou e executou nas duas aulas.
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8 CONCLUSAO

Este capitulo apresenta as principais contribuicdes da pesquisa, a partir dos seus resultados.
Apresentamos nossas conclusdes sobre a relacdo entre espaco, método e experiéncia docente,
na perspectiva da promocédo de um processo de inovacao pedagogica, a partir da vivéncia dos

docentes que participaram da pesquisa. Por fim tratamos das limitacdes desta pesquisa.
8.1 SOBRE AS POSSIBILIDADES DE CONFIGURACOES DE UMA SALA DE AULA.

Nossas analises sobre o planejamento e acdo didatica em espacos flexiveis no Ensino
Superior Brasileiro apontaram para novas possibilidades na relagcdo espaco, método de ensino
e experiéncia didatica. Por experiéncia didatica compreendemos um conjunto de acdes e
relacbes estabelecidas entre os sujeitos e o0s objetos que criam um cenario voltado a

potencializagdo da aprendizagem dos estudantes.

A hipotese desta pesquisa foi confirmada, porque que a experiéncia de planejamento e
ensino no espago flexivel Sala Conceito mobilizou os docentes a desenvolverem uma
pedagogia diferenciada, baseada no dialogo, nos processos reflexivos frutos de um

planejamento, na inovacao pedagogica e no uso de tecnologias.

Nossos principais resultados foram:
8.1.1 Planejar para espacos flexiveis em um espaco flexivel (Sala Conceito):

e Introduziram novos elementos e métodos de ensino para a acao didatica, como diferentes
formas de agrupar os alunos, diferentes atividades e movimentacdo em sala de aula.
AclOes essencialmente percebidas na Sra. Formagdo quando tras para pratica acoes
colaborativas entre os alunos, estes dispostos em equipes e ela assumindo o papel de
mediadora durante o maior tempo da aula, gerando feedbacks aos alunos, favorecendo a
producdo e reflexdo. Ela também insere na aula 2 o uso de celular para producdo de
sinteses, sendo este um elemento novo na pratica regular da docente, mas que
acreditamos ter sido motivada pelo envolvimento com o espago, com a propria estrutura
da sala conceito, na qual possibilita aos alunos serem mais ativos no processo, permitindo
assim que ela confiasse a eles o0 uso de um recurso didatico que ela tem pouco dominio.
Compreendemos que este fator gerou mais seguranga na docente para insercdo de

tecnologia movel na sala de aula, algo que ela mesma ndo se sente muito segura em
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utilizar. As acdes relacionais trazidas para ambas as aulas, visando a produgéo em grupos
menores e trocas apoiadas por tecnologias em grupos maiores foi a tonica dos modelos
empregados pelo Sr. Inovador, de forma que usou o espago de maneira bastante
diferenciada, inclusive criando na aula 01 uma ambientacdo com tapetes e almofadas que
ndo € nada comum na Universidade, exceto em aulas especificas de dindmicas de grupo
em laboratérios projetados para tal. O Sr. Inovador revelou um carater de testagem, de
exploracdo méaxima possivel do espaco, criando dindmicas que extrapolaram o préprio
espaco fisico da sala de aula e promoveu aos alunos uma interacdo também virtual,
criando em aplicativos de celulares podcasts e videos alusivos ao conteudo estudado,
alem de publicacao dos produtos em grupo privado de rede social.

Tirou os docentes de sua zona de conforto e gerou experimentacéo didatica, a partir da
visualizacdo da sala de aula em material 2D (MKM) e registro de planejamento em
ferramentas ndo convencionais. A principio o contato com esta forma de planejamento
gerou estranhamento natural nos docentes, pois ndo tinham planejado suas aulas de outras
formas que ndo seja o preenchimento padrdo de uma tabela de cronograma. O uso do Kit
mobilidrio permitiu que o pensamento pudesse entrar em um conflito criativo,
impulsionando solucdes e visdes sobre 0 processo que desenvolveram nos seus planos e
executaram nas suas aulas. A Sra. Formacdo desenvolveu modelos consistentes com a
proposta metodoldgica para as aulas, apesar de ter feito alteracbes em ambas,
considerando a necessidade de adaptar o espaco as pessoas, 0 que revela uma propriedade
de inovacdo defendida por Cunha (2008), a qual valoriza a modificacdo da percepcdo da
concepcao, desenvolvimento e avaliagdo da experiéncia desenvolvida. de forma que as
relacbes com as praticas pedagdgicas possam considerar caminhos diversos, as vezes nao
linear, procurando dar sentido a um processo que mantenha coeréncia entre os objetivos,
o desenvolvimento e a avaliacdo das praticas pedagdgicas. A alteracdo do modelo nédo
resulta por si s6 numa quebra do processo de inovacdo, mas avaliamos que o proprio
espaco da sala conceito permite a docente uma liberdade maior de acdo, flexibilizando
também as estruturas planejadas em funcdo das necessidades dos sujeitos envolvidos na
dinamica. O Sr. Inovador planejou aulas com sistema de rotacGes diferentes. Aproveitou
bem o espaco para testar este modelo de rotacdo em ambas as aulas, mesmo percebendo
limitagOes na aula 01, prototipou com mais afinco na aula 02 e sentiu-se bem seguro para

estabelecer esse modelo de aula que ndo é comum em aulas no ensino superior brasileiro.
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A insisténcia de uso do modelo, mesmo com uma falha empregada na aula 01, na qual as
rotacOes acabaram por ndo existir, pelo menos ndo da forma planejada, ndo desmotivou o
docente. Ao contrério, aproveitou o modelo de simulagdo e testou novas alternativas,
criando um sistema que gerou seguranca e agilidade na hora de explicacdo em sala de

aula.
8.1.2 Executar aula em espaco flexivel:

e Permitiu a reflexdo docente, a compreensao do papel do espaco na pedagogia construida
e a identificag@o de limites e avancos pessoais. A vivéncia mostrou-se mais significativa
para eles, uma vez que tiveram a oportunidade de refletir sobre o desenvolvimento de
cada aula. Compreendemos que esse processo de reflexdo é o proprio planejamento, uma
vez que permite aos docentes reverem pontos que podem ser melhor ajustados em outra
oportunidade, tal como aconteceu, em ambos 0s casos, na aula 02. Tanto a Sra. Formagéo
quanto o Sr. Inovador aperfeicoaram suas praticas, inclusive inserindo novos elementos
solicitados nos instrumentos desta pesquisa, que ndo estavam previstos em seus planos de
ensino regulares da Universidade, como a adequac¢ao de um método que contemplasse 0s
“estagios de inovagdo”. O éxito nas acdes revelou que o planejamento impulsionou uma
pratica mais centrada no processo e permitiu aos docentes se sentirem mais seguros em
relacdo a passar a conducdo da aula para os estudantes, cumprindo assim a préatica
inovadora de descentralizacdo e autonomia (CUNHA, 2008; MASSETO, 2004).
Destacamos que percebemos diferenciacdo em nivel de descentralizacdo e de autonomia

dos estudantes entre os docentes, mas que ambos caminharam nesta mesma direcao.

e Gerou evolucdo na apropriacdo conceitual do espaco flexivel. Mesmo dentro de um
processo de formacdo, percebemos que os docentes tiveram dificuldades em prototipar o
espaco durante os encontros de planejamento da aula 01. No momento de uso do MKM
aparentemente esta atividade foi tomada como um momento mais ludico e ndo como um
elemento de verificacdo da efetividade do planejamento. Efetividade aqui compreendida
como um elemento que possibilita a percepcdo da quantidade de restricoes,
circunstancias, estruturas e idiossincrasias dos estudantes que podem favorecer a
construcdo de um cenario mais rico para promoc¢do de experiéncias de aprendizagens
mais agregadoras (GOMES e SILVA, 2016). Desta forma, tanto a propriedade de fluidez,

mais aparente neste estudo, quando a de convertibilidade propostas por Monahan (2002)
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apresentaram algumas poucas restricoes em especial na aula 01 de ambos os docentes,
uma vez que configuraram o espaco sem um requisito mais focado no protétipo
planejado, gerando assim algumas disparidades entre 0 modelo criado e a configuragao
feita na sala. Como exemplo, a questdo da proximidade de algumas mesas, considerando
que havia mais espaco na sala que ndo teve grande movimentacdo e ficou ocioso,
podendo assim ter sido usado para liberar ainda mais as areas que teriam maior fluxo dos
alunos. A area da sala de aula precisaria ser mais bem avaliada no momento de colocagéo
das mesas e cadeiras, tendo em vista 0 que se pretendia fazer. No entanto, essas
dificuldades foram avaliadas pelos docentes ndo como um problema efetivo para 0s
objetivos pedagogicos planejados, o que concordamos. Na aula 02, com o conceito de
espaco flexivel mais desenvolvido foi notdria a mudanga de postura dos docentes quanto
a percepcéo do espaco, ficando mais fidedignos aos prototipos construidos. Esta mudanca
de postura entre o Encontro 02 de planejamento da aula 01, e o Encontro 06 de
planejamento da aula 02, revelou que a apropriacdo conceitual ndo demanda muito
tempo, mas que carece de um espaco vivencial, experimental e reflexivo para que se
consolide e se aperfeicoe na pratica docente regular. A apropriacdo da propriedade
‘modificabilidade’ foi percebida na maneira como os docentes organizavam a sala em
funcdo dos objetivos educacionais e também em fungdo dos proprios estudantes. Além
disso, percebemos que os préprios estudantes alteraram a configuracdo, mesmo que

sutilmente, a fim de gerar maior comodidade na execucao de atividades.

Fomentou a insercdo de inovacdo pedagdgica através de metodologias ativas. O espaco
da sala conceito foi bem avaliado pelos docentes no sentido de facilitar o emprego de tais
métodos, a0 mesmo tempo em que gerou aceitacdo do espaco flexivel enquanto algo
fundamental para realizacdo de novas praticas pedagogicas inovadoras. Foi possivel
alterar a logica discursiva e enfatizar a l6gica metodoldgica de trabalho em equipes,
construcdo de produtos, sistemas de rodizio de estagdes, ampliacdo de praticas
comunicacionais. Além disso, facilitou o uso de feedback constante por parte dos
docentes, uma vez que o espaco favorecia a circulacdo e acesso rapido a todos os
estudantes, sendo este um elemento destacado por todos em entrevistas de avaliacdo das
aulas, ja discutidas no capitulo 7. A configuracdo predominante na sala foi de trabalho em
equipes, dispostas em mesas redondas, motivando métodos conversacionais, 0s quais

proporcionam maior aproximagdo entre os sujeitos e ampliam mais o0 engajamento
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coletivo ao que estd sendo construido (BERBEL, 2011). Neste aspecto a experiéncia
torna-se mais aprazivel, pois 0s estudantes se percebem como agentes do processo e
atuam desta forma, procurando melhorar seu desempenho como ja relatado pelo Sr.
Inovador (Tabela 16, p.157).

e Promoveu a valoracdo dos sujeitos. Um elemento importante revelado nesta pesquisa €
que em todas as avaliagdes das aulas foram citadas alteragdes, pequenas ou grandes,
considerando os estudantes como um elemento chave para tal atitude. As mudangas na
organizacgdo do espaco revelaram a valoragédo dos sujeitos que ali estavam em detrimento
do que foi planejado quanto a configuracdo da sala em si. Mudar a quantidade de mesas
usadas, recomposicdo de equipes, livre escolha de local para se acomodar, foram
percebidas como uma experiéncia centrada nos estudantes. De forma que a manutencao
motivacional pudesse somar para a consecucdao do objetivo pedagdgico estabelecido no
plano de aula. Do ponto de vista estrutural esta atitude revela a necessidade de viabilizar
um mobiliario que permita adequacdo imediata, ndo exclusivamente de acordo com o
planejamento metodoldgico, mas sim priorizando a realidade momentéanea dos alunos, as
necessidades imanentes do processo em si. Desta forma pode ser estabelecida uma
relacio mais harmdnica entre espago, método e experiéncia para constru¢cdo de um
cenario de aprendizagem favoravel ao processo de construgdo do conhecimento na
Universidade. Como ja discutido no referencial tedrico o mobiliario da sala de aula deve
ter caracteristicas ergondmicas favoraveis e serem leves para que possam ser facilmente
modificados e assim gerar novos cenarios sem maiores problemas e, em especial, tomar

muito tempo da aula.
8.2 LIMITACOES DA PESQUISA

Durante o processo de construcdo desta pesquisa, tomamos algumas atitudes de carater
metodologico que acreditamos poder ter sido um elemento limitador desta pesquisa, mas que

ndo inviabilizou os resultados e analises aqui discutidos.

e Dificuldade em conseguir um quantitativo maior de docentes para participar desta
pesquisa, considerando que as agendas de compromisso dos docentes na Universidade

S80 intensas e que estar presente em um semestre, mesmo com certa flexibilidade de
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agendamento de atividades, torna-se um fator limitante para ampliacdo do nimero de

sujeitos.

Quantidade reduzida de analise realizada. Optamos por analisar apenas dois dos quatro
docentes participantes, uma vez que percebemos que os dados se repetiam em termos
do nosso foco de andlise, nos levando a dificil decisdo de descartar para esta pesquisa,
dados referentes a dois sujeitos apenas. Como ja explicamos no capitulo de
metodologia (item 6.1), entendemos que dois docentes representavam um universo
mais plural de caracteristicas, uma vez que atuam com dinamicas diferentes e cujas
caracteristicas e préaticas representam uma boa visao do que pudemos demonstrar em

termos de usos diferenciados em um espaco flexivel de aprendizagem.

N&o ter realizado um levantamento dos custos para confec¢cdo do Mini Kit Mobiliario,
limitando 0 modelo a impressdo em papel couche, cujo custo foi possivel investir. O
ideal seria criar modelos de mobiliario 3D, como ja indicado na pesquisa do FCL-
LAB (PEDRO, 2017). Recomenda-se para outros estudos que contemplem uso de Kits
que facam levantamento de custos de material e dimensionamento das possibilidades

de financiamento dos mesmos.

Uso de uma sala flexivel sem todo o mobiliario desejado para criagdo de dinamicas
mais ampliadas. Apesar de considerarmos que a sala conceito atendeu as
especificacdes de um espaco flexivel de aprendizagem, sabemos que uma sala com

maior grau de flexibilidade, também permitiria aulas ainda melhores.

Dificuldade de encontrar um conceito proprio sobre espaco flexivel de aprendizagem
na area de Educacao, pois houve mais uma importacdo de teorias e métodos de outros
campos conceituais, como da area de arquitetura, design, e psicologia cognitiva, 0s
quais procuramos estabelecer vinculos com o campo da Educacao e suas significacdes

mais especificas para préaticas proprias de enisno.
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9 CONSIDERACOES FINAIS

Estamos convencidos que novos rumos e novos olhares para as praticas educacionais
sd0 necessarios, a fim de buscar uma ressignificacdo das instituicdes educacionais e da sua
funcéo social, de forma que atendam as demandas e anseios dos estudantes do século XXI em
serem desafiados dentro das suas potencialidades criativas e ndo mais convidando-os a
continuarem sendo reprodutores de informacdes ja estabelecidas.

Nossos resultados mostraram a importancia de espacos flexiveis na promocdo de
metodologias diferenciadas de ensino e aprendizagem. Mais que isso, estar exposto a espagos

alternativos fomentam a criacdo de espacos flexiveis de aprendizagem.

Para alem dos resultados ja apresentados e discutidos no capitulo das conclusGes,
nossa pesquisa ainda identificou outras importantes questdes. Por exemplo, os modelos de
salas de aula mais utilizados pelos docentes da pesquisa foram os que projetaram trabalhos em
mesas redondas, com énfase na acdo coletiva. Ndo houve nenhuma configuracdo que
favorecesse acOes individuais, em especial quando confrontamos isso com o0s métodos
empregados. Avaliamos que o mobiliario da sala, por ter mesas redondas fixas, isto €, sem
possibilidade de remocdo dos tampos, induziu em parte este tipo de configuracdo. Neste
sentido, propomos que a sala de aula tenha possibilidade de uso de tampos redondos em
separado, a fim de melhor acondicionar materiais para trabalho em equipes, podendo colocar
estes tampos sobre as mesas trapezoidais, uma vez que estas podem ser unidas em formato

circular como verificamos na imagem abaixo.

Figura 30 - Mesa trapezoidal em formato circular
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O acondicionamento desses tampos redondos pode ser feito em suportes, fixos nos
cantos das paredes da sala, ndo impactando no espaco de circulacdo, uma vez que estariam
postas na posicdo vertical, amparadas em suportes fixos no chdo, semelhantes ao que se usa
para prender bicicletas.

Figura 31 - Modelos de suportes para acomodacéo de tampos redondos.

(Fonte: https://www.tiochicoshop.com.br/suporte-chao-bike.html)

Os recursos tecnoldgicos mais usados pelos docentes foram o projetor e o celular
(smartphones) pelos estudantes. As proposicdes de atividades partiram da premissa de que 0s
alunos ja possuiam estes equipamentos e que poderiam usa-los sem maiores problemas.

Atualmente o celular é o equipamento mais utilizado pelos alunos para acessar a Internet.

A Ultima pesquisa divulgada TIC Educacgéo 2016 indicou que 77% dos alunos acessam
a Internet por meio deste aparelho nas escolas de ensino basico (CGI.br/NIC.br, 2016), mas
apenas 52% utilizou-a para realizacdo de trabalhos escolares. Este indicador diminui quando
estas atividades sdo produzidas na propria escola, chegando a 31% dos alunos. A CGl.br ndo
indica dados desta natureza para o Ensino Superior, mas a percepc¢do é que esta proporgdo €
ampliada devido ao aumento do poder aquisitivo dos estudantes universitarios. Desta forma, o
uso de celular para praticas pedagogicas fica facilitado desde que a IES ofereca uma conexdo
estavel, além de tomadas suficientes e acessiveis para recarregar os aparelhos. Os alunos, ao
que indica a prépria pratica revelada nesta pesquisa, ndo se incomodam de colocar seus
aparelhos para funcionar na sala de aula com motivacfes académicas. Este aspecto revela que
investir em praticas pedagdgicas com suporte de tecnologias mdveis torna-se viavel nos dias

atuais, ressaltando a necessidade de suporte institucional para que isso ocorra.

Entretanto, para que tudo isto se torne uma préatica cotidiana nas Universidades
brasileiras ha ainda necessidade de formacéo especifica, conforme nossos dados mostraram. O
tempo dedicado ao processo de formacdo nesta pesquisa revelou que este é um elemento

necessario e requisitado para consolidacdo de introdugdo de novas formas do fazer
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pedagogico, inclusive para apropriacdo sobre uso de espacos flexiveis. Ambos os docentes
revelaram ndo estarem habituados a pensar 0 espaco para execucao das suas atividades, o que
entendemos como natural, ja que a sala de aula é posta como um local fixo, estruturado para
atender uma demanda reprodutivista e autoritiria de ensino (ARRIADA, et.al., 2012;
MORAN, 2014).

Compreendemos que o modelo de formagdo docente usado em nossa pesquisa
permitiu o desenvolvimento de habilidades e competéncias de planejamento que consideraram
ndo apenas o conteudo e forma de conduzir a aula, mas que habilitou o professor a
desenvolver uma percepcao espacial para vivéncias mais integrativas. Avaliamos que as agoes
desenvolvidas pelos docentes com seus estudantes proporcionaram momentos diferenciados
ao que estes estudantes estavam acostumados. Em especial a propria vivéncia da aula na Sala

Conceito.

Compreendemos que o modelo de formagéo deve ir aléem do que foi realizado nesta
pesquisa. Nosso método de pesquisa considerou o aspecto de formacdo docente para o
trabalho em um espaco novo, sendo este organizado sobre um conceito pouco conhecido ou

ndo conhecido pelos participantes.

Esta formacao seguiu o pensamento de Behrens (2007) de formacédo continuada, a qual
foi “focalizada no processo e ndo no produto, pois precisa ser continua, progressiva e ampla e
que propicie o desenvolvimento e o aprimoramento da teoria em alianga com a prética
docente” (BEHRENS, 2007, p. 446). A perspectiva aplicada coaduna com a visao progressista
ou inovadora de se tratar a formagdo docente na Universidade, na qual a prépria acdo docente

deve ser fonte de reflexdo e reacéo para o aprimoramento critico da mesma (NOVOA, 1991).

Entretanto, sabemos que ndo focamos em um modelo de formacdo docente mais
completo, que procura alcancar uma perspectiva mais ampla de participacdo da Instituicdo em
si, atrelada a motivacdo e interesse para formacdo por parte dos proprios docentes. SO assim
as perspectivas de aperfeicoamento das préaticas docentes da Instituicdo poderdo caminhar
para uma efetividade (ZABALZA, 2004).

Participar de um curso de formagdo ndo torna um professor universitario
mais competente, mas lhe fornece instrumentos para isso. Considera-se que a
simples participacdo do professor do ensino superior numa acdo formativa
ndo garante a sua repercussdo em sala de aula. Mas quando o0 seu

envolvimento num processo de formacdo pedagdgica continuada o leva a
refletir, a ter consciéncia de sua acdo e de sua trajetoria, a ampliar sua
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percepgdo e conceitos sobre a docéncia, que proporciona a percepgao da
possibilidade de melhoria em seu ensino, tém grande chance de gerar
mudangas em sua pratica e de contribuir para o seu desenvolvimento
profissional, como as que se pOde constatar nesta pesquisa. (JUNGUES e
BEHRENS, 2014, p. 310).

De acordo com estes autores, torna-se claro que o caminho da formacgéo docente
compreende um aspecto mais amplo, porém diretamente ligado a pratica docente. E a
formacéo em agdo. Desta forma, nos aproximamos ao maximo deste modelo mesmo sabendo
que este ndo era o foco desta pesquisa. Realizamos pela necessidade de que os dados relativos
a préatica de planejamento e aulas sob a perspectiva do learning space pudessem refletir um
processo mais consciente, por parte dos sujeitos participantes.

Por fim, a abordagem conceitual da semidtica que pautou nossa visdao de analise,
permitiu uma perspectiva analitica pouco utilizada em pesquisas no campo da Educacéo e
Ensino no Brasil, que é a Andlise Interacional. Nossa hipotese caminhou em conjunto com o
objetivo desta pesquisa que visou analisar ndo apenas como 0s docentes pensam e planejam
aulas em um ambiente flexivel de aprendizagem, mas também avaliar como atuaram neste
espaco e, neste contexto, emergindo relacbes com outros sujeitos e com 0 proprio espaco,
gerando signos e significados decorrentes destas relacdes, assim como com o uso de artefatos
ndo convencionais a pratica de planejamento de aulas. Estes elementos necessitaram de
ferramentas mais apropriadas para descri¢do e interpretacdo e avaliamos que as categorias da
Andlise Interacional permitiram que direcionassemos o olhar para pontos mais especificos,
mantendo em perspectiva a relacdo com o conceito chave adotado nesta pesquisa — built

pedagogy e flexible learning spaces.

Considerando nosso vinculo profissional com a Universidade Federal de Pernambuco,
a relacdo com este estudo e campo conceitual de espaco flexivel de aprendizagem resultou em

algumas acGes praticas institucionais:

e Participagdo no ano de 2016 da construgdo e lancamento do “Projeto Institucional de
Inovagio Pedagogica da UFPE™?®, no qual previa a instalagio de “salas de aula
dindmicas”. O local que montamos a sala conceito no Centro de Educacdo (CE) sera

utilizado para abrigar uma destas salas dindmicas a qual se propBe atender as

%8 Disponivel em: https://nossaciencia.com.br/noticias/ufpe-lanca-programa-de-inovacao-pedagogica/
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especificidades de um espago flexivel de aprendizagem, em especial no que tange ao
tipo de mobiliario e equipamentos tecnoldgicos que serdo disponibilizados.

Participacdo em comissdo de salas e laboratérios no Centro Académico de Vitéria
(CAV/UFPE), no qual estamos lotados, cuja finalidade foi elaborar um projeto
arquitetdbnico de um novo bloco de salas de aulas, laboratorios, gabinetes e setor
administrativo. Este projeto foi desenvolvido pela equipe de engenharia da Prefeitura
da UFPE sob intengéo de contratacdo de empresa de engenharia para consolidagdo do
projeto e futura construcdo do prédio. Durante este processo, estudamos as plantas
baixas e fomos sugerindo modificacdes de forma que atendesse aos critérios de
qualidade ambiental interna (indoor environmental quality — IEQ), indicado por Choy
et al (2013), com as especificacbes de demandas locais, mas visando sobretudo
ambientes maiores e com possibilidades de salas com divisorias. No presente
momento (Setembro/2018) sabe-se que o0 orcamento para a contratacdo da empresa de
engenharia que sera responsavel pelo projeto ja foi aprovado e a empresa de
engenharia ja iniciou reunides com as comissdes do CAV para refinar algumas ideias e

compreender algumas expectativas apresentadas no projeto piloto.

Diante do amplo campo de pesquisa sobre espacos flexiveis de aprendizagem,

acreditamos que hd muito espaco para estudos futuros. Indicamos 0s seguintes:

Fazer levantamento e analise de todas as Instituicbes de Ensino Superior no Brasil,
publicas e particulares, que adotam algum modelo de espaco flexivel de aprendizagem

e como utilizam estes espacos.

Desenvolver modelo de analise para verificacio de possiveis impactos na

aprendizagem dos estudantes que tém aulas em salas de aula flexiveis.

Avaliar as praticas que serdo desenvolvidas nas salas dindmicas que serdo
implementadas pela Pro-Reitoria Académica da UFPE, identificando o tipo de publico

atendido por estas salas.

Investigar processos de formagdo docente para que atuem mais intensamente em salas
de aula flexiveis, de forma a compreender qual impacto destas formacdes para

mudanca de perspectiva do trabalho docente.
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e Analisar como se da o uso de recursos tecnolégicos méveis e tecnologias imersivas em

ambientes flexiveis de aprendizagem.

Acreditamos ter contribuido com o desenvolvimento de um Ensino Superior que
viabilize uma relacdo consistente entre as concepgdes de ensino-aprendizagem, ancoradas em
tendéncias pedagogicas inovadoras, integrando tecnologias e pessoas na construcdo sadia do
conhecimento. Assim, finalizamos esta pesquisa, esperando que a mesma desperte o interesse
de muitos docentes e pesquisadores, a fim de que possamos trilhar juntos os caminhos de
novas pedagogias construidas dentro de espacos flexiveis de aprendizagem.
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APENDICE 1 — Encontro 0 — Orientacdes Auto Entrevista (video self).

Implantando visdes de inovacdo em espacos flexiveis de aprendizagem

Seja bem-vindo(a) a nossa formacéo e pesquisa! :D

Antes da formacdo comecar gostaria de te desafiar a uma atividade de producdo de
video. Calma, nada complexo e tem um roteiro abaixo para te ajudar! Esta atividade ndo
deve ocupar mais que uma hora do seu tempo no total, consdierando que pode ser feita
a0s poucos.

Atividade Pré Formacgdo: Vocé e sua Instituicdo em video
NOs gostariamos que vocé produzisse um breve video (com o maximo de 100

segundos). Ele pode ser produzido em um celular ou tablet ou qualger outro dispositivo
de gravacao que vocé se sinta mais a vontade para usar.

N&o esperamos uma producdo profissional e edicdo do video, entdo ndo precisa se
preocupar com isso, desta forma o tempo ficara bem mais reduzido. N&o precisa colocar
legenda e nem musica de fundo. Mas caso sinta-se a vontade para editar, fique a
vontade para fazé-lo.

O video deve ser composto de duas partes:

1. Gravacdo sobre seu préprio ambiente de trabalho, considerando os seguintes
aspectos:

10 segundos de apresentacdo pessoal/profissional.

10 segundos com algumas fotos/imagens que revelem os ambientes que trabalha suas
aulas

cerca de 30-40 segundos abordando as premissas que usa para lecionar em sala de aula,
laboratdrios, outros espacgos (se usar).

20 segundos sobre os tipos de tecnologias que sdo disponiveis no seu curso e seu
conhecimento e uso sobre 0s mesmos.

30 segundos falando sobre os espacos que mais gosta de lecionar explicando seus
motivos.
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2. Gravar uma entrevista consigo mesmo considerando as seguintes questdes:

Cerca de 30 segundos: Quem sou eu? Que disciplinas eu ensino? Qual idade dos alunos
com quem estou trabalhando? Ha quanto tempo trabalho como professor(a)?

Cerca de 30 segundos: De que maneira eu gosto de ensinar mais? (\VVocé pode descrever,
por exemplo, seu método de ensino e o espaco/ambiente onde ele ocorre)

Cerca de 30 segundos: Que tipo de tecnologia educacional vocé usa no/para o ensino?
Se ndo usa, mencionar 0s motivos.

Os videos ndo precisam ser publicados online. Eles podem ser gravados e salvos em
pendrive com o seguinte formato no nome do arquivo: primeironome_segundonome.
Caso haja mais de um arquivo e ndo optar por fazer edicdo, numerar os videos de
acordo com a atividade. EX.: seunome_atvla / seunome_atvlb / seunome_atv2a, etc.

OU pode fazer upload do(s) video(s) para o YouTube, na fun¢do “privado”, criar um
link para acesso e mandar este link para o e-mail do pesquisador
(profe.pas@gmail.com).

Estimativa de tempo:

Uma semana para gravacgao e entrega ao pesquisador no dia do primeiro encontro.


mailto:profe.pas@gmail.com

APENDICE 2: Mapa canvas de planejamento - orientacdes
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Cenario

Reflete sua projecao
visual futura sobre o
espaco, artefatos e

pessoas que farao parte
do encontro (aula)

E uma descri¢gio do que
vocé vera no dia da sua
aula.

Por exemplo: “3 equipes
de alunos em mesas
circulares, uma nos
computadores e outra em
almofadas. Cada grupo
desenvolve atividades e
depois fazem um grande

circulo, reconfigurando o

Quem

Recursos

Indicar quais os recursos
que serao usados para
compor seu cenario, seja
para uso em atividades ou
para sua prépria dindmica
de mediagao da aula.

Atividades

acontecer?
acoes
serao

O que vai
Descrever as
praticas que
realizadas por vocé e
pelas outras pessoas que
estdao envolvidas no seu
cendrio. Que tipos de
intera¢cbes ocorrerao por
conta desta(s)

atividade(s)?

Avaliacao

Por que vocé decidiu fazer
este cendrio? O que vocé
pretende alcangar com
ele? Como vocé verificara
gue seus objetivos foram

alcancados?

Local de execucao

Especificar onde e quando
seu cenario sera
desenvolvido. Descrever

aspectos fisicos do

Objetivos

Qual o principal objetivo
para este cendrio? O que
pretende alcangar em
termos de avanco do

estagio de inovagdo para

sua Instituicdo? Que
competéncias e
habilidades pretende
desenvolver com os

sujeitos participantes do
cenario?

espago.” mesmo, possibilidades e
limitagdes do espaco.
Investimentos Aporte financeiro

Precisa investir em alguma coisa para esta aula? O que? Quanto seria
este valor? Em que teria que investir? Especificar aqui que tipo de
investimento estd sendo feito. Pode ser em pessoas, servicos e/ou

produtos (equipamentos). (campo ndo obrigatodrio)

Investiu em alguma coisa? Quem vai bancar este investimento? Vocé?
Sua Instituicdo? Alguma empresa ou érgao publico? Ou seja, aqui se
especifica quem financia seu investimento. (campo ndo obrigatdrio)

CANVAS - PLAYNNING

CENARIOS DE APRENDIZAGEM

FORMACOES CRIATIVAS
Prof-Lab PARA PROFESSORES
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APENDICE 3 — Encontro 2 — Avaliac&o de Processo de Planejamento da aula 01
QUESTIONARIO DE AVALIACAO DE PLANEJAMENTO: AULA 01

Estas perguntas sdo relativas ao seu plano de ensino para a aula que serd executada.
Apobs a execugdo da aula, revisitaremos estas perguntas para avaliar a relacdo entre o
planejado e o executado.

Professor(a):

Na escala abaixo marque o que mais se aproxima da sua percepgdo em cada item.

Na configuracdo de sala proposta para a aula € ou foi possivel...

... avaliar se a disposi¢do do recurso visual é favoravel para a forma que o mobiliario foi
organizado?

( ) nada ( ) pouco ( ) indiferente ( ) muito ( ) completamente

... revisar o progresso da aula rapidamente e confortavelmente?

( ) nada () pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

... fornecer feedback aos alunos quando em momentos de trabalho na sala?
( ) nada () pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

... perceber como foi a mobilidade dos alunos durante a aula?

( ) nada () pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

... modificar a configuracdo para outro cenario que favoreca acdes distintas durante a
aula?

( ) nada () pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

... perceber se houve mais engajamento dos alunos na aula?
( ) nada () pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

... usar ferramentas inovadoras?

( ) nada () pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

... desenvolver competéncias pensadas no planejamento?
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( ) nada () pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

... estimular préticas colaborativas ou cooperativas?
( ) nada ( ) pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

... promover agdes individuais?
( ) nada ( ) pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

... promover agdes em grupo?
( ) nada ( ) pouco ( ) indiferente ( ) muito ( ) completamente

Para além do seu modelo de configuragéo, é possivel avaliar este espago enquanto...
... um espaco para video-conferéncia?

( ) nada ( ) pouco ( ) indiferente ( ) muito ( ) completamente

... um espago para socializagdo de alunos fora do contexto de aula?
( ) nada () pouco () indiferente ( ) muito ( ) completamente

Que outras possibilidades, neste contexto de modificagdo do espaco, vocé proporia?

Como vocé avalia a adequacéo dessa configuracéo para seus objetivos pedagogicos?

Outras observagdes:
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APENDICE 4 — Cenarios de Narrativa de Inovacio Pedagdgica
Ferramenta 2 — Cenarios de Narrativas de Inovacao.

Use 0 modeloabaixopara fazer notas que te ajudem a compor uma narrativa do cenario
inovador para sua sala de aula. O cenario que vocé criar deve movimentar praticas na
sua Instituicdo de Ensino ao longo das etapas de inovacao indicadas no quadro.

Inicialmente vocé deve identificar onde sua instituicdo de ensino estd no quadro de
estagios de inovacdo. Depois decidir qual nivel vocé deseja que sua Instituicdo deve
alcancar. Normalmente ela deveria estar logo no nivel seguinte.

De:

Para:

v

Quadro 1 — Estagios da inovacao. (indica caminhos para inovacgao no sentido de uso de
tecnologias atreladas ao papel dos aprendizes, ao espago/método e tecnologia/metodo).

0 Tecnologias mdveis com suporte tecnoldgico para novos servicos de
Empoderamento aprendizagem que vai para além dos limites da institui¢do.
(Redefinicdo e o Espacos flexiveis variados que suportam ensino e aprendizagem égeis.
uso inovador) 0 Aprendizes como co-designers dos processos de aprendizagem,
suportado por conteldos e analises inteligentes.
0 Tecnologias ubiqua, integrada, e que suportam sem problemas a escolha
©) Ampli do aluno e a personaliza¢éo para outros espacos de aprendizagem.
<L mpliar . .
O (redzs enho de 0 Espaco flexivel favorecendo processos de ensino e aprendizagem
< . N distribuidos, conectados e centrados no estudante (blendedlearning).
rede e inclusdo) ) _ )
> 0 Aprendizes com controle da aprendizagem usando tecnologias para
@) gerenciar sua propria aprendizagem.
2
- 0 Tecnologias integradas para redesenho do processo de ensino e
" aprendizagem, favorecendo pesquisa e extensao.
a Mudanca o Espago flexivel com suporte tecnoldgico institucional para o fluxo de
" (redesenho do contetidos e dados, provendo aproximagio integrada para o ensino,
o processo) aprendizagem e avaliacéo.
- 0 Aprendizes como “produtores” usando tecnologias em rede para modelar
©) e fazer algo.
<L
- 0 Tecnologia usada interativamente para fazer agdes diferenciadas com a
wn . .
% Enriquecimento turma.
(Coordenagao 0 Espago fixo com suporte tecnolégico a variadas formas de
interna) aprendizagem.
0 Aprendizes como “usudrios” de ferramentas e recursos tecnoldgicos.
0 Tecnologia usada sem abordagem pessoal ou didatica do professor.
Troca (uso i - . . -
. 0 Espaco fixo, tradicional, com processo de ensino-aprendizagem diretivo.
localizado)
0 Aprendizes como “consumidores” de contetidos e recursos.
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Planejando a narrativa no mapa canvas

O mapa canvas é um instrumento de planificacdo do planejamento que ajuda a montar
uma narrativa do cendrio de aprendizagem que se pretende desenvolver. Usa-se post-it
para preenchimentos dos espacos a fim de flexibilizar as possibilidades de mudangas
durante o processo de construcdo do mapa. O aspecto visual deste modelo colabora no
sentido de ter em vista todo o cenario a ser desenvolvido.

Areas do CANVAS

Quem — indicar todas as pessoas que estardo envolvidas no seu cenario. Deve indicar o

papel de cada uma.

Recursos — indicar quais 0s recursos que serdo usados para compor seu cenario, seja

para uso em atividades ou para sua propria dindmica de mediacdo da aula.

Atividades — 0 que vai acontecer? Descrever as agdes praticas que serdo realizadas por
VoCé e pelas outras pessoas que estdo envolvidas no seu cenario. Que tipos de interacdes

ocorrerao por conta desta(s) atividade(s)?

Local — especificar onde e quando seu cenario serd desenvolvido. Descrever aspectos

fisicos do mesmao, possibilidades e limitagcdes do espaco.

Objetivos — qual o principal objetivo para este cenario? O que pretende alcancar em
termos de avanco do estagio de inovacdo para sua Instituicdo? Que competéncias e

habilidades pretende desenvolver com os sujeitos participantes do cenario?

Avaliacao — por que vocé decidiu fazer este cenario? O que vocé pretende alcancar com

ele? Como vocé verificara que seus objetivos foram alcancados?
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Agora use suas anota¢Ges do CANVAS para criar a narrativa do seu cenario.

Cenario — reflete sua projecdo visual futura sobre o espaco, artefatos e pessoas que
faréo parte do encontro (aula). As informagdes dos itens acima ajudardo na criagdo da
narrativa que descrevera seu cenario.

Para te ajudar a montar este cenario, vocé pode usar duas técnicas:

1. Criar sua narrativa contando uma histéria, na terceira pessoa, descrevendo o que ird
acontecer. Use a sequéncia de narrativa abaixo como inspiragao.

Era uma vez... Todo dia... Até que um dia...

Por causa disso... Até que finalmente... Desde este dia...

Oou

2. Criar uma narrativa de “Um dia na sua vida”, no qual vocé define uma personagem
principal (vocé mesmo ou um/a aluno/a) e conta a historia a partir do ponto de vista
dela, no envolvimento com o cenario que vocé quer criar.

Um dia na sua vida...
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ANEXO 1: Tool 4.2 — ScenarioNarrativeTemplate

Tool 4.2 — Scenario Narrative Template

Use the template below to make notes which will then help you write your innovative, Future
Classroom Scenario narrative. The scenario you create must move practice in your institution
(or education system) along one stage on the Innovation Maturity Model.

You should first identify where your school/s are in their innovation maturity e.g. exchange at
the lowest level or empower at the most advanced level. Then decide which level you want

the school/s to achieve.

Normally this should be the next level up. More detail on the

Innovation Maturity Model is provided in the Future Classroom Scenario Toolkit, Toolset 2 —
Tools for self review: Innovation Maturity Model.

From:

To:

v

5 Em power Technology supports new learning services thatgo beyond institutional
Redefinition & el sz, , o .
innovative use Mobile and locative technologies support ‘agile’ teaching and learning .
Learneras co-designer of the learning journey, supported by intelligent
c contentand analytics.
g 4 Extend Ubiquitous, integrate_d, s_eamlessly connected technologies support learner
P Network redesign & ch0|ce_ and persona_llsatl_on_beyond the classroom. _
> embedding Teaching and learning distributed, connected and organised around the
o] learner.
E Learners take control of learning using technology to manage own learning.
a 3 Enhance Teaching and learning ‘redesigned ‘ to incorporate technology, building on
£ Process redesign research in learning and cognition.
: Institutionally -embedded technology supports the flow of contentand data,
o) providing an integrated approach to teaching, learning and assessment.
w Learneras ‘producer ‘ using networked technologies to model and make.
Qo
B 2 Enrich T?chnology used interactively to make differentiated provision within the
bt Internal Coordination classroom. ) )
Q Technology supports a variety of routes to learning.
-|E Learneras ‘user’ of technology tools and resources.
1 Exchange Technology used within currentteaching approaches.
Localised use Learning is teacher-directed and classroom-located.
Learneras ‘consumer’ of learning contentand resources

futul’eiab

innovation in education
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Themes from the Scenario Development Template

In the box below, write which themes of your possible future education landscape this
scenario is going to responding to (i.e. the themes from Tool 4.1 — Scenario
development: Implication of trends template, that you decided to either Adapt to or
Embrace).

Read through the details of these themes once again and have them to hand
throughout the next part of the process. You will now create a scenario narrative
that is your response to those possible futures.

Scenario narrative planning:

Who is involved in the scenario? (e.g. teachers, students, school librarians, members of

the community, remote experts) What are their roles?

Why have those involved decided to change their practice? In response to which
particular aspects of your future education landscape? What is the core purpose of

your scenario?

Where does the scenario take place? (e.g. school classroom, local library, outdoors, in
an online space). Describe the environment.

When does the scenario take place? (e.g. in school hours, out of school hours)

futun’ejah | Eim
innovation in education Pa e 1920f196 =,
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What happens? What are the people in your scenario doing? List all the activities they
might undertake. What sorts of interactions are there between the people in your
scenario?

Technology: What technology is used in your scenario? How is it used? (remember
to refer back to the iTEC Innovation Maturity Model to see how technology can be
used at the stage you are moving towards)

Other resources: What other resources are needed in your scenario?

=
fg}giégﬂn Page 1930196 [
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Now use your planning notes to create a scenario narrative

Your narrative, which is a story of approximately 500 words or one side of A4, can take
one of two forms:

a) A story style narrative in which you tell the story of the scenario in the third
person, describing what happens (you could give your characters names like Mr
X or MrsY)

OR

b) A ‘day in the life’ style narrative in which you would take one central character,
perhaps a student or a teacher and tell a story of their day in the scenario, from
their point of view.

Scenario narrative

futun’eiah | Eim
innovation in education Pa e 1940f196 =
B ’ iTEC



195

ANEXO 2: Mapa Canvas de Planejamento Aula 01 — Sra. Formagéo

Mapa Canvas de Planejamento — Aula 01 — Sra. Formagéo




