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RESUMO

Novas tecnologias aplicadas a educagdo fizeram com que o ritmo de producédo de
contetdo didatico, principalmente os em suporte digital, crescessem de forma exponencial.
Esse novo ritmo trouxe consigo uma nova necessidade, gerenciar um grande volume de
conteudo didatico digital, atividade ndo trivial para gestores, principalmente se ndo houver o
auxilio das Tecnologias da informacdo e comunicacdo (TICS) para isso. A falta de gestdo
perante o acervo de material didatico acarreta no afastamento do seu proposito assim como
diversos outros prejuizos para a instituigdo. Dessa forma, o objetivo desse trabalho é
propor/apresentar uma solucdo baseada em Repositorios de Objetos de aprendizagem (ROA)
para garantir o gerenciamento de acervos de Objetos de Aprendizagem (OA) produzidos nos
cursos, enfatizando os cursos da modalidade a distancia de instituigdes de ensino superior. Além
disso, apresentamos uma experiéncia de uso da solucdo proposta nos cursos da modalidade a

distancia da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE).

Palavras-chave: Conteudo didatico digital. Educacdo a distdncia. DSpace. Objeto de
Aprendizagem. Repositorio de Objetos e Aprendizagem.



ABSTRACT

The new technologies applied to education made the rate of production of didactic
content, especially those in digital support, grow exponentially way. This new growth in rhythm
brought with it a new need, managing a large volume of digital didactic content, non-trivial
activity for managers, especially if there is no help from Information and Communication
Technologies (TICS) for this. The lack of management of the collection of didactic material
results in the removal of its purpose as well as several other damages to the institution. In this
case, the objective of this work is to propose a solution based on Learning Object Repositories
(ROA) to ensure the management of Learning Object collections (OA) produced in the courses,
emphasizing distance learning courses in higher education institutions. In addition, we present
an experience of using the solution proposed in the distance modality courses of the Federal
University of Pernambuco (UFPE), higher education institute that has been working for more

than 10 years with distance education.

Keywords: Digital didactic content. Distance education. DSpace. Object of Learning.

Repository of Objects and Learning.
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1 INTRODUCAO

"A ideia béasica de Educacéo a Distancia (EAD) é muito simples: alunos e professores
estdo em locais diferentes durante todo ou grande parte do tempo em que aprendem e ensinam."
(KEARSLEY & MOORE, 2013, p.01), a ideia pode ser complementada quando dizemos que
professores e alunos estdo separados porem unidos através da tecnologia para mediar o processo
de ensino e aprendizagem. A EAD ¢é uma modalidade de ensino que é conhecida desde século
XIX, surgiu para atender uma demanda de preparo profissional e cultural de grande parte da
sociedade contemporanea, que por varios motivos, estabelecimentos presenciais, ja ndo
poderiam ser inclusos em suas atividades diarias. A progressdo dessa modalidade de ensino
aconteceu em paralelo a progressao tecnoldgica de cada momento historico.

Podemos descrever o desenvolvimento da EAD em trés grandes marcos de geracdes,
de acordo com a progresséo tecnolégica em cada momento da historia.

o Na primeira geragdo: Ensino por correspondéncia, caracterizado pelo material
impresso iniciado no século XIX.

o Segunda geracdo: Telecursos, com o recurso dos programas de radio e de
televisdo, caracterizada pela comunicagéo sincrona.

o Terceira geragdo: Internet e Ambientes interativos, possibilitou avangos na
educacao a distancia, a eliminacao do tempo fixo e interacéo assincrona foram as caracteristicas
mais marcantes dessa fase.

Vaérios arranjos podem ser assumidos no processo de adoc¢do de Educacdo a Distancia,
e 0s niveis de complexidades das estruturas da modalidade EAD adotadas pelas instituicdes,
mudam de acordo com a postura assumida, exigindo os mais variados aparatos técnicos e
recursos humanos para realizagdo desse tipo de modalidade.

Essa variante de modalidade de ensino traz consigo diversas caracteristicas
fundamentais, onde podemos ressaltar: flexibilidade de horario, democratizacdo do acesso ao
ensino, custos reduzidos em relagéo a cursos presenciais, independéncia do aluno no processo
de ensino e aprendizagem assim por diante. Porém destacamos a caracteristica da pluralidade
de formas da apresentacéo do contetdo didatico utilizado nesse modelo educacional.

Na EAD sdo utilizados diversos tipos de suportes para materiais com muito contetdo,
contudo enfatizamos os materiais em suporte digitais, que vem proporcionando progressos
significativos no processo ensino e aprendizagem e apresentado uma relacdo direta com o tema

central desse trabalho.
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Impulsionados pelas possibilidades oferecidas pela Tecnologia da Informacéo e
Comunicacéo (TIC) e os educadores fazendo seu papel na procura de novas ferramentas para
mediar a transferéncia de conhecimento, caminhamos para um novo cenario de producéo de
conteudo didatico, Objetos de Aprendizagem (OA), que segundo WILEY (2000) “[...] ¢
qualquer recurso digital que pode ser reusado para apoiar a aprendizagem”. Esse tipo de
material educativo possui padrdes e formas para serem desenvolvidos, permite ampliar a
diversidade de abordagem de ferramentas para educacao, além disso, possibilita repensar as
possibilidades disponiveis nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA).

"Nos modelos brasileiros (e também internacionais), os materiais didaticos s&o
essenciais na EAD porque assumem, juntamente com os demais componentes desse sistema
educacional, o papel de mediar o processo de ensino e aprendizagem” (BLEICHER, 2015, com
PRETI, 2000) "pela razdo, exercem influéncia na definicdo dos parametros de qualidade de um
curso ou programa da modalidade a distancia” (BLEICHER, 2015, com LIMA & SANTOS,
2012).

Nota-se, na época atual, que pela disseminacdo das ferramentas de autoria com apoio
da TIC, a producédo de objetos de aprendizagem nas instituicbes de ensino ganhou um ritmo
mais acelerado, aumentando de forma consideréavel a quantidade de OAs produzidos. Essa nova
cadéncia traz consigo uma necessidade atual para as entidades que produzem esses objetos, a
de gerir o grande volume de conteldo didatico digital. Nesse sentido, a auséncia de
gerenciamento desse conteudo acarreta em diversos problemas: subutilizacdo dos OAs, nao
compartilhnamento, baixa visibilidade para os interessados, inexisténcia de mecanismo de
busca para recuperar OAs, pouca utilizagédo, quase nenhuma reutilizacdo desses objetos
de aprendizagem, retrabalho na producdo e aumento nas despesas para producédo de
material didatico. Esses problemas fazem com que os OAs se afastem cada vez mais dos
propdsitos para os quais foram criados, que de forma resumida sdo compartilhamento e
disseminacéo do conhecimento.

Nosso trabalho tem como ponto central o desenvolvimento de uma solugdo capaz de
gerenciar de forma eficaz acervos de OAs produzidos em institui¢fes que utilizam EAD como
modalidade de ensino, visando eliminar ou reduzir ao maximo os problemas ocasionados pela
inexisténcia desse mecanismo de gestdo de contetdo didatico digital. Para atingir essa meta,
utilizaremos uma solugéo baseada em Repositorios de Objetos de Aprendizagem (ROA).
Nesse trabalho iremos realizar uma experiéncia da aplicagdo da solucdo proposta na
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), instituicdo que possui cursos na modalidade

EAD, atuando h& mais de dez anos nesse seguimento.
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1.1 MOTIVACAO

Nossa motivacdo, parte da vontade de resolver um problema real, enfrentado pelos
cursos de EAD da UFPE, que também enfrenta as mesmas dificuldades, ja citadas na introducgéo
desse trabalho, ocasionadas pela inexisténcia de um mecanismo que realize a administracdo da
producdo dos OAs criados em seus diversos cursos.

Trabalhando ha mais de seis anos na EAD da UFPE, atuando em diversos cargos,
podemos observar um descompasso entre o crescimento da producdo e o progresso do
gerenciamento de OAs. O esforco empregado para producdo desses objetos, no sentido de se
buscar novas tecnologias, ndo é 0 mesmo empregado para a realizagdo da gestdo do acervo,
tornando o trabalho de gerenciar o grande volume de dados digitais altamente arduo e quica
impraticavel sem o apoio de um sistema informatizado que dé suporte para tal.

Com um acervo crescendo em um ritmo acelerado, somado a isso a inexisténcia de
mecanismos de gestdo, os problemas ocasionados se acentuam fazendo com que a experiéncia
dos usuarios dessa modalidade de ensino se torne menos atraente. Portanto o desenvolvimento

da solucéo para o problema se torna um fator critico e altamente relevante para a instituicao.

1.2 PROBLEMAS DA PESQUISA

A terceira geracdo do EAD, que trouxe consigo as inumeras possibilidades ofertadas
pela Internet, principalmente no que diz respeito a geracdo de contetdo didatico digital. Esse
fato se apresenta mais saliente quando se observa os fatores contemporaneos da educagéo:
Novas tecnologias na educagdo, inovacao em sala de aula, disseminacao das TIC’s no ambiente
educacional acrescido de uma quantidade progressista de ferramentas de autoria disponivel
gratuitamente para uso.

Essa caracteristica trazida pela terceira geracao do EAD, somada aos novos fatores da
educacdo, fez com que a quantidade de material educacional digital sendo produzida
aumentasse de forma exponencial e sem ordenamento. Desse crescimento sem ordenamento,
surgiram diversos problemas, os quais descaracterizam o verdadeiro sentido do objeto de
aprendizagem, tornando esse material didatico obsoleto e ineficaz ao proposito da EAD.

Em nosso trabalho iremos realizar uma experiéncia nos cursos EAD da Universidade

Federal de Pernambuco, Instituicdo de Ensino Superior (IES) vinculada ao sistema da
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Universidade Aberta do Brasil (UAB?), portanto o escopo da nossa pesquisa tera esse limiar
como fronteira.

A EAD UFPE oferece cinco cursos de graduacéo, varios cursos de treinamento para
funcionarios e alunos e um curso de especializacdo, além disso, fornece apoio aos cursos na
modalidade presencial. Conta com 17 polos sendo um na capital (Recife) e os restantes
espalhados pelo interior de Pernambuco (PE), além de contar com um polo de apoio presencial
em Maragogi no estado de Alagoas (AL).

Afim de conhecer a realidade de cada curso e sua relacdo com a gestdo de contetdo
didatico digital, foi realizada uma entrevista com os gestores dos cursos para coleta de dados,
no intuito de extrair informacdes diretamente da realidade de cada um deles (Anexo 1), neste
momento constatou-se que:

. Cada curso de graduacdo possui uma grade de disciplinas com,
aproximadamente, cinquenta e seis (56) disciplinas, entre as obrigatdrias e as eletivas;
Produzem e utilizam diversos OAs, sendo 0s mais comuns: livros virtuais, podcast, video aulas,
imagens, apresentacdes ETC;

o Produzem em média 5 OAs por disciplina em um semestre;

o Cada curso deve gerir e disponibilizar seu proprio material didatico;

o Os OAs sdo armazenados, publicados e compartilhados apenas no ambiente
virtual da disciplina;

o Apenas os alunos da disciplina tém acesso ao conteudo;

. N&o compartilha e nem utiliza OAs produzidos por outros cursos;

. N&do utilizam sistemas informatizados para auxiliar na gestdo de OAs
produzidos;

. Né&o existe estimulo ao reuso dos OAs produzidos;

. Custo elevado na producédo de conteudo didatico digital.

Verificou-se também que os cursos possuiam problemas com relacdo a producéo,
armazenamento, uso, reuso, identificacdo e compartilhamento de OAs, tudo isso corroborando
para que 0s OAs perdessem a efetividade para o proposito da EAD.

Apos a realizacdo do estudo de campo e com o intuito de organizacdo de raciocinio
para melhor interpretacao dos dados, adaptamos um diagrama de causa e efeito (figura 1), com

a intengéo de investigar as causas e conhecer o problema.

A Universidade Aberta do Brasil é um sistema integrado por universidades plblicas que oferece cursos de nivel
superior para camadas da populacéo que tém dificuldade de acesso a formacao universitaria, por meio do uso da
metodologia da educacéo a distancia.
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Figura 1 — Diagrama de causa e efeito.

—

Inexisténciade padrbes e Exclusivamente na disciplina Baixo Vls\bllldﬂde
processos de producdo. ou Ems\tespessna\
Dificuldade da localizagao

Im:latl\ramdl\ﬂdual para Impusslbllldade inexisténcia de licenca de

atender umademanda de recuperar uso c
pontual. Ny 3\ \ OAineficaz ao
=

Aumento no custo da propOSIto daEAD
/pwdugéu

N3o possuem metadados Aumento do nivel de

ral}nbalho

Impossibilidade de ser

utilizaga em diversos cursos
Compartilhamento

Ja com a representagdo gréfica elaborada, averiguou-se que o grande problema (OA

Identificagdo
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ineficaz ao proposito da EAD) decorria de véarias outras causas que foram organizadas em
grupos (Producdo, armazenamento, uso, identificacdo e compartilhamento). Verificou-se
também que essas causas tinham origem na falta de gerenciamento da producdo dos OAS e no
crescimento desordenado desse acervo.

Ciente de que a gestdo de grandes volumes de contelido didatico digital ndo é uma
tarefa facil, principalmente sem o auxilio de rotinas informatizadas, organizadas em um
ambiente digital que favoreca essa tarefa e reforcando que o acervo de OAs produzido em uma
instituicdo de ensino superior, constitui um recurso de grande valor e que precisa ser preservado,
chegamos as seguintes questfes de pesquisa:

o Como gerir o0 acervo de objetos de aprendizagem produzido nos cursos EAD,
adaptando essa solucdo as caracteristicas da EAD UFPE?

. Quais caracteristicas técnicas e elementos devem apresentar um sistema de
gestdo de Objetos de Aprendizagem para que essa geréncia atenda as necessidades dos seus

usuarios?

1.3 OBJETIVOS

Propor uma solucdo computacional, capaz de eliminar ou reduzir a0 maximo 0s
problemas ocasionados pelo crescimento desordenado do acervo de OAs produzidos na EAD
da UFPE. Essa solucdo deve realizar a gestdo do acervo de OAs, possibilitando o
armazenamento de forma ordenada, proporcionando ampla publicacdo dos OA produzidos
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na instituicdo, motivar o compartilhamento sem restricdo desses OAs entre 0s usuarios além
de assegurar de forma eficaz 0 uso e o reuso desses objetos.

Ao final da aplicacdo da solucdo havera uma pesquisa qualitativa para medir o nivel
de satisfacdo dos usuérios e verificar se realmente a solucéo esta contemplando todas as a¢oes
supracitadas e dessa forma gerenciando o acervo de OAs produzido nos cursos de forma
adequada.

1.4 METODOLOGIA DA PESQUISA

Para responder da melhor forma o problema da pesquisa, fizemos uma escolha
metodoldgica criteriosa, nesse trabalho iremos levar em consideracdo ndo apenas a abordagem
guantitativa, mas levantar dados que nos permitam também enxergar uma abordagem
qualitativa do objetivo. Além do estudo investigativo exploratorio, iremos descrever as relacdes
entre os cursos EAD UFPE e a gestdo de acervos OAs, construindo questionarios para realizar
a coleta de dados, o qual esperamos ser capaz de extrair de forma adequada as respostas para o
problema de nossa pesquisa.

Em nossa pesquisa optamos por usar a metodologia elabora em fases onde detalhamos
0 que sera feito em cada fase do trabalho. Esperamos que com essa escolha criteriosa de
métodos para responder nosso problema, resulte em uma pesquisa confiavel e ofereca um
panorama detalhado do problema enfrentado pelos cursos de Educacdo a Distancia da

universidade federal de Pernambuco.

1.4.1 Desenvolvimento da metodologia em fases

o Fase 1. Realizamos a revisao da literatura, buscando consolidar o entendimento
das principais areas desta pesquisa: Ensino a Distancia, gestdo de contetdo digital didatico,
Objetos de Aprendizagem, Metadado, e Repositorios de Objetos de Aprendizagem;

o Fase 2. Verificamos, através de estudos de campo, a atual situacdo da EAD da
Universidade Federal de Pernambuco buscando entender como o tema da pesquisa € trabalhado
nos cursos da instituicéo;

o Fase 3. Exploramos, através de revisdo da literatura, as principais tecnologias

para gestdo de OAs.
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o Fase 4. ldealizamos, desenhamos e desenvolvemos uma solugdo que atenda as
demandas de gestdo de OAs dos cursos EAD da UFPE;

o Fase 5. Avaliamos a aplicabilidade da solugdo, realizando testes com usuarios
(professores e alunos dos cursos) e solicitando que os mesmos respondam os questionarios de

satisfacdo, dessa forma inferir o contentamento na experiéncia do uso da ferramenta.

1.5 ORGANIZACAO DA DISSERTACAO

Este trabalho esté estruturado em capitulos, séo eles:

o Capitulo 1 - Introducdo: Apresentamos uma visdo geral da pesquisa. Séo
apresentados a introducdo ao tema da pesquisa, a motivagdo para o desenvolvimento do
trabalho, o objetivo que pretendemos alcancar com a realizacao desse trabalho, a metodologia
de pesquisa que iremos utilizar, a definicdo da populacdo e a forma que iremos estruturar a
dissertagéo;

o Capitulo 2 - Fundamentacdo Tedrica: Descreve um estudo sobre a
fundamentacdo tedrica acerca dos assuntos relacionados a pesquisa (EAD, Objetos de
aprendizagem, metadados e repositorios de OASs);

. Capitulo 3 — Andlise Situacional da UFPE: Apresentamos um estudo sobre
atual conjuntura da UFPE, em relacdo aos cursos de Educacdo a Distancia ofertados pela
instituicdo, a utilizacdo de Ambiente Virtual de aprendizagem nos cursos EAD, a producdo e
gestdo de objetos de aprendizagem;

o Capitulo 4 — Trabalhos Relacionados: Realiza um estudo sobre alguns dos
principais trabalhos relacionados com a nossa pesquisa, verificando as fun¢des basicas dos
ROAS e sua relacdo com as caracteristicas dos objetos de aprendizagem, buscando uma solugéo
que se adéque a realidade da UFPE;

. Capitulo 5 — Ferramentas para desenvolvimento de Repositérios de Objetos
de Aprendizagem: Realiza um estudo sobre as principais ferramentas para desenvolvimento
de Repositorios e Objetos de Aprendizagem e verifica as caracteristicas técnicas assim como
suas funcdes basicas;

o Capitulo 6 — Sistema de Gerenciamento de Objetos de Aprendizagem EAD
UFPE: Apresenta uma visdo completa e detalhada do sistema proposto, enfatizando as
principais caracteristicas técnicas e as atividades que podem ser realizadas no sistema;

o Capitulo 7 - Consideracdes finais.
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1.6 CONCLUSAO DO CAPITULO

Neste capitulo demos inicio a nossa pesquisa. Fizemos uma introducao geral sobre o
tema da pesquisa, expomos a motivacado que nos levou para escolha do tema, apresentamos 0s
problemas e as questfes de pesquisa a serem trabalhadas no decorrer do trabalho,
apresentamos o0 objetivo que pretendemos alcangar com o desenvolvimento desse trabalho e
detalhamos qual sera a metodologia utilizada para se alcancar os objetivos da pesquisa. Por fim
apresentamos a estruturacdo do trabalho e como sera organizada a dissertacdo capitulo por

capitulo.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Este capitulo descreve a teoria que alicerca o trabalho, abordaremos os principais
conceitos relacionados com a pesquisa: Educacdo a Distancia, Objetos de aprendizagem,
metadados e Repositorios de Objetos de Aprendizagem (ROA).

A pesquisa para fundamentacéo tedrica foi realizada em bases cientificas nacionais e
internacionais, onde podemos destacar a Coordenacao de Aperfeicoamento de pessoal de
Nivel Superior — CAPES (portal de periddicos) e o portal Google Académico, além disso,
foram utilizadas literaturas de diversos autores que trabalham o tema da pesquisa, conforme
apresentada na tabela 1.

Tabela 1 — Fundamentacdo Tedrica

Palavra Chave CAPES Scholar
Repositorio de objetos de aprendizagem 92 19.300
Educacéo a Distancia 10.012 21.500
Metadados 329 44.400
Objetos de aprendizagem 3.211 23.600

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

2.1 EDUCACAO A DISTANCIA

O conceito de Educacdo a Distancia vem sendo redefinido e ampliado ao longo do
tempo, segundo BELLONI (2002, p.56) a EAD é uma modalidade de ensino que deve ser
compreendida como um tipo distinto de oferta educacional, que exige inovacdes a0 mesmo
tempo pedagdgica, didaticas e organizacionais. Seus principais elementos consultivos sdo a
descontinuidade espacial entre professor e aluno, a comunicacdo diferenciada e a mediacdo
tecnoldgica, caracteristica fundamental dos materiais pedagdgicos e da interacéo entre aluno e
instituicdo. JA MOORE (1973, com BELLONI, 2008) conceitua a educacao a distancia, como
um conjunto de métodos institucionais, em que, 0s comportamentos de ensino sdo executados
de forma que os comportamentos de aprendizagem e a comunicagdo entre docente e discente
precisa ser facilitada por algum dispositivo.

Dando continuidade a evolugdo do conceito de Educacdo a Distancia, MOORE &
KEARSLEY (2013, p. 2-3) afirma que EAD é o aprendizado planejado que ocorre normalmente
em um lugar diferente do ensino, 0 que requer comunicacdo por meio de tecnologia e uma

organizacdo institucional especial. Ressaltamos que a descontinuidade espacial ndo pode ser
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sinbnimo de auséncia, TOSCHI (2013) assegura que as relagfes de presenca/auséncia e
distancia/proximidade tomam novas demissdes na EAD.

Essas definicGes explicam EAD como modalidade de ensino diferente do presencial
devido a caracteristicas especificas: intenso uso de recursos tecnolégicos, nova relacdo entre
professor e aluno, novos espagos de aprendizagem e ensino.

Essa modalidade de ensino vem crescendo e ganhando mais forca com o passar do
tempo. De acordo com a Associacao Brasileira de Educacéo a Distancia (ABED) ja sdo mais
de 226 institui¢des, no Brasil, que oferecem cursos na modalidade EAD, sendo que 36% desse
total sdo instituicdes publicas e 64% instituicbes privadas. Ainda de acordo com a ABED
existem mais de 3,8 milhGes de usuérios dessa modalidade de ensino. O censo de educacéao
superior, em 2016, apontou um crescimento, em relacdo ao ano de 2015, no nimero de
ingressantes na modalidade a Distancia, fato que aconteceu em ordem inversa na modalidade

presencial conforme apresentado na figura 2.

Figura 2 — Ingressantes no ensino superior.
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2.2 OBJETOS DE APRENDIZAGEM

A relacédo entre tecnologia e educagdo vem ganhando amplitude ao passar do tempo,
essa relacdo trouxe novas formas de se repassar instrugdes, com intuito de ser um facilitador da
absorcdo desse conhecimento. O conceito de Objeto de aprendizagem ndo é facil nem
consensual. Sua definicdo surge de acordo com uma concepcao propria dos autores acerca da

utilidade e importancia do objeto para o ensino e a aprendizagem, e varia de acordo com a
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abordagem proposta e 0s aspectos que estdo associados ao seu uso educacional (TORRAO,
2009).

Segundo WILEY (2012) o termo "Objetos de aprendizagem™ veio do Comité de
PadrGes de Tecnologia de Aprendizagem (CPTA) para descrever pequenos componentes
institucionais. Podem ser elaborados em formas variadas de apresentacdo conceitual como:
textos, imagem, animagGes, simulacbes Etc., podendo ser distribuido pela internet e ser
reutilizado em multiplos contextos, afirma (WILEY, 2000, p.3).

Os OAs foram elementos de uma nova maneira de instruir baseada no paradigma da
orientacéo a objetos da Ciéncia da Computacdo, que valorizam a criagdo de componentes que
possam ser reusados em varios contextos (CECHINEL, SANCHES-ALONSO & GARCIA-
BARRIOCANAL, 2011). Orientacdo a objetos valoriza muito a criacdo de componentes
(chamados de “objetos”) que diferente de outras midias utilizadas no contexto institucional, que
apenas atendem uma demanda local, sem muita visibilidade ou escalabilidade.

Ainda segundo WILEY (2000) Objetos de Aprendizagem sao “[...] qualquer recurso
digital que pode ser reutilizado para assistir a aprendizagem”. Por serem entidades digitais
acessiveis via web, podem atender uma quantidade infinita de usuarios, que podem inclusive
acessar esses objetos de forma simultanea. Porém KOOHANG & HARMAN (2007)
apresentam uma definigdo mais abrangente para os OAs, considerando-os como entidades n&o
exclusivamente digitais que podem ser reusadas e customizadas para alcancar objetivos
instrucionais especificos.

Ja para TAROUCO et al. (2003) um objeto de aprendizagem € qualquer recurso,
suplementar ao processo de aprendizagem, que pode ser reusado para apoiar a aprendizagem,
termo geralmente aplicado a materiais educacionais projetados e construidos em pequenos
conjuntos visando a potencializar o processo de aprendizagem onde o recurso pode ser
utilizado.

As definicbes de OAs apresentam similaridades em algumas das partes, entretanto,
consideramos importante adotar o conceito teorizado por WILEY (2000), que considera 0os OAs
como entidade exclusivamente digital. Dentro dessa perspectiva € possivel perceber a
contribuicéo relevante dos OAs por ser um instrumento baseado na Internet e dessa forma

amplia as possibilidades de ensino e disseminacdo do conhecimento.

2.2.1 Caracteristicas dos Objetos de Aprendizagem



25

Na tabela 2 destacamos as principais caracteristicas que um objeto de aprendizagem

deve possuir. Tais caracteristicas sdo definidas por diversos autores elencados na coluna da

respectiva tabela.

Tabela 2 — Caracteristicas dos Objetos de Aprendizagem.

1 Reusabilidade Possibilidade de incorporar o OA em multiplas aplicagées e | (WILEY, 2000)
para diferentes propésitos, nao exclusivamente para o gual foi
concebido.

2 | Interoperabilidade | No contexto de OAs, implica na possibildade dos objetos (SILVA;
serem utilizados em qualquer plataforma, repositorio, sistema | SANTANCHE,
operacional, navegador Web e sistema de gerenciamento de 2008)
conteldos.

3 Granularidade E a caracteristica que evidéncia de que forma um objeto pode (TAROUCO,
ser agrupado em conjuntos maiores de conteldos. 2010)

4 Identificagio por | E necessario disponibilizar as informacdes relacionadas a (TAROUCO;

Metadadas identifica¢do, conteldo e historico de um OA, permitindo que o | DUTRA, 2007)
OA seja facilmente localizado por mecanismos de busca, e
desta forma, esteja disponivel para quem desejar assim utiliza-
Io.

5 Acessibilidade Diz respeito ao fato de um objeto de aprendizagem ser (TAROUCO,
acessivel a partir de um local remoto, além de poder ser usado 2010)
em muitos oulros locais.

] Agregacao Possibilidade de agrupar OAs em conjuntos maiores de | (SILVA, 2007)
contetdos, incluindo estruturas tradicionais de cursos.

7 Autonomia Verifica se OAs podem ser disponibilizado ndividualmente. (SILWVA, 2007)

8 Customizacao Como os objetos s@o independentes, a ideia de utilizagdo dos | (DE MACEDO,
MESMOos em UM CUrso ou em varos cursos ao mesmo tempo 2007)
torna-se real, e cada instituico educacional pode utilizar-se
dos objetos e combina-los da maneira gque mais convier.

g Digital Considerando que tudo dentro do computador & trabalhado | (SANTANCHE
digitalmente, ento & conveniente tratar os OAs como objetos et al., 2007)
digitais.

10 Durabilidade Diz respeito a possibilidade de continuar usando o OA mesmo (TAROUCO,
guando a base fecnoloégica muda, sem reprojeto ou 2010)
recodificacdo.

11 Escalabilidade Esta caracteristica esta relacionada & facilidade da utilizacao | (SILVA, 2007)
do OA com um pequenc ou grande numero de pessoas. A
escalabilidade € importante para programas envolvendo
grandes contingentes de alunos, como em iniciativas
governamentais envolvendo alunos e professores.

12 | Facilidade para | Como os OAs sdo utiizados em diversos momentos, a | (DE MACEDO,

atualizagio atualizacio dos mesmos em tempo real & relativamente 2007)
simples, bastando apenas que todos os dados relativos a esse
objeto estejam em um mesmo banco de informagies.

Fonte: Junqueira, R. P. & Léscio, B. F (2014)

2.3 METADADOS

Para TAROUCO et al. (2003, p.2), os Objetos de Aprendizagem sdo mais

eficientemente aproveitados quando organizados em uma classificacdo de metadados e

armazenados em um repositorio integravel a um sistema de gerenciamento de aprendizagem.

Objetos de aprendizagem devem receber informagdes descritivas, permitindo que

sejam facilmente encontrados por intermédio de um sistema de busca. Esses dados sobre outros

dados sdo denominados Metadados, os metadados descrevem informagfes sobre o contetdo
dos objetos de aprendizagem. Segundo BENACCHIO & VAZ (2008, p. 2), Metadados podem

ser esquemas de classificagdo, dominios conceituais, contextos, elementos de dados, conceitos
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de elemento de dados, classes de objeto, propriedades, representacdes de classe e valores de
dominio. Para que os metadados sejam gerenciados dentro de um Repositdrio de Objetos de
Aprendizagem, devem ser nomeados, além de possuir pelo menos um contexto.

De acordo com VAZ (2000, p. 15) Metadados sdo como dados que descrevem
atributos de um recurso. Esses dados d&o suporte a um grande numero de fun¢des: localizagéo,
descoberta, avaliagcdo, documentacéo, selecdo, entre outras.

O uso de metadados esta diretamente ligado a um repositorio onde 0s recursos estdo
armazenados, permitindo que com o auxilio de estrutura de metadados seja possivel indexar e
recuperar informacdes. Quando esses metadados sdo associados a um OA, e este for inserido
em um ROA, os metadados se tornam a interface entre 0 OA e 0 usuario que esta realizando
uma busca de conhecimento em um ROA, e entre ele e o0 sistema de busca que estiver associado
ao ROA.

As definicdes de metadados apresentam similaridades em algumas das partes,
entretanto, consideramos importante adotar o conceito teorizado VAZ (2000, p. 15), que
acreditamos ser o mais pertinente ao objetivo dessa pesquisa.

NISO (2004) classifica os metadados em trés tipos: Descritivos, Estruturais e Administrativos,

conforme apresentado na tabela 3.

Tabela 3 — Classificagdo de metadados segundo NISO.

Descrevem um recurso para fins de descoberta e
Metadados Descritivos identificacdo, que podem incluir elementos titulos, autor e

palavra-chave.

Indica como objetos compostos sdo colocados juntos, por
Metadados Estruturais exemplo, como as paginas sdo ordenadas para formar

capitulos.

Fornecem informagdes para ajudar a gerenciar um recurso:
Metadados Administrativos como quando e como ele foi criado, tipo de arquivo, outras

informacdes técnicas, e quem pode acessa-lo.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Existem varios subconjuntos dos metadados administrativos, dois deles se sobressaem
e englobam os outros.
o Metadados sobre os direitos, que lidam com os direitos de propriedade

intelectual do arquivo aos quais 0s metadados pertencem;
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o Metadados para a preservacao, contém informacgdes necessarias para arquivar
e preservar um recurso.

Além da classificacdo, existem vérios esquemas de metadados para catalogacdo de
OAs, por considerar mais pertinentes a nossa pesquisa, iremos estudas os padrbes: IEEE-
LOM, DublinCore e 0 OBAA.

A proposta desses padrdes é promover 0 acesso e o0 compartilhamento dos objetos de
aprendizagem e assegurar a interoperabilidade nos diversos repositorios, pois definem um
conjunto de informagdes que permite identificar, de forma padronizada as principais
caracteristicas dos recursos disponiveis, relacionadas principalmente com sua identificagéo,
autoria, caracteristicas técnicas pedagogicas (SILVA; CAFE CATAPLAN, 2010)
possibilitando que tais recursos possam ser posteriormente recuperados pelos sistemas de busca

e reutilizados em diferentes contextos educacionais.

2.3.1 |IEEE LOM

A IEEE Standards Organization aprovou em junho de 2002 o primeiro padréo de
metadados para OAs, a proposta visa facilitar a pesquisa, evolugdo, aquisicdo e uso de objetos
de aprendizagem, seja por alunos ou por professores. Os OAs descritos pelo padrdo LOM
possuem elementos divididos em um conjunto de nove categorias (geral, ciclo de vida, meta-
metadados, técnicos, educacdo, direitos, relagdo, anotacdo e classificacdo), com mais de 60
elementos e com a intencdo de desenvolver a descricdo de OAs, conforme apresentamos na
figura 3

O padréo LOM permite que todos os elementos sejam opcionais, significando que uma
instdncia que inclui valores de qualquer elemento de dado definido no esquema estad em
conformidade com este padrdo. Cabe aos repositorios de objetos de aprendizagem definir quais
elementos serdo obrigatérios (WARPECHOWSKI, 2005).



Figura 3 — Padrdo LOM.
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2.3.2 DublinCore
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Segundo ROSETTO & NOGUEIRA (2002, p. 4) classificam como o formato de

metadados menos estruturado e mais flexivel, pois ele adota a sintaxe do Resource Descripition

Fremework (RDF). O padréo de metadados incentiva que sejam usados em conjuntos de modo

a desenvolver vocabularios de metadados especializados na descri¢do de recursos para criar

sistemas inteligentes de busca e informacdo. Segundo ALVES (2005b) o formato vem

ganhando maior destaque devido a sua simplicidade e flexibilidade. O DublinCore propicia 15

elementos para descri¢do dos OAs e material catalogado, conforme apresentamos na tabela 4.

Tabela 4 — Elementos do DublinCore.

1 | Titulo Nome do recurso

2 | Criador Quem desenvolveu o contetido do recurso

3 | Assunto Informagdes sobre o0 assunto do contetido do recurso

4 | Descrigdo Um pequeno resumo do recurso

5 | Editora Entidade responsavel por tornar o recurso disponivel

6 | Contribuinte Entidade responsavel por qualquer contribuigéo para o recurso
7 | Data Data associada a um evento do ciclo de vida do recuso

8 | Tipo Informagdes sobre natureza ou género do recurso

9 | Formato Formato do arquivo, meio fisico ou as dimensdes do recurso.
10 | Identificador Referéncia ndo ambigua ao recurso dentro de um contexto
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11 | Fonte Recurso relacionado a partir do qual o recurso descrito é derivado
12 | Linguagem A linguagem do recurso

13 | Relacdo Recurso relacionado

14 | Cobertura Extensdo ou escopo do recurso

15 | Direitos Informacdes sobre o direito de uso do recurso

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

2.3.3 OBAA

Padrao de metadados de iniciativa brasileira, desenvolvido pela Universidade Federal
do Rio Grande do Sul (UFRS) em parceria com a Universidade do Sinos. Padrdo desenvolvido
para lidar com questbes de interoperabilidade de conteudos digitais em diversas plataformas
(VICARI et al., 2010, p 2). O projeto OBAA teve como base o estabelecimento de uma
especificacdo para requisitos técnicos e funcionais de uma plataforma de producao, edicdo e
distribuicdo de conteudos digitais interativos, nas plataformas web, dispositivos moveis e na
televisdo digital (VICARI et al., 2009).

O padrdo OBAA tem como base o padrdo LOM, conforme mostrado na figura 4, onde
foram conservadas todas as suas caracteristicas e adicionando mais alguns campos de
metadados, completando assim as categorias técnicas e educacional adicionando duas novas
categorias relativas a aspectos de acessibilidade e segmentacdo. A escolha realizada pelos
autores de estender o padrdo mantido pela IEEE, o LOM, surgiu devido a sua ampla aceitacao
no meio académico e a facil adequacao do seu conjunto de metadados (VICARI et al., 2010, p
3). Como podemos ver na figura 4 a categoria técnica foi expandida, conforme VICARI et al.
(2010) explicam que esta extensdo aconteceu principalmente para dar suporte a
interoperabilidade de plataformas. Os elementos adicionados na extensdo estdo destacados em

vermelho na figura 4.
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Figura 4 — Mapa mental do Padrdo OBAA.
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Fonte: Vicari, R. M. (2010)

2.4 REPOSITORIOS DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Segundo ALVES E SOUZA (2005a), os repositorios de objetos de aprendizagem -
ROA podem ser caracterizados como locais virtuais que armazenam objetos de aprendizagem,
0s quais podem ser disponibilizados e utilizados por outros usuérios com caracteristicas
distintas, potencializando atividades colaborativas, além de reduzir os custos de producédo de
material para cursos, tanto online quanto presencial.

De acordo com (MOHAN, 2007, com ROCHA et al., 2009), os ROAs s&o um dos
importantes recursos para garantir um dos aspectos de maior énfase na definicdo do conceito
OA, que é a reusabilidade. Ao disponibilizarem os OA na internet, os ROAs facilitam o acesso
dos usuarios e ampliam a possibilidade de reusa-los.

Segundo o MEC, Repositorios de Objetos de Aprendizagem sd@o como depositos
virtuais onde ficam armazenados os materiais com fins educacionais. Também podem ser

entendidos como banco de dados por meio dos quais é possivel localizar e obter recursos
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educacionais para diferentes niveis de ensino e disciplinas. Os repositorios podem solicitar
alguns dados para realizar uma busca, como: nivel de ensino, componente curricular, &rea ou
disciplina, tema, palavras-chave, tipo de recurso etc. Essas informacdes vao auxiliar e ampliar
as chances de encontrar o OA mais adequado ao contetdo ou componente curricular.

Grande parte dos ROAS utilizam em sua implementacdo o Contente Management
Systems (CMS). CMS ¢é uma aplicacdo web que permite a criacdo e gerenciamento de paginas
para internet. VVarios sdo 0s programas que permitem que usuarios criem paginas na web a partir
de modelos e ferramentas disponibilizadas: Durpal, Joomla, Plone, DSpaceetc.. Um CMS nao
pode ser confundido com um Software educacional, tampouco com um repositério para OA, de
fato, trata-se de um programa utilizado por institui¢cbes para publicar contetdo na internet. De
acordo com RODRIGUES et al. (2009) a coordenacdo de acdes utilizada para controlar a
publicacdo de conteldo pode ser muito Util na construcdo colaborativa de conteudo
educacional.

LEHMAN (2007) destaca que um ROA deve atender basicamente as necessidades dos
professores e alunos:

. Buscar OAs no memento em que Sa0 Necessarios;

. OAs resultante da busca, devem ser compativeis com o conteddo que foi
requerido;

. Facilidade no acesso ao repositorio para compartilhamento de informacGes com
outras pessoas;

. Capacidade de reutilizacdo dos OAs.

2.4.1 Diferenca ente repositdrio e outros métodos de armazenamento

A diferenca do Repositorio para outros métodos de armazenamento, tais como
biblioteca e outros acervos digitais € que o Repositdrio se destina a armazenar a producao atual
e propria da instituicdo, ou seja, armazenam o conhecimento a0 mesmo tempo em que esta
sendo construido. Ja as bibliotecas armazenam conhecimentos externos & instituicdo sem
quaisquer relages institucionais.

Tradicionalmente as bibliotecas tém gerido as informacBes produzidas por outras
organizacles, ou seja, editoras externas as organizagdes as quais sdo ligadas. As bibliotecas
selecionam, adquirem, organizam, tornam acessiveis, promovem, preservam e instruem as

pessoas sobre como usar esses recursos de informacgdes. No entanto os desenvolvedores de



32

repositérios digitais estdo principalmente preocupados com o conteddo gerado internamente,
ou seja, com a producéo intelectual (geralmente em formato digital) de suas comunidades.

Segundo HEERY & ANDERSON (2005) outras caracteristicas operacionais também
podem ser apontadas para diferenciar um repositério de outras colecGes digitais.

o O conteldo é depositado em um repositorio pelo préprio criador, proprietario ou
terceiro;

o A arquitetura do repositorio gerencia tanto contetido quanto metadados;

o O repositorio oferece um conjunto minimo de servigos bésicos, tais como
insercdo recuperacao, busca e controle de acesso;

. O repositdrio deve ser sustentavel e confidvel, bem apoiado e bem gerido.

2.4.2 Arquitetura de Repositérios de Objetos de aprendizagem

Conforme BARRIT & ALDERMAN (2004), a arquitetura estd relacionada a um
conjunto de decisbes necessarias ao funcionamento do ROA. Essas sdo de natureza técnica,
porém se relacionam com outras areas relativas ao planejamento do empreendimento. A
arquitetura basica de um repositorio de objetos de aprendizagem parte do principio da existéncia
de um local para depdsito de contetdo somado a um mecanismo de indexacao e pesquisa e uma
interface para que usuarios e outros sistemas possam interagir com o ROA, conforme

apresentado na figura 5.

Figura 5 — Arquitetura basica Repositorio de Objetos de Aprendizagem.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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Segundo Silveira, Omar & Mustaro (2007) a infraestrutura de TIC para ROA pode
apresentar quatro configuracdes, que podem ser centralizadas ou distribuidas. Esses formatos
dependem da centralizacao/descentralizacao dos OAs e da indexacdo /metadados.

1.  OAs e indexacao/metadados centralizados: Utiliza-se um Unico servidor tanto

para 0s OAS quanto para os metadados (figura 6).

Figura 6 — AO centralizado e indexacéo / metadados centralizados.

Clience

Fonte: Silveira, I. F., Omar, N. & Mustaro, P. N (2007)

2. AO centralizada e indexacdo/metadados descentralizados: Os Objetos de
aprendizagem sdo centralizados em um servidor enquanto a indexagdo e os metadados séo
descentralizados. Essa solugdo é recomendada quando o custo de processamento em servidor

centralizado fica alto (figura 7).

Figura 7 — AO Centralizado e Indexacdo/Metadados descentralizado.
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Fonte: Silveira, I. F., Omar, N. & Mustaro, P. N (2007)
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3.  OAsdistribuidos e indexacdo/metadados decentralizados: Unica estrutura de
TIC para os metadados que faz o papel de indexador para os diversos ROAs. Essa solucgdo deve
ser utilizada quando existe a necessidade de diversos servidores para 0s OA e a indexagdo pode
ser centralizada, porém existem algumas desvantagens: por se tratar de um unico servidor de
indexacdo, no caso de falha pode haver pane no sistema como também pode ocasionar lentid&o

por sobrecarga (figura 8).

Figura 8 — ROA centralizado e Indexacdo/Metadados descentralizado.
Chceas Clicnte
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Fonte: Silveira, I. F., Omar, N. & Mustaro, P. N (2007)

4.  OAdistribuido e indexacao distribuida: nesse tipo de arquitetura os ROAS se
relacionam com os repositorios de metadados. Trata-se de uma alternativa confiavel e robusta,

porém demanda mais investimento por parte da instituicdo que deseja adota-la (figura 9).

Figura 9 — AO Distribuido e Indexacéo distribuida.

Fonte: Silveira, I. F., Omar, N. & Mustaro, P. N (2007)
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2.5 CONCLUSAO DO CAPITULO

Neste capitulo tratamos dos principais conceitos que fundamentam esse trabalho.
Abordamos nocBGes de Educacdo a Distancia e sua perspectiva no cenario nacional.
Apresentamos 0s conceitos, definigdes, estruturas e caracteristicas dos objetos de
aprendizagem. Foram exibidos definigdes e padrdes de metadados, visando entender como
eles referenciam os OAs, e a sua importancia para recuperacdo de dados dentro de um
repositorio. Com relacdo aos padrdes de metadados, salientamos os que mais se destacaram em
nosso estudo para fundamentacdo tedrica dessa pesquisa: IEEE-LOM, DUBLINCORE e o
OBAA. Para definir a escolha do padréo a ser utilizado, foram analisados seus atributos, no
sentido de conhecer como eles seriam utilizados para referenciar um OA em um ROA.
Concluimos que OBAA é o padrdo mais abrangente, caracteristica que permite uma maior
facilidade para recuperar um objeto de aprendizagem em um repositério.

Nesse capitulo também apresentamos os conceitos relacionados a repositorio de
objetos de aprendizagem, destacamos as diferencas entre ROAS para outros métodos de
armazenamento, além disso mostramos as possiveis arquiteturas que os ROAS podem assumir,

deixando de forma clara as vantagens e desvantagens de cada tipo de arquitetura.
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3 ANALISE SITUACIONAL DA UFPE

Neste capitulo abordamos o referencial tedrico visto no capitulo anterior, e analisamos,
através de pesquisas de campo, como esse referencial tedrico é aplicado na Universidade
Federal de Pernambuco. Mostramos o surgimento da EAD na UFPE, demonstramos como
funciona o atual processo de producdo de objetos de aprendizagem, suas caracteristicas e sua
evolucdo. Apresentamos como gestores do centro de educacéo a distancia e coordenadores de
cursos fazem a gestdo do acervo de objetos de aprendizagem produzidos em seus cursos e como
esses objetos de aprendizagem séo utilizados no decorrer de sua existéncia, além disso
verificamos de que forma gestores, professores e alunos sdo impactados por esses aspectos.

3.1 EDUCACAO A DISTANCIA NA UFPE

Aos cingquenta anos de existéncia, o Departamento de Letras da Universidade Federal
de Pernambuco, entendendo o seu papel no curso da sua historia, resolve pér em pratica o que
prevé a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), desde 1996, em portaria do Ministério
(Artigo 80 da Lei 9.394/96) d& inicio a implementacdo do primeiro curso de graduacdo a
distancia, visando a democratizacao do acesso a IES através da interiorizacdo facultada por esta
modalidade. Assim, em nivel de graduacdo, o Departamento de Letras é pioneiro na UFPE
oferecendo o Curso de Graduacgéo Licenciatura em Letras a Distancia, cujo inicio se deu em 25
de fevereiro de 2008.

A iniciativa é resultado do atendimento ao Edital N.1, de 20 de dezembro de 2005
(Decreto N° 5800, lancado pela Secretaria de Educagédo a Distancia — MEC-SEED), para a
aprovacao de cursos superiores nessa nova modalidade educacional. Em 13 de abril de 2006, a
UFPE passa, entdo, a integrar o conjunto das 36 universidades federais proponentes de cursos
de graduacdo na modalidade de educacéo a distancia (EAD).

Sob a coordenagdo da Profd. Dra.2 Dilma T. Luciano, a Universidade Federal de
Pernambuco instituiu o Ensino a distancia com intuito de democratizar o acesso a universidade
publica, amplia e interioriza o ensino superior gratuito, contando assim com a participacao dos
polos de apoio presencial. “Paralelamente ao processo de selecao das universidades pelo MEC
para a oferta de cursos a distancia através do Sistema UAB, as Prefeituras Municipais passaram

por semelhante Edital, com vistas a abertura de concorréncia publica a funcéo de Polo de Apoio

2 Linguista e professora de Lingua Portuguesa do Departamento de Letras do Centro de Artes e Comunicagio, da
Universidade Federal de Pernambuco.
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Presencial aos cursos a distancia/UAB, propostos pelas Instituicbes Federais de Ensino
Superior (IFES). O resultado da sele¢dao gerou uma lista de “polos parceiros” designados pelo
MEC para cada instituicdo da UABL (primeiro Edital).

Atualmente a UFPE possui 15 polos espalhados pelo estado de Pernambuco (Afranio,
Carpina, Garanhuns, Ipojuca, Jaboatdo dos Guararapes, Limoeiro, Olinda, Palmares, Pesqueira,
Petrolina, Recife, Santa Cruz do Capibaribe, Surubim, Tabira e Trindade) e um polo no estado
de Alagoas (Polo UAB Maragogi), como mostra a figura 10, totalizado 16 polos parceiros da
UFPE.

Figura 10 — Polos UFPE com parceria UAB.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

A UFPE conta com cinco cursos de graduagdo na modalidade a distancia, sendo um
bacharelado e quatro licenciaturas: Bacharelado em Contébeis, Licenciatura em Geografia,
Licenciatura em Letras — Espanhol !, Licenciatura em Letras - Portugués, Licenciatura em
Matematica, além disso, fornece suporte aos cursos presenciais dos centros académicos de

Vitéria, do Agreste, do Centro de Artes e Comunicacéo e do Centro de Biociéncias (figura 11).

Figura 11 — Cursos EAD da UFPE.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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Somado a isso, desde 2014, a EAD vem promovendo cursos e eventos voltados para

treinamentos da comunidade académica, professores, funcionarios e estudantes da UFPE,

conforme demonstrados na tabela 5.

Tabela 5 — Cursos Conecete da UFPE.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

3.2 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM NA UFPE
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Atualmente a UFPE, em seus cursos na modalidade a distancia, utiliza como Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA)® o software Moodle*, em sua versdo 3.2.1, instalado no
sistema operacional centOS, em uma méaquina alocada no Ndcleo de Tecnologia da Informagéo
(NTI) da UFPE. O AVA pode ser acessado através do site https://ead.ufpe.br/graduacao/
(figura 12) e conta com um total de 5600 usuarios nos diferentes perfis: professor, tutor, aluno,
Suporte TI, secretério de curso, Coordenador de curso além dos visitantes.

Figura 12 — AVA UFPE.

Estudante UFPE
seja bem-vindo &

sua Universidade!

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

A gestdo do Moodle fica sob a responsabilidade do Centro de Educacéo a Distancia,
Conecte, (O setor de Inovacdo Educacional da Universidade Federal de Pernambuco, de carater
interdisciplinar, que tem por finalidade desenvolver e propor tecnologias, metodologias de
ensino e produtos multimidiaticos para a inovacdo com qualidade na Educacgao Superior).

3.3 OBJETOS DE APRENDIZAGEM NA EAD DA UFPE

A producdo de objetos de aprendizagem é parte inerente dos cursos de ensino a
distdncia da UFPE. No modelo adotado pela instituicdo para gerir pedagogicamente 0s cursos
EAD existe o papel do professor conteudista (pessoa responsavel pela producdo de material
didatico dos cursos), e o professor formador, que atua como mediador do conhecimento
embutido nos objetos de aprendizagem produzidos pelos professores conteudistas. Varios séo

3 S30 softwares que auxiliam na montagem de cursos acessiveis pela Internet. Elaborado para ajudar os professores
no gerenciamento de conteldo para seus alunos e na administragdo do curso, permite acompanhar
constantemente o progresso dos estudantes. Como ferramenta para EAD, sdo usados para complementar aulas
presenciais.

4 MOODLE é o acr6nimo de "Modular Object-OrientedDynamic Learning Environment”, um software livre, de
apoio a aprendizagem, executado num ambiente virtual.
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0s tipos, formatos e suporte dos OAs produzidos nos cursos da modalidade a distancia, que

passam por uma simples imagem e v&o até uma complexa simulagdo em 3D.

3.4 PRODUCOES DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM NA UFPE

Atualmente na UFPE ndo é observado um modelo para producdo de objetos de
aprendizagem, tampouco processos definidos para esse fim. Trata-se de uma producéo
individual e de iniciativa de cada curso ou especifica de cada professor quando se tem uma
necessidade imediata, independentemente de ser professor conteudista ou formador. VVarios séo
0s tipos de objetos de aprendizagem produzidos no EAD da UFPE: Textos, imagens,
animac0es, simulacdes, video, podcast, etc. A producdo dos OAs é caracterizada por uma
necessidade individual de cada curso, ndo se segue um padrdo ou um formato institucional.
Pode-se observar que ndo existe na totalidade ou na grande maioria dos OAs a indicacéo de
licenca de uso, dificultando o reuso dos objetos educacionais por outras pessoas, essa producéo
também ndo observa elementos tais como: adaptabilidade, acessibilidade, durabilidade
interoperabilidade, reusabilidade e metadados dos objetos. Desde a criacdo da EAD na UFPE
até o presente momento ndo houve evolugdo significativa na forma em que os OAs sdo

produzidos.

3.5 GESTAO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM NA UFPE

Foi constatada a inexisténcia de uma gestdo no sentido de: armazenar, disponibilizar,
reusar, transformar e dar visibilidade a esses objetos. Percebeu-se que ndo existe um conjunto
de diretrizes metodoldgicas que favoreca a organizacdo de forma légica. A recuperacdo de OAs
é cadtica e muitas das vezes incapaz de acontecer, devido a ineficiéncia do armazenamento. Os
objetos criados possuem uma vida efémera, pois sdo destinados a atender uma necessidade
pontual, e por ndo haver a visibilidade necessaria, na maioria das vezes, existe o retrabalho para
produzir o0 mesmo objeto ja criado.

A crescente na producdo desses objetos, desenvolvidos nos cursos de educagédo a
distancia, traz consigo a necessidade de uma gestéo efetiva, no sentido de eliminar ou reduzir
ao maximo o caos criado por esse crescimento desordenado.

A este respeito, MAEDA, (2007, p.09), afirma que, “a expressao Gestao de Conteudos
€ uma aplicagdo préatica e pode ser definida como um conjunto de processos que engloba o ciclo

de vida completo de toda a informacéo explicita. [...] Trata-se desta forma, de um processo que
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vai da coleta a disseminacéo da informacdo digital, perpassando pela sua sistematizacao e pelos
controles de suas versoes”.

O volume de informacfes e dados criados para 0 uso interno ou externo em
organizacdes de médio e grande porte é assustador. Relatdrios sdo criados, websites
sdo publicados, documentos séo produzidos, etc. Questdes como onde tudo isso sera
armazenado ou como estas informagdes serdo recuperadas sdo latentes nas
organizacdes que precisam lidar com essa revolucdo. A implantacdo de um sistema
de gestdo de conteudos facilita a tarefa de administrar os repositérios de contetidos
digitais. (BAX & BAX, 2002, p. 4; PEREIRA & BAX, 2002, p.04).

Os objetos de aprendizagem alicercam 0s cursos da modalidade a distancia e podem
garantir o sucesso ou fracasso desses cursos. O sucesso dos cursos esta intimamente relacionado
com a forma que a instituigdo cuida, no sentido de gestdo, desse valioso acervo. Isso faz com
que o desafio de se obter uma interface que favoreca essa geréncia, uma atividade altamente
prioritaria, ndo sO para o0 sucesso dos cursos, mas também, para uma abertura de grandes
possibilidades no processo de ensino e aprendizagem onde tudo acaba refletindo na qualidade

que a instituicdo de ensino deseja passar para 0s Seus cursistas.

3.6 CONCLUSAO DO CAPITULO

Nesse capitulo buscamos realizar, através de pesquisas de campo, uma analise da atual
situacdo UFPE em relacdo a teoria vista no capitulo 2 dessa pesquisa. Vimos como surgiu a
EAD na UFPE e as parcerias realizadas com 0s municipios no sentido de estabelecimentos de
polos de apoio presencial. Foram apresentados o ambiente virtual de aprendizagem e 0s cursos
de graduacdo ofertados nessa modalidade, alem disso, apresentamos 0s cursos de treinamento,
outra forma de como a EAD UFPE se relaciona com a comunidade académica.

Também vimos como a instituicdo desenvolve, trata e gerencia seus objetos de
aprendizagem. Buscamos relacionar o tratamento dado a esse acervo com a experiéncia das

pessoas que utilizam essa modalidade de ensino.
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4 TRABALHOS RELACIONADOS

Neste capitulo foram investigados: métodos, caracteristicas e abordagem de trabalhos
ja existentes que tratam de gestdo de objetos de aprendizagem. O intuito dessa investigacao foi
de identificamos os pontos fortes, pontos fracos e oportunidades de cada um desse trabalhos e
dessa forma, propor uma solucdo ideal, com as melhores praticas utilizadas adequando a
realidade dos cursos de EAD da UFPE.

4.1 SELECAO DOS REPOSITORIOS DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Utilizamos como critério para selecdo desses trabalhos, a quantidade de vezes que

foram citados em trabalhos analisados na fundamentacao tedrica, capitulo 2 dessa pesquisa.

4.1.1 Rede Interativa Virtual de Educacéo (RIVED)

Em 1997 houve o acordo Brasil-Estados Unidos sobre o desenvolvimento da
tecnologia para uso pedagdgico. A participagdo do Brasil teve inicio em 1999 por meio da
parceria entre Secretaria de Ensino Médio e Tecnoldgica (hoje SEB) e a Secretaria de Educac¢éo
a Distancia (SEED). Brasil, Peru e Venezuela participaram do projeto. A equipe do RIVED, na
SEED, foi responsavel, até 2003, pela producdo de 120 objetos de Biologia, Quimica, Fisica e
Matematica para o Ensino Médio. Em 2004 a SEED transferiu o processo de producdo de
objetos de aprendizagem para as universidades cuja acdo recebeu o nome de Fabrica Virtual.
Com a expansdo do RIVED para as universidades, foi prevista também a producdo de contetdos
nas outras areas de conhecimento e para o ensino fundamental, profissionalizante e para
atendimento as necessidades especiais. Com esta nova politica, 0 RIVED - Rede Internacional
Virtual de Educagéo passou a se chamar RIVED - Rede Interativa Virtual de Educacdo. (Rede
Interativa Virtual de Educacéo, 2016)

Na figura 13 apresentamos a tela inicial do RIVED. Sua interface é simples e composta
por duas &reas principais em destaque: um menu lateral esquerdo, onde Varios servi¢os sdo
oferecidos e um frame central, onde pode-se verificar um mecanismo de pesquisa com alguns
filtros pré-definidos além de apresentar um breve tutorial que assessora 0 usuério a realizar

pesquisa.



45

Figura 13 — Rede Interativa Virtual de Educacéo (RIVED).

e

Fonte: RIVED (2017)

Foi realizada uma pesquisa utilizando os filtros pré-definidos, as strings utilizadas
foram (fundamental e artes). Os resultados foram exibidos em uma lista logo abaixo da tela de
consulta, cada resultado apresentado mostra seu: tipo de objeto, seu titulo, sua série, sua

categoria e sua subcategoria além de uma breve descri¢do do objeto.

Figura 14 — Tela de busca da RIVED.

Objetos Encontrados

[——— Tipo de Objeto ConteGdo produzTido para © concurso
Rived

— -
Titulo Cores
Serie Secerie(Fundamental)
Categoria Artes

SubCategoria Artes, Optica

Objetivo: Fixar conceitos sobre cor-luz e cor pigmento, tais como: efeito Sptico e refragcio da lux
classificacSo das cores (frias, quentes, primarias, secundarias e complementares), escala tonal, —feito
Sptico, contraste e combinacSo.

Guia do Professor] [Oownioad] (Visualizar] [Ostaibar] [Comentar ]

o o Tipo de Objeto Conteudo produzido para © concurso
Rived

Titulo Zorelba

SErie 1scénie(Fundamental)

Categoria Artes

SubCategoria MGsica

: - Desenvolvimento da capacidade de reconhbecimento
Desenvolvimento da nocSo de sobreposicSo de sons de

Swuia do Professor] [Download] [Visuatizar] [Oetaihar] [Comentar]

Fonte: RIVED (2017)

4.1.2 Banco Internacional de Objetos Educacionais — BIOE

O Banco Internacional de Objetos Educacionais é um repositério criado em 2008 pelo
Ministério da Educacdo, em parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, Rede
Latinoamericana de Portais Educacionais - RELPE, Organizacédo dos Estados Ibero-americanos
- OEI e outros. Esse Banco Internacional tem o propdsito de manter e compartilhar recursos
educacionais digitais de livre acesso, mais bem elaborado e em diferentes formatos - como
audio, video, animacdo, simulacgdo, software educacional - além de imagem, mapa, hipertexto

considerados relevantes e adequados a realidade da comunidade educacional local, respeitando-
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se as diferencas de lingua e culturas regionais. Este repositorio esta integrado ao Portal do
Professor, também do Ministério da Educacéo. (BIOE, 2018).

Na figura 15 apresentamos a tela inicial do Banco Internacional de Objetos
Educacionais. Sua Interface é composta por trés areas principais, em destaque: Um menu lateral
a direita, onde sdo apresentados alguns filtros pré-definidos, a parte superior apresenta um
atalho para pesquisas rapidas. No frame central existe um mecanismo de busca avancada onde
se pode contar com varios filtros pré-definidos, além de apresentar um breve historico sobre o

Banco Internacional de Objetos Educacionais.

Figura 15 — Tela inicial do site do Banco Internacional de Objetos Educacionais.
" R TS S

s p Banco Internacional @8O o ® P B+ B-B
de Objetos Busca objetos
ey Educacionais S pral

a
a
a

Fonte: BIOE (2017)

Foi realizada uma pesquisa (Busca por objeto) utilizando os filtros pré-definidos: Pais
- Brasil, idioma - Portugués, tipo de recurso - imagem a string utilizada foi (ciéncias). Os
resultados foram exibidos em uma lista, cada resultado da pesquisa apresenta: a data de
publicacdo, o tipo, o titulo, autores e o tamanho do arquivo além de uma breve imagem do

objeto de aprendizagem.
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Figura 16 — Tela de Busca do BIOE.

Fonte: BIOE (2017)

4.1.3 Portal Dominio Publico

O "Portal Dominio Publico", langado em novembro de 2004 (com um acervo inicial
de 500 obras), propde o compartilhamento de conhecimentos de forma equanime, colocando a
disposicao de todos os usuarios da rede mundial de computadores - Internet - uma biblioteca
virtual que se constitui em referéncia para professores, alunos, pesquisadores e para a populagéo
em geral.

Este portal constitui-se em um ambiente virtual que permite a coleta, a integracdo, a
preservacdo e o compartilhamento de conhecimentos, sendo seu principal objetivo o de
promover o amplo acesso as obras literarias, artisticas e cientificas (na forma de textos, sons,
imagens e videos), ja em dominio publico ou que tenham a sua divulgacdo devidamente
autorizada, que constituem o patriménio cultural brasileiro e universal.

Desta forma, também pretende contribuir para o desenvolvimento da educacéo e da
cultura, assim como, possa aprimorar a construcdo da consciéncia social, da cidadania e da
democracia no Brasil.

Adicionalmente, o "Portal Dominio Publico", ao disponibilizar informacdes e
conhecimentos de forma livre e gratuita, busca incentivar o aprendizado, a inovacdo e a
cooperagao entre os geradores de conteudo e seus usuarios, a0 mesmo tempo em que também
pretende induzir uma ampla discusséo sobre as legislacGes relacionadas aos direitos autorais -
de modo que a "preservacao de certos direitos incentive outros usos"” -e haja uma adequagéo
aos novos paradigmas de mudanga tecnoldgica, da producéo e do uso de conhecimentos.

Na figura 17 apresentamos a tela inicial do Dominio Publico. Sua Interface é composta

por duas areas principais, em destaque: Um menu lateral a direita, onde sdo apresentados 0s
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destaques, e 0 mecanismo de busca basica, localizado no lado esquerdo da pagina, onde se pode
contar com alguns filtros pré-definidos (tipo de midia, categoria, autor, titulo e idioma), além

de apresentar alguns links para outras paginas, assim como links para pesquisas por critério.

Figura 17 — Tela inicial do site do Portal Dominio Publico.

Publico = Goere Cotet
/olvida am software livre BANIN
x w T ———
g Plano de Des o da & o
2 Jdd ™ " Brasit
Legisiacéio Educacional Cﬁ
de 2003 a 2010 Video Paulo Fre o porineoc
R (o|ngﬂo EDUCADORES. 3 e ’ o Faaes
- Elos aprenderam a ensinar
2 @ ansinaram 9 Bprﬂndor. —
WP TP N T Sl NSNS Y NS 3 Lite. portugue
ORIA ]
SnsRAnTans |........ 'x‘:z.... ; i
[Pcmpniatai: N e e s_
Ao " portugué
\‘ Publicagse °
|

| £

Fonte: Portal Dominio Pablico (2017)

Foi realizada uma pesquisa basica utilizando os filtros pré-definidos: tipo de midia -
imagem, categoria — fotografia e ldioma — portugués. Os resultados foram exibidos em uma
lista, cada resultado da pesquisa apresenta: um titulo, um autor, uma fonte, formato, o tamanho
do arquivo e a quantidade de acessos que aquele objeto teve conforme apresentado na figura
18.

Figura 18 — Tela de busca do Portal Dominio Publico.
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5. Monteiro & Cia ol 39 733,23 %8 3.047
. ot o 9 sas76 x8
6. Gnl P9 188,28 K8 3919
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Fonte: Portal Dominio Publico (2017)
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4.1.4 CESTA - Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem

O projeto CESTA - Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na
Aprendizagem foi idealizado com vistas a sistematizar e organizar o registro dos objetos
educacionais que vinham sendo desenvolvidos pela equipe do Pés-Graduagdo Informética na
Educacdo e do CINTED - Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educagdo da
UFRGS, para cursos de capacitacdo em Geréncia de Redes, Videoconferéncia e no Pos-
Graduacao Lato-sensu Informatica na Educacéo.

Todos estes cursos tém sido desenvolvidos em modalidade a distancia atraves do site
do projeto (figura 19) e uma consideravel quantidade de material didatico de apoio foi projetado
e construido para apoiar as atividades de aprendizagem. Adicionalmente, foram construidos por
pesquisadores e alunos do PGIE/UFRGS diversos outros recursos de suporte a aprendizagem
apoiada pela tecnologia da informacé&o e comunicacdes. (Coletanea de Entidades de Suporte ao
uso de Tecnologia na Aprendizagem, 2016).

Figura 19 — Tela inicial do site do Projeto CESTA.

Eéo-g Clique para ativar o plug-in Adobe Flash Player r

Projeto CESTA

Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem

4
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W\ evwsgez il
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Fonte: CINTED (2017)
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O Projeto Cesta apresenta um controle de acesso (figura 20) para realizar a pesquisa
de objetos de aprendizagem em suas bases. ApOs 0 acesso € apresentado uma pagina de
identificacdo, onde sdo estampadas as informacfes do usuério logado e um menu de opgoes,

nesse menu existe um link para pagina consulta de objetos.
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Figura 20 — Controle de acesso ao CESTA.

%“ UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL .
UF o8 CENTRO INTERDISCIPLINAR DE NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO
PROJETO CESTA
Menu Principal
Bem-Vindo guest.
Informacdes do Usuario Menu de Opgoes
UserID:  guest + consulta de Objetos
Permissdo:  Leltura Instituicdo

Instituicdo: UFRGS
Unidade: CINTED

sk
e 000.207
Fonte: CINTED (2017)

Ao acessar 0 menu consulta de objetos, somos direcionados para consulta
propriamente dita. Foi realizada uma pesquisa utilizando a string JAVA e os resultados foram
exibidos em uma lista, cada resultado da pesquisa apresenta: um titulo, um autor, uma fonte,

formato, o tamanho do arquivo e a quantidade de acessos que aquele objeto teve.

4.2 CONCLUSAO DO CAPITULO

Realizamos um estudo sobre os principais ROA nacionais, identificamos fungdes com
0 intuito de se ter uma visao técnica, estratégica e completa desses repositorios. Verificamos
suas funcdes primordiais e 0 modo como esses repositérios se relacionam com o0s OAs.
Procuramos identificar os pontos fortes e oportunidades de cada um deles e dessa forma propor
uma solucdo mais adequada a realidade dos cursos EAD da UFPE.

Neste capitulo identificamos que os trabalhos sdo estruturados em repositérios de
objetos de aprendizagem, todos possuem func@s basicas de busca OA através de engenhos de
busca ou filtros pré definidos para busca réapidas. Estdo disponiveis na Internet, possuem

interfaces simples e retornam resultados relativamente rapidos.
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5 FERRAMENTAS PARA DESENVOLVIMENTO DE REPOSITORIOS DE OBJETOS
DE APRENDIZAGEM

Segundo ALVES & SOUZA (2005), os repositorios de objetos de aprendizagem -
ROA podem ser caracterizados como locais virtuais que armazenam objetos de aprendizagem,
0s quais podem ser disponibilizados e utilizados por outros usuérios com caracteristicas
distintas, potencializando atividades colaborativas, além de reduzir os custos de producéo de
material para cursos, tanto online quanto presencial.
Nesse capitulo analisamos algumas das mais difundidas ferramentas disponiveis no mercado
para o desenvolvimento de Repositdrios de Objetos de Aprendizagem. Para selecionar as
ferramentas de desenvolvimento de ROA, estabelecemos alguns critérios a serem seguidos:
nivel de maturidade da ferramenta, mercado e quantidade de usuarios.
Apos a realizacdo desse levantamento, chegamos a trés ferramentas: Greenstone, Eprints e
DSpace.

5.1 GREENSTONE

A Greenstone ¢ um pacote de software para construir e distribuir colecdes de
bibliotecas digitais, provendo uma maneira de organizar informacGes e publicar na web. O
Greenstone é produzido pela New Zeland Digital Library Project da Universidade de Waikato,
em cooperacdo com a Uniteded Nations Educational, Scientific and Cultural Organization
(UNESCO) e ONG Human Info. Greenstone é um projeto open-source, um software
multilinguagem com termo GNU General Public License (GPL). (GREENSTONE, 2017,
traducdo nossa).

O objetivo do software € capacitar os usuarios, especialmente nas universidades,
bibliotecas e outras instituicdes de servico publico, para construir suas préprias bibliotecas
digitais. O Greenstone, atualmente encontra-se na sua 3% versao, € escrito em Java e tira proveito
de muitas tecnologias da web como XML e o Java Authentication and Authorization Service
(JASS). Isso torna o software altamente personalizavel e extensivel na funcionalidade que
oferece.

Apresentamos na figura 21 a interface do software Greenstone, onde sdo apresentados

0s menus na barra superior, buscas pré-definidas e algumas informacdes sobre o software.
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Figura 21 — Interface do software Greenstone.
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Fonte: Greenstone (2017)

SONKAR et al. (2005) define as principais caracteristicas do Greenstone como:

o Sua ferramenta administrativa permite autorizar novos usuarios a construir
colecdes;

o Faz a protecdo de documentos tornando-os disponiveis somente para pessoas
com usudrios e senha;

o Possibilita desenvolver Plugins para acomodar novos tipos de arquivos;

o Possibilidades de atualizar as colegdes e adicionar novos documentos a uma
nova colecdo sem derrubar o sistema.

Os metadados do Greenstone podem ser definidos interativamente, e podem ser
adicionados via plug-ins. Porém ele traz os seguintes metadados predefinidos:

o Dublin Core

. RFC1807

o NZGLS (New ZealandGovernmentLocator Service)

o AGLS (AustralianGovernmentLocator Service)

5.2 EPRINTS

O Eprints foi o primeiro software de repositorio open source a ser desenvolvido, e
agora estd no coracgdo da pesquisa, educagdo e repositorios digitais corporativos nos EUA e me
todo mundo. E um software para construcdo de repositorios genéricos desenvolvido pela
Universidade de Southampton. O EPrints foi criado com o propdsito de ser um repositorio

baseado na web e altamente configurdvel (Eprints, 2018, traducdo nossa).
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O sistema é dividido em dois componentes principais (figura 22): (a) o componente de
arquivo principal, que fornece a funcionalidade necesséaria para todos os arquivos abertos; e (b)
0 componente especifico do site, fornecendo detalhes sobre exatamente o que armazenado no

arquivo, como ele é apresentado e como ele pode ser pesquisado.

Figura 22 — Interface do software Eprints.
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Fonte: Eprints (2017)

O Eprints pode ser facilmente adaptado para qualquer instituicdo, entre as
configuracdes, as que mais se destacam s&o:

o Podem ser escolhidos os metadados que poderdo ser pesquisados por um
protocolo de arquivo aberto;

. A verificacdo de validacdo é executada para cada registro. Quando um
administrador vai inserir arquivo e esta cadastrando os metadados do arquivo, o EPrints mostra
uma lista com os metadados parecidos ja cadastrados, evitando assim que sejam inseridos dois
objetos iguais no repositorio;

o Servico de assinatura por email;

o Controle sobre a interface web do EPrints;

Plugins para novas funcionalidades.

5.3 DSPACE

O DSpace (figura 23) foi desenvolvido para possibilitar a criacdo de repositorios
digitais com funcGes de armazenamento, gerenciamento, preservacdo e visibilidade da

producdo intelectual, permitindo sua adogcdo por outras instituicbes em forma consorciada
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federada. O sistema foi criado de forma a ser facilmente adaptado. Os repositorios DSpace
permitem o gerenciamento da producéo cientifica em qualquer tipo de material digital, dando-
Ihe maior visibilidade e garantindo a sua acessibilidade ao longo do tempo. Séo exemplos de
material digital: documentos (artigos, relatdrios, projetos, apresentacdes em eventos etc.),
livros, teses, programas de computador, publicacdes multimidia, noticias de jornais, base de
dados, imagens, arquivos de &udio e video, colecbes de bibliotecas digitais, paginas da web,
ente outros.

O DSpace é um software livre que, ao ser adotado pelas organizagoes, transfere a elas
a responsabilidade e os custos com as atividades de arquivamento e publica¢do da sua produgéo
institucional. O DSpace possui natureza operacional especifica de preservar objetos digitais de
grande interesse da comunidade cientifica (DSpace, 2018).

Em marco de 2000, a Hewlett-Packard Company concedeu um montante consideravel
para 0 Massachusetts Institute of Technology (MIT) Libraries para uma colaboragéo de 18
meses para desenvolver o DSpace. HP labs e MIT Libraries langaram o sistema em todo mundo
em novembro de 2002, um més ap0s a introducdo do software no MIT Libraries, sob os termos
de licenca erkeley Software Distribution (BSD) de condigo aberto. (SMITH et. al., 2003).

Figura 23 — Interface do software DSpace.
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Fonte: DSpace (2017)

De acordo com DSpace (2017) algumas das principais razdes para escolher o software

Sao:

o Maior comunidade de usudrios e desenvolvedores no mundo:
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Atualmente existem mais de 1000 organizag¢Oes usando o DSpace para organizagéo de
documentos. Os usos mais comuns sdo bibliotecas de pesquisas como repositorios
institucionais.

o Cadigo aberto:

A plataforma de cddigo aberto € disponivel para qualquer pessoa e pode ser baixado
gratuitamente. O cddigo esta licenciado sob a licenca BSD, o0 que permite que qualquer
pessoa/organizacdo pode usar, modificar e até mesmo integrar o cédigo a uma aplicagdo
comercial sem pagar qualquer taxa.

o Customizavel:

Personalizacdo de tema de interface; personalizar metadados; configurar navegacgéo e

pesquisa; mecanismo de autenticacdo; personalizacdo de idioma; compatibilidade de protocolo.
5.4 COMPARAQOES ENTRE AS TECNOLOGIAS

Neste capitulo, selecionamos para analise 3 ferramentas para desenvolvimento de
repositorio de objetos de aprendizagem. O intuito dessa analise foi aprofundar o conhecimento
em cada uma das fermentas escolhidas e verificar de forma mais detalhada qual delas mais se
adéqua ao proposito do trabalho.

Nesta se¢do realizamos um comparativo entre as ferramentas selecionadas, conforme
apresentamos na tabela 6. Para realizar esse comparativo, definimos um conjunto de nove
funcionalidades (listadas a baixo) a serem examinadas.

1.  Usabilidade: Facilidade na utilizacéo;

2.  Customizavel: Possibilidade de ser personificado;

3. Interface: Possibilidade de se adequar ao formato de dispositivos diversos;

4.  Autenticacdo: Iremos verificar o controle de acesso dos usuérios e a
possibilidade de novas inclusdes;

5. Mecanismo de busca nativo: mecanismo de busca rapido e com resultados de
qualidade;

6. Armazenamento: banco de dados utilizado;

7 Metadados: Qual o padrdo de metadados utilizado pela ferramenta;

8.  Suporte de arquivos: Quais 0s tipos de arquivos suportados;
9

Comunidade: Aceitacdo da ferramenta no mercado.
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Todas as informacdes do quadro comparativo foram buscadas nos manuais ° das

ferramentas (tabela 6).

Tabela 6 — Comparativo entre as ferramentas.

Funcionalidades DSpace Eprints Greenstone
Usabilidade Boa Boa Boa
Customizavel Sim Sim Sim
Interface Sim Nao Nao
(Bootstrap)
Autenticacao
Mecanismo de busca nativo Possui Possui Possui
Dublin Core;
Metadados Dublin Core Proprietério RECLE0T,
NZGLS;
AGLS.
PostgreSQL,; PostgreSQL,; GDBN
Armazenamento Oracle. Oracle; (GnuDatabaseManeger)
MySQL,;
Suporte de arquivos Todos Todos Todos
Comunidade 2000 468 Néo disponivel

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Ap0s a andlise do quadro comparativo entre as tecnologias para desenvolvimento de
repositérios de objetos de aprendizagem, concluimos que, as ferramentas comparadas possuem
varias caracteristicas em comum, portanto qualquer diferencial se torna um grande atrativo.
Vimos que o DSpace se sobressaiu entre as ferramentas pois possui um grande diferencial em
relacdo as outras tecnologias de desenvolvimento de ROA: possui interface responsiva,
podendo se adaptar aos mais diversos dispositivos, garantindo uma melhor navegacéo entre 0s
contetdos (condicao fundamental na sociedade moderna) além disso:

. E possivel a personalizacdo da interface ou utilizacio de temas para que o

repositério se assemelhe com o site da instituigdo;

5 https://wiki.duraspace.org/display/DSPACE/Home;
https://wiki.eprints.org/w/Main_Page;
http://wiki.greenstone.org/doku.php
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o Personalizagdo dos metadados referentes aos OAs. O DublinCore, formato de
padrdo de metadados do DSpace, mas é possivel adicionar ou remover qualquer campo para
ajusté-lo a suas necessidades;

o E possivel escolher o idioma da aplicacio;

o Possui uma melhor aceitacio no mercado, chegando a mais de 1000
comunidades que utilizam a tecnologia para desenvolver seus repositorios.

Segundo a OpenDOAR — The Directory of Open Acess Repositories sdo quase 2000
instituicGes no mundo detentoras de Repositorios académicos em diferentes areas. O continente
Europeu é detentor de 47.1% dos repositorios, sendo o DSpace o software mais utilizado para

criacdo desses Repositorios académicos, representado na figura 24.

Figura 24 — Porcentagem de repositérios digitais por continente.
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Fonte: OpenDoar (2017)

No mundo, 40.9% dos repositorios académicos criados utilizam a tecnologia do

DSpace, conforme apresentado na figura 25.
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Figura 25 — Porcentagem de repositérios digitais mais utilizados no mundo.
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No Brasil, essa realidade ndo é diferente, 71.6% dos Repositorios académicos sao

construidos com o software DSpace como apresentado na figura 26.

Figura 26 — Porcentagem de repositérios digitais no Brasil.
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5.5 CONCLUSAO DO CAPITULO

Neste capitulo foram apresentadas trés ferramentas (DSpace, Eprints e Greenstone)
para implementacao de repositorios de Objetos de aprendizagem. Apresentando suas principais
funcionalidades, seus padrbes de metadados e outros diversos assuntos que achamos pertinentes
para existéncia de um repositério de objetos de aprendizagem em uma instituicéo.

Apo0s a apresentacdo de cada ferramenta, realizamos um quadro comparativo entre
elas, no intuito de analisar de forma mais aprofundada as funcionalidades e caracteristicas de
cada ferramenta. Essa analise foi fundamental para o desenvolvimento do préximo capitulo,
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onde iremos apresentar o desenvolvimento da solucdo baseada em Repositorios de Objetos de
Aprendiagem para gerenciamento dos objetos dos cursos da EAD UFPE.
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6 SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM EAD UFPE
(SGOA EAD UFPE)

Nos capitulos anteriores foram apresentados estudos sobre OAs, metadados, ROAS,
foram apresentadas ferramentas de desenvolvimento de repositorios de objetos de
aprendizagem, enfatizadas as principais caracteristicas técnicas de cada um deles.

Atualmente os cursos de EAD da UFPE néo possuem nenhuma gestéo sob a producao,
uso, reuso, armazenamento, publicacdo e compartilhamento dos objetos de aprendizagens
produzidos nos cursos. Os professores sdo responsaveis pelo material didatico, os quais séo
armazenados no AVA da UFPE apenas para atender uma demanda especifica e pontual.

Este capitulo tem como objetivo apresentar o Sistema de Gerenciamento de Objeto de
Aprendizagem EAD UFPE (SGOA EAD UFPE), um ambiente de gerenciamento de OAs onde
todos os envolvidos com a EAD UFPE poderdo utilizad-lo para gerenciar os objetos de

aprendizagem produzidos nos cursos.

6.1 VISAO GERAL DO SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE OBJETOS DE
APRENDIZAGEM (SGOA) EAD-UFPE

A proposta de criacdo do Sistema de Gerenciamento de Objetos de Aprendizagem
(SGOA) surge a partir de uma deficiéncia, na gestdo de Objetos de Aprendizagens (OAS),
encontrada nos cursos de EAD da UFPE, nesse contexto propomos entdo o SGOA EAD UFPE,
buscando solucionar esse gap e envolver todos que fazem parte dessa modalidade de ensino na
instituicdo. Na figura 27, apresentamos uma viséo geral do SGOA EAD-UFPE.

Figura 27 — Viséo geral do SGOA EAD-UFPE.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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O componente central do ambiente SGOA EAD-UFPE é o repositdrio de objetos de
aprendizagem, onde sdo armazenados os OAs (documentos, imagens, videos, audios,
simulacdes etc.) produzidos nos cursos da EAD-UFPE assim como seus metadados.

A interacdo sistema/usuario acontece por intermedio de uma interface grafica, onde
dependendo do perfil do usuério, os diversos mddulos sdo habilitados. As diferentes contas sdo
necessarias para conceder ou retirar privilégios a diferentes tipos de usuérios, alguns usuarios
sdo cadastrados como administradores do sistema e possuem acesso total as funcionalidades do
SGOA EAD-UFPE e outros sdo cadastrados como usuario, e possui as funcionalidades do
sistema reduzidas.

Os dados no sistema serdo estruturados de forma hierarquica, seguindo a logica (figura
28), onde a comunidade é o0 mais alto nivel da hierarquia de contetido. Cada comunidade contém
metadaos descritivos sobre si, além de possuir cole¢des, que sao conjuntos de itens. As cole¢des

podem pertencer a uma Unica comunidade ou multiplas comunidades.

Figura 28 — Estruturas de dados do SGOA EAD-UFPE.

Comunidade

Subcomunidade

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Por sua vez, os Itens sdo um conjunto de metadados adicionado de um pacote chamado
Bundles mais um fluxo de bits chamado bitstream. Os metadados sdo necessarios para discri¢do
do item, sem eles é impossivel identificar os itens de uma cole¢do. Os Bundles sdo um conjunto
de arquivos que contém os arquivos depositados no SGOA EAD-UFPE mais o pacote de
licenca, assim como o texto extraido para fins de indexacdo. Ja os bitstream séo simplesmente
um fluxo de bits mantidos e armazenados em disco. Esses trés componentes estdo intimamente

relacionados, como apresentado na figura 29.



62

Figura 29 — Sistema de relacdo entre Item, Bundle e Bitstream.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Destacamos abaixo as principais caracteristicas do SGOA EAD-UFPE

o Tera acesso ao sistema, usuarios previamente cadastrados nos cursos de EAD da
UFPE, tendo preferéncia (gestores, professores, servidores e alunos), ndo excluindo a
possibilidade de acesso, para novos usuérios que ndo fagam parte desses grupos;

. O SGOA EAD UFPE preza pela usabilidade do sistema, disponibilizando uma
interface amigavel e simples para 0s USUArios;

. Qualquer ator cadastrado como usuario no sistema podera realizar a pesquisa,
visualizacdo, obtencdo e avaliacdo de OAs inseridos no sistema;

. Qualquer ator cadastrado como administrador no sistema podera realizar a
pesquisa, visualizacdo, obtencdo, avaliacdo, insercéo, alteracdo e exclusdo de OAS no sistema;

. O sistema ir4 tilizar a licenca Creative Commons®, onde o usuério que realizou
a insercdo do conteudo no sistema podera escolher quais direitos serdo cedidos para aquele
trabalho;

o Sera utilizado o padrdo estabelecido pelo DC (DublinCore) para definir os
Metadados.

Além disso 0 SGOA EAD-UFPE possui as caracteristicas técnicas definidas e listadas
abaixo:

o Ser um software de cddigo aberto;

®Organizagdo sem fins lucrativos, que permite o compartilhamento e o uso da criatividade e do conhecimento

através de licencas juridicas gratuitas. https://br.creativecommons.org/.
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o O SGOA EAD UFPE deve possuir o método de autenticacdo LDAP;

o Deve possuir uma engrenagem de busca;

o Deve possuir uma interface responsiva, operando em diversos dispositivos;

o Deve possuir o DublinCore (DC) mais o padrdo OBAA como padrdo de
metadados;

. Né&o deve restringir a insercao de nenhum formato de arquivo;

o Deve utilizar o banco de dados PostgresSQL;

o O repositorio deve possuir uma politica de uso bem definida e ter o uso apoiado
pela alta geréncia da instituicao;

o O sistema deve possuir uma arquitetura descentralizada;

o O sistema deve possibilitar a integragdo com o Ambiente Virtual de

o Aprendizagem (Moodle) utilizado pela EAD UFPE;

. A instituicdo deve proporcionar treinamento para 0s usuarios da ferramenta.
6.2 PRINCIPAIS ATIVIDADES DO SGOA EAD-UFPE

Nesta secdo iremos apresentar as principais atividades do SGOA EAD-UFPE, assim
como a modelagem de processo de cada atividade. Os requisitos funcionais do SGOA EAD-
UFPE estdo descritos na figura 30. Neste diagrama apresentamos as interacdes entre usuarios e
administradores com os OAs, onde o administrador ficara encarregado por fazer a geréncia dos

contelidos. Ja os usudrios cadastrados poderdo: pesquisar, visualizar, obter e avaliar (figura 30).

Figura 30 — Requisitos funcionais do SGOA EAD-UFPE.

aaaaaaa

Administrador

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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o Inserir, modelagem da atividade apresentada na figura 31: Para inserir um
objeto de aprendizagem no sistema, o usuario deve acessar o sistema, como administrador, por
meio de sua URL. O sistema ira exibir sua pagina inicial, o sistema ir4 validar o login do
usuario, se o login estiver correto o usuério ira entrar no sistema caso contrario o sistema exibira
uma mensagem e retornara a pagina inicial. Logado no sistema o usuario selecionara o menu
inserir conteudo, o sistema apresentara uma tela onde o usuario podera escolher o contetdo
que deseja realizar o upload para o sistema. Apoés a sele¢do do conteudo desejado, 0 usuario ird
clicar em enviar contedo. O sistema apresentara uma mensagem informando que o contetdo
foi enviado com sucesso e pergunta se o usuario deseja enviar outro contetdo se sim, 0 processo

Se repete.

Figura 31 — Inserir conteddo no SGOA EAD-UFPE.
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. Pesquisar, modelagem da atividade apresentada na figura 32: para pesquisar
um objeto de aprendizagem no sistema o usuario deve acessar o sistema por meio de sua URL,
0 sistema ira exibir sua pagina inicial; o usuario devera realizar o acesso no sistema; o sistema
ird validar o acesso do usuario; se 0 acesso estiver correto o usudrio ira entrar no sistema caso
contrario o sistema exibira uma mensagem e retornara a pagina inicial. Logado no sistema, o
usudrio iréa digitar no motor de busca a string que deseja e clicar no botdo pesquisar; o sistema
verificara se existem resultados para string digitada; caso exista, o sistema retorna uma lista
contendo todos os resultados da pesquisa para que o usuario possa selecionar o OA desejado;
caso contrario o sistema exibira uma mensagem e retornard a pagina inicial da pesquisa de

conteudo.



Figura 32 — Pesquisar contetldo no SGOA EAD-UFPE.
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Visualizar, modelagem da atividade apresentada na figura 33: apés a

realizacdo da pesquisa o0 usuario deve selecionar o OA na lista apresentada, para visualizar o

AO, clicando no botdo de mesmo nome. Uma nova janela sera exibida, mostrando OA na

integra.

Figura 33 — Exibir conteido no SGOA EAD-UFPE.
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Obter, modelagem da atividade apresentada na figura 34: apos a realizacéo

da pesquisa o usuario deve selecionar o OA na lista apresentada para obter o OA apenas

clicando no botdo download. Uma caixa de didlogo sera exibida, perguntando onde o usuéario

deseja salvar o OA.



Figura 34 — Obter contetido no SGOA EAD-UFPE.
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. Avaliar contetdo, modelagem da atividade apresentada na figura 35: apds

a obtencdo ou visualizacdo de contetdo, o usuério podera avaliar o OA visto na integra ou o

OA que foi obtido, ou seja, 0 OA que o usuario fez o download. A avaliacédo sera realizada por

uma escala grafica graduada, onde cinco estrelas representam total satisfacdo com relacdo ao

OA e uma estrela representa total insatisfacéo.

Figura 35 — Avaliar contelldo no SGOA EAD-UFPE.

o Beru 8
. Acessa sistema e Realzia Login
Pesquisar Inicial
conteudo

7

)
fLBQgi’carstring
de busca

2
]
3
L e
e | & Validalogin
o E
- F]
2 |23
K
H r)
* R eesssaur?s::u
sistema ’ q,
conteldo
.%} sim
Menssagem
Mo
|oginvalida?

0,
E—DSe\ecmna

resultado

i
be Lista e
resultados

Exifte
resultpdos?

Nin

~

iR
tl‘Q:S'F{ecupera
resultados

f
ﬁ—nC\icarem

avaliar

f; ~
I 0,
“9} ﬂ—%elecmnar
Mensagem o
Bualiagao
\ J/
s
K‘E}‘torna para
pagina Ihicial
| S

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

o Excluir Contetdo, modelagem da atividade apresentada na figura 36: O

usuario logado no sistema como administrador podera realizar a exclusdo de objetos de
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aprendizagem das bases de dados do sistema de gerenciamento de objetos de aprendizagem.
Para isso o usuério Administrador devera realizar a pesquisa de OA, escolher 0 OA desejado
lista exibida, e clicar em excluir o OA. O sistema exibira uma mensagem para confirmar a
exclusdo do objeto, caso o usuario confirme, o objeto de aprendizagem serd excluido do

sistema.

Figura 36 — Excluir contettdo no SGOA EAD-UFPE.
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6.3 IMPLEMENTACAO

Os softwares utilizados para o desenvolvimento, customizacéo e teste do SGOA EAD
UFPE, foram os seguintes:

o Dspace 5.3

. Apache Mavem

. Apache Ant

. Apache Toncat

o PostgreSQL

O DSpace € um repositorio digital que permite a preservacao da producéo intelectual
das instituicdes académicas e proporciona 0 acesso ao conhecimento atraves da internet. O
DSpace permite a captura de itens em qualquer formato (texto, video, audio e dados) e indexa
as obras, permitindo que os usuarios fagcam busca e recuperagdo dos itens. Apache Mavem é
uma ferramenta para gerenciamento de projetos de software, que colabora com a busca e

download das bibliotecas do qual o DSpace € dependente. Além disso 0 Mavem pode gerir a
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compilacdo, relatério e a documentacdo de um projeto. J& o Apache Ant é uma ferramenta de
automacdo de compilagdo de condigo fonte, no DSpace a compilacdo e empacotamento é feito
pelo Apache Mavem, porém a instalacdo desse codigo compilado é feita através do Apache
Ant. O Apache Toncat é um servidor de aplicacdes web, responsavel por disponibilizar o acesso
HTTP/HTTPS para o DSpace. O PostgresSQL é um banco de dados relacional de codigo livre.

O SGOA EAD-UFPE foi instalado em uma méaquina com o sistema operacional
/Windows 7 Professional de 64 Bits, processador AMD Athlon (tm) 1l X2 B26 3.20 GHz,
memoria de 4 GB.

O DSpace tem como idioma padrdo o inglés, porém, realizamos a atualiza¢do para o
Portugués Brasileiro, visando facilitar o uso, ndo deixando nenhuma ddvida para o usuério na
hora de realizar qualquer acdo dentro do repositdrio, e com isso obter a resposta da melhor
forma e o mais rapido possivel. Foi utilizado o banco de dados PostgresSQL em sua versdo
9.4.1 -3 — Windows — x64 para geréncia dos OAs e seus metadados. Durante a instalacdo do
banco de dados foram criados o banco DSpace e a funcéo de login DSpace como proprietario

do banco, conforme apresentado na figura 37.

Figura 37 — Banco DSpace e sua funcéo de login.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Além da mudanca de idioma foram realizadas varias customizagdes na interface,
visando caracterizar o repositorio de acordo com as caracteristicas dos cursos de Ensino a
Distancia da Universidade Federal de Pernambuco. No ato da instalacdo da ferramenta foi

cadastrado o primeiro usuario administrador. A alteragdo foi realizada no
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[dspace]/bin/dspacecreat-administrator e logo apos cadastrado o e-mail e senha do usuario
administrador.

O DSpace disponibiliza dois temas de interfaces a JSPUI (Java Server PagesUser
Interface) e a XMLUI (eXtend Mark Language Interface) que permitem ajustar as diversas
necessidades da instituicdo. A interface JSPUI € implementada usando Java Servlets, que lidam
com ldgica de negdcio e Java Server Pages (JSPs) que produzem as paginas HTML enviadas
para os usuarios. Ja a XMLUI é baseada na tecnologia XML, que separa a camada de negdcio
da apresentagdo, sua interface é alterada exclusivamente com o uso de folha de estilos e
programas conversores de (XSL).

Para desenvolvimento do trabalho, foi utilizada a interface JSPUI pelo motivo de poder
incorporar todas as funcionalidades do XMLUI e ainda ter recebido novas melhorias com a
adaptacdo ao Bootstrap. Na figura 38 apresentamos a nova interface, ja customizada e

caracterizada. A customizagdo manteve as funcionalidades responsivas.

Figura 38 — Interface do SGOA EAD UFPE.

BGOA FAD UFPE

Comunidades do repositario Busca facetada
Autor Assunto

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

6.4 CONCLUSAO DO CAPITULO

Neste capitulo apresentamos a solucdo proposta para se por em uso nos cursos de
Educacdo a Distancia da UFPE, a solucdo foi desenvolvida a partir das melhores praticas
utilizadas por outras instituicdes, vista no capitulo 5 dessa pesquisa, e adaptadas para a realidade
da UFPE. Apresentamos uma visao geral do SGOA EAD UFPE, abordamos caracteristicas
gerais e caracteristicas técnicas, demonstramos as principais atividades que o sistema deve

executar, modelamos cada uma delas para um melhor entendimento.
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Mostramos a estrutura de dados e sua hierarquia dentro do sistema. Apresentamos 0S
softwares necessarios para desenvolvimento do SGOA EAD UFPE e ao final, apresentamos o

sistema implementado e pronto para o uso.
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7 EXPERIENCIA SGOA EAD-UFPE

Neste capitulo apresentamos as experiéncias dos professores, alunos e funcionarios
que fazem parte da modalidade a distancia da UFPE no uso do sistema. Através das experiéncias
de uso, comprovamos a capacidade do SGOA EAD UFPE realizar as tarefas estabelecidas no
objetivo dessa pesquisa, também foi possivel, através de pesquisas qualitativa, verificar o a
satisfacdo no uso da ferramenta.

Para comprovar a execucdo das atividades de: publicacdo, armazenamento e
compartilhamento no sistema, foi desenvolvido um cenério de uso, onde o professor necessita
publicar um objeto de aprendizagem, verificar sua persisténcia no sistema e garantir que o

objeto de aprendizagem esteja disponivel para uso de todos os usuarios do EAD UFPE.

7.1 PUBLICACAO, ARMAZENAMENTO E COMPARTILHAMENTO

Um professor do curso de Letras Licenciatura em Lingua Portuguesa EaD, necessita
publicar um objeto de aprendizagem para mediar o processo de ensino/aprendizagem sobre 0
tema Arcadismo em sua disciplina. Ao saber da existéncia SGOA EAD UFPE e do seu
proposito, o professor solicitou incluir o objeto de aprendizagem no sistema. Para isso ele
acessou o link que Ihe foi passado e se deparou com a pagina inicial, apresentada na figura 39.

Figura 39 — Tela inicial do SGOA EAD-UFPE.

Comunidades do repositorio Busca facetada

Ietros

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

O professor realizou acesso no sistema, clicou na comunidade na qual ele gostaria de
depositar o0 OA, nesse caso (Letras Licenciatura em Lingua Portuguesa), e em seguida na

colecdo (Objetos de aprendizagem do curso) da comunidade, obedecendo a estrutura de
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dados nativa do repositorio de objetos de aprendizagem. Logo em seguida o professor foi
direcionado para uma pégina que possibilita a publicacdo de OAs para a cole¢do da comunidade

escolhida, conforme apresentado na figura 40.

Figura 40 — Submissdo de AO no SGOA EAD-UFPE.

Objetos de aprendizagem do curso

Data do documento Todos os autores Titulo Assunto
Submeter a esta colecio
Assinar esta coleco para receber nofificagdes por e-mail de cada item inserido | RSS |

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

O procedimento de submissdo tem inicio com o preenchimento dos metadados (no
padréo DublinCore, esquema ‘dc’), onde sdo utilizados os 15 elementos definidos na tabela 4
desse trabalho. O processo de preenchimento dos metadados séo apresentados nas figuras 41 e
42,

Figura 41 — Metadados 1 do SGOA EAD-UFPE.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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Figura 42 — Metadados 2 do SGOA EAD-UFPE.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Apds o preenchimento dos metadados do objeto a ser depositado, o professor foi
direcionado para uma pagina onde foi necessario realizar o upload do arquivo que ele deseja

publicar no sistema, conforme a figura 43.

Figura 43 — Upload de arquivo no SGOA EAD-UFPE.
Depdsito: fazer upload do arquivo Ajuda

Insira o arquive do seu disco rigide local correspondents ac item que estd sendo submetido. Se wocd clicar em "Sslecionar arquivo. ”, uMa nowa janela aparecerd na qual wocd poders
kecalizar e selecionar o arguive no seu disco rigide lecal.

Observe também gue o sistema € capaz de presenvar o contedde de cenos tipes de arquives. Informagbes sobre tipos de arquives & niveis de apoio.

(O

Selecione um arquivo ou arraste arquivos ...

Digite uma breve deccrigio do conteldido deste arquive, por exemplo "Artigo principal’, ou “leitura de dados™.

Descrigio do arquiva:

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Em alguns segundos o arquivo foi carregado, habilitando a proxima etapa, tela de
verificacdo (figura 44), onde s&o apresentados os dados daquela submissdo mostrado na figura
40.
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Figura 44 — Verificagdo da submissdo no SGOA EAD-UFPE.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

A Ultima etapa do processo de publicacdo acontece quando o professor concorda com
os termos dos direitos autorais, que menciona aquilo que as pessoas podem ou ndo fazer com o
objeto de aprendizagem depositado no sistema, conforme mostra a figura 45.

Figura 45 — Licenca de uso do SGOA EAD-UFPE.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

O professor pode verificar 0 armazenamento do objeto de aprendizagem através da

interface JSPUI (figura 46). O objeto de aprendizagem fica disponivel para uso no sistema,

podendo ser encontrado através da busca realizada com o auxilio da engrenagem de busca ou
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em caso submissdo recente, ficara disponivel na busca facetada, pagina inicial do SGOA EAD

UFPE.

Figura 46 — Armazenamento / Interface no SGOA EAD-UFPE.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Além disso, podemos verificar a persisténcia/armazenamento dos dados com a
inclusdo do objeto de aprendizagem no banco de dados (DSpace) criado no capitulo 6 desse
trabalho (figuras 47 e 48).

Figura 47 — Armazenamento de dados 1 no SGOA EAD-UFPE.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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Figura 48 — Armazenamento de dados 2 no SGOA EAD-UFPE.
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5

Para confirmar que o compartilnamento do objeto de aprendizagem publicado estava
acontecendo sem falhas, selecionamos um grupo de alunos, aleatoriamente, dos cursos de
graduacdo EAD UFPE e solicitamos que realizassem uma busca pela a string “arcadismo” or
“Cesar Giust” no SGOA EAD UFPE. Também com o intuito testar a usabilidade do sistema,
foi passado apenas para o grupo de alunos, o endereco de acesso do sistema.

Através de entrevistas foi constatado que 100% dos alunos conseguiram localizar
objeto de aprendizagem sem dificuldades, por ser um OA recente no sistema, 70% do grupo
utilizou a busca facetada (onde o objeto de aprendizagem fica disponivel na pagina inicial do
sistema) e 30% utilizou o engenho de busca e digitou uma das strings fornecidas para procurar
0 objeto. As possibilidades de buscas do objeto séo apresentadas na figura 49.

Figura 49 — Busca facetada e engenho de busca no SGOA EAD-UFPE.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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7.2 USO E REUSO

O proximo passo foi verificar a possibilidade de uso do objeto de aprendizagem,
disponibilizado pelo professor. Foi solicitado ao grupo de alunos que posterior a fase de busca,
eles deveriam realizar o download do arquivo e salvar em outra midia de sua preferéncia. Para
realizar essas atividades, os alunos, logo apds acharem o OA bastou apenas um clique no botdo
visualizar (figura 48) nesse momento é fornecida a possibilidade de realizar o download do
objeto.

Novamente, através de entrevistas com os alunos que participaram da experiéncia de
uso do SGOA EAD UFPE, foi constatado que 100% dos alunos realizaram a atividade sem
dificuldade.

Figura 50 — Uso do Objeto de aprendizagem.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Ja o reuso, por se tratar de uma caracteristica diversa daquela para qual o objeto foi
originalmente criado, ndo foi possivel de se constatar nessa experiéncia inicial, todavia
apresentamos a funcionalidade visualizar estatistica, onde varias informagdes, como total de

visitas, download, ranking sdo apresentadas ao usuério (figura 51).

Figura 51 — Estatistica do Objeto de Aprendizagem (OA).
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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Através dessa funcionalidade os gestores de contetdos didaticos digitais podem
verificar o uso de cada objeto, além de possibilitar investigar caracteristicas de OAs bem-
sucedidos (com grande namero de reutilizacdo) e OAs pouco reutilizados e com isso estabelecer

padrdes para criacdo de novos objetos de aprendizagem.

7.3 CONCLUSAO DO CAPITULO

Neste capitulo foi apresentamos a experiéncia de uso do SGOA EAD UFPE, essa
experiéncia consistiu do uso do sistema, em todas as suas funcionalidades. Participaram da
experiéncia professores, alunos e funcionarios dos cursos da modalidade a distancia da UFPE.
Para extrair a satisfacdo ou insatisfacdo de cada usuario de forma mais assertiva, foi realizada
uma pesquisa de satisfacdo entre o grupo que realizou a experiéncia no sistema. A pesquisa de
satisfagdo buscou detalhar a relevancia do SGOA EAD UFPE como ferramenta de auxilio para
a modalidade EAD, assim como a melhoria em relacdo ao método existente.

A pesquisa de satisfacdo foi feita em duas etapas. A primeira etapa foi a fase onde
determinamos o grupo que estaria habilitado a participar da experiéncia de uso do SGOA EAD
UFPE, nessa etapa, os participantes deveriam ser envolvidos com a EAD da UFPE, possuir uma
frequéncia de uso acima de dez dias por més do AVA UFPE e utilizar pelo menos 1 OA por
més. Conforme apresentamos na Primeira Fase da pesquisa de satisfagdo, foram habilitados: 45
alunos, 3 funcionrios e 5 professores. Ja na segunda etapa buscamos aferir a satisfacdo do grupo

de usuérios e verificar 0s pontos em que se gerou insatisfacao.

7.3.1 Primeira fase da pesquisa de satisfagdo

1.  Informe sua relacdo com os cursos na modalidade a distancia da Universidade
Federal de Pernambuco?

o O grafico 1 apresenta a participacao de 45 alunos, 5 professores e 3 funcionarios,
todos com vinculo com a EAD UFPE.
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Gréfico 1 — Grupo experiéncia.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

2. Qual a sua frequéncia de uso do Ambiente Virtual de Aprendizagem da UFPE?
Sua resposta deve ser informada em dias por més.
. O grafico 2 mostra que os alunos acessam 25 dias por més, ja os professores 20

dias por més e os funcionarios 30 dias por més.

Grafico 2 — Frequéncia de uso do AVA.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

3. Com que frequéncia vocé utiliza objetos de aprendizagem no Ambiente Virtual
de Aprendizagem da UFPE? Sua resposta deve ser informada em quantidade de objetos de
aprendizagem utilizados por més.

. O gréafico 3 mostra que: 20 alunos responderam que utilizam 25 OA por més, 13
alunos responderam que utilizam 20 OA por més, 8 alunos responderam que utilizam 12 OA
por més e 4 alunos responderam que utilizam 4 OA por més. Ja os professores 3 responderam
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que utilizam 20 OA por més e 2 responderam que utilizam 15 por més. Os funcionarios

alegaram que utilizam 21 OA por més.

Grafico 3 — Frequéncia de uso de OA.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Definido o grupo de pesquisa, foi solicitado que os participantes executassem a
experiéncia de uso, conforme o capitulo 7 desse trabalho. Ao fim da experiéncia de uso demos
inicio a segunda fase da pesquisa de satisfacdo, onde buscamos extrair a satisfacdo ou

insatisfacdo dos usuarios no uso da ferramenta.

7.3.2 Segunda fase da pesquisa de satisfacao

4.  Exclusivo para alunos e funcionarios: Vocé conseguiu realizar as atividades:
Acesso ao SGOA EAD UFPE e utilizacdo (visualizacao) do OA disponibilizado pelo professor?
o Conforme apresentado no grafico 4 a atividade de acesso e utilizacdo do objeto
de aprendizagem disponibilizado para uso foi realizada com 100% de aproveitamento para o
grupo estabelecido. Foi solicitado que os alunos utilizassem o mecanismo do engenho de busca
para procurar o AO pela string preestabelecida, ja os funcionérios utilizaram a busca facetada,

por se tratar de um objeto recentemente armazenado.
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Grafico 4 — Acesso e utilizacdo do OA.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

5.  Exclusivo para alunos e funcionarios: Além de utilizar o OA na forma de
visualizacdo, vocé conseguiu fazer o download do OA para outro suporte de sua preferéncia?

o A atividade de baixar e salvar o do objeto de aprendizagem disponibilizado para
uso foi realizada com 100% de aproveitamento para o grupo estabelecido conforme o gréafico
5.

Grafico 5 — Uso em outro suporte.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

6.  Exclusivo para professores: Vocé conseguiu realizar o acesso ao SGOA EAD
UFPE?
o A atividade de acesso no sistema pelos professores foi realizada com 100% de

aproveitamento, como apresenta o grafico 6.
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Gréfico 6 — Atividade realizada pelos professores.

Atividade realizada
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

7. Exclusivo para professores: Vocé conseguiu publicar um OA no SGOA EAD
UFPE?
o O grafico 7 aponta que a atividade de publicacdo no sistema foi realizada com

100% de aproveitamento pelos professores

Grafico 7 — Atividade de publicacéo.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

8.  Exclusivo para professores: Apdés a publicacdo, vocé pode constatar o
armazenamento do objeto de aprendizagem no sistema?

J Para constatacdo do armazenamento do OA no SGOA EAD UFPE foi solicitado
gue o professor utilizasse o engenho de busca (digitando a string referente ao seu objeto de
aprendizagem) para verificar o armazenamento do objeto de aprendizagem publicado no

sistema.
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9. Exclusivo para professores: Apds a publicacdo, vocé pode constatar a
publicacdo do objeto de aprendizagem para 0s demais Usuarios?

o Para constatacao da publicacdo do OA no SGOA EAD-UFPE foi solicitado ao
professor que realizasse a atividade de acesso e busca no sistema, com relagéo a busco poderia

ser feita das duas formas, tanto utilizando o engenho de busca quanto a busca facetada.

10. Vocé acha necessario que os cursos de Educagdo a Distancia possuam um
sistema para gerenciar o acervo de objetos de aprendizagem produzido nos cursos e que
possibilite a publicacdo, armazenamento e compartilhamento, além de estimule o uso e o reuso
desses OA?

o O grafico 8 mostra que 100% dos entrevistados concordam que 0s cursos devam

possuir um mecanismo sistematizado para gerenciar o acervo de OA produzidos nos cursos.

Grafico 8 — Necessidade do SGOA EAD-UFPE.

Necessidade do SGOA EAD UFPE

0

B Sim

¥ ndo

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

11. Apbs a experiéncia de uso, vocé pode afirmar que o SGOA EAD UFPE atendeu
suas expectativas e realizou sem falhas as atividades propostas?

o O gréafico 9 mostra que 100% dos entrevistados ficaram satisfeito com o uso do
SGOA EAD UFPE.
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Gréfico 9 — Atendimento das expectativas.
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Fonte: Hatori, B. H. (2017)

12.  Vocé sugere alguma mudanca para o sistema apresentado? (compilacdo das
respostas)

o Criar um manual de uso, principalmente para a funcao de publicacéo;
o Melhoramento da interface;
o Integracdo ao Ambiente Virtual de Aprendizagem da UFPE;

. Utilizacdo do mesmo login e senha do Ambiente Virtual de Aprendizagem da
UFPE para 0 SGOA EAD UFPE.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho buscou superar uma deficiéncia encontrada nos cursos de
Educacdo a Distancia da Universidade Federal de Pernambuco. Foram detalhados os conceitos
de Objetos de Aprendizagem, com o intuito de entender a real necessidade do seu
gerenciamento. A partir disso foram estudados padrdes de metadados, buscando conhecer e
compreender o seu funcionamento e sua importancia para um armazenamento adequado junto
aos repositorios de OAs. Com um referencial tedrico mais consolidado, foram estudados os
conceitos de Repositorios de Objetos de Aprendizagem, buscando compreender como seria
possivel realizar a gestdo de objetos utilizando as tecnologias de ROAs.

Na seara tecnoldgica, foram estudadas ferramentas para o desenvolvimento de ROAs,
apresentamos suas principais caracteristicas técnicas assim como seus principais recursos. A
ferramenta DSpace se sobressaiu entre as demais ferramentas.

Este trabalho foi norteado pela seguinte questéo de pesquisa: Como gerir 0 acervo de
objetos de aprendizagem produzido nos cursos EAD da UFPE? Quais caracteristicas e
elementos deve apresentar um sistema de gestdo de Objetos de Aprendizagem para que essa
geréncia seja feita de forma eficiente e eficaz? Ao final do desenvolvimento desse trabalho,
pode-se observar que a questdo foi respondida através do Sistema de Gerenciamento de Objetos
de Aprendizagem utilizano a tecnologia para desenvolver Repositdrio de Objetos de
Aprendizagem modelado e implementado na ferramenta DSpace. A modelagem do ambiente
levou em consideracdo os cursos de Ensino a Distancia, ofertados pela UFPE, para criacdo de
comunidades e cole¢bes de OAs, bem como as funcionalidades necessarias para gerenciar o
acervo de OAs produzido nos cursos.

8.1 CONTRIBUICOES

Podemos ressaltar como principal contribuicdo desse trabalho, o desenvolvimento do
Sistema de gerenciamento de Objetos de Aprendizagem dos cursos de Educacdo a Distancia da
Universidade Federal de Pernambuco (SGOA EAD UFPE), onde: Realiza o atingimento global
dos atores envolvidos no EAD UFPE, faz o armazenamento de materiais didaticos que podem
ser usados e reusados. Além disso o sistema mantém o controle de publicagdes, prover um
identificador de rede persiste para 0s objetos que nunca muda, facilita a captura e depdsito de
objetos de aprendizagens incluindo metadados sobre os materiais, facilitar 0 acesso a esses

materiais atraves da listagem e da busca além de realizar a preservacdo a longo prazo dos
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objetos de aprendizagens. Além disso o sistema permite que 0s usuarios possam avaliar 0s
objetos de aprendizagem através de conceitos, onde 0 menos pertinente recebe uma estrela e 0
mais pertinente recebe cinco estrelas, através dessa classificacdo os usuarios poderdo nortear
suas pesquisas, e 0s gestores de contetido poderdo identificar os objetos de aprendizagem que

se afastaram do seu propdsito.

8.2 LIMITACOES

E necessario que o sistema seja integrado ao AVA da instituicdo, também se faz
necessario a criacdo de politicas de uso desse sistema. Existe limitagdes com relacdo a
reutilizacdo de objetos de aprendizagem, apenas a com a cultura de uso do SGOA EAD UFPE
estabelecida é que podemos verificar a utilizacdo e estimular o reuso de determinados OAs.
Além disso, O SGOA EAD UFPE foi desenvolvido em uma maquina local, portanto foi
utilizada uma arquitetura centralizada, porém recomendamos que se utilize uma arquitetura de
servidores descentralizada, onde cada um dos servidores é exclusivo e exerce unicamente a sua

funcéo.

8.3 TRABALHOS FUTUROS

Sugerimos, a partir das limitacbes do SGOA EAD UFPE, os trabalhos futuros: (1)
Melhorar a interface; (2) Propor politica de uso entre os usuarios; (3) Criar manual de uso.

Constatou-se também a necessidade de integracdo do AVA com o Sistema de
Gerenciamento de Objetos de Aprendizagem visando eliminar a necessidade repetices de
tarefas e a multiplicidade de interfaces. Para isso sugerimos a utilizacédo do protocolo SWORD
(Siple Web-Service Offering Repository Deposit).

Uma arquitetura de servidores que leve em consideracdo a seguinte estrutura: um

servidor de banco de dados, um servidor para busca de OAs, um servidor para aplicagio web.
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APENDICE A - LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

1 Introducéo

Este documento especifica os requisitos do sistema SGOA EAD UFPE, fornecendo as
informacdes necessarias para a implementacao e realizacdo dos testes do sistema.

1.1 Visado Geral do documento

O documento est& organizado em se¢Ges, conforme descrito abaixo.

o Secédo 1 — Introducéo.

o Secéo 2 — Descricédo geral do sistema: apresenta uma viséo geral do sistema,
definindo seu escopo e descrevendo seus USUarios.

o Secéo 3 — Requisitos Funcionais: especifica todos os casos de uso do sistema,
descreve os fluxos de eventos, prioridades, atores entradas e saidas de cada caso de uso.

. Secdo 4 — Requisitos ndo funcionais: Especifica todos os requisitos nao
funcionais do sistema. Os requisitos ndo funcionais foram divididos em: usabilidade,

desempenho, seguranca.

1.2 Convengoes, termos e abreviagoes.

A interpretacdo deste documento exige o conhecimento de alguns termos especificos,

que sao descritos abaixo.

1.2.1 Identificacdo dos requisitos

Por convencdo, a referéncia feita a requisitos é feita através do nome da subsecdo, onde
eles s&o descritos, seguido do identificador do requisito.

[nome da  subsecéo. Identificador  do  requisito], por  exemplo
[inserirconteudo.RF001] ou para requisitos ndo funcionais [usabilidade.NF001] o identificador
deve ser Unico para cada requisito, iniciando em [RF001] ou [NF001] sendo acrescida de mais

um, na medida que forem surgindo novos requisitos.
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Prioridades dos requisitos: Para estabelecer a prioridade dos requisitos, foi adotado
a seguinte escala de prioridade:

o Essencial — Requisito imprescindivel, sem ele o sistema ndo entra em
funcionamento

o Importante — Requisitos que se ndo forem implemnetados, o sistema funciona
de forma insatisfatoria.

o Desejavel — Requisito que ndo compromete o sistema se ndo for implementado

2. Descricao geral do sistema

O SGOA EAD UFPE é um sistema de gerenciamento de Objetos de Aprendizagem
especifico dos cursos de graduacdo da madalidade a distancia da Universidade Federal de
Pernambuco. O SGOA EAD UFPE permite a manutencdo, visibilidade, uso, reuso,
permanéncia dos objetos de aprendizagem, além de prover um mecanismo de busca para
recuperacdo dos objetos.

O Publico alvo da SGOA EAD UFPE séo os envolvidos nos cursos de Ensino a
Distancia da Universidade Federal de Pernambuco: Professores (formadores e conteudista),

coordenadores de curso, alunos e funcionarios da UFPE.

3. Requisitos Funcionais

Identificador RFO001

Nome Inserir contetdo
Prioridade Essencial
Descricao Para todo usuério que esteja logado no sistema com o perfil de administrador.

Serd possivel cadastrar novos objetos de aprendizgem nos repositdrios do
SGOA EAD UFPE.

O resultado da acdo, seré o objeto de aprendizagem inserido nas bases de dados
do SGOA EAD UFPE.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Identificador RF002

Nome Excluir contetdo

Prioridade Essencial

Descricao Para todo usudrio que esteja logado no sistema com o perfil de administrador.




Seréa possivel excluir objetos de aprendizgem dos repositérios do SGOA EAD
UFPE.

O resultado da acéo, sera o objeto de aprendizagem excluidos das bases de
dados do SGOA EAD UFPE.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Identificador

RF003

Nome Alterar contetdo
Prioridade Essencial
Descricao Para todo usuario que esteja logado no sistema com o perfil de administrador.

Seréa possivel excluir objetos de aprendizgem dos repositérios do SGOA EAD
UFPE.

O resultado da acéo, serd o objeto de aprendizagem excluidos das bases de
dados do SGOA EAD UFPE.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Identificador

RF004

Nome Pesquisar contetido
Prioridade Essencial
Descricao Para todo usuario que esteja logado no sistema com o perfil de

administrador ou usuério.

Seréa possivel pesquisar objetos de aprendizgem no ambinete SGOA EAD
UFPE.

O usuario devera digitar, no motor de busca do ambiente SGOA EAD
UFPE, a string que deseja obter resultados.

O resultado da acéo, sera a exibicao da listagem, para escolha, de objetos

de aprendizagens.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Identificador

RF005

Nome Obter contetido
Prioridade Essencial
Descricao Para todo usuario que esteja logado no sistema com o perfil de administrador

ou Usuério.

Serd possivel obter objetos de aprendizgem no ambinete SGOA EAD UFPE.
Basta 0 usudrio realziar o RF004 e selecionar na listagem exibida o OA que
desejar e realziar o donwload.

O resultado seré a realizacdo do donwload para maquina do usuario.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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Identificador

RF006

Nome Visualizar contetdo
Prioridade Essencial
Descricao Para todo usuario que esteja logado no sistema com o perfil de administrador

ou Usuério.

Sera possivel visualizar objetos de aprendizgem no ambinete SGOA EAD
UFPE.

Basta 0 usuario realziar o RF004 e selecionar na listagem exibida o OA que
desejar e realziar a visualizacéo.

O resultado sera a exibicdo do OA na integra para o usuario.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Identificador

RFOO7

Nome Avaliar contetdo
Prioridade Importante
Descricéo Para todo usuario que esteja logado no sistema com o perfil de administrador

ou usudrio.

Seréa possivel avaliar objetos de aprendizgem no ambinete SGOA EAD UFPE.
Basta o0 usuario realziar o RF005 ou RF006, apds a obten¢do ou avalizacdo,
ficara disponivel para o usuario a opg¢do de avalizacdo do OA.

O resultado seré a avalizagcdo do OA no ambiente SGOA EAD UFPE.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

4. Requisitos ndo funcionais

Identificador NF001

Nome Usabilidade

Prioridade Essencial

Descricao A utilizacdo do ambiente deve ser simples e facil, a interface deve ser intuitiva

e amigével, o usuério ndo deve sentir dificuldades em utilizar o SGOA EAD
UFPE.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Identificador

NF002

Nome Acessibilidade
Prioridade Essencial
Descricao O SGOA EAD UFPE deve garantir a acessibilidade para os diversos publicos,

com as mais diversas necessidades.

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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Repeositorio de cbjetos de aprendizagem EaD UFPE
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AR BB AT BT SIS
BTSSR GEiad AN Addird A4SINEE ~EdaR a—ni Lo — gaps. ———
BIETEE SR TS ST &4 - AEET. PRI SIS SRELETEL S0 SHLNETE SIS RO BRI LT SIS TRNES SR

B aad SREET St SISTES “BES ALNMNEE ST TEET SAILT SESE NS SIET AMIETEL AL TN ST REE SHELLT SRS

] == --
- - e

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Repositerio de objetos de aprendizagem EaD UFPE

) @ D

O Q x Q lhttp:f!www.roaeodufpe.combr

i A& Inicio

A paragraph of text with an unassigned link
A second row of text with a web link

Digite seu login l

Digite sua senha l

|| Enviar ] I acessar com Moodle] I Limpar ]

A paragraph of text with an unassigned link

’ A second row of +ext with a web link
Realizar cadastro

Fonte: Hatori, B. H. (2017)



Repositorio de objetos de aprendizagem EaD UFPE

G E:> x {} w.rooeadufpe.com.br

i 4 home Pesquisar conteldo

inserir conteddo

Conteudo em destaque

@O

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

D X{

) @ D

I ﬁ Pesquisar contedGdo

inserir conteddo

=

@ Selecione o contetdo que deseja en\ua:D Q

& ==

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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D> X} (

I NS

I ﬁ Pesquisar contetdo  inserir contetdo

Vocé realmente deseja enviar esse conteudo 7

= =

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

QXN

) @ D

I ﬂ. Pesquisar contetddo  inserir conteddo

Para enviar o conteudo é necessario que vocé preencha os dados abaixo

inserido por‘DOdDS do autor‘ msumo‘i palavra chave 1 Tipo qdata de rnodificav;ﬁo‘ metadados‘i Licenga de uau\

Resgatado do Login

Enviar Veltar

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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0 X (

I ﬁ Pesquisar contetdo  inserir contetdo

Seu conteudo foi enviade com sucesso

Deseja enviar outre conteudo 7

=l =]

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Repositerio de objetos de aprendizagem EaD UFPE

<3 O x Q [http:.’.fwww.ro-neadufpe.combr

i ﬂ» Pesquisar contetido  inserir conteGdo

Pequisar conteudo

R ey A Pesquisa por autor

Digite o nome do autor que vocé deseja
pesquisar e clik no botdo pesquisar ou
Pesquisar por Gltima medificagdo limpar para digitar novamente.

Pesquisar por assunto

Pesquisar por tipo

|| Pesquisar ] I Limpar] || Voltar J

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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Repositorio de objetos de aprendizagem EaD UFPE

O o x Q {hitp/ /wwwrooeadufpe.com.br

L&

Pesquisar conteddo  inserir conteldo

Pequisar conteldo

Resultado da busca

"N°| selecionar Objeto de aprendizagem autor ultima modificagdo Tipo
1 O AXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX EXXXXXXNRXX XXXXXXXXXXX 2
2 O XXXXXXXKXXX XXXKXXXXXXX XXXXXXXRKXX XXXXKXXXXXX
3 O XXXXXXXXXXX XXXXKXXXXXXX XXXXXXXRXXX XXXXXXXXXXX .I
4 O XXXXXXXNXXX XXXKXXXXXXX XXXXXXXRXXX XXXXXXXXXXX
5 O XXXXXXXXXXX XXXXXXXX] XXXXXXXRXXX XXXXXXXXXXX
6 | XXXXXXXNXXX XXXXXXX XXXXXXXNXXX XXXXXXXXXXX [¥]
v

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Repositorio de objetos de aprendizagem EaD UFPE

<3 Q x ﬂ {bttp/ f'wwwroaeadufpe com br

L&

Pesquisar conteldo inserir contetado

Pequisar contedGdo

Resultado da busca

N® selecionar Objeto de aprendizagem autor ultima modificagdo Tipo

1 O KXXXXXXKXXX XXXXXEXXXXN KXXXXXXXKXX XXXXXXXXXXX -

2 O XXXXXXXKKXX XXXXKEXXXXN KXXXXKXKXKX XXXXXXXXXXX

3 O XXXXXXXKKXX XXXXKEXXXXN XXXXXKXKXKX XXXXXXXXXXX .

4 O XXXXXXXKKXX XXXXKEXXXXN KXXXXKXKXKX XXXXXXXXXXX

5 O XXXXXXXKKXX XXXXKEXXXXN XXXXXKXKXKX XXXXXXXXXXX

6 O XXXXXXXXKXXX XXXXXXXXXXX XXXXXKXKXXX XXXXXXXXXXX v

] [eer)
[

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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A Web Poge

<:| E> X {} {http:// )| @

I ﬂ Pesquisar contelGido  inserir conteldo l

Nome do objeto de aprendizagem

inserido por\lDudos do au tor\l resurno‘ palavra chave 1Tipo qdcna de dif :.,-N metadad 11| de usg\

I '\c"erl || Avaliar l I Baixar l

==

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Repositerio de objetos de aprendizagem EaD UFPE

c @ x Q {http:f.fwww.roaeadufpe.combr ] @

i ﬂ» Pesquisar contetido  inserir conteGdo l

Pequisar conteudo

r
Pesquisar por autor peSQUISO pOI’ GUtOI’ ﬂ

Digite o nome do autor que vocé deseja
pesquisar e clik no botdo pesquisar ou
Pesquisar por Gltima medificagdo limpar para digitar novamente.

Pesquisar por assunto

Pesquisar por tipo

|| Pesquisar l I Limpar l || Voltar ]

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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Repositorio de objetos de aprendizagem EaD UFPE

O o x Q {hitp/ /wwwrooeadufpe.com br

La

Pesquisar conteddo  inserir conteldo

Pequisar conteldo

Resultado da busca

N°| selecionar Objeto de aprendizagem autor ultima modificagdo Tipo
Iy
1 O AXXXXXXNKXX XXXRKXXXXXXX XXXXXXXXXRX XXXXXXNXXXX
2 O XXXXXXXKXXX XXXRKXXAXXXX XXXXXXXNKXX XXXXXXNXXXX
3 O XXXXXXXKXXX XXXXXXXXXXX XXXXXXXXKXX XXXXXXNXXXX .
4 O XXXXXXXKXXX XXXRKXXAXXXX XXXXXXXNKXX XXXXXXNXXXX
5 O XXXXXXXKXXX XXXXXXXX XXXXXXXXKXX XXXXXXNXXXX
6 | XXXXXXXNXXX XXXXXXX XXXXXXXXKXX XXXXXXNXXXX v
“

Fonte: Hatori, B. H. (2017)

Repositorio de objetos de aprendizagem EaD UFFE

O Q x Q lhttp:.'fwww.roaeodufpe.com br

L&

Pesquisar conteGdo  inserir conteddo

Pequisar contelGdo

Resultado da busca

[ N° selecionar Objeto de aprendizagem autor wltima meodificagao Tipe
1 O KXXXXXXKXXX XXXXXXXXXXX KXXXXNXRXXX XEXXXXXXXKX =
2 [} XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX KXXXXKXKXXX XEXKXXXXXKX
3 O XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX KXXXXKXRKXXX XEXXXXXXXKX .
4 [} XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX KXXXXKXKXXX XEXKXXXXXKX
5 O XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX KXXXXKXRKXXX XEXXXXXXXKX
(] | XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX XXXXXKXXXXX XEXXXXXXXXX ¥
L

Fonte: Hatori, B. H. (2017)
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A Web Poge

O C> x {} {hitp:// ) @

I ﬂ Pesquisar conteddo  inserir conteddo l

Nome do objeto de aprendizagem

inserido por‘Dados do au torN resurno‘ palavra chave 1Tipo qdata de difi aﬂ{ metadad wil i de uan\

I '\c"erl || Avaliar ] I Baixar ]

| Voltar

o
Fonte: Hatori, B. H. (2017)
A Web Page
<3 c> X Q (bttor7 7 @
I ﬁ- Pesquisar conteGdo  inserir contetdo l
Nome do objeto de agprendizagem
inseride po(‘Dados do autor-'qresumo‘ palavra cha\ra‘Tipo“datade difi “':q metadad -‘1l' dauae—\
I Ver l || Avaliar ] I Baixar ]
=

L4

Fonte: Hatori, B. H. (2018





