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RESUMO

O fardamento faz parte do cotidiano do jovem brasileiro desde meados do século XIX.
Sinénimo de organizacdo, praticidade e economia, facilita a rotina do usuario dispensando o
uso de outras vestimentas. Exerce papel fundamental no ambiente escolar servindo para
identificacdo e padronizagdo do aluno reafirmando a ideia de igualdade e pertencimento a
determinada instituicdo. Os uniformes variam de tempos em tempos servindo como reflexo
social. Embora sejam considerados por muitos autores como uma “antimoda”, adequam-Se aos
costumes e tradicdes representando 0s conceitos estéticos da época em que se inserem. A
proposta desta pesquisa foi desenvolver pecas de uniformes escolares adaptadas as novas
tendéncias, utilizando como referéncia conceitos da “moda pedagogica”. Nao trata-se de inserir
contetdos pedagogicos nestas vestimentas e sim associar moda, design e educacdo oferecendo
pecas atrativas. Utilizando o MEID- Modelo Exploratério de Intervencdo em Design- foram
realizadas entrevistas acompanhadas de registros fotograficos em 10 escolas do 1° ao 5° ano do
ensino fundamental. Constatou-se nas pesquisas de campo que parte significativa dos
fardamentos encontrados apresentam similaridade de modelos néo sendo atrativos ao publico
destinado. Neste sentido, foram desenvolvidas 10 pecas de fardamento interativas e com design
contemporaneo, que se conectam entre si a fim de solucionar a insatisfagdo pelo uso do
uniforme.

Palavras-chave: Uniforme escolar. Tendéncias. Moda pedagdgica.



ABSTRACT

The uniform is part of the everyday life of the young brazilian since the mid-nineteenth century.
Synonym of organization, practicality and economy, facilitates user routine dispensing other
clothing. It plays a fundamental role in the school environment, serving to identify and
standardize the student, reaffirming the idea of equality and belonging to institution. Uniforms
vary from time to time serving as a social reflection. Although it is an "antifashion”, they
conform to the customs and traditions representing the aesthetic concepts of the time in which
they are inserted. The purpose of this research was to develop pieces of school uniforms adapted
to new trends, using as reference the concepts of "pedagogical fashion™. It is not a matter of
inserting pedagogical contents in these clothes, but rather associating fashion, design and
education by offering attractive pieces. Using the MEID - Intervention Exploration Model in
Design - interviews were carried out accompanied by photographic records in 10 schools from
1st to 5th year of elementary school. It was verified in the field surveys that a significant part
of the uniforms found in the similarity of models are not attractive to the public. In this sense,
10 interactive and contemporary design uniforms have been developed that connect to one
another to resolve dissatisfaction with wearing a uniform.

Keywords: School uniform. Tendencies. Pedagogical fashion.
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1 INTRODUCAO

O uniforme escolar faz parte do cotidiano dos jovens brasileiros desde meados do
século XIX e j& nesse periodo eram pecas de fundamental importancia para as institui¢fes de
ensino; observa-se assim a relevancia de estudar o tema mais a fundo. Continuam até hoje
efetuando basicamente o mesmo papel; estes devem ser praticos e econdmicos além de servirem
para identificar o aluno, nivelar e igualar diferencas e fatores sociais. E a vestimenta que
acompanha o aluno na sua trajetoria escolar e para tal deve ser confortavel e funcional.
Atualmente é utilizado tanto nas escolas de rede publica quanto da rede privada servindo
principalmente para identificacdo do usuério.

De acordo com Andrade (2011), os uniformes escolares ja desempenharam diversos
papéis, dentre eles destacam-se a padronizagdo e identificacdo dos alunos, demonstracdo de
status, fator de seguranca e disciplina. Para ela, embora ndo sejam tdo suscetiveis as tendéncias
de moda, estes sofrem alteracGes que seguem 0s conceitos estéticos, costumes e tradicdes da
época, servindo como reflexo de determinada sociedade. Conforme constatou-se em pesquisa
de campo, a grande maioria dos uniformes escolares encontrados e analisados s&o pouco
funcionais e apresentam pouca ou nenhuma variagao de modelos, ndo possuindo atrativos para
0 publico destinado. Sendo, pois, um artefato amplamente utilizado deve atender as
expectativas do usuario final, a crianca, no que diz respeito aos fatores estéticos e ergondmicos.

As criancas entre cinco e dez anos — faixa etaria a qual destina-se esta pesquisa - como
seres criativos que estdo desenvolvendo a capacidade de formacdo de conceitos, ja sentem-se
insatisfeitas e resistentes ao uso do mesmo. E importante considerar que o uniforme deve ser a
vestimenta mais adequada ao ambiente e rotina escolar e que em geral estes ndo atendem as
necessidades do publico destinado.

Puccini e Laschuk (2014) afirmam que a maioria dos fardamentos escolares
encontrados atualmente sdo compostos de tecidos extremamente comuns, ndo funcionais e
pouco ergondmicos. Para as autoras, embora a variedade de modelos disponibilizados para
compra seja grande, a diferenca entre eles € minima, limitando-se a varia¢des no capuz, gola,
bolsos, recortes ou acabamentos.

Neste sentido, esta pesquisa relacionou-se a seguinte problematica: “Como

desenvolver uma proposta de uniforme escolar adaptado as tendéncias de moda infantil
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permitindo variagdo de uso e incentivo a criatividade?” tendo como objeto de estudo tedrico o
Design de Moda e o Universo Escolar Infantil, e como objeto de estudo préatico o Fardamento
Escolar para Criancas entre 5 e 10 anos.

Nesta perspectiva, 0 objetivo geral desta pesquisa foi desenvolver 10 pecas de
uniforme escolar para criancas da faixa etaria apresentada, com design contemporaneo,
permitindo a interagdo com o usuario a partir de modelos confortaveis que continuem servindo

como simbolo de padronizacao, identificacdo e uniformizacao da instituicéo.

Para tanto, tivemos os seguintes objetivos especificos (ver quadro 1):

QUADRO 1 - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Objetivos especificos

Atividades realizadas

Compreender a importancia do uniforme
escolar e sua relagdo com as tendéncias de
moda;

Estudo de referencial bibliografico sobre a
historia do uniforme escolar no Brasil e como
este acompanhou a moda. Utilizando para tal
LONZA (2005).

Realizar mapeamento  iconografico e
levantamento da linguagem grafica do
universo escolar infantii a fim de

compreender 0 meio estético no qual a
crianca desta faixa etaria esta inserida;

Aplicacdo do Modelo Exploratorio de
Intervencdo em Design — MEID, através de
visita estruturada por registro fotogréfico e
entrevistas em dez escolas da rede publica e
privada.

Compreender a moda pedagdgica como uma
tendéncia de moda infantil adaptada ao
universo do fardamento escolar;

Utilizando como base tedrica SANTANA e
SIMILI (2012) buscou-se desenvolver pecas
Uteis e atrativas que pudessem auxiliar no
desenvolvimento  criativo da  crianca
permitindo variadas combinagdes e incentivo
ao uso do fardamento.

Desenvolvimento da proposta de uniforme
seguindo o Meid e a metodologia projetual de
BONSIEPE (1984).

Desenvolveu-se 10 pecas de uniforme
escolar infantil a partir da anélise e definicao
dos problemas apresentados, oferecendo uma
solugédo adequada.

FONTE: O autor (2017)

A pesquisa é qualitativa experimental. Foi realizada em campo através de visitas
acompanhadas de entrevistas semi-estruturadas e registros fotograficos em 10 escolas da rede

publica e privada de ensino. O método de pesquisa utilizado foi o0 Modelo Exploratorio de
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Intervencdo em Design (MEID) que consiste na realizagdo de uma pesquisa de caréater cientifico
qualitativo de base exploratoria (LOPES 2013) realizado a partir do mapeamento do grupo a
ser estudado e seguido do engajamento com o objeto-problema.

Utilizou-se a metodologia de BONSIEPE (1984) como referéncia para o
desenvolvimento projetual deste estudo. A problematizagdo consistiu em trés perguntas “O
qué? Por qué? Como?” Em seguida realizou-se uma andlise das pegas encontradas a fim de
desenvolver uma lista de requisitos da qual resultou a proposta do produto final.

O presente trabalho esta estruturado em trés partes. Sendo a primeira a Fundamentacgéo
Teorica que subdivide-se em dois capitulos. Permite compreender sobre o design de moda e a
evolugdo da indumentaria infantil. Retrata a historia dos Uniformes Escolares no Brasil e sua
relacdo com a moda, apresentando a moda pedagdgica como uma alternativa para um
indumento atrativo que dialogue diretamente com o usuario, apontando também as suas
propriedades essenciais segundo os conceitos de ergonomia.

A segunda parte constitui o Desenvolvimento da Pesquisa que apresenta a
Metodologia de pesquisa e 0 Modelo Exploratério de Intervencdo em Design. Nesta secdo
foram expostos os métodos de coleta, mapeamentos e analise de dados. Foram identificados,
ainda, os principais motivos de insatisfacdo e resisténcia ao uso do uniforme escolar
apresentando um mapa de solucdes. No capitulo seguinte apresentam-se os resultados obtidos.

As conclusdes e desdobramentos para estudos futuros compdem a Gltima parte deste
projeto na qual se insere o ultimo capitulo. Denotam-se as consideragdes finais desenvolvidas
como resposta ao objetivo estudado nesta pesquisa.

Justifica-se no campo do design por oferecer a comunidade académica e/ou demais
interessados conteudo com embasamento bibliografico atrelando o design de moda a educacéo
infantil, contribuindo assim para a melhoria e geracdo de lucros desse nicho de mercado bem

como para o bem-estar do consumidor.
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2 O DESIGN DE MODA

2.1 COMPREENDENDO O DESIGN DE MODA

O termo design tem sido amplamente utilizado e difundido nos ultimos tempos, sendo
muitas vezes compreendido como um conceito que agrega valor aos produtos oferecidos no
mercado publicitario adequando-os as necessidades e expectativas do publico em questéo.

Paschoarelli e Silva (2006, apud ANDRADE, 2011, p.19) afirmam que o design € uma
area do conhecimento relacionada a projetos ou ideias que visam a dissolucéo de um obstaculo
a fim de atender as exigéncias e expectativas do usuario durante a concep¢do do produto. Neste
sentido, compreende-se 0 design como ferramenta fundamental para solucionar problemas do
cotidiano através do desenvolvimento de produtos planejados para o publico ao qual se destina.

A moda, aos poucos, foi unindo-se ao design dando origem ao que hoje
compreendemos como design de moda. Para Conti (2008) a moda nada mais é do que a
representacdo de um fendmeno de massa que reconta a evolugdo dos costumes, ideias e
comportamentos coletivos, sendo constituida essencialmente de intuito, criatividade e bom
gosto. Deste modo, o design de moda estaria relacionado ao desenvolvimento criativo de
produtos de vestuario a partir da compreensdo dos fatores sociais, culturais, econémicos e
simbdlicos de determinado grupo.

No processo do design de moda € necessario envolvimento total com o usuario.
Entender o processo de consumo e oferecer produtos inovadores ndo é uma tarefa facil e requer
aprofundamento em pesquisas. E preciso conhecer para inovar e para tal faz-se necessario
mergulhar fundo no universo do usuério.

Para Sanches (2008) é premente ir além das revistas de moda, deve-se interpretar o
universo do consumidor decodificando os comportamentos socioculturais em codigos estéticos
que os conquistardo. Para tanto os produtos devem possuir linguagem especifica que se
comunique com o publico alvo, por meio de mensagens visuais que estabelecam significado no
cotidiano de tais pessoas.

Moura (2008) compreende que é no design de moda que ocorre a ampliacdo das
questdes visuais sobre as verbais e o aprofundamento das questdes tateis através da textura,

toque e caimento do tecido. Ampliam-se também as relagbes com o corpo e do corpo, € a
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antropometria e atengdo com os volumes ocorrem de forma mais intensa que em outros
segmentos do design.

Com a mudanca do cenario atual, que tende a ser cada dia mais dindmico, complexo e
imprevisivel, é necessario cada vez mais estimular as vendas. (MORAES, 2008). Seguindo o
ponto de vista do autor, o design funcionaria como agente diferenciador e inovador na industria
da moda, fortalecendo o mercado, agregando valor e atendendo cada vez mais as demandas e
necessidades do usuario.

“Atuar com o design de moda é trabalhar com o futuro, executando a concepgéo e
planejamento daquilo que vira a existir, anunciando caminhos e possibilidades.” (MOURA,
2008, p. 69).

O conhecimento sobre o consumidor é essencial e deve ser buscado de todas as
maneiras possiveis a fim de atender suas necessidades e corresponder aos seus anseios. O
designer, como profissional responsavel pela idealizacdo de projetos que devem ser bem
sucedidos no campo material, deve conhecer e compreender o meio no qual o seu publico-alvo
estd inserido. No universo da moda, por exemplo, é necessario conhecer 0s materiais
disponiveis no mercado e sua relagdo com o corpo do usuério, de modo que seja capaz de
encontrar solugdes alternativas e realizar possiveis inovagdes, atuando como diferencial de

mercado.

2.2 AEVOLUCAO DA INDUMENTARIA INFANTIL

Santana e Simili (2012) afirmam que a roupa € um meio de expressao e comunicagao
dos corpos que permite inimeras interpretacfes. Para as autoras, desde sua invencdo, foram
usadas com varios sentidos e objetivos, dentre eles diferenciar as etapas da vida, como € o caso
da infancia, juventude e velhice; mas nem sempre foi assim. A evolucéo do vestuario infantil
ocorreu de forma lenta e gradativa e a principio ndo existia o conceito de infancia.

Segundo Zanatta (2014) as criancas no primeiro ano de vida eram enroladas dos pés a
cabeca para manterem o corpo aquecido e sustentar a coluna e logo apds deveriam usar tunicas
simples com fendas laterais nas cores preta, vermelha e marrom, até que atingissem 5 anos.

Lurie (1997, apud ZANATTA, 2014, p. 20) explica que ao final do seculo XV as pecas

de vestuario infantil eram as mesmas para 0s meninos e meninas sendo compostas por vestidos
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ou saiotes sem definicdo de sexo. Apenas no século XVIII houve distin¢do entre feminino e
masculino na moda infantil. Esta indumentaria passou a reproduzir a moda adulta
acompanhando as mudancas politicas e sociais de cada época. O autor explica que neste periodo
ainda ndo havia diferenciacdo entre o vestuario dos adultos e criancas, logo as pecas eram
desajustadas ao desenvolvimento e estrutura corporal infantil ndo proporcionando conforto e
liberdade de movimentos.

O conceito da infancia é relativamente novo e somente a partir do reconhecimento da
crianca como um ser individual e de necessidades singulares, foi possivel observar a mudanca
na sua indumentaria.

Na Idade Média ndo havia essa preocupacdo e as criangas acabavam por vestirem-se
como miniaturas de adultos. Utilizavam roupas completamente desconfortaveis e
extremamente adornadas que nada tinham a ver com as suas reais necessidades. Ainda segundo
Lurie “entre os 3 aos 6 anos 0 menino tornava-se um homenzinho e a menina uma mulherzinha,
entdo, vestiam versodes reduzidas da moda adulta” com todas as suas inconveniéncias, golas
franzidas, anquinhas, calcdes bufantes, sapatos de salto, entre outros. A partir do
reconhecimento da infancia como uma ordem natural do ciclo de vida, a crianca adquiriu seu
espaco e respeito tendo suas necessidades reconhecidas e sendo “protegida” do mundo adulto,
construindo uma categoria social e intelectual com estagios visiveis. (SANTANA; SIMILI,
2012, p. 10).

Neste sentido Zanatta (2014) compreende que a revolucdo da vestimenta infantil se
deu por volta de 1762 com Jean Jacques Rousseau que combatia a moda que ndo dava liberdade
as criancas. Sua teoria recebia apoio de médicos, educadores e fildsofos.

Barbosa e Quedes (2006) explicam que embora essas modificacbes de vestuario
tenham se iniciado antes, foi apenas no século XVIII que as roupas de fato se tornaram mais
leves e com uma conotacdo infantil. Para as autoras foi no fim do século XVIII e inicio do
século XIX, gracas as ideias de Rousseau, que se iniciou a liberacdo da modelagem dos trajes
infantis com materiais, modelagens e design apropriado para criancas.

As modificagdes resultaram em uma nova aparéncia muito mais simples e voltada as
suas atividades e rotinas. Santana e Simili (2012) explicam que as meninas se livraram dos
espartilhos, substituindo-os por batas de musseline e 0s meninos aboliram os casacos compridos
e os coletes justos passando a vestir jaqueta curta, camisa com colarinho mais confortavel e

calgas. As perucas foram substituidas por cortes de cabelo simples e os saltos por chinelos.
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Ao contrério da ldade Média, nos dias de hoje 0 mercado oferece ampla variedade de
pecas no segmento infantil demonstrando preocupacdo com o consumidor e buscando sua
satisfacdo. Milléo e Cunha (2013) afirmam que as criancas da contemporaneidade seriam mais
independentes para fazer suas escolhas, visto que os pais Ihes ddo mais liberdade e assim se
iniciam geracOes libertas de qualquer forma regrada de vestuario. Essas mesmas criangas
iniciam seu envolvimento com o mercado consumidor e com a compra de produtos de vestuario
desde cedo, e ainda muito pequenas sdo capazes de dizer o que lhes agrada ou néo.

Com as criangas cada vez mais exigentes e cheias de vontades é necessario que o
mercado acompanhe essa evolucdo e desenvolva cada vez mais produtos elaborados e que
atendam as suas necessidades. Pereira e Andrade (2013) afirmam que para o desenvolvimento
de projetos para o vestudrio infantil & necessario, primeiramente, identificar as especificidades
desse publico a fim de desenvolver produtos estudados e testados garantindo maior adequacao

das pecas aos seus USUArios.
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3 O UNIFORME ESCOLAR INFANTIL

3.1 AHISTORIA DO UNIFORME ESCOLAR NO BRASIL

Segundo Lonza (2005) os uniformes ou fardas sempre tiveram ao longo da Histéria da
Humanidade, o objetivo de marcar a identidade propria e particular de grupos, categorias,
tribos, associacOes, clubes, agremiacdes, times, classes sociais, estudantes de determinadas
escolas; servindo para melhor caracterizar determinada categoria ou funcdo dentro de um
contexto pré-determinado e diferencid-la das outras. Para o autor existem Vvérios tipos de
uniformizacdo na sociedade atual, dentre elas: a de dentro para fora (tomada de decisdo
consciente de determinado grupo por uma indumentaria qualquer) e a de fora para dentro (quem
quiser se engajar, tera que vestir-se de determinada maneira para pertencer ao grupo).

Considerando que os uniformes podem ser utilizados por grupos variados com o
objetivo de identificar pertencimento, padronizar e igualar fatores e diferengas sociais, podemos
observar seu uso em situacdes distintas. Para o autor, na sociedade atual, é possivel identificar
através da vestimenta, por exemplo, o funcionario da telefonica, o guarda de transito, o jogador
de futebol, de basquete, de vblei, 0 médico, o padre e até o Papai Noel. Ressaltando ainda mais
a importancia fundamental da uniformizagao.

No Brasil os uniformes escolares datam desde meados do século XIX; porém para
Lonza (2005) foi somente ao final deste periodo, com o surgimento da Republica, que se deu o
inicio da histdria do fardamento no pais. Foram inspirados nos modelos militares do Exército
garantindo a identificacdo, organizagéo e seguranca dos alunos.

Entre 1890-1910 ainda ndo existia uniforme nos cursos primarios: as criangas
compareciam a escola em seus melhores trajes e a moda presente, de certa forma, uniformizava
a aparéncia do conjunto. Nessa época a roupa para frequentar o ambiente escolar era
confeccionada em casa ou na costureira, resultando em pegas Unicas. (LONZA, 2005, seq.)
Apbs a Primeira Guerra Mundial com as reformas de ensino os uniformes tomaram conta do

pais identificando os alunos de diferentes classes sociais. (Ver figura 1).



22

FIGURA 1 — ALUNAS DA ESCOLA PRIMARIA DO RIO DE JANEIRO, COM A PROFESSORA EM 1901.

FONTE: LONZA (2005, p. 44)

Na década de 1920 algumas escolas ainda ndo eram adeptas ao uso do uniforme, que
cada vez mais conquistava seu espaco. Das que adotavam o fardamento nem todas possuiam
modelos padronizados. Ainda em conformidade com a visdo de Lonza (2005) em 1929
publicou-se o primeiro livro de uniformes escolares’ com modelos para as escolas primaria e
normal. As regras eram rigorosas e suficientemente claras. Para as Escolas Primérias, dentre
varias exigéncias, se fazia obrigatorio o uso da blusa branca, mangas compridas, tecido ndo
transparente, punhos abotoados ou com pressdes, e bolso no lado esquerdo. As golas, punhos e
bainhas possuiam largura padrdo assim como a gravata; e 0 monograma bordado em ponto
cheio com linha especifica. Quanto as varias regras estabelecidas para a Escola Normal estavam
novamente a blusa branca de tecido ndo transparente com as medidas do punho, gola e cinto
previamente estabelecidas e botdes de madrepérola. Na gravata de fita gorgurdo nimero 12
azul-marinho escuro, um distintivo de metal prateado. Saia e casaco de casimira azul-marinho
escuro, com determinacdes bem especificas. Calgados pretos, meias cor de carne e um chapéu
de feltro da mesma cor do uniforme.

Se anteriormente ndo havia obrigatoriedade ou norma que regesse o uso e confeccéo
dos uniformes, agora na década de 30, as regras eram rigorosas e deveriam ser obedecidas
conforme a publicacdo da brochura Uniformes Escolares — Districto Federal. Nesta época o

1 Em 1929, publicou-se a brochura Uniformes Escolares — Districto Federal, através da Diretoria Geral de
Instrugdo Publica, com textos descritivos dos uniformes das escolas publicas.
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uniforme servia ndo apenas como fator de segurancga e disciplina, mas, sobretudo simbolizava
status. Desconfortaveis faziam das crian¢as miniaturas de adultos que por sua vez clamavam
por um vestuario mais leve e simplorio.

Os uniformes nao serviam apenas como simbolo identificador, também exerciam papel
de praticidade e economia, facilitando a rotina do usuario e dispensando o uso de outras
vestimentas. Segundo Silva (apud ADRANDE, 2011, p. 36) tornaram-se um empecilho ao
acesso a escola devido a obrigatoriedade do uso, exigéncia dos sapatos e material escolar. Além
da barreira cultural erguida pelo preconceito e distin¢do social, fazia-se cada vez mais dificil a
permanéncia do pobre nos colégios. A escola tornou-se ambiente para “ricos” e o uniforme s6
fortalecia esta discriminacao.

De acordo com Lonza (2005), por volta de 1940, com a democratizacdo do ensino,
confundiram-se as nocdes de igualdade e identidade ndo sendo possivel distinguir tdo
facilmente os alunos pela sua classe social. Os individuos passaram a ser vistos como uma
coletividade. O uniforme tornou-se simbolo de igualdade ndo sendo mais um instrumento de
status e individualizacdo.

Com a padronizacdo os fardamentos adquiriram uma forma em comum exercendo
papel inclusivo e unificador. Neste contexto, Corazza (apud MARCON, 2010, p.16)
compreende o uniforme como vestuario padronizado de uso regular de uma corporacdo, classe
ou instituicdo, elaborado para tornar quem usa igual, semelhante ou idéntico. Reafirma-se,
assim, a ideia de simbolo de pertencimento a determinado grupo estabelecendo a funcéo de
igualdade expressa por meio de uma mesma estética que deveria ser imposta a todos, a fim de
diminuir ou nivelar as diferencas sociais.

Para Lonza (2005), por influéncia da Segunda Guerra, a educagdo militar, moral e
civica tornou-se obrigatoria e o uniforme passou a exercer o importante papel de representar os
ideais da época. Todos os estudantes usavam uniformes iguais exibindo a homogeneidade da
nacdo. Eram carregados de simbolismo e muito mais representativos que outrora. Agora

falavam por si so e eram carregados de ideologias. (Ver figura 2).



24

FIGURA 2 — SOLENIDADE CiVICA DO INSTITUTO DE EDUCAGAO, EM 1942,

FONTE: LONZA (2005, p. 117)

Embora com toda a mudanca e evolucdo na area dos uniformes, sempre supriram
basicamente as mesmas necessidades. Deveriam ser praticos, econdmicos e padronizar 0s
usuarios exigindo deles uma postura condizente com a simbologia da instituicdo. Para Andrade
(2011) auxiliavam na introducdo de regras e disciplina na vida dos alunos, funcionando como
elemento complementar destinado a acdo ordenadora e regulamentadora sobre 0s mesmos.
Segundo Marcon (2010) esta vestimenta possuiria, ainda, uma mensagem subliminar que exigia
do aluno uma postura exemplar e condizente com a instituigdo - estando dentro ou fora dela o
sujeito-aluno a estaria representando e carregando seus valores na vestimenta.

Neste sentido podemos observar como o fardamento sempre esteve dotado de valor
simbolico, carregando em si um caréater representativo. Se para alguns era simbolo de status e
orgulho, para outros servia para igualar as diferengas sociais, colocando classes sociais distintas
no mesmo nivel, de modo que ndo seria possivel classificar, através da vestimenta, diferentes
situacOes financeiras.

Com o passar do tempo, as escolas foram aos poucos popularizadas, tornando-se
acessiveis as diversas classes sociais e o fardamento acompanhou estas mudancas. Para Lonza

(2005, seq.) nos anos 1960, devido aos conflitos ideoldgicos e a expressdo da liberdade
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individual, a moda sofreu alteragdes. Os fardamentos tiveram seus modelos adaptados e
comprimentos reduzidos. Foi s6 na década de 1980, que os uniformes foram democratizados e
tornaram-se unissex. O uso da helanca e do moletom favoreceram o surgimento dos agasalhos
tipo esportivos; as saias, gravatas, sapatos pretos e camisas foram deixados de lado. Foram
oferecidas aos alunos véarias opg¢des de uniformes: calgas de malha e jeans, saias, bermudas,
shorts-saia ou calcas compridas para as meninas; ténis, sapatos, sandalias, meias de qualquer
cor e comprimento. As camisas ofereciam muitas op¢cdes de mangas e golas e o0 comprimento
das saias variava de acordo com o gosto de cada uma. Para o autor a uniformidade estava mesmo
na liberdade e bem-estar.

Dantas (apud MARCON, 2010, p. 19) comenta que a partir da década de 1990, houve
muitas mudancas nos modelos dos uniformes, principalmente das escolas privadas, deixando-
0s mais confortaveis e praticos. Nas décadas seguintes, o uniforme manteve seu carater
contemporaneo priorizando o conforto e praticidade, mantendo também a variedade de
modelos.

Atualmente os uniformes escolares sdo regulamentados pela lei 8.907, de 06 de julho
de 1994 que estabelece diversos critérios na sua adocao e manutencao. A lei estipula que em
caso de uso obrigatorio, a escola deve permanecer um minimo de cinco anos sem alterar o
modelo de fardamento; os critérios para escolha do uniforme devem considerar as condigdes
econdmicas do estudante e sua familia bem como o clima da localidade onde funciona a
instituicdo; o programa de fardamento escolar limita-se aos turnos letivos diurnos. Em caso de

descumprimento da lei, a instituicdo sera penalizada com multa.

3.2 0 UNIFORME E AS TENDENCIAS DE MODA

Segundo Andrade (2011) a estética dos uniformes variam de tempos em tempos e
sofrem modifica¢fes funcionando como um reflexo da sociedade. Para ela, embora néo sejam
tdo suscetiveis as tendéncias de moda, ainda assim representam 0s conceitos estéticos, 0s
costumes e as tradicdes de determinada época. Pereira e Andrade (2013) complementam que
estes sdo dotados de grande carga simbolica que tendem a sofrer alteracGes significativas com
0 decorrer dos anos. Compreendem que as mudancas apresentadas no fardamento ocorrem por

uma busca de adequacao a realidade do momento servindo como reflexo social.
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Andrade (2011) explica que até o final do século X1V as criangas vestiam-se como 0s
adultos. No século seguinte quando passaram a frequentar a escola, a indumentaria infantil
sofreu transformacdes. A mudanca da vestimenta era decorréncia da mudanca do cotidiano das
criancas. Seguindo em conformidade com a visdo da autora, pode-se concluir que as tendéncias
de moda variam de acordo com o contexto cultural e social da época adaptando os produtos de

vestuario a rotina do usuario.

A analise da evolugdo dos uniformes escolares, um dos segmentos da industria do
vestuario, evidencia que, apesar do uniforme ser considerado, por alguns autores,
como uma antimoda, devido & sua énfase na continuidade e na rejeicdo ao efémero,
este funciona com uma espécie de “imagem identitaria” de alguns periodos, pois assim
como as demais pec¢as da indumentaria, adéqua-se aos costumes, as tradicdes e a
realidade do momento, expressando 0s novos comportamentos. Nota-se, portanto,
que, embora as transformacdes ocorram em um processo bem mais lento, 0s
uniformes escolares também podem ser apreendidos como um reflexo da sociedade,
assim como faz a moda. (ANDRADE, 2011, p.38)

O uniforme foi influenciado e influenciou a moda. Nos anos 1950, segundo Lonza
(2005, seq.), os uniformes tiveram um papel especial. A chamada Moda Colegial inspirou a
moda jovem modificando o vestuario da época. Nos anos 1960 ndo foi muito diferente; com os
conflitos ideoldgicos e ditadura militar, vigorava a moral antiga e mesmo com a explosdo da
liberdade individual, os uniformes destoavam completamente da moda, “visualmente, ninguém
queria mais parecer “careta” e isto transformou radicalmente. ” (LONZA, 2005, p.172).

O autor conta que em alguns cursos ginasiais e colegiais das escolas publicas de SP,
guem sabe atendendo ao brado dos estudantes, modificou-se 0 modelo dos uniformes. As
meninas trocaram os modelos das saias e seus comprimentos foram reduzidos e em alguns
colégios os rapazes passaram a vestir cal¢as jeans. Na década de 1980 com o ‘‘boom’’ das
academias e a tendéncia do corpo saudavel, mais uma vez, foram adaptados recebendo um
visual esportivo que incluiam camisetas, blus@es, saias e bermudas.

A partir desse contexto compreende-se que o0s uniformes acompanharam 0s
acontecimentos sociais e as principais mudancas de cada época. Ao longo das décadas, as
evolucBes do vestuario foram transferidas para os fardamentos, nas cores, modelagens,
comprimentos das saias e até nas matérias primas empregadas para sua confeccdo. E fato que
0s acontecimentos historicos e sociais sempre influenciaram a moda diretamente, e de algum
modo isso pode ser observado nos fardamentos escolares. Foi necessario que as instituicdes de

ensino adaptassem seus fardamentos a uma sociedade estudantil em constante mutacao.
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3.3 MODA PEDAGOGICA, UMA NOVA TENDENCIA DE MODA
INFANTIL

Com a crescente valorizacdo e evolucdo do pablico infantil que tende a ser cada dia
mais exigente e cheio de vontades, é necessario cada vez mais aprimorar as ideias e desenvolver
mudangas expressivas na area de vestuario; a moda pedagogica é uma delas.

Moraes (2014) afirma que embora o termo pedagogia seja frequentemente utilizado
para designar praticas educativas produzidas pela educacdo formal, é consenso a presenca de
varias pedagogias em diferentes espagos da sociedade, e ndo unicamente na escola. Essas
pedagogias disseminam relacbes de ensino aprendizagem e dialogam diretamente com o
sujeito-aluno.

A moda pedagdgica exerce papel importantissimo no desenvolvimento das criancas
contribuindo como incentivo a criatividade. Santana e Simili (2012) a compreendem como a
insercdo de conhecimentos pedagdgicos nas roupas, visando o desenvolvimento infantil a fim
de contribuir na transmissdo de conhecimentos, desenvolvimento de habilidades e
competéncias afetivas, cognitivas, psicoldgicas, entre outras. Para as autoras, compreender 0s
processos mentais da crianca em suas diversas faixas etarias possibilita o desenvolvimento de
roupas pedagdgicas dotadas de artefatos indicados para cada fase da infancia através de detalhes
que agugam e incentivam os cinco sentidos.

Para Pereira e Andrade (2013), o desenvolvimento de roupas infantis com a
possibilidade de aprendizagem é uma nova area do conhecimento que busca associar moda,
design e educacao, estabelecendo relagcfes entre essas instancias a partir de projetos de cole¢éo
de vestuario que exploram a aprendizagem através da consciéncia tatil, olfativa e auditiva.
Deste modo permite-se que a crianc¢a se desenvolva dentro das etapas naturais de forma ludica,
por meio de uma multiplicidade de unidades basicas de informacdo que atuam,
simultaneamente, como um dindmico canal de comunicagdo e um recurso pedagadgico.

As autoras complementam:

Desta forma, as vestes contribuem para o desenvolvimento do raciocinio, da
coordenacdo motora e estimulam o olfato. Assim, os indumentos podem ser
entendidos como uma pagina em branco ou um espago vazio que O Vvestuario
pedagdgico preenche com elementos como: imagens, texturas, formas, cores e
informagdes que entretém, ajudam no desenvolvimento e despertam a curiosidade das
criangas. Para que a interacdo crianga/roupa ocorra, o vestuario pedagogico apropria-
se dos conhecimentos do design para a sua construgdo, pois estes orientam a escolha
de materiais diferenciados e a distribuicdo das informacfes visuais e tateis,



28

possibilitando, assim, que as pegas se tornem Uteis e atrativas, o que leva a crianga a
se sentir motivada a utilizd-la. (PEREIRA; ANDRADE, 2013, p.106)

A moda pedagdgica auxilia, portanto no estimulo a aprendizagem dos conhecimentos
pedagogicos, exercendo também o importante papel de incentivar o uso do indumento.

Pereira e Andrade (2013) compreendem que a funcdo do design neste tipo de
vestimenta ndo trata-se necessariamente de oferecer conteldos pedagdgicos, mas adequar a
teoria ao publico infantil de modo a configurar roupas Uteis e atrativas que permitam as criancas
se sentirem motivadas a utiliza-las. Afirmam ainda que a aplicacdo dos conhecimentos e
metodologias do design auxiliam ndo sé na exploracdo do cunho pedagdgico mas também no

conforto, usabilidade e necessidades especificas do usuario em questao.

3.4 ERGONOMIA E USABILIDADE NO VESTUARIO INFANTIL

lida (2005) explica que a ergonomia surgiu apos a Segunda Guerra como consequéncia
do trabalho interdisciplinar de diversos profissionais. A principio era quase que exclusivamente
aplicada a inddstria e tinha por foco o binbmio homem-maquina. Atualmente é bem mais
abrangente e abarca quase todos os tipos de atividades humanas.

Segundo Zanatta (2014) visa o estudo de formas capazes de harmonizar as relacdes
interativas entre os seres humanos e o0s elementos a sua volta promovendo o conforto quando
necessario.

Esta presente nas diversas areas, inclusive na moda, buscando adaptar o vestuario as
necessidades do usuario, proporcionando-lhe o méaximo possivel de conforto e bem-estar.
“Hoje, ha um aumento da procura por qualidade que estd intimamente ligada ao prazer e
conforto” (ALENCAR, 2014, p. 54). Para tanto ¢ preciso conhecer o corpo € como este se
comporta a fim de desenvolver um produto que melhor se adapte ao mesmo.

Alencar (2014) compreende que:

...a roupa, como extenséo do nosso corpo necessita de requisitos que contribuam para

o conforto térmico, a mobilidade, a seguranca, 0 dinamismo e a higiene. Tanto o
projeto de produto de vestuario adequado quanto a correta aplicagdo dos materiais
determinard a satisfacdo desses requesitos para atender a necessidade dos usuarios. As
pessoas exercem uma multiplicidade de fungGes em um Gnico dia, por isso ndo so a
roupa como os outros produtos de Moda devem acompanhar e adaptar-se a essa
metamorfose (ALENCAR, 2014, p. 55).
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Ainda em conformidade com a autora, a usabilidade e os principios ergonémicos
aplicados aos produtos de moda associam-se com a boa interagdo ao usuario. Nesse sentido, a
usabilidade e conforto ndo devem ser sacrificados em prol da aparéncia do produto, embora
este aspecto também seja importante. Para ela, um dos objetivos dos produtos de moda deve
ser o conforto corporal. Devendo haver em cada etapa da elaboragéo a viséo de todo o processo,
considerando a complexidade da sua fungé@o que tem por finalidade vestir um corpo. Devendo
adequar-se os produtos ao gosto e forma anatbmica dos usuarios.

Para Pereira e Andrade (2013) o design da roupa infantil requer: conforto, tanto na
modelagem como nos tecidos utilizados; seguranca; e configuracdo adequada, isto é, deve estar
de acordo com as restricdes de desenvolvimento e entendimento considerando as diferentes
proporcoes do corpo da crianga. No processo de elaboragéo e desenvolvimento de pecas infantis
@ preciso estar atento a diversos fatores, dentre eles: acessorios e aderecos facilmente
engoliveis, cadarcos de amarracdo de capuz e de cintura que podem gerar enforcamento,
protecdo interna em ziperes, auséncia de bordas cortantes em botfes e demais acessorios que
possam comprometer a seguranca da crianca ou oferecer algum tipo de risco.

Para Zanatta (2014) as roupas necessitam de algumas qualidades fundamentais.
Primeiro, as qualidades técnicas, que fazem a roupa se tornar apta para funcdo destinada.
Segundo, a ergonémica que é a adaptacdo antropométrica, de facil manuseio, com maior
versatilidade e conforto. E terceiro as qualidades estéticas, que estimulam o prazer em usar. O
conhecimento da anatomia € essencial para que tais pecas sejam desenvolvidas de modo
eficiente.

Para melhor atender ao usuario é importante que as pecas de vestuario estejam
adaptadas as suas caracteristicas antropomeétricas e as atividades que estes desenvolvem ao
longo do dia. No caso dos uniformes escolares, por exemplo, deve-se atentar sobre a faixa etaria
das criancas, suas caracteristicas particulares, o ambiente escolar e as a¢gdes que estas executam
no periodo em que o utilizam. O vestuario infantil deve proporcionar liberdade de movimentos
permitindo que a criancga ande, brinque e se movimente sem restrigdoes.

Neste contexto Santana e Simili (2012) apresentam que os estudos de Jean Jacques

Rousseau, na interpretacdo de Lurie (1997) aconselha:

Os membros de uma crianga em crescimento devem estar livres para se mover com
facilidade em suas roupas; nada deve restringir seu crescimento e movimento; [...] 0
melhor é fazer com que as criancas usem batas durante o maior tempo possivel e,
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entdo, prover-lhes de roupas folgadas, sem tentar definir as formas, o que ndo passa
de mais uma maneira de deforma-las (ROUSSEAU apud LURIE, 1997, p. 51-52).

Barbosa e Guedes (2007, apud Pereira e Andrade, 2013, p.108) afirmam que “roupas
desconfortaveis dificultam esses movimentos podendo até acarretar problemas de salde, como
postura, reacOes alérgicas, ma circulacdo causada por roupas apertadas, de transpiracdo por
tecidos com ma condutibilidade de calor, problemas psicologicos” exigindo-se assim atencéo
redobrada quanto os aspectos configuracionais das pegas.

Papalia (2000, apud ZANATTA, 2014, p. 41) explica que o corpo infantil € muito
similar, com diferencas basicas de altura e peso, ao contrario dos adultos. Mas, devido as suas
necessidades e formas anatdbmicas, a sua modelagem precisa de mais atencdo, a fim de
proporcionar o devido conforto e adaptacéo.

Para Martins (2008) a auséncia de funcionalidade pode ocasionar disfun¢des ou
deformacdes fisicas moderadas ou até mesmo irreversiveis. Neste sentido a ergonomia e 0s
cuidados de usabilidade e conforto devem ser priorizados no momento de desenvolvimento e

confec¢do das pecas de vestuario.

No ambito do desenvolvimento de projetos de produto do vestuario, é possivel
resolver os problemas do vestuario ja na fase de concepcéo, introduzindo os principios
ergondmicos, pois se trabalha com a perspectiva de revisdo constante dos fatores de
risco, adequacdo e qualidade do produto, sem descuidar das questdes econbmicas. A
aplicacdo desses principios pode evitar, por exemplo, discrepancia entre o
desenvolvimento do produto e a “vestibilidade” das pegas confeccionadas,
inadequacGes de formas e materiais, cerceamento da mobilidade requerida pela roupa
(MARTINS, 2008, p. 3).
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4 DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA

Marconi e Lakatos (2003) compreendem pesquisa de campo como aquela utilizada
com o objetivo de adquirir informagdes acerca de um problema por meio da observagéo de fatos
e fendmenos, coleta de dados e registro de informac6es. A seguinte pesquisa enquadra-se nesta
definicdo e caracteriza-se como qualitativa e experimental. Para as autoras os estudos de
manipulacdo experimental funcionam com o propdsito de demonstrar viabilidade de
determinada técnica como solucéo de programas préaticos.

O presente trabalho consiste na atividade projetual de desenvolvimento de fardamento
escolar desenvolvido a partir do Modelo Exploratério de Intervencéo em Design — Meid. Para
tal, foram realizadas visitas, estruturadas por entrevistas e registros audiovisuais, em 10 escolas
darede publica e privada, a fim de identificar os principais fatores que influenciam a resisténcia
e insatisfacdo ao uso do uniforme escolar infantil, ao final foi desenvolvido uma proposta

funcionando como resposta a pergunta desta pesquisa.

4.1 MODELO EXPLORATORIO DE INTERVENCAO EM DESIGN — MEID

Segundo Lopes (2013) o Modelo Exploratorio de Intervencdo em Design - Meid
consiste em uma pesquisa de carater cientifico e qualitativo de base exploratoria, que parte do
pressuposto que o design esta na base da sociedade. Trata-se de uma diretriz metodoldgica de
intervencdo em Design direcionada a grupos sociais a partir da atividade de intervencao e sua
condicdo educativa. Auxilia na formacéo de alunos em design cuja base tedrica é relacionada a
cultura material e de consumo.

Em conformidade com a visdo da mesma autora (2014) o Meid funciona como
metodologia de aproximacéao entre designers e grupos sociais de contextos culturais diversos.
No primeiro momento, sua etapa consiste em mapeamentos iconograficos, de linguagem
gréfica, de ordem subjetiva e social implicito ao design. Em seguida constitui-se o engajamento
com o objeto-problema a partir do desenvolvimento do brieffing e do mapa de solucGes

possiveis conforme representado na tabela abaixo (ver quadro 2).



QUA

DRO 2 - RESUMO DO MEID

Fase 1 — Mapeamentos

Atividades

Objetivo

1. Mapeamento iconografico;

Visita estruturada por entrevista com registro
fotografico em 10 escolas da rede publica e
privada, do 1° ao 5° ano, a fim de reconhecer o
grupo trabalhado.

2. Mapeamento dos Fundamentos
da Linguagem Gréfica;

A partir das imagens selecionadas para registro
dos discursos visuais, realizou-se levantamentos
de dados tais como cores, texturas, tipografias,
imagens e formas caracteristicos do grupo.

3. Mapeamento da ordem

Subjetiva

Elaboracdo da relacdo com a base bibliografica e
0s seguintes conceitos: o discurso, 0 imaginario, a
materializacdo e o espirito do tempo, a fim de
compreender a relagdo crianca/fardamento, seus
desejos e projecOes e sua materialidade.

4. Mapeamento social implicito ao
design

Elaboracdo da relacdo com a base bibliografica e
0S seguintes conceitos: as especialidades do
design grafico e de superficie, ergonomia e
modelagem.

Fase 2 - engajamento com o objeto

-problema

Atividades

Objetivos

1. Realizagéo do Brieffing

Conhecimento da realidade do grupo social sob a
ordem metodolégica do design, organizando
informacdes essenciais utilizadas no
desenvolvimento da colegéo.

2. Criacdo do mapa de solucGes
possiveis

Entendimento do problema a partir da sua
contextualizacgdo e observacdo da sua
abrangéncia, oferecendo possiveis solugfes para
0S Mesmos.

3. Escolha metodolodgica

Uso da metodologia de BONSIEPE (1984)
analisando o problema e oferendo a solucdo
necessaria a partir de trés perguntas iniciais: O
que? Por qué? Como?

32
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4. Solucéo a ser desenvolvida. Apresentagéo da colecdo composta por dez pegas
de uniformes escolares interativos, permitindo ao
aluno o estimulo da criatividade e possibilidade de
escolha do proprio vestuario.

FONTE: Adaptada de LOPES (2013, p. 4).

A pesquisa configurou-se numa atividade de intervencdo controlada por uma base
tedrica, partindo do design e que se dirige aos grupos sociais, como definido por Lopes (2013).
A partir da aplicacdo do Meid foi possivel melhor compreender o universo no qual o publico a
ser estudado estéa inserido e consequentemente desenvolver solucbes que melhor se aplicassem
as suas necessidades. O Modelo permitiu desenvolver mapeamentos a partir dos contetidos do
design grafico e seus fundamentos de linguagem.

O Meid foi utilizado, a partir da realizacdo de mapeamentos de carater exploratdrio,
em 10 escolas da rede publica e privada. Foram seguidos os principios e ordem pré-estabelecida,
a fim de compreender o grupo social selecionado desenvolvendo ao final uma nova proposta de
uniformes escolares com design contemporaneo adaptados as tendéncias de moda infantil.

O projeto visa atender as necessidades e aos anseios das criangas em questdo,

apoiando-se nos principios da usabilidade e ergonomia.

4.1.1 MAPEAMENTO ICONOGRAFICO

Lopes (2013) compreende o mapeamento iconografico como primeira etapa do
método exploratdrio que consiste em visita estruturada de registros fotograficos ou audiovisuais
para aquisicdo de conhecimento sobre o grupo social a ser estudado. Em conformidade com a
visdo da autora, devem ser observados seus comportamentos, linguagens e codigos. E relevante
que haja registros dos habitos implicitos e compartilhados, seja por meio de discursos, acao
gestual, relacdo com as redes sociais, ou mesmo na expresséo grafica encontrada.

Neste sentido, Lopes (2013) registrou que o mapeamento iconogréafico:

Favorece aos alunos o estabelecimento dos canais de dialogo, sendo 0 momento em
que as trocas de significados se estabelecem. O olhar do aluno, ja sensibilizado pela
formacao inicial em design, se encontra com o olhar do grupo de anélise, olhar esse
ja materializado nos artefatos que ele produz. Nessa etapa fora dada a recomendacéao
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de que eles olhem tudo, e fotografem tudo, mesmo aquilo que num primeiro momento
ndo chame tanto a sua atengdo. (LOPES, 2013, p.6).

Seguindo a dada recomendagéo, para o desenvolvimento dessa pesquisa, foram
realizadas visitas em 10 escolas da rede publica e privada, que atendessem a faixa etaria entre
5 e 10 anos. As visitas foram seguidas de registros fotograficos e entrevistas semi-estruturadas
realizadas com as professoras e/ou responsaveis pelas instituicdes.

Nesta fase do mapeamento foram fotografados os modelos de uniformes disponiveis e
suas etiquetas de composicdo, o ambiente escolar, as salas de aula, e a area recreativa,
resultando em um arquivo com cerca de 240 imagens que serviram de referencial para todo o
desenvolvimento deste projeto. As imagens coletadas contribuiram para compreender a rotina
das criancas e 0 ambiente no qual estdo inseridas, quais 0s problemas estéticos e ergonémicos
dos fardamentos e os elementos da linguagem gréafica encontrados, tais como: texturas, cores,

formas e tipografias.

4.1.1.1 Resultado das Entrevistas

Marconi e Lakatos (2003) explicam a variedade dos tipos de procedimento para coleta
de dados, que variam de acordo com as circunstancias e tipo de pesquisa. A entrevista € a técnica
utilizada pelo Meid, que por sua vez, garante parcialmente o resultado da investigacao.

Utilizou-se o método de entrevista semi-estruturada, com o intuito de que houvesse
um dialogo aberto que fluisse naturalmente a medida que novas perguntas e ddvidas pudessem
surgir. O roteiro foi desenvolvido a partir de 10 perguntas que poderiam ser modificadas e/ou
adequadas de acordo com a realidade de cada escola. Buscava coletar informacdes a respeito
do uso e importancia do uniforme escolar, problemas comuns e queixas frequentes a fim de
identificar o problema e propor uma solucédo que melhor atendesse as criangas da faixa etaria
determinada.

O método foi aplicado em 10 escolas, sendo 6 particulares e 4 da rede publica de
ensino. A partir do levantamento das respostas, constatou-se que a funcdo dos uniformes é
basicamente a mesma - identificar e reconhecer o aluno como integrante da instituicdo, assim

como afirma Andrade (2011) quando aponta o fardamento como elemento identificador.
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Todos os estabelecimentos consideraram o uniforme importante para manter a
padronizacéo e identificagdo do aluno e 80% classificaram seu uso como obrigatério. Os relatos
de casos de resisténcia e insatisfacdo corresponderam a 90% das visitas realizadas, sendo
apresentado maior nimero de queixas em relacao as escolas da rede publica. As que possuiam
maior variedade de modelos enfrentaram menor resisténcia, apresentando consequentemente
maior indice de satisfagdo.

Das queixas apresentadas durante os relatos das professoras, as questfes ergonémicas
eram as mais gritantes, mangas, golas e cos apertados, tecidos de ma qualidade que desgastavam
e deshotavam rapidamente, costuras que estouravam com facilidade. Modelagem pequena ou
inadequada que por vezes ndo serviam para crian¢as mais gordinhas. A auséncia de casacos ou
mangas longas também foram apontadas pela observacdo da necessidade dessas pecas no dia a
dia. Além dos problemas estéticos que podiam ser observados a partir dos discursos das criangas
guando apontavam seus uniformes como feios — uniformes estes que em nada relacionavam-se
com o ambiente escolar alegre e colorido no qual as criangas estavam inseridas.

Constatou-se nesta pesquisa que 8 das 10 escolas entrevistadas apresentam a op¢éo de
bermuda e camisa, dessas, apenas metade incluem outras pecas de fardamento, tais como calcas
e regatas. Foram observadas a presenca de modelagens, acabamentos e materiais similares e
carentes em linguagem, reafirmando a fala de Puccini e Laschuk (2014), quando apontam as
opcOes de fardamentos atuais como muito semelhantes e ressaltam o numero de variacbes
minimas presentes nos modelos disponibilizados para compra.

Das escolas entrevistadas, apenas uma disponibilizava pelo menos seis pecas de
fardamento com as quais o aluno poderia compor variadas combinacgdes. Jucinaide,
coordenadora deste centro educacional, afirmou que todos os alunos costumam utilizar o
uniforme sem maiores dificuldades ou necessidade de atividades intensivas de conscientizacgéo.
“As criangas fazem questdo de usar o fardamento completo, inclusive o casaco que recebe o
simbolo da nossa institui¢do” — relata. Quanto maior a variedade de modelos, menor o nivel de
resisténcia e insatisfacdo apresentados.

As escolas do municipio ndo oferecem variagdes de modelos e mesmo com 0 uso
obrigatorio as criangas optam por ndo utilizar o fardamento completo (ver figura 3). Afirmou-
se, que por vezes, as meninas acabam vestindo saias, leggings e outras pecgas de vestuario

inadequadas ao ambiente.
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FIGURA 3 - REGISTRO DE FARDAMENTO INCOMPLETO
!

FONTE: O autor (2017)

Confrontando com a lei 8.907, de 6 de julho de 1994, que afirma que “os critérios para
a escolha do uniforme escolar levardo em conta as condi¢Ges econdmicas do estudante e sua
familia, bem como as condi¢des de clima da localidade em que a escola funciona” a falta de
variacdo de modelos e os materiais empregados para a confec¢do dos fardamentos do municipio
podem ser justificadas. Considerando que estas escolas atendem comunidades carentes, que por
vezes nao podem comprar seu proprio fardamento, este é distribuido gratuitamente e busca em
uma Unica opc¢do de modelo atender a todas as necessidades do usuério. Se consideramos as
questdes climaticas de um pais tropical como o0 nosso, entenderemos a escolha do short e
camiseta para composigédo deste indumento.

Considerando as criangas como seres individuais e criativos, que estédo desenvolvendo
a capacidade de formacéo de conceitos, e observando que estas sentem-se insatisfeitas com a
obrigatoriedade do uso de uniformes similares e sem variacdo, as entrevistadas compreendem
a importancia de uma nova proposta de fardamento escolar.

As entrevistadas relataram casos de criangas que fizeram alterag6es nos modelos de

suas pecas. Uma aluna de 6 anos — conta Vanessa, pedagoga, 29 anos — pediu que a mae
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transformasse seu short em uma saia porque queria vestir-se como “menina”. A mae realizou
seu pedido.

Vanessa conta, ainda, que enfrentou dificuldades com seus alunos, e por vezes realizou
trabalhos intensivos de conscientizacdo a fim de reduzir a resisténcia ao uso dos uniformes. O
nivel de insatisfacdo era grande, especialmente em relacdo aos sapatos, que no caso era
oferecido pelo municipio. Para solucionar este desaceite, foram entregues cadar¢os coloridos,
de modo que as criangas pudessem customizar seus calgados. “Virou febre — conta a pedagoga
— todas as criangas passaram a usar o ténis sem que fosse preciso cobrar ou mandar recados
para as maes. Elas faziam questéo de exibi-los”.

Segundo Puccini e Laschuck (2014) a maioria dos fardamentos s&o compostos por
tecidos extremamente comuns, ndao funcionais e pouco ergonémicos. Nesta pesquisa, observou-
se que embora os alunos, de modo geral, sejam conscientizados sobre a importancia do
uniforme e compreendam a necessidade do seu uso, existe uma insatisfacdo notéria por esse
indumento. Essa rejeicdo pode ser dada aos fatores estéticos e ergonémicos atrelados a baixa

qualidade dos materiais empregados e pecas pouco atrativas.

4.1.2 MAPEAMENTO DOS FUNDAMENTOS DA LINGUAGEM GRAFICA

Para Lopes (2013) o Mapeamento dos Fundamentos da Linguagem grafica consiste no
levantamento de dados, a partir das imagens selecionadas para registros do discurso textual e
visual caracteristicos do grupo. Considerando que o discurso visual refere-se as cores, texturas,
imagens, esquemas e tipografias, é possivel analisar cada um destes a fim de compreender o
ambiente no qual a crianga da faixa etaria esta inserida estabelecendo um discurso coerente.

Dondis (1997) explica que a cor esta, de fato, impregnada de informacéo, e € uma das
mais penetrantes experiéncias visuais que temos todos em comum. Em conformidade com a
autora podemos concluir que as cores possuem consideravel influéncia sobre o ambiente
podendo atuar positiva ou negativamente sobre o mesmo. S0 elementos representativos
capazes de captar a atencdo dos pequenos e para tanto devem ser estimulantes e alegres,
vibrantes e intensas fazendo referéncia ao ludico e ao universo magico no qual se inserem estas

criangas.
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Seguindo os principios de Udale (2009), a cartela de Cores foi dividida em basicas e
experimentais (ver figura 4):

FIGURA 4- CARTELA DE CORES

PANTONE360C PANTONE 7703 PANTONE 394 C PANTONE 1645 C
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FONTE: O autor (2017)
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Verificou-se a presenca de diversas tipografias (ver figura 5). Estas serviam para
comunicar, sinalizar salas e ambientes, dar boas-vindas, organizar materiais e atividades.
Consideravelmente simples e de facil leitura, desenvolvidas a partir de formas basicas e em
cores intensas a fim de que sejam além de atrativas, facilmente reconhecidas e interpretadas

pelas criangas.
FIGURA 5 - CARTELA DE TIPOGRAFIA

NiND0S

FONTE: O autor (2017)
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O ambiente escolar infantil € de uma riqueza indescritivel, repleto de cores, texturas e
trabalhos manuais. E possivel encontrar uma grande nimero de imagens (ver figura 6) que
variam entre personagens de historias, super herois, princesas, animais e elementos da natureza.
E importante que a crianca sinta-se familiarizada ao ambiente, e as gravuras sdo uma tentativa
bastante eficiente de torna-lo atrativo e acolhedor.

Em geral, conhecem e acompanham as histérias dos personagens que ornamentam as
paredes. Por muitas vezes servem de incentivo a leitura e despertam curiosidade pelas historias

infantis.

FIGURA 6 — CARTELA DE IMAGENS

FONTE: O autor (2017)
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As formas encontradas nessa analise sdo exibidas abaixo (ver figura 7). Para Dondis
(1997) todas as formas basicas sdo figuras planas e simples, fundamentais, que podem ser
facilmente descritas e constituidas tanto visual quanto verbalmente. Os objetos e mobiliario que

compdem o cenario escolar, em geral, derivam das formas basicas e apresentam poucas curvas.

FIGURA 7 - CARTELA DE FORMAS

FONTE: O autor (2017)
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Segundo Dondis (1997) compreende-se que a textura pode ser apreciada e reconhecida
através do tato ou da visdo, ou ainda mediante a combinacdo de ambos. Neste contexto é
possivel observar as amostras de texturas coletadas durante o processo de pesquisa (ver figura

8). Através delas as criancas sdo capazes de experimentar diversas sensa¢des tateis e visuais.

FIGURA 8 — CARTELA DE TEXTURAS

FONTE: O autor (2017)

4.1.3 MAPEAMENTO DE ORDEM SUBJETIVA

Segundo Lopes (2013) o mapeamento da ordem subjetiva consiste na elaboracéo da
relacdo com a base bibliogréfica e os seguintes conceitos: o discurso, 0 imaginario, a
materializacdo e o espirito do tempo. Buscou-se conectar o referencial tedrico com o imaginario
do usuario compreendendo a relacdo crianga e fardamento, seus desejos e projecdes e sua
materialidade.
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O discurso aqui encontrado apresenta que embora o fardamento escolar infantil sirva
como agente organizador e identificador, os alunos, de modo geral, ndo desenvolvem boa
relacdo com o mesmo. As mdes 0s consideram satisfatorios, pois correspondem bem suas
expectativas no quesito praticidade e economia. Por outro lado, segundo as professoras, as
criangas sentem-se insatisfeitas com os modelos apresentados.

Das 10 escolas entrevistadas 9 relataram algum tipo de dificuldade em rela¢éo ao uso
do uniforme infantil. Afirma-se que tal fato estaria relacionado a fatores estéticos e
ergondémicos, similaridade apresentada entre os modelos e cartela de cores pouco
representativa.

“Algumas criangas discriminam o uso do fardamento por acha-lo feio dando
preferéncia a roupas comuns. E dever do professor orienta-las e exigir o uso.”? E comum, nas
escolas em que ndo ha obrigatoriedade do uniforme, encontrar fardamentos incompletos e 0s
mais variados tipos de vestimentas, por vezes inadequadas ao ambiente educacional (ver figura
9).

FIGURA 9 - FARDAMENTO INCOMPLETO. USO DE JEANS E SANDALIA.

2 Recorte de fala obtido durante entrevista com a pedagoga Vanessa, 29 anos.
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O imaginario do usuério relaciona-se aqui com a ligacdo que 0 mesmo estabelece com
o fardamento e quais as suas projecdes para este; baseado nisto esta pesquisa fundamentou-se
na seguinte problemadtica “o que as criangas desejam e como estimular o uso do uniforme? .

Através das analises, entrevistas e observacdes dos registros fotograficos, percebeu-se
que as propostas apresentadas ndo sdo esteticamente interessantes ao publico bem como
apresentam caréncia de linguagem no que diz respeito as modelagens, materiais utilizados e
cartelas de cores. Pretendeu-se desenvolver uma proposta de uniforme escolar, com design
contemporaneo, que permitisse a interacdo com o usuario possibilitando a escolha e
combinacédo do prdprio vestuario.

A materializacdo do projeto foi dada por meio da concretizagdo daquilo que antes
estava apenas no ambito criativo. Trata-se da aplicagdo da “moda pedagdgica™® como uma
alternativa para associar design, moda e educacéo a fim de configurar roupas Uteis, atrativas e
confortaveis atendendo as necessidades especificas do usuario em questao.

O Espirito do tempo nos leva a compreender as tendéncias de comportamentos locais
e globais e sua relacdo temporal. O fardamento escolar assumiu desde o seu surgimento o papel
fundamental de organizacdo, identificacdo e seguranca do individuo. A principio possuia regras
de padronizacdo rigorosas que foram flexibilizando-se com o tempo.

Atualmente continuam dispensando o uso de outras vestimentas e atuando como
simbolo de suas respectivas instituicdes. Sofreram algumas mudancgas acompanhando de forma

discreta as tendéncias de moda e evolucdo da sociedade (ver figura 10 e 11).

FIGURA 10 — ALUNOS INTERNOS DO LICEU CORACAO DE JESUS EM 1897.
¥

el
p. 56)

3 Moda pedagdgica - termo utilizado segundo definicdo apresentada por Santana e Simili (2012)
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FIGURA 11 — ALUNOS DO COLEGIO RENASCENGA COM O NOVO UNIFORME DA ESCOLA. SECULO
XXI1

FONTE: LONZA (2005, p. 222)

4.1.4 MAPEAMENTO SOCIAL IMPLICITO AO DESIGN

Segundo Lopes (2013) o mapeamento social implicito ao design consiste na relacdo
entre a base bibliografica e os seguintes conceitos: as especialidades do design, a cultura, a
economia, a tecnologia e 0 meio-ambiente. Neste estudo esta relacdo se deu a partir da analise
das relagbes com o design, tendéncias de moda, ergonomia e modelagem.

O design de moda e superficie fazem parte do primeiro momento da elaboracao dessas
relacBes e consistem na preocupa¢do com o0s elementos estéticos, comunicagdo da vestimenta,
materiais e texturas. A ergonomia por sua vez ocupa-se do bem-estar fisico do consumidor
garantindo uma peca confortavel e segura.

A ergonomia compromete-se em oferecer o conforto, quando necessario, garantindo a
adaptacdo do vestuario as necessidades e rotina do usuario em questdo®. A partir dos
conhecimentos ergondmicos é possivel atentar aos fatores de risco que comprometam a salde
e/ou seguranca do aluno.

Compreende-se neste momento que o uniforme ndo deve ser estudado como um

artefato isolado, visto que interage diretamente com o sujeito-aluno.

4 Segundo Zanatta (2014)
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Analisando as imagens coletadas, o Design Grafico e de Superficie se manifestam por
meio das tipografias, imagens e texturas encontradas (ver figura 12 e 13) que comunicam e
fazem relacdo ao universo ludico e criativo dessas criancas. Cores fortes e vivas somadas a

texturas tateis e/ou visuais.

FIGURA 12 — PINTURA EM PAREDE NO AMBIENTE ESCOLAR

-

FON;I:E: O autor (2017)

FIGURA 13 —- TEXTURA PINTADA PELOS PROPRIOS ALUNOS

FONTE: O autor (2017)

A ergonomia e a modelagem sdo expressas atraveés dos modelos de uniformes

encontrados. Foram verificadas modelagens basicas e similares com poucas variacfes e
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caréncia de principios ergonémicos tais como golas e punhos apertados, tecidos pouco
adequados, problemas de costura e etiquetagem (ver figura 14 e 15).

FIGURA 14 — PROBLEMAS ERGONOMICOS/FUNCIONAIS

Problemas de costura/
Manga apertada

Gola pequena

FONTE: O autor (2017)

FIGURA 15— PROBLEMAS DE ETIQUETAGEM

Etiguetas enumeradas a méo

FONTE: O autor (2017)

4.2 ENGAJAMENTO COM O OBJETO PROBLEMA
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4.2.1 REALIZACAO DO BRIEFFING

Segundo Lopes (2013), o brieffing trata-se de um exame atento para o conhecimento
da realidade do grupo social sob a ordem metodologica do design. A partir dos estudos da
realidade do grupo e andlises realizadas, tornou-se possivel organizar informagdes essenciais
utilizadas como referéncia no desenvolvimento da colecéo.

Compreendendo os principais motivos responsaveis pela resisténcia ao uso dos
uniformes - e considerando que 0S mesmos representam 0s conceitos estéticos, costumes e
tradicOes de determinada época, funcionando como reflexo social® - faz-se necessario adaptar-
se as novas demandas do mercado e exigéncias do usuario estando sempre a frente das suas
expectativas.

As tendéncias de moda variam de acordo com o contexto cultural e social de cada
época. Neste sentido, a “moda pedagdgica”® se insere como uma nova tendéncia que
compreende uma mudanca expressiva na confeccao de vestuario. Busca estabelecer relacdes de
ensino aprendizagem dialogando diretamente com o sujeito aluno e contribuindo para o seu
desenvolvimento.

Considerando a fala de Pereira e Andrade (2013) quando apontam a roupa como uma
pagina em branco que pode ser preenchida com elementos como imagens, texturas, formas,
cores e informacdes que entretém, auxiliando no desenvolvimento e criatividade; desenvolveu-
se uma proposta de uniforme escolar utilizando a “moda pedagogica” como fundamento -
associando design, moda e educacdo - a partir de pecas dotadas de elementos tais como cores e
formas. A proposta do projeto ndo é oferecer contetidos pedagdgicos através das vestimentas e
sim adequar essa teoria a partir de pecas Uteis e atrativas que permitam a interacdo do usuario
proporcionando um maior nimero de combinac@es disponiveis.

Através desse projeto buscou-se possibilitar a criatividade do usudrio e a autonomia
de combinacao do proprio vestuario, mantendo o aspecto de uniforme escolar, garantindo que
o fardamento continuasse a servir como simbolo de identificacdo da instituicdo. Respeitou-se
0s principios ergonémicos proporcionando o maximo de conforto corporal, mobilidade e

seguranca.

5> Segundo Andrade (2011)
6 Moda pedagdgica - termo utilizado segundo definicio apresentada por Santana e Simili (2012)
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4.2.2 CRIACAO DO MAPA DE SOLUGOES POSSIVEIS

Para Lopes (2013) o mapa de solucbes consiste no entendimento do problema a partir
da sua contextualizacdo e observacao da sua abrangéncia. Ao longo das pesquisas verificou-se
que os principais questionamentos relacionam-se em maior parte aos fatores estéticos e
ergondmicos dos fardamentos encontrados que em geral sdo pouco funcionais e apresentam
pouca ou nenhuma variacdo de modelos.

O baixo padrdo de qualidade e o uso inapropriado de materiais para esse tipo de
vestimenta geram desconforto ao usuério que também sente-se insatisfeito pela caréncia de
elementos estéticos. Parte significativa dos mesmos realizam intervencdes em seus uniformes
e/ou utilizam pecas de vestuario inadequadas motivados pela insatisfacéo.

A proposta foi produzir pegas interativas que estimulassem a criatividade e
permitissem um ndmero variado de combinagdes, oferecendo um fardamento esteticamente
atrativo e confortavel. A cartela de cores esta baseada nas pesquisas de linguagem gréafica do
ambiente escolar, oferecendo op¢des vivas e vibrantes que em tudo relacionam-se ao universo
ludico dessas criancas. A partir da resolucdo destes elementos buscou-se diminuir de modo

significativo a insatisfagdo e resisténcia ao uso do uniforme escolar.

4.2.3 EscoLHA METODOLOGICA BONSIEPE

Com o objetivo de analisar o problema dos fardamentos escolares infantis e propor
uma solucdo adequada ao publico, a metodologia projetual utilizada como referéncia foi a de
Bonsiepe (1984) que consiste em: problematizacao, analise, definicdo do problema, geracao de
alternativas e projetos.

Segundo o autor a problematizacdo se da por meio de trés perguntas iniciais: O que?
Por qué? Como?

O que? Desenvolvimento de uniforme escolar infantil adaptado as novas tendéncias
de moda. A proposta destina-se a criangas entre 5 e 10 anos. Desenvolvida a partir dos conceitos
de “moda pedagogica” proporcionando ao aluno a possibilidade de variacdo de modelos e

interacdo com o vestuario.
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Por qué? O uniforme é a peca de vestuario que identifica e padroniza o aluno como
integrante da instituicdo. Em geral é utilizado de segunda a sexta por cerca de 4 horas seguidas
devendo adaptar-se ao usuario e sua rotina. Analisando que a resisténcia e insatisfacdo pelo uso
do indumento em geral relaciona-se a problemas estético funcionais, buscou-se desenvolver
uma proposta atrativa seguindo os principios de ergonomia e proporcionando ao aluno o
méaximo possivel de conforto e seguranca.

Como? Este projeto tem seu desenvolvimento fundamentado a partir do Modelo
Exploratorio de Intervencdo em Design — MEID — Lopes (2013) e da metodologia projetual de
Bonsiepe (1984). Constréi-se por meio de mapeamentos e andlises que permitem o

entendimento do problema e sua solucéo.

4.3 ANALISE E DEFIINICAO DO PROBLEMA

Foram analisados os uniformes escolares de 10 escolas. Sendo 4 da rede publica e 6

da rede privada de ensino, conforme serdo apresentados a seguir:

A) Uniformes das Escolas 1, 2, 3, 4 (ver figura 16) — Escolas da Rede Municipal de Ensino

FIGURA 16 — FARDAMENTO PADRAO DAS ESCOLAS DO MUNICI'PVI_‘O
o ‘ - |

4

FONTE: O autor (2017)

Composto por camisa e bermuda 100% poliéster, dois pares de meia e um par de ténis,
o fardamento oferecido pelo municipio ndo apresenta variagdo de modelos. Foram identificadas
incoeréncias nas etiquetas, estas apresentam erros na composi¢do e ndo possuem numeracao.

Verificou-se problemas de modelagem e ergonomia, tais como mangas e golas pequenas, c0s
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apertado, caréncia de acabamentos e linguagem. Apresentando considerdvel indice de

insatisfagdo e resisténcia ao uso.

B) Uniforme Escola 5 (ver figura 17)
FIGURA 17 — MODELO DE UNIFORME DISPONIVEL ESCOLA 5

FONTE: O autor (2017)

Fardamento de uso obrigatdrio. Apresenta pouca variacdo de modelos. Oferece opgdes
de calca, bermuda, camisa e regata. Etiqueta sem informacdes de composicéo e instrugcdes de

lavagem. Cores e modelagens similares e pouco atrativas.

C) Uniforme Escola 6 (ver figura 18)
FIGURA 18 — MODELO DE UNIFORME DISPONIVEL ESCOLA 6
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FONTE: O autor (2017)

Fardamento de uso obrigatério. Opc¢do de calca e camisa, oferecendo também a
variacdo de regata e bermuda para atividades recreativas. Etiqueta ndo possui composicao e

instrucGes de lavagem. Apresenta bom acabamento, c6s ajustavel e bolso na lateral da calca.

D) Uniforme Escola 7 (ver figura 19)
FIGURA 19 — MODELO DE UNIFORME DISPONIVEL ESCOLA 7
- H

. A

FONTE: O autor (2017)

Fardamento de uso obrigatdrio. Consideraveis variagdes de modelos — calca, bermuda,
camisa, regata, casaco e short-saia. Apresentam bom acabamento e pecas devidamente

etiquetadas. Baixo indice de insatisfacdo por parte dos usuarios.

E)  Uniforme Escola 8 (ver figura 20)
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FIGURA 20 — MODELO DE UNIFORME DISPONIVEL ESCOLA 8
e— -~ 'v I Z 7;41

FONTE: O autor (2017)

Uso obrigatorio. N&o variacdo de modelos. Modelagem similar, caréncia de linguagem

e problemas de etiquetagem.

F)  Uniforme Escola 9 (ver figura 21)

FIGURA 21 — MODELO DE UNIFORME DISPONIVEL ESCOLA 9
] ~

\

Fardamento de uso obrigatério. Modelo desenvolvido pela prépria escola e

FONTE: O autor (2017)

confeccionado na terceirizada. N&o apresenta variagdes. Pegas devidamente etiquetadas.

G) Uniforme Escola 10 (ver figura 22)
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FIGURA 22 — MODELO DE UNIFORME DISPONIVEL ESCOLA 10

FONTE: O autor (2017)

Fardamento de uso obrigatério composto por regata, bermuda e short-saia. Etiquetas

sem informacGes de composicao e instrucdes de lavagem.

Quanto a etiquetagem dos uniformes analisados, apenas 20% apresentam informacdes
de lavagem e composic¢do. Os demais possuem auséncia ou incoeréncia de dados, o que dificulta
o0 cuidado e manutencdo da peca. Algumas apresentam divergéncias quanto a composi¢do e
numeracdo. Pecas de poliéster sdo etiquetadas indicando 100% algoddo e algumas outras
identificadas com numeracdo 10 vestem criangas de 6 anos. Segue modelo de etiqueta

encontrada (ver figura 23).

FIGURA 23 - MODELO DE ETIQUETA ENCONTRADA

Fonte: O autor (2017)
Os modelos de uniforme analisados ao longo da pesquisa de campo apresentaram

problemas diversos, que estiveram relacionados, principalmente, aos fatores estéticos, materiais

utilizados, modelagem e acabamento.
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Em alguns casos identifica-se facilmente o baixo padrdo de qualidade e o uso de
materiais inapropriados a esse tipo de vestimenta. Em consequéncia a baixa qualidade desses
produtos, os mesmos acabam por ter sua vida Util resumida, perdendo rapidamente parte das
suas propriedades e ndo atendendo as necessidades do usuario.

Lima (apud, ANDRADE, 2011, p. 16) assinala que boa parcela do preconceito contra
os uniformes advém do desconforto causado pelo emprego dos tecidos de baixa qualidade e da
grande falta de preocupacdo com a estética das pecas. Neste sentido reforca-se a constatacédo
dos resultados desta anélise, a satisfacdo do usuario é proporcional ao indice de qualidade e
estética empregados no desenvolvimento da pe¢a. Quanto maior o cuidado e preocupagdo com
0 bem-estar do consumidor, melhores serdo os resultados alcangados.

Segue tabela com problemas e solugbes encontradas (ver quadro 3).

QUADRO 3 - PROBLEMAS E SOLUCOES ENCONTRADOS

Encontrados Solucionados
Fatores estéticos:
1. Modelagens pouco atrativas e 1. Pecas diferenciadas que permitem
similares _ variadas combinacoes
2. Cores repetitivas sem mforma(;éo de 2. Cores a|egre5 e vibrantes
moda 3. Acabamentos cuidadosos e costura
3. Problemas de acabamento das pecas embutida
Fatores materiais:
1. Materiais de baixa qualidade e 1. Uso de tecidos de algoddo
durabilidade  prejudicando  a proporcionando maior conforto e
aparéncia e vida Gtil das pecas. durabilidade.

Fatores ergondmicos:

1. Modelagens ,ingdequadas. Cavas, 1. Modelagens basicas que permitem
golas e elasticos apertados e mobilidade e conforto. Uso de velcros
incébmodos. Uso de ziperes. e botGes de pressdo.

FONTE: O autor (2017)



56

5 APRESENTACAO DA SOLUCAO DESENVOLVIDA

5.1 DESCRICAO DA COLECAO

A colecdo “Imaginar e Crescer” é composta por 10 pecas de vestuario - optou-se pela
maioria sem definicdo de género - que podem ser combinadas de diversas formas gerando
variadas opcdes de looks.

A proposta é oferecer um uniforme interativo que estimule o uso e a criatividade,
oferecendo ao sujeito-aluno a possibilidade de escolha do proprio vestuario a partir da
combinagdo e montagem do mesmo.

Apresenta roupas que se transformam. Bolsos e acessorios que se encaixam e podem
ser combinados de diversas formas entre si, de modo pratico, como se vestir fosse um jogo de
encaixe. Modelagens bésicas que fazem referéncia as formas encontradas durante o
mapeamento iconogréafico.

Para o desenvolvimento foram selecionados tecidos de algoddo, a fim de garantir
maior conforto térmico e sensorial. O processo de fechamento e encaixe séo realizados a partir
de botbes de pressdo e/ou velcro que substituem ziperes, prevalecendo assim as questdes de
seguranca da crianca e evitando possiveis machucados.

A cartela de cores € bastante representativa e em tudo relaciona-se ao universo ladico
dos pequenos. Utilizou-se cores alegres e vibrantes, tais como vermelho, azul, verde, laranja e
amarelo que podem ser facilmente adaptadas de acordo com a identidade visual e/ou realidade
de cada escola.

5.1.1 PAINEL DE PUBLICO

A colecdo destina-se a alunos do 1° ao 5° ano do ensino fundamental, na faixa etaria
entre 5 e 10 anos. Conectados ao mundo tecnoldgico, adoram videogames, jogos eletrdnicos,
tablets, computadores e smartphones. Adquiriram espaco e respeito como consumidor. Vo as

compras, escolhem as proprias roupas, sdo exigentes e sabem muito bem o que querem. Estao
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descobrindo 0 mundo e a si mesmos. Gostam de interagir com 0s amigos e passar as horas
brincando e colecionando aventuras. So curiosos, ativos e donos de muita imaginagao.

Segue painel de publico (ver figura 24).

FIGURA 24 — PAINEL DE PUBLICO

FONTE: O autor (2017)
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5.1.2 PAINEL DE TEMA

O tema “Imaginar e Crescer” descreve-se de forma literal, referindo-se ao processo de
desenvolvimento dos pequenos. A colecdo fundamenta-se nestes conceitos a partir da utilizagédo
da “moda pedagdgica”’ que contribui com o incentivo a criatividade dos alunos oferecendo
pecas funcionais e interativas capazes de compor variadas combinagdes. O painel (ver figura
25) traz um conjunto de imagens que abordam o processo de aprendizagem, imaginacéo, sonhos

e desejos do publico alvo servindo como referéncia no processo de criagéo.

FIGURA 25 — PAINEL DE TEMA

=

"@)

FONTE: O autor (2017)

7 Moda pedagdgica - termo utilizado segundo definicdo apresentada por Santana e Simili (2012)
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5.1.3 PAINEL DE TENDENCIA

O painel de tendéncia (ver figura 25) traz modelos da cole¢éo de inverno 2016 da linha
Zig Zag Zaa da Malwee, que por sua vez explora cores, formas e possibilidades do universo
infantil. A imagem da crianca colorindo a roupa e as pecas de quebra-cabeca fazem referéncia
ao processo de montagem do proprio vestudrio — que € uma das propostas da colecdo
desenvolvida.

O objetivo ¢ utilizar a tendéncia de “moda pedagodgica” para produzir pecas que

estimulem a criatividade e interacdo com o vestuario a medida em que a crianca se desenvolve.

FIGURA 26 — PAINEL DE TENDENCIA
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5.2 GERACAO DE ALTERNATIVAS E APRESENTACAO DAS PECAS

Buscando solucionar os problemas encontrados durante esta pesquisa, e desenvolver
uma proposta com design contemporéneo, que melhor se relacionasse com a estética alegre e
colorida do ambiente escolar infantil, foram desenvolvidas 10 pegas de uniforme (ver figura
27). Modelagens bésicas, confortaveis e materiais cuidadosamente selecionados a fim de sanar
0s problemas ergonémicos encontrados. Amplas cavas de golas e mangas proporcionando o
méaximo de conforto em contraponto aos modelos encontrados. Tecidos de algoddo, modelagens
béasicas e uma cartela de cores bastante representativa, que em tudo relacionam-se ao universo
no qual a crianca da faixa etaria esta inserida.

Pecas que se transformam, se conectam e interagem entre si, permitindo variadas

combinacg0es de bolsos e modelos.

FIGURA 27 — CROQUIS DA COLEGAO

¥ J 8 &
1 3

FONTE: O autor (2017)
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1-  Macaquito azul “quebra-cabeca” com acessérios removiveis e camiseta manga
curta com recortes laterais “fruto da imaginagao”.

2-  Blusa vermelha “pingo de gente” com abertura diagonal e bolso removivel.

3-  Colete “pura diversao” e camiseta manga longa “pedacinho de sonho”.

4-  Calga-bermuda “aventureiro”.

5-  Short-saia “faz de conta” e camiseta educagao fisica “hora de brincar”.

6- Bata avental “mundo encantado” e cal¢a basica “fantasia”.

5.2.1 FOTOS DAS PECAS DA COLECAO

Camisetas de malha com recortes laterais. Inclui peca para atividades fisicas, uso em
sala de aula e dias frios (ver figura 28 e 29). Malhas 100% algodéo, fio penteado (branca) e
mercerizada (colorida). Acabamentos diferenciados de cava e gola em ribana 96% algodéo e
4% elastano. Os materiais foram escolhidos cuidadosamente visando o0 méximo de conforto
térmico e sensorial do usuario. O branco mantém o padrdo do fardamento e as demais cores

trazem alegria e descontragdo ao ambiente escolar.
FIGURA 28 — CAMISETA “HORA DE BRINCAR”

/

/

FONTE: O autor (2017)
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FIGURA 29 — CAMISETAS DE MALHA “PEDACINHO DE SONHO” E “FRUTO DA IMAGINAGCAO”

FONTE: O autor (2017)

Short- saia feminino (ver figura 30) para educacdo fisica com parte frontal

desmontéavel. Modelagem basica e funcional que segue o conceito da colecéo.

FIGURA 30 — SHORT-SAIA “FAZ DE CONTA”

FONTE: O autor (2017)



63

Pode ser usado como short ou saia e permite troca de bolso (ver figura 31) com as
demais pecas. Oferece ao usuario modelo interativo e customizagdo do proprio vestuério. A
sarja 97% algoddo 3% elastano oferece conforto e mobilidade. Ideal para os dias de calor e
momentos recreativos. Fechamento em velcro e botes de pressdo garantem a seguranca da

crianga.

FIGURA 31 — SHORT-SAIA E VARIACOES DE USO

FONTE: O autor (2017)
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Calca béasica com bolso removivel que permite variacdo de cores (ver figura 32). Sarja
97% algoddo 3% elastano. Segue o conceito da colecdo e pode ser combinada de diversas
formas. Permite troca de bolsos com outras pecas, oferecendo a crianca a possibilidade de um
visual colorido e diferenciado ao seu gosto. Os materiais escolhidos para confeccdo e
acabamento oferecem conforto, seguranca e mobilidade. A cor cinza mantém o padrdo do
fardamento ao mesmo tempo em que as variagOes coloridas trazem um toque ludico para as

pecas da colecao.

FIGURA 32 — CALCA BASICA “FANTASIA”

FONTE: O autor (2017)
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Calca béasica com recorte desmontével e bolso removivel (ver figura 33). Sarja 97%
algodéo 3% elastano. Oferece variadas opcOes de uso. Pode ser usada como calga ou bermuda,
além de permitir diversas combinacdes de bolsos (ver figura 34). Ideal para a sala de aula e
praticas esportivas. O encaixe “das pernas” realizado com velcro garante a seguranca e o

conforto do usuéario, bem como os demais materiais utilizados em sua confecgéo.

FIGURA 33 - CALCA BERMUDA “AVENTUREIRO”

FONTE: O autor (2017)

FIGURA 34 — VARIACOES DE USO CALCA BERMUDA

FONTE: O autor (2017)
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Colete verde escuro com bolsos removiveis (ver figura 34). Sarja 97% algoddo 3%
elastano. Modelagem bésica e funcional. Bolsos frontais que permitem guardar pequenos
objetos. Podem ser removidos e/ou substituidos por outras cores de acordo com a vontade e
criatividade de cada aluno. Os acabamentos embutidos e os materiais empregados garantem
maior conforto. Pode ser utilizado sozinho ou como sobreposicdo oferecendo um gama de

possibilidades.
FIGURA 35 — COLETE VERDE “PURA DIVERSAO”

FONTE: O autor (2017)
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Bata avental com bolso removivel (ver figura 36) que permite troca e variacao de cores.
Sarja 97% algodao 3% elastano. Acabamentos embutidos e materiais que oferecem conforto,
seguranca e mobilidade. Fechamento lateral com amarracdo possibilitando o ajuste para
variadas silhuetas. Ideal para atividades criativas, aulas de desenho e pintura. O bolso frontal

permite guardar pequenos objetos como lapis de cor, pincéis e o que mais o aluno desejar.

FIGURA 36 - BATA AVENTAL “MUNDO ENCANTADO”

FONTE: O autor (2017)
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Blusa vermelha (ver figura 37) com bolso frontal removivel e abertura diagonal. Sarja
97% algod&o 3% elastano. Pe¢a feminina que pode ser utilizada sozinha ou como sobreposicao.
Permite troca do bolso frontal e variadas combinac6es. Acabamentos embutidos, tecidos e

botdes de pressdo garantem o conforto e seguranca da crianga.
FIGURA 37 — BLUSA VERMELHA “PINGO DE GENTE”

FONTE: O autor (2017)
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Macaquito com acessorios e bolsos desmontéveis (ver figura 38). Sarja 97% algodao
3% elastano. Peca-chave que transmite todo conceito de criatividade da colec¢do. Possui
maultiplas opcGes de uso e modelos podendo ser usado como short, short saia ou macaquito (ver
figura 39), permitindo que a crianga “brinque” com suas infinitas possibilidades.

Os botdes das alcas oferecem dois niveis de ajuste e todos os bolsos podem ser

removidos ou substituidos de acordo com a criatividade do aluno.

FIGURA 38 - MACAQUITO AZUL “QUEBRA-CABECA”

FONTE: O autor (2017)
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FIGURA 39 - MACAQUITO “QUEBRA-CABEGA” COM VARIAGAO DE BOLSOS

FONTE: O autor (2017)

Para garantir o cuidado e vida util das pecas, cada modelo segue com sua etiqueta de

composicdo e conservacdo (ver figura 40).

FIGURA 40 - EXEMPLO DE MODELO DE ETIQUETA

CUIDADOS COM A PECA

COMPOSICAO DOkTECIDO:
100% ALGODAO

-TEMPERATURA MAXIMA 40° C

T‘;“f\ﬁ’j)'*SO: ACAO MECANICA REDUZIDA
-NAO ALVEJAR

BRASIL - NAO SECAR EM TAMBOR
. ROTATIVO
ORI BRI, - PASSAR EM TEMPERATURA

MAXIMA DE 150°C
ﬁga @ - NAO LIMPAR A SECO

FONTE: O autor (2017)
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6 CONSIDERACOES FINAIS

6.1 CONCLUSOES E DESDOBRAMENTOS PARA PESQUISAS FUTURAS

O presente trabalho apresentou-se como um grande desafio trazendo consigo grandes
aprendizados. Como designer, contribuiu e surpreendeu com o0s conhecimentos adquiridos. A
principio o objetivo era apenas desenvolver uma proposta de uniformes seguindo as tendéncias
de moda, porém na pesquisa de campo — a partir da aplicacdo dos mapeamentos do MEID —
verificou-se variados problemas relacionados ao uso dos fardamentos escolares que levaram
esta pesquisa a um outro rumo.

Constatou-se por meio dos mapeamentos que o indice de insatisfacdo dos alunos
estaria relacionado a problemas estéticos/funcionais dos uniformes, tais como similaridade de
modelos e auséncia de atrativos que pouco relacionavam-se ao universo ludico e criativo das
criancas em questdo. Observou-se ainda a utilizacdo de tecidos inadequados, etiquetas sem
informacdes de conservacdo de lavagem, problemas de costura e auséncia de mangas longas na
maioria das propostas apresentadas; levando a refletir sobre a importancia do indumento escolar
e as possiveis interferéncias que poderiam ser feitas a partir do design. Para tanto, considerou-
se a importancia do uso do uniforme no ambiente escolar apresentada por Andrade (2011), que
deve servir para padronizacdo e identificacdo do aluno, bem como foi reforcado pela fala das
professoras nas entrevistas.

Seguindo o ponto de vista da autora e entendendo o uniforme como peca de
fundamental importancia no ambito escolar, utilizada de segunda a sexta pelo aluno por horas
consideraveis do dia, concluiu-se que este merece atencao especial devendo oferecer 0 maximo
de conforto e usabilidade. Nesse sentido, foram desenvolvidas modelagens basicas e
confortaveis utilizando-se de tecidos de algoddo com o intuito de proporcionar mobilidade,
conforto térmico e sensorial.

Como forma de estimular o uso do fardamento foi desenvolvida uma proposta
inovadora baseada nos conceitos de “moda pedagdgica” a partir da associacao de trés eixos:
design, moda e educacdo. O objetivo foi contemporanizar esses fardamentos a partir das
tendéncias de moda deixando-0s mais proximos do universo rico de elemento tateis e visuais
no qual a crianca se insere, diferindo assim das op¢des de fardamentos existentes que costumam

ser rigidos e sérios nao relacionando-se em nada com este publico e 0 meio em que vivem.
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A similaridade dos modelos, por sua vez, foi solucionada a partir da insercdo de
modelos diferenciados permitindo a interacdo do usuério, compondo uma gama de
possibilidades a partir das diferentes combinacdes de bolsos e acessorios removiveis, criando
um jogo de encaixe entre as pegas.

O intuito da colecdo ndo trata-se da inser¢do de conteldos pedagdgicos, mas da
associacdo da moda, design e educacdo oferecendo um vestuario atrativo a partir de uma
proposta ergonémica e funcional. O objetivo foi entreter, estimular e explorar as mais diversas
possibilidades, deixando a escolha do vestuario a cargo de quem o veste, mesmo que seja uma
crianca. O uniforme assim deixa de ser um “fardo” para o aluno tornando-se um acessorio de
moda customizavel que pode ser utilizado como melhor Ihe convém ao mesmo tempo em que
carrega a identidade da escola e continua a manter um padrao estético.

O aspecto de fardamento foi mantido ao mesmo instante em que permitiu variadas
possibilidades de combinagdo. As camisas de malha assim como as calgas e shorts foram
desenvolvidos a partir da mesma base de modelagem, apresentando variaches nas cores,
comprimentos e recortes. As pecas de sobreposicdo aparecem como uma forma de inserir cor e
referenciar o universo ladico no qual a crianca esté inserida.

Uma colecdo de 10 pecas de fardamento, desenvolvidas a partir das propriedades do
design e conceitos da “moda pedagogica”, logicamente, custam mais que uma opcao Unica de
uniforme. Nas entrevistas realizadas observou-se que a maioria das escolas apresentam apenas
um modelo de fardamento composto por bermuda e camisa, que deve servir para todas as
atividades da rotina da crianca. Se por um lado representa economia, por outro apresentam
inimeras adversidades, como as que foram relatadas pelas professoras na primeira fase dos
mapeamentos.

A colecdo desenvolvida neste estudo é uma proposta que pode ser adequada de acordo
com a realidade de cada escola. A intengdo ndo € impor as 10 pecas como ideais para a rotina
da crianca, mas fazer refletir sobre a necessidade de adequacdo do fardamento ao usuério, e
como o design pode contribuir para isso; levando a escola a compreender como a insercao de
modelos contemporaneos, que carreguem consigo referéncias do universo ladico e criativo das
criangas, podem servir de estimulo, solucionando a resisténcia e insatisfagdo ao uso do
uniforme. O preco que é pago a mais por uma peca pensada e desenvolvida segundo os
conceitos do design e ergonomia se reflete como valor agregado em conforto e bem-estar do

usuario; que terd o valor “revertido” em maior mobilidade, seguranga, conforto térmico e
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sensorial e estimulo criativo do aluno. A preocupacédo da escola em oferecer ao aluno uma peca
de uniforme de melhor qualidade, so reafirma o cuidado e carinho com seus pequenos.
Grandes foram os problemas encontrados e solucionados ao longo deste projeto que
traz consideravel contribuicdo para o campo do design. Oferece conteudo com embasamento
bibliografico, contribuindo para melhoria e geracdo de lucros desse nicho de mercado, bem
como para o bem-estar do consumidor. Desperta possiveis interesses para pesquisas e projetos
na area. Os desdobramentos para pesquisas futuras poderdo consistir na aplicacdo de tecidos
inteligentes e tecnoldgicos - a fim de proporcionar ainda mais conforto térmico e protecao ao
usuario - tecidos impermedaveis para dias de chuva, ou até mesmo estudos direcionados a

mochilas e cal¢ados para este publico.
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APENDICE A - FICHAS TECNICAS

FICHA TECNICA

COLEGAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: CAMISETA EDUCACAO FiSICA COM RECORTES LATERAIS

TAMANHO: 8 ANOS

CORES: BRANCO E AMARELO

AVIAMENTOS:

ITEM PRECO QTD USADA NA PECA GASTO
FIO DE OVERLOCK TUBO 1000M 4,50 45 M 0,20
LINHA TUBO 1000M 2,20 45 M 0,09
RIBANA PARA GOLA 4,80 03M 1.44
TECIDOS:

ITEM
M. BRANCA 100% ALGODAO/ FIO PENT. 9.00 0,5M 4,50
M. AMARELA MERC.100% ALGODAO 6,40 0,32 M 2,05

TOTAL ‘ 8,28
FRENTE COSTAS TECIDOS

N




ETAPAS DE MONTAGEM

1. ENCAIXAR RECORTES FRENTE E COSTAS

2. UNIR FRENTE E COSTAS

3. APLICAR ACABAMENTOS DE GOLA E CAVA

3. ABANHADO

MODELAGEM PLANIFICADA

Bi——

A. BASE FRENTE

B. BASE COSTAS

C. RECORTE LATERAL

D. RECORTE GOLA
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FICHA TECNICA

COLEGAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: CAMISETA MANGA CURTA COM RECORTES LATERAIS

TAMANHO: 8 ANOS

CORES: BRANCO E VERDE LIMAO

AVIAMENTOS:

ITEM PRECO QTD USADA NA PECA GASTO
FIO DE OVERLOCK TUBO 1000M 4,50 50 M 0,22
LINHA TUBO 1000M 2,20 50 M 0,11
RIBANA PARA GOLA 4,80 0,3M 1.44
TECIDOS:

ITEM
M. BRANCA 100% ALGODAO/ FIO PENT. 9.00 05M 4,50
M. VERDE LIMAO MERC.100% ALGODAO 6,40 0,32 M 2,05

TOTAL | 8,32
FRENTE COSTAS TECIDOS

\/

<

Y
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ETAPAS DE MONTAGEM

1. ENCAIXAR RECORTES FRENTE E COSTAS

2. UNIR FRENTE E COSTAS

3. APLICAR MANGAS

3. FECHAR LATERAL E ABANHAR

4. ACABAMENTO DE GOLA

MODELAGEM PLANIFICADA

A. BASE FRENTE

B. BASE COSTAS

C. RECORTE LATERAL

D. RECORTE GOLA

E. MANGA
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FICHA TECNICA

COLECAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: CAMISETA MANGA LONGA COM RECORTES LATERAIS

TAMANHO: 8 ANOS

CORES: BRANCO E AZUL

AVIAMENTOS:

ITEM PRECO QTD USADA NA PECA GASTO
FIO DE OVERLOCK TUBO 1000M 4,50 50 M 0,22
LINHA TUBO 1000M 2,20 50 M 0,11
RIBANA PARA GOLA 4,80 0,3M 1.44
TECIDOS:

ITEM
M. BRANCA 100% ALGODAO/ FIO PENT. 9.00 0,5 M 4,50
M. AZUL MERC.100% ALGODAO 6,40 0,40 M 2,56

TOTAL | 8,83
FRENTE COSTAS TECIDOS




ETAPAS DE MONTAGEM

1. ENCAIXAR RECORTES FRENTE E COSTAS

2. UNIR FRENTE E COSTAS

3. APLICAR MANGAS

3. FECHAR LATERAL E ABANHAR

4. ACABAMENTO DE GOLA

MODELAGEM PLANIFICADA

A. BASE FRENTE

B. BASE COSTAS

C. RECORTE LATERAL

D. RECORTE GOLA

E. MANGA
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FICHA TECNICA

COLEGAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: SHORT SAIA

TAMANHO: 8 ANOS

COR: CINZA
AVIAMENTOS:

ITEM PRECO QTD USADANAPECA | GASTO
FIO DE OVERLOCK TUBO 1000M 4,50 35 M 0,16
LINHA TUBO 1000M 2,20 60 M 0.13
BOTAO DE PRESSAO UNID. 1,25 3 UNID 3,75
VELCRO METRO 3,00 0,2M 0,60
TECIDOS:

ITEM
SARJA 97% ALGODAO 3% ELASTANO R$ 18,00 06 M 10,80

TOTAL 15,44
FRENTE COSTAS TECIDOS

L




ETAPAS DE MONTAGEM

1. ENCAIXAR GANCHO FRENTE E COSTAS

2. UNIR FRENTE E COSTAS

3. APLICAR COS E BRAGUILHA PARA FECHAMENTO LATERAL

3. COSTURAR PARTE DA FRENTE COM VELCRO PARA ENCAIXAR O BOLSO

4. COSTURAR BOLSO COM VELCRO

5. ABANHADO

6. APLICAR BOTOES DE PRESSAO

MODELAGEM PLANIFICADA

D

A. BASE FRENTE

B. BASE COSTAS

C.Ccos

D. ADAPTACAO DE BRAGUILHA A SER APLICADA NO FECHAMENTO LATERAL

E. PARTE FRONTAL REMOVIVEL

F. BOLSO FRONTAL
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FICHA TECNICA

COLEGAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: CALCA COMPRIDA BASICA COM BOLSO REMOVIVEL

TAMANHO: 8 ANOS

COR: CINZA
AVIAMENTOS:

ITEM PRECO QTD USADANAPECA | GASTO
FIO DE OVERLOCK TUBO 1000M 4,50 45 M 0,20
LINHA TUBO 1000M 2,20 60 M 0.13
BOTAO DE PRESSAO UNID. 1,25 1 UNID 1,25
VELCRO METRO 3,00 0,34 M 1,02
TECIDOS:

ITEM
SARJA 97% ALGODAO 3% ELASTANO R$ 18,00 0.9 M 16,20

TOTAL 18,80
FRENTE COSTAS TECIDOS

—




ETAPAS DE MONTAGEM

1. ENCAIXAR GANCHO FRENTE E COSTAS

2. COSTURAR VELCRO NA BASE DA FRENTE

3. UNIR FRENTE E COSTAS

3. APLICAR COS E BRAGUILHA PARA FECHAMENTO LATERAL

4. COSTURAR BOLSOS COM VELCRO

5. ABANHADO

6. APLICAR BOTOES DE PRESSAO

MODELAGEM PLANIFICADA

D
R " —]

_Eg
o S

A. BASE FRENTE

B. BASE COSTAS

C.Ccos

D. ADAPTACAO DE BRAGUILHA A SER APLICADA NO FECHAMENTO LATERAL

E. BOLSO FRONTAL REMOVIVEL
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FICHA TECNICA

COLEGAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: CALCA/BERMUDA COM BOLSO REMOVIVEL

TAMANHO: 8 ANOS

COR: CINZA
AVIAMENTOS:

ITEM PRECO QTD USADANAPECA | GASTO
FIO DE OVERLOCK TUBO 1000M 4,50 45 M 0,20
LINHA TUBO 1000M 2,20 65 M 0.14
BOTAO DE PRESSAO UNID. 1.25 1 UNID 1,25
VELCRO METRO 3,00 0,54 M 1,62
TECIDOS:

ITEM
SARJA 97% ALGODAO 3% ELASTANO R$ 18.00 0.96 M 17,28

TOTAL 20,49
FRENTE COSTAS TECIDOS

e




ETAPAS DE MONTAGEM

1. ENCAIXAR GANCHO FRENTE E COSTAS

2. COSTURAR VELCRO NA BASE DA FRENTE E NAS PECAS

3. UNIR FRENTE E COSTAS E APLICAR VELCRO NAA1 E B1

3. APLICAR COS E BRAGUILHA PARA FECHAMENTO LATERAL

4. COSTURAR BOLSOS COM VELCRO

5. ABANHADO

6. APLICAR BOTOES DE PRESSAO

MODELAGEM PLANIFICADA

D
A
N LT —|
B =
B 1 —

A. BASE FRENTE

B. BASE COSTAS

C.Ccos

D. ADAPTACAO DE BRAGUILHA A SER APLICADA NO FECHAMENTO LATERAL

E. BOLSO FRONTAL REMOVIVEL
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FICHA TECNICA

COLEGAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: BATA AVENTAL COM BOLSO REMOVIVEL

TAMANHO: 8 ANOS

COR: LARANJA
AVIAMENTOS:

ITEM PRECO | QTD USADANAPEGA | GASTO
LINHA TUBO 1000M 2,20 30M 0.07
VELCRO METRO 3,00 02M 0.60
TECIDOS:

ITEM
SARJA 97% ALGODAO 3% ELASTANO RS 18,00 0.6 M 10,80

TOTAL 1,47
FRENTE COSTAS TECIDOS
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ETAPAS DE MONTAGEM

1. UNIR FRENTE E COSTAS

2. APLICAR TIRAS NAS LATERAIS

3. UNIR DIREITO E AVESSO COM COSTURA EMBUTIDA

3. PREGAR VELCRO E COSTURAR BOLSO

4. PESPONTAR

MODELAGEM PLANIFICADA

A. BASE FRENTE

B. BASE COSTAS

C. BOLSO

D. TIRA DE AMARRAGAO
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FICHA TECNICA

COLEGAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: COLETE COM BOLSO REMOVIVEL

TAMANHO: 8 ANOS

COR: VERDE
AVIAMENTOS:

ITEM PRECO | QTD USADANAPEGA | GASTO
LINHA TUBO 1000M 2,20 60 M 0,13
VELCRO METRO 3,00 0,34 M 1,02
BOTAO DE PRESSAO UNID. 1,25 4 UNID 5,00
TECIDOS:

ITEM
SARJA 97% ALGODAO 3% ELASTANO RS 18,00 0,6M 10,80

TOTAL 16,95
FRENTE COSTAS TECIDOS
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ETAPAS DE MONTAGEM

1. UNIR OMBRO FRENTE E COSTAS

2 FECHAMENTO DE LATERAIS.

3. DESVIRAR PECA (COSTURA EMBUTIDA)

3. PREGAR VELCRO E COSTURAR BOLSO

4. PESPONTAR E PREGAR BOTOES

MODELAGEM PLANIFICADA

A. BASE FRENTE

B. BASE COSTAS

C.BOLSO
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FICHA TECNICA

COLEGAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: BLUSA COM ABERTURA DIAGONAL E BOLSO REMOVIVEL

TAMANHO: 8 ANOS

COR: VERMELHO

AVIAMENTOS:

ITEM PRECO QTD USADA NA PECA GASTO
LINHA TUBO 1000M 2,20 60 M 0,13
VELCRO METRO 3,00 0.20 M 0,60
BOTAO DE PRESSAO UNID. 1,25 4 UNID 5,00
TECIDOS:

ITEM
SARJA 97% ALGODAO 3% ELASTANO R$ 18,00 08M 14,40

TOTAL 20,30
FRENTE COSTAS TECIDOS
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ETAPAS DE MONTAGEM

1. UNIR OMBRO FRENTE E COSTAS

2 FECHAR PECA COM COSTURA EMBUTIDA

3. APLICAR VISTA EMBUTIDA NA BASE DA FRENTE ESQUERDA

3. PREGAR VELCRO E COSTURAR BOLSO

4. PESPONTAR E APLICAR BOTOES

MODELAGEM PLANIFICADA

A. BASE FRENTE

B. BASE FRENTE

C. BASE COSTAS

D. BOLSO

E. VISTA
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FICHA TECNICA

COLEGAO DE UNIFORMES ESCOLARES INFANTIS - 2016

MODELO: MACAQUITO COM ACESSORIOS REMOVIVEIS

TAMANHO: 8 ANOS

COR: AZUL
AVIAMENTOS:

ITEM PRECO QTD USADANAPEGA | GASTO
FIO DE OVERLOCK TUBO 1000M 4,50 35M 0,16
LINHA TUBO 1000M 2,20 75 M 0.16
BOTAO DE PRESSAO UNID. 1,25 8 UNID 10,00
VELCRO METRO 3,00 0,5 M 1.50
TECIDOS:

ITEM
SARJA 97% ALGODAO 3% ELASTANO R$ 18,00 1M 18,00

TOTAL 29,82
FRENTE COSTAS TECIDOS
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ETAPAS DE MONTAGEM

1. ENCAIXAR GANCHO FRENTE E COSTAS

2. UNIR FRENTE E COSTAS (VELCRO NA FRENTE)

3. APLICAR COS ENTRETELADO E BRAGUILHA PARA FECHAMENTO LATERAL

4. COSTURAR PARTE DE CIMA COM VELCRO

5. COSTURAR TIRAS

6. COSTURAR BOLSOS

7. ABANHADO

8. APLICAR BOTOES DE PRESSAO

MODELAGEM PLANIFICADA

D

—]

_@ md |

% [ —> H |

A. BASE FRENTE - SHORT

B. BASE COSTAS - SHORT

C.Ccos

D. ADAPTACAO DE BRAGUILHA A SER APLICADA NO FECHAMENTO LATERAL

E. PARTE FRONTAL REMOVIVEL

F. BOLSO FRONTAL - SHORT

G. BOLSO FRONTAL - SUPERIOR

H. ALCA
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